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A Kozépfoku Tanfolyam oktatasi anyagot, melyet a kezében tart, azoknak a leendé és jelenlegi ARCHLine XP®
felhasznaldnak ajanljuk, akik mar elvégezték az Alapfoku tanfolyamot és ARCHLine. XP alapfoku felhasznald vizsgaval
rendelkeznek.

A tanfolyam 9 workshopbdl all: Anyagkezelés, Renderelés magas fokon, Epitészeti tervfeldolgozas, Projekt mentés és
nagy projektek kezelése, Konyha- és tarolobutor tervezé, Karpitozott butor tervezés profilok megadasaval, Lépcsd és
korlat, Tet6tér beépitése, Tervezési fazisok.

A tanfolyam elvégzésével képes lesz komplex tervezési feladatok megvaldsitasara, tudasat a Kézépfoku vizsgan
mérettetheti meg.

Sikerélménnyel teli tervezést kivanunk!
CadLine

Kezdje el a tervét és dolgozzon az ARCHLine.XP® programmal

Ez az oktatasi anyag egy utmutatd, mely abban segit, hogy a jellemzd belséépitészeti példakon keresztil gyakorlotta
valjon, képes legyen komplex tervek elkészitésére. Ahhoz, hogy a legtébbet tanuljon ebbdl az utmutatébdl, futtassa az
ARCHLine.XP® programot és a YouTube megfelels videdjat, igy kiprobalhatja azokat a funkcidkat, melyek az oktatasi
anyagban talalhatok.

A legtobb workshopnal sziiksége lesz kiindul6 projektre!
El6szor is toltse le a Kozépfoku Tanfolyam - Kurzus alatt hasznalt projektek 2023 workshop telepitét a weboldalunkral,
majd telepitse azt. Ez tartalmazza a k6zépfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.



https://www.archline.hu/beiratkozas/tanfolyamok/k%C3%B6z%C3%A9pfok%C3%BA-tanfolyam-2022/letoltesek
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1. Workshop: Anyagkezelés

Ezen a Workshopon a lakberendezdk, bels6éépitészek egyik legfontosabb problémajaval foglalkozunk:

Hogyan tudunk jé mindségi, anyagokat, texturakat késziteni, amit a tervezéshez fel tudunk hasznalni, és ami elésegiti az
enteriér valésaghl megjelenitést?

Ehhez a kdvetkez6 |épéseket nézzik at:

Anyag létrehozasa
% Uj anyag létrehozasa szinbdl
% Uj anyag letdltése a Bemutatdterembdl
> Uj textura letOltese a Netrdl, a gyartd oldalardl
» Uj anyag létrehozasa texturabol vagoélapra masolassal vagy a let6ltott képfajl kivalasztasaval

<

<

Anyag tulajdonsdgok
« Az anyag tulajdonsagok beallitasa

o,

< Render stilusok

Anyag/Textura szerkesztések

< Terll6minta szerkesztése

« Anyag és textura szinezés

% Atlatszé hatteri anyagok - Alfa csatorna
« Matricak létrehozasa

« Fellleti egyenetlenség sajat mintaval

Szinkartyak
% Uj szinkartya létrehozasa
« Meglévb anyag atalakitasa szinkartyava

PBR anyagok

El6szor is toltse le a Kézépfoku Tanfolyam - Kurzus alatt hasznalt projektek 2023 workshop telepit6ét a weboldalunkrdl,
majd telepitse azt. Ez tartalmazza a kdzépfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.
Az oldalon talalhat6 az eléadas filmje is.

¢ Nyissa meg a ..\Dokumentumok\ARCHIineXP
DRAW\2023\Kozepfoku_Tanfolyam\1l_Anyagkezeles\Anyagkezeles_nappali_start.pro fajlt.

1.1. Uj anyag létrehozasa

Uj anyagot létrehozhatunk szinbdl vagy textdra mintabol.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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1.1.1. Ujanyag létrehozasa szinbdl
P . IR TIV . , 2 v i ||
El6sz6r a RAL szintablabdl valasztunk egy szint és ebbdl : — i
L, [Keresés minden elemre] Q ‘ Markak
hOZZUk Ietre az anyagot. # | m
<<Vissza | 16 Elem o i
. . , , - Tobbszoros kivalasztas méd
e Az Objektumkozpontban valassza az Anyagok — Szinek — Ral i | Uj anyag tétrehozssa
kategoriat, majd a Bedllitdsok - Uj anyag létrehozasa . CSEMPE £S LAPBURK © winosegi anyag-csomag import
I+ A Bar_RAL Bar_RAL Szinkartyak Iétreh
utasitast. © ELEKTROMOS SZEREL! | o1 Sky o b Bze:mt::':wi;‘e 0z —
FA Szinkértya kezeld e
e Kattintson a szin gombra és valasszon egy szint a RAL FESTMENYEK Toriés
H A A Al - B Eozé RAL Kategorizalas
szintablabdl: RAL 7031 Blue Gray-t FEM o o
KERT
= I—d Objektumok importalasa mappabdl
Ko » Export Pl
PARKETTA RAL RAL ) Exportalas Live-ba
2013 Pea 3002 Car
SZINEK [y Osszes kijelolése
Egyebek(71) @ vinosegi anyagok
Mennyezet(1) RAL RAL
3003 Ru 5012 ligh
Pantone(18)
|
RGB(24) RAL RAL

| | Textra(albeds)

Tulajdo...

Szaniterek(2)

SZINKARTYA

Projekt ... | Rendsz...

5024 Pas 5025 Pea

Stilusok

Anyagtulajdonsagok masoldsa

Anyagtulajdonsagok beillesztése

v || Render stilusok [Altala’nos

rkép Terep
v

lelyszin és Tor

A Textdra / Szin

Szin

Képfajl hasznalata

Szintablak

. ARCHLine.XP
- AutoCAD

- Eqyéni

Sikkens

- BOLIX

- Paleta NCS

- Pantone

- StoColor System
"~ TRUMATCH

| Nincs

Srarrozas a metszeten

Sraffozds 3D

|

31 Blue grey

‘ 7033 Cement grey
L oo

‘ RAL 7035 Light grey

’ RAL 7036 Platinum grey v

[Fdlia
Il |
Kozeg szine / strliség
|
Sigé

Referencia

Régi

Gj

Komponensek

= =
R:' H:' 2%

OK

57.5

0%

1
10%

v |
0

v

.

& ARCH|INE.
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e Az Anyagjellemz&knél valassza a Fal render stilust.

Textira(albedc)

| Anyagtulajdonsdgok masoldsa Anyagtulajdonségok beillesztése

v |Render stilusok [Fal [~ Ih

A Textdra / Szin
szin N
Képfajl hasznalata

Textura(albedd) 80

Felbontés Nincs
A Fizikai jellemz6k
Pozicio: Mozaik h

UV koordinatak Ujraszamitasa

| | Anyagjellemzék

Hétechnikai tulajdonsagok

BIM paraméterek

Sraffozas a metszeten

Sraffozas 3D

A Alap méd
Atlatsz6sag 0%
|
Tukroz6dés (Metalic/Refl) 3%
= -1
| Fénytorés (Nincs fénytorés = 1) 1.52
i
‘ Erdesség(Tukroz6dés elmosas) 5%
ME=N
‘ Atlétszc’)ség elmosas (atlatszé -> homalyos) 0%
|
‘ Kézeg szine / striiség 0
[l |

Az OK gomb megnyomasa utan mentse el az anyagot.

Az (j kdnyvtdri elem neve:

[RAL 7031 Blue grey

=

Kategdria:

| SZINEK v

Alkategdria:

[RaL V]

Gyarté:

‘ generic v |
OK Mégse

4

e Az Uj anyagot hizza ra az ajt6 melletti falra Burkolas - szinezésként utasitassal.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Objektumkézpont a x lv_rNezetZIKép]; T
i [kerese‘s minden elemre] Q H Markak ‘ < L‘)
& Anyagok Szinek ~RAL
<<Vissza - ]
RAL 7031 Blue grey i
El6z6 Kovetkez6 Ugras a kategériaba \
Burkolas -
Burkolas - lapokkal
Burkolas - alapteriilet megadassal
Egyez6 anyagok modositasa - mas elemeken is
Anyag moédosftasa ezen az objektumon
Render stilusok Fal i
A Textara / Szin
szin —
Képfajl hasznalata
Textura(albed6) 61
i
Felbontas Nincs
A Fizikai jellemzék
Pozicié: Mozaik Ml v
Tulajdo.. Objektu.. Projekt.. Rendsz.. | Stilusok
1.1.2. Anyag letoltése a Bemutatoterembél
Kész anyagot hasznalhatunk az Objektumkdzpont — Anyag konyvtarbdl, vagy letdlthetiink a Bemutatoterembdél.
A nappaliban levé fuiggony anyagat valtoztatjuk meg egy, a Bemutatoterembdl let6ltott anyagra.
e Valassza a Bemutatéterem — Rovitex — Denver — Denver_A_304 anyagot és huzza ra a fliiggdnyre az anyagmaodositas
utasitassal.
Objektumkazpont [ X Bemutatoterem n
[Keresés minden elemre] a| Denver 2
)
E enver. 304
Epilet L 5
o R rt t (cm): 36.
,H, ga pr7c ﬁ :;‘p Baltimore (5) Sﬂ{;ﬁgramie/'m%Tl% 24X423
Ajto i [—%2%3-35()8)—‘ ¢%):?$§:;gzskzoertete.moé PES
«(%‘ Dimout (1)
Dublin (6)
& < @ Q3 Fllér\(‘:{naiﬁ
Obje Anya Rend|Bem|[3D Feny BIM Montreal 27)
ktum gok er st{| utat||War forra kony Reno (11)
-L Richmond (17,
L Tenerife (40)
Eb Lb % '..@ E& % Toronto (14)
.. Abla Obje Anya Profi Csop
A e g 1 o intések: 2649
{Utoljara hasznalt elemek ) = LETOLTES
(Kedvencek ] L_—
(suge )
Denver_A_105 L 3 $ Denver_B_102 s
§ g Denver_A_304 = ~ o ¥
o
s ARCH|INE.X



14 1. Workshop: Anyagkezelés

Burkolas - szinezésként
Burkolas - lapokkal
Burkolas - alapteriilet megadassal

Egyez6 anyagok médositasa - mas elemeken is
Anyag méd
Elhelyezés raszterképként

asa ezen az

A fliggbnyrekattintva jobb egérgombbal valassza az Anyag keresés parancsot, igy meg tudja nézni az anyag
tulajdonsagait. Ennél az anyagnal példaul az Atlatszésag autamatikusan 13%, azonban érdemes ezt 0%-ra allitani, hiszen
egy sotétitd figgdnyrdl beszéllink.

1.1.3. Textura letoltése a Netrél, a gyarto oldalaroél.

Anyagot nem csak szinekbél, de texttrabdl is létrehozhatunk. Erdemes a megfeleld texturat megkeresni a gyartd
weboldalan.

A példaban a JAB gyart6 oldalardl (www.jab.de) fogunk tapétat letdlteni, amit a kanapé mogétti falon helyeziink el.
Letbltés elétt regisztralni kell a honlapon.

Keresse meg a MIRAGE tapétat és valasszon egy megfeleld szin(it:

Configurators Products v Brands v Stockists  Contract
JAB

Product Finder Back

PRODUCT FINDER

PRODUCTS FOUND (4) CONTENTS FOUND (1536)

HDEFITERS A

4 Results for MIRAGE

,m‘ Filters:  WALLPAPERS ®

MIRAGE MIRAGE MIRAGE

CH9116/050 CH9116/040 CH9116/010

. Wallpapers Wallpapers Wallpapers
Graphic (4)

DETAILS SEARCH DEALER DETAILS SEARCH DEALER DETAILS SEARCH DEALER

Jegyezzik meg az oldalon feltiintetett ,Length of repeat” értéket, ez lesz a mintank szélessége: 61 cm.

A letdltés részben az ,Image of pattern repeat” -t kell valasztani.

Meg kell adni a minta felbontasat is. Nem érdemes tul nagy felbontast valasztani, mert feleslegesen néveli a projekt
méretét: 900 pixel.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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. Configurators ~  Products v Brands ~  Stockists  Contract
JAB

PRODUCT DETAILS

Article: MIRAGE
Brand: CHIVASSO
Number: CH9116/050
Colour variations: 8
Quality: Wallpapers, Printed, Non-waven
Material: Surface : 100% vinyl, groundmaterial: 100% paper
Instructions: 4 “( -'I*- I!— =
Width/Length: 69 cm/27"
Length: 1005 cm/396"
Length of repeat: 61cm/24"
Length of roll: 1005 cm/396"
Design: Graphic, Large-patterned
senD [ DEALER SEARCH [

You can find dealers in your vicinity by
entering your postcode in the search
field.

Letdltés utan valaszthatjuk a

o Kép masolasat, ekkor vagdlapra kertlt a kép, vagy
o a Kép mentését, ekkor elmentdik a szamitdgépre egy képfajlba.

Kép megnyitasa uj lapon

Kép mentése méasként...

Kép masolasa

Képcim masolasa
QR-kéd létrehozésa ehhez a képhez

Képkeresés a kovetkezvel: Google

Vizsgalat

1.1.4. Anyag létrehozasa texturabol

A letdltott textara vagy a vagolapra kerilt, vagy kepfajlként mentettik el.
Uj anyag létrehozasa texturabdl torténhet a vagolaprdl vald beillesztéssel vagy a letdltott képfajl kivalasztasaval.

DOWNLOADS b

—

Download image material to this
product by selecting a media type first
and then the media format.

s ARCH|INE.X



16 1. Workshop: Anyagkezelés

e Az Objektumkdzpontban valassza az Anyagok — Tapétak — Standard kategériat, majd a Beallitasok - Uj anyag
létrehozasa utasitast.

Objektumkézpont o x

Nézet 2 [Kép] *

| [Keresés minden elemre] Q || Markak |

|ﬁ Anyagok  Tapéta Standardl
<<Vissza | 29 Elem

Tobbszoros kivalasztas mod

PROJEKT Uj anyag létrehozasa
5 SAJAT Mindségi anyag-csomag import
. Carlucci inkartvak |& 5
+ CSEMPE ES LAPBURKOL Cannelle Wonder Szinkartyak |etrehozasa \-—?
i Bemutatoterem
* ELEKTROMOS SZERELVE i) Szinksrtya kezel
= FA : Torlés
- B Kategorizalas
AEAL1E S Poninsky o_gilder_ a1 =5
. mpo
= FEM . ?
y m Objektumok importalasa mappabol
= KERT - 3 Export
A Chiavass Chivasso .
2 KO 214 .
o Wood _colour. $#1 Exportalas Live-ba
# PARKETTA m Osszeskijelolése
= SZINEK © winssegi anyagok
= SZINKARTYA Chivasso il
- _Gather_ esprit [l
# SZOVETEK (TEXTIL, FUGt
= TAPETA
= EPULET Obbivka_ Stucco-
- . Wallpap Cobalt
= UVEG, TUKOR
EGYEBEK

v

Tulajdo... | Objektu...| Projekt .. | Rendsz.. | Stilusok

Megjelenik az Anyagtulajdonsagok parbeszédablak.

Kattintson a Textura ikonra.
e Ha a képet vagolapra masolta, akkor itt a Beilleszt gombra kattintson.
e Ha a képfajlt mentette le, akkor a Textura gombra kattintva navigalja ki a gépén.
Anyag tulajdonsagok n

| Anyagtulajdonségok masoldsa | Anyagtulajdonségok beillesztése

-

Texttra(albedd)

£

Render stilusok [Altalanos [

A Textira / Szin

Sain I

' Képfajl hasznélata

Szin rakeverése |

Textura(albedo) 57.5
|

Felt Szin

A Fiz ﬁ Textira
Poz (7™ Vagolapra I

] Beilleszt

Ma 0442 m
5zé| o Erték visszadllitasa alapértelmezettre 05m
Irény: 0°

UV koordinatak Cjraszdmitdsa

Anyagjellemzdk | A Alap mod

Atlatszosag 0%
Hétechnikai tulajdonsdgok ~ I

BIM paraméterek Tukrozddés (Metalic/Refl) 2%

i |
SIS 3 OUHEE A Fénytdrés (Nincs fénytores = 1) 1
Sraffozés 3D I

Erdességﬂﬁk{ﬁzﬁdés elmosas) 10%

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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e A Fizikai jellemzoknél a Szélességhez a weboldalon szerepld ,Length of repeat” értéket adja meg: 0,61 m. Fontos,
hogy el6tte kapcsolja be az Arany megtartasa parancsot.

Az Anyagjellemzéknél a megjelenitési tulajdonsagokat kell megadni. A legfontosabb, hogy a megfelelé Render stilust
valasszuk ki. A kivalasztott render stilus paraméterei finoman moédosithatok.

Anyag tulajdonségok

| Anyagtulajdonsagok masolasa Anyagtulajdonsagok beillesztése
|Textdra[a|bed6) V| |Render stilusok \Fal |v | 2
2 Textura / Szin
szin |
' Képfajl hasznalata
Szin rakeverése |
Textura(albedd) 51
Felbontas 590 x 522
A Fizikai jellemzék
Pozicio: [Mozaik |~
' Arany megtartasa
Magassag: 0.54 m
| Szélesséq: 0.61m |
Irany: 0°
UV koordinatak djraszamitasa
Anyagjellemzdk ‘ A Alap mod
Atlatszésag 0%
Hétechnikai tulajdonsagok = I
BIM paraméterek Tukrdzddés (Metalic/Refl) 3%
S |
ST U E T ECEET Fénytorés (Nincs fénytorés = 1) 1.52
Sraffozas 30 I
Erdesség(Tukrozodés elmosas) 5%
- v

Az OK gomb megnyomasa utan nevezze el az Uj anyagot, és adja meg a megfelel6 kategériat, alkategériat, ahova kivanja
menti.

A parbeszédablak bezarasa utan az Uj tapétat hizza ra a kanapé mogotti falra a Burkolas szinezésként utasitast
valasztva.

Objektumkézpont 2 X . Nézet2 [Kép) * | -Ox

‘ [Keresés minden elemre] Q H Markak i

f Anyagok Tapéta ~Egyebek
<<Vissza &

JAB_Mirage

El6z6 Kovetkezdé Ugras a kategoridba

Burkolas -
Burkolas - lapokkal
Burkolas - alapterilet megadassal

Egyez6 anyagok modositasa - mas elemeken is

Anyag médositasa ezen az objektumon
Elhelyezés raszterképként

Render stilusok Fal e
A Textdra / Szin
szin I
Képfajl hasznalata

Szin rakeverése

Textira(albedd) 51
]
Felbontas 590 x 522
A Fizikai iellemzok v

Tulajdo.. Objektu.. Projekt.. Rendsz..| Stilusok
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18 1. Workshop: Anyagkezelés

1.2. Az anyag tulajdonsagok beallitasa

Az anyagok létrehozasanal lattuk, hogy be kell allitani az anyag fizikai és megjelenési tulajdonsagait.

Ezeket a tulajdonsagokat késébb modosithatjuk.

Az anyagok megjelenési tulajdonsagainak beallitasaban nagy segitséget jelentenek a Render stilusok.

Probaljuk ki a kiilonbdzd render stilusokat pl. az étkezbasztal Givegén. Az eredmény legjobban a Render képen latszik, de
a 3D képen Textura megjelenitési médban is jol latszik a kiilonbség. (Ez feltételezi a DirectX 11 hasznalatat.)

Az Objektumkozpont — Katalogusok — Render stilusok kézil példaul huzzuk ra az étkez6asztal Gveglapjara a Matt
stilust, majd a Tukor stilust végul allitsuk vissza Uvegre.

il |
[ «[a | Markak
E> Render stilusok
<<Vissza | 21 Elem -3
Szinkédok  Visszaallitas
m I
GH . _u
Bor Fa Fal Fém
I E = -
Fényes —— Hamisan "
selilet Foggony isgits Kiom “
|
m _ —- |
- 11| \
e ﬁ i oo
— ~—
Matt Mennyezet Mérvany Manyag L / ’ e
f/‘- ' ey
o A ‘I —
} =
@ — >
Parketta Porcelan Textil Takor
L
.. E
e |
Vilégits Viz ffalanos ~ "1etz0 >
veg
+
e 8
Tulajdonsagok | Objektumkdzpont

1.3. Anyag/Textura szerkesztése

El6fordulhat, hogy a kapott vagy az internetrdl letoltott textirak még utdlagos igazitast igényelnek, hogy a projektiinkben
fel tudjuk hasznalni éket.

Példaul a minta nem folytonos, nem teriiléminta ezért négyzetes ismétlédést mutat a fellletekre raillesztve, vagy a minta
bizonyos része a valdésagban atlatszo, esetleg a minta szine nem felel meg.

llyen esetekben a texturat szerkesztenlnk kell.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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1.3.1.

Mi a Teriilbminta?

Teriildminta - Seamless - szerkesztése

Olyan folytonos, végtelenitett minta, amely nem mutat négyzetes ismétlédést egyik iranyba se, amikor a feliletre

helyezzuk.

LA pattern tulajdonképp egy olyan kis képecske, amit, ha minden iranyban ismételve eqymas utan raksz, akkor egy tertild
mintat alkot, és akarmeddig ismételve kitdltheted vele a rendelkezésre all6 teret. Mivel a minta ismételhetd, igy nem latod,

hogy a kép barhol megszakadna.”

A Teriilominta készitése utasitassal lehet6ség van a betdltott textura minta terilé mintava (seamless — végtelenitett
minta) alakitasara. Ez azt jelenti, hogy a minta sor és oszlop folytonossa valik. Igy lehetéség van a textira szerkesztésére
az ARCHLine.XP programon belil, nem kell kiils6 képszerkeszté programhoz folyamodni. Az igy szerkesztett mintat
elmentjik anyagként és maris hasznalhatjuk a modellben. A terill§ mintak hasznalataval elkerllhetd, hogy pl. a falra ratett

tapéta ugy nézzen ki, mint egy ,kockas asztalteritd”.

e Az...\Anyagszerkesztés\Textures mappaban
levé Dadelion.jpg texturabol készitsen Y | @FE Sl SR = SSilS S E
. ” 7 z s gl 12 P - N . R \= .
anyagot, majd huzza ra a kanapé mogétti falra Y. ¥ oo B g
burkolasként. b I aE e e bR
Az alabbi képen latszik, hogy a minta nem | AR \ S\ U \n\ SXS\ WD \ xS\ W) !
tertiléminta. 2 o | Drgi VNG ar i Wy
DAk A Ak A A A A A
o Az objektumkozpontbol helyezze el azanyagot § (2 / ¥ X o /N K ow /KK o K
az alaprajzon raszterképként. U\ S\ @p | DS\ @\ DS\ | S|k
A.“ _’. A.‘-. 7 Syl "\.“ »,/.~ "\“‘\_.’._
i/ 6 A o A/ TN a6 o
T &kl arty ol Chp vr
3 Y \S ; .
= =
»*
Chiavasso W Chivasso_col
oodblock_ wa our_block_wa
Burkolds - szinezésként
Burkolas - lapokkal
Egyezé anyagok modositasa - mas elemeken is
Anyag modositasa ezen az objektumon
\A Elhelyezés raszterképként
- : = n
Easyjligsersw Egzotikus ker .
h
e A mintara kattintva a Helyi menubdl valassza a Szerkesztés — Terll6minta készitése utasitast.

s ARCH|INE.X
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| Szerkesztés
Kép vagas
Keret/Kép

Ortogonalis nézet megadasa

ch g

Skala
Nyujtas

Tikrozes 4

Mentés

Ujrataltés

3D

Sorrend

et I B )

Szinkorrekcid hozzaadas

Kép atlatszova tétele

Kép szurkearnyalatossa tétele
Normal map létrehozas

Negativ szinek

-
-l

¢ Terllo minta készitese

lhod
-~

Tertléminta négyzetesen

A minta egyik oldalara kattintva a program kiegésziti a mintat egy 3x3-as mintava. A kurzort addig mozgassa, mig a minta

fedésbe nem kertil.

Ismételje meg a masik oldalra, majd Enter. Elkészult a tertléminta.

Az utasitast csak akkor lehet hasznalni, ha az adott minta tartalmazza az ismétlédést.

Mentse el a terilémintat anyagként: Valassza az Anyag Ujra mentését. Ekkor a Projekt kategoriaban levé anyag felllirodik
az Uj anyaggal és a modellben is megjelenik a falon a médositott, immar teriléminta anyag.

Szerkesztés
Kép vagas
Keret/Kép

Ortogonalis nézet megadasa

Mentés

v

Mentés anyagként

3D

Sorrend

v

I Anyag lrjamentés

v

Mentés, mint...

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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e Erdemes a Projekt kategériaban levé anyagot visszamenteni a kategériaba, fellilirva az eredeti anyagot.

Objektumkozpont o x

| [Keresés minden elemre] Q H Markak ‘

| Anyagok Projekt

<<Vissza
. Anyag tulajdonsagok
Dadelion % \
@) Hozzaadas a kedvencekhez i
El6z6 Kovetkezé Ugras a kategoriaba : o \
S\, s *.] Kategorizalas E
\ =/ |
R Torlés
[# Export

+]1 Exportélas Live-ba

—

Masolat |étrehozasa szinkartyaként
7% Masolat létrehozasa

Kép masolas vagolapra

Frissités a kategoriabdl

—

&

| =  Visszamasolas a kategériaba I é
-
Q

Anyag keresés

=] Tulajdonsagok

A x 2 E] Ikon mentése
A Textdra / Szin P

Az elemhez rendelt cimkék i

Render stilusok Altalanos v

Szin |

Elem azonosité

VAnfiil hacrnilata

Teriilbminta készitése nem ismétlodé mintabol

Amennyiben olyan anyagot talalunk az interneten, ami nem ismétl6dé minta, ugy a kdvetkezdk szerint jarjunk el:

e Készitsen az ... \Anyagszerkesztés\Textures mappaban levé Abstract2.jpg texturabdl az el6bbiek alapjan texturat, majd
helyezze el az alaprajzon raszterképként.

e A mintara kattintva most a Helyi menubdl valassza a Szerkesztés — Terll6minta négyzetesen utasitast.
Ekkor a program X és Y tengelyen is tikrdzi a mintat, igy egy ismétléddé mintat kapunk.
Mentse el a terllémintat a Mentés anyagként paranccsal, ezutan a megszokott médon hasznalhatja Burkolas —
szinezésként az anyagot.

s ARCH|INE.X
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Raszterkép (311) [1/1] >>>
Maodositas
Kivalasztas 4

Tulajdonsagmasolas

Rajzol, mint ...

X NQ{

Torlés
Fazis »
Anyag keresés

Elem megkeresése az Objektumkdzpontban

L Kalibralas
Szerkesztés ’lE‘Z] Skéla
Kép vagas L [
Keret/Kép ‘L7 Nyujtas
Ortogonalis nézet megadasa Tukrozés >
Mentés > Ujratoltés
3D & Ej Szinkorrekcié hozzaadas
Sorrend g
Csoportparameterek . ﬂ Kép &tlatszova tétele
Félia ¥ . Kép szirkedrnyalatossa tétele

Normal map létrehozas

Negativ szinek

3¢ Teriléminta készitése

[ B¢ Teruldminta négyzetesen I

|

N

S5

Y,

D)
83

/i

A
«\}‘Z
N
%

2
B
53

o

SNy
S

(& AR R
) ‘ ),
SNk
L7

G

Y
{I":
25
N
N

B
N
NS
SRR
3?9
R

A
“-\
o)
/7
QS
%,E

s

A A

RRNAY
G
\\?

A
NS
Ve

7y

1.3.2. Anyag és textura szinezése

Hogyan lehet ugyanazt az anyagot vagy texturat tdbb szinben hasznalni az ARCHLine.XP-ben?
Lehet6ség van mind az anyag, mind a texturahoz hattérszint adni, ezzel atszinezni a mintat.

Anyag szinezése
Az anyag tulajdonaganal bekapcsolhatd a Szin rakeverése opcid. A Szin gombra kattintva a szintablakbdl kivalaszthato a

megfeleld szin. A rakevert hattérszin barmikor kikapcsolhato, ez csak az anyag tulajdonsaga, a texturat nem befolyasolja.
El6énye, hogy gyorsan lehet sok szinvaltozatot kiprébalni, az eredmény azonnal latszédik a 3D modellen.
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| [Keresés minden elemre] Q H Markak l

# Anyagok  Projekt
<<Vissza £*

Dadelion

El6z6 Kovetkez6 Ugras a kategériaba

RAL

Szintablak Referencia
ARCHLine.XP Név l RAL 1007 Daffodil yellow
- AutoCAD

Régi

Eqyéni
ﬂﬂll—-lllllllﬂ

Sikkens -

BOLIX Uj

Paleta NCS
Render stilusok Altalanos ~ banforic

— StoColor System Komponensek
A Textdra / Szin TRUMATCH
sain 1 SENSLENE

Képfajl hasznalata RAL 1013 Oyster white

s s |
e | Ry
|

Textura(albedd, 57.5 = =
vy \ . i RAL 1015 Light ivory % ta:lzlv S:EI'
Felbontas 1475 x 1493

A Fizikai iellemzék L

Tulajdo... Objektu... Projekt.. Rendsz.. Stilusok r

Textura szinezése

Az alaprajzra betoltott képfajl minta atszinezhetd a Helyi menii — Szerkesztés — Szinkorrekcié hozzdaadas utasitassal.
Ezutan a textura elmentendd anyagként.

Az Anyag szinezése modszerrel szemben itt valdban atszinezett texturak jénnek létre, illetve bel6lik elmentett anyagok. A
hatranya, hogy az eredmény csak kés6bb fog latszdédni a modellben, amikor ezeket a texturakat anyagként hasznaljuk.

1.3.3. Atlatszoé hatterii anyagok - Alfa csatorna

Sokszor van sziikséglink olyan képre, amelynek a hattere atlatszo. llyen kép pl. a
fali matrica.
Atlatszo6 képet hasznalunk abban az esetben is, amikor egy olyan lampaburat

akarunk megjeleniteni, ami at van vagva egy mintaval és a ldmpa atvilagit ezen a
mintan.

A megoldas az ALFA csatorna hasznalata a képen. Ez azt jelenti, hogy a képen
levd szinek kozul megjeldlheték azok, amelyek atlatszok.

A kovetkezdképpen készitsen atlatszo hatter(i képeket:

Lampabura készitése

e Az ... \Anyagszerkesztés\Textures mappabdl a Cantallops_pattern.jpg-t helyezze
el az alaprajzon

e Valassza a Helyi menii — Szerkesztés — Kép atlatszova tétele utasitast

@ ARCH|INE.X
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o Jeldlje ki azt a szint a képen a pipettaval, amelyet atlatszova alakit, itt a fehéret.
e Adja meg az atlatszésag meértékét: 255. Enter

Atlatszosag

Atldtszatlan

Atldtszé

=

Mégse

Mentse el a textarat anyagként, éllitsa be a Nyujtas opcidt, majd huzza
ra az étkez6 asztal folott levé [ampara.

Fali matrica készitése

X N\NQ

A

Raszterkép (316) [1/1

Modositas
Kivalasztas

Tulajdonsagmasolas
Rajzol, mint ..

Torlés

Fazis

Anyag keresés

Elem megkeresése az Objektumkozpontban

Kalibralas

Szerkesztés

Kép vagas

Keret/Kép

Ortogonalis nézet megadasa
Mentés

3D

Sorrend
Csoportparaméterek

Félia

Tikrozés

Ujratoltés

2 E] Szinkorrekci6 hozzaadas

: E Kép atlatszova tétele

- . Kép szurkearnyalatossa tétele

i Normal map létrehozés

Negativ szinek

3% Teriléminta készitése

<<Vissza

Cantallops

Elézd

Ii_'.:Anyagok Sajat = atlatszo

Kévetkezd Ugrés a kategdridba

Részletek
Paraméterek

Textdra

Pozicig:

Render stilusok

I Szin rékeverése
Atlatszosag

Az ... \Anyagszerkesztés\Textures mappabdl az Abstract_wood.jpg-t helyezze el az alaprajzon
Valassza a Helyi menii — Szerkesztés — Kép atlatszova tétele utasitast

Jeldlje ki azt a szint a képen a pipettaval, amelyet atlatszova alakit, itt a fehéret.
Adja meg az atlatszosag meértékét: 255. Enter

Erték

~ |csillarjo(3).png

Nyljtas

Bk J

Atlatsz6sag mértéke

Atlatszatlan

Atlatszé

JEn

Mégse

e Mentse el anyagként, majd valassza ki, hogy melyik falra szeretné elhelyezni.
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e Ezt a Kép a falon paranccsal teheti meg, amihez el6szor beallitjuk a parancs tulajdonsagait. Valassza az Interior
Tulajdonsagok — Kép a falon utasitast.

o |tt a keretet és a paszpartut kapcsolja ki, a Kép paramétereinél pedig adja meg Anyagként az elézdleg létrehozott
Abstract_wood anyagot.

2 Rajzi
Szin I
Félia Gerenda v
Vonalvastagsag 0mm ~
Vonaltipus Vonal v
ési sorrend 8- Legalul 2
2 Elhelyezés paraméterei
2m

Relativ magassdg

A _Kép paraméterei

Mégse

Arény megtartdsa
Szélessége 0.8m
Magassag 1.2m
Tok vastagsaga 0.002 m
Keret bedllitdsok A Paszpartu paraméterei
D Engedélyezve D Engedélyezve
. Bronz - fekete prlesede S0
Szin
Név Erték 2 iiveg
Szélesség [ 0 - n.a... 0.05 DEngede‘Iyezve
Magassag [ 0 - n.a... 0.05 Anyaga Uveg26
Profil konyvtarbdl
Nincs stilus | oK |

Helyezze el a matricat a falon az Interior —Objektum — Kép a falon utasitas segitségével.

[ d ] B 3 gz

— mEE
‘ Objektum ‘ 3D Warehouse BIM konyvtarak =~ Burkola
- v

Btor =

S 0E 2

: F{ Objektum

Objektumkozpont

| M4 Utoljara hasznalt elemek
| =] Képafalon

=N Uj objektum létrehozas

” Eszkozok 4

1.3.4. Feluleti egyenetlenség - Bump mapping — sajat mintaval
A feluleti egyenetlenség megadasaval az anyagoknak térhatast adhatunk. Ezt nevezik Bump Mapping-nek.
Bump mapping

A Bump Mapping a felUletek megjelenését teszi egyenetlenné, sokkal valésaghiibb hatast kelve.

Az eljaras soran ugy jon létre egyenetlenebb fellilet, hogy az eljaras a modell normal-vektorainak iranyat szabadon
madositja, s igy egy bonyolultabb, egyenetlenebb felllet illizidjat kelti. Ezek a normalvektorok egy textiraban tarolédnak
el. Ezeket a texturakat nevezzik Normal Map-nek. A koordinata-rendszer 3 tengelyének az RGB 3 szinét felelteti meg

(piros, z0ld, kék), ugy, hogy a kék szin a felénk mutatd tengelyre esik. Ezért tdbbségében kékes arnyalatiak a Normal
Map-ek.

s ARCH|INE.X
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GO gle normal map
Q Osszes (@) Kepek (8 Terkép () Videok
bump curvature bump map tiles bump mapping

B = § Q
@ Hirek : Egyebek  Bedliitisok  Eszkozok
blender displacement map 3ds max tangent space

xnormal

low po

LearnOpenGL - Normal Mapping
learnopengl.com

How to get a smooth curvature...
blender.stackexchange.com

How to use normal maps? - CoronaR...
coronarenderer freshdesk.com

Why are normal maps predomi.

gamedev.stackexchange.com

How are normal maps made? -...
quora.com

Az anyagok fellileti egyenetlensége haromféleképpen adhaté meg az Anyagtulajdonagokban:

< Az anyag texturaja alapjan automatikusan

2
°

e A listabdl kivalasztott beépitett Normal Map textura alapjan
Sajat Normal map texturak alkalmazasaval

Feliileti egyenetlenség az anyag texturdja alapjan automatikusan

A texturaval megadott anyagok esetén, ha a skala faktor 0-tol eltérd, akkor automatikusan

E}Anyagok Epilet  Tégla

<<Vissza | 1 Elem

Iétrejon a normal map, ami a térhatas illuziojat kelti. A fellleti egyenetlenséget az

egyenetlenség simitdsaval mindig korrigalni kell, kilénben érdes hatast kapunk.
A fellileti egyenetlenség skala faktorral valé megadasanak csak megfeleld textdran van

értelme, szinnel megadott mintan értelmetlen.

Valassza az Epiilet — Tégla — Block wall anyagot és huzza a konyhaszekrény és a bejarati

ajto kozott levd falra a Burkolas — szinezés opcioval.

Prébalja a ki az alabb levé értékeket.

Takroz6dés
@1
Fénytorés (Nincs fénytorés = 1) 1
S

Takroz6dés elmosas

€ 1

Atiatszosag elmosas (pl: tejaveq)
oy

Z Fresnel

0%

eldleti egyenetienség  Automatikus ¢ [
kala faktor o

Foyenetlenség simftasa o

Fogd és vidd médszerel dobja ra a
textirat a tervre, vagy hasznalja a
fogaskerék ikonnal jelzett mena parancsait

Tukroz6dés
|
Fénytorés (Nincs fénytorés = 1) 1
CE |
Tukroz6dés elmosas

]
Atlatszosag elmosas (pl.: tejiveg)
]

© Fresnel

0%

20%

0%

Fellleti egyenetlenség Automatikus ¢ |
Pkala faktor 2

11

o

[Egyenetienség simitasa

Feliileti egyenetlenség beépitett Normal Map texturaval

Normal Map texturat lehet texturaval megadott anyagon vagy szinnel megadott anyagon is hasznéini.
A Normal Map texturak lehetnek beépitett texturdk, illetve sajat Normal Map textura mintat is meg lehet adni.

A beépitett Normal Map texturakat az alabbi listabdl lehet kivalasztani:

=

Fen|

f Anyagok  Projekt
<<Vissza &
[l | g
Fénytorés (Nincs fénytorés = 1) 175
I At

22%

Erd

Erdesség(Tukrozédés elmosas)

o ]

Atlatszosag elmosas (atlatszo -> homalyos)

Kozeg szine / srlség 0
|

A Felileti egyenetlenség

0% A Fe

Kornyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AO) 0
|l |

Fellleti egyenetlenség

Egyenetlenség simitasa 40

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Beépitett Normal Map texturaval megadott anyagon
Alakitsa at a szirke kanapén levd Textil szlirke anyagot bér hatasuva.

¢ ——

Ha az anyag nem sikfeliileten jelenik meg, akkor érdemes az anyag tulajdonsagokban az UV koordinata Gjra szamolasat
bedllitani. Ez kuldndsen fontos mintas anyagok esetében.

Anyag tulajdonsagok

Név |coldgrey | | y j agok masola: I Anyagtulajdonségok beillesztése
| Textra(albeds) | Render stilusok [Altalanos Mg
A Texttra / Szin
szin [
Képfajl hasznélata
Textdra(albedo) 50
Felbontas Nincs
A Fizikai jellemzék
Pozici6: [Nydjtas ~]
| “ UV koordinatak Ujraszamitasa
A Alap méd
Atlatszosag 0%
il |
Tukrozédés (Metalic/Refl) 3%
(i |
| Anyagjellemzok | Fénytorés (Nincs fénytorés = 1) 175
[ Sl | | erdesséqtrakrszodes elmosas) 22%
‘ BIM paraméterek ] B I
Atlatsz6sag elmosas (atlatsz6 -> homalyos) 0%
l Sraffozds a metszeten ] '
‘ Sraffozés 3D l Kozeg szine / strliség 0
(el |
Siigs |] oK \| [ Mégse

Objektumkézpont 2 x ||

cold a || Markak |
& Anyagok  Projekt

<<Vissza o
- L]
Atlatszosag elmosas (atlatsz6 -> homalyos) 0%
Kozeg szine / siniség 0
=l |

A Felileti egyenetlenség

Kornyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/A0) 0

(=] |
Feluleti egyenetlenség 7
1]
Egyenetlenség simitasa 40
i

Fogd és vidd modszerrel dobja ré a textirdt a tervre,
vagy hasznélja a fogaskerék ikonnal jelzett mend
parancsait

Tulajdo... Objektu...| Projekt .. | Rendsz.. Stilusok

Beépitett Normal Map szinnel megadott anyagon

e Cserélje le a kanapé anyagat pl. RAL coldgrey szinre és allitsa be a beépitett bér normal map-t.

& ARCH|INE.&
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Objektumkézpont a x
cold Q |[ Markak |
f  Anyagok = Projekt

<<Vissza &
A Textira / Szin
szin E—
Képfajl hasznélata
Textura(albedo) 50

Felbontas Nincs
A Fizikai jellemzok
[ Pozicio: Mozaik
Arany megtartasa

Magassag: 01m

Szélesséqg: 01m

Irény: 0°

A Alap méd

Atlatszosag 0%

=i |

Tikrozédés (Metalic/Refl) 3%

=i |

Fénytorés (Nincs fénytorés = 1) 175
I

Erdesség(Tukrozodés elmosas) 22%

[} ]

AtSterAcsn almnacse (5H3te7A -~ ham3hine) N

Tulajdo.. Objektu... | Projekt.. Rendsz.. Stilusok

Fellleti egyenetlenség 20
Egyenetlenség simitdsa 40

 Allitsa be a székek anyaganak felilleti egyenetlenségét is.

l{-'(

v . T
BRI “%ﬂ,‘s‘;{:

U
\

il

Részletek

Paraméterek Erték

Szin >

Pozicio: Mozaik o

7l Arany megtartasa

Magassag: 03m

Szélesség: 03m

Irany: 0°

Render stilusok Matt 2
Atlatsz6sag 0%
o)

Vilagossag 80%

elileti egyenetlenség  Kapart falfeld | =

kala faktor 10

ég simitsa 40

Tulajdonsagok | Objektumkozpont

1.4. Szinkartyak

A szinkartya célja, hogy megkdnnyitse a szin vagy textura valasztast a 3D modellen a terv médositasa nélkiil.
Egy kattintassal megmutathatd, hogyan néz ki a haz vagy a lakas egy masik szinben.

Szinkartyat kétféleképpen lehet késziteni:
1. Uj szinkartya létrehozasa

2. Meglévé anyag atalakitasa szinkartyava. Az objektumkdzponton beliil a Projekt mappaban ki kell valasztani az
anyagot, amit szinkartyava szeretnénk alakitani. Majd a fogaskerék ikonra kattintva valasszuk ki a ,Masolat
létrehozasa szinkartyaként” utasitast.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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29

B — -

& Anyag tulajdonsagok

@ Hozzadadas a kedvencekhez

El6z6 Kovetkezé Ugras a kategdriaba

1B/ g, | £
Ve -

] Kategorizalas

X Torlés

[# Export

+] Exportélas Live-ba

[ Masolat létrenozasa szinkartyakent |

¢ Masolat létrehozasa
@ Kép masolas vagdlapra
[E] Tulajdonsagok

H lkon mentése

Az elemhez rendelt cimkék
Elem azonosito

v

Kattintson duplan a bal fels6 sarokban megjelené szinkartyara.

A szinkartya kezel® parbeszéd ablakban:

Valtoztassa meg a nevét: Nappali tapéta. Adjon hozza Uj anyagokat. Ezek lesznek a tapéta variaciok.
Itt térdlni is lehet anyagot.

A jelenlegi anyagot médositasakor a program automatikusan kicseréli a teljes 3D modellen az ujra.
Figyelem, az anyag neve nem valtozik meg!

Szinkartya kezel n

Az (0] anyag neve:

| Nappali tapéta h |

Kategdria:
SZINKARTYA

Alkategdria:

| Egyebek v|

Gyartd:

| generic v|

(A jellel lehet fa struktirat [Etrehozni pl: Sajat\Bltorok )
Jelenlegi:

.+ . Dandelion_seamless

ey

Dandelion_seamless

B cassolo

| Cassolo light

& | X

A Szinkdrtya valds anyagok gyiijtdje, s az aktudlisan kivalasztott anyag jeleniti meg. A listaban tetszdleges
szamii anyagot lehet felsorolni. ElGnye, hogy ugyanannak a 30 modelinek a kiilonbozd verzidit lehet
bemutatni a lista egy masik elemének kivalasztasaval a projekt mddositasa nélkiil. Ha az anyagok
kézvetlendl kapcsolddnak egyenként a falakhoz, ablakokhoz, bitorokhoz stb., akkor azok mddositdasai nem
fognak altaldnosan hatni a 30 modellre. CSAK A PROJEKT KATEGORIABAN TALALHATO ANYAGOKRA
ALKALMAZHAT O}

0K Mégse

Huzza ra a Szinkartyat (Nappali tapéta) a kanapé mogétti falra.

& ARCH|INE.

XP
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% ) Anyagok  Projekt
<<Vissza

Nappali tapéta <
Dandelion_seamless >
] EIQzé Kévetkezé Ugras a kateg6riaba

Burkolés - lapokkal

Egyezé anyagok modositasa - mas elemeken is
Anyag médositasa ezen az objektumon
Elhelyezés raszterképként

Paraméterek iErték

Textdra [¥].975337.png [=]

Pozicio: Mozaik
Aréany megtartasa

Magassag: 0.696 m

Szélesséq: 07 m

Irany: 0°

Render stilusok Fal

Szin rakeverése

At13tcrAcsn noz

Ett6l kezdve a 3D-s modell anyagat a szinkartyan szerepl6é anyagokkal barmikor kicserélhetjuk.
e Kattintsunk a szinkartya ikonra a bal fels6 sarokban és valasszuk ki a megjelené parbeszédablakban az Uj anyagot.

Nappali tapéta <
Dandelion_seamless >

Anyag valasztasa a szinkartyarol

T
* £
*

Dandelion...  Cassolo

Paraméterek Erték

Textdra [¥].975337.ong [=]

Pozicio: Mozaik
Arany megtartasa

Magassag: 0.696 m

Szélesség: 0.7m

Irany: 0°

Render stflusok Fal
Szin rakeverése ;

e Ugyanezt végezze el a kanapé anyagara is. igy mar két szinkartyank van.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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|[Kanapé anyaga < coldgrey > |

El6z6 Kovetkez6 Ugras a kategériaba

{EEIGETE mubor_1_..

Részletek

Paraméterek Erték

san ~ —
Pozicié: Nytjtas
Render stilusok Altalanos
Atlatszésag 0%
Vilagossag 50%
Tukrozédés 3%
Fénytorés (Nincs fénytorés = 1) 175
A =

Ezutan a szinkartyakat stilusokba rendezheti, igy kiilonb6zd variaciokat lehet pillanatok alatt megjeleniteni.

Valassza a Projekt anyagkonyvtar — Beallitasok — Szinkartya kezel6t.

<<Vissza | 134 Elem

Tobbszoros kivalasztas mod |

Uj anyag létrehozasa
Szinkartyak |étrehozasa
Mtextur textdra gyljtemeény
Bemutatoterem

*2 =27

Szinkartya kezeld

F ¥ »® Torlés

*. | Kategorizalas

+] Import
Export

®

28 *28(4) Exportalas Live-ba

Lista/lkonok
Renderelt kép

lI[tq Osszes kijeldlése

Hozzon létre 3 valtozatot:

Valassza ki a kanapé anyagat, illetve a nappali tapétat, amiket egy valtozatban szeretne latni, majd a fogaskerékre
kattintva mentse el Uj stilusként. Ezt ismételje meg annyiszor, ahany valtozatot szeretne késziteni.

Ha elkészlilt, akkor ezeket a stilusokat ugyanitt tudja megnyitni. Valassza ki az elsé valtozatot, majd az OK gomb
lenyomasa utan a program automatikusan legeneralja az Uj 3D-s nézetet.

& ARCH|INE.&
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Tulajdonséagok

Szinkértya

Nappali valtozat 3

Erték

Tulajdonség

i

| mubor_1_di...

Kanapé anyaga

Nappali tapéta

1.5. PBR anyagok

A PBR anyagok, azaz a Physically Based Rendering (,Fizikai alapu renderelés”) lehetbévé teszi a meglévé anyagok minél
valésaghiibb megjelenitését killénbodzé fényviszony mellett. A PBR anyagok textura térképeken alapulnak, amik leirjak a
legpontosabb anyagtulajdonsagokat mint példaul a fényesség, tikrézédés, diffiz stb.

e Ezek az anyagok az ARCHLine.XP-ben az Objektumkdzpont — Minéségi anyagok utasitasnal érhetéek el. Itt mar jo
néhany anyag el6re el van mentve, amiknek a jobb alsé sarkaban egy gyémant szimbdolum jelzi, hogy PBR anyagrél van

sz0.
| [Keresés minden elemre] Q | l [Keresés minden elemre] Q H Markak ]
# f Anyagok
Epiilet <<Vissza | 22 Elem &

08 &&=

Abla Lépc Profi Csop
k sO | ort

Ie

BricksO3 Bricks07 Carpet00 Carpet01 FabricO0
5_1K_Col 0_1K_Col 5_1K_Col 3_1K_Col 3_2K_Col

Ajto

¥

Katalégusgk
< R

@ o) v]

B e

Obj

Mindkégi anyagok [Bem 3D Fény BIM
ktum— gol ersu utat War forrd kony

(Nemrég létrehozott tartalom j 7_1K_Col 7_1K Col 11_1K_.C 05_1K.C 09_1K_C
(Utolja’ra hasznalt elemek )

(

[Kedvencek )

(Sﬂgé ] Marble0 Marble0 Metal03

Tulajdo...| Objektu...| Projekt .. | Rendsz... Stilusok

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet

Fabric00 FabricO1

e

Leather0 Marble0 Marble0

10_1K_C

11_1K_.C 5_1K_Col

MetalPlates012_1K_Color

vdfjbeav vdkgdbp Wood01 Wood05 wood_ta
_2K_Albe v_2K_Alb 4_1K_Col 2_1K_Col ble_001

]
WoodFlo WoodFlo
or036_1 or038_1

Tulajdo.. Objektu..| Projekt.. Rendsz.. | Stilusok
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Az adott anyag beallitasanal lathatd, hogy a Tukrozddést, Erdességet és Feliileti egyenetlenséget nem csak értékekkel,

hanem texturakkal is meg lehet adni. Ezaltal a PBR anyagok sokkal részletesebbek, realisztikusabbak lesznek, mint a
»,hormal” anyagok.

Objektumkdzpont o x

[Keresés minden elemre] Q H Markak ‘

f Anyagok = Projekt
<<Vissza

Aiany nicyLaasa

.
&

>

Magassag: 2m
Szélesség: 2m
Irény: 0°
A Alap moéd

Tikrozédés (Metalic/Refl) 40%
Erdesség(Tukroz6dés elmosas) 5%
AR

Fénytorés (Nincs fénytorés = 1) 4

A Feliileti egyenetlenség

Kornyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AO) 0

] |
FelUleti egyenetlenség 10
Egyenetlenség simitasa 40

Fogd és vidd modszerrel dobja ra a texturat a tervre,
vagy hasznalja a fogaskerék ikonnal jelzett menu
narancsait v

Tulajdo... Objektu...| Projekt ... Rendsz.. | Stilusok

Masik elénye, hogy hatalmas mennyiség(, folyamatosan béviilé adatbazisbdl férhetiink hozza ezekhez az anyagokhoz.
Az Interior — Anyag — Letdltés parancsot valasztva a program atiranyit az ARCHLine.XP PBR anyagkodnyvtarahoz, ahol fel
van sorolva, hogy honnan tudunk tovébbi PBR anyagokat letdlteni.

| 2 % —4 b 0T +7+; Szerkesztés Nézet Epilet R:

: :v ‘F‘ @ & g) [ W

Anyag Objektum 3D Warehouse BIM konyvtarak | Burkolat 3D Profil  Arnyékolok
v v v v

Dekoréacio

o
7 v & Objektumkdzpont |7 = R
1 e » Valasszon ki egy utasitast

.. Sajat anyag létrehozasa Nézet2 |
.

3 t_‘ Render stilusok

i Letoltés

v' :- Anyag helyettesitése

s ARCH|INE.X
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% ARCH|INE® TERMEKEK~  BLOG~  OKTATAS~  PALYAZATOK-  KAPCSOLAT~ e C |

VASARLAS v LETOLTESv  FELHASZNALO

&dmbienfCG N * texturescon

06 €066 el

P e

Poly Haven

=

e Valassza az ambientCG oldalat, ahol a Materials alatt szamos texturat talalhat. A 'wood’ széra keresve t6ltson le egy
tetsz6leges mintat. Tébbféle felbontas kozil valaszthat, azonban javasoljuk, hogy 1K-2K felbontasnal nagyobbat ne
hasznaljon. Ha nagyobb felbontast valaszt, az jelentésen lassithatja a munkajat.

t Assets -Materials ~HDRIs ~SBSARs 3D All Categories Help License Gallery @ 1 @ & ¥ @

Search Query (separated using spaces)

Any Method v Material (PBR) v Popular v e

@ Assets -Materials -HDRIs -SBSARs +3D Al Categories Help License Gallery ©@ 10 @ A w @

Wood Floor 051

* 2K-3PG.zip 1 K-PNG.zip 43 me
& 4K-DPG.zip 52 ME 3 4K-PNG.zip 167 M8
& 8K-DPG.zip 264 MG & 8K-PNG.zip 640 M8

Uses these assets:

Type Dimensions.

PBR Material ca.18mx18m

Tags Method

floor fiooring parquet wood Procedural (Substance
Designer)

Released Downloads

2022-05-01 78393 Total / 1594 Last week

Shortiink Share/Export

amblentCG coma/iesdiiconsl | w O @ ® B (}

261/350 supporters for the next goal

Shading Preview Tiling Preview Thumbnall
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A .zip fajl letltése utan kicsomagolas nélkll huzza be a témoritett mappat a fogd és vidd modszerrel az ARCHLine. XP
Objektumkdzpontjaba (a bal oldali savra).

Ekkor a program feldobja az anyag tulajdonsagait, ahol allitsa be a kévetkez&ket:

Render stilusok — Parketta

Textura (albedd): 55

Sziikség esetén az anyag tukroz6dését, érdességét, fénytdrését és fellleti egyenetlenségét is itt Iehet beallitani.

Az OK gomb lenyomasa utan mentse el az anyagot:

Az (j kbnyvtari elem neve:
WoodFloord57_1K o (s

Kategdria:

FPARKETTA ~

Alkategdria:

‘ Csikozott v ‘

Gyartd:

‘ generic ~ ‘

OK Mégse

Valassza ki az Objektumkodzpont — Mindségi anyagok vagy Objektumkoézpont — Nemrég létrehozott tartalom —
Anyagok parancsnal az imént elmentett anyagot, majd a megszokott médon helyezze el a padlén Burkolas —
szinezéskeént.

Tovabbi hasznos informaciokat az anyagkezelésrél ebben a videdban talalhat: Az ARCHLine.XP anyag kényvtar
lehetéségei

% ARCH|INE.&
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2. Workshop: Renderelés magas fokon

Készitette: Harosi Krisztina

Mindenekel6tt egy kérdésre kell valaszolnunk.

Miért is fontos a fotorealisztikus rendering?

A mai modern vildgban az egyik leggyakoribb kommunikaciés mod képeken keresztul torténik. Elég, ha csak a kilénb6z6
kdzdsségi oldalakra gondolunk, szinte csak képekkel kommunikalunk egymas koézott. Tébbnyire igy van ez
belséépitészetben is. Gyakran a megbizdnk szivesebben nézeget egy latvanyképet, mint egy tervrajzot, metszetet. Egy jo
render segit elképzelni a belsd tér kialakitasat, sok kérdésre/kétségre valaszt adhat: ,Az altalam valasztott anyagok,
szinek jol fognak mutatni a nappaliban? Tetszeni fognak a lampak a megrendel6mnek? Kelléen megfogjak vilagitani a
helyiséget? Es a kiegésziték? Vajon mit fog hozzajuk szé6ini?” Kérdések, amikre egy jol elkészitett render képpel pozitiv
valaszt kaphatunk.

Tehat miért is fontos a fotorealisztikus rendering? Mert egy igényes latvanyképpel meghddithatjuk a megrendelénk szivét.
Az enteridrt a sajatjanak fogja érezni.

Nézzik meg ezt a két képet, ami ugyanabban a helyiségben készilt. Az els6 képnél (1.kép) az anyagok még nincsenek
beallitva, nem hasznaltam render stilusokat, tulzott a nap és a mesterséges fények hasznalata, rossz a perspektiva,
kevés préba render volt és révid render idével készllt el.

A masodik kép (2.kep) elkészitése tobb id6t, sok proba rendert, hosszabb renderidét igényelt, de ha a megrendelénk elé
tennénk a két képet, vajon melyikkel érnénk el nagyobb hatast?

1.kép

s ARCH|INE.X
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" \ /'
2.kép
Ahhoz, hogy a 2. kép mindségeét elérjuk a rendereinkben, meg kell tanulnunk fotdrealisztikus képeket késziteni. Meg kell
tanulni banni a fényekkel és az arnyékokkal, ismerni kell az anyagok fizikai jellemzdit, meg kell talalni az idealis
nézdpontot, és fokrol fokra felépiteni a valésaghlinek haté fotorealisztikus képet.
Ebben az oktatasi segédletben egy egyszerii nappalin keresztiil fogom megmutatni a renderelés f6 Iépéseit. A nézépont
beallitasatol egészen a végleges render elkészitéséig részletesen fogjuk latni. hogy milyen értékeket adjunk ebben a
projektben és mire ligyeljink, hogy elkeriljik a f6bb hibakat. Az eredmény a fent lathaté kép lesz.
< Az oktatasi segédlet feltételezi a renderelés alapszint(i ismeretét, amit az Alapfoku tanfolyam — Renderelés workshopon
tudtok elsajatitani.
< A projekt fajlt megtalaljatok a Kézépfoku tanfolyam workshop telepitében, igy minden Iépést ki tudtok prébaini.
< Itt talalhatd az eléadas filmje felbontva révidebb részekre.
Ha van kedvetek hozza, elsd l1épésként készitsetek egy renderinget az alapbeallitasokkal és mentsétek el, igy a folyamat
végén dsszehasonlithatjatok a két képet. A préba rendereket is érdemes elmenteni, igy nyomon kdvethetitek a kép
fejlédését.
Az oktatési segédletben a kdvetkezd 1épéseket kovetjuk:
1) Nézopont beallitas
2) Nap beallitas
3) Anyag beallitasok — render stilusok
4) Mesterséges fények beallitasa
5) Végleges rendering
6) Foté utobmunka
¢ Nyissa meg a ..\Dokumentumok\ARCHIineXP DRAW\2023\Kozepfoku_Tanfolyam\2_Rendering_magas_fokon\
Harosi_Krisztina_Nappali_Render_Start.pro fajlt.
2.1. Nézbépont beallitas

Sokszor atsiklunk a megfeleld néz6épont beallitasan. Talan a legfébb hiba, amit a belsd rendereknél lehet latni, hogy a
készitdé minél tobbet akar egy képen megmutatni: altalaban a perspektivat sarokbdl, atiésan (igy jelentéktelenek fog tlnni
a jelenet) esetleg fentrél lefelé (igy 6sszenyomottnak fog tinni) allitja be és nagy kamera szdggel (igy deformalt lesz a
jelenet) hogy minden beleférjen.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Jelenet rossz nézépont bedllitassal

Nezzik meg, hogy mik is az alapszabalyok egy j6 nézpont beallitasahoz.
Allitsuk be a néz8pontot merdlegesen a szemben levo fallal 1-1,4m magassagban ugy, hogy a kamera magassaga
megegyezzen a nézett pontéval. Igy a kép jelenete jobban hangsulyozott lesz, hasonlitani fog egy profi fotds képéhez.

Jelenet j6 nézdpont bedllitassal

Persze, ez nem egy olyan szabaly, amit nem lehet “athagni”. Ha sziikséges ebbdl a pozicidbdl kis |épésekkel
elfordulhatunk a sarok felé (mikdzben préba rendereket készitlink), de ne vigyuk talzasba.
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W TN

4

Rendering elforditott nézéponttal

o A Kamera szbge 50° es 70° kdzott legyen, mert egyebként a jelenet deformalt lesz.

A nézépont beallitasnal a kévetkez6 az értékeket adjuk meg:
Kamera Z — 1.095

Targy Z —1.095

Sz6g - 60°

Kamera pozicié — X: 0.594, Y: 5.809, Z: 1.095

Targy pozicié — X: 0.594, Y: -0.207, 1.095

Perspektiva beallitasok

’ Elmentett nézetek IE“X‘

Rendering_nézet Nézet n

Current view

=
[ |
Kamera pozicid Targy pozicié
i

X: |U.594m | X

Y |5.809m ¥ o|-0.207m

Kamera Iz‘ Z: Z: [1.095m
= Kamera Z 1.095m
N Targy Z 1.095 m | OK |
¥ s §0° | mégse | | oK

P

Mar ezen a ponton is beallithatjuk a kép méretét. Persze itt még csak kis felbontasban. A rendering beallitasanal, a
Klilénallo Renderelés ablakban a Felbontas értéke legyen: 854x480 és kapcsoljuk be a keret megjelenitését. Ezt érdemes
a munka folyaman bekapcsolva hagyni, igy, ha Uj néz&pontot hasznalunk vagy a létez6t modositjuk, folyamatosan
kovethetjik, hogy mit fogunk latni a renderen.

=
b
E
3

Szidg 602

¥

Perspektiva beallitasok ablak
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Fotorealisztikus megjelenités

Felhnnta’s

854480 (Szélesvdsznd 16:9)

Renderelés készletek

Q2 - Tisztabb, jobb mindségl kép

Pixel mintavételezés (élsimitas)

4

Render iterdcidk szama 30
Elesebb részletek W
Lampafények megjelenitése

Mesterséges vilagitas szabalyozasa 100 %

Mapfény Tiszta nappali fény
Datum és idd mdjus 18 08:30 (Nappal)
Hattér Panorama

Panorama Hegyek a tavolban

Panorama iranya

25

Renderelt képek mentési dtvonala

C:\Users\Strelecz Fanni\Documents\ARCHIi...

Hattér vilagossag

30

Renderelés inditdsa

A 3D hattér atemelése

Render felbontds kerete lathatd (be/ki)

Bezaras

2.2. Nap beallitas

Alapértelmezettre allit

A megfelel6 néz8pont beadllitds utan probaljatok ki tdbbfelé napallast, hasonlitsatok 6ssze az eredményeket és igy
valasszatok ki melyik beallitas a legjobb. Ki egy 6szi késd délutani hosszabb arnyéku Nap beallitast szeret, ki viszont
magas napallasu, nyari, ebéd utani idépontot. Azt a nap beallitast valasszatok, ami szamotokra a legmegfelel6bb, de
ugyeljetek arra, hogy ez a beallitas fény és arnyék kontrasztot hozzon létre. Ne vilagositsatok ki az egész jelentet példaul
ugy, hogy a fény a kamera maogul érkezik, vagy olyan alacsony szembdl érkez6 napallast valasztotok, hogy az egész

bels6t megvilagitja. Probéljatok megtalalni a j6 fény/arnyék egyensulyt.

% ARCH|INE.&
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Tul alacsony napallas szembdl

Kapcsoljuk be az arnyékot és az arnyék szimuldciéval adjuk meg a kdvetkezd datumot: majus 18. 08:30

Nap - Armyék szimulacio n

e
—— —_—

E K D MY E
Idd 08:30
Datum majus 18

0K Mégse

Ha nem tetszik ez a beallitas, a gyors vazlat renderinggel keressiink mas nap poziciot.
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2.3.

2.3.1.

Bl BRSO L AP 7 % = W= o, swenesnés | Nezet  Epulet  Inerior  Rajz  Méretezés  Dokumenticio  MEP olkereses Q] Sorozatszim (950521) (D 20 7 Sigo ~
= +
(e £ Kovetkezs Felul [ vol a PN 0 ) M D 2% 20 Uj2Drajz
® ] = A ; . ¢ X E 9 @ =)
) ©) Bal oidalon Hatul = 30 Ui3D nezet
Nagyitss  Elemek elilonitése  Szintek Forgatas G 3 ¥ sok [Rendereles | Nap Amyek  Panorama360  Animacio Felhasznaloi felilet
4 - ® Rendering_nézet 5 v (7 Jobb oldalon [ Axon - v v 4 - B Ablak valtas £
Vezériés Szintek/Perspektiak ; i [} Felhasznaloi felolet
& —120 | - $Pepitesi dokumentacia - .
- = @
Tulajdonsagok @ % |/ vista-2 ender - Rendering_néze || “=
e = Felbontis a5hdan_(Sadleovisani 16:9) v . g o
ik beslizso -
Renderelds készletek [Valosidess vzt rendor < =
s s L] Pixel mintavételezés (ésmids) |1
Tulaydonsdg ik A Render teréciok széma )
4 Megjelenités beslitisa (D) Elessbb részletek ]
Megjelentés tipusa Szinhelyes &... | Lémpafények megjelenitése v N 1y Render-keret Be/Ki
Rontgen alétsz6sbg (%) S0 y Mesterséges vildoias szabdlyozasa : 100 % v
Textira émyaiéss (%) w00 ~ Napfény. Felnds nappali éghot v Q srcninexpuve
30 modell anyagok nékil - . Détum és 0 méjus 18 08:30 (Nappal) e v
Atidrszbssg Héttér Panorsma ~ ==
proe S Panoréme Hegyek o tavolban T \
4 rényhatdsok Renderelt képek mentési itvonala | C:\Users\Sirelecz Fanni\Documents\ARCHIL...
Finyek inden ko, B Héttér vilsgossig 100 Vilégosabb, nappall jelenetekhez &
Kamerafény 240
Nepfény. 0
Amyé tipusa Finom arnyék

Feldlets eayenstenséq (Texr...
Tokroaés (csak textira esetén) Lot

o19, I

# Kamera
Gyeloglés sebessige 01 ]
Futés sebessége [ T
# Vizuslis hatasok
Feluletegyeshés

Feluletegyeshés elemipusal
Tetdk eleme kazott ne legy...

Approximacids vonalak
Dinemikus metszet atlatszos... -

Eismiss (™)

Hordveres csiicspont szamitds  GPU (harover... | v | A 30 hatér dtemelése

Textira egyszerlishés P (hartver..  © | Render felbontds kerete lathat (berk)

i i ~lv Renderelds indtésa. -

Textia mérete és mingsége  maximélis [ Alepértelmezettre it

Tulajdo.. | Objektu... | Projekt .. Stilusok | Render.. [ Bezaras
© 1 |l | [3 & | @ Rendering nezet sal|% K J ‘//: B v ‘]1:; | 02475 (1)3501m

'Iht'egrélt renderelés vazlat médban

Miutan beallitottuk a megfeleld nappoziciot, kapcsoljuk ki az integralt vazlat render ablakot.

Anyag beallitasok — render stilusok

Miel6tt belekezdenénk ebbe az egyaltalan nem kdnny( témaba, szeretnék néhany altalanos tanacsot adni a megfelel6
textura kivalasztdsahoz és az anyag beallitashoz.

Hasznaljunk mindig jo min&ségi texturakat. llyeneket talalhaték az ARCHLine.XP Bemutatéteremben, illetve letolthetiink
kiilénb6z6 weboldalakrdl is, de Ugyeljink arra, hogy kdzepes felbontasu képeket valasszunk, kb. 400x400 pixel, de ez
fligg a textura valodi méretétdl. Ha pl. egy egész falat befedd poszterrél van szd, akkor nagyobb felbontasu képet
valasszuk.

Fontos, hogy a texturak terulémintak (seamless) legyenek. Ha nem azok, akkor vagy az ARCHLine.XP programban, vagy
valamilyen képszerkeszté programban terilémintava kell alakitani, ha lehetséges.

Ha igazan j6 renderinget szeretnénk, ne csak a megfelelé render stilusokat rendeljiik az objektumokhoz, de szanjunk idét
arra, hogy finom hangoljuk az anyagok paramétereit, mik6zben a préba renderekkel ellendrizziik a beallitasokat.

Proba renderek folyaman elképzelhet6, hogy egyes anyagok szine, pl. fa, til dominans lesz és a kdrnyezetre pl. a falakra
is kihat (Kép 1), ezért ajanlott ezeket kiils6 programban, mint Photoshop, Gimp, Lightroom stb. valamennyire deszaturalni
(Kép 2).

Kép 1 Kép 2

Anyag beallitas az épitészeti elemeken - 2. fazis

Az elsé fazisban csak az épitészmodellt jelenitsiik meg, ami a példa projektben a ,Murature Base” folian talalhato.
Kapcsoljunk ki minden mas féliat. Epitstk ujbdl a 3D- modelit.
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I
Accessones (15405)
Curtars 8031)
Furniture (5024)
:Dﬂb'-vml-n- i
o Carcel
e ot 7777777 L

Folia gyors bejaras ablak

A fogd és vidd modszerrel rendeljiink ezekhez a f6 elemekhez megfelel6 render stilusokat. Falhoz a falat, parkettahoz a
parketta render stilust, a fém ajtdhoz a fém, illetve az GUveghez az lveg stilust.

Objektumkézpont B X |/ Vista-2D- -Piano Terra (Om) * ) Nézet2[Kép]* | + | . L L __ __
1 P N - — * - — ——
[Keresés minden elemre] Q ‘i Markak MZM} X
ft Render stilusok
<<Vissza | 21Elem -
Szinkédok  Visszaallitas
s _m[_m — |
® & &6
86r fa Fal Fém 5:{:};::
] u

Hamisan :
Fliggbny vilagitd Krom

¢ 0@ . @

Mdanya |
g

Mennyez

Porcelén ~ Textil

Marvany

¢ ®

Takoér  Vilagité Viz

Attetszé
uveg

Altalanos

Stilusok

Tulajdons.. | Objektum...

Render stilusok

Projekt na...

Mielétt finomitanank az anyagok beallitasat, készitsik el az els6 kiilonallé proba rendert.
A Kiilonallé Renderelés ablakban alacsony felbontast, Q2 készletet allitson be:

Felbontas: 854x480

Renderelés készletek: Q2

Elesebb részletek: bekapcsolva

Napfény: Tiszta nappali fény

Hattér: Panorama — Egyedi panorama: HDRI noon_grass_2k
Panorama irdnya: 25. Vilagossaga: 25

A panorama képet itt talalja:
.\Dokumentumok\ARCHIlineXP DRAW\2023\Kozepfoku_Tanfolyam\2_Rendering_magas_fokon\noon_grass_2k.hdr
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Fotorealisztikus megjelenites =
Felbontas 854x480 (Szélesvasznid 16:9) w
Renderelés készletek Q2 - Tisztabb, jobb mindségii kép w
Pixel mintavételezés (&lsimitas) 4
Render iterdcidk szama 30
Elesebb részletek "
Lampafények megjelenitése v
esterséges vildgitas szabalyozasa (100 % ol
apfény Tiszta nappali fény e
Datum és idd majus 18 08:30 (Mappal)
Hattér Panordma ~
Panorama Egyedi panorama ~
Fdjl neve és elérési dtja C:\Users\Strelecz Fanni\Documents\ARCHII...
Panorama irdanya 25 ~
Renderelt képek mentési ltvonala C:\Users\Strelecz Fanni\Documents\ARCHIi...
Hattér vildgossag 25 e

A 3D hattér atemelése

Render felbontas kerete lathatd (be/ki)
Renderelés inditasa

Alapértelmezettre allit

Bezaras

Kilonallé Renderelés ablak
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Renderelt kép az anyagok modositdsa nélkdl
Ennek fliggvényében végezziik el az anyagok finom hangolasat az alabbi abraknak megfeleléen:

Fal:
Anyag tulajdonsagok
Név Stukkd-02 | | Anyagtulajdonsagok masoldsa | Anyagtulajdonsagok beillesztése
Renderelés v -
| Textura(albedd) 59
Felbontas 64 x 64
¥ Fizikai jellemzdk
A Alap mod
Atlatszosag 0%
-1
Tukrgzddés (Metalic/Refl) 0%
i |
Fénytdrés (Nincs fénytdrés = 1) 1
Erdesség(Tukrozodés elmosas) 0%
|
Atlétszc’nség elmosas (atlatszo -> homalyos) 0%
K&zeg szine / slrdség 1]
[ ]
| Hétechnikai tulajdonségok i
A Felileti egyenetlenség
| BIM paraméterek | Kérnyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AQO) 0
| Sraffozds a metszeten | ] I
Fellleti egyenetlenség 3
| Sraffozas 3D | = I
Egyenetlenség simitasa 18 "
Siigé | oK | | mégse

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet



2. Workshop: Renderelés magas fokon 49

Parketta:

Anyag tulajdonsagok

Név Woodo41_1K_Color |

| Hétechnikai tulajdonsagok |

| Anyagtulajdonsdgok masoldsa Anyagtulajdonsdgok beillesztése

Render stilusok |Parketta [~]

A Textira / Szin
sz I
1 Képfajl hasznalata

1 Szin rakeverése

Textura(albedo) 75

Felbontas 1024 x 1024
¥ Fizikai jellemzék
A Alap mod
Tikrézddés (Metalic/Refl) 15%
~ i
Erdesség(rukrtizédés elmosas) 10%

Fenytdres (Nincs fenytdrés = 1) 1.4

A Fellleti egyenetlenség

Kornyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AQO) 0
| BIM paraméterek | [ |
Fellleti egyenetlenség 15
| Sraffozds a metszeten | I
| Sraffozds 3D | Egyenetlenség simitasa 25
I .
Sugo 0K | | Megse
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Ajtokeret:
Anyag tulajdonsagok n
Név Fényes aluminium 02 | | Anyagtulajdonsagok masoldsa Anyagtulajdonsagok beillesztése
Renderelés ~ || Render stilusok |Fém |v .
o A Texttra / Szin
e .
e Szin N
e ™, Képfajl hasznalata
g =
o e Texttra(albeda) 48
T
L™l ]
w | ; i
g Felbontas Nincs
- A g =
A Fizikai jellemzdk
Pozicio: [Mozaik v
UV koordinatak Ujraszamitasa
A Alap méd
Tukrgzddés (Metalic/Refl) 20%
M~ |
Erdesség(r krozodés elmosas) 11%
M~ |
| Anyagjellemzdk | Fénytsrés (Nincs fénytdrés = 1) 1.4
Hdtechnikai tulajdonsagok A Felileti egyenetienség
BIM paraméterek Karnyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AQ) 0
~ 1
i R Fellleti egyenetlenség 0
Sraffozds 3D ) I
Egyenetlenség simitasa 0
- L
Siigé | oK Mégse
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51

Ajtéliveg:

Anyag tulajdonsagok

lveg26 |

| Hétechnikai tulajdonsagok |

| BIM paraméterek |

| Sraffozds a metszeten |

| Sraffozds 3D |

| Anyagtulajdonsdgok masoldsa

Anyagtulajdonsdgok beillesztése

Render stilusok [Uveg

#
£

A Textura / Szin

Szin

Képfajl hasznalata
Textura(albedod)
Felbontas Nincs

A Fizikai jellemzék

85

Pozicié: [Mozaik

UV koordinatak Ujraszamitasa

A Alap maéd

Atlatszosag

=

Tikrozédés (Metalic/Refl)
il

100%

0%

Erdesség(Tukrozédés elmosas)

el |

0%

Fénytarés (Nincs fenytorés = 1)

Atlétszc’:ség elmaosas (atlatszo -> homalyos)

K&zeg szine / sriség

~ 0

0%

Sigs |

oK | | wegse

Az Uveg Tulajdonsagablakban, mint latjatok teljesen levettem a visszatiikrozédést, mintha az iiveg nem is lenne ott.
Természetesen, ha szeretnétek, beallithattok alacsony értékeket fénytéréshez és a tilkrozédéshez. Viszont figyelembe
kell venni, hogy ebben a jelenetben a napfény intenzitasa er6s es a hattér is vilagos, ezért nem szabad, hogy a belsé tér

visszaver6dését lassuk az Gvegen.
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Ablakliveg visszaverédéssel

Terasz padlézata:

Ez lesz az a feliilet, ami a legtdbb napot kapja. Azért, hogy ne legyen tulégetett, matt stilust rendeltem hozza és a
vildgosséagot alacsonyra vettem.
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Anyag tulajdonsagok n
Néy 36_dolomia marble floor tile texture-sea | | Anyagtulajdonsdagok masoldsa Anyagtulajdonsdgok beillesztése
Renderelés v| Render stilusok |Ma1:t |V| .

A Textura / Szin
szin I
< Képfajl hasznalata

Szin rakeverése |

Textura(albedd) 12
Felbontas 2000 x 2000

A Fizikai jellemzdk
Pozicic: [Mozaik [~]

Arany megtartasa

Magassag: 2m
Szélesseq: 2m
Irany: 0°
< UV koordinatak Ojraszamitasa
A Alap mod
Atlatszosag 0%
| Hétechnikai tulajdonsagok | =N
| BIM paraméterek | K&zeqg szine / slrdség 0
i |
| i T T E | A Feliileti egyenetlenség
| Sraffozas 30 | Kornyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AQO) 0
=1
Siigé | oK | | megse

Készitsik el a kovetkezd préba rendert a mar beallitott értékekkel.

Nem baj, ha sététnek tlinik, a munkafolyamat végen majd korrigaljuk.
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2.3.2. Anyag beallitas a butorokon — 2. fazis

A 2. fazisban a butorokkal foglalkozunk.
Kapcsoljuk be a ,Furniture” féliat, amin a butorok talalhatok és épitsuk ujra a 3D modellt.

Falia gyorsbejaras n

Accessories (15405)

Curtains (8031 _
Lamps (673
Murature Base (97

[ ] Ores fdlidk megjelenitése
3D frissités

| 0K | Mégse

A
Az itt talalhato Uj elemekhez is hozzarendeljik a render stilusokat:

o Parketta stilust a kdnyvszekrényhez
o Textilt a divanyhoz, kisparnakhoz, szék anyagahoz és a szényeghez.
e Tukor stilust a fém labakhoz

Erdemes az egyes butorokrdl kdzeli préba rendert késziteni, hogy mar kis felbontasban is lassuk az esetleges hibakat.
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55

Divany karpit anyaga:

Anyag tulajdonsagok

Név | 57_canvas fabric texture-seamless_hr | | Anyagtulajdonsdagok masoldsa | Anyagtulajdonsagok beillesztése
Renderelés V| 1"
Textura(albedd) 50
Felbontas 1024 x 1024
¥ Fizikai jellemzdk
A Alap méd
Atlatszosag 0%
|
Tukrozédés (Metalic/Refl) 0%
|
Fenytores (Nincs fénytérés = 1) 1
Erdesség(Tukrozddés elmosas) 0%
|
Atlétszc’nség elmosas (atlatszo -> homalyos) 0%
| Anyagjellemzék | Kozeg szine / striség 0
]
| Hdtechnikai tulajdonsagok | I
A Feluleti egyenetlenség
| BIM paraméterek | Kérnyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AQ) 0
3 il |
| Sraffozds a metszeten |
Fellleti egyenetlenség 9
| Sraffozds 3D | ] I
Egyenetlenség simitasa 40 .
Stigd | oK | | Mégse
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Kényvszekrény:

Anyag tulajdonsagok

Név

| 21_light wood fine te)¢ure—seam|ess_hrk|

Renderelés

Anyagjellemzdk

Hétechnikai tulajdonsagok

BIM paraméterak

Sraffozds a metszeten

Sraffozds 3D

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet

| Anyagtulajdonsdgok masoldsa

Anyagtulajdonsdgok beillesztése

Render stilusok |Parketta

L]
L

A Textlra / Szin

sain I

< Képfajl hasznalata

Szin rakeverése

Textura(albedo) 60
i
Felbontas 2610 x 2000
¥ Fizikai jellemzdék
A Alap mad
Takrozddés (Metalic/Refl) 25%
~ i
Erdesség(rukrﬁzédés elmosas) 5%
= 1
Fénytdres (Nincs fénytdrés = 1) 2
i
A Feluleti egyenetlenség
Kérnyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AO) 0
= |
Fellileti egyenetlenség 3
~ i
Egyenetlenség simitdsa 25
i
Suigd oK Mégse
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Sziirke parna:
Anyag tulajdonsagok n
Név mpm_vol.07_p02_fabric_4_bump | | Anyagtulajdonsagok masoldsa | Anyagtulajdonsagok beillesztése
Renderelés v sz I

< Képfajl hasznalata

Szin rakeverése I

Textura(albedd) 57

Felbontas 1000 x 1000
¥ Fizikai jellemzék
A Alap mod
Atlatszosag 0%
ol
Tukrgzodés (Metalic/Refl) 0%
> |
Fénytarés (Nincs fénytarés = 1) 1
|
Erdesség(Tukrozédés elmosas) 0%
= |

Atlétszc’nség elmosas (atlatszo - > homalyos) 0%

| Anyagjellemzdk

| Hétechnikai tulajdonsagok | I

| K&zeg szine / slrdség 1]
il

A Feluleti egyenetlenség

| BIM paraméterek

| Sraffozds a metszeten |

| Kornyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AQ) 0
|

| Sraffozas 3D
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Barna parna:

Anyag tulajdonsagok n
Név mpm_vol.07_p02_fabric_3_diff | | Anyagtulajdonsagok mésoldsa Anyagtulajdonsagok beillesztése
Renderelés ~ | Render stilusok |Te)ctil |\-’ |
A Textdra / Szin
szin |
1 Képfajl hasznalata
1 Szin rakeverése
Textura(albedad) 57
] i
Felbontas 2500 % 2500
¥ Fizikai jellemzék
A Alap mod
Atlatszosag 0%
~ 1
Tukrézddés (Metalic/Refl) 0%
i |
Fénytdrés (Mincs fénytorés = 1) 1
| Anyagjellemzsk | i
Erdesség(Tukrozédés elmosas) 0%
| Hétechnikai tulajdonsagok - I
| BIM paraméterek | Atlatszdsag elmosas (atlatszo -= homalyos) 0%
| ST @ (s | Kozeg szine / stiriiség 0
| Sraffozds 3D | o B I
A Felileti egyenetlenség
Siigé oK | | Mégse
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Divany, asztal, székek fém laba:

Anyag tulajdonsagok

Név Acél

Renderelés

0,
1y |u Ly
_,‘I. ] 'I'Il |
: .‘ﬂ ] Ill

-D-.,, x| 'ul' R
EJDJJDI.IHI. y

w
-

Lj’ '[~ (=] L_] DH
n 'JQDDDD[]

| Anyagjellemzdk

Hétechnikai tulajdonsdgok

BIM paraméterek

Sraffozds a metszeten

Sraffozas 3D

Anyagtulajdonsagok masoldsa

Anyagtulajdonsagok beillesztése

Render stilusok |TUkt'Jr

"
£

A Texttra / Szin

sain I

“ Képfajl hasznalata

Szin rakeverése

Textira(albedad) 20
i
Felbontas 512 % 520
¥ Fizikai jellemzék
A Alap méd
Atlatszosag 0%
=]
Tukrozédés (Metalic/Refl) 4%
= 1
Erdesség(Tukrozédés elmosas) 8%
r~ i
Fénytdrés (Mincs fénytarés = 1) 1.56
i
Kozeg szine / slrlség 0
il |
A Feliileti egyenetlenség
Kornyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AQ) 0
= | .
oK Mégse
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Szék karpit anyaga:

Anyag tulajdonsagok n
Név | 28_canvas fabric texture-seamless_hr | | Anyagtulajdonsdgok madsoldsa Anyagtulajdonsagok beillesztése
Renderelés ~ | Render stilusok |Te)ctil |V |

A Textira / Szin

Szin

1 Képfajl hasznalata

1 Szin rakeverése

Textura(albedo) 57

Felbontas 2000 x 2000

¥ Fizikai jellemzdk
2

Alap mod
Atlatszosag 0%
~ 1
Tukrézddés (Metalic/Refl) 0%
=1
Fenytorés (Nincs fénytdrés = 1) 1
| Anyagjellemzék | i
Erdesség(Tukrozédés elmosas) 0%
| Hétechnikai tulajdonsagok - I
| BIM paraméterek | Atlétszc’:ség elmosas (atlatszd - » homalyos) 0%
| SmiineEs T s | Kozeg szine / sriség 0
| Sraffozas 30 | S = I

A Fellleti egyenetlenség

Siigé oK | | mégse
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Szényeg:
Anyag tulajdonsagok n
Név 18_white carpeting texture—seamless_hr| | Anyagtulajdonsdgok masoldsa Anyagtulajdonsdgok beillesztése
Renderelés iy | 5zin rakeverése -
Textura(albedd) 45
i
Felbontas 2000 x 2000

¥ Fizikai jellemzék

A Alap mad
Atlatszosag 0%
il
Tikrézddés (Metalic/Refl) 0%
il |
Fenytdres (Nincs fenytdres = 1) 1
i
Erdesség(Tukrozédés elmosas) 0%
~ |
Atlatszésag elmosas (atlatszo -> homalyos) 0%
i
Kozeg szine / sirdség 1]
| Hétechnikai tulajdonsagok | ~ 1

A Fellleti egyenetlensé
| BIM paraméterek | 9y 9

Karnyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AO) 1]
| Sraffozas a metszeten | ] I
| Sraffors 30 | Feliileti egyenetlenség 15
r~ i
| SRR [N P S R S AN e
Sugo | 0K | | Megse

Készitslink el az Ujabb préba rendert.

Renderelt kép butorokkal
Az eredmény alakul, folytassuk a munkat a mesterséges fényekkel.
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2.4.

Mesterséges fények beallitasa

A természetes megvilagitas mellett nagyon fontos a mesterséges fényforrasok helyes kezelése. Egy jol megvilagitott tér
kellemes érzést adhat annak, aki nézi. Segithet a helység fontosabb részeinek kiemelésében. A fény-arnyék-

visszaverddés jatékaval izgalmasabba teheti a végs6 eredményt.

Kezdjik a megvilagitast a helyiség sotétebb részeivel, majd példaul spotokkal a helyiség érdekesebb részeit (pl. egy fali
kép) vilagositsuk meg és igy tovabb, tgyelve arra, hogy ne vilagitsuk tul a jelenetet. Ha csdkken az arnyék eréssége,

.ellapositja” a képulinket.

Lekapcsolt lampakkal
Kapcsoljuk be a ,Lamp” és ,Curtains” féliakat is.

Harom csoport fényforrasunk van: alldlampa a balsarokban, kisasztali lampa a
konyvszekrényen és 2 nagy fliggd lampa. A kilonallé renderelés ablakban

kapcsoljuk ki a Lampafények megjelenitését es inditsuk el a renderinget.

Fotorealisztikus megjelenités

Felbontas

854x480 (Szélesvaszni 16:9)

Renderelés készletek

Q2 - Tisztdbb, jobb mindséqgii kép

Pixel mintavételezés (élsimitds)

4

Render iteracidk szama

30

Elesebb részletek o
Lampafények megjelenitése
Mesterséges vildgitas szabdlyozdsa 100 %

Napfény Tiszta nappali fény
Datum és idd mdjus 18 08:30 (Nappal)
Hattér Panorama

Panorama Egyedi panorama

C:\Users\Strelecz Fanni\Documents\ARCHIi...

Panorama iranya

25

Renderelt képek mentési (tvonala

C:\Users\Strelecz Fanni\Documents\ARCHIi...

Hattér vilagossag

100 Vilagosabb, nappali jelenetekhez

Renderelés inditasa

Bezdrds

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet

A 3D hattér atemelése

Alapértelmezettre allit

Render felbontas kerete lathatd (be/ki)

Folia gyorsbejaras n

Accessories (15405
Curtains (8031)
Furniture (5024)

Lamps (673)
Murature Base (87

[ ires féliak megjelenitése
3D frissités

I OK I Mégse
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Rendering lekapcsolt fényforrasokkal

Felkapcsolt lampakkal

A képen még mindig csak a természetes megvilagitas latszik, fliggetlenil attél, hogy a lampak fel voltak kapcsolva.
A render ablakban a Részleteknél kapcsoljuk be a Lampafények megjelenitését és inditsuk Ujra a renderinget.

@ ARCHLine XP OspRay Render - Q2 - Tisztabb, jobb mindség kép - Rendering View = u]
Hleitek  Réslotek  Usin & & & [ 21 | actual size: 100% ‘Rendering View | [ 854480

Q2 - Tisztbd, Jobb mindségl kip -
Froel - mintavitelezés

+

Rendereiési pdsek széma 0
]
Elesebb részetek

Limpafinyok megjelenitisa

v [100
Tiszta nappah fény -
* [ | [
mdjus 18 - 08:30
Fekien egyenetienség

Hattée: Panorsma -
Egyedi panordma =]
Panordma irdys |25

| Talldzks...

lender _T ,_ext hdr

Wattér fényers
2] |

[] papiemodell

W ralzds. .

Tippek
A résetes bebiltisok mdositasal nem

figyesen
vételéhez kérik kattintson & Stop / Start gombea az
0 kip készhiséhez.
Barmikor ledithatja 3 rendereldsl folyamatot:
Lediiithatya a renderelési folyamatot, ha ekgedett az
eredménnyel. A Denoiser modul zajtalandys o teljes
Jelanates, mieidtt 2 renderelés befajezBdi.

[0) A véitoztatasok a Stop / Start gomb
megnyomasial kerdinek rendeceldsre.

s ARCH|INE.X
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Rendering felkapcsolt fényforrasokkal
Kevés fénnyel
Ha 6sszehasonlitjuk a két képet, lathatjuk, hogy felkapcsolva a kis lampat és az allélampat nagyon jol megvilagitjak a

jelenet sotét részeit. A 2 nagy fliggé lampat viszont lekapcsolhatjuk, mert a helység ezen része mar megvilagitott a
Naptdl. Készitsiink igy is egy renderinget. Ne felejtsiik el a kiilénallé renderelés ablakban visszakapcsolni a [ampakat.

X |/ Vista-2D - - Piano Terra (0m) * /" Nézet 2 [Képl * [ + | ) : i

Fényforrésok (2) - ‘Nézet 2 [Kép] * -OX|
Nincs stilus <

Tulajdonség ének

2 ARatanos tulajdonsagok

Név

Tipus
Kategoria
Fényers
szin

Lecsengés

"~ Fenyerd szintie 100% |
szinhomérséklet

Erték

Fénygomb sugara 0.03m

Tulajdon..| Objektu.. Projektn.. Stiusok

2 figgd lampa lekapcsolasa
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igy megfelel a jelenet megvilagitasa.
2.5. Végleges render kép

Kapcsoljuk be az utolsé foliat is, amin a kiegésziték talalhatok: ,,Accessories”

Folia gyorsbejaras n

(15405)

[ Ures falidk megjelenitése
3D frissités

I oK | | megse |/
A kilonallo renderelés ablakban adjuk meg a kdvetkez6 az értékeket:

Felbontas: 1280x720
Pixel mintavételezés: 10
Render iteraciok szama: 30

s ARCH|INE.X
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Fotorealisztikus megjelenités n
Felbontas 19201080 (Szélesvdsznid 16:9 - Full HD) o
Renderelés készletek Qx - Egyéni beallitasok w
Pixel mintavételezés (€lsimitas) 10 e
Render iteracidk szama 30 '
Elesebb részletek v

Lampafények megjelenitése w

Mesterséges vilagitds szabalyozdasa | 100 % ~
Mapfény Tiszta nappali fény ~
Datum és idd majus 18 08:30 (Mappal)

Hattér Panorama e
Panorama Egyedi panorama w
Fdjl neve és elérési (tja C:\Users\Strelecz Fanni\Documents\ARCHIi...
Panordma irdanya 25 ~
Renderelt képek mentési dtvonala C:\Users\Strelecz Fanni\Documents\ARCHII...
Hattér vilagossag 25 ~

A 3D hattér dtemelése

Render felbontds kerete |athatd (be/ki)
Renderelés inditasa

Alapértelmezetire allit

Bezdras

Inditsuk el a renderinget. A kép nagyobb mérete és a Qx beallitas miatt (pixel mintavételezés:10)
kénnyebben tudjuk ellendrizni, hogy minden jo-e a képen. Ugyanakkor tébb render idére van sziikség.
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@ ARCHLIne.XP Rendes - (3 - Interior complete - Viste-3D_04.

Effets  Oetiagh  UstRenderng AP [ | & (& | 11 | omensione sttuske: 100% [vate- 04 -

Siandamento bancy 5500k |
3 1

Exposizione. [ ]
L |

Tos

Spostare | curson per modificare g effety
inmagee. Le modifiche appaiono.
immediatamente - non ¢ receszaro.
formare o riavvare f Rendering. Premere Cic
sullcona per azzerare.

v

VY

\\\‘.k

st || e
Ha mindent rendben talaltunk, a rendering ablakban beallithatjuk a végleges render értékeit.

Felbontas: 1920x1080
Pixel mintavételezés: 30

© ARCHLineXP OspRay Render - Q2 - Tisztabb, jobb min6ségu kép - Rendering View - [m} X I
Effektek Részletek Lista

o s

Pixel - mimuvé(ekxz;s

L

Renderelési Iépések szdma

/65250 részletek
Lémpafények megjelenitése

@
Tiszta nappali fény. =
% L | ]
méajus 18 - 08:30
Felleti egyenetienség
|Héttér: panordma -
|Egyedi panoréma -
Panordma irdnya 5]
| Tallozs...
fenderT R _ext.hdr|
Elgnézet

% ARCH|INE.&
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A végeredmény még mindig sététnek tlinhet. Most allitsuk

be az Effekteket az alabbi rtékekKel. @ ARCHLine.XP OspRay Render - Valdsi idejd vazlat |

Persze ha vilagosabbra vagy sotétebbre szeretnénk a Effektek | Részletek e
képet, valtoztathatunk rajtuk.
El6sz6r mindig az Expoziciot allitsuk be ugy, hogy a kép Fényerd D
elég vilagos legyen. A tébbi értékhez csak nagyon finoman I
nydljunk hozza. w*
Kontraszt III
Miutan ilyen magas felbontas és pixel mintavételezés P) I
mellett nagyon megnd a renderidd, ezért ennél a példanal
az effektek kiprébalasara az el6z6 render kép is megfelel, Telitettség
ahol a felbontas: 1280x720 es a Pixel mintavételezés 10
volt. Eles munkanal az effektek beallitasat érdemes a 4a I
végleges, nagy felbontasu képen elvégezni Arnyékok
o |
Kdzeéptdnusok
© il
Cslicsfények EI
el
Fehéregyensily m
li [
Expozicid 350
i
Tippek

Mozgassa a cslszkdkat a képi hatdsok mddositasdhoz.
A hatasok azonnal megjelennek - nincsen szilkség
a renderelés leallitasara/djrainditasara. Alapallapotba
dllitdshoz kattintson az effekt ikonjara.
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2.6.

Végleges render kép effektek hasznalataval

Foto utomunka

A fent lathaté eredménnyel biztos, hogy akinek megmutatjatok a képet, csak azt tudja majd mondani “WOW, mintha igazi
lenne, annyira reélis”.

De ezt még lehet szépiteni!

A kilénb6z6 weboldalakon biztos lattatok mar gyényoriséges latvanyterveket. Az els6 kérdés mindig ugyanaz. Hogy
csinaljak? Milyen programot hasznalnak a renderinghez? Persze nagyon fontos, hogy barmilyen latvanytervezé programot
is hasznaltunk, az itt elkészitett render képnek j6 mindséglinek kell lennie. A latvanytervek, amit az interneten vagy
kataldgusokban lattok, mind fotéretusalva vannak. Egy foté utdmunka csak még jobban kiemeli a mar jol elkészitett render
kép szépségét. Elég, ha csak egy kevés kontrasztot vagy megvilagitast adunk hozza, sokat finomithat az eredményen.
Mint ahogy fent is emlitettem, kiilénb6z6 programok léteznek: Gimp, Lightroom, Photoshop stb.

Lehet ezeket hasznalni, ugyanakkor az ARCHLine.XP Renderben levé Effektekkel is szép eredményt érhetiink el, kiilsé
program hasznalata nélkul.

A foté utdmunka egy olyan plusz Iépés, ami a végeredmény tokéletesitéséhez adhat segitséget. Ehhez az oktatasi
segédlethez tartoz6 workflow film végén lathatjatok, hogy milyen moédositasokat végeztiink a Photoshopban.

& ARCH|INE.&
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\ (= — ]

e\ L7
| jm'g *iégAg\)‘;i

Foté retusalt kép

Ezzel a javaslataim végére értem. Remélem, hogy a segitségetekre valik és rdvid idén bellil el tudjatok sajatitani az itt
tanultakat.

Ahogy emlitettem, errdl az oktatasi segédletrél egy workflow filmet is készitettem, amit megtalaltok:

a YouTube csatornamon: https://www.youtube.com/watch?v=ilW5w_zUAxU

a weboldalamon: https://www.krisztinaharosi.it/it/workflow-tutorial

ill. a https://www.archline.hu/oktatas/oktato-videok/workflow oldalon.
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Workshop: Epitészeti tervfeldolgozas

o,
o

o,
o

<

<

<

<

3.1.

3.1.

'’

'’

'’

0

Ezen a workshopon azokat a lehet8ségeket nézzik végig, amelyek segitségével az épitész altal atadott alaprajzot
importaljuk az ARCHLine.XP programba, majd ez alapjan elkészitjlik a 3D épitészeti modellt. Természetesen a modell
elkészitésének ideje fligg az importalt fajl tipusatol. Az aldbbi listaban lefelé haladva a feldolgozas ideje jelentdsen
csOkken.

Az alaprajzot t6bb formatumban kaphatjuk meg:

képként .jpg, .png formatumban
raszteres PDF-ként

vektorialis PDF-ként

DWG rajzként

IFC modellként

Revit fajlként

Nyissa meg a bdngészoéjét és tekintse meg az Epitészeti tervfeldolgozas filmet:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam

Alaprajz importalasa képként
A terv elkészitésekor sok esetben mar létezd alaprajzbol indulunk ki, tehat épitészeti tervfeldolgozasra van sziikség.

Az alaprajzot kiilonb6z6 formatumokbdl kaphatjuk meg. Nézziik a legegyszeriibb esetet, amikor az alaprajz egy
raszterképként all a rendelkezésuinkre.

1. Raszterkép importalasa

Elsé Iépésként importalja be a raszterképet. Valassza a Fajl menii / Import / Raszterkép utasitast.
Vélassza a Dokumentumok\ARCHIlineXP Draw\2023\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Epiteszeti_tervfeldolgozas\JPEG mappabdl
a Beetroot_Bar_floorplan.jpg-t.

Megjelenik a kép tulajdonsag ablaka:

Fail Altaldnes Tulajdonsdgok
Héw | Beetroot_Bar_floorplan Talléz... H |8 - Legalul ~
Elérési ‘ C:\Users\Erika\Documents\ARCHIlineXP Draw\2D?_D'\KozepI‘ :
% Raster image v
Bedgyazott raszterkép w
Beszlrdsi Pont Méret Forgatds
[«*] Adatok a rajzrdl [+*] Adatok a rajzrdl []Adatok a rajzrsl
X pont 0m 1m Szdg
Y pont 0m 1.43 m
Elénézet Atldtszésdg

Felbontas: 2410 x 3437 I El

BIM paraméterek oK Mégse

e OK gombbal zarja be, és helyezze el a képet vagy a két sarokpont megadasaval, vagy az elsé sarokpont megadasa utan
nyomjon Entert, igy az eredetileg megadott méretben helyezi le a program.
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¥ |Legkdzelebbi pont

A Hosszlsdg S51m
A Hajlasszag  45°

e Ezutan érdemes az Optimalis nagyitas parancsot valasztani a Navi barrol.

3.1.2. Kalibralas

Az importalt kép jelenleg nem mérethelyes. El6szér mérethelyessé kell tenni. A képen lathatéak a megadott falhosszak.
A kalibralashoz a képen lathaté falhosszt hasznalja:

1 - ,l Fridge B
B / g Circaiaion Vie I/
Vs ¥ o |
T f, i
IC r—
s@e =
H g
lﬂ ! ) C # :
Q’I m&n\&mea 2 Mﬁ‘; :
: —] = Bomm |

E :1‘2
|
l /
= 7
gl 2
LQ«
14
i
i

g

Tolet \z 1000 g

[ ] =k KERN
H ] (AL =
=l e 0D O iy

Proposed | Ground Floor Plan + 1.800 ad” 1A% Pali L

o Kattintson a képre, majd a helyi menubdl valassza a Kalibralas utasitast.
e Adja meg a fal két végpontjat és irja be a valddi méretét. Ez ebben az esetben 4 méter.
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ARCHLine.XP 2020

Adja meg a két pont tévolsagat

Uj érték: | 4|

e

Valassza Ujbdl az Optimalis nagyitas parancsot.
Erdemes ilyenkor leellenérizni a kalibralas helyességét. Ezt a legegyszerlibben a Menliszalag / Méretezés / Mérés

Tavolsag utasitassal tudja elvégezni példaul itt, a méretvonalon:

Dokumentacid

R 4

Lampak falon

Méretezés

[y

solok és dugaljak

-

Interior Szerkesztés

alaprajz all a rendelkezésére.

Szerkesztés

®

Mérés

-

P ?+ Tavolsag

&I
2

Lathatja, hogy a méretvonal hossza pontosan 4 méter tehat a kalibralas pontosan sikerilt. Most mar egy mérethelyes

Az 1-2 cm-es eltérés is elfogadhatd. Ha ennél nagyobb az eltérés, akkor ismételje meg a Kalibralas utasitast.

Tavelsag informacic

Mért tivolsag 4m
¥ irdnyban mért tavolsag 0.075m
' irdnyban mért tavolsag 4m

Vagdlapra

Bezdréds
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A kovetkezd 1épés a falak megrajzolasa.

3.1.3. Kép forgatasa

A képen levé fliggbleges és vizszintes falak nem teljesen flggblegesek és vizszintesek, mert a rajz a képen egy kicsit el
van forgatva.
llyen esetben a munka megkezdése el6tt érdemes visszaforgatni.

Huzzon egy fliggbleges piros vonalat (Rajz — Vonal eszkéz) az 1. ponttdl felfelé. Most latszik jol a pontatlansag.
A kép helyi menijébél valassza a Forgatas adott ponttal utasitast.

Adja meg az els6 szégszarat az 1-es és a 2-es pontra kattintva.

Majd kattintson a piros vonalra (3).

o | et | v sabes Rt
fid I

Address

Project anLnux;osBC__ !
THe Ground Floar Plan g 2
e 150 Hﬂ! 2oy, Uk

——  www |
= an

Ter

Forgatas +90 fokkal
Forgatas -90 fokkal

Forgatas 180 fokkal

Forgatas

Masolat forgatas

Forgatas adott ponttal

Masolat forgatas adott ponttal

Tlkrozés

P OED V0D D

IGEEH

AIB Masolat tiikrozés

Amennyiben a vonalak fedik egymast, akkor a falak teljesen fiiggblegesek. Tordlje ki a segédegyenest.

3.1.4. Falstilus létrehozasa

El&szor létrehozunk egy Uj falstilust, ami minden projektbdl elérheté’lesz: 1 rétegii 20-as fal
o Kezdje a munkat a faltulajdonsagok beallitasaval. A Meniiszalag / Epiilet fiilér6l a Fal parancson kattintson jobb
egérgombbal, majd valassza a Tulajdonsag parancsot.
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@ ARCHLine.XP 2023 Professional !Dev mode ON! - C:\Users\renata.nagy\Documents\ARCHIineXP DRAW\Document1.pro

[?MDBO X E AL 7 % ‘—1] = == —|+;= Szerkesztés Nézet
7 m v > | [1 [T M zZ W "

2 Tulajdonsag -

Tulajdonsagok Fal yfal Oszlop Gerenda Fodém Tets
v v

v v

¥ R Minden ilyen elem kivalasztasa
Szerkezet

Tulajdonsagok
né Uj épités x Billentytkombinaciok 22 Részletes - g, 11

Tulajdonsagok & Tooltip

Grafikak:bealtAsdk ‘@ Hozzaadas a Gyors elérés eszkoztarhoz

© oxatsfim e T —

Nincs

[E—

« Allitsa be a fal vastagsagat 0.2 m-re (1) és a magassagat 2.7 m-re (1)

llajdonsagok Stilusok
~ Fal altalénos tulajdonsagok: - -
1 layered 20 wide wall
I = = |Fal-Teherhords | ] Fal belss felulet Fényes fehér = -7 1 rtg 12-es km tomar t
x £ 1 rtq 25-8s km tomar t
=== vonal ———— %‘_] 8 - Legalul ~ Fal kiilsg feliilet Kavékrém -1 E 1 réteqii 06-os fal
4 1 rétegii 08-as fal
ﬂ £ vélaszfal tégla £ 1 rétegii 10-es fal
B2 4 i os
{54 1 rétegii 25-8s fal
i
Névleges magassdg 27m A dilés szige
Stilusok n
Fal magassdg kulonbség a szinttdl (= 0: Fel) Szerkezeti teherhordd fal
1 Stilus neve:
Relativ magassag 0m ~ | Fal dllapot 1 rétegii 20-as fal | 4 v|
Osszvastagsag: 0.2m - Referenciavonal Rapa
| v]
Falrétegek
Almappa
Ferde fal metszet e |

- - A mappa és almappa kitiltése nem katelezd.
Vazasfa Ha kitolti, a megadott stilusnév rigtin a kivant hierarchidba szervezhetd.

U-érték: 2,60 W/(m2*K)

|7 /i Hatdskar
— — O Csak ebben a projektben elérhetd

[ fal kimarad a helyiség @ Minden projekthen elérhetd

5 veaes

Megtekintés 2D megjelenités ~
™ \
[ » A kiizépvonal attribitumai -~ -
Ui
(¥ Kl oldl atirbGtumai P | L | 3
[+ Oldalak lathatsséga i Aktivilds Médositds
BIM paraméterek 1 rétegii 38-as fal 2 6 oK Mégse Atnevezés Torlés

 Kattintson a Stilus gombra (2).
o A Stilusok ablakban kattintson az Uj (3) stilus létrehozasa gombra.
e Adja meg a stilus nevét: 1 rétegii 20-as fal (4), amely minden projektben elérheté lesz, Ok (5) — zarja be az ablakot.
Az (j stilus automatikusan aktivalédott. Ok (6) zarja be az ablakot.
3.1.5. Falrajzolas

e Kezdheti is a rajzolast a Meniiszalag / Epiilet / Fal utasitasra kattintva.

E H B 0 .x} — |:| (’ A R == —’|' i | A1 5 Szerkesztés Nézet _
=1 Kapesolat ~ o f = | L] X\ :

Fal f Szerkesztés - Ajtd Ablak Flggdnyfal Oszlop Gerenda Tetd Mennyezet
ro Szerkezet
= :

A falak atrajzolasahoz meg kell adni a kezdépontot, majd a fal végpontjat, de itt igyelnlnk kell arra is, hogy a fal
vastagsag a referenciavonal megfeleld oldalan helyezkedijen el.

Ezért a megjelend lebegé meniibél valassza a Jobb oldalon opciét és kattintson a fal végpontjara. igy haladva rajzolja at
a teljes alaprajzot.
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Circulation
i
Vs :
7 Hosszisag 1279 m- (\d NG
o Seating Area 2
A Hajlasszog  270° U // 910 m2
: 55 =

LN

1,300

A teljes modell létrehozasahoz tovabbi ARCHLine.XP eszkdzoket hasznalhatunk, mint példaul az ajto, ablak, illetve a
fodém.

3.2. Alaprajz importalasa raszteres PDF fajlbél

A kovetkez6 példaban raszteres PDF-fajlban kaptuk meg az alaprajzot. Miel6tt elkezdjik a feldolgozast tisztazzuk, hogy
milyen lehet a PDF f4jl tartalma:

Két tipusu PDF fajlt kiilonboztetlink meg:

+ a PDF f3jl tartalma valo6jaban egy raszteres kép
+ a PDF f3jl tartalma geometriai (vektorialis) rajz.

Hogyan tudjuk eldénteni, hogy milyen tipust PDF fajlt kaptunk?
Miel6tt beimportalna a PDF fajlt, nyissa meg a Fajlkezel6bdl, és nagyitsa ki az alaprajzot:

1. Ha azt latja, hogy ha minél jobban nagyit, annal pixelesebb a kép, akkor a PDF f4jl valéjaban egy raszteres kép.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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——— -y, g — e R T oW

PR ———— i‘-u- S . 1

2. Ha a nagyitasra nem valtozik a kép min&sége, akkor vektorialis PDF-t kaptunk.

4 288

A
reg

Fiiggetleniil attél, hogy a PDF fajl raszteres vagy vektorialis, ugyanaz a PDF import utasitas dolgozza fel.
Raszteres PDF esetében a beimportalt alaprajz tovabbra is raszteres (kép) marad, vektorialis PDF esetén az
eredmény egy vektorialis rajz lesz.

3.2.1. Raszteres PDF fajl importalasa

e Valassza a Fajl menii / Import / PDF utasitast.
¢ Nyissa meg a Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2023\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Epiteszeti_tervfeldolgozas\PDF
mappabdl a Charlevilel Mansion.pdf-et. Ez egy raszter alapu PDF fajl.

il e X AL 2 % —ﬂ e B B +;= Szerkesztés Nézet _’ Epile

u Uj projekt D Import ... Ctrl+l
P Projekt megnyitasa Ctrl+0 @ DWG
Erj] Projekt mentése Ctrl+S 3DS
| [‘—*‘g Projekt mentése, mint... Ctrl+Shift+S @ SketchUp ‘
BIM , FBX
Import ... > O IFC
Export | R reaRrv
Hivatkozas ’ ‘ BIM konyvtarak
: @ Opcidk ﬁa Bemutatoterem
Eszkozok > @ PDF
Csapatmunka > Raszterkép
Nyomtatas Ctrl+P @ Excel tablazat
|| & Nyomtatas PDF-be ARCHLine.XP ,
‘ Nyomtatasi sor @ Alaprajz importalasa

X Exit
e Miutan raszteres fajlrél van szé, valassza az Adatok raszterképként opciot.

e A Felbontas legyen 300 dpi, hogy nagyitaskor is jol latszédjanak a részletek.
e Valassza az 1. oldalt a tdbb oldalas PDF fajlbél.
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PDF import beallitasok
Eljards

() Adatok vektorizéldsa

(@) Adatok raszterképkent

Felbontds

300 dpi W

A kivalasztott PDF dokumentum 2 oldalt tartalmaz.

() Minden oldalt

(@) A kivdlasztott oldalakat 1

OK Mégse

o Helyezze a PDF f3jlt az origd koézelébe. Enter.
Az Optimalis nagyitas eszkbzzel nagyithatja a képet, ha sziikséges.

3.2.2. Kalibralas

Az elhelyezett PDF fajl egy raszterképet tartalmaz. A kép jelenleg nem méretaranyos. El6szor kalibralni kell, hogy
méretaranyos alaprajz késziljon réla.
Nagyitson bele a raszterképbe egy olyan falnal az alaprajzon, aminek latja a méretét:

e Kattintson a Meniiszalag / Rajz /| Raszterkép / Kalibralas opciora, és valassza ki a raszterképet egy kattintassal.

nterior | Rajz | Méretezés Dokumen
¥ =

H | 2 (D
[ . |

Raszterkép Csoport 3D forma Kier
A4 v

hd
O\
. Elhelyezés
[} Kalibralas

o Most adja meg egy kezdbpontot (1), majd a masik pontjat tegye le a vele parhuzamos fal oldalara (2).
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. | Bedroom
10

" Kit
20'10
(6.4m

A

e A felugré ablakba gépelje be az alaprajzon szereplé 4.2 méretet. Ellenérizze munkajat a Mérés paranccsal.

Adja meg a két pont tavolsdgat Tulsjdonssgok nox

U7 érték:

g
m
['s)
C
]
al
N
il

Stilus

= 1 rtg 12-es km témar t
=] 1 rtg 25-6s km tiimér t

Mégse =11 rétegli 06-0s fal

= 1 réteqli 08-as fal

1réteqld 10-es fal
3.2.3. Falrajzolas Ib

i 1 rétegl 25-0s fal

Most mar méretaranyos a rajz. Valassza az Optimalis nagyitas eszkozt. 1 rétegl 30-as fal

A Meniiszalag / Epiilet / Fal opciéra kattintva megjelenik bal oldalt a 11 réteql 38-as fal

Stiluskezeld. ¥ Réteges szerkezetek
e Innen valassza ki a 2.1 fejezetben létrehozott falstilust: ,1 rétegl 20-as fal”, ¥ Vazas szerkezetek

azaz a 20 cm vastagsagu falat, és kezdje el felrajzolni a kiilsé hatarol6 falakat.

Mikor ezzel végezett, lathatja, hogy mas vastagsagu falak is vannak az alaprajzon.
o A Stiluskezel6 segitségével gyorsan valthat a fal vastagsagok kézott anélkiil, hogy kilépne a parancsbdl. Valassza az ,1
rétegli 38-as fal” elnevezésiit, azaz 38 cm vastagsagu falat és huzza meg az utolso falat is az alaprajz alapjan.

e Lépjen be a Foliakezel6be el s kapcsolja ki azt a foliat amire a program a PDF f4jlt elhelyezte. igy mar csak az On

altal megrajzolt alaprajz lesz lathaté, a PDF nem.

Elkészlltlink az alaprajz felszerkesztésével. Ezzel a mddszerrel gyorsan és nem utolsé sorban pontosan tudunk
felszerkeszteni mar létezd épitészeti tervet.
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3.3. Alaprajz importalasa vektorialis PDF fajlbol geometriaként

Az épitészeti tervfeldolgozas esetén, ahogy azt mar lattuk az alaprajzot kiilénb6z8 formatumban kaphatjuk meg. Nézziik
azt az esetet, amikor az alaprajz geometriai PDF-ben all a rendelkezésiinkre.

Miel6tt beimportalna a Happy House first floor.pdf fajlt, nyissa meg a Fajlkezel6bdl, és nagyitson ra. Akarmennyire
rdnagyit, latszik, hogy a vonalak tovabbra is vonalak maradnak, és nem estek szét pixelekre, mint ahogy az elébbi
példaban bemutatott raszteres PDF fajinal.

3.3.1. Vektorialis PDF fajl importalasa

e \Valassza a Fajl menii / Import / PDF utasitast.
o Importalja be a Happy House first floor.pdf-et a kdvetkezé helyrél: Dokumentumok\ARCHIlineXP
Draw\2023\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Epiteszeti_tervfeldolgozas\PDF.

Az importalasi lehetéségek tartalmazzak a vektor geometriat, a raszteres képet, a True Type tipusu szévegeket, a foliakat,
a rajzi skalat és az egyéb kisebb jellemzéket
A dialég ablakban valassza az aldbbi beallitasokat. Itt kapcsoljuk ki a kitdltést és a vonalvastagsagot.

Erdemes az importot kiildnbdzé beallitasokkal kiprobalni.
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PDF import beallitasok n
Eljaras Foliak PDF import bedllitdsok
i Foligk létrehozdsa a .pdf fajlban szerepld
| ® Adatok vektorizaldsa O neviik szerint Szakaszok €s ivek egyesitése
P Minden .pdf fajlbeli elem importdlasa az
Adatok raszterképként
O P O rélidra - s .
Kitdltések konvertalasa sraffozdassa

[ ]venalvastagsdgok kezelése

Importélandd tartalom
[«] vektorizélhatd adatok

[ kitaltések
True'l"_.rpe szoveq
Raszterkép

Gradiens kit6ltések

A kivalasztott PDF dokumentum 1 oldalt tartalmaz.

(@ Minden oldalt

A kivalasztott oldalakat 1

OK | Mégse

A kovetkezd ablakon engedélyezze az elénézetet és allitsa be a PDF fajl méretaranyat ugy, hogy méretaranyos alaprajzot
kapjon. A vonalzo segitségével eldonthetd, hogy melyik mértékegyseéget kell hasznaini.

Itt a mm-et valasztjuk. A vonalzén megjelenitett mérési egység ekkor all legkdzelebb a valésaghoz: 20 m

PDF import beéllitasok

Elénézet opcidk: B

Eléinézet - engedélyezve v

Méretardny
@ mm »
O |1 mm |
5mm Em -
A vonalzd megjeleniti a mérési egységet
L 1 20m
oK Mégse

e A program automatikusan lehelyezi a PDF fajlt az origoba egy csoportként. Az ,Elhelyezés j kezdéponttal” opcibt csak
akkor hasznalja, ha mashova kivanja elhelyezni a képet.

Skaldzas

A PDF abran a fenti fal hossza 13 772 mm.
o Ellendrizze le ezt az értéket a Méretezés /| Mérés / Tavolsag utasitassal: Ez 13.74 m. Tehat 3 cm kilénbség van. Ezen

korrigalhatunk.
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Méretezés Dokumentacia
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e Vdlassza a Meniiszalag / Szerkesztés / Mozgatas / Skala parancsot. = OOO tH  Meszt
e Valassza ki a PDF-et, mint csoportot, Enter. NS =)o Tores
e Adja meg a nagyitas kdzéppontjat (1). M M T O oftest
e Az opci6 meniiben kattintson a Méretarany opciora (2), <& Mozgatés Ctrl+B :
. Majd az Erték megadasa opciodra. 1 -J Elemek mozgatdsa mésik szintre [ 1
¢ lIrja be a nagyitas értékét, amit nagyon kdnnyl meghatarozni képlettel: A | Toozss T
13,77/ 13,74 B
(™ Forgatas
— Mozgatas eltolassal és forgatassal
| = scale 3 i
— ® |E] Skala L
] Méretarany.. |
@ 2 | retardry.- | 7 skala értékkel ’
* EEmmE——
b | ondraw |
S e Bezdras
_ ' §== D
’@ == Eﬁ?! i ==
=i -
D C orn
& I ==
18a [ -
[l
| .
@_mum_-sv_qmuL -
1 =
E 6013 213
ARCHLine Xp B . \|
PR 8 =
Skalazas méretaranya | X | Erték megadasa... |
- p | X tengely |
Uj érték: | 13,77/13,74) LB &=
Bezards |
e
LN il S | N

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet



3. Workshop: Epitészeti tervfeldolgozas

85

A nagyitas megtortént.

o Ellenérizze le az az el6z6 tavolsagot szintén a Méretezés/ Mérés / Tavolsag paranccsal: 13,77m, tehat pontos rajzzal
dolgozunk.
_______ p...__________________________________________________________..’iJ_|Kt'Jzéppont|.__
— —- s 0 i = N
— . — ] — ]
Tavolsag informacio :
— ' Mért tavolsag
71 X irdnyban mért tavolsag 13.77 m
w i
) Y irdnyban mért tavolsag 0.085 m o
S,
g <
0
o
©
ay
9 : 02
i N
A
ad s
i il
- ; o
@ Q
0 — VEnAlsnes Da=dria :

A beolvasott PDF fajl egy csoport. A csoport elemei szerkeszthetéek, ha sziikség van ra. Ehhez be kell Iépni a csoportba,
amit a Helyi mentli — Belépés a csoportba paranccsal tehetiink meg. A szerkesztés végeztével a Helyi menti — Csoport
bezaras paranccsal be is kell zarni a csoportot, hogy tovabb lehessen haladni a munka’vql.

Csoport (1) [1/1] >>>

Médositas

Kivalasztas

Torlés

Tulajdonsagmasolas

Fazis

Csoport helyettesitése

Szb6veg szerkesztése a csoportban

Csoport szétbontas

B

Szakasz lanc (272) [1/1] => >
Maodositas

Kivélasztas

d Tulajdonsagmasolas

°| A Rajzol, mint..

R

b 4

- S

| -

\ g
s 4

h

_ ¢ R
&

Belépés a csoportba

Csoport skalazasa
Sorrend
Csoportparaméterek
Félia

® Tores
Fazis
Kép csatoldsa

Szerkesztés

(2 Atalakitas vonalakka

Atalakitas spline-na
Atalakitas Kontdrozott elemmé

Sorrend

:ﬂ: Csoport bezéras

Csoport bezaras - egy szinttel feljebb
Csoportparaméterek
Félia

Ezt a PDF-et ugy importaltuk be, hogy az elemei kulén félian vannak, ez a Félia kezel6ben lathato is. A munka soran
azonban zavard lehet, hogy ki tudjuk jel6ini a PDF-et, ezért érdemes a zarolashoz a kévetkez6 Iépéseket elvégezni:

3.3.2.

A csoport tulajdonsagaban allitsa be a Félia kényszeritést,
[Ezek utan lépjen be a Foliakezel6be, és zarja le az ,Athozat” féliat.
Igy amikor rakattint az alaprajzra, a csoport nem valasztddik ki, de ez elemeire hivatkozni

lehet.

Folytassuk a munkat a

falak atrajzolasaval.

»Falak felrajzolasa DWG alaprajzon” utasitas hasznalata

El6észor allitsa be a fal tulajdonsagait: A Névleges magassag értékét irja at 2.7 m-re.
A Fal parancsok kozll valassza a Fal létrehozas DWG rajzon utasitast.

Tulajdonsagok o
Csoport A
Nincs stilus e
Tulajdonség Erték
¥ AMalinos |
2 Mely szinteken I4...
I:‘Minden... Sze...

s -
| Falia kénys... |

Szin kénys...

Vonaltipus ...

Vonalvasta...

Megjelenit...
% Atméretezés
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E B 0 o 'x: C" # / ® == n} b | E = Szerkesztés Mézet ! Epiilet

ﬂxapcmatv E @ 0 Eﬂy\% 1

o

Fal f Szerkesztés ~ Ajtd Ablak Figgdnyfal Oszlop Gerenda Fodém Tetd Mennyezet
o o Szerkezet

m Fal

J fves fal

Fal létrehozss DWG rajzon

e Az utasitas segitségével a DWG rajzon kénnyen meg tudja adni a falakat, anélkul, hogy tudna a falvastagsagot. Ennek a
menete a kdvetkezd. EI6szOr kattintson a fal kezdépontja kdzelébe (1), majd a fal végpontja kdzelébe (2), és végul
kattintson a fal vastagsagra (3).

1

i
O

5939

(] N LANDING
= 1781 [5°—10"]
: 4873 [16'] — % o
e
| 7755 A A

5 8122 [20°-1"] g
.a.... o e e e e e e e e e e e e e G a e e e @

RN
e |

¢ Rajzolja igy at a teljes rajzot.
o Az utoljara elkészitett f6falat érdemes bekapcsolni a mar elkészitett L kapcsolatba. Kattintson ra a felsé eszkdztarban a
falkapcsolatok koziil a T kapcsolatra, majd adja meg a bekotendd falat és valassza ki a mar 6sszekotott falakat.

Bl DASOGLTIAL 2 X[ |1~ 1.7

e A valaszfalak még hianyoznak, igy rajzolja meg ezeket is a Fal Iétrehozas DWG rajzon utasitassal.

Ezzel elkésziltink a falrajzolassal. Ha sziikséges még javithatunk a falkapcsolatokon A T és L kapcsolatok segitségével.

3.3.3. Falfiilke kialakitasa

Kovetkez6 lépésben a képen lathaté falfiilkét fogjuk kialakitani:
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Amikor rakattint a falra (1), a megjelend markerek kézétt taldlja a Komponens maédot (2).
e Az utasitast aktivalva lehet6sége van a fal egyik oldalanak a szerkesztésére.
[ ]

Ehhez kattintson ra a fal bels6 oldalara, valassza a Vonallanc beszirasa opcidt, és |' W : o
ezzel ki tudja alakitani az alaprajzon jel6lt fal-bemélyedést. ulj
AN 2
Pl —

Csomopont beszdras

Venallanc beszirasa |

Atalakitds fvessé —

B B |

Reshape layer

W 5939 [19°—6"]

3.3.4. Nyilaszarok elhelyezése
A munkat a nyilaszarok elhelyezésével folytatjuk.
Ajték

e EISszor allitsa be az ajt6 tulajdonsagait.
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Bl P E S0 -'J(,V]dfx»i“!-x——i —|+7+= Szerkesztés Nézet
2 v oo - [ A I 2 &°”
Tulajdonsagok Fal & Szerkesztés v Ajt6  Ablak  Fuggonyfal = Oszlop Gerenda  Fodém Te
i u;;l_ Fal . Nyflaszaro Szerkezet
— — ""lm v | Magassag v Kils6é [, lenyom¢
IEI Mylictar >| El 0 | Epiteszeti_t
£Z Szerkezet ¥ Ablak
‘]’ﬂ Lépcsé, Réampa, Korlat » D Fuggonyfal
ﬂ Helyiség 4 | 7
'},_: Terep ]
e \Vdlassza az ,Egyszer(” ajtét, valamint a Faltol valé tavolsagot allitsa 0-ra.
Ezutan az Ajt6 utasitas csoportbdl valassza az Ajté két ponttal utasitast.
x % i | +7+; Szerkesztés Nézet
Ol B I =2 &~
Ajté | Ablak  Fuggonyfal = Oszlop Gerenda  Fodém Teti
| Egyszerii ~ Bzerkezet
Ll =
@ H @] @ + vEpitezeti_te
Dupla
i 0ma +
Vegyes
8 @ 0 00 +
Egyéb
A E dF @
Dl Ajto elhelyezés
|D Ajté két ponttal
[ 6naiis nynaszaro
> Nyflaszarok terilete
: Példany azonositas 4
@ Nyflaszarok épitészeti skala »
[B Uiajto
: Helyettesités
e Adja meg az alaprajzon szerepl§ ajt6 elsd pontjat (1), illetve a masodik pontjat is (2), végll valassza ki az ajto
nyilasiranyat (3).
e Tegyen ugyan igy a tdbbi ajtéval is.
Sziikség esetén az ajtd Faltdl valoé tavolsagat az oldalt megjelend Tulajdonsagoknal moédosithatjuk utolag is.
Ablakok
Helyezzik el az ablakokat:
o Elsé Iépésben allitsa be az ablak tulajdonsagait.
Bl DESOOCNTIRAL 2 % o 1= 5,7+ swerhestes  Nezet
Howw- 0B B [ = &7
Tulajdonsagok fFal  » Szerkesztés v Ajto  Ablak  Fuggonyfal = Oszlop Gerenda  Fodém  Te
i ~:~_¥ Fal ,\ Nyflaszaro Szerkezet
- —ztemieLngm || Magassag ~| Kalss [, lenyom
IEI e ’I‘ ﬂ A f _ Epiteszeti |
£Z Szerkezet . Ablak
L]-[ﬂ Lépcsd, Réampa, Korldt > D Fliggonyfal
F,_T] Helyiség 'T ]
.}E Terep [
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Valassza az ,Egyszer(i” ablakot, valamint a Faltdl valé tavolsagat allitsa 40 cm-re.
Ezutan az Ablak utasitas csoportbdl valassza az Ablak két ponttal utasitast.

Szerkesztés

o Bt | +;; Nézet
B B I = &~

-
| Ablak | Fliggonyfal
- v

Oszlop Gerenda Fodém Te!
v v -

‘DB B O +
BB o Q@ +

& U

Ablak elhelyezés
Ablak két ponttal |

H onalis nynaszars

O 1n +

Tetdablak
Sarokablak 4 ﬁ

Nyflaszarok teriilete

N
V

)

Példany azonositas %
Nyilaszarok épfitészeti skala

Uj ablak

L g ED i ‘ri

Helyettesités

6122 [20°—1"]

I I
/—
1 NS 2 Tosmizig 121m

I.a Hajisszog 0"

Adja meg az ablak kezdd és végpontjat az alaprajzon, igy az ablakot el is helyezte.

Tegyen ugyan igy a tébbi ablakkal is.

Ahol a program a fal kllsé oldalara helyezte az ablakot, ott tikrézni sziikséges.

Vélassza ki az ablakot, majd a tlikrézés markerre kattintva az opcidk koézul valassza a Tukrézést.

'B' Tikrozes
i Bal-jobb

I o

- ‘?8%;'

Miutan az elhelyezésnél a Faltdl vald tavolsag 10 cm, modositsa ezt az értéket 40 cm-re.

Tlkrézze a tobbi ablakot is, és médositsa a Faltdl valé tavolsag értékét is.

3.3.5. Béllet kialakitasa

Az alaprajzon az ablakra ranagyitva lathatjuk, hogy a fal-ablak
kapcsolata enyhén ferde, tehat itt egy béllet kialakitasara van sziikség.

A béllet kialakitasahoz kattintson r4 az ablakra a fal belsé vonalan (1),
majd a Helyi meniibél valassza a Falkapcsolat / Béllet szerkesztése

parancsot (2).

£

24
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—_——n

Ablak (4982) [1/1] >>>

Modositas

Kivalasztas »

4873

Tulajdonsagmasolas

Rajzol, mint ... C>/
Torlés

Fazis »

b SIS

»

Elem megkeresése az Objektumkozpontban

Szerkesztés >

Anyag médositasa

Atalakitas ajtova
Méretezés

Helyettesités

g

Falkapcsolat ¥ Sarokpont mozgatas

Tertilet 2 Béllet szerkesztése

3D Megjelenités Uj pont besztrasa
I alapértelmezett

l Tukrozés
|

127 247

¢ Miutan itt nem csak egy ferde bélletrél van szo, hiszen egy ideig egyenesen megy a fal és csak egy ponttol valik ferdéve,
igy egy uj csomépont beszurasara van szikség.

e Kattintson ra a markerre, és valassza a Csomopont beszuras parancsot. Helyezze el a pontot.

e A béllet végsé pontjat a Csomopont mozgatas paranccsal helyezze a megfelel6 helyre, majd Enterrel zarja le a miiveletet.

e Végul ujbodl az ablak bal oldalahoz kézel, kattintson a fal belsé vonalara, és a Helyi menubdl valassza a Falkapcsolat /
Tiikrozés opciot, igy a bélletet egyszerilien tiikrozte a masik oldalra is.

Nyilaszaro Ablak (4982) [1/1] >>> 56 Helyise

v | & | B Részletes Médositas v Valasszor
| Kivalasztas > lm) *

Tulajdonsagmasolas

Rajzol, mint ...

x\NQ

Torlés

Fazis 4

»

Elem megkeresése az Objektumkdzpontban

- Szerkesztés 4

N Anyag médositasa
A4 Atalakitas ajtova

Méretezés

Helyettesités /
Z

Falkapcsolat K l Sarokpont mozgatas
Terdilet Béllet szerkesztése
3D Megjelenités Uj pont beszdrasa

L1

|1 l alapértelmezett
T5 |

Tukrozés
= | —

121

e Ezt a miveletet végezze el a tébbi ablakon is.

Ha végezett, elkészllt az alaprajz importalasaval, illetve az épitészeti tervfeldolgozassal is.
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3.4.
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DWG rajz importalasa

Ebben a példaban DWG fajt fogunk importalni. Ez szintén geometriai importot jelent, tehat eredményil mérethelyes rajzot
kapunk, ami vonalakat, sokszogeket, iveket, szovegeket, sraffozasokat, méretezéseket, vagyis 2D elemeket tartalmaz. Az
elemek a beolvasas utan megtarthatjak az eredeti féliajukat, vagy az 6sszes elem egy féliara is keriilhet. DWG rajz
alapjan egy két szintes épuletet fogunk létrehozni.

Valassza a Fajl menii / Import / DWG utasitast.
Nyissa meg a Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2023\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Epiteszeti_tervfeldolgozas\DWG
mappabdl a Scholtz_Gabor_E-Invest_ DWG-Ground floor.dwg-t.

A Megnyitas gombra kattintva az eléugré ablakban a kdvetkezéket lathatjuk:

Elénézet opcidk:

Eléinézet - engedélyezve a 3Mb-nal kisebb fdjlokra W

(® Modell koordintak

() Papir koordingtak

() Munkateriilet elrendezés

DWG/DWF/DXF rajzi egység legyen

® m v
O |1 mm
A vonalzd megjeleniti a mérési egységet
L 1 10m
Y Tovabbi bedllitisok oK Mégse

Allitsa be az alaprajz rajzi skalajat ugy, hogy méretaranyos alaprajzot kapjon. A vonalzé segitségével elddnthetd, hogy
melyik mértékegységet kell hasznalni.

Toltse be a tervet az OK gomb megnyomasaval.

Vélassza az Elhelyezés uj kezd6ponttal opciot, és helyezze el a rajzot az origé kdzelében egy kattintassal.
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Rajz hozzdadasa n

Elhelyezes killst hivatkozaskent

Elhelyezés 0 kezdiponttal |

Elhelyez, mint Gj épuiletet

| o | Mégse

o Ezek utan fontos, hogy ellendrizze, hogy a megfelelé méretaranyt adta-e meg.
A Tavolsagmérés utasitast kivalaszthatja a Gyorsitoé eszkoztarbol is:

F&jl | 9 BO X .—'|:I & %R 4|' = == - o +;'; Szerkesztés Nézet Eptilet Inter

1 Teglala — P [Fr77A AN
+ /N A O ) o
Tavolsag

7 Offszet
Tulajdonsagok Pont  Vonal  Vonallanc _ Kor
- - - hd (_~ Spline g&rbe ~7

Megmeéri a két adott pont kézétti tavolsagot.
1. Hatarozza meq az elsé pontot.
2. Hatarozza meg a masodik pontot.

A DWG rajz importalasa utan nagyon jé minéségi, hasznalhaté alaprajzot kapunk. DWG formatumban nem csak
geometriai elemeket ismer fel a program, hanem felismeri a méretezést is, és a szdveget is, igy azokat kénnyedén tudja

szerkeszteni, vagy akar térdlni a sajat alaprajzarol.
Helyezze at az alaprajz bal als6 sarkat az origdba. Ezt a kdvetkezé médon teheti meg:

e Az also allapotsoron valassza ki a Globalis koordinata rendszert.

cl-|A-|e|8|” -

o Valassza a Szerkesztés menii — Mozgatas — Projekt origd athelyezése utasitast.
Valassza ki a bal als6 sarkat a tartészerkezeti falnak (1), majd az el6éugré ablakban kattintson az IGEN lehet&ségre.

inceszellézé 1,50
lhfizdsa a terepszint alatf

talajviz e%ileni szigetelés
visszahajtésa az
oldalhomlpkzatokra | .. .. _.
T T 50 "ém mértékben | T T

2.10 L9 L
3.00 L Lee
3.00

S

3.00 4 56 L4 2.50 Ly, 90
¥
A
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Uzenet

Biztosan at akarja helyezni a projekt origgjat? (Nincs visszavonasi
lehetdség, és a mavelet hosszd ideig is eltarthatl)

(Ig?) Nem

o Alkalmazza az optimalis nagyitast, és ekkor lathatja, hogy a képen lathato, korabban kivalasztott falsarok az origdba
kerlt.

A kovetkezd Iépésben lépjen be a Fdliakezelbbe, és tekintse at a foliakat.

At fogjuk rajzolni az alaprajzon a falakat, és a munkankat jelentésen megkénnyiti, ha csak a falakhoz tartozé féliat hagyjuk
bekapcsolva.

e Miutan belépett a Folia tulajdonsag kezel6be, jeldlje ki az 6sszes féliat a CTRL + A billentyl egyszerre térténd
lenyomasaval. Kapcsolja ki az 6sszes foliat egyetlen kattintassal egy villanykoérte ikonra kattintva. Egyediil a falakhoz
tartozo féliat sziikséges visszakapcsolnia, mivel jelenleg az alaprajzon nagyon sok olyan rajzi elem van, amire nincs
sziksége a fal atrajzolasanal.

Félia tulajdonsag kezelé n
@ T Gp Azakivfolia neve: Lépess [] csak a lathaté falidk megjelenitése
Féliaszirdk
Néwv L. H.. M. Ele.. S.. Vonaltip... V.ast. Megjegyzés @ + %
a0 F A & o P vonal 0 mm
«» 2D Annotation T a & s3s P vonal 0 mm [=I-Minden fdlia
« 2D Blocks fF a8 & 1 P vonal 0 mm Hasznalt filiak
< 2D Circle ¢ A & 14 Z] Vonal 0 mm Scholtz_Gabor_E-Invest_DWG-Ground flo
< 2D filling f A & 88 P vonal 0mm
2D Lines ¥ 8 & 226 P vonal 0 mm
* 2D Polygon ¥ a & 9 P vonal 0 mm
< A Room A & 66 P vonal 0 mm
<» A Stair * 8 & 724 P vonal 0 mm
o> A Walls 7 o & 738 IZ] Vonal 0 mm
< Defpoints T A & o P vonal 0 mm
«» Dimensions P 8 & 165 P vonal 0mm :f’l' 5 = Kvalncstort elkra korlat >
dliasziird a kivalasztott folidkra korlatozza a
it::::g : g g ign 5 iz::: E 22 E_o’li’a Iista’han’rrlegjelenll‘t_ett 110’ILa’kat. Hizza rd a
ivdlasztott félidkat a fdliasziirdre
<* Objects 01 * 8 & 3012 P vonal 0 mm
* Objects 02 ¢ a & s P vonal 0 mm Varidcidk
<* Objects 03 P 8 & 132 P vonal 0 mm N || 3¢
|érhetd varidcidk:
sszes fdlia

e OK gombbal zarja be az ablakot, és igy mar csak a falak, illetve a falakban Iévé nyilaszarok latszanak az alaprajzon.
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2,10
1,50

2,40
1,50

3.4.1. Falak felrajzolasa DWG alaprajzon

Rajzoljuk at a falakat.
e Valassza az Epiilet / Fal / Fal létrehozas DWG rajzon parancsot.

Iy | B a‘: |: d A R == +:‘ o | A1 s Szerkesztés Mézet
57 |1 Kopcsolat - D Q Bt ] = LN F:::|

Oszlop Gerenda Fodem Tetd Mennyezet

Fal |‘& Szerkesztés - Ajtd Ablak Flggdnyfal
] Szerkezet

Fal E

Ives fal

Fal létrehozas DWG rajzon

e Ha a 3D modell hianyosnak tlinik, valassza a felsé eszkdztarban
Iévé Falkapcsolatok lehetéségek kozil az L alaku” vagy , T alaku”
falkapcsolatot, és kdsse 0ssze a kimaradé fal szakaszokat.

EAS %
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2,10
1,50

e ) 0
'R 2
Y A i 77 %
H;s\ \fg‘ F‘g Pl 2,00
|7 e - 7

P 90

1,50

Vonalvastagsdag megjelenitése a képernyén

Egy kis kitéréként érdemes attekintenlnk a vonalvastagsag megjelenitését a képernydn.

A Rajz allapotkezel6ben a Vonalvastagsag léptékre kattintva kilonb6z6 vonalvastagsag méretaranyok kézul
valaszthatunk. A vonalvastagsag Iépték allitasa a képernyére vonatkozik és nem befolyasolja a nyomtatasi beallitasokat.
Az alapértelmezett vonalvastagsag Iépték legyen: 1:20

o ©uMeglévé dllapot |~ | 5 ]Minden > | & B Reészletes ~ kw00 |~ E Nincs
Objektumkozpont oo Alaprajz - Epftészet - Fold ‘ r
1,20 11
| [Kereses minden elemre] a | 110
“ 1,50 ‘
- -_ 120
Epiilet

@ B g A 3

.. Abla Lépc Profi Csop
A s 1 ont

Katalégusok

v e 3 _
S e RS 9
Obje Anya Rend Bem 3D Fény
ktum gok ersti utat War forra

Ha példaul 1:100 méretaranyban szeretné kinyomtatni a kés6bbiekben a tervet, és a képernydn is latni kivanja az ehhez
tartoz6 vonalvastagsagot, akkor vélassza az 1:100 méretaranyt.

»Nincs” vonalvastagsag

A ,Nincs” vonalvastagsag azt jelenti, hogy a képernyén a legkisebb 1 pixel vastagsaggal jeleniti meg a program a
vonalvastagsagot, vagyis a vonalvastagsag ki van kapcsolva. Alaprajzi szerkesztéseknél kiildnésen hasznos ez a
beallitas, mert a végpontok és egyéb specialis pontok egyértelm lathatésdga megkénnyiti a pontos szerkesztést.

1:100 Nincs

J ) [

Nyilaszarok elhelyezése DWG alaprajzon

A kévetkez6 fazisban a nyilaszardkat fogjuk elhelyezni. Kezdjik az ajtokkal. Az ajtdkat a DWG rajz alapjan fogjuk
elhelyezni ugy, hogy az ajtonak a szélességét is a DWG rajz fogja meghatarozni.

Az Epiilet menii Ajté utasitas csoportbdl valassza az Ajté két ponttal utasitast.

% ARCH|INE.&
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s B —|+7+; Szerkesztés Nézet
Ol B [ = &~

|Ajt() Ablak  Fuggonyfal | Oszlop Gerenda Fodém Tet¢
v v - v

v v

Egyszerii « Bzerkezet

09 8 8 + =

Dupla

‘b @ O & +

Vegyes

8 @ 0 00 +

'] B AR @

H Ajto elhelyezés

|EJ Ajté két ponttal

e Az ajté Tulajdonsag ablakban allitsa be a Faltdl val6 tavolsagot 0 m-re, mivel az ajtok
tobbségét a 10 cm-es valaszfalakban fogja elhelyezni.

Adja meg az ajto elsd pontjat, majd a masodik pontjat, végul a nyilasiranyt.
o Haladjon végig az 6sszes ajton ezzel a médszerrel.

Helyezziik el az ablakokat.

e Valassza az Epiilet meni Ablak utasitas csoportbdl az Ablak két ponttal utasitast.

i +?+= Szerkesztés Nézet
H I == &*»

Ablak || Fliggényfal = Oszlop Gerenda Fodém Tet
v v v by v

g @ o g + B
G BB m 0@ +

g 0 O 0 +

Ablak elhelyezés

IE Ablak két ponttal

Adja meg az ablak két sarokpontjat, a fal belsé vonalara kattintva.
Helyezze el az 6sszes ablakot.

o A faltdl valo tavolsagot allitsa 0.17 m-re a Tulajdonsagoknal, hogy az ablakok kézépre kertiljenek a falban.

Ha elkészdiltiunk a nyilaszarok elhelyezésével, folytassuk a munkat a Fédém elhelyezésével.

Valassza az Epiilet / Fodém / Fodém falakkal utasitast, és jeldlje ki a teljes rajzot. Nyomja meg az Entert, és a fodém
elkészilt.

A dwg rajz fal folia kikapcsolasa és a nyilaszaré méretezések elhelyezése utan a kdvetkez6 eredményt kapjuk.
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3.4.3. Sarokablak kialakitasa

A kovetkezd feladat a mar elhelyezett ablakokbdl a sarokablak kialakitasa.
A szabvany ablakok barmely kombinacitja 6sszeillesztheté sarokablakka:

« A falsarok két oldalara két ablakot helyeziink, kdzel a két fal talalkozasahoz. (A példaban ezek mar a rendelkezésiinkre
allnak.)

« Az Ablak / Sarokablak / Sarokablak létrehozasa utasitast hasznalva kivalasztjuk az els6 és masodik ablakot.

% A program automatikusan létrehozza az illesztést és beilleszti a két ablak k&z6tti sorolot.

% Az ablakok méretét sziikség esetén mddositani kell.

¢ ARCH|INE.ZX
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3.4.4. Elsé6 szint kialakitasa

Ahogy azt korabban mar lattuk, egy haromszintes hazzal dolgozunk. A Foldszinttel elkésziltink.

A kovetkezd l1épés az 1. szint kialakitasa.

Ehhez kattintson az alsé allapotsoron talalhaté Foldszint gomb melletti felfelé nyilra.

&1 Foldszint v ! ) ‘ 2 ‘ & 1. szint

->

i

Erre a szintre fogjuk beimportalni az elsé emelet DWG rajzat. Ezt nem csak a Fajl menii / Import parancsaval tehetjik
meg, hanem a Fajlkezel6t megnyitva, egyszerlien csak huzzuk be az alaprajzot a programba.

s ARCH|INE.X
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Alaprajz - - 1.szint (3 m) * -ox |
| M b2 s | DWG - ] x
KezdGlap Megosztas Nézet o
B . Athelyezési cél { Torlés - :—j: ﬂ EE
ROgzités a  Masolas Beillesztés Masolasi cél V] Tulajdonsagok Kijelolés
Gyors elérésbe - mappa - e e
Vagolap Rendszerezés Uj Megnyitds
« v 1 « 2_Epiteszeti_tervfeldo.. * DWG [&] 2 Keresés: DWG
2018 A Név ~
2019 |.',,.,‘ Scholtz_Gabor_E-Invest DWG-1. floor.dwg
2020 :',,,,‘ Scholtz_Gabor_E-Invest DWG-Ground floor.dwg
2021
Alapfoku_Tanfolyam
DWG
Error
Image
Kozepfoku_Tanfolyam
1_Anyagszerkesztes_es_ke
— 2_Epiteszeti_tervfeldolgo.
= DWG
) e “l < >
2 elem ~
+
e A megjelené ablakban valasszuk a m-t, mint az el6bbi importalasnal.
o Helyezze el uj kezdéponttal a DWG rajzot.
Els6 lépésben helyezziik at a DWG rajzot az origéba.
El6tte a Foéliakezel6ben
o Jeldlje ki a teljes alaprajzot.
o \alassza a Szerkesztés menii — Mozgatas — Mozgatas utasitast.
e Valassza ki a bal also sarkat a tartészerkezeti falnak, és gépelje be a ,0 0” (0 szokdz 0) értéket, majd nyomja meg az
Entert.
o Valassza az Optimalis nagyitast, és lathatja, hogy a megadott sarokpont az origéba kertilt at.

Ha a szint valté nyilakkal a Foldszintre Iép vagy az 1. szintre, lathatd, hogy pontosan egymas fol6tt van a két DWG rajz.

‘ ¢ Faldszint w t ‘

Ebben az esetben nem érdemes az els szinten a falak megrajzolasaval folytatni, hiszen altalaban a féfalak az

éplleteknél megegyeznek a kiilonb6z6 szinteken, ezért mivel a foldszinten mar elkésziiltiink ezen falak megrajzolasaval,
Iépjlink le a Foldszintre, jeldljuk ki a teljes alaprajzot, és masoljuk fel az elsé szintre.

¢ Ehhez Iépjen be a Szintkezel6be, valassza a Masolas masik szintre parancsot

1. szintet.
e OK gombbal zarja be az ablakot, és a masolas elkészult.

=]
[
@

[

, €s az eléugroé ablakban valassza az

Felkerlltek a falak, a nyilaszarok, illetve a fédém az elsd szintre, ami szépen latszik a 3D modellen is.

e Ezutdn az 1. szinten az alaprajz alapjan médositania kell a falakat. Tordlje ki azokat a falakat, amik nem szerepelnek az

Els6 szinten.

e Mozgassa el a mar meglévé falakat a megrajzolt helyekre, ezzel is gyorsitva a munkat, majd alkalmazza a T, illetve az L

kapcsolatot.
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llyen gyorsan és egyszeriien tudunk DWG alaprajzbdl t6bb szintes hazat is felszerkeszteni.

. IFC modell importalasa

Az épitészeti tervfeldolgozas folyaman az alaprajzot kiilénb6z6 fajlformatumban kaphatjuk meg az épitésztél. Mint lattuk
megkaphatjuk képként, vagyis .jpg, .png formatumban, raszteres PDF-ként, vektorialis PDF-ként és DWG rajzként.

Az ARCHLine.XP rendelkezik az IFC Coordination View 2.0 Import tanusitvannyal. Ennek készénhetéen IFC modellt is
lehet importalni, igy magasabb szinvonalon vehetlink at teljes 3D modellt a mas szoftvereket (ARCHICAD, Revit, Allplan,
...) hasznalé tervez&ktél, mint az elébb emlitett formatumok.

Az ARCHLine.XP 2023 tamogatja az IFC4 és IFC2x3 fajlok importalasat és exportalasat.

Az IFC import esetén valddi falakat, fodémeket és egyéb elemeket vehetiink at egy masik szoftvert hasznalo
tarstervez6tdl, majd azokat valddi falakként, fédémekként és mas elemekként szerkeszthetjik. Végul tovabbadhatjuk az
elkésziilt tervet IFC fajlként, és hasonlé kényelemmel dolgozhatnak rajta tovabb tarstervezéink, mas programok
segitségével.

Nézziik, amikor IFC modellként kapjuk meg a projektet.

Elsé lIépésben importalja az IFC fajlt.
Kattintson a Fajl menii / Import / IFC parancsra. Harom opciot kinal fel a program.

’ - . Import n
B [tﬂ B .,\(, 3 VAR —| e I B +2 = Szerkesztés Nézet Epiil
[ Ujprojekt D Import ... Ctri+l Féjl import, létrejiin egy (0 projekt.
Az aktudlis projektet a program lezarja.
P Projekt megnyitasa Ctrl+0 @ DWG 4 ;Proje"kt mentéskor a rajz az Uj projekt részeként 1
mentodik.
1 E-J Projekt mentése Ctrl+S 3DS - :
1 [—ﬂ Projekt mentése, mint.. Ctrl+Shift+S @ SketchUp r Megi?rtja ?2 akt_ualis ijEktEt 5 egy 1j ablakban
[:] lesz lathata a rajz. 2
BIM S FBX A rajz a projekthez tartozik.
‘ Import ... » || e IFC
Export v R rea Ryt @ T 3
Hivatkozas | $ BM konyvtarak
@ Opcidk g:?fi Bemutatdterem
Eszkozok > @ PDF
Csapatmunka > Raszterkép
Nyomtatas Ctrl+P @ Excel tablazat
& Nyomtatas PDF-be ARCHLine XP
‘ Nyomtatasi sor @ Alaprajz importélasa
X Exit

Az elso6 opcidval egy Uj projektfajlt nyitunk, és ide olvassuk be az IFC modellt, majd ezen dolgozunk tovabb.
A masodik lehetéséget abban az esetben hasznaljuk, ha mar dolgozunk egy projekten, és Uj ablakot szeretnénk nyitni,

ahova beimportaljuk az IFC modellt, aminek a késébbiekben esetleg valamelyik részét fel szeretnénk hasznaini, és at
szeretnénk masolni ebbdl az ablakbdl az alaprajzunkra.

% ARCH|INE.&
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A harmadik opcidval pedig egy objektumot IFC elemként importalunk be.
A mi esetlinkben, amikor egy alaprajzot szeretnénk IFC-ként betdlteni, az elsd lehetéséget kell hasznalunk.

e Valassza ki az IFC fajlt a Dokumentumok\ARCHIlineXP
Draw\2023\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Epiteszeti_tervfeldolgozas\IFC mappabdl, majd kattintson a Megnyitas gombra. Az
import beallitdsok megjelené ablakban valassza a ,Hozzon létre lires beallitast, és adja hozza az Ujakat.” parancsot. Az
el6z6 példakban lathatta, hogy mennyi munkat jelent az alaprajz feldolgozasa. Az IFC esetén lesz a leggyorsabb a modell
feldolgozasa.

e Az import soran megkapta a teljes alaprajzot, és a teljes 3D modellt, viszont az IFC-ben atadott modell, illetve annak az
alaprajza nem tartalmaz rajzi elemeket, mint pl. méretezést vagy feliratokat.

o Az igy beimportalt modell megtartja az eredeti terv teljes szintszerkezetét. Ezt a Szintkezel6be 1épve tudja leellendrizni.

2 Level 1 v ‘ ' ] ‘ ¥ ‘

Nézze meg a 3D modellt is. A 3D modellen lathatjuk, hogy megkapta a terepet, a kiilénb6z6 objektumokat, és magat az
éplletet. Lehetésége van ezeket médositani.

o Tordlje ki az sszes fat a tervrdl, igy jobban atlathaté modellt kap.
Nézze meg kdzelebbrdl az épulet modelljét.
Kattintson ra valamelyik elemre, példaul egy falra, és az oldalt megjelend Tulajdonsagoknal lathatja, hogy valéban falként
hozta at a program a modellbdl. Ezek az elemek nem csak megfelelnek az ARCHLine. XP-ben 1év6 elemtipusoknak,
hanem szerkeszthet6ek is.
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Tulajdonsigok B ox Nézet 1 [Kép] *
IFaI - I s
Nincs stlus &
Tulajdonsag Ertgk ~
4 Altalanos
Félia A-WALL-... ~
Szin I
Vonaltipus Wonal ~
Vonalvastagsag 0mm ~
Megjelenitési sorrend 8 -Legalul ~
Mozgatds mask szintre Level 2
Mésolas masik szintre Level 2
BIM paraméterek Szerkeszt .
BIM név Basic Wall:5L...
Magassag * Kilgnbozd *
Relativ magassag *Kiilsnb&zé = L
# Egyéb paraméterek =
Abszolit magassag 27m + \
Osszvastagsag: 0.202m
Szerkezet?. : Szerkeszt R*' ud
Gerendézat felépitése Szerkeszt
A dblés sztige 90° /(‘
Globalis sraffozas irany i ! ‘S
zoros anyagok Ablak (D3D11938) w4 1/4 )
Fal belsd felilet Concrete, San.i“ — J
Fal kiilsg felulet Concrete, San.i“
Allapot Uj fal ~ ) ®
Szinezés a 2D rajzon Hincs 64 m d S
[ Tikrézés
[[] A fal kimarad a helyiségpecsét szémitasbal
Szerkezeti paraméterek + Térhatar... ~
4 Kiilsd oldal attribitumai '
[] Ettérgek
Szin =
—

Vonaltipus

Kattintson a képen lathaté falra, és emelje meg a magassagat.

1111

s

Magassag allitésa

<&> Mozgatas
Masolat mozgatas
(*" Forgatas

(: Masolat forgatas
T| Emelés

@ Masolat emelés

4

Ez tovabbra is fal marad, vagyis akar nyilaszaré is elhelyezhet6 benne. A példa kedvéért helyezzen el néhany ablakot
ezen a falon.
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Nem minden fal viselkedik ilyen modon. Nézzilk meg ezt a falat, ami nyilaszarokat tartalmaz. Két helyen is jelzi a program,

hogy ez egy fal.
| Tulajdensagok 1 Meézet 1 [Kép] *
IFaI 1
Nincs stilus
Tulajdonsag Erték
& Altals
Fdlia A-WALL-... ~
Szin I
Vonaltipus Vonal ~
Vonalvastagsag 0 mm ~
Megjelenitési sorrend 8 -Legalul ~
Mozgatas masik szintre Level 2
Masolas masik szintre Level 2
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM név Basic Wall:SL...
Magassag *Kilonbdzd = | &
Relativ magassdg *Kilinbszd * |8
30 rogzitett \ —

2 Egyéb paraméterek

Abszolit magassag 2.2m _
Osszvastagsag: 0.202m i
Szerkezet... Szerkeszt

Gerendazat felépitése Szerkeszt

A délés szoge 50°
Globlis sraffozds irdny
Azonos anyagok

Fal (ID3D:1911)

Fal belsd felilet Concrete, San. Bl
Fal kiils§ feliilet Concrete, San. [l
Allapot Ui fal ~
Szinezés a 20 rajzon incs
[ Tikrozés
[ A fal kimarad a helyiségpecsét szamitashdl
Seerkezeli paraméterek | Térhatdr.., | v
# Kiilsi oldal attribitumai
[] Eltérgek
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e Helyezzen el erre a falra is egy ablakot. Eredményul azt lathatja,
hogy gyakorlatilag az elemet elhelyezte, de ez nem jelent meg.

Ez abban az esetben torténik, ha a program ezt az elemet ugy
olvasta be, hogy a 3D-s formaja Rogzitett. Ez lathato az
Oldalmeniben is. llyen esetben ahhoz, hogy ez a fal
szerkeszthet6évé valjon, fel kell oldani ezt a rogzitést.
Kapcsolja ki az opciét.

Tulajdonsagok o x
Fal ¥
Basic Wall:SIP 202mm Wall - conc clad ‘ - ]
Tulajdonsag Erték )
% Alalanos
Fdlia AWALL-__... |v
Vonaltipus Vonal [v]
Vonalvastagsag 0 mm [~
Megjelenitési sorrend 8- Legalul v
Mozgatds masik szintre | Level 2
Masolds masik szintre - Level 2
BIM paraméterek | Szerkeszt |
BIM név Basic Wall:SIP 2...
Magassag 3716.9 mm v
Relativ magassag -800 mm v
GUID 38NblWsDL1I8DIj...
Set ID (dev only) 37hxJi465r189Zed...
3D rogzitett ../ |

o Lathatja, hogy a feloldast kovetéen az imént elhelyezett ablak megjelent a falban.
Megvaltozott a fal geometrigja is, a fal alja lejjebb kertlt. Mddositsa ugy, hogy a fal alja az el6z8 pozicidba kertiljon vissza.
Kattintson a falra, majd a megjelené csomdpontba és valassza a felugré meniibél a Magassag allitasa parancsot.
Igazitsa a mellette lévé fal végpontjahoz.

o Végll tordlje az elhelyezett ablakot errél a falrél, mivel nem lesz ra sziikség a tovabbi munka soran.

= Hossz médositas

Végpont mozgatasa

Magassag allitasa

L kapcsolat

T kapcsolat

Ahogy lattuk a beolvasott elemek lehetnek épitészeti elemek, mint példaul a fal, vagy fédém.

e Kattintson a korlatra. A korlat IFC elemként jelenik meg.
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Tulajdonsagok o
IIFC elem
l Mincs stilus
Tulajdonség Erték
%4 Alaldnos
Falia
Szin
Vonaltipus Vanal w
Vonalvastagsag amm w
Megjelenitési sorrend & - Legalul w
Mozgatds masik szintre Level 2
Masalas masik szintre Level 2
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM név Railing:SH_11...
Relativ magassag 0.247m
% Mely szinteken lathato? (A sajat szin...
(] Minden szinten | Szerkeszt |
2 Elhelyezés
Abszolit magassag 2.75m
Termékadat
% Méretek
Szélesség 0.05m ~
Mélység 5.68m ~
Magassag 1.35m w
% Alaprajzi megjelenités
Megjelenités 20 Felilnézet
2D szimbdlum | Nincs kivélasz... |
% Szerkezet..
Szerkezet... | Szerkeszt |
IFC Tipus: Korlat [ If...
TEF sk 3 Al M

Kezdjunk el a munkankat. A feladat az, hogy az emeleten Iév6, oldalra nézé helyiséget kell bebdtoroznunk.

o Ehhez el8sz6r hozzon létre perspektivat |
o Az el6ugro Perspektiva bedllitdsok ablakban ahhoz, hogy a megfelelé magassagra allitsa a nézetet, valassza az
eldinézetet (1), és huzza fel az ugynevezett kamerat a képen lathaté magassagba, vagyis az elsé szintre (2).

Perspektiva bedllitasok n

- b [ %]

Feldlnézet

EloInézet 1

Jobb cldali nézet

Hatso oldali nézet

2 Bal oldali nézet
[~
S5 G o
. Kamera EI
_ — Kamera Z 4.73m }
~ = Térgy Z x|
L ; S26g E Mégse
[ objektum elhelyezése animaddval 4

Allitsa alaprajzi nézetre (1).
Az els6 nézetnél dllitsa be ugy a perspektivat, hogy kivilrdl latszodjon a helyiség (2).
Ha ehhez beallitotta a megfeleld nézetet, mentse is el a zold pluszjelre kattintva (3).
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Nézet2 [Kép]©

Perspektiva beallitasck

Elmentett nézetek

———

Adjon még hozza 3-4 nézetet, és igy gyakorlatilag korbe foroghat a helyiségben.

OK gombbal zarja be az ablakot.

Induljon a Nézet 0-rol, és tordlje a teraszon lathaté embert.

§ Nezet_1
§ Nézet 2 "‘-—-m-._.._b__‘__
§ Nézet 3
§ Nézet 4
€ >

Nézziink néhany példat arra, hogy hogyan dolgozunk egy IFC . ‘ % ‘ '] ‘

modellben. Természetesen a munka hasonlé médon torténik, mintha
az épitészeti elemeket az ARCHLine.XP-ben épitettik volna fel.

A nézetek kozt valtva szépen kdrbe tudunk nézni a helyiségben, ahol
dolgozni fogunk.

Kezdje a munkat a falak szinezésével:
Ehhez lépjen az Objektumkézpont / Anyagok konyvtarba, és a Szinek kozil valasszon egy szint.
»Fogd és vidd” mddszerrel hizza ra a falra, és a megjelend menlbdl valassza a Burkolas — szinezésként lehetéséget.
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-ax

Objektumkszport L

[Keresés minden elemre] Q H Markak |

#M Anyagok Szinek Pantone
<<Vissza | 18 Elem &

PROJEKT

SAJAT

PANTON  PANTON
CSEMPE £S5 LAPBURKC | £ c41.8 £ a1

ELEKTROMOS SZEREL.
< FA
c PANTON PANTON
* FESTMENYEK Eestillises
FEM
% KERT Burkolas - szinezésként
KO PANTON PANTON Burkolas - lapokkal
EELe emrt ) Burkolas - alapterilet megadassal
# PARKETTA
) Egyezé anyagok médositasa - mas elemeken is
SZINEK Anyag modositasa ezen az objektumon
Egyebek(71) PANTON
E-53-9-F

Mennyezet(1)

Pantone(18) -

RAL(17) PANTON PANTON
E-5325-3 E-5325-7
RGB(24)

Szaniterek(2) . .

Tulajdo.. Objektu.. Projekt.. Rendsz.. | Stilusok

e A masodik falra kattintva megjelenik egy figyelmeztetés, miszerint nem burkolhatd a szemben 1évé fal. Ennek oka, hogy a
3D itt is régzitve van.
Torolje a rogzitést a mar ismert modon.
Prébalja meg ujbdl a szinezést.

e Szinezze &t a tébbi falat is.

o Aképen lathato falnal szintén térdinie kell a 3D rogzitést:

Sikertelen burkolas. Helyezze at a referencia pontot, vagy adjon meg
eltérd burkoldsi iranyt, s prabalia meg djra.

e Modositsa a padl6 anyagat. Helyezzen el egy szényegpadI|ét.
Valassza ki az Anyagkdnyvtarbol a Szovetek kategoriabol a Sz6nyegeket, és valasszon ki egy szint. A Burkolas —
szinezésként lehetdséget hasznalva helyezze el a padléra.
Folytassa igy tovabb a munkat.

e Helyezzen el butorokat.
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3.6.

Valasszon ki az Objektumkdzpont / Objektumok / Halészoba konyvtarbdl egy agyat, és helyezze el egy kattintassal.
Aktivalja az alaprajzi ablakot, és helyezze at az agyat a képen lathato helyre.

X

Végll allitsa at az agy relativ magassaganak értékét 0-ra.

Az itt mutatott modszereket hasznalva el tudja késziteni a teljes bels6épitészeti tervet.

Revit fajl importalasa

Az épitészek kozotti BIM egylttmiikddés a gyors és egyszerii modell cserén alapul. Erre j6 megoldast kinal a Revit .rvt és
.rfa fajlok importalasa. A Revit modelleket kétféle médon hasznalhatjuk az ARCHLine. XP-ben: 6nallé fajlként vagy
hivatkozasi linkként. Mi most 6nallo fajlként importaljuk:

Valassza a Fajl meni / Import / RFA, RVT parancsot.

Valassza ki az RVT fajlt a Dokumentumok\ARCHlIineXP
Draw\2023\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Epiteszeti_tervfeldolgozas\RVT mappabdl, majd kattintson a Megnyitas gombra. Az
import beallitdsok megjelend ablakban valassza a ,Hozzon létre Ures beallitast, és adja hozza az ujakat.” parancsot.

A Revit fajl méretétdl fiiggden a fajl megnyitasa tébb percig is eltarthat. Az eredeti Revit falakat, fodémeket, oszlopokat és
gerendakat az ARCHLine.XP fodémekké, oszlopokka és gerendakka alakitja, a tébbi elemet pedig IFC elemmé
konvertalja. Az importalas nem tartja meg a hivatkozasokat a forrasmodellre. Az importalas végén megjelenik egy
parbeszédablakban az importalt elemek statisztikaja. Itt lathatd, hogy milyen épitészeti, illetve IFC elemeket fog importalni
a program. OK gombbal fogadjuk el.

Importalt elemek:

47 Falak,
| 9 Fadémek, |
3 Oszlopok,
0 Gerendsk,
14 Halok,
20 Meéretezések, |
377 IFC elem,

470 elem lett feldolgozva Gsszesen.

OK

- i

Nézze meg 3D-ben a modellt!

Abban az esetben, ha az Autodesk Material Library le van téltve a szamitdégépére, akkor a modell a texturakkal egyutt fog
megjelenni. Ezeket a texturakat a Revit fajlt csak referenciaként tartalmazza.

Kattintson az éplilet falara. A bal oldalon a Tulajdonsagokban lathatd, hogy a programban is falként jelenik meg. A helyi
menuben nézziik meg a tulajdonségait. Itt lathatd, hogy ez egy réteges falszerkezet, amit a Falrétegek gombra kattintva
pedig akar szerkeszthetlink is. Ugyanigy az altalanos tulajdonsagait is szerkeszthetjik, mint az anyaga, magassaga,
délésszdge.

% ARCH|INE.%
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~ Fal altaldnos tulajdonsagok i
_"_]_ = = walls v | EE]Fal belss felilet Finishes - Interior - F | =y
x
Vonal q_[;] 8- Legalul w Fal kiilsé feltilet Concrete, Sand/Cem =1
ﬂ Concrete, Sand/Cem
Névleges magassag A ddlés szoge
Relativ magassdg Szerkezeti teherhordd fal Térhatarold és valas: ~
Osszvastagsag 202 mm Fal dllapot [Inem kapcsolsds fal
Falrétegek | Referenciavonal Fal kdzépvonal ~
Fal bels6 feliilet Ferde fal metszet
Vdzas falszerkezet
U-érték: Fontos hétechnikai paraméterek hianyoznak -
kérjiik ellendrizze az anyag tulajdensagokat
DA fal kimarad a helyiség szamitasbdl
[Burkolat a belsé oldalon
Fal kiilsd felilet [ Burkolat a kiilss oldalon
Megtekintés 2D megjelenités ~
Burkolat 2D megjelenitése Kikapcsolva ~
* A kizépwonal attribltumai - oo
[ » Kills& oldal attribdtumai .-
[» Oldalak l4thatssdga oo
BIM paraméterek Wall - conc clad (24wIk3jQelt oK Mégse
Osszvastagsdg 202 mm
U-érték: Fontos hdtechnikai paraméterek hidnyoznak - kérjik ellendrizze az anyag tulajdonsagokat
Fal kiilsg felilet Rétegek meglévd vagy elbontandd fézisokban ~
Réteg Funkcid Anyag Vastagsag Alap magassag Magasség Sraffozds  Név Réteq vé... 3D megj... Fazis
2 1 - Nagyon alacsony Wood - Stud Layer 25 mm -800 mm 3500 mm Nincs sr...  Woo Eldzé r... Meglévd
3 Nem definiglt Structure - Ti... 15 mm -800 mm 3500 mm Téglafal Stru...  Elézdr... Meglévd
4<- 10 - Kézepes Structure - Ti... 112 mm -800 mm 3500 mm Hincs sr...  Stru...  Elézdr... Meglé
5 1 - Nagyon alacsony Structure - Ti... 15 mm -800 mm 3500 mm Téglafal Stru...  Elgzdr... Meglévd
6 1 - Nagyon alacsony Finishes - Inte... 13 mm -800 mm 3500 mm Nincs sr...  Finis...  Elézér... Meglévd
Fal belsd feliilet
Rétegvonal
T -
g } #. i b4 q; m gly | R Szin  Vonahvastag...
1 o
Globilis sraffozds irdny 2 N 0 mm
3 o
[[] Az azonos megjelenitési sorrendii rétegek is felitksznek egymason 4 o mm
[]réteg feliitkozés anyag vagy magassag eltérés esetén 5 o,
|:| Réteq végzddések hasznélata
oK Mégse

A Revit Families csaladok megjelennek az ARCHLine.XP-ben,

ARCHLine stilusok.

ugyanazon tulajdonsagu stilusként érhetéek el, mint az

e Példaul a Fal vagy a F6dém eszkdzre kattintva bal oldalon kékkel jelennek meg a Revit csaladok, azaz stilusok.
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111

Tulajdonsagok

Basic Wall\Cavity wall_sliders

B X Tulajdonsagok

el

Foundation Slab\150mm Foundation Slab

Stilusok

Stilusok

[E11 réteqgii 20-as fal

% Floor

[E11 réteqii 44-es fal

& Concrete-Domestic 425mm

% Basic Wall

%= Generic 150mm

=awi

%= Foundation - 300mm Concrete

& Generic 300

% Insitu Concrete 225mm

&= Timber Suspended Floor

& Interior - 165 Partition (1-hr)

% Foundation Slab

&= Interior - Partition

=Retammg - 300mm Concrete

E41SIP 202mm Wall - conc clad

=iWall - Timber Clad

T

Tulajdo... | Objektu... | Projekt ...

Rendsz...

Stilusok

Tulajdo... | Objektu... | Projekt .. | Rendsz..

Stilusok

o Amimég a Revit import nagy el6nye, hogy a szintszerkezetek is megjelennek. A szint dialégra kattintva latjuk, hogy
ugyanazok a szint szerkezetek talalhatéak meg, mint amik az eredeti Revit tervben is vannak.

Szintmddositas

Epiiletek listdja

Samuel Macalister sample house design

< %lale e

Sza.. Szintmagas... Magassdg  Allapat  Szinteltolds Paraméte... Név Magassdg kiilgnbség
2 Level 2 3000 mm 3000 mm  Aktiv 0mm Szerkeszt I BSz - Burkolat szint 0 mm
1 Level 1 0mm 3000 mm Kikapc... 0 mm TT - Teherhordé réteg t... 0 mm
(1] Default floor -1000 mm 1000 mm Kikapc... 0 mm TA - Teherhordé réteg alia 0 mm
AM - Almennyezet 0 mm
BT - Burkolat tilnydlas 0 mm
SzM - Szintmagassag 3000 mm

Mésolds

Beillesztés

(N+1)EEZ
T NenTT

Amw
~ (N#1

SzM N J)AM

- (M) BSz
- LT

[ &

Wy TR
()

Kérnyezeti szint lathatd Tengerszint feletti magassag m-ben

0m

3.6.1. Ajtok és ablakok importalasa
Az .rvt és .rfa fajlokbol ajtokat és ablakokat is importalhatunk az ARCHLine.XP-be.

o Keresse fel a https://www.bimobject.com/ weboldalt. Hozzon Iétre egy felhasznaldi fiokot, hiszen csak bejelentkezés utan
tolthetek le az elemek.

e Valassza az ajtok kategoriat, majd sziirjon a Revit fajlokra, azon belil pedig a K.LINE markara.

s ARCH|INE.X
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bimobject Software v P Your projects v
Home / Categories /

@ sustainability > o % Doors +Foliow
- Download and search for doors. Browse through
Brands BIMobject's curated library of manufacturer-specific
@ (250 brands) Y [ products to research and select which doors to use in
your project. Whether you're looking for something for a
Search = particular market, BIM software, or brand you can find it
p— here. Filter for file types including and BIM data such as
[J SWEDOOR JW - DK/NO/... (930) 0 objects, certifications, and specifications.
[J SWEDOOR JW - FINLAN... (398)
[J Jarton ansdu (334)
[J HAFELE wwvla (195)
[ ASSA ABLOY Entrance ... (181) G Accessories Acoustic Doors Fire Doors & Shutters Folding Dool °
[J HérmannKG (170)
[] Aluprof (138) Trending v
K.LINE (131) | )
] ASSA ABLOY Opening S.. (127)
TN Bt ram
KLINE X

h Manufactured in

1 countries

KLINE KLINE KLINE KLINE KLINE
File type Gfand T(afic Door.s - Anti Enh’amfe door Grand jfrafic Dcors: Grand Trafic Doors{ - Grand Trafic Doors =
ﬂ (4 file types v Finger Pinch version -... Collection Clarteé -... Single inward opening... Double outward with... Double inward opening
| o T | I W Download W Download J Download W Download T Download
[ Archicad (178)
[J Allplan

(32)
0 e (25) = -
_— u n

e Valasszon egy tetsz6leges ajtot (mi most az ,Entrance door Collection Surface MOJAVE” nevi ajtét hasznaljuk), majd a
Letdltés oldalra kattintva toltse le.

Entrance door Collection Surface MOJAVE

Select files and download

R Revit 'I I' /\ f\rchucad H' @ Sketchup 'I I' A AutoCAD 'I I' 3 3ds Max

I' I-w.crostahon ”' %Rl'fmo

Only native file formats

All files

[= select all

Revit  .rvt
Projet K-LINE Porte Entrée RENO - MOJAVE Collection Surface.rvt

D Revit | .rvt
Projet K-LINE Porte Entrée NEUF - MOJAVE Collection Surface.rvt

Archicad [ lef
U Portes d'entrée K-LINE.Icf

This site is protected by reCAPTCHA and the Google Privacy
, o . Close
Policy and Terms of Service apply.
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Lépjen vissza az ARCHLine-ba, valassza a Fajl menii / Import / RFA, RVT parancsot, és tdltse be a modellt egy uj, Ures
beallitasban.

Itt is megkapjuk az importalt elemek statisztikajat, ezt fogadja el OK gombbal.

Nézze meg a modellt 3D-ben, kattintson az els6 ajtéra jobb egérgombbal, majd valassza az Ajté/ablak Iétrehozasa
parancsot.

IFC elem (310) [1/1] >>> F =}
Madositas

Kivalasztas 4

Tulajdonsagmasolas
Rajzol, mint

Torlés

Fézis

o4
Vd
x
})‘ Anyag keresés
el

Elem megkeresése az Objektumkézpontban

Mentés a konyvtarba objektumkent

Ajté / ablak létrehozésa

Anyag modositasa

Munkasik

R

7> Elem eltakarasa

©

Hol van az alaprajzon?

Elemek elkiilonitése

Csoportparaméterek

Ebben az ablakban a fal csatlakozasi pontjait a modell megfeleld pontjaihoz kell igazitani. Fogja meg a pontokat, majd
huzza 6ket a megfelel6 helyre. A jobb fels6 abra segit, hogy hogyan kell ezt pontosan megtenni. Az OK gomb lenyomasa
utan mentse el a kdnyvtarba tetsz6leges néven, a KULTERI kategoriaba.

AJto / ablak letrenozas

Az ajto eleje
Az_ajto oldalai
o 1 Q
N
Nyildszard tipus
(> > Sl -

e — 1
i S ' Elélnézeti profil
ME f '-——-..___Q@Dhoza'ada'sa

| (& falba/tetdre vald

| elhelyezés soran kivagott
lyukat ez a profil hatarozza
meg a referenciapontokkal
megadott profil helyett)

UJj elem forrdsa

Kanyvtarbal

Ezzel a modszerrel akér egy egész termékcsaladot el lehet menteni: mentse el a tobbi ajtét is az elébbi modszerrel.

A Fajl menii / Projekt megnyitasa paranccsal nyisson meg egy régebbi projektet (mi a példaban a
Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2023\Kozepfoku_Tanfolyam\ 2_Rendering_magas_fokon\
Harosi_Krisztina_Nappali_Render_Final fajl hasznaljuk) és helyezze el benne az imént elmentett ajtdkat.

Aktivalja a 3D-s nézetet, majd az Objektumkdzpontbdl valassza ki az Epiilet / Ajt6 / Kiiltéri mappabdl az elébb elmentett
ajtokat. A fogd és vidd mddszerrel hizza be a 3D-s nézetbe, majd valassza az Elhelyezés a fal sarokpontjatol
lehet6séget, valassza ki a falfellletet, majd adja meg az ajt6 helyét.

s ARCH|INE.X
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l [Keresés minden elemre]

a || markak |

f Ajtok Kultéri  Egyebek

<<Vissza | 2 Elem

4 BELTERI ‘ E
= IPARI i

= KOLTERI

K_Line

Egyebek(2)

Egyszamyud(27)
Kerités(1)
Kétszarnya(56)
Oldalvilagitos ajto(14)
Tolo(16)
Ives(2)
Uveg(4)

EGYEBEK

Tulajdo...

Ajto tulajdonsagok

[F6 paraméterek

Megjelenités

I

attorés, falfalke, r

Projekt,.. Rendsz... Stilusok

Szélesség:

Magassdg:

Alapvet§ geometria

12m ~

Elhelyezés a fal sarokpontjatol

Elhelyezés a fal adott pontjara
Elhelyezés két ponttal
Elhelyezés falkapcsolat nélkal
Tetéablak

Nyflaszaro cseréje

0.1025m

~
Coak dtorés 3 yidszérd elrepéséve
Bels6 kiincs Faltdl vald tavolsag oim
Parapet magassag om
e Kiilsd par om
Belss és kiils5 parkany Tiszta nyllés szélesség 12m
Tiszta nyilas magasség 215m
‘]nformécii | Vonaltipus Vonal T~
Vonalvastagsdg omm ~
Megjelenitési sorrend 8- Legalul v
Elhelyezési tengely Oldalt v
Tév. a falsaroktdl 0.3873 m
Takard boritas
Méretezés, konszignacios jel
Hitechnikai tulajdonségok
Bevilagitasi ardny 100%
A és arany 100% v
Anyag Erték ~
1 Verre sablé
2 K.Line Vintage Anodisé Argent - AC
3 K.Line Tendance Gris sablé (2900) - NX
4 K.Line Tendance Noir Sablé (2100) - 00 v
< >

BIM paraméterek

Nincs stilus

Ha tobbet szeretnél tudni a Revit RVT és RFA fajlok importalasardl, akkor nézd meg a kévetkez6 oktatdvideot:

https://youtu.be/iX5-aHAzYgo

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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4. Workshop: Projekt mentés és nagy projektek kezelése

Ezen a workshopon a projektek kulonb6z6 mentési lehetéségeivel, illetve a nagy projektek kezelésével ismerkedhet meg:

X3

¢

Projekt mentése e o -,
Biztonsagi archivum R E S XA L .

Automatikus mentés
Projektek szervezése
Nagy projektek kezelése

X3

¢

X3

¢

u Uj projekt

o,
o

o,
o

Projekt megnyitasa Ctrl+0O

=
e Nyissa meg a béngészbjét és tekintse meg a bemutato videodkat:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/projekt-mentes-es-nagy- B

Projekt mentése Ctrl+5

projektek-kezelese

Projekt mentése, mint.. Ctrl+5hift+5S

e Valassza a Dokumentumok\ARCHIineXP

Draw\2023\Kozepfoku_Tanfolyam\4_Projekt BIM g
mentes_es_nagy_projektek_kezelése\l_Kiss_Istvan_Nappali.pro elnevezési
fajlt. | Import .. 4

4.1. Projekt mentése

o Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet.
e Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a

projekt nevét, és a helyet, ahova menteni szeretné: ARCHIinexXP Draw » Projekt » Kiss_lstvan
Kategorizalas: Mév -
« A Projektet a megrendel6 nevével ellatott mappaba mentsuk: 1D Nezet
ARCHLinexp.Draw\Megrendel6_neve\Valtozatok\project_neve.pro, -
< A megrendeld neve alatt hozzunk létre almappakat a kiilonbozd Falnezet
dokumentacioknak: PDF
Pl. PDF, Rendering, 3D_Nezet, Falnezet Rendering
< A Valtozatok mappaba mentsiink el minden nap egy Uj fajlt az aznapi Valtozatok

datummal, igy elérhetdvé valik minden valtozat, ha esetleg a megrendeld

meQIS egy regebbl dlzajn valtozatot szeretne. ARCHIineXP Draw » Projekt » Kiss_lstvan » Valtozatok

-~

MNév
=23 . -
2| 1_Kiss_lstvan_Nappali_20230509

4.2. Biztonsagi archivum

Az ARCHLine.XP programban a Biztonsagi Archivum egy olyan eszkdz, amely segitségével vissza lehet allitani egy
projekt régebbi allapotat.

Fontos tudni, hogy Biztonsagi Archivum nem helyettesiti a mentést. Célja, hogy vissza lehessen keresni egy adott projekt
allapotot, ahonnan folytatni lehet a munkat pl. a projekt utolso allapot véletlen torlése miatt, vagy ha egyéb okbdl vissza
kell alini egy megel6z6 allapotra.

Miikodése:

A napi munka soran dsszesen harom .pro kiterjesztés fajlt tarol a program az Archive mappan beliil az aznapi datummal
automatikusan létrehozott rejtett mappaban.

1. mentés A program minden nap a projekt megnyitasakor készit egy masolatot a projektrél. Ezt a kés6ébbi mentések nem
irjak felll, igy a napi indul6 allapot mindig visszakereshetd.

2-3. mentés: A napi munka soran tovabbi kettd mentés készil. A felhasznalé altal kiadott mentés, valamint az
Automatikus mentés a Biztonsagi Archivum konyvtarba ezek kdzil mindig a régebbit irja fellil, ha az utolsé mentés 6ta
eltelt legalabb 60 perc.

Automatikus mentés a Biztonsagi Archivum kényvtarba

Ha az opcié engedélyezve van, az ARCHLine.XP meghatarozott id6k6zonként automatikusan elmenti a projektet a
Biztonsagi Archivum kényvtarba, hogy segitsen megdérizni a munkajat. Az automatikus mentés alapértelmezés szerint
engedélyezve van. A mentés meghatarozott id6kézénként aktivalddik. Az alapértelmezett és egyben a minimum mentési
periddus 60 perc. Ezek a mentések is beleszamitanak a napi maximum 3 hattér- masolatba egy projektrél.

e Kattintson a bal als6 sarokban lévd fogaskerék ikonra. A ,Megnyitas és mentés” fiil lehetéségei k6zott keresse meg a
,Biztonsagi Archivum” lehet6séget. Itt a kévetkezdket tudja beallitani: @

&% ARCH|[INE.&
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X3

o

Biztonsagi Archivum készitését

Automatikus mentés id6kozét: 60 perc

Az Archiv mappa helyét

A program tor6lje-e automatikusan a megadott id6intervallumnal régebbi fajlokat
Az archiv fajlok megbrzésének iddintervallumat: 4 hét.

0,
o

0,
o

0,
o

0,
o

= Megjelenités

% Megnyitas és Mentés

[“] Megnyitds és Mentés

Projekt mappa(djrainditast igényel)

C:\Users\Erika\Docum...

[ Mértékegységek és szogek Képfajl mappa

C:\Users\Erika\Docum...

Vonzas és hald Projekt sablon mappa elérési (tja

C:\Users\Erika\Docum...

Google Drive, Microsoft OneDrive - Letdltési mappa

C:\Users\Erika\Docum...

“w  Kurzor és marker

|:|Pr0jekt biztonsagi mentés engedélyezése a személyes felhd fickba

™ Felhasznaldi felilet (&) coogle Drive

Globdlis értékek D Microsoft OneDrive

5\

*3D adatbazis mentése (jelentds méretnivekedés)

Karnyezet atvitele az egyik szamitdgéprdl a masikra

Szerkeszt

Egyeéni bedllitdsok és fajlok importéldsa a kordbbi verzidkbdl

Szerkeszt

Cimke/Kimutatds sablonok mappaja

C:\Users\Erika\Docum...

Stilusok kezelése

v
# Biztonsagi Archivum

+~ |Biztonsagi Archivum készitése - Napi hattér-masolatok készitése visszaallitasi céllal

+ | Automatikus mentés idkize perchen:

60

Visszadllitasra KIZAROLAG a Rajzmentések visszakeresése parancsot hasznalja.

Biztonsagi Archivum elérési (tvonala:

C:\Users\Erika\AppDat...

Az Archivummeqggérzési Idészaknal régebbi hattér-masolatok AUTOMATIKUS tirlése

Archivummeqgérzési Idészak (hetekben):

4 hétnél régebbi Biztonsagi Archivum torlése

Szerkeszt

A Biztonsagi Archivum legfeljebb napi 3 hattér-masolatot tdrol egy projektral.

% *Automatikus helyreillitasi adatok mentése

Automatikus helyredllitési adatok mentése

Mentés gyakorisaga (lépés)

5 ~

Szabad hely a C: meghajtdn

210190 MByte

*IFC osztalyozas

Kategdriak megosztasa mas felhasznalokkal

Projekt-specifikus objektum kezelés

Bezdras

LR SEIE < S < 4

. SN

0ldlle &l

o —

hattértarat.

I Meéretezés ... ~ 4

‘ﬁ?Ft’JIdszint v ‘ 1 ‘; ‘}; -

)

©

Amennyiben kikapcsolja az automatikus térlést, szamolni kell vele, hogy az archiv fajlok betdlthetik a szamitégép

A tordlt archiv fajlok véglegesen toriédnek, tehat nem keriilnek a szamitogép Lomtarjaba. Ennek ellenére javasolt a

Lomtarat hetente Uriteni.

4.2.1. Biztonsagi archivum visszaallitasa

A ,Biztonsagi archivum” hasznalatanak a szemléltetéséhez tegye a kdvetkezdket:
e Huzzon egy tetszdleges falat, majd mentse a projektet
e Huzzon egy mésik falat, majd mentse a projektet.
e Huzzon egy harmadik falat, majd mentse a projektet

igy elkésziilt a 3 biztonsagi mentés.

A Biztonsagi archivumban tarolt adatokat kénnyen vissza tudja allitani. Kattintson a felsé mentsoron talalhaté Fajl/

Eszk6zok/ Rajzmentések visszakeresése lehetdségre.
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DB() XEAL 2 % %i =q == —|+;$ Szerkesztés Nézet [ Epiile

u Uj projekt | Q Rajzmentések visszakeresése
D Projekt megnyitdsa Ctrl+O x’ Projekt tisztito
1 Projekt mentése Ctrl+S Objektumkonyvtar tisztitasa

@ Projekt mentése, mint...  Ctrl+Shift+5 (@) Google Drive, Micrasoft OneDrive - projekt letoltés
BIM 4 =) Google Drive, Microsoft OneDrive - kijelentkezés
Import ... > Licenc hozzaadasa (regisztracio)
Export 4 ' A licenc eltavolitdsa
Hivatkozas 4

& opcick

| Eszkozok 4 |

Csapatmunka 4
Nyomtatas Ctrl+P

@] Nyomtatas PDF-be

‘ Nyomtatasi sor

X Exit

A megjelend dialdgban megjelenik az Archive mappa utvonala, itt fogja keresni az archiv fajlt, ez alapértelmezetten a
C:\Usen\Admin\Appdata\Roaming\cadline\ARCHLineXP2023\Archive. (1)

Ezutan meg kell adnia egy kulcsszot, ami szerepel a projektje nevében (2), illetve a legordiilé lehetéségeknél valassza az
»archiv mappa” opciét, a program itt fogja lefuttatni a keresést. (3)

Kattintson a keresés gombra, (4) és a program kilistazza azon projekteket, amelyek megfelelnek a feltételeknek.

Ha megtalalta a keresett fajlt, a Megnyitasra kattintva betdltheti a projektet.

Projektek és rajzok keresése

(@) Projekt (O Rajz

:lecz Fanni\AppData\Roaming\Cadline\ARCHIineXP2023\Archive F_ Tallgzds

Ahol keres

Amit keres ‘ Kiss_Istvan | 2 |

Keresés 4

Taldlatok az 'Archive’ mappaban: 3 b Projekt tartalma:

=-C]2822-85-0 DocumentS.asc
1_Kiss_Istvan_Nappali_20230509(1).pro 5 Mézet 2.asc
T_RISE_IStVarn_Mappai_20Z30509 2o
4 1_Kiss_Istvan_Nappali_20230509.pro

Kirajzol

Fajlinformacid

Fajlnév:1_Kiss_Istvan_Mappali_20230509(1).pro

Hely:C:\Users\Strelecz Fanni\AppData\Roaming'Cadline\ARCHIineXP2023\Archive\2023_05_9\1_K
Utoljéra mentve:2023 05 09 11:52:20

Fajl mérete:57636KB (59020127 bytes

Myomja meg az ESC gombot a keresés Megnyitas Mégse

s ARCH|INE.X
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A Megnyitas utan megjelenik egy Uzenet, amiben lathato, hogy a megnyitott fajl a RECOVERED mappaba kertilt.
Erdemes innen Projekt mentés, mint utasitassal attenni a sajat mappaba.

>

Fajl atnevezés
C\Users\Erika\AppData\Roaming\Cadline\ARCHIineXP2023\Archive\2023_05_09
\1_Kiss_Istvan_Nappali(1).pro
ChUsers\Erika\Documents\ARCHIineXP
DRAW\Recovered\2023_05_22\1_Kiss_lstvan_Nappali(1).pro

4.3. Automatikus helyreallitasi adatok mentése - Automatikus mentés

A Biztonsagi Archivumhoz hasonléan, az Automatikus mentés is azt a célt szolgalja, hogy rendellenes ledllas esetén
szintén visszatolthetd legyen a projekt, kevés veszteséggel. Ezt Automatikus helyreallitdsi adatok mentésének nevezzik.

Az Automatikus mentés NEM BIZTOSITJA A PROJEKT MENTESET! Ennek a mappanak a tartalma normalis leallasnal
torlédik.

o Kattintson a bal alsé sarokban Iévd fogaskerék ikonra. 9
A ,Megnyitas és mentés” fil lehetdségei k6zott keresse meg a ,Automatikus helyreallitasi adatok mentése” opcidt. Itt az

alapértelmezett beallitasokat tudja modositani:

e Be tudja allitani, hogy legyen-e automatikus mentés,
e Hany lépésenként tegye meg ezt a program: 5

PR |

= Megjelenités ~
2] Megnyitds és Mentés A Megnyitas és Mentés
Projekt mappa(djrainditast igényel) C:\Users\Erika\Docum...
L i Eyeyas & sy Képfajl mappa C:\Users\Erika\Docum...
[l Vonzds és hald Projekt sablon mappa elérési ltja C:\Users\Erika\Docum...
Google Drive, Microsoft OneDrive - Letdltési mappa C:\Users\Erika\Docum...

‘w  Kurzor és marker - - s - o
|:|Pr0jekt biztonsdgi mentés engedélyezése a személyes felhd fidkba

™ Felhasznaldi feliilet DGWg'E Drive

@ CGlobalis értékek DMicrosoft OneDrive
*BD adatbazis mentése (jelentds méretnivekedés)
Karnyezet dtvitele az eqgyik szamitdgéprdl a masikra Szerkeszt
Egyéni beallitdsok és fajlok importdldsa a korabbi verzidkbal Szerkeszt
Cimke/Kimutatds sablonok mappaja C:\Users\Erika\Docum...

¥ Stilusok kezelése
-~
-~

Biztonsagi Archivum

+" |Biztonsagi Archivum készitése - Napi hattér-masolatok készitése visszaallitasi céllal

Automatikus mentés iddkdze perchen: 60

Visszaillitasra KIZAROLAG a Rajzmentések visszakeresése parancsot hasznélja.

Biztonsagi Archivum elérési litvonala: C:\Users\Erika\AppDat...
Az Archivummegdrzési Iddszaknal régebbi hattér-masolatok AUTOMATIKUS tirlése

Archivummegdrzeési Iddszak (hetekben): 4
4 hétnél régebbi Biztonsagi Archivum torlése Szerkeszt

A Biztonsagi Archivum legfeljebb napi 3 hattér-masolatot tarol egy projektrdl.

Automatikus helyredllitdsi adatok mentése

Mentés gyakorisdga (lépés) 5 w
Szabad hely a C: meghaijtdn 210582 I\-l.é‘r-te

¥ *IFC osztalyozas

¥ Kategoriak megosztasa mas felhasznalokkal

¥ Projekt-specifikus objektum kezelés

Bezdrds v

s e

<
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! Fontos tudni, hogy ez nem helyettesiti a mentést. Szakszer( ledllitas esetén ez a fajl térlédik, és ha a ,Kilépés mentés
nélkil” lehetéséget valasztana, és csak az ,Automatikus helyreallitasi adatok mentése” funkciora hagyatkozna,
elvesztené azokat a modositasait a projektben, amin a legutdbbi mentés utan dolgozott!

! Nagyobb projekteknél célszerli a Mentés gyakorisaganal a |épések szamat kissé ndvelni, ugyanis zavaré lehet, ha a

program 6t Iépésenként elmenti a nagyméretl projektet, ami tébb masodpercekig is eltarthat.

4.4. OneDrive mentési korlatozasok

Az ARCHLine.XP nem tud 100 %-os biztonsaggal projektet menteni, ha a fajl olyan mappéban talalhaté, amely OneDrive
fajltarol6 szolgaltatassal szinkronizalddik.

Az ARCHLine.XP projekt mentése bonyolult, tébb Iépéses folyamat, és el6fordulhat, hogy a OneDrive a mentés kdzben
észlelt valtozas miatt megprébal szinkronizalni, mikdzben a Mentés még folyamatban van. Ennek kdvetkezménye, hogy
projekt megsériilhet és 0 fajlhosszisagot mutat, mert az ARCHLine.XP nem tudja sikeresen befejezni a projektfajl
mentését.

Lehet-e az ARCHLine.XP projekt mentési mappdja mégis a OneDrive-on?

Lehet, de az id6szakosan el6forduld adatvesztéssel szamolni kell, ezért (a tdbbi CAD-hez hasonléan) kimondottan nem
ajanlott. Javasolt a OneDrive szinkronizalasbol kivenni a ... Dokumentumok\ARCHLineXP Draw mappat. A projekt fajlok
mentési helye lokalisan a szamitdgépen legyen. Ellenben a gépre elmentett projekt OneDrive-ra térténé archivalast
tamogatja a program.

Javasolt, hogy az Opciék — Megnyitas és mentés ablakban allitsa at a Projekt a mappa elérési utvonalat.

Milyen célra hasznalhaté a OneDrive felh6alapu tarolasi szolgaltatas?
A OneDrive archivalasi célra hasznalhato.

4.5. Kevés a hely a C: meghajton?

Sokszor felmeriilé probléma, hogy kevés a hely a C: meghajtén. Hova telepitsiik az ARCHLine. XP-t ilyen esetben?
Arra kell figyelni, hogy a Windows operacios rendszer lizemszer(i mikddéséhez legalabb 10% szabad helyre van sziikség
a C: meghajton. Természetesen ajanlott a szamitogéprdl letelepiteni a nem hasznalt alkalmazasokat.

Nézziik, hogy telepitéskor hova keriilnek fajlok:

« Javasolt az ARCHLine.XP programot a C: meghajtéra telepiteni a Program Files mappa ala, amit a telepitd felkinal.
Arra kell szamitani, hogy a Program Files alatt kb. 1.5 GB helyet foglal el a program.

E mellett a konyvtarak kb. 5-6 GB-t foglalnak el a ProgramData alatt. (Ez fiigg a konyvtarban levé objektumok, anyagok
stb. mennyiségétdl.)

Ezenkivil a telepitéskor a Dokumentumok alatt Iétrejon az ARCHLine XP Draw mappa. Ez tartalmazhatja a projekteket.
Az Archiv mappa a C:\Users\...\AppData\Roaming\cadline\ARCHIineXP2023\Archive .... ala kerll, ami rejtett fajl. Ahogy
lattuk, alapértelmezettként 4 hetente térlédik a tartalma, napi harom mentést tartalmaz, tehat ennek a mérete jelentésen
megnGhet.

D>

.

K3
¢

.

K3
¢

.

K3
¢

Abban az esetben, ha a C: meghajton kevés a hely, és van elég hely a D: -n, akkor a kdvetkez6 2 mappat kell atvinni a D:\

meghajtora:
1. ARCHLine XP Draw
2. Archiv

¢ ——

Fontos, hogy ne nyuljon hozza a Program Files és a ProgramData alatti ARCHLine.XP fajlokhoz. Ezeket sose masolja

at!

A kovetkezd Iépéseket ajanljuk:
e A Dokumentumok ... ARCHLine XP Draw mappa masolasa a C: -r6l a D: meghaijtéra, a gyokérbe: D:\ ARCHLine XP Draw
e C:\Users\..\AppData\Roaming\cadline\ARCHIineXP2023\Archive mappat is masolja at az D:\ ARCHLine XP Draw ala
e Az ARCHLine.XP programban az Opciék — Megnyitas és mentés ablakban at kell allitani a mappa elérési utvonalakat a

D:\ARCHLineXP Draw mappara, vagy azok megfelel§ almappaira.
e A Biztonsagi Archivum elérési Gtvonalat is valtoztassa meg.

&% ARCH|[INE.&
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I Megjelenités
=] Megnyitds és Mentés LoE s = s
Projekt mappa (Gjrainditast igényel) D:\ARCHLineXP Draw\,
[ Mértékegységek és szdgek Képfajl mappa D:\ARCHLineXP Draw,
1 Vonzés és hald D:\ARCHLineXP Drawl\...
N . | Google Drive - Letdltési D:\ARCHLIneXP Draw\...
w Kurzor €s marker - g
Projekt biztonsdgi mentés engedélyezése a személyes Google drive fidkba
1 Felhasznaldi felilet +|*3D adatbazis mentése (jelentds méretnovekedés)
@ Globalis értékek Kérnyezet atvitele az egyik szamitdgéprdl a masikra Szerkeszt
Egyéni bedllitasok és fajlok importaldsa a korabbi verzidkbdl Szerkeszt
Cimke/Kimutatds sablonok mappdja D:\ARCHLineXP Draw\,
¢ Stilusok kezelése
A héldzati megosztds olyan mappat igényel, amelyhez az Gsszes felhaszndld szamitdgépe hozzaféréssel rendelkezik
Megosztott stilus csomag neve (létrehozas vagy kivalasztas) L
Megosztott stiluscsomag haldzati dtvonala (Gjrainditast igényel) C:\ProgramData\Cadli...
Jelenlegi projektbedllitdsok alapértelmezetté tétele Alkalmaz
Visszadllitds a gyari bedllitdasokra Alkalmaz
Stilusok exportja Szerkeszt
¥ Biztonsagi Archivum
¥ *Automatikus helyreallitasi adatok mentése
¥ *IFC osztalyozas
¥ Kategoriak megosztasa mas felhasznalokkal
¥ Projekt-specifikus objektum kezelés
¥ Projekt azonositok
% DXF/DWG
| DWG/DWF/DXF mappa D:AARCHLINeXP Draw, |
DXF/DWG import hozzdrendelések Szerkeszt
DXF és DWG export beallitasok Szerkeszt
Szin megfeleltetések Szerkeszt
| . | ¥ Projektbe mentett beallitasok
@ AR EREN {/_ % | 8= | &t Foldszint vl AR I Méreteze.. | v || €
Inditsa Ujra a programot.
e A C: -n, a Dokumentumok aldl t6rolje az ARCHLine XP Draw mappat.
e Torodlje a C:\Users\..\AppData\Roaming\cadline\ARCHIineXP2023\Archive mappat is.
e Ezutan Uritse a Lomtarat.
Ezzel jelentésen noévelheti a helyet a C: meghaijtén.
Amire még felhivjuk a figyelmet:
Az ARCHLine.XP régebbi valtozatait ne tartsa a szamitégépén. Javasolt az aktualis valtozatot és az azelbtti valtozatot
megtartani. A régebbeiket telepitse le.
Ennek megfeleléen a ProgramData alatt levé mar letelepitett valtozatok kdnyvtarait is érdemes tordlni. Ezek rejtett fajlok,
ezért ajanlott informatikus bevonasa.
4.6. Projekt részlet masolasa

Abban az esetben, ha a megrendel6 egy régebbi valtozatot preferal, azt kdnnyedén at tudjuk masolni az éppen aktualis
projektbe. Most az Alapfoku tanfolyam, Konyhatervezés workshopon elkészitett konyhat fogjuk atmasolni a jelenlegi
projektbe.

Nyissa meg a Dokumentumok\ARCHIineXP
Draw\2023\Alapfoku_Tanfolyam\4_Konyhatervezes\3_Nagy_Andrea_Konyha_workshop_2023_FINAL.pro elnevezési
fajlt.

Jeldlje ki a konyhat, (1) majd valassza a Szerkesztés \ Masolas parancsot. (2) A parancs kivalasztasa utan adja meg a
masolas referencia pontjat, amit a bal felsé falsarok legyen. (3)
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z R —ﬂ =1 =um —| = +?+= Nézet Eptilet Interior Rajz Meéretezés Dokumentacio MEP @ | Keresés
X Kivagas o @ <= @ I_a BeE
= &gy R ¥ ¥ = W i

solés | 2

: - Mozgatas  Masolas  Tarlés  Szerkesztés Folia Folia bejards | Fazisok Kivélasztas Eszkozok
&f Tulajdonsagmasolas - - -

lap Athelyezés Folia Fazisok Kivalasztas Vonzas
v | & | i Részletes A i 1:100 - 1:1 ~  (sszes fdlia ~ | Valasszon ki egy utasitést
1 x 5_Nagy_Andrea_Konyha_waorkshop_FINAL_3 ]’ Nézet 1 [Kép] +
= N 5_Nagy_Andrea_Konyha_workshop_FINAL_ 3 - - Féldszint (0 m) -aOx
@ x‘
: @I/
0]
o &
O
o]
4 o) L
il - <
tilusok h Mozgatas \|

e Lépjen at a Kiss Istvan projektbe, és valassza a Szerkesztés \ Beillesztés parancsot. A jobb oldali lebegé menuiben
valassza a forgatast, és forgassa az abran lathaté pozicidéba, majd helyezze le a bal alsé sarokpontba.

Fellletegyestés elemtipusal
Tetdk elemet kozott ne legy.

Bl EEASO0CY AL 7 %o 1 o, Nézet  Epalet  Interior  Rajz  Méretezés  Dokumenticid  MEP & [Keresés Q| Sorozatszam (950521) () 23 ? Sigs ~
T Ki r LRy
a @ & ! X 2 ¢
Rajzol, mint .. | Beillesztés Mozgatss Masolss Torlés Szerkesztés  Folia  Folia bejards
- & Tulajdonssgmasolas - - - v 2
Tulajdonsagok vagotdp Athelyezés Folia
o EaMegiévo silapot = 5 IMinden v &P Restietes * hwmoo v m - - Adja meg a csoport origo helyét (F5 billenty: referenciapont valtas) ROTATE, lenyomott SHIFT = iranyrogait
Tulajdonsagok 8 X Alaprajz - - Foldszint (0m) | Nezet2(Kép] | + | -
Grafikai bedlitasok - Alaprajz - - Foldszint (0 m) H =0X Nezet 2 [Kep]
toncs stius o : ~ Paste
Tuaydonsdg Endk ] v » Referenciapont megaddsa
2 Alaprajzi boalitasok {
.. | 4 Forgatasi s20g.
Az alaprajei dbrdzolds vagd ”
Méretardny...

Faiak Résaletes > L y.

Oldaljelole O [&] Bezaras

Vorhvastagslg lipték ML - AEf

Arinyos vanahosigesy me... || -

= \

Egyéb szerkeszt \ = -3

2 Visudks hatisok \ i - =

3D moded anyagok nélkil - . | 1 =

7 + - . =t
Szerhest d
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, £ cssss i TE T
‘,* —— ¥ sy L

Feliletegyestés E

A Hosszisag 9.19 m
4 Hajlésszog 34°32

[

Textira egyszeristés GRU (hardver...

Stinsémik Nacs o )
Tuajcons.. | Objektum_ Projektna..  Stilusok E

- JEH e dENY w | ko) | & Foidszint

[=m)
7 J\N\.\f\: \;‘ AAVANAAAA

A%

@
B

T BT 0757 ps21m

o Az optimalis munkafolyamatok érdekében egyszerre csak egy példanyt futtasson a programbdl, ezért a sikeres beillesztés
utan zarja be a Konyha workshop fajlt.

4.7. Projektek szervezése

Ahhoz, hogy a projekt rendezett, atlathaté és konnyen kezelhet6 legyen, megfelelé szervezésre van sziikség. Két nagyon
fontos Iépést kell alkalmaznunk:

< A folidk megfeleld kezelése és folia lathatdésagi csoportok kialakitasa
« A nézetek helyes bedllitdsa, elnevezése

s ARCH|INE.X
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4.7.1. Folia kezelés: Félia variaciok

A foliak a projektben hasznalt elemek csoportositasara szolgalnak. Mivel a kilénb6z8 elemcsoportok egy-egy kuilon foliara
keriilnek, ezért lehetéség van egyiittesen médositani azokat.

A folia variaciok segitségével kuloénboz6 allapotokat menthetiink el, igy anélkil tudjuk pl. csak az egyik helyiség
berendezését megmutatni, hogy ujra be kellene lIépniink a Félia kezel6be és egyesével be kellene allitanunk a foliak
allapotait.

Nyissa meg a Fdlia kezel6t. A megjelend dialdgban talalja a folidkat.
Kattintson a Hasznalt féliak opciéra.

Ekkor bal oldalon lathatjuk, hogy ebben a tervben az elemek a Fal-Teherhordé fal, Fédém és Objektum foliakra vannak
szervezve.

A ceélunk pl. legyen az, hogy a berendezési terviinkdn kilon tudjuk kezelni az éplletben lev ket helyiséget, a Nappalit és
az Etkezo6t. Ezen belil pedig helyiségenként kiilon a butorokat, dekoraciot, lampakat. Az ilyen fajta csoportositas segit a
Renderelésnél, felgyorsitja a folyamatot.

O || @ Azakiivfdlia neve:Fal - Teherhords fal [] csak a lathatd fdlidk megjelenitése
Féliasziirdk

Név L. H.. M. Ele.. S.. Vonaltip.. V.ast. Megjegyzés e

o Fal - Teherhordé fal v & & 208 !Vonal ~llomm ~| b

& Fodém v & Il vonal 0 mm

<> Objektum v & & 3875 R vonal 0 mm

Most kattintson a Minden félia opciora.

Ekkor a programban levé 6sszes félia megjelenik. Jol latszik, hogy elékészitettlink féliakat mind az épitészeti elemeknek,
(ezek automatikusan hozza vannak rendelve az elem tipusokhoz), mind a berendezések szamara, hogy a tervezé
kénnyen tudja a butorokat, diszit6elemeket, lampakat helyiségenként kiilon féliara helyezni. Amennyiben olyan helyiségre
van szlikség, ami nem szerepel a listan, érdemes azt Uj foliaként Iétrehozni.

& Folia kezel6
G Athelyezés uj foliara
@ Folia gyors-bejaras
& Mozgatas az aktiv foliara
\;,/‘/’ A kivalasztott elem foliajanak aktivalasa
o - - o | .
& A ©|® |,
Folia tulajdonsag kezeld n
@ O @ Az akiiv fdlia neve: Szoveg [] csak a Iathatd félidk megjelenitése
Fdliasziirdk
Hév L.. H.. MN.. Ele.. 5. Vonaltp.. V.ast. Megjegyzés ~ i
X
«* Beltér - Firddszoba- Bito... § & & 0 Hl vonal 0 mm
«»Beltér - Firdgszoba - Diszi... § B & 0 Hl vonal 0 mm
<» Beltér - Firdészoba-Vila... § & & 0 H vonal 0 mm
<» Beltér - Haldszoba - Biitor... ¥ & & 0 H vonal 0 mm
«» Beltér - Hilészoba - Diszit... § B & 0 ool 0 mm
«» Beltér - Héldszoba - vildgit... ¥ & & 0 Hl vonal 0 mm
<» Beltér - Konyha - Bitorozds § & & 0 I |\onal j 0 mm j
<> Beltér - Konyha - Diszitéel... § & & 0 H vonal 0 mm
< Beltér - Konyha - vildgitdis % & & 0 H vonal 0 mm
<> Beltér - Nappali - Bitorozds © & &8 O ool 0 mm
<> Beltér - Nappali - Diszitdel... § & & 0 Hl vonal 0 mm
<% Beltér - Nappali - Vildgitdas ¥ & @ 0 - Vonal 0 mm
& Column % 0 vonal omm A fdliasziird a kivalasztott félidkra korldtozza a
a & - Fdlia listaban megjelenitett fdlidkat. Hizza rd a
< Csoport ¢ a & o v 0 mm kivalasztott foliakat a faliasziirre
< Diszitdelem F a & o ool 0mm
» Diszitdelem - Beltér A & o Hl vonal 0 mm Variaciok
< Diszitdelem - Kiltér F a & o Hl vonal 0 mm + || %
<> Ellipszis f a & o H vonal 0 mm
< Fal - Teherhordé fal v & & 173 [ vonal 0mm B--Eiler.r}eto varl'a.cmk
< Fal - Vélaszfal ¥ a & o ool 0 mm - Osszes fdlia
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Mint latjuk, a nappali berendezések szamara el6 vannak készitve a folidk, de étkezd foliak nincsenek. Ezért hozzunk létre
3 uj féliat az étkez6 berendezések szamara.

Uj félidk létrehozdsa
o Az yj foliak létrehozasahoz kattintson a Fdélia hozzaadasa ikonra. Létrejon a ,Fdlia n” nev( uj folia
e Nevezze at dupla kattintassal Beltér — Etkez6 — Butorozas -ra, majd nyomja meg az Enter billenty(it.
e Ezutan hozzon létre még két (j foliat a Diszitbelemek és a Vilagitas szémara.

& ——

Uj foliat létrehozni csak akkor lehet, ha minden félia latszik.

< Beltér - Nappali - Bltorozas
«* Beltér - Nappali - Diszitdelem
< Beltér - Nappali - Vilagitas
<} Beltér - Etkezd - Bitorozés
<} Beltér - Etkezd - Diszitdelem
<} Beltér - Etkezéd - Vilagitas

R
Oy 0y 0 | O B
(@ @ o | @ G

[ R s [ s Y s Y s Y s

e Miutan létrehozta a sziikséges foliakat, az ,OK” gombbal zarja be az ablakot.

Elemek mozgatdsa masik folidra

e Az alaprajzon jel6lje ki a nappali részen az 6sszes butort.
o Bal oldalt a Tulajdonsagkezel8ben a lenyild folia lehetéségek kozil valassza a ,Beltér — Nappali — Butorozas” foliat.
o A tdbbi butorozasi elemet, vilagitasi elemet és diszit6elemet is helyezze el a megfeleld foliakra.

Tulajdonsagok oo Alaprajz - - Foldszint (0m) * | Nézet 2 [Kép] * +
Objektum (8) - Alaprajz - - Foldszint (0 m) *
= Kiildnbzd = -3
‘ Tulajdonsdg Erték ~
« Altalinos
[ T
Szin Beltér - Haldszoba - Vilagitas ~
Vonaltipus Beltér - Konyha - Bitorozds
Vonalvastagsdg Beltér - Konyha - Diszitdelem
: o Beltér - Konyha - Elektromos szerelvények
Megjelenitési sorrend . P
Beltér - Konyha - Vildgitas
Mozgatds masik szintre
Mésolas masik szintre Beltér - Nappali - Diszitdelem
BIM paraméterek Beltér - Nappali - Vilagitas
BIM név Beltér - Etkezd - Bltorozés
Relativ magasség Beltér - Etkezd - Diszitéelem
D Beltér - Etkezé - Vildgitas
Set 1 fd i Column
et ID (dev only) Csoport
% Mely szinteken lathato? (A s ooosoio
DAZ épilet minden szintién Diszitselem - Beltér
% Geometriai tulajdonsigok | Diszitéelem - Kiiltér
Objektum kivdlasztds -> | Ellipszis
Anyag szerkes Fal - Teherhordé fal
Objektum bonyolultsdga (fel... Fa'\.'\la\aszfal
: - Folia 1
DEredetl félia, szin, sth. megta Eadém
2D kitltés engedélyezése Gerenda
2D kitoltés Helyiség felmérés
Abszolit magassag Helyiségpecsét
Magasség IFC elem
Szélesség Korlat
Mélysé Ker e
cyE=g Lépess A
Délés balra Mennyezet
Arkemimntn T

Gyors fdlia bejaras
A Fdlia gyors bejaras segitségével lehetésége van akar egy
kivalasztott félia csoporton belll is szlikiteni vagy bdviteni az
elemek megjelenését. Hasznalhaté arra is, hogy ellenérizzik,
elemeket a megfeleld féliakra tettik-e.
Erdemes kiprébalni, nagyon gyorsan és latvanyosan lehet
dolgozni vele.

Félia kezeld

Athelyezés j foliara az

Folia gyors-bejaras

Mozgatas az aktiv foliara

A kivalasztott elem folidjanak aktivalasa

CTATT ¢ TalT-

VAl

-

PeQES O
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Az alabbi példaban a Nappali berendezési tervet valasztottuk.

0

L~  Folia gyorsbejaras n

JF

A berendezésbdl csak a nappali butorokat jelenitsiik meg a CTRL billenty( segitségével.
A kdévetkezb eredményt kapjuk:

| =8 1]
Z 7 2 H4-  Folia gyorsbejaras n
Beltér - Nappali - Diszitdelemn (1864)
[ n H Beltér - Nappali - Fuggany (112)
= H Beltér - Nappali - Vildgitds (286)
Beltér - Etkezd - Bitorozds (377)
- Beltér - Etkezd - Diszitdelem (93)
— Beltér - Etkezs - Vildgitds (116
- = Fal - Teherhordd fal (178)
H Fidém (22
WA J
e ' i
I V I r
A AT

S

Ezzel nagyon egyszerlen ellenérizheti, hogy minden elem a megfelel6 foliara kertlt-e.

Fdlia variaciék
Hozzon létre 3 félia variaciot, egyet az épitészeti alaprajznak, egyet a nappalinak, egyet pedig az étkezének.

Legyen az alaprajz az aktiv.

Kattintson ujbdl a Féliakezel6 gombra.

Kattintson a Hasznalt féliak opciora.

Kapcsolja le az 8sszes féliat a Fal — Teherhord6 fal és a Fédém féliakon kivil.
Az uj folia variacio létrehozasahoz kattintson a kék plusz ikonra.

Létrej6tt egy uj csoport. Kattintson ra jobb egérgombbal és a feljové meniibdl valassza az Atnevezés parancsot. Nevezze
at ,Epitészeti alaprajzra” -ra.
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Folia tulajdonsag kezeld

* %

@

Az aktiv filia neve:Fadém

Név L.. H.. M.. Ele.. S.. Vonaltp... V.wast. Megjegyzés
@ 11_Fall T a & o Il vonal 0 mm
> Beltér - Konyha - Bitorozds ¢ & & 143 [ vonal 0 mm
«»Beltér - Konyha - Diszitdel... # & & 913 [ vonal 0 mm
<® Beltér - Konyha - Elektrom... ¥ & & 95 - Vonal 0 mm
<> Beltér - Konyha - vildgitds & B & 274 - Vonal 0 mm
«»Beltér - Nappali - Bitorozés ¢ & & 1044 [ vonal 0 mm
«»Beltér - Nappali - Diszitéel... ¥ & & 1964 [ vonal 0 mm
<P Beltér - Nappali - vildgitas % & & 50 - Vonal 0 mm
> Beltér - Etkez6 - Bitorozds ¢ & & 343 [ vonal 0 mm
«» Beltér - Etkezd - Diszitéelem & & & 126 [ vonal 0 mm
<% Beltér - Etkezd - Vilagitas ¥ & & 98 Il vonal 0 mm
< Diszitdelemn - Beltér ¢ A & 37 - Vonal 0 mm
«* Fal - Teherhordg fal v of & 25 [ vona 0 mm
o Fodém v & 4 Il vonal 0 mm
Szoveg T &8 & 1 T onal 0 mm
L4
Ne tarolje a haszndlt fdlidkat e Vagdlapra [C]Fdlia elnevezési protokoll hasznélata

[ csak a lathats falidk megjelenitése

Fdliasziirdk

&

[=-Minden fdlia
Haszndlt fdlidk

A fdliasziird a kivdlasztott félidkra korldtozza a
Fdlia listdban megjelenitett félidkat. Hizza ré a
kivélasztott folidkat a foliasziirdre

Variacisk

o[>

[=)- Elérhetd varidcidk

- Nappali
[---I—fp\'tészeti |
Etkezd

- Osszes fdlia

A fdliavaridcick elmentik az dsszes fdlidt az
aktudlis tulajdonsdgokkal. Célja a tervezés
szempontjabol Gsszetartozd fdlidk egyszerre
torténd dllapotvaltoztatdsa

Kapcsolja be a nappalihoz tartozé foliakat a lakatra kétszer kattintva, majd hozzon létre egy masodik csoportot: Nappali
berendezési terv

s ARCH|INE.X
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Félia tulajdonség kezels n
Qe < W Azaktivfolia neve:Fodém |F/] csak a lthats félidk megjelenitése |
- - - Fdliasziirdk
Név L... H.J N.. Ele.. S.. \onaltip... V.ast. Megjegyzés @ + I
<> Beltér - Nappali - Bitorozds ¥ f | & 1044 [ vonal 0 mm
«» Beltér - Nappali - Diszitdel... ¥ f* =1 1964 - Vonal 0 mm [=]-Minden fdlia
<> Beltér - Nappali - vildgtds ¢ ' | & 50 Il vonal 0 mm - Hasznalt foliak
< Fal - Teherhordd fal v #1&E 245 R vona 0 mm
o Fodém v F|&EG 24 Il vonal o mm

A foliaszlirg a kivdlasztott félidkra korldtozza a
Fdlia listdban megjelenitett félidkat. Hizza ra a
kivalasztott fdlidkat a fdliasziirdre

Varidcidk

pitészeti
- Etkezd
sszes fdlia

A foliavariacick elmentik az dsszes fdliat az
aktualis tulajdonsagokkal. Célja a tervezés
szempontjabdl dsszetartozd fdlidk egyszerre
< » | torténd dllapotvdltoztatdsa

Ne tordlje a hasznalt folidkat w Vagdlapra []Fdlia elnevezési protokoll hasznalata Mégse

e Kapcsolja ki ,Csak a lathato foliak megjelenitése” opcidt
» Kapcsolja le a nappalihoz tartozo foliakat a sarga izzora kétszer kattintva és kapcsolja be az étkez6hoz tartozod foliakat a
lakatra kétszer kattintva, majd hozzon létre egy harmadik csoportot: Etkezé berendezési terv
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Félia tulajdonsag kezeld n
& |G @ Azakiivfdlia neve:Fodém Csak a lathato folidk megjelenitése
Fdliasziirtk
Mév L.. H.. N.. Ele.. S.. Vonaltip... V.ast. Megjegyzés
— —L p glegyz! @ =+ || 3¢
@ Beltér - Etkezd - Bitorozds ¢ & | & 348 onal ﬂ 0 mm ﬂ
<5 Beltér - Etkezd - Diszitgelem ¢ ' | & 126 [ vonal 0 mm [=)-Minden fdlia
<® Beltér - Etkezdi - Vildgitas ¢ ' | & o8 H vonal 0 mm - Hasznalt foliak
<> Fal - Teherhordé fal v F|& 246 [ vonal 0 mm
o Fodém v & 2 H vonal 0 mm
A fdliasziird a kivalasztott fdlidkra korldtozza a
Fdlia listaban megjelenitett folidkat. Hizza rd a
kivélasztott fdlidkat a fdliaszlrdre
Variacidk
1IE IE*3
[=]-Elérhetd variacidk
Nappali
“pitészeti
SEZes fdolia
A faliavariacidk elmentik az osszes fdliat az
aktudlis tulajdonsdgokkal. Célja a tervezés
szempontjabdl 6sszetartozo fdliak egyszerre
< > | torténd dllapotvdltoztatdsa
Ne tordlje a hasznalt félidkat w Vagdlapra [C]Félia elnevezési protokoll hasznalata Mégse

Ha most valt a folia variaciok kdzott, akkor lathatja, hogy a beallitasainak megfeleléen valtoznak a foliak allapotai.

OK gomb megnyomasaval zarja be az ablakot.

A tervben, a Rajzi allapot eszkdztaron kdzvetlenil is tud valtani a félia variaciok k6zott, nem sziikséges megnyitni a
Foliakezel6t.

A Rajzi allapot eszkdztaron a listabol valassza ki a kivant félia variaciét. Kattintson a ,,3D Kalapacs” ikonra, hogy a 3D
nézet is kdvesse a valtozast.

L1100 - 1:1 ~  Epitészeti -

- — - Epitészeti
Alaprajz - - Foldszint (0 m) Etkezdl berendezési terv

I///'ZLL Osszes félia

Uj foliadk mentése

¢ ——

Az Uj féliak csak a projektbe mentédnek.

Ha szeretnénk, hogy az altalunk létrehozott folia szerkezetet egy Uj projektben is tudjuk hasznalni, akkor célszeri
elmenteni a beadllitasokat. Ez a kdvetkez6képpen torténik:

A Fajl menii — Beéllitasok — Megnyitas és mentés panelon valassza a Jelenlegi projektbeallitasok alapértelmezetté

tétele opciot, majd Igen.
Ekkor a foliaszerkezet mellett tébb beallitas is kivalaszthatd és elmenthetd. Itt csak a Félia szerkezetet valasztjuk.

&% ARCH|[INE.&
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4.7.2.

2 Megjelenités Az aktualis beallitasok mentése B
u o 3
[ Megnyitds 65 Mentés | = IS5 i ) . L
Projekt mappa (jrainditést igényel) Co\Users\Erika\Docum... || Az 1] projektek a kivalasztott projektbedllitssokkal fognak indulni.
Iy Mértékegységek és szogek P -
Képfdjl mappa C\Users\Erika\Docum... || » jigtapgl kiva alemek kariilnek mentésre a felhasznaléi stiluscsomagba:
[ Vonzss és hals Google Drive - Letbltési mappa Ci\Users\Erika\Docum... || - A jelenlegi programbedllitasok

- A fdlia szerkezet

[ |Projekt biztonsagi mentés engedélyezése a személyes Google drive fidkba - BGT RGeS

Kurzor és marker

v

[+#]=30 adatbiizis mentese (jelentss méretnovekedes) - Az alapértelmezett stilusok minden elemtipushoz
™1 Felhasznaldi felilet Kornyezet stvitele az eqyik szamit6géprsl a masikra Szerkeszt - Grafikus feldlirds
@ Globalis értékek Egyeni bedllitasok és fajlok importdldsa a kordbbi verzickbol Szerkeszt Szeretné az aktudlis besllitasokat ] alapérteimezettként menteni?
4 Stilusok kezelése
Jelenlegi projektbeallitasok alapértelmezetté tétele Alkalmaz |
lapértelmezett értékek éllitdsa a gydri bedlltasokra Alkalmaz =
Stilusok exportja Szerkeszt elenlegi grafikus beallitasok
% Biztonsagi Archivum

pilet és szint szerkezet

E\ztunga’g\ Archivum készitése - Napi hattér-masolatok készitése visszadllitasi céllal

P I Az alapértelmezett stiusok minden elemtipushoz
ssra KZAROLAG & ések visszakeresése parancsot haszndlja. 1 Grafikus fellirée
[+]Az ArchivummegBrzési Idgszakndl régebbi héttér-mésolatok AUTOMATIKUS torlése
Archvummegarzési Idgszak (hetekben): 12 v
12 hétnél régebbi Biztonsdgi Archivum torlése Szerkeszt

A Biztonsagi Archivum legfeljebb napi 3 hattér-mésolatot tarol egy projektrs|

- -

Perspektiva beallitasa, nézetek elnevezése

A projekt szervezés masik fontos része az atlathatd, rendszerezett projektben a nézetek megfelel6 bedllitasa. Ha
kovetkezetesen, valamilyen logikat kdvetve (akar az dramutato jarasaval megegyezé uton haladva) allitja be a 3D
ablakban a perspektivakat, illetve megfelel6 médon nevezi el azokat, pl. helyiségenként szamozva, kénnyebben tud majd
a nézetek kozott navigalni: ,,Nappali_1” — nappali els6é nézet

Tobb szintes épulet tervezésénél érdemes a nézet neve elé is szamozast irni, igy a nézetek

valtasanal sorban tudunk haladnia az épuleten belll:

0_Nappali_1 (féldszint - nappali - elsd nézete)

1_Fird6szoba_1 (emelet — fuirdészoba — elsé nézet) Eﬂ @

Ry
Lépjen at a 3D ablakba. — C@;’
A jobb alsé sarokban Iévé Navibar ikonjai kdzil valassza a ,Perspektiva beallitasa” ikont. \ED B
Hozzon létre Uj nézeteket a zold plusz gombra kattintva, és nevezze at 6ket a példanak
megfeleléen: ,Nappali_1”
A program automatikusan ABC sorrendbe szervezi a nézeteket.

Perspektiva beallitasok n

% (1] | Eimentett nézetek B | X

Mappali_1 ~

@ M li_2
E NaEEaIi:B

CY

Q

Mappali_4
Etkezd 1
Etkezd 2
ra . N

[ || Etkezg_3 R
< >

Kamera
Kamera £ 1.2 m
Térgy Z 1.2m oK

Mégse

% Sziig

A dialogbdl torténd kilepes utan az Allapotsoron kivalaszthatja a kivant nézetet, vagy a kék nyilakkal valthat kozottlk.
% Konyha_1 1
$ Konyha_2
‘| ® Nappali_1
¥ Nappali_2
Nappali_3
| % Nappali_4
9 Etkezd_1
19 Etkezs_2
| 9 Etkezd_3

Tele]a

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet



4. Workshop: Projekt mentés és nagy projektek kezelése 131

Ha ezt az elvet kdveti a projektjeiben mindig megfelel6 sorrendben lesznek a perspektivai, ami megkonnyiti és
atlathatébba teszi a munkat és projektjét.

o Nyissa meg a kdvetkez6 projektet: Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2023\Kozepfoku_Tanfolyam\4_Projekt
mentes_es_nagy_projektek_kezelése\2_Kiss_lstvan_Nappali_folia.pro elnevezési fajlt.

4.8. Nagy projektek kezelése

Projekt mérete
A projekt “méretét” 2 f6 érték hatadrozza meg:

« A szamitdégépen elfoglalt hely és a
+« 3D modellben levd fellletszam

A Windows intéz6 segitségével tudja ellenérizze, hogy az elmentett projekt mekkora helyet foglal el a szamitégépén. Ez a
projekt kb. 35 MB helyet foglal.

}‘3 Gyors 3D modell
o

3D _nezetek

Falnezetek % 3D épitese

Jegyzet @ 3D részleges epitése
mentett

PDF_alaprajz % Helyiség térfogat szamitasok

: Render % 3D metszdsik
=] Kiss_lstvan_Nappali_1.pro 27 367 KB !
3k

I Sziveq b %

oz Kiss_lstvan_Nappali_2_folia.pro

Feliiletszam

A feliiletszam a 3D épitése dialdég ablakban talalhato.
A felugré ablakban lathatja, hogy ez a projekt jelenleg 132.180 3D feliiletet tartalmaz. ,Mégse” gombbal Iépjen ki a

dialégbdl.
X
Nézetek LOG Egyéb
= Nezet' i Szimbolikus #
-~ MNézet 2 (Axonometria)

Vézlatos &
Részletes &
Epitési dokumentdcio &
Gyartési tervezés &

A 3D modell tartalma

Alaprajzok kivdlasztdsa szintek szerint a 3D modell felépitéséhez

Osszes ~

Elemtipusok

Osszes ~
Feltletek 132180 OK Mégse

Kozép kategorias gép esetén javasolt a modellt 1.000.000 fellletszam alatt tartani.

Ha a fellletszam meghaladja a 2.000.000 feliiletet, a program figyelmeztetést kiild, majd megismétli a figyelmeztetést
5.000.000 feliiletnél. Vegye komolyan a figyelmeztetést, ellenkez6 esetben a munka hatékonysaga jelentésen romolhat

Infarmacio n

A modell mérete nagyon megndvekedett. Probalja csékkenteni a feliletek szamat a til részletes elemek helyettesitésevel

vagy torlésével.
Dekoracids elemeket javasolt az ARCHLine.XP LIVE programban hozzaadni a modellhez.

Nagy elemek ellendrzése: Méretezés - Mérés - Elemlista

&% ARCH|[INE.&
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A fellilet hatarok a szlikség esetén modosithatdk a Fajl menl / Opciok / Globalis értékek / Objektumok alatt.

W Globdlis értékek

£

Sraffozas beallitasai

3D munkasik

Sziveg

Tervlap

Helyiségvarazslo

oS A R 2 A 2 4

*0bjektumok

+|3D gyorsitdtar hasznalata a KBB elemek 3D-ben tdrténd |étrehozasdhoz

+ |Textira koordindtdk automatikus Ujraszémitdsa objektum anyagdnak cserélése sordn.

3D gyorsitétar kitiritése

*XML gyorsitas engedélyezése

Figyelmeztetés, ha Skp import sordn a textdrdk széma meghaladja az objektum im... 50
Figyelmeztetés, ha a feliiletszam meghaladja az objektum importdlaskor érvényes ... 50000 ~
Elsd figyelmeztetés hatédra, amikor a projekt 3D felileteinek szama eléri a megadot... 2000000
Masodik figyelmeztetés hatdra, amikor a projekt 3D feliileteinek széma eléri a meq... 5000000
Figyelmeztetés hatdra, amikor a projekt anyagainak széma eléri @ megadott rtéket 1000 b
Vilagitdtest tipusdnak meghatdrozasa 3DWarehouse letdltéseknél W
Alaprajzi abrazoldsi szdtar Szerkeszt
# Halozati beallitasok
A beépitett bongészdhdz tartozd gyorsitétar, oldaladatok és sitik tirlése
# Projektbe mentett beallitasok
Csillag karakter "' jeldli azokat a bedllitdsokat, amelyek a projektbe mentddnek.
| Bezdris | Az egyéb, a Windows registry-ben térolt bedlltdsok minden projektre vonatkoznak. -
@ EEE [_: \J L_ ! L— #&: Foldszint . ) 3 % v I Széveg Y=

Projekt méretének cs6kkentése

A tervezés soran a projekt mérete jelentésen megndéhet. Ha mar kapott figyelmeztetést a projekt fellletszamara
vonatkozdan, akkor mindenképpen kell id6t szanni a projekt tisztitasara, ezzel csdkkentve a projekt méretét. Ez négy
1épéshdl all:

< A felesleges 3D testek torlése
< A tul nagy méretii objektumok térlése

< A tul sok anyagot tartalmazé objektumok térlése
< A nem hasznalt anyagok térlése a projektbdl

4.8.1. A felesleges 3D-s testek torlése

Eléfordulhat, hogy a projektben vannak 3D testek, amik a 3D modellezés folytan ideiglenesen hasznaltunk, nem
készitettlink beldlik objektumot és véletlenll benne maradtak a projektben.
A 3D testek csak a 3D-ben jelennek meg, nincsen alaprajzi szimbolumuk.
Ezek feleslegesen ndvelik a projekt méretét, ezért torolni kell Sket.

o Nyissa meg a kdvetkez6 projektet: ...Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2023\Kozepfoku_Tanfolyam\4_Projekt
mentes_es_nagy_projektek_kezelése\3_Kiss_Istvan_Nappali_3D_test.pro elnevezési fajlt.

=)
o
o)

Kiss_lstvan_MNappali_1.pro

Kiss_lstvan_MNappali_2_folia.pro
Kiss_lstvan_MNappali_3_3Dtest.pro

Feliletek

Hogyan lehet gyorsan megtalalni ezeket a 3D testeket és kitéréini a modellb6l?

165436

e Aktivalja a 3D nézetet, és jeldlje ki a teljes modellt. Az oldalsé meniiben a Tulajdonsagok alatt valassza a 3D testet, és
tordlje ki ezeket.
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1576 m

Tulajdonsagok

* Kivélasztva * (189)

a
*

| 4

* 'ﬂl-

3D test (76)

Ajtd (3)
Biitorfront

Diszléc (5)
Elekiromos szerelvény (3)
1105m Fal (14)
Fényforrdsok (10)
Fodém (2)
Fiiggany (&)
Korpusz (11)

Kép (2)

Munkalap (2)
Objektumn (36)
Vonalldnc (23)

IO TOEV Ty T

7 Hos!
A Hajli

e [smét kattintson a ,3D épitése” lehetéségre. A felugré ablakban lathatjuk,
hogy az el6z6leg 165.436 3D felliletet tartalmazo projektiink lecsdkkent
132.350 3D feliiletre.

Feliletek

4.8.2. A tal nagy méretii és a tul sok anyagot tartalmazé objektumok torlése

132350

Eléfordulhat, hogy a 3D Warehouse oldalrél vagy mashonnan letltott objektum tal nagy méretd, vagy tul sok anyagot
tartalmaz. Ezek az objektumok gyakran nehezitik, latvanyosan lelassitjak a munkat és a programot. A program 3 esetben

figyelmezteti erre:
% Ha az objektum tul nagy méret(i, azaz 50.000-nél tobb poligont tartalmaz
% Ha az objektum tul sok anyagot tartalmaz, vagyis 50-nél tobb anyag talalhat6 az objektumon
% Ha a test fizikai kiterjedése 100 métert meghaladja

Most nézziink egy példat a nagy méretii objektumokra.

e Nyissa meg a 3D Warehouse-t, amit a Meniiszalag/ Interior/ Elhelyezés/ 3D Warehouse opcié alatt talal.

Faji D D E E &0 ’ Vr :\ (’ 5.’ R == —g i | A1 5 Szerkesztés Nézet Epdlet
H Al ¥ = 04 4

Tulajdonsagok Helyiségvarazsld Anyag Objektum |3D Warehouse | BIM kényvtarak | Burkolat 3D Profil  Arnyékoldk = Vilagitas Elektrol

Tulajdonsagok Helyiség Elhelyezes Dekoracio Vilagita

o A keres6be kezdje el begépelni a ,crystal chandelier’ szavakat.

o Keresés utan valassza a ,Baccarat Zenith Chandelier crystal” elnevezési csillart a models fiilon. Jobb oldalt lathatja, hogy

ez az objektum 60.405 poligont tartalmaz.
e Toltse le az objektumot és helyezze el az alaprajzon.

s ARCH|INE.X
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1bszoros letoltés

thouse | checkoutLabs All Categories crystal chandelier q | 1
Cl - Harm... Chandelie... Baccarat ... Chand
Canvas Int. RDA Garde. DASILVAD. ROA Gard:

T jé@&, l ™

BLACK &... Baccarat .. 2 Modern S... Beads
100 M8 Raymond H, ona joe M Irenderer
A — |
AR i & {
RH - Crvst. Crvstal ch.. Crvstal-cu.. Lustre
M {
/ iiilona
MODEL INFO

Materials 7

Polygons 60,405

File Size 4mB

Modified Date 3/8/2014

Layers 5

Unit of Measure inches

= H Bounds 106 x 139 x 79

Baccarat Zenith Chandelier crystal

Distance from Origin 85.9
@ {} B 5 [1] <> P View in AR

o Aletoltést kovetben felugrik az erre figyelmeztet6 ablak. Ha a ,Nem” lehet&ségre kattint az objektum letdltése megszakad,

igy a program nem tolti le az objektumot. Most valassza az ,Igen” lehet6séget, tudva, hogy ez az objektum lassitani fogja
a munkat.

Uzenet R

I.""A"' . A betoltstt modell komplexitdsa miatt lelassithatja a munkat a
‘&' projektben.
Folytatja?

Igen J [ Nem J

e Helyezze el az objektumot.
Most nézziink példat a sok anyagot tartalmazé objektumokra.
e Nyissa meg ismét a 3D Warehouse oldalat.

o Kezdje el begépelni a ,Kettle teapot” szavakat.
e Valassza ki a keresett objektumot és toltse le.
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3D Warehouse [~ |
& “b {2} []Tobbszoros letoités
@ 3D Warehouse Check Out Labs All Categories Kettle teapot Q T, & Fannis.
CATEGORY Showing results from all categories

Category PRODUCTS @ MODELS COLLECTIONS CATALOGS
All Categories
Subcategory @ (- W %
PROPERTIES kettle, tea... kettle, tea... kettle, tea... kettle, tea...
Exarepuna
File Size
0-100 MB
f= D :
Polygons ¢ ) ’
0- MAX
pan, pot, K... Coffee / te... SNeKTpoH... Kettle

A letoltés utan felugrik egy ablak, ami arra figyelmeztet, hogy az objektumon lévé anyagok szama meghaladja az 50
darabot. Itt jelenleg 290 anyag van. Ha az ,Igent” valasztja a let6ltés hosszabb id6t vesz igénybe, és lelassithatja a
munkat. Ha a ,Nem” lehet&ségre kattint az objektum let6ltédik ugyan, csak a 290 anyag nélkil. Most valassza az Igent

Uzenet

f ~ | Az objektum 290 anyagot tartalmaz.
Folytatja?
Nem valasz esetén az anyagok nem toltédnek be!

3

55

Y A hasznalata jelentdsen lelassithatja a projekten valé munkat!

Igen ’

{ Nem

Helyezze el az alaprajzon.

Nézze meg a 3D feliilet szamot, a ,3D épitése” lehetéséggel. Lathatja, hogy a fellilet szam Iényegesen megnétt, ami ismét
lelassithatja a munkajat. Az elébbi 132.350 felliletszam 212.241 fellletre nétt.

Mentse el a projektet ,4_Kiss_Istvan_Nappali_nagy_objektum.pro” néven.

A mérete:

wJ 1_Kiss_lstvan_Nappali 30014 KB
wJ 2_Kiss_lstvan_Nappali_folia 38619 KB
“J 3_Kiss_lstvan_Nappali_3Dtest 40 234 KB
wJ 4 Kiss_lstvan_Mappali_nagy_objektum 49 777 KB

A projekt méretének csokkentése érdekében tordlni kell a felesleges, nagy méretli és a sok anyagot tartalmazo
objektumokat a projektbdl. Ezeket a tulsagosan komplex objektumokat egyszeriien lehet megkeresni és tordlni.

Aktivalja a 3D ablakot.

Kattintson a Meniiszalag/ Méretezés/ Mérés/ Elemlista opciéra.

A felugré ablakban lathatja az 6t legtobb memodriat foglalé és az 6t legtobb anyagot hasznalé objektumot. Itt
lehetésége van az azonnali térlésre. Ha nem tudja névrél, hogy melyik az az objektum, ,A kivalasztott elem megmutatasa”

lehet8séggel megjelenitheti a testet. Jelenleg mind a két kategdridban a let6ltétt objektumok a legnagyobbak. Térdlje
azokat.

&% ARCH|[INE.&
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Helyfoglalas informacio (]

Tulajdonsag Erték A
| A legtdbb memériat foglalo testek:|

Elem azonositdja: [3D=2944] [2D=2799] I 31145[KB] (3D feldlet: 76434) (Objektum: Baccarat Ze. I

Elem azonositdja: [30=3792] [2D=4087] 2750[KB] (3D felulet:8781) (Objektum: almohada 3d)

Elem azonositdja: [3D0=3880] [2D=12947] 2750[KB] (3D felulet:8781) (Objektum: almohada 3d) —
Elem azonositdja: [3D0=3877] [2D=12576] 2750[KB] (3D felulet:8781) (Objektum: almohada 3d)

Elem azonositdja: [3D=3759] [2D=3724] 2750[KB] (3D felulet:8781) (Objektum: almohada 3d)

|A leqtobb anyagot hasznalo elemek:) =
Elem azonositdja: [3D0=93] [2D=2335] 290 (Objektum: kettle, teapot, YaitHuk) |

Elem azonositdja: [3D=3739] [2D=4858] 9 (Objektum: NEG TV Tel)

Elem azonositdja: [3D=584] [2D=2799] 7 (Objektum: Baccarat Zenith Chandelier crystal)

Elem azonositdja: [3D=3794] [2D=4138] 6 (Objektum: candle11) R
Elem azonositdja: [3D0=3975] [2D=152] 5 (Fodém) -
< | 1] [ »

[ A kivdlasztott elem megmutatasa ]l [ A kivalasztott elem torlése ] [ Bezaras ]

e Ellendrizze ismét a ,,3D épitése” lehetéséggel a felllet szamot. A nagy méretii objektumok torlésével az eredeti 212.241

darab 3D felilet lecsokkent 132.180 feliiletre.

e Mentse el a projektet a ,Mentés maskeént...’ lehetéséggel ,4 Kiss_Istvan_Nappali_nagy_objektum_torolt.pro” néven.

Objektum kényvtar tisztitasa

Erdemes Objektumkdzpontban levé objektum kdnyvtarat is megtisztitania a mar letdltétt tal nagy feliiletszami modellektd|.

Ehhez ad segitséget az Objektum konyvtas tisztitasa utasitas.
A Objektumkdzpont tartalmat egy parbeszédpanel sziri, és az elemeket méret vagy datum szerint sorolja fel.
A jobb oldalon Iévé listaban 6sszegydjtheti a térolni kivant elemeket.

<<Vissza | 221 Elem

ﬂ‘l Objektumok d‘
¥

SAJAT
Tarlés
3D IMPORT

Kategorizalas

3D WAREHOUSE
AUTOK
DEKORACIO

ELEKTROMIKA

Import

Export

Exportélés Live-ba

Tobbszoras kivalasztas mod

Uj objektum létrehozas

Objektumok importalasa mappabol

EMBEREK

Objektumkonyvtar tisztitasa

gl s Je
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B | Objektumkezeld X
Rendezés bonyolultsdg szerint W Torlés
A legbonyolultabb objektumok: Torolni kivant objektumok Tarlés - mind
Név Objektum bonyolultsdga... ~ Név Objektum bonyolultséga (fel...
bottles and tray 9229 ( g bottles and tray 459229 ( Extra nagy )
vasinhos-+concreto 234713 ( Extra nagy ) vasinhos+concreto 234713 ( Extra nagy )
Abajur 208328 ( Extra nagy ) Abajur 208328 ( Extra nagy )
panelek 174833 ( Extra nagy )
sofa3l 163552 ( Extra nagy )
Soféd-curvo 163534 ( Extra nagy )
Vin de Bourgogne Romanée Conti 123580 ( Extra nagy )
IKEA Sdderhamn Ecksofa 7-sitz... 116603 ( Extra nagy ) -
Snfa an | 114010 { Fytra nanu | £
< >

oK

Feliiletszam sziirés a 3D Warehouse oldalon

A nagy fellletszamu objektumok kisziirésében a 3D Warehouse oldal is segit.
A keres0 sz6 beirasa utan, a bal oldalon szirési feltételek jelennek meg.

3D Warehouse n

4 b {21 [Dvobbszoros letsités

22 3D Warchouse [

CATEGORY All Furniture (1000+items found)

PROPERTIES MODELS COLLECTIONS

Manufacturer Model

File Size
0-50MB
Table Bed Table Basse
Polygons table table table
ADVANCED I I
Table Table Table
Reset All Filters mike S. ®0+e00 £ Student Tre...

s ARCH|INE.X
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P—

Javasoljuk, hogy a Polygons-nal allitsa be a 49K-t. EkKkor az oldal csak a maximum 49.000 poligonnal rendelkez6

objektumokat jeleniti meg. igy a feleslegesen nagy feliiletszamu objektumok, amiknek a letdltését az ARCHLine.XP

nem ajanlja, nem fognak megjelenni a listaban.

4.8.3. Nem hasznalt anyagok torlése a projektbol

Amikor tor6l egy tdbb szaz anyagot tartalmazé objektumot a projektbdl, az
objektum ugyan kitérlédig, de a toébb szaz felesleges anyag minden
esetben ott marad az Anyagok/Projekt kdnyvtarban.

igy nagyobb projekteknél akar tébb ezer anyag is lehet, ami jelen van a

Objektumkézpont o

| a || Markak |
Anyagok Projekt

projektben, néveli a projekt méretét, lassitja a munkat, de érdemben nem

hasznaljuk 6ket. Ezeket az anyagokat minden esetben toréini kell.

e Valassza az Objektumkozpont/ Katalogusok/ Anyagok/ Projekt mappat.

Itt lathatja, hogy jelenleg a projektben 696 darab anyag szerepel.

A torlést az Anyag tisztitassal végezziik el. Ehhez NAGYON

KORULTEKINTOEN kell eljarni:

0,
o

minden féliat ki kell nyitni

0,
o

0,
o

minden elemet fel kell épiteni 3D-ben
A Projektet el kell menteni az eredeti néven,

<<Vissza | 96Elem &

Croisillon Croisillon(3

Ezek utan a biztonsagi Iépések utan térélheti a nem hasznalt, felesleges anyagokat a projektbél.

e Mentse el mas néven a projektet. A projekt Uj neve legyen ,5_Kiss_Istvan_Nappali_tisztitott.pro”.

Azért kell elmenteni a projektet mas néven, hogy ha hibaztunk, akkor vissza tudjuk tolteni az eredeti projektet.

e Valassza a Fajl menii / Eszk6zok / Projekt tisztitoé opciot.

o Vdlassza ki a Nem hasznalt anyagok kategoriat. A kézéps6, Elemek ablakban megjelennek ezek az anyagok.
o Jeldlje ki az els6 és az utolso elemet a SHIFT gomb lenyomasa mellett, majd a nyillal helyezze at azokat a Toérélhetd

elemek kozé.

A Projekt tisztitbban a nem hasznélt anyagokon kivil mas elemek térlésére is van lehet6ség, akar metszetek, nézetek,

vagy kimutatasok torlésére is.

e OK-val fogadja el a beallitdsokat, hogy a program kitérélhesse a nem hasznalt anyagokat.

B | Projekt tisztitd

Kategdriak Elemek
20 rajz (0)
Metszet és homlokzat (0)

Nyomtatdsi tervlap (0)

Hangulat montazs (0)
3d nézet (1)
Hivatkozss CAD fajlra (0)

Hivatkozds képre (0)

Cimkék (0)

Kimutatasok (0) ‘ <

Stilusok - Csak ebben a projektben elérhetd (10)
Stilusok - Minden projektben elérhets (7)

Tarolhets elemek

Tarlésre kijelolt elemek

% Anyagok

Fata

Eléregyartott beton

Color_AD1

Alapértelmezett anyag

Aluminium 4

Kavékrém

Bronz - satét 01

drapp

Fekete

Nincs anyaga(1

Nincs anyaga(2;

Nincs anyaga(4

)
)
HNincs anyaga(3)
)
)

Nincs anyaga(s

Tolgy

ZBR422

SWING 5Z-2002

Teljes méret: 5.89 MB

A projekt tisztitdsa az OK

Eltavolitas a listabdl Lista diritése

gomb lenyomaséval kezdddik meg.
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4.9.

4.9.1.

Objektumkozpont

I ||| markak
I:"Anyagok Projekt

<<\issza | 103 Elem

N

Ellendrizze ismét a projektben Iévé anyagok szamat az Objektumkodzpont/ Kataléogusok/ Anyagok/ Projekt
lehet8ségre kattintva. Az eredeti 696 elemrdl a projektiink lecsokkent 103 elemre. A t6rolt anyagok
feleslegesen ndvelték a projekt méretét.

Jol latszik, hogy ezek utan a Iépések utan az eredeti 46 MB méret( fajlunk a tisztitast kdvetéen 25 MB-ra csokkent, ezzel
kisebb helyet foglalva el a szamitégéplnk hattértaran.

5
-
[mm]

oz Kiss_lstvan_Mappali_4_nagy_objektum.pro 46 74C

L
£
[we]
(W3]
-
[w=]

“J Kiss_lstvan_MNappali_4_nagy_objektum_torolt.p...
“ﬂ Kiss_lstvan_Nappali_5_tisztitott.pro 257

]
(]
L I |
e
()

L

Ha ezeket a Iépéseket kdveti, akkor minden projektje atlathatd, visszakdvethetd lesz, és a projektjében (a szamitdgép
teljesitményétdl fliggéen) gyorsan, fennakadas nélkil tud dolgozni.

Tippek az informatikai problémak elkerilésére 10 pontban

A kész projekt altalaban nagy méreti, tébb szaz Mb. lehet a mérete. Elkészitése soran tdbb olyan informatikai probléma
fordulhat el6, amik jelent6sen nehezitik a feladat megoldasat:

Ezért javasoljuk, hogy minden projektnél az alabbi 10 pontos listat nézze végig és ellenérizze, hogy Onnél nem
jelentkezik-e a probléma. Tébb pont ismer6s lesz, amelyeket a 4.7. Nagy projektek kezelése a fejezetben néztiink at.

A szamitégép megfelel-e az ajanlott rendszerkovetelményeknek?

Az ajanlott konfiguracié alkalmas a nagyméretl vizsgamunka elkészitéséhez. A minimalis kdvetelményeknek megfeleld
szamitégép a tanfolyam soran a példa projektek elkészitésére vald, de nem vizsgamunkahoz, nagy projektekhez.

A kevés memoria (RAM pl. 4 GB) az ,Elfogyott a meméria” tipusu elszallashoz vezethet.

A program ilyenkor az alabbi Uzenetet mutatja: ,A rendszer nem felel meg az alkalmazas futtatasahoz sziikséges
minimalis memoriasziikségletnek. A kevés memoria kiszamithatatlan viselkedést eredményezhet.”

A DxDiag eszkozzel ellendrizheti a szamitdogépe paramétereit:
Tovabbiak itt: DxDiag megnyitasa és futtatasa

&% ARCH|[INE.&
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G" DirectX diagnosztikai eszkdz — X

‘I.képemyé 2. képernyd Leképezés 1.hang 2 hang Bemenet

Ez az eszkoz részletes jelentést ad a rendszeren taldlhatd DirectX dsszetevékrdl €s illesztdprogramokrdl.

Ha tudja, hogy melyik teriilet okozza a problémat, akkor kattintson a fent |athatd fillek koziil a megfelelére. Ellenkezé esetben a
JKovetkezd oldal” gombot megnyomva egyesével megnézheti az Gsszes lapot.

Rendszerinformacid

Aktualis datum/idd: 2023. majus 23., kedd, 16:53:47

Szamitdgépnév: DESKTOP-477PASL
Operdcids rendszer: Windows 10 Pro 64 bites (10.0, buildszam: 19044)

Nyelv: magyar (terdleti bedllitds: magyar)

Rendszer gydrtdja: Micro-Star International Co., Ltd.

Rendszer tipusa: Katana GF66 12UD

BIOS: E1584IM5.110
rocesszor: 12th Gen Intel(R) Core(TM) i7-12700H (20 CPUs), ~2.7GHz

Memdria: 32768MB RAM
Lapozdfajl: Haszndlatban: 16254MB, szabad: 22809MB
DirectX-verzid: DirectX 12

[JwHqL digitalis aldirasainak ellendrzése

DxDiag 10.00.19041.2075 64 bites Unicode Copyright © Microsoft. Minden jog fenntartva.

Sugo Kovetkezd Minden adat mentése... Kilepés

4.9.2. Integralt videdkartya

Az integralt videdkartya nem ajanlott, javasolt a dedikalt videdkartya. Ellenérizni kell a videdkartya driver datumat. Ha 1
évnél régebbi, akkor ajanlott a frissitését letdlteni.

@ DirectX diagnosztikai eszkdz — X
Rendszer 1. képemnyé 2. képernyé‘\. hang 2 hang Bemenst
Eszkiz Tlesztéprogramok
-
Névy NVIDIA GeForce RTX 3050 Ti Laptop GPU Fé illesztdprogram: nvldumds.dll, nvidumdse.dil, nvldume
Gyartd: NVIDIA Verzid: 31.0.15.3179
Processzor tipusa: NVIDIA GeForce RTX 3050 Ti Laptop GPU Datum: 4/25/2023 02:00:00
DAC tipusa: Integrated RAMDAC WHQL embléma:n/a
Az eszkdz tipusa: Csak leképezésre alkalmas megjelenitéeszkiz Direct3D DDT: 12
Osszes memdria: 20212 MB Szolgaltatds 12_1,12_0,11_1,11 0,10_1,10_0,
Kijelzdmemdria 3978 MB Illesztéprogram tipusa: WDDM 2.7
Megosztott memdria: 16234 MB ¥l £ >

Directx-szolgaltatdasok

DirectDraw-gyorsitds:  Engedélyezve
Direct3D-gyorsitds: Engedélyezve

AGP-mintazatgyorsitds: Engedélyezve

Megjegyzések

= Nincs probléma.

Sigo Kovetkezd Minden adat mentése.. Kilépés
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4.9.3. Van-e elegendé hely a C:\ meghajtéon?

Ha kevés a hely a C:\-n, akkor a Windows mikddésében léphet fel probléma. A Windowsnak a gyakorlatban legalabb 10
Gb szabad helyre van sziiksége. A C: meghajté ajanlott mérete legalabb 100 Gb.

Ha nincs elegendd hely a meghajtén, a projekt mentése megszakadhat. A program errél Gizenetet kild.

llyenkor a szamitogépet tisztitani kell, pl. Lomtar térlése. Tovabbiak itt: Lemezterulet felszabaditasa a Windows
rendszerben

4.9.4. Az ARCHLIine.XP projekt mentési mappaja a OneDrive-on van?

Az ARCHLine.XP nem tud 100 %-os biztonsaggal projektet menteni, ha a fajl olyan mappaban talalhaté, amely OneDrive
fajltarold szolgaltatassal szinkronizalddik. Ezért kimondottan nem ajanlott. A projekt mentése megszakadhat.
Tovabbiak itt: Onedrive mentési korlatozasok

A projekt készitése alatt rendszeresen ellendrizni kell a kbvetkezbket:

495. Tavoli elem

A nagy tavolsagban (t6bb km) levd elemek szamitasi pontatlansagot okoznak és a munka kdzben hiba Iéphet fel. A tavoli
elemekre a program figyelmeztet.

Tiinetek:

1. Optimalis nézetben az alaprajz nem lathat6 az alaprajz ablakaban
Ok: az alaprajz egyes elemei messze vannak az origotol.

2. Axonometrikus nézetben a 3D modell csak egy kis pont
Ok: egyes elemek tavol allnak a modell tébbi részétél 3D-ben.

3. Rossz textura mindség 3D nézetben, az elemek nem valaszthatok ki 3D-ben stb.
Ok: a modell messze van az origotol.

4. Az elemek nem valaszthatok ki 3D-ben
Ok: a modell messze van az origétdl, vagy a DirectX11 helyett a DirectX9 van beallitva az Opciok — Megjelenités
Bedllitasa részben.

5. A képi falnézet Ures szirke terlletet eredményez
Ok: az alaprajz egyes elemei messze vannak az origétdl, vagy a perspektiv nézet targy pont tavol van a kameratol.

Ha ez a tavolsag esetleg tdbb km, akkor szamitési pontatlansag kdvetkezik be.
A DirectX 11 egyszeres pontossagu szamabrazolast hasznal (NEM dupla pontossagut!). Ez azt jelenti, hogy nem lehet
pontos mm-ben és egyszerre tébb 100 km-en.

Ezért ellendrizni kell, hogy van-e tavoli elem:

az alaprajzon,

a 3D ablakon,

vagy a perspektiva targya tavol van-e, esetleg a modell tavol van-e az orig6tol?

.

K3
¢

.

K3
¢

.

K3
¢

Tovabbiak itt: Rendellenes viselkedés a navigacidban és a megjelenitésben

4.9.6. A modell feliiletszama meghaladja-e a 2.000.000 feliiletet?

Erre a program figyelmeztet. A nagy fellletszamu modellek a gép teljesitményétdl figgben lassitjdk a munkat. 50.000
fellletszam feletti objektumok importalasakor a program figyelmeztetést kuld. A projektben levé nagy feluletszamu
elemekrdl lista kérhetd. Az extrém nagy felliletszamu elemeket érdemes t6rolni a projektbdl. Ajanlott a foliak hasznalata.
Nagy feluletszamu dekoracids elemek megjelenitéséhez az ARCHLine.XP LIVE programot ajanljuk.

4.9.7. Vannak extrém nagy feliiletszamu elemek az Objektumkonyvtarban?

Hasznalja az Objektumkonyvtar tisztitot!
Az extrém nagy felliletszamu elemeket nem csak a projektbdl, de az Objektumkonyvtarbdl is érdemes kitérdlni, igy
elkerllhetd, hogy legkdzelebb hasznélja a kévetkezé projektben.

4.9.8. Van-e 50-nél tobb anyagot tartalmazé objektum a tervben?

Ezekrél lista kérhetd, ajanlott torolni 8ket. Az ilyen objektumok els&sorban jatékprogramokhoz késziiltek, ahol minden
fellletdarabhoz egy sajat textura tartozik. Az ilyen objektumok letdltéskor figyelmeztetést kiild a program, mert a
hasznalatuk sordn a CAD/BIM programok mikddésében hiba Iéphet fel.
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https://support.microsoft.com/hu-hu/windows/lemezter%C3%BClet-felszabad%C3%ADt%C3%A1sa-a-windows-rendszerben-85529ccb-c365-490d-b548-831022bc9b32
https://support.microsoft.com/hu-hu/windows/lemezter%C3%BClet-felszabad%C3%ADt%C3%A1sa-a-windows-rendszerben-85529ccb-c365-490d-b548-831022bc9b32
https://help.archlinexp.com/hc/hu-hu/articles/4403015710609-OneDrive-ment%C3%A9si-korl%C3%A1toz%C3%A1sok
https://help.archlinexp.com/hc/hu-hu/articles/4404370592529-Rendellenes-viselked%C3%A9s-a-navig%C3%A1ci%C3%B3ban-%C3%A9s-a-megjelen%C3%ADt%C3%A9sben
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4.9.9. A projektben levé nem hasznalt anyagok szama meghaladja a szazas
nagysagrendet?

Ekkor érdemes tisztitani a projektet mert a legtdbb esetben az el6zbleg letdltétt, de mar nem hasznalt, feleslegessé valt
objektumok anyagai halmozodnak fel. A magas anyagszam nagy memdria foglalasa miatt (1000 felett) a munka kézben
hiba léphet fel. A magas anyagszamrol figyelmeztetést kild a program.

4.9.10. Az ARCHLine.XP program figyelmeztetést kuldott az el6bb emlitettekb6l?

Komolyan kell venni, és el kell haritani az okot!

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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5. Workshop: Konyha- és tarolébutor tervezé

Ezen a workshopon elsajatithatja az ARCHLine.XP Butortervezdjének hasznalatat, mellyel kbnnyedén készithet egyedi
konyha- és tarolobutorokat. A kdvetkezd pontokat érintjuk:

2
”

Kilénbdz6 frontok hasznalata egy korpuszon bell
Rejtett fogantyus frontok elkészitése

Egyedi formaju, ives zaréelem elkészitése

Egyedi formaju, ives munkalap elkészitése
Dokumentacio készitése

2
”

o,
o

o,
o

o,
o

A workshop videdanyaga itt nézhet6 meg:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam

Ismétlés

A workshop megértéséhez és elsajatitdsahoz szilkséges a Butortervez8 készség szintl ismerete. Miel6tt elkezdi,
ismételje at az Alapfoku tanfolyam - 4. lecke: Konyha tervezést, melynek projektjét megtalalja az Alapfoku tanfolyam fajljai
kozott.

Az ismétléshez vide6 anyagokat itt talal: https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam

Inditas
. . .
L Katison a Projed megnyrtésa gombra. ) DOEERO0 LT
e Valassza a Dokumentumok\ARCHIineXP [ Giprojekt
= Projekt megnyitssa Ctrl+0
[ Projekt mentese Cirl+S
[l Projekt mentése, mint...  Ctrl+Shift+s
BIM 3
Import ... 4
Pri’;\w\2023\Kozepfoku_Tanfonam\S_Konyha_es_tarolobutorok_tervezese\l_kozepfoku_konyha_tervezes elnevezési
ajlt.
Projekt mentése

¢ Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet.

e Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét, és a helyet, ahova menteni
szeretné.

5.1. Fidkok hozzaadasa, frontok cseréje

A workshop soran a betdltétt projektben 1évé konyhat fogjuk atalakitani.

&% ARCH|[INE.&
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e Kattintson arra a magas szekrényre, amelybél hianyoznak a fiokok és Iépjen be a szerkesztébe.

o A szerkeszt6ben kattintson az Osztasok fiilre és adjon hozza egy vizszintes osztast. Miel6tt a z6ld pipaval elhelyezi az
osztast, gy6z8don meg rola, hogy a Csak osztas, polc nélkiil opcié legyen bekapcsolva.
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Korpusz n
(@ Alsé lap

f‘ Front

[ Oldallap

@ Hatlap

G Oldallap

(@ Tetslap

iee e v I
50% 7 | [JFelosztés a fronton
‘ C ‘ 7 ; B
|0.34m ‘ |0‘34m | .
chb Tobb e 5 =
Abiitor tetejétdl: A biitor aljatsl: Egyedi eltolds
1.64m 0.36m -
I @ Csak oszts, polc nélkil I [
Geists [ Automatikus frissités a lapon o lI] Mégse

Kattintson a fels® osztasba és adjon hozza egy fidkot egy fronttal, majd ismételje meg ezt a Iépést az alséosztasban
is.

Korpusz n
(@ Alsé lap
@ Front
@ Polc - Vizszintes
& Polc - Vizszintes
@ Osztss - Vizszintes

Fiék - Egy fiok
(g | Oldall ttal

(@ Hatlap
(@ Oldallap
@ Tetslap

dae EEeE v Ba 8] o1 8 4]

(®) Rézérédsé
. Lo @lo

Egyfisk | Tobbszoros  Fidkok
1 @ Egyfidk  Tobbsz6rss| gonttal | fronttal  kozas front

Ejl Wj Nyitds mértéke (%)
o &'
L]
—=
i Automatikus frissités a lapon O" II' ‘?

A bal oldalt talalhato nyilakra kattintva, valassza ki az Ujonnan hozzaadott fols6 fidkot és a fliggbleges fllek kdzil a
harmadikon allitsa be, hogy az alapértelmezettél eltéré fronttal rendelkezzen ez a fidk.

W 9B Ve EEFEE | B H[] (=]

| [ Alapérteimezett bedlita
112 Elrejteés l
lg‘ O Eredeti méret
koris front

megtartésa feher lakk 1 frontrejtett front rejtett front rejtett front rejtett  Gallina hRh(1) \voryleader
Ij cher la fogantyuva fegantyuva fegantyuva fegantyuva témérfa fro

2

Forgatés ¥ Forgatds ¥ Forgatds 7
0= v‘ 0= v| 0 v| [ ritkrazés

E

Fidikok [ Automabius fisstesa lapon [ o ]| e |
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A jobb oldalon talalhaté kék plusz segitségével keresse ki a konyvtarbdl a Wood11 frontot, majd az OK gomb
megnyomasaval zarja be a dialégot.

Valtoztassa meg tovabbi harom elem egy-egy frontjat a Wood11 frontra. Ehhez valassza ki az elemet és lépjen be a
szerkeszt6be. Az ajtok filon valassza ki a modositando frontot, majd az elébb tanult modszerrel allitsa at
alapértelmezettrél a kivant frontra.

ALT + kattintassal kbnnyedén navigalhat a kivant frontra.

Eredményként a képen lathatohoz hasonl6 végallapotot kell kapnia.

. Front létrehozasa rejtett fogantyuval

A modern konyhakban gyakran alkalmaznak a hagyomanyostdl eltéré megoldasokat a fogantyu kialakitasara. Az
ARCHLine.XP lehet6séget biztosit ezeknek a megvaldsitasara.

A Butorfront tervezd rendkivil rugalmas eszkdz, amivel megadhatjuk a front formajat, és profilokat vaghatunk ki
vagy bele, illetve adhatunk hozza, hogy minél egyedibb darabokat hozhassunk létre.

Inditsa el az Interior fiilrél a Tarolébutorok csoport kdziil a Butorfront parancsot.

A front szinének valassza az Old_ashtree nevii anyagot.

Valassza balrol az 6todik fulet, a Kivont profilt. Ennek a funkcionak a segitségével megadhatunk egy eldinézeti profilt,
(amit a bal oldali elsé fiilon lehet kivalasztani) amely mentén a kdvetkezd fulon kivalaszthatd keresztmetszeti profilt végig
vezeti a program.

Valassza a Vizszintes 1 nevi profilt eldInézeti profilnak.

A jobb oldalon talalhaté értékek a profil tavolsagat jelzik a négy szélétél a frontnak. irja at a felsé értéket 0-ra, majd
kapcsolja ki az azonos oldalak opciot és oldja fel a legalsé lakatot. A két oldalsé érték fixalasaval érhetjik el azt, hogy
minden méretl korpuszra illeszkedni fog a frontunk és a fogantyu nem fog véget érni egy adott hosszon, hanem
alkalmazkodik a front méretéhez és mindig a szélétdl a széléig fog terjedni.
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Butorfront

06 =i ) A

Nincs listdzand6 elem!
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I | Euroline
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Porto Slingo

Verona

& Szélesség Azonos oldalak
R
o e e
Vizszintes 1 0 = [a]
E)
p e T
Atméretezés v [+

Kivont profil

[ Automatikus frissités a lapon

o [ ]

Mégse

Ezutan valassza ki a keresztmetszeti profilt. Ez egy egyszeri téglalap lesz. Kivalasztas utan, kattintson a jobb oldali
fogaskerékre, hogy belépjen a tulajdonsagai kézé. Itt allitsa be a méreteit: szélesség: 0.04 m, magassag: 0.02 m. Az
abran a bal fels6 sarokban |évé referencia pontot valassza ki. Ez a pont adja meg, hogy a keresztmetszeti profil melyik
pontjanal fogva csatlakozik esetben az el6Inézeti profilhoz. (A megfelelé pont minden helyzetben mas lehet, kisérletezni
kell az adott szituacié fliggvényében.)

Ez azért fontos nekiink, mert kivonni akarunk egy profilt a frontbdl, hogy aztan a helyére egy masikat illessziink, ami majd
a fogantyu lesz. Ahhoz viszont, hogy ez a front bennfoglalé dobozan belll legyen, el6szor ki kell vonnunk beléle egy
fogantyu profilnyi darabot, hogy a masik profilnak (fogantyu) helyet készitslink, és majd a késébbiekben nem Idgjon tdl a

front tetején.

Profil elhelyezés

=1 faull c
:ﬂ 0T =N
2 o i
pl 1] i
- - |

Profil kivalasztasa Ujrarajzolas

Mév Erték

Magassag [0.001 - 100 m ] 0.02

Szélesség [0.001- 100m ] 0.04

Téglalap
Tikrozés - X
Titkrozés - Y
Forgatds

[ Ardny megtartisa

I0.04m I iU.UZn‘I I

[ o ]

Mégse

Zarja be a profil tulajdonsagait és gy6z6djon meg réla, hogy a zéld szinnel jelzett profilok mindegyike a fronton belul
talalhatd, majd kattintson a jobb als6 sarokban lévé pipara.

s ARCH|INE.X
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¢ Kattintson balrdl a hatodik fiilre, a Hozzaadott profilra. Ez az utasitas is ugy miikddik, mint az el6z6 fiilon elérhetd Kivont
profil, azzal a kiilbnbséggel, hogy ahogy a neve is sejteti itt hozzaadhatunk egy adott Gtvonalon egy profilt.
Valassza ki a Vizszintes 1 nev( profilt el6lnézeti profilnak és ugyanugy allitsa be, mint az el6z8 utasitasnal.
Ezutan a bal oldali masodik flilon valassza ki keresztmetszeti profilnak az Aluminium 2 nev( profilt. Kattintson a
fogaskerék ikonra, hogy megnyissa a tulajdonsagait. A méretein nem kell valtoztatni, csupan a fogdpontjat kell athelyezni
a bal f6ls6 sarokba.

Profil elhelyezés n
ﬁ |j 7 1 Aluminium 2
| Tukréizés - X |
| Tikrézés - Y |
e o1 I
@0 | Forgatas |
[ arény megtartisa
Gtlassdn: -
ﬁg —- £ q: Magassag:
= = [0.04m | [o02m
Profil kivalasztésa Ufrarajzolés ]
Mév Erték
Szélesség [0 -n.a. m] 0.04
Magassag [0-n.a. m] 0.02
[ oK |
A

¢ Bal oldalon a harmadik fulon allitson be egyedi anyagot a hozzaadott profilnak, majd a z6ld pipat megnyomva helyezze el
a frontra.

o A kész frontot az utolsé filon mentse el mas néven: front rejtett fogantyu feldil koris.
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Alternativ front variaciok létrehozasa

Ahhoz, hogy a konyhaban a fogantyuk helyzetét és a frontok szinét varialni tudjuk alternativ variaciokat kell 1étrehozni a
fentebb elkészitett rejtett fogantyuval rendelkezé frontbal.

Hozza létre a rejtett fogantyus front Fall szinG alternativajat gy, hogy az elsd fiilon 1év6, bal oldali fllek kdzil kivalasztja
a masodikat és ott a front anyaganak a Fall szint valasztja.

Butorfront n

» Hozzaadott profil
» Kivont profil

B8 isinsnt] (3] [ 8| [w][8l 2] [A]<

»oFe

<Corrogge 3 Sabbia Sabbia WL p
Shiny> =i Ofeg koris frosted glas stained bee Rl Q
Anyag irdnya 0° v
Eloinézeti profil Automatikus frissités a lapon O Mégse

Ezutan mentse el mas néven a frontot: front rejtett fogantyd feliil wenge

Készitse el ennek a két front valtozatnak azt a verzidjat is, amikor a fogantyd nem folil, hanem alul helyezkedik el. Ezt
legegyszeriibben ugy teheti meg, ha mentés utan a kivont és hozzaadott profil helyzetét megvaltoztatja.

Lépjen a Kivont profil flilre és oldja fel az eldInézeti profil zarolasat félul és kapcsolja be a lakatot alul.

' [] Azonos oldalak

0.6m Oom

Magassag g

& (om__~]
g | Mizszintes 1 & M\i‘
- [a]

Profil atméretezés

Atméretezés ~

am V|

Automatikus frissités a lapon LY oK Mégse

Ezutan helyezze at a fent tanult médszerekkel a keresztmetszeti profil referenciapontjat a jobb folsé sarokba a bal oldali
masodik fllon, a fogaskerékre kattintva.
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Profil elhelyezés n
j' [11 L’? Téglalap
Tokrézés - X
Tokrozés -
112 i} g
Forgatas
[ arény megtartisa
L -0 A& Szélesséq: Magassag:
- = = [0.04m | [oozm
Profil kivélasztasa Uirarajzolas
Mév Erték
Magassag [0.001-100m ] 0.02
Szélesség [0.001- 100 m] 0.04
I QK | Mégse
o Ezeket a mlveleteket ismételje meg a hozzaadott profillal is,
a kovetkez6 fulon. Objektumkézpont oo
¢ Mentse el mas néven a frontot: front rejtett fogantyu alul - —
wenge | front rej a, || Markak |
e Ezutan az els6 flilon szinezze vissza a frontot az # ) Objektumok

Old_ashtree anyagot hasznalva, majd mentse el mas néven
az utolsé fulon: front rejtett fogantyd alul koris.

Utolso lépésként cserélje ki a konyhabutorok frontjait a
megfelelékre. Ezt megteheti ugy, hogy az
Objektumkdzpontbdl csupan fogd és vidd modszerrel
rahuzza a konyhabutorra, ez azonban csak az |
alapértelmezett frontokat fogja moédositani. Ha egy P
alapértelmezettdl eltéré frontot szeretne moédositani, a Frontrejtett  Frontrejtett  Frontrejtett  Front rejtett
Butortervezdben a megfelel6 frontot kivalasztva teheti meg.  fogantyu alul fogantyi alul foganty feld fogantyu felu

<<Vissza | 4 Elem &

Az ives elemeknél modositanunk kell a lapkapcsolatokon ahhoz, hogy a rejtett fogantyu ne vagjon bele az oldallapokba.
e \Vaélassza ki az ives elemet, majd lépjen be a Tulajdonsagaiba.

e Lépjen a lapkapcsolatok fiilre, és a nyilak segitségével keresse ki a két modositando élt. A kapcsolatot moédositsa Sarok
illesztésre.
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5.3.

Korpusz n
[ B [ 0] ® Als6 lap

® Front

i Oldallap

® Hatlap

i Oldallap

] Tetolap

Rézarod Alazarod| Sarok

6 6 |lillesztes| E9veS

Kattintson egy kék vonallal jelolt élre, ha egyedi lapkapcsolatot akar megadni.

Lapkapcsolatok [] Automatikus frissités a lapon QO ‘ | oK | l Mégse

e Mentse el a modositott elemet a Mentés gombbal, hogy feliilirja az eredeti korpuszt.
e Moddositsa a lapbeallitasokat a mellette Iévé ives elemen is, majd mentse el a butort.

ives lezaro elem létrehozasa

Az ARCHLine.XP-ben lehetésége van egyedi formaju butorokat Iétrehozni. A példankban ives lezar6 elemet fogunk
késziteni az alaprajzon kék vonallal kijelolt részre.

Inditsa el a Korpusz parancsot a Menuszalag Interior flilén talalhatd Taroldbutorok parancsok koziil.

Elsé Iépésként allitsa be a korpusz alapértelmezett frontjat a masodik fiilon. Ez legyen a front rejtett fogantyuval 01 —
koris.

Az alapértelmezett fogantyut kapcsolja ki, mivel a valasztott front eleve rendelkezik beépitett fogantyaval. Ezt bal oldalon a
masodik fulon teheti meg.

Alapértelmezett front és

fogantyl, az dsszes ajtira . i
fibkra és beépitett konyhagépre @ ‘@ T T
érvényes, Az adott alkatrész

lapjan ettdl eltérd egyedi
frontokat és fogantydkat is Debba_cabi Debba_cabi Egyenes Egyenes  Gilmore TV  rectangle

EI Eltol3s balra/jobbra
PN o

Eltolas eldre/hatra
A

valaszthat, net_handle net_handle henger fog henger fog leg handle Eltolas leffel

o ol ) r— 1

Forgatas X Forgatés Y Forgatas Z

Fogantydk elrejtése i | o= V| o= ~ | | o= v| [ rikrozés

A harmadik filon allitsa be a korpusz alapértelmezett hatarold lapjait. Ez legyen a ash front.
A hatodik filén a korpusz formajat valaszthatja ki. Itt valassza a szabadon definialt opciét. Az ez utan megjelend fulon
kattintson a csillag ikonra a jobb oldalon, hogy egy Uj format hozhasson létre.
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Korpusz
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Egyedi korpusz format lehet megadni egy objektum kivélasztasaval. A korpusz rasimul az objektum oldalaira. Az objektum csak egy elemet tartalmazhat.
Korpusz formak [ Automatikus frissités a lapon Qo |I| ‘ Mégse ‘

A korpusz Uj formajat a 3D forma eszkdzzel fogja Iétrehozni. Az alap kockat harom vetiileti profiljanak a segitségével
szerkesztheti. Mindig az az aktiv profil, amelyik konturja piros szinl az elénézeti ablakban vagy a hozzatartozé ful aktiv.
Jelen esetben a fellilnézeti profiljat fogja megadni. Kattintson a csillag ikonra a jobb oldalon, hogy megadhassa a profilt

Forma

eEE (S

i; g
&
o

Cm I IR Prod amméreieats
E Atméretezés v
Mélység [“E ==
' ¥
] i L. Ji
Mogesho @ sons/zs | Teske 2
—
I
Méretek és profilok

[A Automatikus frissités a lapon 0 | II' ‘ Mégse ‘

A parancs automatikusan atvalt az alaprajzi ablakba, ahol rajzolja kdrbe a k6zépsé kék vonalat, ami a korpusz helyét
jeloli.
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ArchKitchen -Default - Féldszint (0 m) -0X |

L Legkdzelebbi pont
7 Hosselisah 042991 m
A Haj 6g 0.1°

e A Menlszalagon kattintson a Bezaras gombra, ha korberajzolta a mintat. A program automatikusan belevagja a feliilnézeti

profilt a kockaba és mdédositja a kivant formara.

Forma

Egyedi €8
profil 60/19/25

Mélység % 2 (- D

I
O @) |+

Méretek és profilok

[ Automatikus frissités a lapon s} El Mégse

Az OK gomb megnyomasaval a program visszavalt a Korpusz dialégba és létre is hozza a butort a formabdl.
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Korpusz n
@ Alsé lap

@ Front

f@ Oldallap

i@ Hatlap

f@ Oldallap

"] Tetélap

5
o

CIENE S

oK llllllllllll i

Egyedi 45° comner Arc corpus  Arc corpus  Baloldalt Baloldalt  Baloldalt Clossure  Feldl ivelt Hatul Jobboldalt Jobboldalt
2 Alap elem
shape corner  comer mirr ferdeelem ferdén lecs iveltelem shelf wall s elem ferdén lecs ferdeelem ferdén lecs

@ _:)E

Egyedi korpusz format lehet megadni egy objektum kivélasztaséval. A korpusz rasimul az objektum oldalaira. Az objektum csak egy elemet tartalmazhat.

Korpusz formak [ Automatius frissités a lapon Qo |I| ‘ Mégse |

e Valtson vissza az elsé flilre és allitsa be a méreteket. A korpusz teljes magassaga 0.85 m, a test magassaga 0.7 m és a
labakhoz rendelt magassag fixen 0.15 m.

¢ A hetedik fiilon egyedi lapbeallitasokat adhat meg. Ez annyit jelent, hogy rugalmasan valtoztathatja a hatarolé lapok vagy
a front tipusat és akar az oldallapbdl is lehet front vagy a tet6lapbdl hatlap. Ez f6leg az ilyen esetekben jo, mint a mostani,
ugyanis a kovetkez6 lépésben modositani fogja a korpusz ives oldallapjat frontta, hogy ajtot lehessen hozzarendelni. A bal
oldalon Iévé nyilak segitségével addig navigaljon, amig az ives oldallap konturja jelenik meg pirosan. Ezutan valassza ki a
Front tipust a lent lathaté tipusokbdl.

Korpusz n
@ Alsélap
Front
g Hatlap
@ Oldallap
i@ Tetslap

W edee e eEEE |\ D 2GR

- 1 Nl

= .! Front | Oldallap  Tetélap  Hatlap  Alsélap

A korpusz oldalanak tipusa meghatarozza, hogy melyik alapértelmezett oldallap tulajdonsag alapjan készil.

T —— L Atoatbus st apen |

o Kattintson az ajté hozzaadasa filre és adjon hozza az ives részhez egy Oldalra nyild ajtét és allitsa a nyitas iranyat
jobbra.
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Korpusz =
(@ Alsé lap
Front
(@ Front
& Aité - Oldalranyls ]
. @ Hatlap
@ Oldallap
@ Tetdlap

EIRCENEES

@Razarodo
Lo 00

Felfelé Nem  Tobbszimy Tobbszsros “
nyilo Lefelé nyilo nyithaté Gyl Toléajté nyilé Harmonika | @) Jobbra

Nyitds mértéke 100

Ajtsk Mlavtonatius frisstésalopon [ [ ok | | megse

Ezutan kattintson a masik frontra és helyezzen el egy nem nyithaté ajtot.

Korpusz
@ Als lap

@ Front

fa Front

@ Hatlap

@ Oldallap

@ Tetslap

B [v|& [8|s]%]

(@ Rézéréds
B. @ Oldala  Feifelé . | Nem fTobbszamy [ ... Tobbszores | =
== nyilé nyilé VoL nyithats | G nyile 3 nyilé
-
Ajtsk Mavonatus fisstésalopon (Y [ ok || messe |

Az utolso6 elétti fllon kapcsolhatja ki az automata méretezést a korpusz elhelyezésekor.
Utolso Iépésként mentse el a kdnyvtarba a korpuszt: ives lezaro elem.

Zarja be a dialégot és helyezze el az elemet.

Eredményként a képen lathatdhoz hasonlé allapotot kell kapnia.

s ARCH|INE.X



158 5. Workshop: Konyha- és tarolébutor tervezé

5.3.1. Ives munkalap létrehozasa

A koévetkez6kben a munkalapot fogjuk Iétrehozni. Annak érdekében, hogy illeszkedjen a konyhabutorra t6bb helyen ivessé
kell alakitani.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot és valassza ki a meglévé munkalapot, majd a Helyi menikéb&l Komponens médot. A

Komponens méd lehetéveé teszi, hogy az elem mindegyik oldalat rugalmasan tudja szerkeszteni, mozgathatja a
csomopontokat, illetve Ujakat szurhat be.

A

R

Munkalap (ID2D:38) - ‘ 5/5 ’ |

~[sjexs

R

Ly S

e A Komponens médban a csomoépontok mozgatasaval, Gjak beszirasaval, valamint a megfelelé egyenesek ivessé
moédositasaval igazitsa ra a munkalap konturjat a kék vonalra. Végeredményként a képen lathato allapotot kell kapnia.
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L Z 4 : >
Szélesség sz P 4
] R
— R Fiiggéleges panelek
P &

Vastagsdg i
= Duropal Duropal Duropal Duropal Duropal Fényes Oak walnut 910
172 Black My Brushed Crystal Dark Ant Top Face fehér Hardwoo light wo [Jeal oldali panel
@ [J30bb oldali panel
O T
o oK Mégse

Automatikus frissités a lapon

Meéretek és anyagok

5.3.2. Labazat médositasa
A kovetkezd lépésben a mar meglévé labazatot igazitjuk az uj, ives lezaro elem alé.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot.
Kattintson a lanc utolsé csomopontjara és a megjelend meniibdl valassza a Csomépont mozgatasa opciot

&% ARCH|[INE.&
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/ /

]

I T Csomdpont mozgatés I

Hossz médositas
Csomdpont tarlés

Vonal hozzaadas

P N

Kériv hozzaadas

o @

Mozgatds
Masolat mozgatas

Forgatas

g O

Masolat forgatds

Diszléc (ID20:25) ~- ‘ 1/3 }

véx%,}"

o Igazitsa az iv elejére a csomopontot, majd ujra kattintson ra és ezuttal valassza a Vonal hozzaadasa opciét a menlbdl.

/

Csomdpont mozgatas

Hossz modositds

Diszléc (ID2] 3
! Csomépont tarlés 'j ’

Vonal hozzdadds I

Y PN P

Kariv hozzdadas

@

Mozgatds

Masolat mozgatas

Forgatas

g &

Masolat forgatas

e lllessze az Uj végpontot az ives szakasz végére, majd a szakaszra kattintva a meniibél valassza az Atalakitas ivessé
opcidt és igazitsa ra a labazatot az elére megrajzolt, kék segédvonalra.
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AN

Offszet

Offszet mindre

Csomépont besziras

Erintﬁlgge; csomopont beillesztése

Atalakitds ivessé I

d It =

Tarlés

/

5.4. Frontok moédositasa
5.4.1. Fiokok tobb fogantyuval

A tarolobutorok frontjain egynél tobb fogantyu elhelyezésére is van lehetdség, igy kiilénb6z6 fogantyukat is hozzaadhat
ugyanahhoz a fiokhoz vagy ajtéhoz.

o Valassza ki a fentebb elkészitett fiokos szekrényt, és lépjen be a szerkesztébe.

e Valassza ki a fels6 fiokot ALT+kattintassal, majd lépjen a vizszintes flilek kozil a front fllre, és valassza ki a Fall frontot,
majd Iépjen a Fogantyu flilre.

o Vegye ki a pipat az Alapértelmezett beéllitds melldl, majd valassza ki a rectangle handle foganty(t. Allitsa be az Egyedi
poziciét, és valassza a bal felsé poziciot. irja at az Eltolas le/fel értékét -0,1m-re.

¢ Kattintson a plusz gombra a méasodik fogantyd hozzaadasahoz.

Korpusz
i Also lap
® Front
& Polc - Vizszintes
& rolc - Vizszintes
& Osztés - Vizszintes
& Fiok - Egy fiok fronttal
& Fiok - Egy fiok fronttal
i Oldallap
® Hatlap
® Oldallap
"] Tet6lap
Eeoops e eeee i D | o8 8]z
H #‘ [[] Alapértelmezett bedllitas i i Eltolds balra/jobbra .
[x] @] Dereres — . @ Eltolds elére/hatra
!@‘ a‘ @ [“] Egyedi pozicié henger f hengerf TVleg| |e handle ; k. m ‘ > ‘
®0 O — =
Blooo ‘ ) e s
| 00 O Forgatds X Forgatds Y Forgats Z _ —
x| B [ [ [ ] Cirokenss
Fidkok [“] Automatikus frissités a lapon o [ oK Mégse

e Valassza ki ugyan azt a fogantyut, a poziciét allitsa at a jobb fels6 pozicioba, és adja hozza az elemet a pipara kattintva.
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162 5. Workshop: Konyha- és tarolébutor tervezé

Heopee e eaee Wb o2 B8

&= . [ Alapértelmezett beallités E Eltolas balra/jobbra

[(erejtés

) Eltolds eldre/hatra
Egyenes Egyenes Gilmore|| rectangl "

henger f hengerf TVleg || e handle 2 k_ « g

[0 |

Eeme

I

Egyedi pozicid

oC ® H Ettolas le/fel
000 : el >
OO0 O Forgatas X Forgatas Y Forgatas Z

T Thiyajeott o v 0° v 0° | Olikrozés V@

Fidkok [~] Automatikus frissités a lapon O Mégse

Az elkészult fogantyukat egy mozdulattal atmasolhatja egy masik fiokra.

o A ket fogantyus fiokon éallva valassza a masolas gombot, majd valassza ki az alsé fiékot, és nyomja meg az az alkalmaz
gombot. A front filén vegye ki a pipat az Alapértelmezett beallitas mellél, és vélass\za ki az Ash frontot.
. - - /

N/

) || [«] Alapértelmezett bedllit
2/2 | Elrejtés

n Eredeti méret
megtartasa

Fidkok Fickok

5.4.2. Frontok szinének moédositasa

Az Uj frontok létrehozasa iddigényes folyamat. Van lehet8ség a frontok szinét cserélni egy sokkal gyorsabb megoldassal.

e Lépjen be az Objektumk&zpontba, és valassza az Anyagok — Szinek — Egyebek kategoriat. Keresse meg a Szirke és a
Soététszurke szineket.

e Fogd és vidd moédszerrel hiizza ra az egyik vilagos szin( frontra a Sziirke anyagot, és valassza az Egyez6 anyagok
modositasa — mas elemeken is parancsot.

e Valassza ki a Sotétsziirke anyagot és hizza ra a sététbarna frontra. A cseréhez valassza a sziirkénél is hasznalt opciét.

|Objektumkézpont 8 X |/ ArchKitchen Foldszint (0 m) * ) Neézet 2 [Kép] * | +

ves aQ || Markak Nézet2(Kep)* -ox

& Anyagok Szinek Egyebek
<<Vissza | 76 Elem

PROJEKT
SAJAT

Krém 01 Kévékié Kozépba  LIGHT T
CSEMPE £S LAPBURKOL Krém. s ma  GRAY17
ELEKTROMOS SZERELVE
FA

Mogyord  Meély

FESTMENVEK Mogyoro -pasztell karamell Mély kel
FEM

KERT . . .

K6 Mely o pig PiSZkos  Piszhos
narancs kék s3rga
PARKETTA
SZINEK
Egyebek(76) Piszkos Rozsdds- S-309
z0ld szarke, -
Mennyezet(1)
Pantone(18) e
RAL(16) Safrany- Sotétbd Ry
sérga na X
RGB(25) Burkolds - szinezésként
Szanitereki2) Burkolds - lapokkal
. Burkolds - alapterlet megadassal }
SZINKARTYA
o e ke 6] Coom s cemsens ',
SZOVETEK (TEXTIL, FUGK — Anyag modositasa ezen az objektumon
b . . i I ‘
ERULET Zoldalm Egszinke I
Zoldfa  Eger
UVEG, TUKOR 2 «

EGYEBEK

Tulajdonsagok  Objektumkozpont | Projekt navigator | Stilusok
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5.5. Dokumentacio készitése

5.5.1. Robbantott abra létrehozasa

5.5.2.

A robbantott abra segit a korpuszok felépitésének megértéséhez, illetve olyan informaciokat tartalmaz, ami elésegiti a
gyartasi folyamatot. A robbantott abra csak a Taroldbutor eszkdz segitségével elkészitett korpuszok esetében mikadik.

Valassza a Menlszalag / Dokumentécio / Lista / Korpusz robbantott abra, Létrehozas parancsot, és jeldlje ki az egyik
butort, vagy valassza ki a butort és a helyi menubdl kattintson a Korpusz robbantott abra parancsra.

Az igy létrejott dbra szabadon szerkeszthet§ és modosithatoé a csoportba torténd belépés utan.

-
] M
4
-_—
g— 2
- 8 D  DbAkatrész
3 1 1 front rejtett fogantyuval 02 - fa11 (0.396 m x 0.656 m x 0.02 m)
oL 2 1 front rejtett fogantyuval 01 - koris (0.396 m x 0.636 m x 0.02 m)
- | — 3 1 front rejtett fogantyuval 01 - koris (0.396 m x 0.696 m x 0.02 m)
4 4 Egyszeril hengeres lab (0.04 m x 0.15 m x 0.04 m)
6 5 1 Hatsoé panel (0.396 m x 1.996 m x 0.003 m)
G 2 Arc cabinet side panel (0.36 m x 0.537 m x 0.02 m)
7 2 Arc cabinet side panel (0.537 mx2 m x 0.02 m)
ile—4 g 2 Arc cabinet door (0.36 m x 0.02 m x 0.537 m)

Cimke készitése

Valassza a Menliszalag / Cimkék / Cimkék létrehozasa parancsot.
A szakagak kdzul valassza az Interiort, a Tipusok kdzul pedig a Korpuszt.

A Cimke paramétereknél ki tudja valasztani, hogy milyen paramétereket listdzzon ki a cimke. Kikapcsolhatja a meglévé
tulajdonséagok lathatésagat, vagy hozza is adhat Ujakat a kdzépsé listabol.

Kapcsolja ki a lathatosagat az ID, a Szint és a Stilus paramétereknek, és adja hozza a Komponensek mennyiségekkel
tulajdonsagot. Toltse ki az Elétag oszlopot a szélesség, mélység, magassag paramétereknél a Szé, Mé, Ma el6tagokkal.
Alkalmaz és OK gombokkal hagyja jova a beallitadsokat, majd valasszal a Menuszalag / Cimkék / Cimkék elhelyezése
parancsot.

B | Cimke létrehozasa X
Szakag: ‘ Csoport Cimkek Cabinet tag i Uj Torlés
| Interior = | Aap tlzjdonsagok Import Export Teljes export | Tarlés - mind

Tipusok ~ | | Szamitott értékek Cimke paraméterek

3D Sziveg Pset_FurnitureTypeCommon (1) Név _ Lathatdsag  Eldtag Utétag
Alkatrészek ARCHIine.XP Common (5) 1 ol

Burkolat 2 Szint

Biitor-osszedllit 3 Stilus

Biitorfront Heév 4 Tipus "

Diszléc Nézet 5 ¥ | 52

Elektromos szerelvény Tipus 6 v Mé

Ereszcsatorna Relativ magassag s o Mal

Forma Szélesség 8 Komponensek mennyiségekkel v

Fényforrésok Mélység

Fiiggany Magassédg

TFC elem Termék azonosito

Konttirozds Heliiséi

Kép Kép

Kiilsd drnyékold Nézet méretezéssel

LED vilégitas

Monolitikus mennyezet Fel Le Térlés
Munkalap

A felugré ablakot fogadja el OK gombbal, ez az el6z8leg beallitott paramétereket mutatja.
A kovetkezd ablakban formazhatja a cimkék stilusat. Most fogadja el OK gombbal.
Vélassza ki a cimkézendd butort és helyezze le a cimkét az alaprajzra.

XP
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Magas ny
m
Mé0.54 m

Ma2.15m

1 front rejtett fogantyuval 02 - fa11 (0.396 m x 0.656 m x 0.02 m)
1 front rejtett fogantyuval 01 - koris (0.396 m x 0.636 m x 0.02 m)

1 front rejtett fogantyuval 01 - koris (0.396 m x 0.696 m x 0.02 m)

4 Egyszer(i hengeres l4b (0.04 m x 0.15 m x 0.04 m) N\

1 Hats6 panel (0.396 m x 1.996 m x 0.003 m)

2 Arc cabinet side panel (0.36 m x 0.537 m x 0.02 m)
2 Arc cabinet side panel (0.537 m x2 m x 0.02 m)

2 Arc cabinet door (0.36 m x 0.02 m x 0.537 m) é

A cimke és a butor koz6tt €16 kapcsolat van, ha a butor cimkén szereplé paramétereit modositjuk, a cimke is modosulni
fog, a cimke Helyi meniijébdl az elem frissitése parancsot valasztva.
5.5.3. Excel kimutatas létrehozasa

A munka végeztével elkészithetjiik a konyhabutorok legyartasahoz sziikséges informaciokat tartalmazoé Excel tablazatot
néhany kattintassal.

e A Meniszalag / Dokumentacio fulérél inditsa el az Excel lista parancsot.
e A felugré dialogban valassza az Interior elemek listazasat.

Elemtipusok n

[T 3D Széveg
[T Butor-tsszedllitd
™ Batorfront
[T Csbvezeték
[T Diszléc
[T Elektromos szerelvény
I Forma
[T Kontirozas
Listazés Excel-be B Konyha
¥ Korpusz
[T Kép a falon
ﬁ ;‘épﬂletszémﬁésok T Lémpak
[T Munkalap
[T Objektum
F{ Interior elemek
EEE Burkolat
Helyiségek [ IHem lathatd félidk és azok elemeinek kihagydsa
|:| Elemek kivdlasztdsa
| [C]B1M paraméterek exportalésa
;’ﬁr\_ Terep

@ Objektum lista gyarték szerint

o A megjelend listardl valassza ki a listazando tipusokat, ebben az esetben a Korpusz, tipust, és kapcsolja ki a BIM
paraméterek exportalasat.
o Utolsé Iépésként mentse el az Excel tablazatot, ami a mentés utan azonnal megnyilik, ha az Excel telepitve van a gépére.

A Butor részletes fulén megtalaljuk az egyes korpuszok alkotéelemeit, azok darabszamat és a méreteiket.
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Butor részletes lista (teljes méretek)

Név Darabszdém Komponensek Tipus Szélesség [mm] Magassdg [mm] Vastagsdg [mm]
ives lezaro elem Alsé szekrény "s06 542 "850
1 Ash front 541 "700 "20
1 Ash front 580 "60 20
2 Ash front 586 542 20
1 front rejtett fogantyuval 01 - koris "76 696 20
1 front rejtett fogantyuval 01 - koris 765 "s96 "0
4 Egyszer( hengeres lab "10 150 "10
Curved counter part 2 Alsé szekrény 715 140 "850
1 front rejtett fogantyuval 01 - koris "a67 "s96 "0
4 Egyszeri hengeres lab '40 '150 '40
1 Arc cabinet side panel "539 "700 "20
1 Arc cabinet side panel 701 "092 "0
1 Arc cabinet side panel 012 "700 "0
1 Arc cabinet side panel "092 "s80 20
2 door curved clossure wall cabinet 2 Felsd szekrény 300 "s00 "660
1 front rejtett fogantyuval 02 - koris 296 "e56 "0
1 front rejtett fogantyuval 02 - koris '467 '555 'ZO
1 Hatsé panel "596 "656 3
_ : : "a con "0
Projekt tulajdonsagok | Butor dsszegzés Osszegzés [©) 4

Az Gsszegzés flilon pedig lathatjuk, hogy adott panelekbdl és frontokbdl hany m? fellletre lesz szlikség.

5.5.4. Szinsémak a

lkalmazasa

A Szinséma egy grafikus megjelenitési méd, amely arra szolgal, hogy az elemeket, vagy helyiségeket barmely
tulajdonsaguk alapjan lehessen csoportositani és érthetéen bemutatni. A Szinséma egy elemtipuson, valamint annak

paraméterén és hozzarendelt értékén alapul. A tulajdonsagok szerinti szinsémak elmenthet6 sablonokba, igy a sablonok
cserélésével a modellt kildnb6z6 szempontok szerint lehet prezentalni.
A szinsémak segitenek megérteni a projekt tartalmat.

Ebben a projektben a korpuszokat szélességiik alapjan fogjuk csoportositani és szinezni: mas szinnel jelenitjik meg a
0,4m vagy annal keskenyebb, a 0,6m vagy annal keskenyebb, és a 0,6m-nél szélesebb szekrényeket.

Aktivalja az alaprajzot.
Valassza a Menuszalag / Méretezés / Szinkitdltés / Szinsémak parancsot.

> | Keresés Q| Sorozatszan

Dokumentacio MEP
X i
. o 7 Of i
PU— o=
076 Kapcsol6k és dugaljak Lampak falon Szerkesztés Mérés Szinkitoités
- - v - v
Beltéri méretezések Szerkesztés Infé = [ ayar&zat
Anyag magyarazat
- v Valasszon ki egy utasitast
’} Szinsémak : ’} Szinsémak
~ t
ArchKitchen Foldszint (0 m) * =8 [§ Szinséma magy zet 2 [Key
* Szinséma visszaallitasa
> 7 ~ = =S
AL A, A A ) V. A S

A felugré ablakban a szakagak kdzul valassza az Interiort, (1) azon belll pedig a Korpuszt. (2) Valassza a k6zépsd
listabdl a Szélesség paramétert (3) és adja hozzé a gombra (4) kattintva.

Vélassza a Legfeljebb miiveletet, majd irja be az értéket: 0,4m. Valasszon ki egy tetszéleges szint. (5)

Valassza a Hozzaadas gombot, és készitse el a kovetkezd sort: legfeljebb 0,6m. Valasszon ki egy tetszéleges szint. (6)
Végul készitse el az utolsé sort: Nagyobb mint 0,6m. Valasszon ki egy tetszéleges szint. (7)
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B Szinsemak
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Egyedi objektumrdl

Importélas alaprajzrél

6 Hozzdadas Tdarlés

Mindent tarol

oK Mégse

Az alaprajzon megvaltoztak a korpuszok kérvonalai a szinsémak alapjan. Az oldalmenliiben médosithatéak, illetve
kikapcsolhatéak a szinsémak.

ATCNRILCTNEN FOISANL [Winy -

s,

Tulajdonsagok

Grafikai beallitasok

Nincs stilus

Tulajdonsdg

Ertek

% Alaprajzi beallitasok
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1:100
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A vagdsik feletti nyilaszardk ...

Nincs megjel...

Az alaprajzi dbrdzolds vagé...

im

Falak

Részletes ~

A Szinsémakat a 3D nézeten is megjelenithetjuk.
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Aktivalja a 3D nézetet és az oldalmenl Szinsémak alatt valassza a Korpusz — Szélesség szinsémat.

Tovabbi gyakorlasi lehet6séget, illetve érdekes oktatéanyagokat itt talal:
https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/konyhai-es-tarolo-butorok-tervezese
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Workshop: Karpitozott butor tervezés profilok megadasaval

o,
o

o,
o

o,
o

o,
o

X3

¢

Ezen a workshopon elsajatithatja az ARCHLine.XP Butorelemek hasznalatat, mellyel egyedi karpitozott butorokat
készithet. Az oktatas soran toébbek kozott a kdvetkezé funkcidkkal és megoldasokkal is megismerkedhet. Megtanulja
hasznalni a konturozas eszkdzt, amely butor labak készitésére alkalmas, az alkatrészek eszkdzt, amely lléfellletek,
tamlak készitését tamogatja, valamint a butor 6sszeszerelést.

Esmeralda puff alkotéelemeinek elkészitése

Esmeralda puff 6sszeszerelése

Marseille szék elkészitéséhez sziikséges profilok megrajzolasa
Marseille szék alkotéelemeinek elkészitése

Marseille szék 6sszeszerelése

A workshop videdanyaga itt nézhet6 meg:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam

Inditas

Inditsa el az ARCHLine.XP programot.
Kattintson az Uj projekt gombra

Projekt mentése

6.1.

o,
> o

)
4

.

K3
¢

6.1.1.

Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el a projektet.
Valassza a Fajl / Projekt mentése parancsot, majd adja meg a projekt nevét, és a helyet, ahova menteni szeretné.

Esmeralda puff

A workshop soran el6sz6r a képen lathatd Esmeralda puffot készitjuk el. Miel6tt nekilatna a modellezésnek érdemes
megnézni, hogy a puff hany alkatrészbél all. Ez a puff 3 alkatrészbdl all:

a labbal,
az alapbdl, illetve

a parnazott részbdl. e
Ha mar elemezte a butort, elkezdheti a / \

tervezést.

Esmeralda lab létrehozasa

ElGsz0r a labat fogjuk létrehozni.
Erdemes megnézni, hogy a Iab kiilonleges, nem egyszer(i téglatest. Kiilonb6z6 profil van az aljan, a tetején, illetve az
egész test el van kicsit dontve.

A Meniszalagon, a Butorelemek kozil, valassza a Konturozas utasitast. Kontirozaskor egy bizonyos profilt egy bizonyos
utvonalon huzunk el.
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_ Rajz Méretezés Dokumentacio MEP S | Keresés Q | Sor
) M 3 & [, -
N <« O amn P

fil  Amyékolék | Vilagitas  Vilagitasi terv Elektromos szerelvény Tarolébutorok Butorelemek Szerkesztd n
- - - -

- -

cio Vilagitas Létreh| O {l Kontdrozas i
2100 v ||—1:20 - ~ | Valasszon ki egy utasitast =
D Alkatrészek r
Alaprajz - - Foldszint (0m) 1.2._, Butor-asszedllitd

e Az Utvonal ebben az esetben egy fliggbleges profil. Az elsé fiilon adja meg a lab magassagat, ami 14 cm lesz.

=0/ A B/=]& [8]&]
== R \ I ’7‘
—I~— “
e hle EB ifcassishap  Marseille 2 Profil lab Széklab Széklab
Foggolegey Viszintes  6/19/55 B seékprofil T 003 o1 profil1  profil 2 é
Eek'iieti felbon@a’s Alsd goezdf?) véqzc’;de’s . Felsd (masig) végzﬁdés . Hossz
Elhelyezkedés és méretek I At Fassftis a bapors 0‘ ok | [ még=

A kovetkezé fiilon allitsa be a keresztmetszeti profilokat.

e Az also profil egy 3x3 cm téglalap.

o Ezek utan hozza létre a Iab tetején 1évé profilt. Ezt ugy teheti meg, hogy a z6ld pluszra kattintva megad egy Ujabb profilt
(1). A masodik profil 5x5 cm (2). Még meg kell adnia az elhelyezkedését az utvonalon. A profil a 1ab tetején helyezkedik el,
tehat a csuszkat allitsa 100%ra, az aljatol 14 cm, a tetejétdl 0 cm (3). Ezek utan Iétrehozhatja a profilt a zold pipaval (4).

A butor medfigyelésénél lathattuk, hogy ennek a csonka gulanak két oldala fliiggéleges a masik két oldala ferde. Ezt a
profilok referenciapontjanak a médositasaval fogjuk elémni.

e Most a felsé profil aktiv, az van kijeldlve pirossal, tehat ha a profil tulajdonsagokra kattint megadhatja az uj
referenciapontjat. A referenciapont legyen a bal alsé sarok.

Latszik, hogy az alsé profil kzéppontja (ez volt annak a referenciapontja), 6ssze van kotve a felsé profil
referenciapontjaval.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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o A kovetkezd |épésben modositania kell az also profil referenciapontjat. A kék nyilra kattintva tud valtani a profilok k6zott.
Navigaljon addig, amig az alsé profil lesz az aktiv.

9]

o A profil tulajdonsagokra kattintva itt is allitsa be a referenciapontot. Itt is legyen az Uj referenciapont a bal als6 sarok.

H
Biitorldb profil 01 négyzet
Titkrzés - X
Tilkrgzés - Y
13
Forgatds
[“] ardny megtartisa
Szélesség: Magassag:
') [0.1m | [oim
Profil kivélasztdsa Ujrarajzolds
Név Erték
Szélesség [0-n.a. m] 0.1
Magassag [0 -n.a.m] 0.1
aK Mégse

Most mar a megfeleld formaju labat kaptuk, tehat két oldala fliggdleges, masik ketté dontott.

o A kovetkezd fulon hatarozza meg a test anyagat. Ez legyen az Egzéta 03 nevii anyag.

o A kovetkezd fulon az alaprajzi szimbolumnak adhatja meg a kinézetét. Ebben az esetben hasznalja az Egyszerisitett
format.

o Utolso Iépésként mentse el a labat. Az utolsé filon a Mentés, mint gombra kattintva adja meg elészor az elem nevét, majd
a kategoriajat. Ez legyen a Nappali, majd alkategorianak javasoljuk, hogy ne a puff, hanem a Kiegészitok
kategodriaba mentse el a Iabat. Az alkatrészeket javasolt ebben a kategdriaban tartani. Adja meg a gyartd nevét, ami lehet
a modell készitéje.

s ARCH|INE.X
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Kontirozds
Uj kbnywtari elem Iétrehozass
Az (i kéinyvtari elem neve:
‘ Esmeralda lab ~ | El
Kategdria:
|NAPPALT |
Akategdria:
[ Kiegésaitdk ]
Gyarts:
[ cadine ~]
Eos Fa | o | oo
Mentse el kényvtdrba az aktuslis elemet, vagy valasszon ki egy Cjat, amit szerkeszteni akar
L ] A
| — " T - | .
Amboise Esmeralda esmeralda. Fétartd -  Gilmore TV Leg_gray_1 N N N Marseille
18501 dad 18b leg CertainTee leg  onxioozo 00T Lab 02 tsb02 1301
@] )
Termékadat v | vssadlias |
vt 2 Attt s
e Veégul helyezze el a labat az alaprajzon.

6.1.2. Esmeralda alap létrehozasa

A lab elkészitése utan, a puff masodik alkatrészét

, az alapot készitjik el.

Ehhez valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitast.

.
Rajz  Méreterés  Dokumentdcia  MEP a So
4 « W O = 5
fil  Arnyékolék = Vilagitass  Vilagitasi terv  Elektromos szerelvény Tarolébutorok | Butorelemek Szerkeszto 1
cio Vilégitas Létreh O 1| Kontirozas r
100 + |[—1:20 = ~ ||Valasszon ki egy utasitast =
EI Alkatreszek
. Alapraz - - Féldszint (0 m) * - | ,_,g, Butor-Gsszeallitd
e A dialégban adja meg, hogy milyen elhelyezkedésii ez az elem. Mivel itt egy alaprél van szé a valassza a vizszinteset.

i (] ] o] Al

(5] [<]8

Ehelyezkedés Profil szélesség Szdlesség [Minden &l lekerekitése Felillet felbontés
| vizszintes | [o.6m ] 0.6m Ty ; Kozepes ~
Profil magassag Magasség [CIHal6 bekapesolasa
0.3m v 0.1m
= L Eldlap lekerekités
Vastagsdg wmélység
— Hatlap lekerekités
Vastagsag irdnya
om -
Kozép v

Elhelyezkedés és méretek

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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A negyedik fulon lehet beallitani az eldInézeti profilt, illetve ez ebben az esetben egy fellilnézeti profil lesz. Kétféle frontalis

vezérprofil talalhaté a Kényvtarban. A masodik lekerekitett sarku, az els6 pedig téglalap alaku. Valassza a téglalap alakut,
azaz a Frontalis vezérprofil 1-et.

Alkatrészek

E wae] e B

el ElE

ontélls Frontalis Frontdlis Frontdlis Frontalis Frontalis Frontalis Marseille Marseille Marseille  Paris
Frontalis vezérprofil 1 [0 Vezérpro vezérpro vezérpro vezérpro vezérpro vezerpro szék prof szék prof szék prof szék prof

N IR0

Elolnézeti profil

Ezek utan lépjen vissza az elsé flilre, ahol allitsa be az alap méreteit. Ez az alap 60 cm széles, 45 cm mély és a
magassaga 10 cm (1).

Allitsa a fellileti felbontast magasra (2).

Minden élt egyforman kerekitsen le 1 cm-re (3).

i [ S 4] [P B0
Elhelyezkedés Profil szélesség Szélesség Minden €l lekerekitése Feliileti felbontas 2
i 0.6m
|Visaintes SO | CEL . 3 | oeseskieerekisse [1agas v
Profil magassag Magassag 0.01m » T THaI6 bekapcsolasa
1 T
Vastagsag Mélység
0.1m v 0.45m

\astagsag ranya

Elhelyezkedés és méretek

Dnsmatussoom | o[ e

Az 6todik fulon allitsa be az elem anyagat. Ez legyen a Krém_01 nevi anyag.
Utolsé Iépésként mentse el az Esmeralda alapot. Az utolso filén a Mentés, mint gombra kattintva adja meg el6szo6r az
elem nevét, majd a kategdriajat. Ez legyen a Nappali, majd alkategoérianak javasoljuk, hogy ne a puff, hanem a

Kiegészitok kategoriaba mentse el az alapot. Az alkatrészeket javasolt ebben a kategéridban tartani. Adja meg a gyarté
nevét, ami lehet a modell készitéje.

Helyezze el az elemet az alaprajzon.

s ARCH|INE.X
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6.1.3. Esmeralda uiléparna létrehozasa

A puff elkészitését az Uléparna rész modellezésével folytatjuk.

Ehhez ismét valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitast.
Mivel az Gl6parna rész jelentésen hasonlit az alaphoz, téltse be az el6bb mar elmentett alapot. Az utolsoé filre kattintva
valassza ki a kedvencek kézil, majd mentse el mas néven: Esmeralda Ul6parna, minden mas adata egyezik.

Ezutan lépjen vissza az els6 fiilre, ahol allitsa be az Uj méreteket. A parna mélysége és szélessége egyezik, egyedil a
magassaga tér el az alaptol. Ez 16 cm lesz.

Az élek lekerekitése megfelel, ez legyen tovabbra is 1 cm.

T —
EFE ==
Elhelyezkedés Profil szélesség Szélesség [AMinden €l lekerekitése Felileti felbontés
Skl 5 il
‘Vlzsm(ns v| 0.6m ; v 0.6m g Oldalélek lekerekitése |Magas V‘
T e iR
Vastagsag Mélység

Vastagsag ‘rany;
Kozép vl

Elhelyezkedés és méretek

[ Automatikus frissités a lapon l§ oK ‘ Mégse
Az anyagbeallitasok fil utani két fil a kiegészit6 effektusok. Az els6 kiegészitd effektusok fiilon az elem tetejére,

fliggbleges elem esetén pedig a frontjara lehet effektet tenni, a masodikkal pedig az aljara, fliggéleges elem esetén pedig
a hatuljara.

A parnahoz finom parnahatas van hozzarendelve, amit a kdvetkez6képpen készithet el. Valassza az elsé kiegészitd
effektusok fiilet, amivel az elem tetejéhez rendelhet hozza effekteket.

Valassza ki a parnahatast (1) és adja meg a hatokor mélységét, ami legyen 10 cm (2). Ez azt jelenti, hogy mennyire fog
kiemelkedni a parnahatas az elem tetejérdl. A bedllitasok utan a zéld pipara kattintva hozza létre az effektet (3). Mint
latjuk, a parnahatas magassaga hozzaadodik az elem magassagahoz.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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. > ole =5

EHZ‘ Pontozas  Steppelés Tazés Pérnahatas| Varras
EIE
Hatdkér mélysé
) 3
—— Dnormmsasion (0] & [ e ]

e Az utolso flilon mar csak a Mentés utasitasra kell kattintani, hiszen mar el6zéleg elmentette masként az elemet. A felugro
dialédgban valassza a felliliras opciot, majd helyezze el az elemet az alaprajzon.

6.1.4. Esmeralda puff 6sszeszerelése

Az Esmeralda puff mind harom alkotéeleme rendelkezésiinkre all. A kdvetkezb Iépés az elemek Osszeszerelése.

e Inditsa el a Butorelemek csoportbél a Butor 6sszeallitot.

I Interior | Rajz Meéretezes Dokumentacio MEP “|Keresés Q| So

e WP = & &

fil  Amyékoldk | Vilagitas  Vilagitasi terv Elektromos szerelvény Térolébatorok | Bultorelemek Szerkesztd 1
- A w hd e hd

cio Vilagitas Létreho 7 Kontdrozss
100 ‘ - ”—120 | - H F”\félasszonkjegy utasitast -
[7] Alkatreszek

o El6szor ki kell valasztani az els6 elemet. Kezdje az alappal. Ezt az elemet a Nappali / Kiegésziték kategdriaba mentettik.
Keresse ki a Konyvtarbdl a kék plusz segitségével.

o A valasztott elem megjelenik. Amig piros szin{i még nincs elhelyezve az ablakban. A z4ld pipara kattintva létrejon az
elem.

r
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b
-

¥ DeE

ow|e &R

. - (%] Eltolés balra/jobbra
© |/l » o - |l
N ﬁ Eltolds eldre/fhatra
Konapé ~ Kanapé  Kenapé  Kanopé  Kenapé  Kanopé  Konapé  Kerck le [+ N
Klasszikus d klasszikus | klasszikus p klasszikus t Klasszikus t Klasszikus t klasszikus t aldlap form B
BE© ol .- >
+Fel (piros) +Ere (z6kd) + Jobbra k)

[0 ~] o [ee v e | O mikrtizés
SIS

Objektum elhelyezéséhez vélasszon ki egy elemet a listabdl €s adja meg a magassagot!

Automatikus frissités a lapon l's] oK Mégse

Ha most mas elemet valasztanank, akkor médositanank az elemunket, hiszen latjuk a piros kereteken, hogy kijeldlt
allapotban van. Helyezziik el a labakat az alap aljara.

Kattintson a zold pluszra. Alapértelmezettként az Uj elemet az el6z6 tetején jeleniti meg a program. Uj elemként az el6zét
masolja oda. Valassza ki a Kdnyvtarbol a Nappali / Kiegésziték kategoriabdl az Esmeralda labat.

Szélesség: 0.05 m

Mélység: 0.05 m

&l

& | AR
€[> “. y |E| Eitolss balra/jobbra
o | ) BN r (= = |
I Eltolas elére/hatra

Marseille PARNA_e Trapéz Wenga Wenga Wenga Wenga Wenga Esmerald| Esmerald @

_tdmla smeralda alaki Gl Cannesa Cannesb Cannesp Canness Canness a_alap a_lab [_‘. < >
L F Eltolas leffel
=k A Cra—

+ Fel (piros) + Hliire (zold) + Jabbra (kék)

[0 ~] e ~] e v |Orukozés  [JRelativ koordinatak

Objektum elhelyezéséhez vélasszon ki egy elemet a listdbdl és adja meg a magassagot!

[] Automatikus frissités a lapon (s oK Mégse

e Lathatd, hogy a program az alap kbézepére, a lab kdzéppontjaval helyezte el az Uj elemet. Kapcsolja ki a Relativ

koordinatakat, hogy egyszerlibben tudja pozicionalni a Idbat. Mozgassa el a labat: A kék tengely mentén (lefelé) minusz
14cm, a piros tengely mentén (balra) minusz 26,5cm, a z46ld tengely mentén pedig elére, 18,5cm.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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T Magassag: 0.14 m

Sz€lesseg: 0.05 m \I/ -

| ollofs [s]x
[ , i Eltolas balra/jobbra
e | @ L-:]a-rr: E‘k.“

Eltolds elre/hatra

Lo [«[eimn

Marseille PARNA_e Trapéz Wenga Wenga Wenga Wenga Wenga Esmerald [Esmerald ﬁ
_tdmla smeralda alakd Ulé Cannes a Cannesb Cannesp Canness Canness a_alap a_lab 2

x

* = Eftolds le/fel
= < > - o
B AL .
+ Fel (piros) + Elére (zold) + Jobbra (kék)
[0 v e V] e | rukeozés | [Jrelativ koordinatak
Objektum elhelyezéséhez valasszon ki egy elemet a listdbdl és adja meg a magassagot! [+] Automatikus frissités a lapan s oK Mégse

Adja hozza a kdvetkezd labat. Kattintson a zold plusz gombra, majd pozicionalja: A kék tengely mentén (lefelé) minusz

14cm, a piros tengely mentén (jobbra) 26,5cm, a z6ld tengely mentén pedig elére, 18,5cm.

A harmadik lab hozzaadasa utan igy allitsa be az értékeket: A kék tengely mentén (lefelé) minusz 14cm, a piros tengely
mentén (jobbra) 26,5cm, a z6ld tengely mentén pedig hatra, minusz 18,5cm.

A negyedik lab pozicidjanak értékei: A kék tengely mentén (lefelé) minusz 14cm, a piros tengely mentén (balra) minusz
26,5cm, a z6ld tengely mentén pedig hatra, minusz 18,5cm.

Ezzel el is készilt a labak elhelyezésével. Azonban lathatd, hogy nem mindegyik labnak megfeleld az elhelyezkedése.
Keresse meg azt a labat, amelyik megfelels, vagyis mindkét fliggéleges oldala kiviil van. Igy kell beallitani a masik harom
labat is. Kattintassal valassza ki a kbvetkezd labat és forgassa addig a kék tengely mentén, ameddig megfeleléen nem all.
Az egyiket 90 fokkal, a masodikat 180 fokkal, a harmadikat pedig 270 fokkal kell elforgatni.

S
/ Magassag: 0.14 m

Szélesséqg: 0.05 m

Meélység: 0.05 m

«|[= i ] IE‘ Eltoléis balra/jobbra
- AL .
2/5 A 1=

Eltolds elére/hdtra

AR DT

Marseille PARNA_e Trapéz Wenga Wenga Wenga Wenga Wenga Esmerald|Esmerald ﬁ
_témla smeralda alaku Gl6 Cannesa Cannesb Cannesp Canness Canness a_alap a_lab o

& X E Eltolas leffel

B3 > k < _D.14m o o
+ Fel (piros) + Eldre (zold) + Jobbra (kek)
[oo - [oo o | [0 v [Jrakrozés  [JRelativ koordingtak

Objektum elhelyezéséhez vélasszon ki egy elemet a listabdl és adja meg a magasségot! [2] Automatikus frissiés a lapon o oK Mégse

Az utolsé feladat az, hogy elhelyezze a puff Gléparna részét. Javasoljuk, hogy elészér valassza ki az alapot, hiszen erre

pontosan kozépre fogja elhelyezni a parnat és ezt a zold pipaval adja is hozza.
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6.1.5.

TA 2l |
nize = o[58 (A%
T Eltolés balrafjobbra
\ | \ S i i "j - Lo | ¥[o3m v| o>
o o L & Eltolés elére/hétra
Egyszerd  EgyszerG  Egyszerd eralda  Esmeralda  Esmeralda  Esmeralda  esmeralda_ 0 L <[ 0.225m vl e
trapéz alak ives négyze ivestrapéz  alap Iab pama pama leg = Eltolés le/fel
=S, = v
=i - ' k «[0.1m »
+Fel (piros) +Elére (z0ld) + Jobbra (kék)
[0° vl e v e | O iiezés Relativ koordinéték @
—
Az elhelyezési sikot és referendia pontot a 30 eldnézeti ablakban vald kattintassal lithatja be! Automatikus frissftés a lapon o oKk Mie

Osszeszerelte az Esmeralda puffot. Utolso Iépésként mentse el Kényvtarba az utolsé fiilén. Kattintson a Mentés, mint
gombra és adja meg az elem nevét. Valassza a Nappali kategoriat és azon beliil is a Puff alkategoriat. Amennyiben még
nincs ilyen alkategoriaja egyszerlen irja be. Ne feledkezzen meg a gyarté nevének megadasardl.

Végll helyezze el a puffot az el6zé mellé.

Osszeszerelt objektum médositasa

Nézziik meg a kiildnbséget az eredeti és a most készitett puff kozott. Egy egészen kis kiildbnbség lathatd. Az alap és a
parna talalkozasanal, az eredetinél kicsit tdbb hely van. Ezt ugy szeretnénk elérni, hogy kézben ne lehessen atlatni a két
elem kézott. Ahhoz, hogy ezt elérjuk, modositanunk kell az elemet.

A programban, miutan létrehoztunk egy elemet a Butor dsszeallitéban, az elemet kivalasztva Ujra visszaléphetink a
parbeszéd ablakba és akar alkatrészenként is modosithatjuk. Ebben az esetben a parnat fogjuk modositani.

Jeldlje ki a parnat a Butor 6sszeallitéban, majd kattintson a ceruza ikonra, igy visszaléphet az Alkatrészek parbeszéd
ablakba.

Itt 1athatd, hogy csak a felsd részhez rendelt hozza effektet, a parna also része esetében ezt még nem tette meg. A
masodik kiegészit6 effektusok flilre kattintva tud parnahatast hozzarendelni a parna aljahoz. A hatdkoére legyen 10 cm és
adja hozza a zdéld pipaval. Lathatd, hogy most mar az aljan is szépen megjelenik a parnahatas.
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Alkatrészek

a8 EEEE Ehee 8 [&]e]
Erintett teriilet
Pontozas STEPSPEIé Tuzés Rirr;:hal Varras
HatGkor mélység
Kiegészits effektusok 2] Automatikus frississ  lapon

o Mentsen ra ugyanarra az elemre, és lépjen vissza a Butor 6sszeallitd ablakba.
e Ha 0 cm tavolsagot allit be, az azt jelenti, hogy a program parna aljat fogja ratenni az alap tetejére. Most ezt valtoztassa
meg minusz 3 cm-re, hogy a parna als6 parnahatasa szépen belenyomaddjon az alapba.

LRz SIS
[€]l=] : =" | B o
e || EE P - = D) e [¥on ] 2
g - i [ & Eltolés elére/hatra e
z < z - e - om <] Hagasség
E@ nzgyyize:r:la !rEagp);szzearI:k WZY:;Z’)"JR I'VEegsytsvz::éjz alap lab parna | :Wiﬂ’ 4 I% Iz‘ ’E;‘is |e’/nfel ’;‘ o
EE S | K EETI ) (e
+Fel (piros) +Elére (z6d) + Jobbra (kék)
[o® V] [e vl e v|Orikezés  [ARelativ koordinstsk | Ura-ehelyezés
Az elhelyezési sikot és referendia pontot a 3D elénézeti ablakban valé kattintéssal lithatja be! ] Automatiass fissités a tapon oK

o Ezutan mentsen ra az objektumra és zarja le a parbeszéd ablakot.

A jovében a Konyvtar Nappali kategdriajabdl, a Puff alkategoriabdl kivalasztva helyezheti el a most létrehozott puffot.

6.2. Marseille szék

A kovetkezd példaban egy kicsit kiildnlegesebb szék, a Marseille szék modelljének az elkészitését mutatjuk meg.
Ezt a széket az interneten talaltuk és dsszesen harom adat all rendelkezésulinkre: a szélessége, a mélysége és a
magassaga. Ezen kivil ezt a 3 képet talaltuk réla.
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182 6. Workshop: Karpitozott butor tervezés profilok megadasaval
Az els6 kép, amelyen a szék hatulrél van lefényképezve nagyon hasznos lesz majd szamunkra. Az el6bb emlitett adatok
alapjan kezdjuk el a tervezést. Els6 |épésként meg kell kissé vizsgalnunk a széket. Ez azt jelenti, hogy tudnunk kell, hogy
hany elembdl all. A széknek van egy hattamlaja, egy uilérésze és egy fajta laba. Minden egyes elemrél meg kell
tudnunk mondani, hogy hogyan éplil fel.

Inditas

A tervezés megkezdése elbtt tdltse be a projektet, ami mar tartalmazza az elkészitett modellt és az elkészitéséhez
szikséges profilokat. A projektet itt talalja:
Dokumentumok\ARCHIlineXP DRAW\2023\Kozepfoku_Tanfolyam\6_Karpitozott_ButorokMarseille_szek

6.2.1. Profilok megrajzolasa

Hattamla profil

Nézziik meg, hogy az elsé profilt, a hattamla profiljat, hogyan lehet elkésziteni.

Toltse be a mar el6bb emlitett fényképet, amin a szék hatulrdl lathaté. Ezt ugy teheti meg, hogy a Menlszalag, Rajz
fulérél a Raszterkép csoportbdl az Elhelyezés parancsot hasznalja, vagy fogd és vidd modszerrel behlizza a képet az
alaprajzra.

Szerkesztés Mézet Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio
+ ® @ %K 2 N\
Pont Ellipszis Raszterkep Csoport 3D Uj profil Mintak Eszkdzdk
Etrehozas
f————am ] Elhelyezes
Al . I~
Kalibralas

Dokumentumok\ARCHIineXP DRAW\2023\Kozepfoku_Tanfolyam\8_Karpitozott_Butorok\Kepek
A kép természetesen nem mérethelyes, de arra nagyon is alkalmas, hogy a hattamla formajat levegytik réla. Hogy egy
valodi méretekkel rendelkezd hattamlaval tudjunk dolgozni a képet el6szor kalibralni kell.

A kalibralashoz kattintson a képre és a Helyi men(ibél valassza a Kalibralas utasitast. A szék magassaga 1 m 17 cm,
ezzel a magassaggal mar tudja kalibralni a képet. Rajzoljon egy egyenest a képre, melynek egyik végpontja szék labanak

alja, a masik pedig a hattamla teteje. A Shift billenty(i lenyomva tartdsaval egyenes vonalat tud hizni. A felugré dialégban
adja meg az egyenes hosszat, ami jelen esetben a szék magassaga lesz.

Adja meg a két pont tavolsdgéat

i Uj énteék: |1,17m

0K Mégse
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Mivel ez egy perspektiv kép, arra nem alkalmas, hogy a szek tobbi részérdl informaciot nyerjink. Itt az egyetlen célunk,
hogy a hattamla formajat megkapjuk. Az igy kalibralt képen a hattamla most mar mérethelyes. At kell rajzolnunk a
hattamlat, hogy megkapjuk a profiljat.

Inditsa el a vonallanc parancsot a Meniszalag Rajz fulérdl.

i H L—_J B 0 a‘: |: (_f v . =] +:' = A1 s Szerkesztés Nézet Epiilet Interior .J Rajz

SNy e OO A T + C o & 3

Vonal Vionallanc Kar Kariv Sraffozds Szdveg Pont Ellipszis Raszterkép Czoport 30 Uj pr

(~ Spline gorbe

Rajzolas

A cél az, hogy a hattamla tetejétdl indulva a fél profilt megrajzolja. Ehhez el6szor a specialis pontok kézul valassza az
Osztopontot, és hatarozza meg a hattamla felsé szakaszanak az osztopontjat. a parancsot az alsé allapotsoron talalja.

ne‘,_ Tavolsag metszésponttol

i D'}'f Felezbpont két kivalasztott pont kozott

@ Kozéppont

e .l -

Rajzolja meg a hattamla fels6 élét és a végpont elhelyezése utan a program a rajzolt szakasz felez&pontjaba helyezi a
vonallanc elsd pontjat. Innen kezdheti a kdrbe rajzolast.

B-—-—-———-———-—=—=———=—-J|egkdzelebbipont| - — — -
/7 Hosszlisag 0418 m
& Hajlasszog 07

Bl RESOCYEDSL 2 %o 1= 5,7
ST NEE (o x

Erintdleges Koriv | Félkar MNegyed kor Spline gérbe | Bezaras Kilépés

Rajzolas Szerkesztés

¢ ©aMeglévé dllapot | [{|Minden - &

El6szor rajzoljon egy egyenest, majd egy korivet. A korivet harom ponton keresztul adhatja meg. Adott az elsé pontja,
adja meg a végpontjat, majd egy kdzbens6 pontot, ami az iv meghatarozasaban segit.

Folytassa az atrajzolast egy egyenessel, majd egy illeszkedd ivvel. Az iv megrajzolasahoz az opcié meniben megjelend
lehetdségek kézill elészér valassza az Erintdleges, majd a Koriv opciot.

A kdvetkezd vizszintes vonal megrajzoldsahoz valassza a Nem érintéleges utasitast.

Aztan kovetkezik a kdvetkezd koriv.

Az utolso6 egyenessel a legelsé pont meréleges vetiletéig kell eljutnia. Itt zarja le az utasitast, a félprofilt megrajzolta.
Vélassza ki az eddig megrajzolt profilt, majd a Masolat tiikr6zése utasitassal és a tengely megadasaval, masolja le a
félprofilt.

Most, hogy készen van a profil mozgassa el a képrdl.
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A !
*********************** B-|Legkézelebbi pont| — — - -

> Hosszisag 137m
A Hajlasszog  0°

A kovetkezd feladat a hattamla fels6 részének megrajzolasa. Erre azért lesz sziikség, mert a hattamla nem mindenhol
egyforma. Ha kicsit jobban megnézziik a modellt, lathatd, hogy a parnahatas a labaknal kisebb, mint a fels6é részen. Hogy
ezt el tudjuk érni sziikségilink lesz egy részprofil megadasara.

e Valassza ki az imént megrajzolt profilt és helyezze el a masolatat mellé.
e Probalja meg megkeresni azt a pontot, ahol az tl6felllet kezdddik és ott huzzon egy egyenest.

e Ezek utan a Metszéspontok kozétti torlés utasitassal, amit a f0lsé allapotsoron talalhat meg, a felesleges vonalakat
kitoréljik. lgy megkaptuk a kdvetkezd profilt is.

g 7% *x]}—: 1 Als Szerkestés Nézet Epilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacié

Torlés metszéspontok kozdtt

A parancs lehetdvé teszi a kivalasztott ponthos legkbzelebh esé két metszéspont (vagy végpont) kozotti elemrész tarlését,
| Ha az elemnek nincs, vagy csak egy metszéspontja van mas elemekkel, akkor e parancs megegyezik a tarlés miveletével,
Rajl 1, Valassza ki az elemet / elemeket.

Atarlés azonnal végrehajtodik.

N

Ahhoz, hogy ezt a hattamlat el tudjuk késziteni, sziikségiink van erre az eldlnézeti profilra, illetve erre a részprofilra, de
ezen kivul a hattamlanak van egy ives d6lése. Ez egy fligg6leges vezérprofil lesz, amit hasznalni fogunk a modell
elkészitéséhez. Ez lathaté a fols6 sorban az 1 m 17 cm magas ives profilban.

¢ Rajzoljon egy korivet, ami 1 m 17 cm magas.
e Lathatd, hogy a hattamla ive egy kicsit hatrafelé dél, nem ilyen szabalyos ivii, mint ez a kériv. Déntse hatra a profilt a
végpont mozgatasaval.

Ulérész profil

Nézzik a kdvetkezd elemet, az Ulérészt. Az il6rész megrajzolasahoz egy téglalapot

fogunk hasznalni. B 9 A
e o oo (g of’
e A Rajz - Téglalap paranccsal rajzoljon egy tetszéleges téglalapot. N & .n
Kattintson a téglalapra és a méretvonalakon médositsa a méreteit: 50x50 h N 3
A méretet onnan tudjuk, hogy a szék teljes szélessége 50 cm volt, a mélysége 58 cm, e
amiben nyilvan mar a hattamla is benne volt. Tehat feltételezhetjik, hogy egy 50x50 1] =Y )]
cm-es téglalap magaban fogja foglalni az tléfellletet.
Ha megnézziik a rajzon lathatjuk, hogy le kell kerekiteni a téglalapot. A téglalap - 05m >

lekerekitésének tobbféle megoldasa van.
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e A Helyi menlbdl valassza a Szerkesztés utasitast, majd a Lekerekitést. Ekkor megadhato a
lekerekités mértéke sugarral, &tmérdvel, vagy pedig szemre is megadhatja. A masik oldalra
rékattintva ugyanezzel a sugarral fogja lekerekiteni az élt a program.

Tehat igy is tudunk ul6felliletet késziteni. Azonban a példankban, amit hasznalunk az egy
kicsit masképp néz ki, nem ilyen szép illeszked6 az iv.

o Ujbdl helyezzen el egy téglalapot és rajzoljon meg benne egy kérivet a felezé ponttdl
korulbelul a negyedeld pontig a Koriv utasitast hasznalva.
e Az ivet tikrozze a Masolat tikr6zése utasitassal a felez6pontra.

o Forgatss =90 fokkal
e Forgatss -90 fokkal

A |Legkorelebbi pont

7 Hoseriicag 0369 m
| |A Hajlisszog 2707

', Forgatis

Msolat forgatss

" Forgatés adott penttal
5 Masolat forgatss adott ponttal
Tukrszés

T Masolat takrozés Nl |

e Utana a mar ismert Torlés metszéspontok kdzott utasitassal tordlje a felesleges elemeket. Ezzel elkésziilt az Gléparna
fellilnézeti profilja.
Lab profil

A fels6 sorban még egy profilt latunk, amir6l nem volt sz6. Erre a profilra a lab elkészitéséhez lesz sziikségunk. Itt egy 35
cm magas ivelt labrdl van szd, tehat ezt az ivet kell elkésziteni. Ennek a modszerét mar ismerjuk.

¢ Rajzoljon egy 35 cm magas ivet.
¢ Adjon neki egy enyhe ivet hatrafelé a végpont mozgatasaval.

€4
-

-

Hossz modositas

Végpont mozgatasa N ]

afn |l

Bezdrds

g @

Mozgatas
Masolat mozgatas
Forgatds

Masolat forgatas
0407 m

ol
i+
I”

v‘i’x%,/,’

igy eldallitottuk a szék elkészitéshez szilkséges 6sszes profilt. Ezeket az elemeket kitdrjiik &és most mar a butorelemek
utasitast hasznalva, elkezdhetjiik a szék alkotdéelemeinek elkészitését.
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6.2.2. Marseille lab létrehozasa

Miutan elkészitettiik a modellezéshez szlikséges profilokat folytassuk a munkat az alkotéelemek elkészitésével. Mint
lattuk harom kildnb6z6 alkotéelemre van szikségunk: a labra, az Uléparnara és a hattamlara. A lab elkészitésével fogjuk
folytatni a modellezést.

¢ A Meniszalagon, a Butorelemek kozlil, valassza a Konturozas utasitast. Kontdrozaskor egy bizonyos profilt egy bizonyos
utvonalon huzunk el.

e EI&szor meg kell hataroznia azt az utvonalat, amin a profilt végig foga hdzni. Ebben az esetben ez egy specialis profil,
ezért kattintson a sarga csillag ikonra és valassza az egyedi profil opciét. igy lehetésége van az alaprajzrél kivalasztani az
el6re megrajzolt profilt.

e Valassza az egy Kivalasztott elem utasitast a Menuszalagrol, és kattintassal valassza ki a lab profiljat.

Fajl DBG XA s % 4| = = —|+;=4 Profil Szerkesztd

El Oy o O 7 % = o x

Zartvonalldnc  Koriv  Téglalap Kor Zart profil  Profil szerkesztés |Egy kivélasztott elem | Konyvtar Csatlakozd elemek = Bezéras Kilépés

Rajzolas Szerkesztés

e Miutan kivalasztotta a profilt a program Ujra visszavalt a 3D profil parbeszédablakba. Itt érdemes a magas felbontast
valasztani, illetve mindenképp allitsa be a lab végzddéseit alul, illetve folul.

o B ao8 [4&

+ Irdnyitottsdg

| =L ) Ny =

Profil 1ab Széklab Széklab 0.032m
0 2|,

Egyedi EB ifcassishap ~ Marseille

| Faggoleges Vizszintes Profil 005

profil | 60/19/25 e szék profil profil 1 profil 2 -
I (o550
eliileti felbontas Alsé (kezdd) végzédés Felsé (masik) végzédés
Magas v Sarokpontok dsszekotése Vizszintes végzddés | | Vizszintes végzodés v
Elhelyezkedes és méretek Automatikus frissités a lapon O oK Mégse

o A kovetkezd Iépés a profil meghatarozasa a lab tetején. Ez egy 5x5 cm téglalap alaku profil. Ezt allitsa be a masodik fulon.

e Ezutan meg kell adnia a Iab aljan talalhaté profilt, ami egy 1x1 cm téglalap. Ehhez kattintson a zéld pluszra (1) és adja
meg ennek a profilnak is a méreteit (2). Be kell allitani, hogy hol helyezkedik el az alsé profil a fels6hoz képest (3). Ha
ezzel elkészilt hozza létre a zold pipaval (4).
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Al
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Keresztmetszeti profilok

Opcionalis egy harmadik profil hozzaadasa, ami egy 3x3 cm téglalap lesz. Ahogy valtoztatja a harmadik profil
elhelyezkedését szazalékosan a csuszkan, ugy fog valtozni ennek a labnak az alakja. Erdemes beallitani a felllet

csatlakozasanal a simitast.

aee WA

o | Ehhelyezkedés az iitvonalon
63% ’—‘
O Q ‘ ‘ D |:| o I —

Seolesseq
Bitorldb  Butorldb  Butorlsb | Bitorlab | Butorldb  Butorlab |0‘D3m | |Feliletc
proﬁlﬂ‘\ k& profil 01 ks profil 01 né| profil 01 né| profil 01t profil 01 t& E T = »
B 0.02m -
“Prom atmeretezes

Atméretezés

Kitéspont eltolds
0.00 e

Egyesités a kovetkezgvel

Keresztmetszeti profilok Automatikus frissités a lapon s} OK. Mégse

o A kdvetkezd fuldn valassza ki a lab anyagat.
Utolso Iépésként mentse el a 1dbat. Az utolsoé fildn a Mentés, mint gombra kattintva adja meg elészér az elem nevét, majd

a kategériajat. Ez legyen az Etkez8, majd alkategérianak javasoljuk, hogy ne a Székek, hanem a Kiegészitok
kategoriaba mentse el a labat. Az alkatrészeket javasolt ebben a kategériaban tartani. Adja meg a gyarté nevét, ami

legyen a Wenga.
o Helyezze el az elemet az alaprajzon.

6.2.3. Marseille uléparna létrehozasa

A Marseille szék kdvetkezd alkotéelemeként az uléparnat fogjuk elkésziteni.

e Valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitést.
o Az Uléparna egy vizszintes fellilet, tehat az els6 fllon valassza a vizszintes opciot.
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A negyedik fllon allithatja be az eldlnézeti profilt. Kattintson a csillag ikonra és az alaprajzrél valassza ki az uléparna
profiljat. A Zart profil — Létez6 profil pontja utasitast valasztva lehet6sége van arra, hogy egy mar létez6 profilt valasszon ki

és igy megkapja a format.
Edf x _i T!'-w—_l _I+;-;.

e 2

Profil Szerkeszto

£

Zart profil | Tobbszords profil  Profil szerkesztés Egy kivalasztott elem

] Létez6 profil pontja
Y

& | U Részletes

Profil belsd szigettel

Zart profil egyenként

&

N L 50

Alaprajz Foldsz
A\
=
o
0N
.
-—
)
I
'
A\

Terjen vissza az els6 filre, hogy beallitsa az Gl6parna helyes méreteit. A befoglalo téglalap, amit az Giéparnahoz hasznalt
50x50 cm volt, a magassaga pedig 10 cm. Erdemes itt is a fellleti felbontast magasra allitani.
Kerekitse le az éleket. Az oldalélek lekerekitéséhez hasznaljon 2 cm-et, az el6lap lekerekitéséhez szintén 2 cm-et, a

hatlap lekerekitéséhez pedig hasznaljon csak 1 cm-et.
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S ORI

(5] =]E

Ehhelyezkedés Profil szélesség Szélesség
0.5m

|Vizsantes |

Magassag
0.1m

Mélység
0.5m

Elhelyezkedés és méretek

[IMinden &l lekerekitése Feliileti felbontds

Oldalélek lekerekitése Magas >
0.02m ~ [JHalé bekapcsalasa
Eldlap lekerekités

Hatlap lekerekités

& st st g M=

o Az 4tddik fllon adja meg az elem anyagat. Ez legyen a krém 01.

o A kovetkezd két fulon kiegészité effektusokat adhat az Gléparnahoz. Az elsé fllon a parna tetejéhez rendelhet hozza
effektust, a masodikon az aljahoz. Mi most a parna tetejére fogunk parnahatast ratenni. A parnahatas hatokérének
meélysége legyen 5 cm. Ezek utan a zold pipara kattintva lathatd, hogy elkésziilt a parnahatas az Uléfellileten.

i [ S | (Al

o=l (&=

. B> Sl Pe

(%]
— Pontozas  Steppelés Tazés Parnahatas Varras
FES (e
Hatdkér mélység
0.05m v
Kiegészits effektusok

Erintett terilet
Tefies tertlet |
[ Automatikus frissités a lapon :5‘ oK ‘ Mégse ‘

e Utolso lepésként mentse el a labat. Az utolso fuldn a Mentés, mint gombra kattintva adja meg el6szdr az elem neveét, majd
a kategoriajat. Ez legyen az Etkez6, majd alkategdrianak valassza a Kiegészit6k kategodriat. Adja meg a gyartd nevét, ami

legyen a Wenga.

Nagyon fontos, hogy mindenképp elmentsiik az alkatrésziinket mielétt kilépiink a dialogbdl. Ha esetleg ugy Iépnénk ki,
hogy ez nem tértént meg akkor mindenképp helyezziik el az alaprajzra. Ha egyiket se tesszilk meg a munkankat el fogjuk
vesziteni. Abban az esetben, ha sikerllt elhelyezni az elemet, és esetleg még nem mentettiik el, ezt barmikor pétolhatjuk,
ha kivalasztjuk az elemet és a tulajdonsagokra kattintva visszamegylink az alkatrészek parbeszédablakba, ahol mentsik

el az elemet.

6.2.4. Marseille hattamla létrehozasa

A szék alkatrészei kdzil mar csak egy hianyzik, ez pedig a hattdmla. A munkat ennek az elemnek a modellezésével

folytatjuk.

e Valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitast.
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¢ A hattamla egy fligg6leges elem, tehat ez a beallitas megfeleld.

i [l el (o8 [P 0
Elhelyezkedés Profil szélesség Szélesség [IMinden él lekerekitése Feliileti felbontés
Fu V|| [osm g sem Oldalélek lekerekitése

Profil magassdg Magassag

s e

Eldlap lekerekités

Vastagsag Mélység

0.1m
— Hatiap lekerekités

Vastagsag irénya

Kozép v

Elhelyezkedés és méretek

A negyedik fllon allitsa be az eléInézeti profilt. Ne a kdnyvtarbdl valasszon, hanem a sarga csillag ikonra kattintva, az
alaprajzrol. Itt megint érdemes a Zart profil — Létezé profil pontja utasitast hasznalni és belekattintani a profilba.

LS & o T =

—
Zart profil | Tobbszoros profil  Profil szerkesztés Egy kivalasztott elem  Kényw

@ Letezd profil pontja i -
& E Részletes - E1

Profil belsé szigettel Alaprajz Foldszint (0 r

71 Zart profil egyenként

P

Ezzel megjelent a hattamla profil alaku alkatrésziink, de itt még a méretekkel probléma van.
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D TR
& w & w S 908 A EIC e
i ‘ Frontslis  Frontslis  Frontalis  Frontslic  Frontalis  Fromtslis  Frontslis  Frontslis  Marssille o
profil S vezérprofil  vezérprofil  vesérprofil  vezérprofil vezérprofil vezérprofil  vezérprofil vezérprofil  szék profil
a o
Elaingzet prof [ Autometikus frissités 2 lapon Mégse

A méreteket az elsé fulon tudjuk megadni. Itt viszont van egy érdekesség. Eddig még nem volt sz6 a masodik, illetve
harmadik fll szerepérél. Ezekkel lehet beallitani a vizszintes, illetve fliggbéleges vezérprofilokat.

A Marseille szék esetében ez a fiiggbleges vezérprofil egy iv. Ezt az ivet megint az alaprajzrdl valassza ki, mégpedig az
Egy kivalasztott elem utasitas segitségével. Valassza ki a mar megrajzolt ivet, majd adja meg még egy kattintassal a

referenciapontjat.

Ezutan a program a hattamla eldinézeti profiljat rahuzza erre a fligg6leges vezérprofilra.

B Ve S S A B EIR

El Szélesség

0.082m

‘ Magassag

o = = = N g g 117
Egyedi | Figgsleges Fuggdleges Fiiggdleges Figgsleges Mrseile  Marseille  Parisszék oo oo oo E m

profil | vezérprofil vezérprofil vezérprofil  vezérprofil szék profil  szék profil  profil 05

Automatikus frissités a lapon

Fiiggdleges alap profil

Ez azért is érdekes, mert ha most megnézzik, akkor mar nem lehet mdédositani ennek a hattamlanak a magassagat az
elsé fulon, azért, mert a fliggéleges vezérprofil meghatarozza a magassagot.
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@ W S ey B

Elhelyezkedés Profil szélesség Szélesség
Fiiggileges ~ 0.6m ~ 0.6m
Magassag
117m 12m
Vastagsag Mélység

Vastagsag irdnya
Kézép ~

Elhelyezkedés és méretek

e Ugyanez igaz a masodik fuldn bedllithato vizszintes vezérprofilra is, amit most nem kell megvaltoztatnunk, igy ez nem
fogja meghatérozni az elem szélességét. Itt hagyjuk a vizszintes vonalat vezérprofilnak.

e Lépjen vissza az elsé fllre. A magassagot meghatarozta a fliggéleges vezérprofil, de a szélességet nekiink kell megadni.
A hattamla teljes szélessége 43 cm. Ezt a betdltott és kalibralt képrél is le tudtuk volna mérni. Még egy értékre van
sziikség, ez pedig a vastagsag, ami 4 cm. Itt is érdemes beallitani a magas felbontast, illetve a minden él lekerekitését 2
cm-re. A 4 cm vastag hattamla esetén ez a maximalis érték, amivel lekerekitheti. Allitsa be a feliileti felbontast magasra itt

IS.
- = . qllE
i [ S 08 [P ZPE N
e orofi saclessda Sadlesséa Minden él lekerekitée Feldlet febontas
. o » 0.43m ~
Fuggéleges ) Oldalélek lekerekitése Magas
Magassag \D'”Z“’—"l [1H&l6 bekapesolésa
117m Bl
Vastagsdg Mélység
Vastagsag ranya
Kozép v
Ehelyezkedés és méretek Automatius frissités a lapon o oK Mégse

o Kovetkezd Iépésként a hattamla els oldalahoz kell parnahatast rendelni. A parnahatas hatokére legyen 3 cm és a teljes
teriiletre érvényes.
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Erintett terilet
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Pontozas  Steppelés Tizée Pamahatds|  Varras

(8

*
(g

Hatdkir mélység

Kiegészitd effektusok.

Automatikus frissités a lapon 's] oK Mégse

Viszont ennek a hattamlanak a felsé részének a parnahatasa erésebb, mint a lenti részének. Ezért Gjabb parnahatast
adunk hozza, aminek az érintett terlilete mar egyedi terilet lesz.

Kattintson a z6ld pluszra. Valassza az Egyedi terllet opciét a jobb oldalon talalhaté legordilé listabdl.

Erintett terilet
‘; ’@ @ < ' @ Egyedi terilet

Teljes terilet
Belsd teriilet I]\\,.)
~ ﬁlj Pontozds  Steppelés Tlazés Parnahatas Varras

g e o MK

Hatokir mélység

0.03m v I:‘ @
Kiegészit effekusok [ Automatikus frissités o lapon o Mégse
Az egyedi terliletet az alaprajzon adhatja meg, ezért kattintson a sarga csillagra. A program Lintett terdiet
felkinalja a hattamla profiljat, amit gy kell elhelyezni, hogy pontosan railleszkedjen a mar Egyedi terilet  ~
megrajzolt kisebb részprofilra. Ezutan a mar jol ismert Zart profil utasitassal kattintson bele a 2
fels® profilba és lathatd, hogy létrejott egy masodik parnahatas csak a fenti részen. A hatokor —

mélysége 5¢cm.
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Adjon hozza ujabb effekteket, ami legyen a pontozas, azon belll pedig a tizott forma. A hatdékor mélysége és a sugara is
5-5 cm legyen. Hozza létre a hatast a z6ld pipara kattintva.
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Kiegészitd effektusok Automatikus frissitss a lapon l's] oK Mégse

e Most allitsa be a pontozast ugy, hogy egy oszlopban jelenjen meg a hattamlan. Ezt agy tudja elérni, hogy a hattamla
szélességének a felét veszi vizszintes I1épéskdznek, tehat 43 cm felét, vagyis 21,5 cm-t. A figgbleges Iépéskdz pedig
legyen 25 cm. Végill tolja el a pontozast 5 cm-el folfelé.

B
@ e e [ P e (&=
= Erintett teriilet Eltolas balrafjobbra
. ] 4 p i Egyediteriet  ~| [om ]
242 - . 4 ‘_ e
) - - - | a Eltolas eldre /hatra
O
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Hatskor forma Hatdker sugara Hatoker melység Trany Lépéskoz fiiggdlegesen
Tiizdtt «| [oosm ~]  [oosm - 0° ~| |[ozsm ]
Kiegészitd effektusok

Automatikus frissités a lapon s} oK Mégse

e Végul allitsa még be ugyanazt az anyagot a hattdmlanak, amit az Gléparnahoz hasznalt.

o Ezzel gyakorlatilag el is készUlt a hattdmla. Az utolsé feladat, hogy a Mentés, mint gombra kattintva elmentse a
Koényvtarba. A kategoria tovabbra is az Etkez6, az alkategéria a Kiegésziték, a gyarté pedig a Wenga.

o Helyezze el az elébbiek mellé a hattamlat.

6.2.5. Marseille szék osszeszerelése

A Marseille szék elkészitésének utolsé Iépése az alkotéelemek dsszeszerelése.

e Valassza a Butorelemek csoportbdl a Butor 6sszeallitot.

e A Kényvtarbdl ki kell valasztani az alkotéelemeket. Elészor a hattamlat helyezze el. Az Etkezé kategériaban, a Kiegészitsk
alkategoriaban talalja.

o Ekkor a Butor 6sszeallitéban pirossal jelenik meg az elem. Ez azt jelenti, hogy még nem helyezte el. A zéld pipara
kattintva véglegesitheti.
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Objektum elhelyezéséhez valasszon ki egy elemet a listabel és adja meg a magassagott Automatis fissités a lapon o 5= Mégse

Adja hozz4a a kovetkezd alkatrészeket, a labakat. Ehhez kattintson a z6ld pluszra.

A kényvtarbdl keresse ki a labat.

Ez most a tetejére kertilt, igy pozicionalni kell. A kék tengely mentén tolja el 0 cm-re, a piros tengely mentén 20 cm-re, a

z06ld tengely mentén pedig minusz 40 cm-re.

e

Mags ss3g: .
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Objektum elhelyezéséhez valasszon ki egy elemet a listabdl és adja meg a magassagot! [ Automatikus frissités  lapon o oK

M|

Mégse

A kovetkezd elem ismét egy lab lesz, tehat maradjon a lab kivalasztva, majd kattintson a zold pluszra.
A labat mozgassa el ugy, hogy a pozicidja a kék tengely mentén 0 cm, a piros tengely mentén minusz 20cm, a zéld
tengely mentén pedig minusz 40cm. Itt egy dologra kell még figyelni. El kell forgatnia 180 fokkal a labat a kék tengely

mentén.
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| Magassag: 035 m
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Objektum elhelyezéséhez valasszon ki egy elemet a listabdl és adja meg a magassagot!

a_leg a_pama eralda

|
[

[] Automatikus frissités a lapon [ ] oK Mégse
e Adja hozz4 az Uléparnat is. A z6ld plusszal adja hozz4 egy uj elemet.
o A Koényvtarbdl keresse ki az tUléparnat.
[ ]

Az Uléparna magassaga 35 cm lesz, hiszen ennyi volt a lab magassaga is. Ez azt jelenti, hogy a kék tengely mentén kell
35 cm-el eltolnia.

Magassag: 0.15 m

Szélesség: 0.5 m

e

@ @ |- i
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Objektum elhelyezésehez vélasszon ki egy elemet a listdbdl és adja meg a magassdgot!

[#] Automatikus frissités a lapon [s] oK Mégse

Mozgassa el az uléparnat, hogy megkapja az athatast a hattamlaval.
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Most mar csak a labak helyét kell megadnia. Kattintdssal valassza ki a labat, majd mozgassa el a z6ld tengely mentén
minusz 52 cm-el. Ha nem tudja pontosan az értéket, megteheti azt is, hogy centinként Iépdeli le a tdvolsagot.

il sl=[*] [&]e
2~ F el |l|fu=0
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asztallap asztalpak Egyszerd EgyszerG Esmerald Esmerald esmerald Esmerald LEG_Esm | Marseille|
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Objektum elhelyezéséhez valasszon ki egy elemet a listabdl és adja meg a magassagot! [¥] Automatikus frissités a lapon o oK Mégse

Mozgassa a masik labat is a helyére. Tolja el minusz 52 cm-el ezt is a z6ld tengelyen.

Elkésziilt a szék. A legutolsé feladat, hogy elmentse. Adja meg a nevét, és mentse el az Etkez6 kategériaba, de most mar
alkategdrianak valassza a Székek kategdriat. Adja meg a gyartd nevét is és helyezze el a széket az alaprajzon.

A jovBben a széket az Objektumkdzpontban az Objektumok kézill, az Etkezd, Székek kategoriabdl helyezheti el, ahol
megtaldlja az eredetit és az altalunk készitett Marseille széket.
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Workshop: Lépcsé és korlat

X3

¢

X3

¢

X3

¢

o,
o

o,
o

Ezen a workshopon elsajatithatja, hogy hogyan hozhat 1étre kilénb6z6 geometrigju |épcsdket, és azokhoz tartozé korlatot.

(el M =
Lépcs6hazi, U alaku huzott kart lépcsé elhelyezése, szerkesztése Fa | DR ESOC LTS
Galéria készitése [ Uiprojekt
Csigalépcso elhelyezése, szerkesztése _ N
Egyed| korlat :} Projekt megnyitdsa Ctrl+0
Egyedl IépCSd E Projekt mentése Cirl+5
A workshop videdanyaga itt nézheté meg: | [ Proieamentese mint.. cuteshitees
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam — 3

Import ... r

Projekt megnyitdsa és mentése

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — K6zépfoku Tanfolyam” -ot weboldalunkrdél, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza a kdzépfoku tanfolyam workshopjainak a projekijeit.
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam

Inditas

Inditsa el az ARCHLine.XP programot.

Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.

Nyissa meg a kdvetkezd, berendezés nélkili ures projektet: Dokumentumok\ARCHIineXP
DRAW\2023\Kozepfoku_tanfolyam\7_Lepcso_es_korlat\1_Lepcso_es_korlat_workshop_start elnevezési projektet.

Projekt mentése

7.1.

Miel6tt elkezdené a munkét, mentse el mas néven a projektet.
Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét, és a helyet, ahova menteni
szeretné.

Lépcsdhazi lépcso elhelyezése

Az els6 Iépcsd, amit el fogunk helyezni a projektben, egy U alaki huzott kard 1épcsé lesz.
Aktivalja az alaprajzi ablakot, majd lépjen a Foéldszintre.

Erre a helyre fogjuk elhelyezni a Iépcsét:

Library Faldszint (0 m) * _ox

N
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e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Lépcsd meniipontjara, itt talalja a Iépcsészerkesztéssel kapcsolatos eszkdzoket.
e Valassza ki az U alaku kategoériabdl az ,U alaku huzott” elnevezési l1épcsoét.

I Epiilet | Interior Rajz Méretezés Dokumentacic

innyezet Korlat | Lépcsd | Rampa Helyiségek  Felmérés C

-

Egyenes -

e oS¢

U alaki
L alakii U alakd hizott l

e Vigye a kurzort arra a teriletre, ahol a lépcsét fogja elhelyezni, és adja meg a Iépcsé négy sarokpontjat.

Library Féldszint (0 m) * T -ox
; 27m
ry B N
s T
3 47 24m
1zm
----------------- /---------------------------------[" ;: L ey R
% 2 1! v
'

N

A negyedik pont elhelyezése utan a lépcs6 automatikusan létrejon.

VN

N\

AN

\

X .

VAav.
NS S T
S @
v \

y b 4
14
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7.1.1. Elhelyezett Iépcs6 tulajdonsagainak médositasa

Miutan elhelyezte a Iépcs6t, médositsa a tulajdonsagait. Ehhez kattintson a I1épcsd egy pontjara, majd valassza a lebegd
menubél a ceruza ikont.

¢ Megjelent a Lépcsé ablak. Allitsa be a kdvetkezé értékeket:

Szintmagassdg:
Aktivalja a Szintmagassag figyelembevétele opciot, igy ez az érték automatikusan felulirddik a projektnek megfeleléen
300 cm-re.
L.r"rr h= Szinhﬂagasség figyelembevetele
o ir Maw

Fellépés és belépés paraméterei:

Ezeket az értékeket valtozatlanul hagyjuk, hiszen ezek az értékek a lépcséfokok szamabdl kdvetkeznek. A mdgottik
talalhat6 értékek jelzik, hogy milyen tartomanyba kell esniiik ezeknek az értékeknek. Ha nem ebben a tartomanyban
mozognak, a program piros szinnel jelzi szamunkra. A Iépcsét ettél fliggetlendl el tudjuk helyezni a tervben.

Min Max

S CE o 8
+—*

o= e-Eme |
1= o-[Eme @ o

Lépcsofokok szama:
A |épcséfokok szamat itt lehet megadni. irja 4t ennek az értékét 19-re.

FHHH n=| 13 | [E5

nl, n2: Az n1, n2 értékei a hizott karu lépcsé esetén, az egyenes karon 1évé nem huzott Iépcséfokok szamat jelenti. Ha
egyforma méreti lIépcsOkarokat szeretnénk, akkor a két érték egyforma kell, hogy legyen. Mindkét érték 6 legyen.

2% —— —

Karszélesség:
A lépcsd karonkénti szélességét mutat

I

Jarévonal:
Az az utvonal, amelyen kdzlekedink.

e

A Iépcsé oldalainak mérete:

Ez a harom érték a lIépcsé oldalainak hosszat
mutatja, a mellette 1évé &bra szerint. Modositas elétt
a lakatot ki kell nyitni.

=
&
e

Lekerekitési sugar:
Legalul talalhato a lekerekitési sugar értéke.

o

o
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204 7. Workshop: Lépcsé és korlat

Ha a bedllitdsokat befejezte, OK gombbal zarja be az ablakot, és a program elkésziti az uj beallitasokkal modosult
lépcsot.

Aktivalja a 3D ablakot, és valtson arra a nézetre, ahonnan az elhelyezett |épcsd jol latszik.

£2 Szint: Féldszint v ' ‘

7.1.2.

Kovetkezd 1épésben korlatot fogunk a Iépcsdhdz Iétrehozni.

Korlat létrehozasa

o Jeldlje ki a Iépg:sc’it, és lépjen be a tulajdonsagai kozé.
Kattintson az Altalanos tulajdonsagok fulre.

o Aktivalja a Jobb oldali stilust, mivel a korlat csak a Iépcsé jobb oldalan megy fel, és valassza ki a stilusok kozil az
+Acélpalcas — karfaval” tipust.

Lépcsé kalkuldtor
— = % Altalinos
Altaldnos tulajdonsagok Fdlia 41_Lépesit o
5 i
== Szin Folia
Vonaltipus Félia
Lépestfok geometria Vonalvastagsdg Folia <
Megjelenitési sorrend 8- Legalul
Megjelenités a faldtte lev szinten A
% Korlat
A korldt automatikusan |étrejon a bal oldalon
Ujragenerdlds
Korlat Acél korlat, ivegbetét
A korldt automatikusan Iétrejon a jobb oldalon ~
Ujragenerdlds
~
% 2D - Acél korlat, Gvegbetét
Vizorr megjelenttés: - Acél k atet - keret nélkiil
- - Acélpalcas - karfaval
Vizorr vonaltipus: “Acelrad korlat 1
[ |metszetvonal - Acélrid korldt 2 - bal
Metszetvonal felett Acélriid korlat 2 - jobb
Metszet magassaga GALERIA_KORLAT
9 - 9 - Gimbfejes oszloppal
Metszetvonal irdnya - GBmbfejes oszloppal 2 v
Parhuzamosok tévolsiga Klasszikus balusztraddal %
Jérdvonal megjelenitése Léckerités
P - - Metal railings with glass - left
Jarovonal nyi Metal railings with glass - right
Pihendk kihagydsa a jérdvonalbdl Stainless Steel Tube - left
Jérdvonal nyil a pihend eltt - Stainless Steel Tube - right
N L Steel profile - left
Paraméterek a jardvonalon
Steel profile - right
Lépcsdfok sorszam Total glass - left
Forditott irdnyd jardvonal ~ Total glass - right
Teljes nyillszélesség
Geometria szoveg kijelzése i
BIM paraméterek Alapértelmezett K—} oK Mégse

e OK gombbal zarja be az ablakot, és a program létrehozza a korlatot.

A korlat koveti a Iépcs6 vonalat, és felmegy rajta. A korlat kiilénallé elem, igy kilén ki lehet jeldlni a Iépcsét és kiilon a
korlatot.

Ahhoz, hogy a lépcsé és a korlat a gyakorlatban is hasznalhaté legyen, tovabbi médositasokat kell végrehajtani.

o Jeldlje ki a korlatot, és Iépjen be a tulajdonsagai kozé.

o Kattintson az Elsédleges balusztradok filre és éllitsa be a kdvetkezbket (1):

o Az elsé és utolso balusztrad tavolsaga értékét irja at 0-ra (2).

e Aktivalja a Térkozt a Lépéskoz helyett, és ennek értéke legyen 12 cm (3).

e A Tavolsag a nyomvonaltdl értéke legyen -3 cm (4).

e Aktivalja a Balusztradok aljanak lépcs6héz igazitasa opcidt, valamint a balusztradok alja meréleges végzédésiiek
legyenek (5,6).

e Lépjen at a Karfa fillre. Allitsa at itt is -3 cm-re a Tavolsag a nyomvonaltol értékét (7,8).

e OK gombbal zarja be az ablakot, és a korlat elkészilt.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Korlat
Teljes Gjrageneralas, minden
szakaszon azonos kiosztdssal
DAZ Gsszes balusztrad magassdgnovelésének
mértéke: Ujragenerdlds szakaszonként Szerkesztés szakaszonként
\\ om < > 1/5 szakasz
Balusztradok kiosztdsa a nagy |épéskazii balusztradok kézdtt. Ide kerilnek az egyedi komponense [~] Automatikus frissités a lapon Fs it
(@) Profil () Objektum
Szélessége | 0.02m (@) Egyséqges lépéskoz 5>=§
() Fix Iépéskiz
Fix lépéskiz, kizéprdl
O Fix lép o
(@) Maximum Iépéskoz D ~
A . _
Altaldnos bedllitdsok () Minimum lépéskiiz
Karfa () optimilis (a megadottat legjobban kazelits) lépéskaz
Az elsd elem tavolsdga (X) 5 0m
Balusztradok Az utolss elem tévolséga (Y) om
|| Eistidleges balusztradok 1] Profil kinyvtarbal O Lepishor () 0.14m
O Kézbillss balusztradok e }@Térkéz © 3|01zm
Masolds a balusztrad végdl Tévolsdg a nyomvenaltdl (=0:jobbra -0.03m
O T —— dsolas a baluszirad vagdlapra g a ny (=0: ) 4
g g z 0
O Beillesztés a balusztrad vagdlapral Karfa/balusztrad alja (<0:lefelé) m
Oszlopok a csomdpontokon . . 1
w Balusztradok aljdnak lépcséhoz Bah"‘m:a? magassaga m
igazitasa 5 Végzidés
7 Balusztradok tetejének profilhoz PR LS R 5 I-‘ m
(| Nagy lépéskozii balusztradok igazitdsa
. | Als6 (kezd6) végzodés 6 M] lI
Profil az ho
BIM paraméterek
célpéleas - karfaval (1LdOlo8wSC_9CSFKC5sTR] oK Mégse
[] | Karfa 7‘ | Mozgatas fel Beszirds
Balusziradok Mozgatds le Tdrlés
Elstidleges balusztradok |
D KDZhUlSD halusztradnk u_nrua S
Anyag i |Biikk
Egyedi komponensek -
gy P Lathatatlan

Mivel az épllet tobb szintbdl all, a Iépcsének folytatddnia kell. Erre a legegyszeriibb moéd, ha a meglévé 1épcsét a korlattal

egyutt atmasolja a tdbbi szintre.
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206 7. Workshop: Lépcs6 és korlat

o Aktivalja az alaprajzi ablakot.

o Jeldlje ki a lépcsét és a korlatot is a CTRL billenty(i nyomva tartasaval, majd Iépjen be a Szintkezel6be.

e Valassza a Masolas masik szintre parancsot.

Szintmadositds

SR LR

o Nev Szintmagassag  Magassag
3 3, szint 10m 3Im
2 2, szint Gm 4m
1 1. szint 3m 3m
a Féldszint om 3m

Kikapcsolt Om
Kikapcsolt Om
Kikapcsolt Om
Aktiv om Szerkeszt

e Az elbugré ablakban valassza ki az els6 és a masodik szintet, majd kattintson az OK gombra, igy a masolas megtortént.

Szintek kivalasztasa

[=-Minden épilet Szédmozds Mév
--Library (2/4) 3

2

1

Szintmagassdg

[ Aimésolat készitése

Kivdlasztott elemek

Kivdlasztds téglalappal

Kivdlasztds sokszoggel

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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7. Workshop: Lépcsé és korlat 207

Van egy gyorsabb és kdnnyebb mddja is a szintek kdz6tti masolasnak. Egyszerlien csak jeldlje ki a masolni kivant részt

az alaprajzon, majd bal oldalt a Tulajdonsagok / Masolas masik szintre sor mellett valassza ki a megfelel6 szintet.
Nyomja meg az OK gombot, és a masolas megtortént:

Tulajdonsagok Box Library FSldszint (0 m) ™

|Lépess -

Normal lépcsd ]

Tulajdonsag Erték &
% Altalanos
Félia Lepcso 01 ~
Szin ]
Vonaltipus Vonal ~
Vonalvastagsag 0 mm ~

Megjelenitési sorrend 8-Legalul ~

(D2D:16666) ~  { 1/3 |- |

Mozgatas masik szintre Féldszint

Masolas masik szintre Fildszint
BIM paraméterek Szerkeszt
Osztélyozds Szerkeszt
% Egyéb paraméterek

e Menjen az elsé szintre, és |épjen be az ott taldlhat6 Iépcsé tulajdonsagaiba.
o Az Altalanos tulajdonsagoknal a 2D megjelenitésnél valassza a Metszetvonallal opciot.

% 2D megjelenités

Vizorr megjelenités: Végig W

Vizorr vonaltipus: Szaggatottl w

Mincs metszetvonal

Metszetvonallal

Metszetvonal felett

Metszet magassaga

p Metszetvonal felett tott
Metszetvonal irdnya etszetvonal Telett szaggato

Metszetvonal felett kontirvonal

Parhuzamosok tavolsaga Metszetvonal alatt kontlrvonal

12rAunnal maninlaniion —=T

e Lépjen a masodik szintre, és valassza az ott talalhaté Iépcs6 tulajdqnségait.
o A Tamasz menipont alatt kapcsolja ki a 3D létrehozasa opcidt, az Altalanos tulajdonsagoknal a 2D megjelenitésnél pedig
valassza a Nincs metszetvonal opciét. Tordlje a korlatot a masodik szinten.

W7 Lépcss

Témasz | A:|01m B: | 0.1m &
Megjelenités a falbtte levd szinten A:|01m B:|01m p: 0.15m E 02m c: | 03m
~
0m
Falak vagasa Nincs vagds |~
Test anyaga Fényes fehér

A lépcs6 feletti szinten a I1épcs6 helyes alaprajzi megjelenitését ugy is elérhetjik, hogy a lépcsd tulajdonsagablakaban
bekapcsoljuk a Megjelenités a félotte levé szinten opciot és a Metszetvonalat kikapcsoljuk. llyenkor a 1&épcs6 folotti szinten
a lépcs6 2D csoportja jon létre.
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7.2

B Lépcsd
Lépcsd kalkulator
- 3
Altalanos tulajdonsagok
I u
Tamasz |~ Folia Lépcsd
Lépcsdifok geometria Szin I
Vonaltipus Vonal
Megjelenités a faldtte levd szinten Vonalvastagsag 0 mm
Megjelenitési sorrend 8- Legalul
% 2D megj
Vizorr megjelenités: Végig
Aizare yonaltipie: Szaggatoitl
Metszetvonal Nincs metszetvonal

Metszetvonal felett Szaggatott

Galéria készitése

Miel6tt a Iépcsbkkel tovabb haladna, készitse el a galériat mindkét szinten. A galériak faszerkezet(i gerendas fodémek
lesznek. Nézzik ezek létrehozasat.

Az alaprajzi ablak az aktiv.
Ehhez lépjen az els6 szintre, majd tegye lathatova a Féldszintet a mellette talalhato villanykérte ikonra kattintva.

@@= [ 4] 4]

Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Fédém / Fédém vonallanccal parancsra. Rajzolja kérbe a vonallanc segitségével a
fédém vonalat, induljon a jobb felsd sarokpontbdl és haladjon az 6ramutato jarasaval azonos iranyban.

Library 1. szint (3 m) * -}
f J

4
--------------- élsdpont | —— e

i fsad 7.2 m

77

h 4

- | Jelslje ki az egyenes végpontjst

IzLFadémW - ‘ £ - Iﬂ. |u/"-'

K‘L& ‘gaszintmqint 2 ‘ f | " |a . A

¥

Jeldlje ki a megrajzolt fédémet, és Iépjen be a tulajdonsagai kdzé.
Els6ként az anyagat allitsa at Fa-Feny6 tipusra. (1)
Allitsa be, hogy minden oldala ez a tipust anyag legyen (2).

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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A fodém Osszvastagsagat irja at -10 cm-re (3).
A gerendazat szerkezeti beadllitasaihoz kattintson a Fédémgerenda és béléstest gombra (4).

Fadém tulajdensagok n

 Fadém altalanos tulajdonsagok /\. -

I = = 21Fedémi v /P 1 |17 Fa-fenys 2
=== Monal —————————| §J |B-Legalul w ) Fa-fenys }
[ IMyomtatésban a 2D rajzon a fadém kontr nem jelenik meg = Fa-fenyd

Relativ magassag | om w | A ddlés szige oe K___/ ®

3 |ﬁ]sszvas1agsa'g: | 0.1m ~ || Fidém tipus Fidém ~

Fadém rétegek Falak vagasa i:' Mincs vagas ~

4| Fadémgerenda éz béléstest | Vagas tetdvel % Mincs vagas R

[Jkivégas a terepekbal

IJ-erték: Fontos hotechnikai paraméterek hianyoznak - kérjik
ellendrizze az anyag tulajdonsagokat

30 rogzitett
Terulet kitdltdszin az alaprajzon Mincs
BIM paraméterek Mincs stlus Kiilsd paraméterek | oK | Mégse

A megjelend ablakban a Gerendazat szerkezeti tulajdonsagai alatt aktivalja a Létrehoz opciét (5).

Profilnak valassza ki a téglalapot az E-24 stilusra kattintva. Ez a jelenlegi profil.

Kattintson a profil kivalasztasa gombra, és keresse ki a téglalapot, és forgassa el ugy, hogy a szélessége 10cm, a
magassaga pedig 20cm legyen.

Miutan kivalasztotta, adja meg a f6 paramétereit a gerendaknak. Az A értéknél az allithaté be, hogy a gerendak eleje és
vége a fodém szélétdl, vagy beljebb, bizonyos tavolsagra kezdédjenek. Ezt hagyja most 0 értéken, igy a fédém széléig
fognak érni a gerendak.

A B érték a gerendak kozotti tavolsag. Ezt allitsa at 1 m-re (6).

A C érték pedig az a tavolsag, amivel a gerendakat meg tudjuk emelni a fédém also sikjahoz képest. Ezt irja at -20 cm-re,
igy a gerenda a fdodém 10 cm-es rétege ala keril (7).

Fadémgerenda és béléstest n

Gerendazat szerkezeti tulajdonsagai

w 0.1m e
H [0.2m

(®) profil
() Objektum

Ujragenerdlds Gerendazat rétege | 1. Réteg(D.1m) Fa-fenyd

A gerendazat anyagaként valassza a ,Fa-feny6” anyagot.
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Fodémgerenda és béléstest n
Gerendazat szerkezeti tulajdonzagai

Létrehoz

Téglalap

: —
cfom | o

() Objektum

Ujrageneralis Gerendazatrétege | 1. Réteg(D.1m) ~ | Fa-fenyd |

e A Gerendazat megjelenitési tulajdonsagainal allitson be s6tét szurke szint, vonaltipusnak pedig valassza a Szaggatottat.

Gerendazat megjelenitési tulajdonsagai

Fodém gerenddzat 2D megjelenités
), [ = ) ;
b Gerenddzat jel megjelenités

megengedett Also (kezdd) végzddés

Szaggatott - - - - - - - - - | [ ] Megjelenités kizépvonallal Merdleges végzddés Fiiggdleges végzddés

oK Mégse

. b_KgombbaI zarja be az ablakot, és rajzolja meg a fddémet vonallanc segitségével.

e Miutan elkésziilt a galériaval, masolja fel a 2. szintre. Jeldlje ki az 1. szinten Iétrehozott galériat. Lépjen be a
Szintkezel6be. Kattintson a Masolas masik szintre opcidra, majd az eléugro ablakban valassza ki a 2. szintet és nyomja
meg az OK gombot. A masolas megtortént.

e Veégezetiil, ha szlikséges, modositsa a fodémgerendak iranyat. Jeldlje ki a galériat. Valassza a helyi meniibél a
Fodémgerendak / Irany modositas parancsot.

Library 2. szint (& m) * =) 4

Fodém (16993) [1/1] > k
Médositas
Kivalasztds r [
/f #  Tulsjdonsagmasolds
& Rajzol, mint ..
| B & Tedes
Kép csatoldsa g
Szerkesztés g
Egy réteg szerkesztése g
o Rétegszerkesztés
httores g
1 Bemélyedés/Kiemelkedés  »
2 Burkolat g
Profil szerkesztés g
Déléssz6g médositss g
Fodémgerendak 4 Fodémgerendak lthatoak 30-ben ki/be
Energetikai paraméterek Szerkesztés
Félia » Médositas
3D Megjelentés Mozgatds
Teljes torlés
Irény médosités
é Uj gerenda hozzéadasa

Egy gerenda mozgatdsa
Tobb gerends mozgatisa

Végpont mozgatdsa
| —

Egy gerenda torlése

ClRleme e la T - el T A et

e Tartsa nyomva a SHIFT billenty(t, és médositsa az irdnyt 90 fokkal. Azért sziikséges a SHIFT billentyli nyomva tartasa,
mert igy biztosan egyenes vonal mentén tudjuk az iranyt médositani.
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Library 2. szint (6 m) * -0OX
]
=
‘L_“-H\___‘
7 “__‘___“‘_
z ““‘—n__‘
7_5

Tegye ezt meg a masodik szinten talalhat6 galériaval is.

7.3. Csigalépcsé elhelyezése

A kovetkezd lépcsd, amit el fogunk helyezni egy N spiral ,csigalépcs®” lesz a galériak kozti atmenetre.

o Aktivalja az alaprajzi ablakot.
e Valtson az 1. szintre, és a galérian ott fogjuk elhelyezni a csigalépcsét, ahol az elére megrajzolt kék koér lathato.

Library 1. szint (3m)* _ox’

Sl
A i

2

_\\‘\\:‘—’

%

¢ Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Lépcsé meniipontra és valassza ki a spiral 1épcs6k kdziil az ,N spiral” elnevezésii
lépcsét.

% ARCH|INE.&



212 7. Workshop: Lépcs6 és korlat

Epilet | Interior Rajz Méretezés Dokumentacio

nnyezet Korlat | Lépesd | Rampa Helyiségek  Felmérés (

-

Egyenes -

e Y
-
g H @

. sxE@EEe

|Nbphﬂi

o Helyezze el egy kattintassal az elére megrajzolt kék kor kézéppontjaba.

-
o
o

L alakai

[11]

(11T
[T~
(I

JLGLLY LA GHLGTLLGLLLGLIL L7,

/

¢ Adja meg a lépcsékar kiinduld pontjat. Ennél a pontnal fontos, hogy a megfelel iranyt és tavolsagot adja meg. Kattintson
a kor jobb oldalara, ugy, hogy az elsé vonal vizszintes legyen.
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Library 1. szint (3 m) * -ox
T
'
'
'
T
. '
~ '
/ ' h
/ \ ' \
/ \ ' \
1 \
12m i
/ \ ' -
S \ \
/ / ' AN
\ '
\ '
/ \ \
Yo
—_—
| | | |
----------------------------- 0n W i R
| | Ve | |
'
'
\ ' /
'
'
\ N / /
\ N ' / /
\ ' e
\ ! ‘stlsopont /
N '
N\
A : //

o A masodik ponttal meg kell adnia, hogy mekkora kort irjon le a I1épcsd. Mivel 360°-os lépcst készitlink, kattintson a
lIépcsékar kiinduld pontjara.

Library 1. szint (3 m) * —-ax

—_ /
. [egkozelebbi pont

pd
/

7.3.1. Csigalépcso tulajdonsagainak médositasa

o Ha a lépcsét elhelyezte, médositsa a tulajdonsagait. Kattintson a I1épcsére, majd valassza a ceruza ikont.

o Elsé Iépésként valassza ki, hogy az utolsé Iépcséfok a fédém legyen.
OF) '
o

o Afellépés és belépés értékek nem modosulnak.

e Moddositsa a lépcséfokok szamat 18-ra.

e d =)

o Akezdd és végpont kozotti szogeltérést allitsuk at 360 fokra, ami azt jelenti, hogy a 1épcsdnk egy teljes kort tesz meg.
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% woc| |

e A karszélesség legyen 100 cm.
TEEER

e Ahhoz, hogy az orsétér sugara 10 cm legyen, irja at a [épcsé teljes szélességét 220 cm-re a lakat feloldasa utan.

G [ |5

e Az utolso érték a jarévonal helyzetének meghatarozasara szolgal. Ezen az él mentén méri fel a program a fellépés, illetve
belépés adatokat. A jarévonalnak egy spiralis Iépcs6énél nem kdzépen kell lennie, hanem kicsit kijjebb a lIépcsé kulsd
sugara felé. Toljuk ki ezt a vonalat a Iépcs6 2/3-ig, igy 1 m-es I1épcsénél ez kb. 66 %. Ezaltal szélesebbek lesznek a
Iépcsbéfokok belépése.

% 60 %

e OK gombbal zarjuk be az ablakot, és a lépcsénk mddosult.

A jelenlegi lépcs6 egy vasbeton lépcs6, és helyette egy kdnnyebb szerkezetet szeretnénk. Masrészrél a félotte levd
fédémbe sziikséges egy attorés, illetve egy korlatot is el kell helyezniink.

o Az elsd, amit modositania kell, az a 1épcsd térbeli megjelenitése. Valtson at egy kénnylszerkezetes dbrazolasra. Aktivélja
a 3D ablakot, majd véltson egy olyan nézetre, ahonnan jol latszik a 1épcsé.
e Kattintson a lépcsére, és nézze meg a tulajdonsagait.

(Tulajdonsagok)

e A szerkezet modositasahoz kattintson a Tamasz elnevezésii fiilre.

A Betontest opciot kapcsolja ki, és kapcsolja be a Kéttamaszu tartét. Ez a parancs a gerendak megjelenitésére
vonatkozik.

* Nem egyforma a lépcsé két oldala, mivel a bels6 részére egy oszlopot kell elhelyezni, igy ,A két oldal egyforma” opciot
kapcsolja ki.
o Allitsa be a tamasz anyagat Biikk anyagra.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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W Lépess »
BT
\ Altaldnos tulajdonsagok B roics fodembapesolodas 0 ENEEEE

ﬂ ~
” Tdmasz | A: 01m B: 0.1m
\ Lépcsdfok geometria B s fadémiapcsolodas :
~
‘ Megjelenités a folotte levd szinten ‘ A: 0lm B: 0.1m p: 0.15m E 02m
~
[ Tpetontest Test vastagsaga. 0.15 m
A pihendk vastagsaga; 0.262 m ~
DLépcsb' tartdszerkezet
Nyomtatdsban a 2D rajzon a lépcst tartdszerkezet nem jelen...
Elhely Kozépen .
Bal oldal
Stilus; Bal oldal... |
Eltolds a lépcsd szélétdl 0 m
Jobb oldal
Stilus; Bal oldal... | &
Eltolds a lépcsd szélétdli 0 m
Anyag | Biikk |
Vizorr szélessége: 0.02 m
Jardlap ag:0.04 m
DPofadeﬂka Pofadeszka anyaga
Pofadeszka vastagsdga
Pofadeszka délésszoge a fiiggdlegestdl: 0°
(éttamaszii tartdé Témasz anyaga
Baloldali tipusa: Nincs
Baloldali szélessége 0.04 m )
BIM paraméterek | ‘ Normél |épcss ‘ n (__\I ‘ oK ‘ | Mégse

Gorgessen lejjebb és a Jobboldali tipusa melletti nyilra kattintson. Valassza a Lépcs6s tipust.
OK gombbal zarja be az ablakot.

W Lépess
BT
\ Altalanos tulajdonsagok \ Fels fédémkapcsolédas
‘ Témasz ‘ A:|01m B: 0.1m &
‘ Lépcstifok geometria ‘ Alsé fodémkapcsolédas
‘ Megjelenités a folotte levd szinten ‘ A: 01m g: 0.dm p: 0.15m E 02m
~
Vizorr szélessége: 0.02 m
Jérdlap vastagsdg! 0.04 m
DPofadeﬂka Fofadeszka anyaga [l Face
Pofadeszka vastagséga; 0.02 m
Pofadeszka délésszoge a fiiggdlegestdl: 0°
i tarté Témasz anyaga]i‘ Biikk

|:|A ket oldal egyforma

Baloldali tipusa

Nincs

Baloldali szélessége

0.04 m

Baloldali magasséaga

0.04 m

Figgdleges méret az elején a jardfelilettdl lefelé

0.11m

Fiiggdleges méret a végén a jardfelilettdl felfelé

0.04m

Vizszintes tilnyilds az elején

0.04m

Jobboldali szélessége

Vizszintes tdinyilds a végén

0.04 m

Nincs

Jobboldali magassaga

Fliggtleges méret az elején a jardfeliilettdl lefeld|

Egyenes
Lépcsos

Figgdleges méret a végén a jardfelilettdl felfelé

0.04 m

Vizszintes tllnydlds az elején

0.04 m

0.04 m

Vizszintes tilnyilas a végén

BIM paraméterek

zXs

Normél |épcst

& ARCH|INE.&



216 7. Workshop: Lépcs6 és korlat

Hianyzik kbzéprél az oszlop, illetve a fodémattorés és a korlat.

7.3.2.

e Lépjen vissza a lépcs6 tulajdonsagaihoz, és lépjen az Altalanos tulajdonsagok fiilre. Majd a Korlat menii alatt aktivalja a
Jobb oldali stilust, és valassza a legordulé listabdl az ,Acélpalcas - karfaval” tipust.

Korlat elhelyezése

W Lépcss X
‘ Lépcss kalkultor | ~
- 2 ARals
| HEETED | Folia Lépest
‘ Témasz ‘ szin
Vonaltipus Vonal
‘ Lépcsfok geometria ‘ Vonalvastagsag 0 mm ~
- . - " Megjelenitési sorrend 8- Legalul
lenits folatte levd szint
‘ Megjelenités a folotte szinten ‘ 2Kor|ét|

A korldt automatikusan |étrejan a bal oldalon

Ujragenerélds

Korlat Acél korldt, livegbetét ~
A korldt automatikusan létrejan a jobb oldalon b
Ujragenerélds o

% 2D

Vizorr megjelenités:

Vizorr vonaltipus:

D Metszetvonal

Metszetvonal felett

Metszet magassdga

Metszetvonal irdnya

Parhuzamosok tavolséga

Jarévonal megjelenitése

Jardvonal nyfl

Pihendk kihagydsa a jérdvonalbdl

Jardvonal nyil a pihend elgtt

Paraméterek a jérdvonalon

Lépcsdfok sorszam

Forditott irdnyi jérdvonal

Teljes nyilszélesség

Geometria szoveq kijelzése

Acél korlat, tvegbetét
A - keret nélkiil

Acelrud korla

Acélrid korlat 2 - bal

Acélrad korlat 2 - jobb

Akril korldt
GALERIA_KORLAT
Gombfejes oszloppal
Gombfejes oszloppal 2
Klasszikus balusztraddal
Léckerités

Metal railings with glass - left
Metal railings with glass - right
Stainless Steel Tube - left
Stainless Steel Tube - right
Steel profile - left

Steel profile - right

Total glass - left

Total glass - right

‘ BIM paraméterek ‘ | Normal [épesd

| x> Ca I

A korlat 1étrejott, de még nem tokéletes. Tovabbi modositasokhoz Iépjen be a tulajdonsagai kdzé.

e Kattintson az Elsédleges balusztradok fiilre (1), aktivalja a Térkozt a Lépéskdz helyett, és allitsa at 12 cm-re az értékét (2).
Aktivalja a Balusztradok aljanak lIépcs6hoz igazitasa opcidt (3), és valassza ki a merdleges végzdést a palcak aljanak
(4).

e OK gombbal zarja be az ablakot (5).

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Szerkesztés szakaszonkent

< || » | | 1f2szakasz

O Az dsszes balusztrad magassagnivelésének Teljes djrageneralas, minden szakaszon
mérteéke: azonos kiosztassal
Om Ujrageneralds szakaszonkent
Balusztradok kiosztasa a nagy lépéskozil balusztradok kizstt. Ide keriiinek az egyedi komponensek [ Automatikus frissités a lapon
(®) Profi () Objektum
Szélessége | 0.02m (®) Egységes lépéskiz §>=5"
() Fix |épéskiiz
(O Fix |épéskaz, kozéprél
(®) Maximum |épéskiiz
(O Minimum |épéskiiz
(O Optimélis (a megadottat legjobban kazelitd) lépéskiz
Altalénos bealitasok Az elsd baluszird tavolséga (X) 0.1m
Balusztradok Az utolsé baluszirad tavolsaga () 0.1m
1  Ekstdleges balusztradok I L e |OLepesisz ) 0.14m
O Kezbills5 balusziradok Mo @ rérisz ©) 2 [o1m
Masolds a balusztrad vagdl Tavolsag a nyomvonaltol {>0:jobbra Oom
0O Eayedi komponensek gsolas a baluszirad vagdlapra g any (=0 )
- _ x - om
0 r— - Beillesztés a balusztrad vagdlaprdl Karfa/balusztrad ala (<0:lefele)
Oszlopok a csomdpontokon - = _
Balusztradok afisnak lépcsghaz_  |Paiszirad magassaga [im
igazitasa Balusztrad végzddés
S - O Balusztradok tetejének profihoz B e B m
O Magy |épéskazii balusztradok igazitasa
- Balusztrad alja: 4 M IJ
Profil az igazitdshoz
Karfa

Acélpélcas - karfaval BIM paraméterek

7.3.3. Oszlop elhelyezése

Mégse

e Lépjen vissza az alaprajzi ablakba a Foldszintre, tegye lathatéva az
elsd szintet a mellette talalhaté villanykoérte ikonra kattintva, majd
helyezze el az oszlopot a lépcsé kézéppontjaba.

o Valassza a Meniiszalag / Epiilet eszkoztar / Oszlop eszkdzét. <

§ 3. szint

Faldszint

o Helyezze el a kér kozéppontjaba, majd Iépjen be a tulajdonsagai kozé.

& Szint: Faldszint
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- 7 Hosszlsag Om
! & Hajlasszog - 0°

e Pontositsa az oszlop keresztmetszeti profiljanak értékét. Kattintson a Profil kdnyvtarbdl gombra, majd vagy valassza ki
Ujra a kor profilt, vagy irja at az értékeket. Az atmérét allitsa be 20 cm-re, a héjvastagsagot pedig 0-ra.
o OK gombbal fogadja el a beallitasokat.

Profil elhelyezés [ = |
[ =
Kior
Tikrdzés - X
Tikrozés -
Forgatas
Arany megtartasa
Szélesség: Magassag:
e 8 [o2m | [o.zm
|| Profil kivélasztisa Il Uirarajzolés
MNév Erték
Atmérd [0.001- 100m] 0.2
Héjvastagsaa [0 - 100 m ] [i}
oK Mégse

e Kapcsolja ki a sraffozast.

o A test anyaga maradjon acél, de még miel6tt bezarna az ablakot egy dolgot médositania kell, ez pedig a magassag.
Ahhoz, hogy ki tudjuk szamolni, hogy milyen magas legyen az oszlop érdemes belépni a Szintkezel6be. A Foldszinttél a
Masodik szintig a magassag értéke 6 m, plusz, ha a 1épcsé véget is ér az elsé szinten a fellépésnél is sziikséges a korlat,
ez plusz 1 m, igy ez eddig 7 m és még kicsit magasabbra is kell I6gatni, igy ez 7,1 m.

e OK gombbal zarja be az ablakot.
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A
# Rajzi megjelenités
san ]
Filia 31_0Oszlopl e
Vonalvastagsédg 0 mm A
Vonaltipus Vonal ~
Megjelenitési sorrend 8- Legalul e
Mely szinteken I4thatd? (A sajét szinten kivul)
Minden szinten Szerkeszt
g D megjelenités a 30 felilnézeteként |
| Sraffozds Hatch 38 |
T 1A nyomtatasban a 2D nem [athatd 1
Azonos anyagok
| Test anyaga M Acel |
Faldst anyaga M Acel
# Egyéb paraméterek -
Relativ magassag 0m ~
| Magassag 7.1m ~ |
Ddlésszig ane
Ddlésirdny oe
DHereze a falba
! Ll Csak a helyét képezze a falban
Profil kinyvtarbdl Csak a helyét képezze a fodémben
Profil szerkesztés Fadém-tetd vagas
Szigetelés hozzdaddsa Hiszigetelés
Szélesséqg: Magassag: Szigetelés vastagsdga 0.1m
0.2m | ‘ 0.2m Szerkezeti paraméterek Oszlop ~
% Egyéb
Attorés - bemélyedés - toldalék v

BIM paraméterek Nincs stilus oK Mégse

7.3.4. Lépcso feletti fodémattorés

Utolso |épésként készitse el a 1épcsd feletti fodémattorést.

e Lépjen az elsd szintre.
o Kattintson a Iépcsére és valassza a helyi meniibdl a Lépcsé feletti fodém attérése parancsot.

Lépcsd (17286) [1/1] >>>

Médositds

Kivalasztas

Tulajdonsagmasolas

Rajzol, mint ...

Torlés

Fazis L4
Kép csatoldsa L4

Elem megkeresése az Objektumkazpontban
Szerkesztés L4
Egyik oldal szerkesztése L4

Lépcsd 2D szimbélum szerkesztése

Lépcsd feletti fodém attorése

Falia L4

30 Megjelenités

XP

& ARCH|INE.
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o Az attorés létrejott. Lépjen egy szinttel feljebb, és itt lathatja az eredményt.

7.3.5. Korlat elhelyezése a fodémattorés mentén

Korlatokat az ARCHLine.XP-ben nem csak a lépcsék éleire, hanem 6nalléan is elhelyezhetlink.
Készitse el a fodémattorés éleihez tartozé korlatot.

o Aktivalja az alaprajzi ablakot. A 2. szint az aktiv. Kapcsolja ki a Féldszint lathatdéséagat, és kapcsolja be az 1. szint
lathatdsagat, hogy megjelenjen a lépcsé.

o El&szor lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Korlat / Korlat meniipontjara, és valassza ki bal oldali meniiben az ,Acélpalcas -
karfaval” stilust.

Tulajdonsagok in B Interior Rajz Méretezés Dokumentacié MEP
= = | | o R
= "\ R 1]
Acélpdlcds - karfdval a odém  Tetd  Mennyezet Lépcsé  Rédmpa | Korlat Helyiségek  Felmérés Goc
- - - - - - - -
Stilusok ~ zerkezet Lépcso [ Korlat | |
= Acél korldt, iivegbetét - L1000 |+ —1s0 - L

1 Korlat Iépcs6/rampa oldalan

== Acél korldt, tvegbetét - keret nélkiil ]

-~ Library 1.szint (6 m) * / Szerkesztés a kiteritett képen
7= Acélrid korlat 1 ]> Utvonal szerkesziése
iAcélrid korlt 2 - bal =)= Korlat résztorlés pontok kazatt

=i Acélrid korlét 2 - jobb
& Akril korldt
@ GALERIA_KORLAT

= Gémbfejes oszloppal

=5 Gémbfejes oszloppal 2

= Klasszikus balusztraddal

= Léckerités

==Metal railings with glass - left

=Metal railings with glass - right

== Stainless Steel Tube - left

= Stainless Steel Tube - right

Tulajdons... | Objektum... Projekt na... Stilusok

e Rajzolja meg a korlatot vonallanc segitségével.
o Az elsé két pont elhelyezése utan (1,2) a jobb oldali meniibél valassza a Kériv opciot (3). Helyezze el a 3. pontot is (4), és
hlzza ki a vonallancot a megfeleld helyre.
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q,mf, o x

Erint6leges | Koriv | Félkor Negyed kor Spline gorbe = Bezaras Kilépés

3 Rajrolés Szerkesztés
& ©uMeglévdallapot  + i|Minden + ¢ | Egysrerisitett - bot00 ¢ —1s0 - - Jelolje ki az egyenes végpontjat, lenyomott SHIFT
Tulajdonsagok B % | "Nezet 1 [Kep]*  Library 1. szint 6m) * | +
o Library 1. szint 6 m) * _ox
Tulajdonsag Ertek i
A Egyéh paraméterek !
Relativ magassig = Kilonbgzs = | .

Lekerekités

A lekerekités sugara. Im

&
7 Hosszisag 0.802 m
& Hajlssszog 311725
}

Tulajdons... | Objektum... | Projekt na... | Stilusok

Ha befejezte a rajzolast, dupla Enterrel zarja be a parancsot.

A korlat még modositasra szorul, igy tegye meg azokat a beallitasokat ennél a korlatnal is, amit az el6zénél.

Jeldlje ki a korlatot, és Iépjen be a tulajdonsagai kdzé.

Lépjen az Els6édleges balusztradok fiilre (1).

Aktivalja a Térkozt a Lépéskoz helyett, és ennek értéke legyen 12 cm (2).

A balusztradok alja meréleges végzddési legyen (3).

Allitsa be a Tavolsag a Nyomvonaltdl értékét 3 cm-re (4), valamint a Karfa fiilén ugyan igy ezt az értéket 3 cm-re (5).
OK gombbal zarja be az ablakot, és a lépcsé elkésziilt (6).

s ARCH|INE.X
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DAZ dsszes balusztrad magassdag
mérteke:

0m

Te\]es Ujragenerdlds, minden
szakaszon azonos kiosztdssal

novelésének

Ujragenerélas szakaszonként

@ Profil () Objektum

Szélessege | 0.02 m

(@) Egységes lépéskiz

| Altalénos besllitisok |

() Fix lépéskaz
(O Fixt Iépéskiz, kazépral
(@ Maximum lépéskiz

() Minimum Iépéskaz

() optimélis (a megadottat legjobban kozelitd) lépéskoz

§>=§'

<

Szerkesztés szakaszonként

>

Balusztradok kiosztdsa a nagy lépéskozii balusztradek kozatt. Ide keriilnek az egyedi komponense Automat\kus frissit

1/2 szakasz v

[o]le]

65 a lapon

Alsd (kezd8) végzddés

‘ Karfa ‘
Az els§ elem tavolsdga (%) 0.1m
Balusziradok ! Az utolso elem tavolsaga (Y) 0.1m
|zh Elsidleges balusztrado 1 || | Profil konyvtarbel | o Lapsskon () 0.14m
0 Kozbillss balusztradok | B2 @ Térksz (D) 2 onm
Mé&solds a balusztrad vagdl Tdvolsag a nyomvonaltdl (>0:jobbra om
0 ] P ‘ lasolds a balusztrad vagdlapra g a ny (=03 )
5 N & 0m
Beillesztés a balusztrad véagdlaprdl RaiaibakEzadaiallSEc )
J Oszlopok a csomdpontokoan Balusztréd magassiga im
Végzddés
O Balusztradok tetejének profilhoz RAED Rl e IU m
(| Nagy |épéskizi balusztradok igazitasa 3 M ILH

Profil az igazitdshoz
| BIM paraméterek ‘

|célpaleds - karfaval (1Ld0I08WSC_BCSFKCSSTR,

kozt ,Fa-feny6” anyagra.

7.4. Korlat a galérian

Kulonallé korlatot fogunk Iétrehozni a galériara.

e Az alaprajzi ablak az akt[v. Lépjen az 1. szintre.
e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Korlat menlipontra, majd rajzolja meg a korlat vonalat a galéria kiilsé éle mentén.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Interior Rajz Méreterés Dokumentacid MEP
: v - -
= - L
= "\ oz || OH 1

‘odém  Tetdé  Mennyezet = Lépesé Rampa || Korlat Helyiségek  Felmérés = Goc
- - - - - - - -

Zerkezet Lépcsd

I

Illll Korlat |
- | g—1:100 v |=—1:50 ™

T Korlat Iépcsé/rampa oldalén
Library 1. szint (6 m) * / Szerkesztés a kiteritett képen

[—y Utvonal szerkesztése

=N= Korlit résztorlés pontok kozott

Ha végzett, dupla Enterrel zarja be a parancsot.
A korlat elkésziilt.

7.4.1. Korlat stilusanak modositasa

Moddositsa a korlat stilusat.

Jeldlje ki az elkészilt korlatot, és Iépjen be a tulajdonsagai
kozé.

7 Hossaisdg 231m
A Hajlisszog 302722

N N N

Kattintson az ,Acélpalcas — karfaval” tipusra alul, igy megnyitja a kdnyvtarat.

=== |vonal

Megjelenités kozépvanalial

Utvonal hosszak beméretezése a kiteritésen

A karfa referendapontjdnak a szinthez képest, vagy a om
4 |épcsEtdl mért magassaga

I!D A

[ ltalanos bealitasok
Balusztradok:
Elsddleges balusziradok

O Kiizbiils balusziradok

Egyedi komponensek

] Oszlopok a csomapontokon
(] Magy lépéskizil balusztradok
Karfa

Acélpalcas - karfaval BIM paraméterek

Valassza a GALERIA_KORLAT tipust, és kattintson az Aktivalas gombra.

O Az dsszes baluszirad magassagnavelésének Teljes djragenerdlds, minden szakaszon
mértéke: azonos kiosztassal

Om Ujrageneralds szakaszonként

0, [ — = [omn

= 41_|épcsdl ~ ] |8 -Legall

Szerkesztes szakaszonkent
= 1/2 szakasz

[] automatikus frissités a lapon o0

oK Mégse
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Stilusok =|

E 4 Acél korlat, iivegbetét l
{57 Acél korlat, ivegbetét - keret nélkiil
Szerkesztés szakaszonként B | S Acélpdicss - karfaval I
4 Acéirad korlat 1
< || > | M2szkasz v 54 Acélrid korlat 2 - bal

- = . .
2 Acélriid korldt 2 - jobb
[] Automatikus frissités a lapon EI e r— °

{1 Gombfejes oszloppal
4 Gombfejes oszloppal 2
{54 Klasszikus balusztraddal
-4 Léckerités
54 Metal railings with glass - left
4 Metal railings with glass - right
-7 Stainless Steel Tube - left
-5 stainless Steel Tube - right
54 steel profile - left
4 steel profile - right
-5 Total glass - left
{54 Total glass - right

( Aldivals [ Médositds |

oK | | mege | ‘ Atnevezés || Tarlés

-

e Zarja be az ablakot az OK gomb megnyomasaval, és a korlat médosult.
e Tegye meg ugyan ezt a 2. szinten talalhat6 galérian is, vagy a Szintkezel6ben masolja fel a mar elkészilt korlatot.

Rajzolja meg a lépcs6hazi lépcsok pihensjének korlatjat (1, 2, 3) a GALERIA_KORLAT stilussal. Valassza a
Meniiszalag / Epiilet / Korlat parancsot, és az oldalmeniibdl valassza ki a stilust. Ezek a korlatok késébbi feladatok
soran lesznek alkalmazva.
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7.5. Egyedi korlat létrehozasa

Készitsiik el a galérian elhelyezett korlatstilust, igy megismerheti az egyéni korlatszerkesztés alapvet6 Iépéseit.

Elsé lépésben kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Korlat meniipontjara, és az eléugré ablakban Iépjen
be a korlat stilusok kdzé. Ehhez kattintson a lent talalhato, legutobb hasznalt korlat stilus nevére, igy a jobb oldalon el&jén
a konyvtar. Dupla kattintassal aktivalja az Acélpalcas - karfaval tipust, ez lesz az uj korlat alapja.

Korlat

O Az gsszes balusztrad magassagnovelésének
mérteke:

om

) — =

= 41 lépcsst | & [8-Legal v

. |

Megielenités kszépvonalal 0

Utvanal hosszak beméretezése a kiteritésen =

| Atalines beditésck | | it s oo e 0¥

Balusztrdok = =

& Elsédieges balusziradok | || seusatrdok kiosztisa pesé = O

O] Foeaies ek e adat | || ratéqss az elesén:

[ e — | || ritogés a végén:

] B p—— |||t s karfahézagok megaainietse:
] Nagy Iépéskozii balusztradok |
= Karfa |

| Acélpdicss -karféval | | BIMparamétersk |

[ Automatikus frissités a lapon rl
\ oK | megse |

Kattintson az Els6dleges balusztradok fiilre (1), és allitsa be a kdvetkezbket.
Az elsé és utolsé balusztrad tavolsagat irja at 0-ra (2).
A 1épéskoz értékét modositsa 1.2 m-re (3).

Az oszlopok profiljat modositsa Téglalapra a Profil kdnyvtarbdl, majd a Profil konyvtarbél gombra kattintva, és irja at a

Magassag értékét 5 cm-re a Szélesség értékét pedig 2 cm-re (4).

Stilusok B

B Acélrid korlt 2 - bal

B Acelrid korlat 2 - jobb

(B) Ferdén racsozott

() GALERIA_KORLAT

g Gombfejes oszloppal

B Gombfejes oszloppal 2

_‘ Klasszikus balusztraddal

B Leckerités

Mg Rozsdamentes minimél - bal
b Rozsdamentes minimél - jobb
h Uvegkorlat keret nélkil - bal
h Uvegkorlat keret nélkil - jobb
b Oveakoriat kerettel - bal

big Uvegkorlat kerettel - jobb

| ] L
[ Aktivalds | [ Madosités |
[ Atnevezés | Torlés |

& ARCH|INE.&
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Korlat B
0 Az deszes baluszirad magassagniavelésének
mértéke:
0m
Balusztradok kiosztasa a nagy |épéskizll balusztradok kizstt. Ide keriiinek az egyedi komponensek [ Automatikus frissités a lapon oD
(®) Profil (C) Objektum
0.02m (®) Egyséages épéskiz S$>=§*
(") Fix lépéskiz
(O Fix |épéskiiz, kiizéprél
(®) Maximum |épéskiiz
() Minimum lépéskiz
Altalénos beallitisok Az elsg balusztrad tavolsaga (¥) am
Balusztradok Az utolsd balusztrad tavolsaga () om
| 1 Elstdleges balusziradok || !I A Profil kiinyvtarbdl ®) Lépéskiz (S) 3| 12m
O Kozbiiled balusztradok e O Térksz (0) L18m
O Egyed komponensek Masolés a balusztrad vagdlapra Tavolsag a nyomvonaltsl (=0:jobbra) am
0O : Beillesztés a balusziréd vagdlaprdl Karfa/balusztrad alja (<0:lefelé) om
Oszlopok a csomdpontokon Balusztrad magassaga im
Balusztrad végzidés
. . O Balusztradok tetejének profilhoz Baltsenadieiees I-| m
O MNagy lépéskizl balusztradok igazitésa
Profil az igazitéshoz Balusziréd alja: I'| M
Karfa :
Acélpdlcas - karfaval BIM paraméterek Mégse
e Aktivalja a bal oldalon talalhatdé Oszlopok a csomdpontokon fllet, és kattintson ra (1).
o Allitsa at ezen a fulon is a profilt Téglalapra az el6z6 mdédon az értékeket is atirva (2), majd az anyagat allitsa at Acélra
@A)
o Az elsé és utolso balusztrad utvonalanak értékeit modositsa —1 cm-re (4).
e A Karfa/balusztrad alja értéket irja at 1 cm-re (5).
e A Balusztrad magassaganak értéke 1 m legyen (6).

Korlat B

0 Az dzszes baluszirdd magassdgndvelésének

mérteke:
Om
Oszlop balusztradok a szakaszhatarokon (alapértelmezésben a korlat dtvonal csomdpontjaiban) Automatikus frissités a lapon oD
(@) Profi () Obijektum (O Ores hely
0.02m
Altalénos bedlitisok A |Az s balusztrad az tvonal elejéts] 0.01m
Balusztradok Az utolsd baluszirad az Gtvonal végétdl 0.01m
Elsédleges balusztradok 2 Profil kiinyvtarbel
O Kzbiilss balusztradok M 3
Masolas a balusztrad vagdl Tévolsdg a nyomvonaltdl (>0:jobbra am
1 Egyedi komponensek gsolas a baluszirad vagdlapra g a ny (=03 )
. L . zd ali . & 0.01m
E' = ] | Beilesztés a baluszirad vagdlapral arfa/baluszirad alja (<0:lefel) =)
I Oszlopok a csomdpontokon |! Balusztrad magassaga G|1m
aluszirad vegzodes
Baluszirad teteje: Iﬂ m
O Nagy lépéskizii balusztradok
Baluszirad alja: |I__H lJ
Karfa
Acélpdlcas - karfaval BIM paraméterek Mégse

e Kattintson a Karfa fiilre (1). Jelenleg egyetlen kor profilu karfat lat. A Beszuras gombra kattintva adjon hozza még egyet
(2) majd a Kor profilra kattintva (3) médositsa az atméréjét 2 cm-re. OK gombbal zarja be az ablakot, és a karfa anyagat
allitsa at acélra (4).
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0 Az dzszes baluszirdd magassagnivelésének
mértéke:
Om
Al i5 frissités a lapon oD
f L Sor... Profi Fiiggbleges elto...  Tilldgds azelej...  Tilldgas a végén: L.,
1 Kor im om om [
- 3 Kir I im am Om I
5 © B B B B
T = Mozgatas fel 2 Beszuras Profil sikja merdleges az
Altalénos bedlitdsok | s o e O ﬁ‘
Balusztradok Mozgatés le Térlés filgaéleges ® =q
Elzddleges balusziradok
O Kizbiilsd balusziradok Tavolsag a nyomvonaltdl {... 0m
- 4 s W
Egyedi komponensek LT
Oszlopok a csomépontokon [[] Emelés az dltaldnos magassdgnavelés értékével
Végzddések felcserélése
Alsd (kezdd) végzidés Fiiggdleges vég...
O Nagy lépéskiszii balusztradok Felsd (masik) végzddés Fiiggdleges vég...
g 1 Karfa |
Acélpdlcas - karfaval BIM paraméterek oK. Mégse
A Beszuras gombra kattintva adjon hozza még harmat, igy mar az imént modositott karfat adja hozza.
Karfanként modositsa a Fliggéleges eltolas értékét a kdvetkezdk szerint:
A 2. karfa Fligg6leges eltolasanak értéke 0.8 m. Sor...  Profil Figadleges elto... Tilldgds az elej...  Tilldgéds a végén: 1.
A 3. karfa Fgggc:?leges eltolésénak (?rt{ake 0.6 m. 1 Kar im om am .
ﬁ 4. kﬁnrfff Fltzjggo[ﬁges eltlolaln§ar'1akke|jtell<ﬁ O(.)4zm. ) r 0.8m om om .
z 5. karfa Fuggoéleges eltolasanak értéke 0.2 m. 2 i nem om om .
L , . , 4 Kér 0.4m om om K.
Végll az 1. karfa profiljat médositsa Téglalapra - o o2m o om I
(1), a Magassag értékét irja at 2 cm-re a :
Szélesség értékét pedig 5 cm-re (2), és a
referenciapontot helyezze at a k6zépsé pontra egy
kattintassal (3).
Profil elhelyezés B
:5 +- f: Téglalap
Tikrézés - X
Tikrgzés - Y
12 3| [ i
Forgatas
[] ardny megtartisa
In 40 i Szélesséq: Magassag:
= = [o.o4m | [o.0zm
| 1 Profil kivélasztasa Ujrarajzolés
Név Erték
Magassag [0.001- 100 m ] 0.02
Szélesség [0.001 - 100 m ] 0.05

2

QK

Mégse
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* Akorlat elkeszilt, mentse el Uj stilusként. Ehhez kattintson a meglévé stilusok alatt
az Uj gombra, és adja meg a stilus nevét ,Egyedi korlat”. Kattintson az aktivalas
gombra, majd OK gombbal zarja be az ablakot.

Stilusok

Stilus neve:
| Eayedi korlat

o=
| v]
Almappa

| v]
A mappa &s almappa kitbltése nem kitelezd,

Ha kitélti, a megadott stilusnév régtén a kivant hierarchiaba szervezhetd.

Mégse

Ellenérizze az eredményt. Helyezze el a korlatot a Meniiszalag / Epiilet / Korlat /

Korlat meniipont segitségével. A késébbiekben barmikor alkalmazni tudja a
munkaja soran.

7.6. Egyedi lépcsd

Stilusok

Acél korldt, dvegbetét
Acélpalcas - karfaval

Acélrid korlat 1

Acélrid korlat 2 - bal
Acélrid korlat 2 - jobb
Ferdén racsozott
GALERIA_KORLAT
Gombfejes oszloppal
Gombfejes oszloppal 2
Klasszikus balusztraddal
Léckerités

Rozsdamentes minimal - bal
Rozsdamentes minimal - jobb
Uvegkorlat keret nélkiil - bal
Uvegkorlat keret nélkill - jobb
Uvegkorlat kerettel - bal
Uvegkorlat kerettel - jobb

L R

-
Aktivalas Mddositas
Atnevezés Torlés

Az 1. szinten talalhat6 galériahoz egy, a foldszintrél felvezet6 egyedi Iépcsét fogunk létrehozni.

Aktivalja az alaprajzi ablakot. Lépen a Foéldszintre. A kékkel jeldlt tertiletre fogjuk Iétrehozni a 1épcsét. Nincs mas dolga,

mint fokonként megrajzolni a 1épcsét, majd ebbdl a program 0sszeszerkeszt egy 1épcsé modellt.

Kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Lépcs6 fokonként parancsra.

_ Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio

= m- | ]

nnyezet Karlat ‘ Lépesd ‘ Rampa Helyiségek  Felmérés (
Egyenes -~ = Lépcso fokonkeént \|

" Library Foldszint 01 =

/e E E i § EE b | Teglalap |
U alaki b | Sckszég |
g—E QIE g—I-E ﬁﬂé D:E:D b | Eld26 referenciapont |
L alaki jp | Létezd profil pontja |
:llll il I p | Lanc egyenként |

- Lépcso karonkent

&

Lépcsd fokonként

és egyesével —lehetdleg egy vonalban- kattintsa végig az 6sszes lépcséfokot.

szlkséges a késdbbiekben tudja majd médositani.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet

Bezaras |

A jobb oldali menlbdl valassza a Létez6 profil pontja eszkdzt, ekkor a kurzor megvaltozik, vigye a legalsoé lépcséfok folé,

Az elsé kattintas utan megkérdezi a program a Fellépés magassagat. Ezt a 15 cm-es értéket hagyja meg, és ha




7. Workshop: Lépcsé és korlat 229

\ARCHIine.XP 2018 B

Fellépés magassag:

(1] érték:

egse

e Ha elkésziilt, dupla Enterrel zarja be a parancsot.

Ha a 3D ablakra valt, lathato, hogy a Iépcsé teteje nem éri el a megfelelé magassagot. Ahhoz, hogy az utolsé lépcséfok
egy magassagban legyen az 1. szint fddémének felsé sikjaval, a kdvetkez6t kell tennie:

o Kattintson a Iépcsére, és Iépjen be a tulajdonsagai kozé.

o Lépjen a Lépcséfok geometria fillre (1). Itt lathatja az On altal egyesével szerkesztett 6sszes lépcséfokot. Lehetésége van
alul, A lépcsd Uj magassaganal megadni 3 m-es magassagot (2). Kattintson az Alkalmaz gombra (3), majd a program
automatikusan, egyenletesen Ujra szamolja a fokmagassagot.

o OK gombbal zarja be az ablakot (4).

s ARCH|INE.X
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W Egyedi tervezést Iépcsdk has
‘ Lépesi kalkulitor /_\
| Altaldnos tulajdonsagok Lépcsdfok Fokmagassag ‘/ Jérdlap vastagsdg \

1 16.666667 cm 4cm afok pihens  \

T 2 16.666667 cm 4em A fok pihend

| Lepcstiok geometa 1 | 3 16.666667 cm 4cm A fak pihend \
4 16.666667 cm 4cm A fok pihend \
Megjelenités a folatte levé szinten 5 16.666667 cm 4cm A fok pihend \
6 16.666667 cm 4cm A fok pihend \
7 16.666667 cm 4cm A fok pihend \
8 16.666667 cm 4cm A fok pihend \
9 16.666667 cm 4cm A fok pihend |
10 16.666667 cm 4cm A fok pihend |
11 16.666667 cm 4cm A fok pihend II
12 16.666667 cm 4cm A fok pihend ||
13 16.666667 cm 4cm A fok pihend I.
14 16.666667 cm 4cm A fok pihend |
15 16.666667 cm 4cm A fok pihend
16 16.666667 cm 4cm A fok pihend
17 16.666667 cm 4cm A fok pihend
18 16.666667 cm 4cm A fok pihend
2 |Alépcsd dj magassa’ga: 3 |
A

BIM paraméterek Alapértelmezett 4 Mégse

7.6.1. Korlat a lépcso oldalan

Szerkessze meg erre a Iépcsdre is a galérian talalhaté korlat tipust.
El6sz6r modositsa a galéria korlatjat a Iépcsé fellépésének
megfeleléen.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot. Lépjen az 1. szintre.
e Tegye lathatéva a Foldszintet.

® 3 szint
§ 2 szint

1. szint

£ >

& Szint: 1. szint ~ " ‘

o Jeldlje ki a korlatot, és a csomopont mozgatasa paranccsal huzza a
korlat vonalat a megfelel6 helyre.
e Zarjale a parancsot.

Helyezzen el egyszerlien korlatot a Iépcsd oldalara.

e Lépjen a lépcsé tulajdonsagai kdzé, valassza az Altalanos tulajdonsagok fillet, majd aktivalja a Korlatot a jobb oldalon, és
valassza ki az egyedi korlat stilust.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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X

‘ Lépcsd kalkuldtor ~
— = # Altalanos
} | Altaldnos tulajdonsagok Folia 41_Lépessl )
3 i L Foha |
Témasz szin
Vonaltipus Fdlia ~
Lépcstifok geometria Vonalvastagsag Félia ~
Megjelenitési sorrend 8- Legalul A
Megjelenités a foldtte levd szinten = R
4 Korlat
A korldt automatikusan |étrejan a bal oldalon
Ujragenerdlds
Korlat Acél korlat, (vegbetét
A korlat automatikusan |étrején a jobb oldalon ol
Ujragenerdlas
)
2 2D megj 5. Acél korlat, Gvegbetét
Vizorr megjelenttés: --Ace'\ k'nr\’at, Liveglfetetf keret nélkil
- - Acélpélcas - karfaval
Vizorr vonaltipus: Acélrad korlat 1
[ |metszetvonal - Acélrid korldt 2 - bal
Metszetvonal felett Acglrid korlat 2 - jobb
" Akril_korlat
Metszet magassaga
Metszetvonal irdnya GALERIA_KORLAT
Parhuzamosok tévolsdga - Gombfejes oszloppal
Jérdvonal megjelenitése - Gombfejes oszloppal 2
T Klasszikus balusztraddal
Jardvonal nyil - Léckerités i —7
Pihendk kihagydsa a jardvonalbdl -Metal railings with glass - left
Jardvonal nyil a pihend eltt Metal railings with glass - right ]l f
. L - Stainless Steel Tube - left
Paraméterek a jardvonalon /
s - - Stainless Steel Tube - right
Lépcsdfok sorszam Steel profile - left
Forditott irdnyd jérdwonal - Steel profile - right
Teljes nyllszélesség Total glass - left
- e Total glass - right
Geometria szdveg kijelzése A
BIM parameéterek Alapértelmezett OK Mégse

Lépjen be a korlat tulajdonsagai kdzé. Kattintson az Elsédleges balusztradok flilre, és aktivalja a Balusztradok aljanak
lIépcs6hoz igazitasa opcidt. Ezutan valassza a balusztrad aljanak a merdleges végzédést.

Kattintson az Oszlopok a csomdpontokon fiilre, és aktivalja itt is a Balusztradok aljanak lépcs6héz igazitasa opciét.
OK gombbal zarja be az ablakot.

Korlat B

0 Az Gsszes balusztrdd magassagnivelésének Teljes djragenerélas, minden szakaszon Srerkesztés szakaszorként

mértéke: azonos kiosztéssal
Om Uiragenerdlds szakaszonként < || » | | 1/1szakasz
Balusziradok kiosztésa a nagy |épéskazil balusztradok kazdtt. Ide kertinek az egyedi komponensek Automatikus frissités a lapon 0 ]
(®) Profil () Objektum
0.02m (®) Egységes lépéskiz §>=§"
(CJFix lépéskiiz
) Fix Kpéskiiz, kizsprél
(®) Maximum lépéskiiz
() Minimum lépéskiz
() Optimélis (a megadottat legjobban kizeltd) lépéskiz
Altalénos beallitisok Az els baluszirad tavalsaga (X) om
Balusziradok ] Az utolsd baluszirad tévolséga (Y) Om
| Elsédleges balusztradok || I Profil kiinyvtarbdl I (@) Lépéskaz (5) 1.2m
O Kizbiilsé balusztradok | LE] (O Térksz (D) L18m
Méasolds a baluszirad vagdl Tavolsag a nyomvonaltdl (>0:jobbra Om
(] Egyedi komponensek asolas a baluszirad vagolapra Shd (>0 )
. L . 3 5 . 3 0.008 m
| o = I Bellesstis 2 halusstrad vandlapral  Karfa/baluszirad alia (<0tlefele)
Oszlopok a csomdpontokon = =
|[[= Balusztradok atianak lipesghaz | Bausziad magassaga 0.952m
igazitdsa Baluszirad végzddés
o - | Balusziradok tetejének profilhoz Balusztrad teteje: I m
O Nagy lépeskozii balusziradok igazitisa
. Balusztrad alja: . lJ
Profil az igazitdshoz
Karfa

Egyedi korlat BIM paraméterek Mégse

XP
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segitségével huzza beljebb a Iépcsé

7.6.2. Fal alépcsd oldalan

A kdvetkezdkben az egyedi Iépcsé alatti részre egy falat huzunk, igy ez

a terulet akar beépithetévé valik.

Tegye a kovetkez6t:

felé 5 cm-rel.

Végll, jeldlje ki az alaprajzi ablakban a korlatot, és az Offszet meni

e Az alaprajzi ablak az aktiv. Lépjen a Féldszintre, ahol az egyedi lépcsd
talalhato.
e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Fal eszkozre.
=T ] ™| L—_JB X Ed_/ x-w-+:} T‘jA1= Szerkesztés Nézet Epiilet
[ Jj;; =1 Kapcsolat - D Q _:}_i :_ ] | — | — y\
| Tulajdonsdgok Fal . & Szerkesztés + | Ajtd Ablak Fuggaonyfal Oszlop Gerenda Fodem Tetd
Ej:j: ol Myilaszard Szerkezet
e Modositsa a fal magassagat 3 m-re, (1) 6sszvastagsagat 10 cm-re, (2) és valtoztassa meg a szinét ,Korpusz fehér”
szin(re. (3)
o Allitson be Szaggatott megjelenitést, (4) és a Falrétegek meniiben (5) valassza a nincs sraffozas opciét. (6)

~ Fal altalanos tulajdonsagok.

0 —— = 1LFa

~

|¥ Szaggatott- - - - - - 7 - - | @ Earocal) ¥
MNévleges magassdg 13m ~
Relativ magassdg om w
Osszvastagsag 2 ||oam

5 Falrétegek

Fal belsg felilet

=] Fal belsé feliilet
[ Fal kiils5 felalet

A ddlés szoge

3

Szerkezeti teherhordo fal
Fal &llapot
Referenciavonal

Ferde fal metszet

Korpusz fehér

Korpusz fehér

= Vélaszfal tégla
Térhatdrold és vélas: ~
|:| Nem kapcsolddd fal
Fal kiilsg felilet

w

1m

Vdzas falszerkezet

U-érték:  5.20 W/(m27K)

] fal kimarad a helyiség szamitésbél

Burkolat a belsd oldalon (t6bbréteqfi fal esetén)

Fal kiilsg feliilet Burkolat a kiilsG oldalon (tobbrétegi fal esetén)

Megtekintés 2D megjelenités

Burkolat 2D megjelenitése Kikapcsolva

» A kézépuonal attribtumai, .~

¥ Kiilsd oldal attribitumai

[_» Oldalak thatésaga

BIM paraméterek 38-as fal (2uyMbhRIz50wQFS oK
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Falrétegek
Gsszvastagsag 01m
U-érték:  5.20 W/(m2*K)
Fal killsg feliilet
Réteg Funkcid Anyag Vastagsag Alap magassag Magassag Réteg vég... 3D megjel...
om [~[zm [~ -

Szerkesztés
Sraffozds a metszeten mg
Sraffozds 3D masoldsa

Nincs sraffozas

Fal belsg felilet

Globalis sraffozés irany
DAZ azonos megjelenitési sorrendii rétegek is feliitkdznek egymason
D Réteq feliitkizés anyag vagy magassag eltérés esetén

D Réteg végzddések haszndlata

1h

Rétegvonal

R. Szin  Vonalvastag...

Mégse

4

Rajzoljon egy falat az egyedi Iépcs6 kiilsé vonala mentén. A fal referenciavonala kiilsé referenciavonal legyen. Ezt a felsd
menisavban, vagy a Space gomb lenyomasaval tudja atallitani a ,Jobb oldalt” elnevezésl opcidra kattintva.

A lépcso alatti fal elkésziilt, de a Iépcsd nem vagja el a falat.

Valassza ki a 1épcsét és Iépjen be a tulajdonsagaiba. A Tamasz fllon allitsa be a Falak vagasat a Minden szinten opciodra,

majd zarja be az ablakot OK gombbal.

Ezzel elkészillt a Iépcsé alatti fal. Epitse Gjra a modellt, hogy a valtozas megjelenjen a 3D nézeten.

W7 Egyedi tervezési lépcsdk

Lépcsé kalkuldtor

Altalénos tulajdonsagok Felsé fédémkapcsolédas

B: 0.1m

Tamasz | A: 01m

Als6 fodémk 1643

Lépesifok geometria

Megjelenités a foldtte levd szinten A: 0.1m B:|0.1m p: | 0.15m

E: 0.2m

‘*

- 103m

:103m

Relativ magassdg

3D létrehozdsa

Test anyaga

[ JFihens fodémmeé alakidsa

Minden szinten

Batnntest

T

Nincs vagas
est vastagsdga 9

A pihendk

Sajétszinten |

{Sajét szinten és alatta

Lépcsd tartdszerkezet

]a’rélap

Anyag; | Bikk

Vizorr szélessége! 0.02 m

Jérdlap vastagsag

0.04 m

D Pofadeszka

Pofadeszka anyaga

)| Bikk

Pofadeszka vastagsdga

0.02m

Pofadeszka délésszage a fuggblegestél; 0°

’::,,

i tarto

Témasz anyaga

| Biikk

A két oldal egyforma

Baloldali tipusa; Nincs

Baloldali szélessége

0.04 m

Baloldali magassdga

0.04 m

Fiiggdleges méret az elején a jardfelllettdl lefelé

01lm

Fiiggéleges méret a végén a jardfelilettdl felfelé

0.04m "

BIM paraméterek

Alapértelmezett

} #
oK

Mégse
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7.7. Acélszerkezetes lépcso készitése

A programban lehet&ség van tobbféle I1épcsd kialakitasara, ezekre fogunk most egy példat elkésziteni. Tegylk fel, hogy a
bejaratnal a mostani U alaku l1épcsé helyén egy ruhatar van, az emeletre pedig egy acélszerkezetes Iépcsd vezet fel a fal

A foliakezel6ben a meglévé lépcsét helyezze U foliara.

mentén.
7.7.1. Ujlépcsé

Nyissa meg a foliakezel6t, és készitsen két Uj foliat. Nevezze at 6ket ,Lepcso 01” és ,Lepcso 02”

Félia tulajdonsag kezeld

@ 1’ Az aktiv folia neve: 54_Tets4

Név La... H... N... Elemek Szin Vonaltpus V.vast. Megjegyzés

@ 26_Fodéms 9 & & o I vonal 0mm

& 27_Fodém7 v o5 & o B von:l 0mm

> 28_Fodéms v F & o E vonal 0mm

<« 29_Fodéms ? & & o I vonal omm

<> 30_Fodém10 ? £ & o B vonal 0mm

@ 31_Oszlop1 9 F & o B ool 0mm

<« 32_Oszlop2 9 (=) Q 0 I vonal 0mm

@ 33_Oszop3 v o & o  onal omm

@ 34 _Oszlop4 P £ & o I vonal 0mm

< 35_Oszlop5 v o & o I vonal 0mm

@ 36_Gerendal v 5 & o I vonal 0mm

< 37_Gerenda2 T & & o I vonal omm

< 38_Gerenda3 ¢ F & o I Vonal 0mm

«» 39_Gerenda4 v o & 0 I vona 0mm

@ 40_Gerenda5 v o & o I vonal 0mm

@ 41_Lépcsbl vV & & I Vonal 0mm

@ 42_1épcsd2 9 & & o I vonal 0mm

@ 43_1épcsd3 v oo & o H vonal omm

<> 44 | épcsd4 v o & 0 I Vonal 0mm

«» 45_Lépcsds v o & o I von: omm

> 46_Lépcsdb g & & o B oo 0mm

@ 47_Lépcss7 T F & o H vonal 0mm

> 43 _Lépcsas v & & o I voral omm

@ 49_Lépcs59 v g & o ool 0mm

@ 50_Lépcsd10 ? & & o  vonal omm

@ 51_Tets1 9 &£ & o N voral 0mm

@ 52_Tetd2 v F & o E vonsl 0mm

< 53_Tet53 P £ & I vonal 0mm

of 54 Tetd4 ? F & s | onal vlomm  ~| v

< = >

Ne torlie a hasznalt foliskat v Vagdlapra | [[]Fdlia elnevezési protokoll hasznélata

<> 87_Vonal v &5 & ez Bl vonal 0 mm

<> 89_Kar v o5 & 1 B vonal 0 mm
v & & 2276 R vona 0 mm
v & & 315 R vona 0 mm
v F & 406 [ vona 0 mm

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet

torténd allapotvaltoztatasa

[[]csak a lthats falisk megielenitése
Foliasziirék

<

=/fMinden fdlia
“-Hasznalt foliak

A foliaszlird a kivalasztott folidkra korlatozza a
Fdlia listdban megjelenitett folidkat. Hizzard a
kivalasztott félidkat a fdliaszlirére

Variddck

2IEET

() Elérhetd variacick
- Osszes félia

A fliavaridciok elmentik az dsszes féliat az
aktudlis tulajdonsagokkal. Célja a tervezés
szempontjabdl dsszetartozo folidk egyszerre

oK | Mégse

4
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Helyezze at a képen lathaté Iépcsét és a hozza tartozo korlatot a ,Lepcso 01” foliara. A korabban Iétrehozott galéria
korlatok kozil az 1-es szamut helyezze at ugyanerre a féliara.

Tulajdonsagok

* Kivdlasztva * (2)

\ * Kilonbozs =

[

Tulajdonsdg

Erték

% Altalinos

Szin 82_Terep.

Vonaltipus

83_Terep3

Vonalvastagsag

84_Terepd

Megjelenitési sorrend

85_Tereph
6_Pont

Mozgatds masik szintre

87 Vonal

Mésolds masik szintre

BIM paraméterek

BIM név

GUID (dev only)

88_Sokszog
89_Kor
90_Ellipszis
91_Csoport]

Set ID (dev only)

92_Csopor2

IFC Tipus:

93_Csoport3
94_Csoportd

IFC export 3D hdldval

95_Csoports
96_Szdvegl
97_Szdveg2
98_Szdvegd
99_Sraffozds
_Layer(
Column01
Falia 1

Fdlia 2

Layer: 1

A Fdlia gyors-bejarast megnyitva CTRL + kattintas paranccsal kapcsolja le ezt a féliat.

% ARCH|INE.&
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00_Fdlia 0 (156)
11_Fall (362)

87_Vonal (62)
89 Kir (1)

epcso 01 (276

Lepcso 02 (199)

Folia kezeld

Athelyezés (j folidra

Folia gyors-bejaras |

Ol

©Gle1w O

Mozgatas az aktiv foliara

_ @ A kivalasztott elem falidjanak aktivalasa [] Ures félidk megjelenitése

y—

©

ATl

0K Mégse i

]

Valassza a Meniiszalag / Epiilet / Lépcsé | Egyenes parancsot, majd az alsé meniisavon kattintson a Referencia

opciora.
@.v Av@_’@{n v.

Adja meg a ruhatar falanak kuilsé sarokpontjat referenciapontként, és 4,5 méterrel hizza lefelé a kurzort. A 1épcsd
végpontjat helyezze le a ruhatar belsd sarokpontjara.

7 Hosszissg 0.125m
A Hajlisszag  234°30°

@ ---------- S e e

Modositsa a Iépcsé tulajdonsagait: allitsa a magassagat 300 cm-re, valtoztassa meg a lépcséfokok szamat (n) 17-re,
valamint a I1épcsé szélességének allitson be 130 cm-t.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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- _l --
28.125 cm 26 cm|| 37 cm
T ’

2 HE
1 st - .
Lépcséfok geometria

1212 T
B (= @

% 50 %

Lépcsifok geometria

Megjelenités a folotte levd szinten

W Lépcso X
\ Lepesa kalkulator | [ tyrageneraiés A
\ Altalanos tulajdonsagok | er"r [ szintmagassag figyelembevétele
M M
‘ Tamasz | rﬁ’_r';" . =
\ |
\ |

ooy 5|

‘ BIM paraméterek ‘ ‘ Alapértelmezett | n (__\H | Mégse

A 3D ablakban a kdvetkezd Iépcsd jelenik meg:

7.7.2. Tartoszerkezet kivalasztasa

Tobbféle tartészerkezet hozhatd létre a Iépcsékhdz, melyeket az Szalagmenti / Epiilet / Lépcsé / Lépcsd
tartoszerkezettel opcidval tud aktivalni. Az itt felsorolt tartdszerkezetek a programba beépitett valtozatok, melyeket egy
kattintassal aktivalni tud a 1épcsén.

& ARCH|INE.&
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lEpUlet I Interior Rajz Méretezés Dokumenta

A |l M A §

lennyezet Lépcsé | Rampa  Korlat Helyiségek  Felm

el AR
td BE 5 B8 o
[ IIIJ%IH]%

(I
(1T

Spiral

9 bS @5 BN A8

[,_— Lépcsd karonként

O Lépcsé fokonként

E Lépcso tartész%kezeﬁel |

Valassza ki a baloldali tulajdonsagok ablakban a k6zépsé lépcs6tamasz — alap lehet6séget, majd kattintson az alaprajzon
a lépcs6 kdzépvonalara.

) Tulajdonsagok a X
Kozépsi |épcsttamasz - alap @
Stilusok

==Bal oldali Iépcsttamasz - egyszerii

= Bal oldali |épcsitamasz - egyszerii L

= Bal oldali lépcsitdmasz - konzol

= Jobb oldali lépcsttamasz - egyszerii

= Jobb oldali lépcsttamasz - egyszer(i L

= Jobb oldali Iéﬁ"témasz - konzol

e Most kiprédbalunk egy masik tartoszerkezetet: a Bal oldali Iépcsétamasz egyszerii L tartoszerkezettel kattintson az

alaprajzon a lépcs6 bal oldalara, a Jobb oldali Iépcsétamasz egyszeri L tartdszerkezettel kattintson a 1épcsé jobb
oldalara.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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o Veégll a listabdl valassza ki a Jobb oldali Iépcs6tamasz — konzol lehetéséget. Kattintson a lIépcsé jobb oldalara, majd
nyomja meg az Entert. A megmaradt baloldali tamaszt torélje a rajzrol.

Acélszerkezet szerkesztése

A tartoszerkezet tulajdonsagaiba belépve a szerkesztheté paraméterek jelennek meg mind a vazhoz ( Tartészerkezet),
mind pedig a lépcsé tartéelemeihez (Alatamasztas). Ezzel az opcidval a teljes tartészerkezet egyedi igényekre szabhaté.

& ARCH|INE.&
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Lépcsé tartoszerkezet u

Valasszon egy objektumot, amely tartalmazza egyben a Teljes Gjrageneralds, minden szakaszon
jérdlap aldtAmasztast és tartdszerkezet rogzitést. azonos kiosztassal

A tartdszerkezet lapon valasszon egy profilt

(zartszelvényt) ami kévetni fogja a Iépcsé

vonalvezetését.

ikus frissités a lapon o 0

Sor... Profil Fiiggdleges elto... Tllégds azelej...  Tulldgds a végén:  U.

| D om om 1

Altalanos bedlitasok

Eﬂ Tartdszerkezet l

Profil skja merdleges az ® :>
utvonalra, vagy véaig

q Aldtémasztds I fuggdleges ®) ﬂ

Fiigadleges eltolas a pihendknél 1 0 m

Tévolsag a nyomvonaltdl (... om

Anyag W Acel %
Végzddések felcserélése

Also (kezdd) végzédés Vizszintes Vé...

?els& (mésik) vééiSﬁés Y vFijgg&eges Veur

BIM paraméterek

Ko26ps8 IépcsStamasz - dlap | Mégse

7.7.3. Uvegkorlat kialakitasa

e Alépcsé korlatjanak megszerkesztéséhez valassza a Meniiszalag / Epiilet / Korlat lehetdséget, kattintson ra jobb
egérgombbal és valassza a tulajdonsagok opciot.

Epiilet Interior Rajz Meéretezés Dokumentacio MEP

= o e L1 e

ennyezet Lépcsd  Rampa | Kg hTulajdonsa’g

Lépcso R Stilusok

e A felugré ablakban a bal alsé sarokban kattintson a korlat nevére, majd a jobb oldalon felugré ablakban valassza az
Acélpalcas — karfaval korlatot.

Stilusok B
= Acél korlat, Uvegbetét
]2 Ssszes balusztrad magasségnovelésének = cbetdt
mérteke: 2
om Acélrid korlt 2 - bal
— — i Acéirid korlét 2 - jobb
I I = |omm v 4 e o9 GALERIA_KORLAT
ale Gombfejes oszoppal
7 Gombfejes oszoppal 2
& |4llépcstl 54 & [8-Legal Y Klasszius balusztraddal
Léckerités
Metal raiings with glass - left
= L Metal railings with giass - right
A\ 0o Stainless Steel Tube - left
— — v Stainless Steel Tube - right
[ Altalanos bedlitasok 1 | otvora éretezése 3 kiteritésen = Steel profie - left
A % Steel profie -right
: om
Karfa A megadott méretnél kisebb szakaszok Gsszevonasa: Total lass - ket
Balusztrdok I»ﬁ'kar!aﬁrlafe'rincabonq&\ak a szinthez képest, vagy a kivalasztott 5 Total glass - right
lépcs5t5l mért magassaga
=] Elsddleges balusztradok
Lépcsbkorlat
(]
Balusztrédok kiosztésa lépcsdfokonként O
Tillégés az elején:
m] Oszlopok a csomapontokon TOllégas a végén: N
O Nagy lépéskazl balusztradok v}
e 3 s
| Acéipaicas - karfaval ] 1 oK Mégse Atnevezés Torlés

A Kkorlat kialakitasara szdmos modszer l1étezik, most egy egyszer( valtozatot fogunk elkésziteni.

e Kapcsolja le az Els6dleges balusztradokat és a Karfa lapon maradva a besziras gombbal adjon hozza egy Uj karfa
elemet, amit Gveglappa fogunk atalakitani. Kattintson az Uj sorban a profilra.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Karfaszerkesztés n
=

Az dsszes balusztrad magassagnovelésének

‘ mértéke:
om
— E— S— S— 77 = [ Automatikus frissités a lapon o0
Sor... Profil Fugadleges elto... Tulldgas az elej...  Tulldgés a végén:  U.. =
1 Kor im om om Kess
o _Jim  fom  Jom ]
5
hy
25 b blblj 4
Altalénos bealitésok
]
& Karfa | 3
Balusztradok Mozgatds fel I Beszirds IProﬁI skja merdleges az o ﬁ
E = = (tvonalra, vagy végig
1 Elsddleges balusztrédok Mozgatds le Torlés fiiggleges ® ::d
Kozbiiiss balusztrédok
Egyedi komponensek Tavolsdg a nyomvonaltdl (... 0m
An | | Bukk
O Oszlopok a csomdpontokon ya? & Y
[] Lathatatian
[[] Emelés az dltalénos magassagnévelés értékével
— - - i Végzidések felcserélése |
O Nagy lépéskazii balusztradok i R z G
Alsé (kezdd) végzddés | Fuggdlegesv...
BIM paraméterek Felsé (masik) végzédés | Fuggdleges v...
et ——

A felugro ablakban kattintson a Profil kivalasztasa lehet6ségre és valassza a Téglalap alakut, majd nyomja le az OK
gombot.

Profilok
e ‘ [Keresés minden elemre] Q H Markak ‘
] b ) Profil  Altalanos  Alapértelmezett
<<Vissza | 41Elem &
T =) a
Kor
i NN
[} & ! \—’
* T 1 T profil tee.a
bbb |
[ arény m{
4 Szélesség:
Altalénos bet ul ILTTN . SN ré [oosm | Téglalap
B’—Kal Profil kivalasztésa I Ujrarajzolds
Teglalap Teglalapgdtikus. 0\ laohéjal  Téglalap héjal
e | Nev [ ellipszisivvel fvel
) Elsdleges bz | Atmérd [0.001-100m] 0.05
| Héjvastagsag [0 - 100m] 0
Kozbilss b
Egyedi kol
. o Téglalap
O Oszlopok a csg Téglalap korivvel letaréssel U profil zeta
O Nagy lépéskiizil e I s I [weze ]
C - | OK T T Megse T ]
BIM parameé wwn. T - e— et v 1
Acélpalcs - karféval H ’ l oK e

Kapcsolja ki az arany megtartasat, és allitsa be a profil szélességét 0,006 méterre, a magassagat pedig 1,2 méterre, majd
nyomja meg az OK gombot.

s ARCH|INE.X
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Profil elhelyezés

Profil kivdlasztésa

Ujrarajzolds

0 Téglalap
Tukrozés - X
Tikrozés - Y
‘qu Forgatds
Szélesséq: Magassaq:
[ 0.006 m | [12m

Varidns |étrehozdsa

Név Erték
Szélesség [ 0.001- 100 m]  0.006
Magasség [ 0.001-100m] 1.2

T

Mégse

« Allitsa at a profil fliggéleges eltolasat -0,2-re, majd moédositsa az anyagot az ,Uveg26” nev( iivegre.

Auian Puyyunyian
- -

R usiSiuea

v 1)
- -

mSinyLTL Ly
-

‘ [Keresés minden elemre] Q || Markak ‘
# ) Anyagok  Projekt
DAZ Gsszes balusztrad magasségncivelésének[ Vvag )
mértéke: <<Vissza | 62 Elem o
= T F z v " " v @
So... Profil Fuggdleges e... Tilldgz »
1 Kar im om
& - . = . No material  PANTONE S
- Téglalap I 0.2 ID m Natural_pine Niro No material
U] 41-8
§339®99 v [
Altalénos bedllitésok
‘ = Stukko-02  Tégla-fehér UVEG29 UVEG46 Vasbeton
arfa
4
Balusztradok Mozgatds fel Beszdr%
O Elsédleges balusztradok Mg W‘é%
Kozbiilsé balusztrédok ‘
Vélaszfal -
. Uveg26
Egyedi komponensek Tévolség a nyomvonal... _0m tégla
(] Oszlopok a csomépontokon Lal
DEme\és az dltaldnos magassdgnovelés értg
Végzddések felcserélése ]
O Nagy |&péskdzil balusztradok Alst (kezdd) végzidés Fiiggéleges végz L
Felss (mésik) végz6dés | Fiiggdleges végz o
BIM paraméterek I oK I Mégse
Glass railing_new | I 41 OK Mégse

e Valassza ki az els6 sorban 1évé kor keresztmetszet(i karfat (1) és allitsa a Tavolsag a nyomvonaltél értéket 0,05 méterre.
)

e A bal alsé sarokba kattintva nyissa meg a kdnyvtéarat, (3) majd kattintson az uj gombra (4) és mentse el a korlatot , Akril
korlat” néven. (5,6)

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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~f54 Acél korlat, Uvegbetét

DAz bsszes balusztréd magassagnbvelésének Acél korlat, ivegbetét - keret nélkiil
mértéke: E = Acslpalcas - karfaval

5 Acdirid korlst 1

Lo 53 Acéirid korit 2 - bal
57 Acéirid korlét 2 - jobb
— Automatikus frissités a lapon o0 i
So..._Profil FilggBleges e... Tillbgds oz e... Tillégas a vé... litvonal tipusa i GALERIA_KORLAT
1 ker im om om Stilusok
B Téglalap 0,2 om om Korlat Gtvonala
Stilus neve:
5 @28 B b b |y [ 5 v
B ————
Mappa
Altalénos beallitasok
Almappa
Karfa Mozgatis fel Besziirés Frofl o merdleges az =b -
itvonalra, vagy végig N P p— P
i s -~ figgdleges mappa és almappa kitaltése nem kotelezs.
Balusztradok [zl e LLe ® Ha kitolti, a megadott stilusnév rogton & kivant hierarchisba szervezhets.
O Elsddleges balusztradok
— . Hatdskar
Kozbuls§ balusztrédok
() Csak ebben a projektben elérhetd
Egyedi kemponensek Lathatatlan (@ Minden projektben elérhetd
Emelés az dltaldnos magassagnovelés érté..
O Oszlopok a csomdpontokon . i
Végzodések felcserdlése Mégse
AlsS (vezdo) véqzodes | Fuggleges végzidés 4
Felsd (mdsk) végzbdds | Figgdleges végzidés T
O Nagy Iépéskazii balusztradok Kiterjesztés az (tvona... Nincs
Kite Satée itvona... l Nir
BM paraméterek 3 erjesztés az itvona == Aktivalas Madositss
|:élpa'|ca's - karfaval (1 Ldowwsc_acsnm’rml oK Mégse Atnevezés Torlés

4

o Alaprajzi nézetben jeldlje ki a Iépcsét, valassza ki a tulajdonsagok meniit, majd az Altalanos tulajdonsagok fiilon valassza
a Korlat automatikusan létrején a bal oldalon lehet6séget. A legordiilé listabdl valassza ki az elébb Iétrehozott Akril korlat
nevi korlatot és az OK gomb lenyomasaval fogadja el a valtoztatasokat.

Lépess kalkulstor ~
% Altalanos

I Altaldnos tulajdonsagok Fola 41_Lépcsdl - |
R Szin
Vonaltipus Fdlia ~
Lépcsbfok geometria Vonalvastagsdg Félia v
Megjelenitési sorrend 8- Legalul v
Megjelenités a folotte levd szinten ® =
A korldt automatikusan létrejon a bal oldalon
Ujragenerdlés
v~
A korlét automatikusan létrejon a jobb oldalon Acél korlat, livegbetét
“ Py Acél korlat, iivegbetét - keret nélkul
Ujragenerdlas 5
2 g Acélpélcas - karfaval
Forkit Acélrid korldt 1
A 2D megjelenités Acélrid korlat 2 - bal
Vizorr megjelenités: 4t 2 - jobb
Vizorr vonaltipus: GALERTA_KORLAT
Metszetvonal Gombfejes oszloppal
Metszetvonal felett Gombfejes oszloppal 2
Metszet magasséga Klasszikus balusztraddal
= Léckerités
Metszetvonal (rdnya Metal railings with glass - left i
Parhuzamosok tavolsiga Metal railings with glass - right |
Jardvonal megjelentése Stainless Steel Tube - left
T Stainless Steel Tube - right
Jarévonal nyil
s Steel profile - left
Pihendk kihagyasa a jarévonalbdl Steel profile - right
Jardvonal nyil a pihend elgtt Total glass - left
Paraméterek a jérdvonalon Total glass - right
Lépcsifok sorszam
Forditott irany jérévonal
Teljes nyilszélesség .
Geometria szdveg kijelzése ¥l
BIM paraméterek Alapértelmezett K oK Mégse

o Az elkészilt korlat automatikusan megjelenik a 3D nézetben is.
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244 7. Workshop: Lépcs6 és korlat

o Helyezze at az elkészilt [épcsét és a korlatot, valamint a korabban elkészitett galéria korlat 2-t a ,Lepcso 02” foliara.

A foliakezel6ben valaszthat a ,Lepcso 01” és a ,Lepcso 02” verzié kozill, igy gyorsan és egyszer(ien tekintheti meg a
kétféle valtozatot.

A végeredmény a Lepcso 01 félia bekapcsolasa esetén:

Lepcso 02 félia bekapcsolasa esetén:

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



7. Workshop: Lépcs6 és korlat 245

Végezetil kapcsolja be a Fdlia tulajdonsag kezel6ben a Hasznalt féliak filre 1épve az 61_Objektum1 elnevezés foliat, és
jelenitse meg a teljes projektet a berendezéssel egyitt.

& ARCH|INE.&
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Workshop: Tetétér beépitése

2
”

X3

¢

X3

¢

o,
o

o,
o

o,
o

8.1.

Ezen a workshopon elsajatithatja a tet6szerkesztéssel kapcsolatos alapvetd 1épéseket.

Bedllitasok, stilus létrehozasa

Tet6sik megadasa 3 ponttal

Tet6 vonallanccal

Vetitett tet6

Padlas fodém

Tetb6ablak, egyedi ablak, fliggonyfal elhelyezése

Nyissa meg a bongészéjét és tekintse meg a bemutatoé videodkat:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/tetoter-beepitese

Projekt megnyitasa és mentése

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — K6zépfoku Tanfolyam” -ot weboldalunkrél, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza a kdzépfoku tanfolyam workshopjainak a projekijeit.

Inditas

Inditsa el az ARCHLine.XP programot.

Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.

Nyissa meg a kdvetkezd, berendezés nélkiili tres projektet: Dokumentumok\ARCHIineXP
DRAW\2023\Kozepfoku_tanfolyam\8_Tetoter_beepitese\ 1_Tetoter_workshop_start.pro elnevezési projektet.

Projekt mentése

8.2.

8.2.1.

Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet.
Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét, és a helyet, ahova menteni
szeretné.

Beallitasok, stilus létrehozasa

A kilonféle épitészeti elemek kozil a tetd talan az egyik legdsszetettebb, hiszen szamos olyan belsd részlettel is
rendelkezik, amik tulmutatnak azon az egyszeri tetésik abrazolason, ami mondjuk egy koncepciéterv esetén elegendd
lehet.

Nézzlik meg, hogyan tudjuk elérni azt, hogy minden részletet Iassunk, illetve hogyan tudjuk elérni azt, hogy a tetd, amit
elkészitlink inkabb csak egy egyszer(ibb tetdsikkal abrazolt, koncepciodtervhez készilt tetd lehessen. A mi példankban is
egy ilyen tet6t fogunk Iétrehozni.

Tetd — beallitasok
Elsé Iépésként Iépjlink be a tetd tulajdonsagai kozé, és nézzilk meg, hogy milyen tulajdonsagokkal rendelkezik. Tegye a
kovetkez6t:

Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tetd eszkdzre, és kattintson ra jobb gombbal. Az eléugré meniibsl valassza a
Tulajdonsag parancsot.

Mezet Epiilet Interior Rajz Meret

J/\ Ex __ /7 Rampa

Tulajdonsdg

Ti

it Minden ilyen elem kivalasztasa

Billentylkombinaciak

- 41

Hozzaadas a Gyors elérés eszkztarhoz

6 Oktatéfilm

Megjelenik a Tetd tulajdonsagok parbeszéd ablak.

% ARCH|INE.%
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Tetd tulajdensdgek d
Altaldnos tulajdonsagok = | = |[1/4sk @ @
i, I — |0mm ~ = [51Tetst Frissités
== vordl — & 8-legal v
Anyagok

g FenyG-natir

= Fenyd-natir

Tetd ag s referendapont
pol
OaA 3.12m Tetd tilnydlds () [ 0.5m
Os Elméleti falvastagsag | 0.38 m
Altalanos Tulajdonsagok g 27m
D 2.97m
Talpszelemen OE
3.15m
A oo
Kizépszelemen (1f1) OF =
Szarufa (1/1) (@] 3.42m Alap magassag 27m
Torokgerenda (1/1) (Szarufa: 1) 3D megjelenités
Taréjszelemen Tetdsikok 30 megjelenitése 3D rigzitett
Cserépléc (1/1) Tetd rétegek
Cserepezés Szarufék/szelemenek 30 megjelenitése (fSkapcsold)
— v . -~ 5
Vetidetek & vagas Cseréplécek 3D megjelenitése (fékapcsold)
- . Gerendazat 2D megjelenitése (fikapcsald,
Tetd geometria
Oldal Szarufgk és szelemenek Ujraépitése
Informacia

Cseréplécek Ujraépitése

Cserepek (jraosztésa

BIM paraméterek tetdl I oK | Mégse

A parbeszéd ablak harom 6 részbdl all. Bal oldalt talalhatéak azok a lapok, amelyeket kivalasztva kiilénféle beallitasokat
adhatunk meg. Kézépen talaljuk azokat a bedllitasokat, amiket az adott lapra rakattintva érhetlink el. Végl jobb oldalt
talalhat6 a beallitasok alapjan Iétrehozott tet6 ,proba valtozata”, elénézeti képe. Ennek tovabbi nézeteket valaszthatunk a
kovetkez6 képen lathato ikonra kattintva.

e Valassza ki a nézetek kozil a Texturazott

nézetet. = 50| 174sk ‘0 ..
| i Nincs elonézet

Frissités

/

o Jelenleg az Altaldnos Tulajdonsdgok lapon v = @ Drétviz
van. Valtoztassa meg a jelenlegi szerkezet
részletes abrazolasat egy egyszeriibb @ Takart vonalak
megjelenitésre.

@ Textdrazott

@ Szinhelyes abrazolas

LR
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Altalénos tulajdonsdgok ~ 'S @
[ = [siTes v e
=== Wonal 21 |8 Legalul v
Anyagok
m Lathatatlan
Krém_01 |
[ Lathatatian }
% Krém_01
Tetd magassdg és referenciapont
Altalanos Tulajdonsagok Oa SO Tetd tilnyilss (L) | 0-3m
Talnszelemen Oe Elméleti falvastagsag | 0-38 m
F' e
Kozépszelemen (1/1) oD Tom
Szarufa (1/1) QFE 3.15m
Torokgerenda (1/1) (Szarufa:1) OF 3.49m
Taréjszelemen OG 3.42m Abszolit magassdg 8.7m
Cserépléc (1/1) 3D megjelenités
- [] Tetésikok 3D megjelenitése 3D rogzitett
Cserepezés
[]Tets rategek
Vettiletek és vdagds
[ 5zarufak/szelemenek 3D megjelenitése (fakapcsold)
Eetiscuneng [ cseréplécek 3D megjelenitése (fikapcsold)
Oldal [ Gerenddzat 20 megjelenitése (Fékapesol Szarufdk s szelemenek djraépitése
Informdcid Cseréplécek Ujraépitése
BIM paraméterek Cserepek (jraosztdasa
tetdl 0K Mégse
Alul talalja a 3D megjelenités részt, és els6ként kapcsolja ki a Gerendazat 2D megjelenitése fékapcsolot.
Az egyszer(ibb megjelenitéshez a Cseréplécek 3D megjelenitése és a Szarufak/szelemenek 3D megjelenitése
fékapcsolot szintén kapcsolja ki. (Ha épitész tervrél van szo, és sziiksége lenne ezekre Ujra, akkor a késdbbiekben
egyszerlen csak Iépjen ide vissza, és kapcsolja be 6ket.) PR
Ennél a példanal a Tetd rétegek megjelenitésére sincs szikség,
igy kapcsolja ki ezt a funkciét is. [ Em | a || mera |
Ahhoz, hogy a valtozasok lathatoak legyenek, kattintson az [t Anyagok  Projekt
elénézeti kép felett talalhaté Frissités gombra. <<Vissza | 2Elem Y

Valtoztassa meg a tet6 anyagat. Jelenleg ,Feny6-natar” anyaga
van, kattintson ra az anyag nevére és modositsa a ,Krém_01"
elnevezésii anyagra. Kapcsolja 6ssze a felsé és az alsé sik
anyagat, igy mind a ketté megvaltozik.

Ha végzett, nyomja meg ismét az elénézeti kép felett talalhatd
Frissités gombot. A valtoztatasok régtdn lathatéva valtak.

Kattintson bal oldalt a Cserepezés lapra. lit lehet meghatarozni a
cserepezeés tipusat és anyagat.

Részletes cserepezésre nincs sziikség a mostani példanal, mivel
jelenleg belséépitészeti tervet készit. Ezért kapcsolja ki mind a
Taréj mind a Vapa megjelenitését.

A Frissités gombra kattintva eltlnik a rajzrol a Taréj. (Vapa nem
volt a példaban szereplé modellen.) igy mar csupan a két sik
kozotti csatlakozas egyszer(i vonala lathato.

Tetfcserép bea =t

o s

1/4sk & @

Normél Taré OF vapa | Ereszvonal
== Ci = || Frissités Il
e
‘\ﬁ%l‘“u ~W
Hernyelt  Homyelt  Hédfarkd *
Egyszerli . R o
egyenesva ivesvdgdsl  gotikus
-
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Kattintson a Vetiiletek és vagas lapra. Itt érdemes beallitani a jelenlegi projekthez, hogy hogyan vagja a kiilonféle falakat
a tet6. Meghatéarozhatja, hogy attél figgéen, hogy melyik szinten hozta létre azt falat, amelyikkel talalkozik a tet6 vagja

vagy sem.

Valassza a Minden szinten opciot, igy akarhonnan érkezik a fal, mindenképp vagni fogja a tetd alsé sikja.

A kdvetkezd beallitasi lehetéség, hogy azon a szinten tul, ahol megrajzolta a tetét, latni szeretné—e, és ha igen akkor

alatta vagy felette jelenjen meg. Tovabba beallithatd a megjelenités vonaltipusa is.
Kapcsolja ki mindkét opcidt, igy csak azon a szinten lathato a tet6 vonala, ahol Iétrehozta azt.

Viagas

() Mincs vagas

() Sajat szinten

() Sajat szinten és alatta

A vago felilet thvolsaga a tetd
alsd feliletétdl (= 0: felfel)

o

Melf szinteken [Athatd? (A sajdt szinten kival)

elette

Végiil térjen vissza az Altaldnos Tulajdonsédgok lapra. Nézziik at a Tetd magassag és referenciapont beallitasat. Itt A-tdl

G-ig kulonféle értékeket adhat meg, amelyek értelmezésében a bal oldali abra adhat segitséget.
A jelenlegi példaban az A érték meghatarozasara van sziikség. Ez az érték térdfal magassaganak feletethetd meg.
Aktivalja az A pontot, és irja 4t az értékét 1 m-re. Mellette a Tetd tulnyulast allitsa &t 0-ra.

Az EIlméleti falvastagsag értékét célszeri arra az értékre allitani, ami a tényleges kiilsé fé6falak vastagsaga is. Ha ez az
érték nem felel meg az eredeti terven talalhaté falvastagsag értéknek, akkor a program mashogyan szerkeszti ki a tetdé

belsd szerkezetét. A 38 cm itt most megfeleld érték, igy ezt nem kell médositania.

Tetd tulajdonsagok

[Atealanos Tulajdonsagok

Talpszelemen
Kazépszelemen (1/1)
Szarufa (1/1)
Torokgerenda (1/1) (Szarufa: 1)
Taréjszelemen
Cserépléc (1/1)
Cserepezés
Vetiletek és vagds
Tetd geometria
Oldal

Informacia

BIM paraméterek

A bedllitasokkal végeztiink.

Altalénos tulajdonsagok

L = = [sirewt -

1/ 4sik

=== Vol —— & B-Legall v~
Anyagok
&7 Kkeém_o1
R kedm_ot
Tetd tinydlzs Q0 m )
Os Elmélet falvastagsag(| 0-38 n_ﬂ-)
Qc 1.03m
Cp 1.3m
CE 1.03m
QF 1.37m
(] .3m Alap magassag im
3D megjelenités

Tetdskok 3D megjelenitése
[ Tetd rétegek

3D rogzitett

[ szarufak/szelemenek 30 megjelenitése (fkapcsold)
[ cseréplécek 30 megjelenitése (fokapcsold)

[ Gerendazat 20 megjelenitése (fkapcsald,
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8.2.2.

8.3.

Stilus létrehozasa

Most, hogy végeztunk a tetd tulajdonsagainak modositasaval, mentsik el ezt a beallitast kulonallo stilusként.

Az erre szolgalé gomb a parbeszédablak aljan talalhato, a jelenlegi stilus elnevezésével.

Altalénos tulajdonsdgok

L o= [omn -

S

Frissités

&= |51 _Tetb1 ~
=7= vonal &1 6 Legalll v

Anyagok

- tetdl

[Léthatatian
£7 | Krém_01
-
[Oiéthatatian x
-
] keemo1
Tets magassag és referenciapont
R @A im SR om
Altalanos Tulajdonsagok e Tetd tilnyulas (L)
Os é 5g|0.38m
Talpszelemen Elméleti falvastagsag
Qc 1.03 m
Kozépszelemen (1/1) oo =
[ szarufa (1/1) OF TR
[4] Torokgerenda (1/1) (Szarufa:1) OF 137 m
Taréjszelemen Q6 1.3 m Abszolit magassdg 7m
Cserépléc (1/1) 3D megjelentés
[“] Tetdsikok 30 megjelenitése 3D rogzitett
Cserepezés
[JTetd rétegek
Vetiletek és vagas
O ] 30
([t geomettn [ cseréplécek 30 megjeleniése (fokapcsold)
okl ["]Gerendazat 2D megjelenitése (fokapcsole ufdk & menek Gjraépf
Tnformacié ése
BIM paraméterek
‘ tetd1 | oK Mégse

Egyszeri] tetiszerkezet
Fém siklemezes tetd 900
& ROOF_WORKSHOP_
Részletes tetbszerkezet - csak cserepezéssel

Ventilated roof

Aktivélas Mddasitds

Atnevezés Torlés

Kattintson ra. Ekkor megjelenik jobb oldalt a stilus lista, és itt Iathatja azokat a stilusokat, amiket a program a telepitését

kdvetden azonnal hasznalni enged.
Mentse el ebbe a listaba a sajat beallitasait Uj stilusként. Kattintson az Uj gombra.

Gépelje be az yj stilus nevét: ,Teto Interior’, majd nyomja meg az OK gombot. A program létrehozta az Uj stilust.
Jelenleg ez a stilus az aktiv, és ezt jelzi a parbeszéd ablak aljan talalhaté gomb elnevezése is. Innentdl ezzel a stilussal
fogja folytatni a munkat a tovabbiakban, egészen addig ameddig egy Uj stilust nem aktival.

Teto Interior

Stilust ugy tud aktivalni, hogy rakattint az adott teté stilusra, majd alul kivalasztja az Aktivalas gombot.

A ,Teto Interior” stilus legyen az aktiv, és zarja be OK
gombbal a parbeszéd ablakot.

Ezzel a stilussal kezdjuk el megrajzolni az elsd
tetészerkezetet.

]
Tetésik megadasa 3 ponttal -

Az elsé példaban egy olyan tetét hozunk létre, aminél
harom altalunk felmért magassagpontot fogunk megadni.

A kdvetkezd helyen szerkesszik meg a tet6t:

Al

|/
ﬂ%ﬂ Hl

Valassza a Meniiszalag / Epiilet / Tet6 / Tet6sik 1 7.

magassagpontokkal parancsot.

% ARCH|INE.&
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Mézet I Epiilet | Interior Rz
N

Tetd Mennyezet Korlat Lépesd

-

b m Automnata tetd

P Tets formsk >
* . '

X Automata tetd profillal

Q Tetdsik referenciavonallal

(:5 Tetdsik magassagpontokkal

e A parancs inditasa utan, el6szor a tet6 konturjat kell meghataroznia. Kattintsa kérbe a négy sarokpontot a kiilsé falsik
mentén.

egkézelebbi pontf~—"-———"—"——

/" Hosszisag 3.51m

& Hajlasszog  180°

Miutén végzett, a program eléhoz egy dial6g ablakot, melyben megkérdezi, hogy a kdvetkez6kben megadandé pontok a
tetS legalacsonyabb pontjai, avagy a legmagasabb pontjai lesznek. Itt valassza a Igen lehet6séget, vagyis a
legalacsonyabb pontot.

Harom kattintassal adja meg a harom bels6 magassagpontot, amelyet a példa szerint a helyszinen mért fel.
o Kattintson az els6 bels6 magassagpontba (sarokpontba) és gépelje be az 1.8 értéket, mivel az elsé magassagpont 1.8 m-
es. Miutan begépelte nyomja meg az Entert vagy az OK gombot.

N

L.

Tetd/fodém (alsé sikjanak) magassaga a megadott pontban

Uj érték: | 1,8

OK Mégse

o A kdvetkezd belsd sarokpontban kattintson egyet és adja meg ugyan ugy az 1.8 m-es bels6 magassagot. 1.8, majd Enter.
¢ Es végil a harmadik belsé sarokpontban is kattintson, majd adja meg a 2.6 értéket. Enter.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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8.4.

Al

' ' : i
// ’ Tetd/fadém (alsd sikjédnak) magassdga a megadott pontban

. at

' '

___________________________________________________

LT~ /
/

I.’ 7~ |

L7

Szélsépont ........

A tetd létrejott, melyet az alaprajzi ablakban csupan a kontur jeldl. A valtozas nem annyira latvanyos, mivel a tet§ konturja
korabbi konturokat fed le.

i)
A Navibaron talalhaté Ablak nagyitasa gombra _ kattintva nagyitsa ki a 3D ablakot az alaprajzi ablak mellé, és itt mar
szemmel lathato a valtozas, megjelent az imént Iétrehozott tetd.

Korabbi bedllitasok soran mar beallitotta, hogy a tet6 vagja a falakat. Ahhoz, hogy a program a beallitasoknak
megfeleléen elvagja a falakat, frissitenie kell a modellt.

Az alaprajzi ablak az aktiv. Kattintson az alsé allapotsoron taldlhaté 3D kalapacs ikonra ;:; , igy a modell frissl.

Tet6 vonallanccal

A kovetkezd tetészerkezet, amit el fogunk késziteni, vonallanccal fogjuk Iétrehozni.
A tet6t a bels6 kontur mentén fogjuk megrajzolni, ezért a tulnyulas értékét modositanunk kell a falvastagsag értékének

hozzaadasaval, hogy éppen’annyira nyuljon tul a tetd, hogy szépen rafedjen a kiilsd falakra. Ehhez tegye a kdvetkezét:
Kattintson a Menliszalag / Epiilet / Teté parancsra jobb gombbal és valassza ki a Tulajdonsag parancsot.
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256 8. Workshop: Tetétér beépitése

¢ A nemrégiben moédositott Tetd tulnyulas értékét irja at 38 cm-re, azaz legalabb egy falvastagsagnyi értéket kell
hozzaadnia.

Tetd magassag és referenciapont

©A |Tet0” talnydlas (L) 0.38 m

oL Elméleti falvastagség | 0-38 m

Oc 0.685 m

Qp 0.954 m

OE 1.03 m

OF 137m

oL 1.3m Abszoliit magassag S

e OK gombbal fogadja el a modositast.

Rajzolja meg a tetét: Nézet | Epilet Interior Rajz Meéretezés

Aktivalja az alaprajzi ablakot. Z = N\
Kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Tetd / Tet vonallanccal parancsra. 4. rodem | Tet
o Kezdje el megrajzolni a konturt a bels6 sarokpontok mentén. Kattintson v

vegig az Gsszes ilyen ponton a télikert kivetelével, hiszen ott mar SzerkezeE| [ Tet6 vonallanceal T
létrehozott egy tet6t. Cutasitast

L

Mennyezet Lépcsd Ramy
- -

Az olyan helyeken, ahol t6bb sarokpont is talalhato, figyeljen, hogy a megfelelére kattintson ra.

%&g kézelebbi pont

7 Hosszisag  4.08m Ah

A Hajlasszég  90° \

v I

N

o Ha végigért, az utolso kattintas elétt nyomja meg az Entert, vagy kattintson a kezd® pontba.
o Vdltoztassa meg a reprezentaciot Szinhelyes abrazolasra, igy jobban lathatéak a médositasok.
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|

e Mincs elénézet
@ Drotvaz

@ Takart vonalak
@ Textirazott

@ Szinhelyes dbrazolas
T w

Nézzlink meg egy Ujabb modositasi lehetéséget a tetdére vonatkozdan.

Lépjen az Oldal lapra, ahol meghatarozhatoak a kulénféle tetésikok beallitasai.
Az ablak felsd részén lathatd reprezentacio nem mas, mint a teté felliinézete, ahol a kilénféle sikokra kattintva meg tudja
hatarozni, hogy éppen melyik tetésikon szeretne valamilyen médositast végrehajtani.

Kezdje a 4/8 tetdsikkal. A tet6sikok szamozasat a Frissités gomb f6I6tt talalja. A szamozas mellett talalhato nyilakkal
pedig valtani tud a tetésikok koézt. (Ezzel kbnnyedén ki tudja valasztani a kisebb fellletl tetésikokat is.)

= Ml = |4f85|'k | @ @

Frissités

A 4/8-as tetOsikot egyszeriien alakitsa at oromzatta. Aktivalja az elénézeti kép alatt az Oromzat opciot. Kattintson a jobb
oldali el6nézeti kép felett a Frissités gombra, és a valtozas azonnal lathaté. Lényegében olyan, mintha eltlinne a tetésik,
és ebben az esetben egy nyeregszerl végzddés jon létre.

< |[>|[4r85sk ¢ J
| Frissités |
Tetéhsik
O Konty
Tetdsik ddlésszige
@ >

P . Q @ Oromzat 90°
Altaldnos Tulajdonsagok
Talpszelemen @

() Csonka konty
Kozépszelemen (1/1)
Szarufa (1/1)

(O Oromzatos kenty

Torokgerenda (1/1) (Szarufa:1)
= & o

Taréjszelemen i Referencia vonal emelése 0m

() Manzérd .
Cserépléc (1/1) T t“‘"V“'aj 8N 038 m
Cserepezés A tetd 2D megjelenitése
Vetiletek &s vigas (@ Szimbolikus felilnézet
Tetd geomeiria [ sraffozés a 20 alaprajzon Beton
©Oldal () Alaprajzi megjelenités vizszintes metszettel Szarufék és szelemenek (jragpitése
Informacié Sraffozés a metszeten Cseréplécek tjraépitése

BIM paraméterek Az alaprajzi dbrézolds vagésik 2m ﬁ 0.3 mm Cserepek iijraosztdsa
Teto_Interior oK Mégse
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e Ugyan ezzel a mddszerrel alakitsa Oromzatta el6szor a 8/8-as tetsikot, majd a 7/8-as tetsikot végul pedig az 6/8-as
tetdsikot is.

e Ha végzett, nyomja meg a Frissités gombot, és a végeredmény azonnal lathaté.

J ’

A tet6 folyamatos valtoztatasa azért ennyire szembetind, mert ahogyan kikapcsolunk bizonyos tetésikokat, akkor a
valtozatlanul hagyott teték mas modon kapcsolédnak egymashoz, és ennek megfeleléen alakulnak ki kiilonb6z6 élek,
gerincek, vapak ahogyan a mi modelltnkdn is lathato.
Gyakori, hogy a tetd d6lésszogét szeretnénk meghatarozni. Nézziik meg ennek a folyamatat.

e Valassza ki egy kattintassal a jobb szélsé tetdsikot.

o A Tetbsik délésszdge alatt talalhatd opcio gombbal kivalaszthatja, hogy milyen médon szeretné meghatarozni a tetésik

dblésszoget.

Ha épitészeti tervet készit, akkor érdemes a teté délésszdgét fokban meghatarozni. Ennél az opcional annyi a teendéje
minddssze, hogy beirja azt az értéket, amilyen délésszogl tett Iétre szeretne hozni.

A jelenlegi példaban irja at 30°-ra ezt az értéket, majd kattintson a Frissités gombra, és latszik, hogy ez egy alacsonyabb
dblésszogl tetévé alakult.

< |[> “Hsslk |. @

I Frissités |

Tetfisik
(®) Konty [ Minden sik

@ O Qromzat
9 (C) Csonka konty

9 (O Oromzatos konty
Referenda vonal emelése
9 () Manzérd

Tetd tilnyalas ezen
oldalon g

0.38m

Ha ezt nem csupan egyetlen tetésikon szeretné elvégezni, hanem az ¢sszes elérhetd tetésikon, akkor aktivalja a Minden
sik opciodt, és kattintson ismét a Frissités gombra.
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= I
| Frissités

Tetfisik

(®) Konty ik

thisik doleégzﬁge

P Ocenn B

@ (O Czonka konty

9 () Oromzatos konty
Referenda vonal emelése
9 (O Manzard

Tetd tilnyllds ezen
oldalon Ll o38m

A d6lésszdggel valé meghatarozas egy tetdsik esetében akkor hasznos, ha mi magunk tervezzik meg ezt a tet6t. Abban
az esetben, ha egy altalunk felmért tet6 d6lésszogét kell meghatarozni, egy mar nehezebb folyamat, hiszen nehézkes
lemérni az adott helyszinen, hogy milyen déléssz6gl a tetd. Ezt altalaban inkabb kiszamolni lehet megadott értékekbdl,
vagy lemért hosszokbdl, magassagokbdl, vetiletekbél. Ahhoz, hogy ezt kilén ne kelljen kiszamolni a programban |étezik
ra egy beviteli méd.

Kattintson ismét az opcié gombra. A harom opcid kdzil az egyik, amikor egy derékszdgil haromszog ikonja jelenik meg.

ash
a

b
Ennek Iényege, hogy egy derékszdgil haromszog oldalainak meghatarozasaval szamolja ki a program a felmért méretek
alapjan. Amit az abran is lathat, hogy ez egy a / b érték. Az a érték a derékszdgli haromszdg fliggbleges, a b pedig a
derékszdgil haromszog vizszintes oldalat jeldli.

Ezeket az értékeket az eredeti helyszinen felmért értékek alapjan hatarozhatja meg ebben az aranyparban.

Segitségéként nézzlink erre egy példat:

Arrél van szd, hogy barmilyen az eredeti helyszinen a tet6sik d6léssz6gét akar egy fal mellett lemérhetévé tevé
szituacidéban akar egy vizszintes fellilet vagy egy fliggéleges meghatarozasaval lemérjik ezt a két értéket. Ebben az
esetben egy 1 m-es térdfal magassaghoz egy vizszintes 1.9 m-es, valamint egy fligg6leges 1.7 m-es értéket tudtunk
lemérni.

Ha ezt a két értéket szeretné hasznalni, akkor a fiigg6leges értékhez, vagyis az elsé értékként gépelje be az 1.7 m-es
értéket, masodik értékként pedig az 1.9 m-es értéket.

afh

xbﬂa 1.7/ 19
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Fontos odafigyelni, hogy a két érték és a perjel kozott legyen egy szokdz, igy nem osztasként, hanem aranyparként fogja
értékelni a program ezt az altalunk megadott értékpart. Ennek megfeleléen alakitja ki a tetd délésszogét.

Ahhoz, hogy egyszerre be tudja allitani az 6sszes tetdsik délésszogét, aktivalja a Minden sik opciot majd nyomja meg a
Frissités gombot.

A dblésszdég modosult. Ha ismét az opcié gombra kattint, akkor a program kiszdmolta °-ban is az imént megadott értékek
alapjan a délésszoget.

o
41°49'

OK gombbal zarja be a dialég ablakot, és a tetd létrejon.
Hozza rendbe a falkapcsolatokat az alaprajzi ablakbol a 3D kalapacs ikonra kattintva.

Abban az esetben, ha a falak néhol nem elég magasak ahhoz, hogy talalkozzanak a tet6 minden egyes sik részletével, ott
nem tud kialakulni a megfelel6 oromzat. llyen esetekben célszerii az adott falak magassagat megemelni.

Aktivalja a 3D ablakot, és jel6ljon ki egy ilyen falat.

A bal oldalt megjelend tulajdonsagoknal moédositsa a Magassag értékét egy olyan értékre, amiben biztos, hogy eléri a teté
felsé csucspontjat.

A példaban ez legyen 8 m, majd nyomja meg az Entert.

Tulajdonsigok 2 x Neézet 4 [Kep] *
Fal
Normal 0 2
Tulajdonség Erték |
2 Altalinos
Fdlia 11 Fall v
San —

Vonaltipus Vonal v

0.2mm v

Megjelenitési sorrend 8 -Legalul v
Mozgatés mési szintre Foldszint
Mésolas masik szintre Foldszint
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM.oé:

8m v
Relatv Magassag 0 =

2 Egyéb

Abszoliit magassag om
Osszvastagség: 0.33m
Szerkezet... Szerkeszt
Gerendézat felépitése Szerkeszt
A délés szoge %0°

Globalis sraffozas irény
Azonos anyagok

Fal bels felilet Krém_01
Fal kils5 felilet Krém_01
A test anyaga Biikk
Allapot Uj fal v
Szinezés a 2D rajzon Nincs
[ Tikrzés

[] A fol kimarad a helyiségpecsét szamitasbel
Szerkezetiparaméterek  Térhatdr.. |v
2 Kiils5 oldal attribitumai

[ Eitérdek =
Szin —
Vonaltipus Vona

Vonalvastagsag omm
2 Oldalak lithatésiga
[] Areferencia oldal léthatatian
[] A mésk oldal lsthatatian | =

+ w

Tulajdonségok || Objektumkszpont

A valtoztatds utan a fal taldlkozik a tetével, és a beallitasok végett a teté mindenképp elvagja a falat.
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e Forgassa at a modellt a tulso oldalara, és a CTRL billenty(it nyomva tartva jelélje ki mindharom falat, majd az el6bbi
maodon a bal oldalt megjelend Tulajdonsagokndl irja at itt is a Magassag értékét 8 m-re. Nyomja meg az Entert, és a
modositas 1étrejott.

e Ahhoz, hogy a jelenleg lathatd hatarvonalak eltlinjenek, felllet egyesités sziikséges. Ezt az alaprajzrdl, a 3D kalapacs
ikonra kattintva a program mar el is végezte.

8.5. Vetitett teto

A kovetkezd tetd, amit el fogunk késziteni, egy vetitett tetd lesz, amelyet a képen lathaté kék szinnel jeldlt részen hozunk
létre.
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Epilet | Interior Rajz Méretezés

L 77 T jdém Tetd Mennyezet Lépcsé Ram
/ \‘E Erkezel Ih_—‘l Teté vonallanccal

[ Tets falakkal

77 P Tets formak q

\* Automata teté profillal

-5

L

Tetésik referenciavonallal

Tetdsik magassagpontokkal

Vetitett tet6

Tetd felépitmény

Ereszcsatorna

Felmért tetd

C Eszkozok 4

Gerenda hozzdadas 4

Kiltér eszkdzdk 4

\)%@m%“%}@,@

Egy vetitett tetd Iétrehozasahoz alapvetden nincs szikség ezekre az elére definialt szerkeszt vonalakra, ebben a
példaprojektben viszont segitségtinkre lesz.

o A 3D ablak legyen az aktiv, és forgassa el Ugy a nézetet, hogy a képen lathato tetésikot lassa.

e Véltson vissza az alaprajzi ablakba, és aktivalja.
e Inditsa el a Meniiszalag / Epiilet / Tet6 / Vetitett teté parancsot.

Az eldugré parbeszéd ablakban végezze el a kdvetkezé modositasokat:

o A Vetitett tet6 rész alatt az A és B értéket mddositsa 41.82°-ra, amit a program majd fokra és percre at fog szamolni,
kiadva az el6bb kiszamolt aranypar értékét, a 41°49'-et.
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Vetrtett tetd n
*_Teté
Tetd tulajdenséagai |
(RA) Gerinc délésszége o° ~
Tetd magassaga innen: % Talpszelemen alja ~
Tetd magassaga -2.2m ~
+” |Magassag a tetdsiktél mérve  0m b
" |Fix szélességgel 4m v
Elhelyezés tetdsikra v
Tetdkontir dtvonala Szakasz menten v
% Vetitett tetd
Tetd tipusa Haromszag » x Erissités
() 41°49' o
(B) 41,82 |~
| [oldaltets om ~
Oldaltetd alja a tetdsiktdl o0m ~
% Kontyolt tetd
Kontyolt teté
Kontyolt tetdsik délésszbge 35° ~ if.“ B/ N
Kontyolt tetdsik magassdaga 3.5m v
Kontyolds magassaga tetd... 0.5m ~
(8)
Az abran lathatd, B-vel jelzett paraméter értéke
Nincs stilus
0K MEgse

4

Kattintson a Tet6 tulajdonsagaira, majd a Cserepezés fiilon allitsa be a Tetd — Barna anyagot.

Tetd tulajdonsagok

Tetfcserép bedllitasok o = l:l ¢ T
Normal ||: Taréj ‘ F vapa | Ereszvonal =
Frissités
e F
a 1| W [8
Err i el I
S @
< » 3%
Altalanos Tulajdonsagok
[] Talpszelemen
Kazépszelemen (1/1)
[ szarufa (1/1)
Torokgerenda (1/1) (Szarufa:1)
Taréjszelemen
[ cserépléc (1/1)
Cserepezés
Vetiiletek és vagds
Tetd geometria
Oldal Szarufak és szelemenek djraépitése
Informacio Cseréplécek ujraépitése
BIM paraméterek Cserepek (jraosztdsa
ROOF_WORKSHOP_ OK Mégse

OK-val fogadja el mind a két ablakot.

A Vetitett tetd parbeszédablak beallitasairol részletes magyarazatot a kdvetkezd oktatdvidedban talal:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/tetoter-beepitese
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o Az el6ugré ablakban meghatarozhatja azt, hogy a vetitett tetd a vetités soran amikor a fétetébe vetitédik, hogyan

viselkedjen. Ez az alapbeallitas, ami itt lathatd a leggyakoribb, amikor is a vetitett teté az alatta létrejové csatlakozas

konturja mentén egy kivagast hoz létre, igy aztan abba a vetitett tetdbe be lehet jutni, és nem egy zart tetésik fogadja az
ide érkezbket.

o OK gombbal zarja be az ablakot. A kurzor lathatdéan megvaltozott.

Vetitett tetd B
b, céltetd azon részét, amely a vetitett tett ala esik, automatikuszan kivagja
B program.
[ A céltetd valtozatlan marad.

A wetitett tetdt a céltetd sikjéig hosszabbitia meg, éz
annak képzeletbel kiterjesztettiébe illeszti.

& tetdzik belogasa a vetitett tetd ala;

Mégse

o A kdvetkezd teendéje, hogy meghatarozza, hogy melyik tetésikba szeretné elhelyezni a vetitett tet6t. Kattintson az
eléredefinialt segédvonalak melletti ereszvonalra.

A program felismerte a kivalasztott tetésikot, és a jelenlegi beallitdsoknak megfelel tetét mozgathatja.
Egy adott pontba kattintassal helyezze el a vetitett tetét a megfeleld helyre.

’//W/ 7

ZEE b;azj\m

v Hajladsszog 907

¢ ESC gombbal zarja le a parancsot, mivel tobb vetitett tetét most nem sziikséges elhelyeznie a példa szerint.
e Végul az alaprajzbdl a 3D kalapacs segitségével generalja Ujra a 3D modellit.
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8.6. Padlas fodém

Kdvetkezd Iépésben mozgassuk at a tetdszerkezetet egy masik szintre. A példankban mi ezt arra hasznéljuk, hogy az
alaprajzon ne latszédjanak a tet6 él vonalak. llletve akkor is j6l jéhet, ha a tetd szerkezetét egy teljesen 6nallé rajzban
szeretnénk kidolgozni.

8.6.1. Szintek atszervezése

Jelenleg az alaprajzi ablakban a Tet6tér szinten dolgozunk. Ujabb szinteket a szintkezel6ben lehet hozzaadni.

2 TetGtér ~ ‘ f ‘ ; ‘

o Kattintson alul a Tet6tér elnevezésre, ekkor el6jon a Szintmddositas ablaka. Itt lathatéak azok a szintek, amik mar alapbdl
rendelkezésre allnak.
Szurjon be egy Ujabb szintet a Beszur folé gombra kattintva (1).
Kattintson ra duplan, és nevezze at ,Tetd” szintre. Erre a szintre lesz atmozgatva a tet6szerkezet. Ezzel |étrejott egy Ures
Tetd nevl szint a Tetdtér szint felett, ahova a 3 tet6t egyitt at lehet mozgatni.

e OK gombbal zarja be az ablakot.

saintmedositas B
Q Q @@ Q Q 5q'o = Epilletsk listaja x Aktiv épilet neve
Szd... MNév Szintmagassag  Magassag Allapot Szinteltolas Paraméterek Név Magassag kiilénbség lal
1 Qe D) 2 Jem 3m Vikapesolt 0m Szerkeszt BSz - Burkolat szint om
0 Tetdter &m 3m Aktiv am TT - Teherhordd réteg teteje Om
- 1:_ szm.t 3m 3m Mkapcsolt 0m TA -Teherhordd rétegalia  Om
-2 Féldszint am 3m Kikapcsolt Om L
AM - Almennyezet Om
BT - Burkolat tilmydlés om
S2M - Szintmagassag im ]
Méasolas Beilesztés
b 4
N+1)TT
(N) BSz
™ A
e ™
Kirnyezeti szint [Ethatd Tengerszint feletti magassag m-ben
o |

o Jeldlje ki mindharom tetét, mégpedig tigy, hogy kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Tet6 ikonjara jobb gombbal, és
valassza a Minden ilyen elem kivalasztasa opciot. Ennek hatasara mindharom tetd kijel6l6dott, ami egyarant lathatd a
2D-ben és a 3D-ben is.
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Interior Rajz Méretezes Dokumentacit
¢ A bal oldalt megjelené tulajdonsagoknal valassza a Mozgatas masik = R
. o ,gJ y o 'g . o g . = N T a - B TTTT
szintre lehetéség mellett a Tetétér gombot, és az eléugréd ablakbol . -
. P . . i odém Tetd E Tulajdonsag
valassza a Tetd szintet, majd nyomja meg az OK gombot. S B e
serkezet | ‘R Minden ilyen elem kivalasztdsa
W P Billentydkombinciok
L % Tooltip
m ‘@ Hozzaadas a Gyors elérés eszkdztarhoz
Tulajdonsigok nox Szintek kivalasztasa n
Teto (3 b
=0 (3) Szamozas Név
* Kiilinbazs * & 1 Tets 1
. -1 1. szint
Tulajdonsag Erték 2 Fildszint
% Altalanos
Félia * Killinbiizd * |~
Szin ]
Venaltipus Vanal ~
Vonalvastagsag 0mm v [ Almésolat készitése
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul R Kivélasztott elemek
Mozgatés mésik szintre | Tethtar " Kivélasztas téglalappal
ST e s Kivélasztads sokszoggel
Masolas masik szintre Tetdter
BIM paraméterek Szerkeszt OK Mégse
e |

Az alaprajzi ablakban az az eredmény lathato, amit vartunk, viszont a 3D ablakban 3 m-el magasabbra kerllt a teté.
Mozgassuk lejjebb, hogy a 3D tartalom is rendben legyen.

e Aleggyorsabban ezt igy teheti meg, hogy jeldlje ki mindharom tetét a 3D-ben.
o Kattintson a kék fliggéleges nyilra, és valassza a Mozgatas parancsot.

----q
B
\
.

v bR
o
¥
———-a

Mozgatds

Masolat mozgatés
™ Forgatés +30 fokkal
1 Masolat forgatss + 30 fokkal
= Forgatas -0 fokkal

» Masolat forgatas -90 fokkal

o Mozgassa lefelé a tetét, majd gépelje be, hogy 3. igy 3 m-el lefelé mozgatja el a program a tetét.
o Az Enter billenty(i lenyomasaval fogadja el a parancsot, és igy a tet6 a megfelel6 helyen van a 3D ablakban is.
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o Aktivalja az alaprajzi ablakot. A lent talalhato kék nyilak segitségével tud valtani a Tet6tér és a Tetd szintek kdzott, amit
innentdl két kilénalloé elemként tud kezelni.

& Tetd v 1‘ l,

8.6.2. Zarofodém létrehozasa

A zaréfodémet a jelenlegi szint fol6tt, a Tetd szinten fogjuk megszerkeszteni.

e Ehhez valtson a Tetd szintre az alul taldlhaté kék nyilak segitségével.
Ahhoz, hogy a késébbi szerkesztésekhez lathatova tudja tenni az egyel lejjebb talalhatd szintet, valassza a Tet6 felirat
mellett talalhatd nyilat, és nyissa le a szint gyorslistat.

o Kattintson a Tetétér mellett talalhato villanykorte ikonra.

¥ Foldszint

£ >

&2 Tets - 1- 3

e Az alaprajzba kattintva ez a valtozas megjelent. Ezzel a médszerrel kiilonféle szinteket tehet lathatéva, azon tul,
amelyiken éppen dolgozik.

Miel6tt a fédémet megrajzolna, ellendrizze le a tulajdonséagait.

e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Fédém eszkozre.

o Megjelenik a Fédém tulajdonsagok ablaka. Itt valasszon ki egy Uj fal stilust. Ehhez kattintson a jelenlegi stilus nevére (1),
és valassza a jobb oldalt megjelend stilusok kozil a ,1 réteg vb féd 30” elnevezés(i 30 cm vasbeton fédémet (2).

o Kattintson az Aktivalas gombra (3). A tulajdonsagoknal az 6sszes lehetdség maddosult, amire a tovabbiakban sziikség
lesz.

o Fontos, hogy a Vagas tetével opcié Minden szinten lehetdségre legyen allitva (4). igy, ha a fédém talalkozik egy
tetészerkezettel, a fodém tullégasat a teté automatikusan le fogja vagni.

¢ OK gombbal zarja be az ablakot (5).
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Fadém tulajdonsagok

n Stilusok

 Fidém altalanos tulajdonsagok
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Relativ magassag
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Vagas tetdvel % Minden szinten ~
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' -4 1réteq vb féd 15
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= Burk lapostetd ford
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{4 Ellenféd 154+5+1+20+7
- Talajon fekvé padld 1
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-4 Vb fid lapostetd egy
-4 Vb fid lapostetd ford
-4 Vb fiid ziildtetd
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3D rijgzitett
Terdlet kitéltdszin az alaprajzon Nincs i
U UJj mappa
BIM paramétarek Mégse | Atnevezés Térlés
4

¢ Rajzolja meg a fddém konturt a Meniiszalag / Epiilet / Fodém / F6dém e s Mézet Epiilet I

vonallanccal parancs segitségével.
o Kattintsa végig a belsé sarokpontokat a télikert kivételével, majd az utolsé kattintas - =

el6tt nyomja meg az Entert. BN 'cié Mennyezel | Kord

A fodém elkésziilt.

Z

@

|7 Hosszusag 3.86
_|& Hajlasszog

___.%_

=
| EI Fadém veonallanccal

|Leg kozelebbi pont

N BEEEEEEEEE
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8.7. Nyilaszardk elhelyezése

A kovetkezd 1épésben helyezziink el néhany nyildszarot az épuleten.

8.7.1. Tetbablak elhelyezése

Kezdjik a nyilaszardk elhelyezését a tetéablakokkal.

o Aktivalja a 3D ablakot, és forgassa el ugy a modellt, hogy jol lathaté legyen a képen is lathato tetSsik.

 Kattintson vissza az alaprajzi ablakba, és aktivalja azt.
e Valassza a Meniiszalag / Epiilet / Ablak / Tetéablak parancsot.

(_‘f A K = ﬂ =1 A1;+;'= Szerkesztés Mézet
Bl B 1 s [N B

Ablak | Fuoggonyfal ~Oszlop Gerenda Fodém  Tetd Mennyezet

f EI @ |D D + ;7_ Mévtelen -
M & m 0o +

4 0 O 00 +
[ Aolak aihelyezes

Ablak két ponttal

—
\HHE Gnalle nyaszars

|@ Tetéablak i o

e Akurzor lathatéan megvaltozott. Valassza ki el6szor is azt a tet6sikot, amelyikben dolgozni szeretne, vagyis ahova a
tet6ablakokat fogja elhelyezni. A tetéablakok helye lathaté az alaprajzon. (Erdemes a tet6sik kils6 konturjara kattintani a
kivalasztashoz.)

e A program rogtdn megjeleniti az Ablak a tetén parbeszéd ablakot, ahol médositani tudja az ablak tulajdonsagait.

Fontos, hogy az ablak tipusa tetéablak legyen! Ezek alaprajzon, és a modellben is helyesen fogjak abrazolni a
tet6ablakokat.

o Ajelenlegi példanak megfeleléen az ablak tipusa tetéablak legyen. Ehhez kattintson az ablak el6nézeti képe alatt talalhato
Egyszeri felirati gombra, igy meg tudja nyitni az ablak kdnyvtarat.
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Egyszerll

e \Valassza ki az Ablakok / Tet6 / Egyszarnyu csoportbdl a ,Tetdablak” elnevezésiit.

Ablakek

| [Kerezés minden elemre] q, || Markak |

4 ) Ablakok  Tets  Egyszamyi |

<<Vissza | 15 Elem -
‘ i’ - dl 1 !
Kar Tetdablak  Tetdablak
L tetGablak photo aszimmetri  aszimmetri

Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak
egyenld os egyszerl + nem egyenl szimmetrk szimmetrik  trapéz 1 trapéz 2

A

fves vetitett
tetd egysza

Lo
o A Szélesség értéke 1 m, a Vastagsag értéke 1.8 m, a Tavolsag a folsé tetdsiktdl pedig 0.03 m.

Ablak a tetén

F6 paraméterek T im o Ujrarajzolds EI
! ig: 18m -
Tetdkapcsolat . 015 m

‘ o

ot o e o) H
.

Belsd kilincs Farapet oI

|piszitd: Vonaltipus Vonal [~]
Vonalvastagsdg 0mm ~
Megjelenitési sorrend 8- Legalul ~

| Hétechnikai tulajdonsagok
Informacis | | Bevitagiasi ardny "100%

Atszellsztetés ardny 1100%

Varians létrehozésa

Anyag Erték ~

Test: Biikk

Uveg anyaga Uveg2a

Keret kiilsé anyaga Alapértelmezett

Keret belsg anyaga Alapértelmezett ~

< >

Tetsablok |

‘ BIM paraméterek ‘ | Egyszdrny( | oK Mégse

]

e A TetSkapcsolatok fiildn allitsa be a Felsé nyilast Vizszintesre, az Alsé nyilast pedig a Tetére merélegesre. igy fogja a
legtébb fényt kapni a helyiség.
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Ablak a teton

F6 paraméterek ‘ Ujrarajzolds | i}
[ 7‘ {4z attarés felilletének anyaga 2 Alapsrtel

e = ] Felsd nyilés Vizszintes ~|

etnkapmh

T57808 3 vizezintestal [A>0: Tolfele 000

/Alapvetd geometria ‘ w\ﬂ

o Szoge a fiiggdlegestdl (B>0: kifelé) etore merolege

Kils6 kilincs Zogben

S Tet6re merdleges

Belsd kilincs [Fggdleges s

DiszitGelemek
Informacié
\Varians létrehozésa ‘

Tetdablak
BIM paraméterek ‘ ‘ Egyszarny(d 0K | Mégse
4

OK gombbal zarja be az ablakot.
Helyezze el az ablakokat.

Mivel nem egy fix magassagban szeretné elhelyezni a tetablakot, ahova a program jelenleg is teszi, valassza a felsé
menisorban a 3D test egy sikjan opciot.

o | & 3D test egy sikjan ‘ \ %, Relativ magassag a tet6 alapvonalatal: \ \Adja meg az ablak helyét a tetn, lenyomatt SHIFT = iranyrogzités

Tulajdonsagok o x| “Nezet2 [Képl * / Neévtelen- -Teto 9 m)* | +

- -Teto @ m)* H —ox

‘ E— s
‘ Stilusok H

=120 em x 120 cm ablak
‘Euo €m x 150 cm ablak
‘EIZU em x 60 cm ablak
‘Eﬁo cm x 150 cm ablak
‘Esu cm x 240 cm ablak
E=190 cm x 150 cm ablak

AN

~ Hosszlsdg 3.01 m
A Hajldsszog  1°44°

A Velux
EMK4.
EFMKOG
= MKD8
EEMKL0

06

F=PKOB

E=PKI0

S R R

Tulajdons.. | Objektum... | Projekt na.. |  Stilusok

Helyezze el mind a négy ablakot egy kattintdssal, immaron tetszéleges helyre. A véltozast kdvetheti, a 3D ablakban is.
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NG|

L WA
i » Hossziisag  2.53m
’ B A Hajlisszag  36°16"

e Ha a kilonallo tetGsikon 1év6 ablakot is szeretné elhelyezni, akkor nyomja meg az Enter billenty(t a jelenlegi parancs
lezarasahoz, és jeldlje ki a masik tetdsikot.

e Az Ablak a tetén parbeszédablakot OK gombbal zarja be, majd, ha sziikséges valassza ismét jobb oldalrol a Tetszéleges
lehet&séget, és helyezze el az utolso tetéablakot is.

/)

e Dupla Enterrel zéarja le a parancsot.

8.7.2. Egyedi ablak elhelyezése
Ebben a példaban egy egyedi ablakot fogunk Iétrehozni.

A kovetkez6 nyilaszard megszerkesztéséhez valtsunk at a Tetétér szintre. A képen lathatd fal részen fogjuk
megszerkeszteni a nyilaszarot:
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5L

e Aktivalja a 3D ablakot, és valtson az elére elmentett KULSO nézetre.
e Forgassa el ugy a modellt, hogy ez a falrész tokéletesen lathaté legyen:

o Aktivalja ismét az alapraj’zi ablakot.
e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Fliggonyfal / Fliggonyfal beagyazasa egy falba parancsra.

'| o +;-$ Szerkesztés Nézet
z N
Figgonyfal || Oszlop Gerenda Fodem Tetc
v - - -
ED Figganyfal it

4 u Fuggényfal bedgyazasa egy falba |—

q Bﬂ Sarokablak szerkesztés
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o Valassza ki a kivalasztott fal belsé oldalat egy kattintassal, és helyezze el a kiteritett képet az alaprajz mellett, Iehetbleg
ugy, hogy ne Idgjon bele a kiterités az alaprajzba.

e Az elbugré kérdésre valaszoljon Igennel.

e Az Ujabb el6ugro ablakban kattintson az OK gombra, és el is kezdheti megszerkeszteni a kiteritésen az 6tszogl egyéni
ablakot.

|/
ﬂgjﬂ Hl

A

o Kattintsa korbe a kdvetkezd alakzatot:

vy
[Legkozelebbi pont
7 Hosszisag 0.773m
£ Hajlisszag 907
N
O ~

o Ha végzett, el6ugrik a Fliggonyfal parbeszéd ablak, ahol testre szabhatja az egyéni ablakot.
o Ajelenlegi bedllitasok most nem médosulnak, igy OK gombbal zarja be a dialég ablakot.
o A flggdényfal megjelent az alaprajzon is, valamint a 3D-ben is.
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A flggonyfal osztasai is modosithatéak, amit a kdvetkezé példaban meg is fogunk tenni. ESC gombbal zarjuk be a
parancsot, és ezzel el is készllt az egyedi nyilaszaré.

8.7.3. Télikert Iétrehozasa fuggonyfallal

Az utolso nyilaszardk, amiket ebben a projektben el fogunk helyezni, a télikert falait alakitjak at fliggonyfalla.

e Aktivalja a 3D ablakot, és forgassa el ugy a modellt, hogy a télikert latszédjon.
A modositast végre lehet hajtani mind a 2D-ben mind a 3D-ben. Most a 3D-ben dolgozzon.

e Valassza a Meniiszalag / Epiilet / Fliggonyfal / Fal fiiggonyfalla alakitasa parancsot.

e Ahogy mozgatja az egeret a 3D-ben, lathatja, hogy a program felismeri a kiilbnb6z6 falsikokat. Kattintson a Télikert egyik
falara, akkor a program atalakitja a falat fuggonyfalla, a jelenlegi beéllitdsokkal.

e Alakitsa at a masik két falat is.

o Enterrel zarja le a parancsot, és a télikert Uvegezett falakkal, létrejott.

Nézziink egy példat a fliggonyfalak testreszabasara.

o Jeldlje ki a bal széls6 fliggonyfalat, és Iépjen be a tulajdonsagai kdzé.

o Kattintson az Alapvet6 geometria fiilre. Ezen a fuldn a fuggonyfal olyan tulajdonsagait tudja meghatarozni, amik az
osztassal, megjelenéssel és Ugy egyaltalan az ablak geometriai megjelenésével kapcsolatosak.

e Ebben a példaban egyetlen dolgot kell most megvaltoztatnia, ez pedig az osztas.

e Modositsa az Uvegablak szama vizszintesen, fiiggélegesen értékét 1-1 értékiire, majd OK gombbal zarja be az ablakot.

Fd paraméterek A Ujrarajzolds [ 4
Megjelenités 4 Tokoszté
Téglalap keresztmetszet o Szerkeszt
Falkapcsolat, dttorés, falfillke, r Osztdléc szélessége 0.05 m
= — <t bealita Osztdléc vastagsdga 0.05m
gezelt sze 1 Osztdléc anyaga M Acél
Kulss Kilincs [ Josztéléc eltolsa (>0: kerettdl t... | 0.025m
Osztdléc helye az tveghez képest Kozépen ~
Belsd kilincs 4 Panelek
Uveg vastagsaga 0.012m

Diszitgelemek Uveg anyaga Uveg26

Uveg eltoldsa (>0: kerettdl tavolabb) 0.044 m
D['Ivegfell'jletek méretezése

Belsd és kiilsg parkany

Beépitési részletek Uvegdarabok mérete vizsz:
A Uvegdarabok mérete fiigg:
Informacid = = T
Uvegdarabok széma vizsz: i1 |

A Keret
Téglalap keresztmetszet o Szerkeszt

Keret szélessége 0.03m
Keret vastagsaga 0.1m
Keret anyaga M Acél
| Felsd keret
| Alsé keret
+/|Bal oldali keret

Osztéléc hozzdaddsa ha nincs keret a bal oldalon
Jabb oldali keret

0Osztéléc hozzdaddsa ha nincs keret a jobb oldalon

4 Sarok oszlop

Sarok oszlop

Ténlalan baracrtmoterat V) [Er—

BIM paraméterek Nincs stilus 0K | Mégse
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Tegye ugyan ezt a tuloldalon talalhatd, jobb szélsé figgdnyfallal is.

e Végiil Iépjen be a kézépsd fliggdényfal tulajdonsagai kozé, és itt mindéssze az Uvegdarabok szama fiiggélegesen értékét
irja at 1-re.

e OK gombbal zarja be az ablakot, és a télikert elkészliilt.

8.7.4. Osszetett ablakok kialakitasa

A tetéablak és a fal sikjaba helyezett ablak altal kialakitott specialis 6sszetett ablakot hozunk most létre.

e Aktivalja a 2D ablakot és navigaljon a bal oldali tetéablakhoz.

o Allitsa be az ablak tulajdonsagait az Ablak parancsra jobb egérgombbal kattintva.

e Kattintson az Egyszerli megnevezésre, és valassza ki a kdnyvtarbol az Egyszarnyu kettés livegezési ablaktipust.
e Allitsa a szélességét 1 m-re, a magassagat 1,16 m-re, a Parapet magassagot pedig 0 m-re.

F& paraméterek

‘ im v| Ujrarajzolds 0

Megjelenités

Magassag: ‘ 1.16m v|

Falkapcsolat, attdrés, falfiilke, ir

Vastagsag: ‘ 0.1m |

Alapvetd geometria

Kulsg kilincs DCsak gttorés a nyildszdrd elrejtésével
Belsd kilincs Ealtdl vald tAunlsdn 01m
0m | |
Sz Kals§ parapetmagassag om
Belsd és kiilss parkany Dszmteltulés hozzdaddsa
Szin L ———————
Beépitési részletek Vanaltipus Vonal =
Informacid Vonalvastagsag 0 mm ~
Megjelenitési sorrend 8- Legalul w
Elhelyezési tengely Oldalt ~
Varians létrehozdsa Tav. a falsarokts| om

Takard boritds

Méretezés, konszignacids jel

Hatechnikai tulajdonsdgok

Bevildgitdsi ardny 1 100%

Atszelloztetés arany 1100%

Anyag Erték

Test: Bikk

Uveg anyaga Uveg26

Keret kiilsd anyaga Alapértelmezett

Keret belsd anyaga Alapértelmezett

| Egyszarnyi kettds Ovegezésii |

BIM parameéterek Egyszarnyl oK Mégse
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o Az Ablak elhelyezés paranccsal helyezzen el egy ablakot gy, hogy az a tetablak alsé sikjaval egybeessen.

NSNS

ISzélsépont

o Lépjen fel a Tetd szintre, valassza ki a tet6ablakot és a bal felsd sarkaba kattintva valassza a Mozgatas opciot. Mozgassa
el a tet6ablakot a fal sikjaban lévé ablak kiils6 oldalaig.

{E]

17 Hasgzigag—g:2m

& Hajlssz00 86"

A tetd tovabbra is belevag a fal sikjaban Iévé ablakba, ezért a kvetkez6 lépésekben mddositjuk a tetd konturjat, hogy ne
érjen bele az ablakba.

o Jeldlje ki a tet6t és kattintson a konturjara. Ekkor a felugré ablakban valassza a Csomdpont beszuras opciot.

/| Offszet

2™\ Csomopont besziras

™ Avalakitas vessé
L [

i

41°49'

e Az ablak mindkét végéhez helyezzen el egy-egy csomoépontot, majd kattintson a tet konturjara az ablak vonalaban és
valassza az Offszet parancsot. Huzza el a tetd sikjat az ablak belsé oldalaig, majd kattintassal helyezze le.
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v B P RS

// Offszet

A Csomopont beszdras

Q Atalakités ivessé
41°49' I

e Az ablak kialakitasa elkésziilt, a végeredmény az alabbi képen lathato:

|
|
|
|
|
|
- - 4

8.8. Arnyékolé elhelyezése tetdablakra

Arnyékoldk elhelyezése tobbféle ablaktipusra is lehetséges a programban, most a tetéablakra helyeziink el aluminium
reluxat.

* Aktivalja az alaprajz ablakot, menjen a Tetéter szintre, és kapcsolja be a Tet6 szint lathatosagat.
e Vdlassza a Szalagmenii / Interior / Arnyékolok / Reluxa opciot.
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let Ilnteriorl Rajz Meéretezés Dokument:
|l 8|+

) Profil | Arnyékolok | Vilagitas  Vilagitasi terv El
b b -

koracio Vilagitas

AMMyekoloK

Ablak dekoracidk és drnyékoldk

Fiiggany
%'
" Rdmai rold
=

Reluxa

Jeldlje ki a reluxa helyét az alaprajzon el6szor az ablak alsé végpontjara, majd a felsére kattintva.

2N e
- - 1 |

—1 < Hosszlisag 1m‘

4 Hajldsszog  90°

]
]
]
]
]
]
]
]
'
]

a

A felugro ablakban allitsa be a kdvetkezdket: Fliggony teteje: 2,46 m, Fliiggony alja: 0,4 m, D6léssz6g: 48,19 (mivel a
fliggblegestdl mérjiik a délésszoget és a forgaspont a reluxa tetején van).
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E R o [0 |@

Fuggony teteje Délésszog [ [ 4
[2a6m ~] [age1r’ ~]
Fiiggdny alja olesirany

Krém_01

[0.4m " [o° ~] Acal Mapértel o Buikkfa-
01

Buk

=

mezett

Szélesség

Magassdg

Elhelyezkedés és méretek [v] Automatikus frissités a lapon (s} oK

Mégse

Lap szélessége Lapok elforgatdsa
i /
i ]
Lapok tavolsdga
0.027 m ~ Felhizas
= [

Reluxa [¥] Automatikus frissités a lapon o

¢ Areluxa felhizasat a masodik fiilre kattintva lehet beallitani.
o Jeldlje ki a reluxat és irja at a relativ magassagéat 0,15 m-re.
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Az alabbi képen az elkészllt, berendezett szobaban tekintheti meg az 6sszetett ablakot reluxaval:
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9. Workshop: Tervezési Fazisok

A tervezési fazisok hasznalataval lehet6ség van a meglévd allapot és az Uj épitési terv egyideji bemutatasara egyetlen
projektfajlban, ugyanazon a rajzon. A fazisszlrék hasznalataval a tervezési folyamat minden szakasza bemutathaté.
Az épliletek felujitasa, vagy a bonyolultabb projektek tervezése Iényegesen egyszeriibb a tervezési fazisok hasznalataval.

Oriasi elénye, hogy a tervezés minden fazisaban megjelend elemek médositasa soran — példaul, amikor a felmérés soran
tapasztalt pontatlansagot javitani kivanjuk — az 6sszes fazisban azonnal megjelennek a valtozasok, hiszen egyazon elem
kulénbdz6 idépontokban vett dbrazolasarél beszélink.

e Valassza a Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2023\K6zépfoku_Tanfolyam\9_Tervezesi_fazisok\
3_Elata_nova_FINAL_Surrounding.pro elnevezési fajlt. Mentse el mas néven a projektet.
Valaszthatja a 1_Tervezesi_fazisok_START.pro fajlt is, ami alapjan az oktatd video késziilt

9.1. Tervezési fazis

A tervezési folyamat négy 6 fazisa:

Meglévé allapot (a felmérés adatainak rogzitése)

Bontasi terv (a bontasra szant részek abrazolasa)

Meglévé allapot bontas utan (az elemek bontasa megtortént)
Uj épitési terv (megvaldsult allapot a feldjitas utan)

PonNE

A tervezes kozben hasznalhato fazisok lehetnek: Meglévd vagy Uj. )

Uj elem Iétrehozasa mindig az aktudlis fazishoz van rendelve (Meglévé vagy Uj).

A Bontasi fazisban nem lehet Iétrehozni elemet. A Bontasi fazisba az Uj vagy a Meglévé fazisbdl bontasra jeldlt elemek
kerulnek.

A fazisok a teljes dokumentacioban kdvetheték 3D-s nézet, metszetek, homlokzatok és anyagkimutatas formajaban.

Fazisok beallitasa
Az egyes elemek fazisokba sorolasara tébb lehetéség is van:

X3

¢

Valassza a Menlszalag / Szerkesztés / Fazisok lehetéséget. Az itt felsorolt lehetGségek egyikére kattintva tudja kijeloIni
azokat az alaprajzi vagy 3D elemeket, amelyekre érvényesiteni szeretné a kivalasztott fazist.

ttacio202 3\HUN\TANFOLYAMOK\3_Felsofoku_tanfolyamPhases_START.pro

Szerkesztés Nézet Epilet Interior Rajz Meéretezés Dokumentacio MEP
N O _,) 'y [ ‘ L]
> S R 2 s @ [ v i
|atas Masolas  Tarlés Szerkesztés Folia  Folia bejaras | Fazisok || Kivalasztas Eszkozak
s _ Rals Tervezési fazisok s
2 Részletes - k-1t100 - —1100 @~

Plan - - Groundfloor (0 m) Atallitas MEGLEVO allapotura

Atallitds BONTANDO &llapotira

Atallitas UJ allapotura

- // / Jl T Fazis szrék 4

w ,/ Grafikus felllirasok
/

% Az elemre kattintva jobb gombbal vagy az elemet kivalasztva és a tovabbi lehetdségek ikonra kattintva a Fazis
lehetéségnél tudja athelyezni a kivalasztott elemet a megfeleld fazisba.

S 000w,

°,
X4
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Fal (542) [1/1] >>
Maodositas

Kivalasztas 4
Tulajdonsagmasolas

Rajzol, mint ...

X NQ

Torlés

Fazis | «  Atallitas U) dllapotira
Szerkesztés

Atallitas BONTANDO allapotira

Egyik oldal szerkesztése 4
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Fazisbeadllitasok rajzi elemekre

A tervezés sordn nemcsak alapvetd objektumokkal dolgozhatunk, hanem egyéb kiegészitd elemekkel is dbrazolhatunk
bizonyos részleteket. A fazisok beallitasanal ezért nem csak a falakra, nyilaszarokra és tetékre lehet beallitani, hogy mely
fazisokban jelenjenek meg, hanem egyéb objektumokra, 3D elemekre és rajzi 2D elemekre, valamint méretezésre is. Ez
jelentésen megkonnyiti ennek a funkcidnak a hasznalatat a tervezés soran.

Méretezések fazisai

agrLODE

A méretezések kildnleges szituaciéban vannak mas rajzi elemekhez képest, mert szinte mindig valamely fazisban
abrazolt masik elemhez kapcsolddnak. Itt ezért két f6 esetet kilénboztetiink meg:

Ha a méretezés teljes egészében ugyanazon fazisban talalhaté elemeket méretez, akkor a méretezés az adott fazis ki-
/bekapcsolasaval eltlinik vagy éppen megjelenik.

Amennyiben a méretezés két kiilonb6zé fazisban talalhaté elemet méretez, akkor nem tartozik egyikhez sem, s ilyenkor
barmely fazis lekapcsolasakor tovabbra is lathaté marad.

. Fazis sziirok

A fazis sz(irék olyan abrazolasi szabalyok, amelyek az elemek allapota szerint (Uj, Meglévé, Lebontandd) térténd
megjelenitésére vonatkoznak: Az ARCHLine.XP® 5 fazis sziir6vel rendelkezik:

Minden

Meglévé terv

Bontasi terv

Meglévé terv a bontas utan
Uj épitési terv

A Rajz allapotkezelében a baloldalon taldlhatok a killénbdzé fazismegjelenitési beallitasok. Meglévd vagy Uj elemek
elhelyezésénél a program automatikusan a megfelel6 fazisban helyezi el az objektumokat.
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Az elemek fazisba sorolasara nem csak a megrajzolasuk elétt van lehetéség, hanem a munkafolyamat barmely
szakaszaban meg lehet valtoztatni ezt a beallitast a korabban leirt médok egyikével.
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EEI Meglévd terv a bontas utan
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Fazisok megjelenése
Az alabbi képek egy-egy példat mutatnak Meglévé terv, Bontasi terv, Bontas utani és Uj épitési fazisban.

Meglévé terv

View 2 [Kep] * — Alspragz - - Ground floor 0 mm) * -ox
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Bontasi terv
Az ARCHLine.XP az alaprajzon és a 3D-ben automatikusan pirossal jel6li a bontandé elemeket.

View 2 [Kép] *
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Meglévé terv a bontas utan
Az ARCHLIine.XP 3D-ben az eltavolitott elemek helyén keletkezett Ures tereket abrazolja a megmarado szerkezetekkel

egyutt.
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Az ARCHLine.XP az Osszes fazis elemeit jeleniti meg egyszerre. Igazitasoknal és ellenérzéseknél hasznos reprezentacio.

A megmaradd és az ujonnan betervezett elemek egyszerre lathatok.
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Falszakaszok fazisbeallitasa

9.3.

Falak esetében arra is lehetség nyilik, hogy a falnak csak egy bizonyos részét jel6ljik bontasra.

Ebben az esetben fal helyi menujében talalhaté Szerkesztés / Fallal vagas vagy Vonallal vagas lehetéséggel
kettévaghatjuk a kivant ponton a falat, megmaradoé és bontando szakaszra. A fal sikeres elvagasa utan a falban egy vonal
jelzi az Ujonnan létrejott két falszakasz hatarolovonalat. A vonal eltiintetéséhez a T kapcsolat paranccsal
0sszekapcsolhatd az imént elvagott fal két Uj szakasza. Ezutan mar athelyezhetd az egyik szakasz a megfeleld fazisba.

Grafikus felulirasok

A grafikus felllirdsoknak készdnhetéen a kiilénbdz6 fazisok abrazolasa a kilénféle szakagak igényei szerint testre
szabhato. A grafikus felllirds nem mas, mint annak meghatarozasa, hogy az adott szinnel, vonalvastagsaggal és
kitoltéssel rendelkezé elem eredeti tulajdonsagai ellenére a feliilirasban meghatarozott szinnel, vonalvastagsaggal és
kitoltéssel jelenjen meg. Ennek kdszénhetéen példaul a bontasi terv minden bontasra jeldlt eleme egyszerre jelenhet meg
automatikusan piros szinnel, s nem kell azok megjelenését mas manudlis modszerrel atéllitani.

MNézet Epiilet Interior Rajz Meéretezés Dokumentacio MEP
N o < o SEC
> S R 2 s W [[H] % i
atas Masolas  Torlés  Szerkesztés Folia  Fdlia bejaras ‘ Fazisok ‘ Kivalasztas Eszkdzdk
LD Filz Tervezési fazisok 4
& Részletes - L1100+ —1100
/ Pan - - Groundfioor 2 m} Atallitas MEGLEVO allapotira
1 Atallitass BONTANDO allapotira
Atallitas UJ dllapotdra
. P Fazis sz(rok 4
~ o . Grafikus feliilirasok

A grafikus felilirasokat minden fazisszirében kiilon-kiilon megallapithatjuk az egyes fazisokra. Ez a ,Minden” fazis
esetében — amelyet a fazisok egymasra vetitett megjelenitésére hasznalunk -, a megfelel6 beallitasok mellett egy jol
attekinthet6, a fazisokat szinekkel elkilonité technikai vagy akar dokumentacios célu rajzként is felhasznalhato.

Az egyes elemek megjelenése a fazisokban teljes mértékig testre szabhato: a szinek, a vonaltipusok, a
vonalvastagsagok, a kitoltések és a megjelenités maodja is egyéni igények szerint alakithato.

Fézissziirdk Uj Meglévd Lebontandé

Minden Nincs felilirds ~ | Nincs felilirds ~ | Nincs feliliras v
Meglévd terv Nincs felilirds ~ | Nincs feliliras ~ | Mincs feliliras w
Bortdsiterv  Wnesfemids . Wncsfellids  Fellids
Meglévd terv a bontds utdn Nincs felilirds ~ | Nincs feliilirds ~ | Nincs feliilirds o
Uj épitési terv Nincs felilirds ~ | Nincs felilirds ~ | Nincs feldliras W

Alapbedllitds

Minden sor frissitése a kivalasztottal

Minden sor frissitése a kivalasztottal

Minden sor frissitése a kivalasztottal

A grafikus felllirdsok megadjak az 0j, elbentandd és meglévd elemek megjelenitését minden, a fazissziirét hasznald nézetben.
Meghatarozhatja, hogyan jelenitse meg az elemek fazisallapotdt (Uj, meglévd, elbontandd) minden fazisszlird szamara kilon-kilan.
Vélassza a feliliras opciot az elemek megjelenitésének mddositasahoz, vagy a kategdria szerint az eredeti grafikus tulajdonsagok

megtartasahoz.

oK

Mégse

A funkcio lehet6séget ad az alapbeallitasoktdl vald eltérésre, amire akar regionalis akar esetleg szakagi okokbdl is

szlkség lehet.
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A funkcio akkor lehet tovabba igazan hasznos, ha a terven 6ssze szeretné hasonlitani az Uj elemeket, a meglévd

elemeket és a lebontando elemeket. A kiilonb6z6 fazisoknak egyedi beallitasokat megadva egyben megtekinthet6 a
Minden fazisra kattintva a teljes terv mind alaprajzi nézetben, mind pedig 3D nézetben.

9.4. Tervezési fazisok a tervlapokon

A tervlapra helyezett rajzok az éppen aktualis tervezési fazis szerint jelennek meg. Mdd van a tervezési fazis

modositasara is, igy az aktuadlis rajzi allapottol figgetlendl is gyorsan dsszeallithatd olyan tervlap, amely ugyanazon rajz
kiildnb6z6 fazisait mutatja akar egymas mellett.

A kuldnb6z6 fazisok tervlapon valé megjelenitésére kétféle modszer létezik:

e Az alaprajzi nézeten allitsa be a megfeleld fazist, majd miutan a program azt betdltétte, helyezze el a rajzot a nyomtatasi
nézeten.

e A nyomtatasi nézeten helyezze el a rajzot, majd a rajz tulajdonsagaiba belépve véltoztassa meg a fazissz(ir6 legorduilé
mendujét a kivant fazisra.

Foliak

Osztalyok

[ ] szintek elhelyezése az alaprajzi megjelenités szerint
Szintek

Méretarany

Epitészeti skala

1:100 b

Fazisszlirgk
Uj épitési terv w
@ Minden

Meglévd tery
Bontdsi terv

o Meglévd terv a bontds utdn
Uj épitési terv

174.6 x 293.5 mm

Az alaprajzi nézet fazisanak atallitdsa nem hat ki a nyomtatasi nézetben beallitott fazisokra, igy a rajzokon zavartalanul
atallithatja a fazisokat.

Terv-6sszehasonlitas

Ezzel a funkcidval lehet6ség van arra, hogy kilénb6zé fazisokat a program automatikusan 6sszehasonlitson.

% Ehhez a ,Meniiszalag / Dokumentaci6 / Terv-6sszehasonlitas / Terv-6sszehasonlitas” parancs ,Osszehasonlitas két rajz
fazis k6zott” opcidjara van sziikség, amit a parancs inditasat kdvetd listabdl valaszthat ki.

Az 6sszehasonlitas ablakban beallithaté paraméterek alapjan jeleniti meg a program a megfelel6 éplileteket, szinteket,
fazisokat, szineket és megjelenitési médokat is.
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Osszenhasonlitas

Viltozatlan elem

Csak az elsd rajzi

elemek

Csak a masodik rajzi elemek

[C]A csak az elsé rajzon lévé elemek torlése

[ Gsszes épilet

[]6sszes szint

[] Alaprajzi bedllitasok

Falak

Nyildszérdk

Egyszeriisitett

1. rajz:
Epiilet
Default

Szint

Ground floor
Fazissziirdk
Meglévd terv

2. rajz:
Epulet
Default
Szint

Ground floor

Fazissziirdk

1jj épitési terv

oK Mégse

Az igy létrejott rajzot a program zart, nem szerkeszthetd, dinamikusan frissithetd csoportként kezeli, melyet elhelyezhet a
nyomtatasi nézeten. Valtozas esetén az 6sszehasonlitasi rajzot is frissitheti az erre a célra szolgal6 ,,Osszehasonlitas

frissitése” paranccsal.

Osszehasonlités*

i =b ¢
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