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Újdonságok az ARCHLine.XP® 2009 Release 2-ben 
 

1. Fotorealisztikus megjelenítés 

1.1. Bevezetés 
Az ARCHLine.XPÒ 2009 a korábbiaknál magasabb min� ségi szinten képes megjeleníteni a 3D fotórealisztikus 
látványterveket. 
 
A LightWorks renderel�  nyújtotta professzionális képességeknek köszönhet� en a küls�  illetve bels�  látványterveket a 
korábban megszokott sugárkövetéses módszeren túl a globális illumináció módszerével is elkészítheti. 

1.2. A fotorealisztikus megjelenítésr � l b � vebben 
A fotorealisztikus  megjelenítésre használt eljárások és azok min� sége eltér�  lehet. Ennek hátterét szeretnénk a 
következ� kben röviden bemutatni. 

Lokális illumináció 
A sugárkövetéses fotorealisztikus  megjelenítés esetében, a végleges kép fényviszonyait az úgynevezett direkt vagy 
lokális illumináció segítségével alkotja a renderel�  (az a program, ami a képet elkészíti). Ez azt jelenti, hogy a felületeken 
megjelennek a fények és árnyékok, továbbá a felületek tulajdonságaitól függ� en akár valódi tükröz� dés is jelentkezhet. 

Globális illumináció 
A globális illumináció módszerével lehet� ség nyílik a valóságban is fellép�  diffúz, vagyis szórt fények megjelenítésére is. 
Ennek megvalósítását a globális illumináció eljárása végzi. A módszer többek között azzal az el� nnyel jár, hogy a 
mesterséges megvilágítás nélküli terek fényviszonyai valóságosakká válnak, mert felületeik megvilágítottsága nem 
csupán a direkt fényekt� l, de a más felületekr� l érkez�  szórt fények mennyiségét� l is függ. 

Globális illumináció - Elszínezés 
A valóságérzetet tovább fokozza az elszínezés képessége, ami szintén a globális illuminációval történ�  képalkotás 
következménye. Az elszínezés nem más, mint az egymás közelében található eltér�  szín�  felületeknek az egymásra 
gyakorolt megvilágítási hatása olyan módon, hogy a színes felületr� l tovahaladó fénysugár a felület színével elszínez� dik 
 

  
Lokális illumináció (sugárkövetés) Globális illumináció 

 

1.3. A fotorealisztikus  megjelenítés használata 
Az ARCHLine.XPÒ 2009 programban a 3D mód eszköztáron található Renderelés ikonnal készíthet fotórealisztikus  
képeket. Az ikon aktív, ha 3D ablakon dolgozik. 
 
Az ikonra kattintva a Fotorealisztikus megjelenítés párbeszédablak jelenik meg: 
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1.3.1. A fotorealisztikus  megjelenítéssel kapcsola tos beállítások 

1.3.1.1. Kép méretei 

 

Szabványos méretek 
Választhat a listában található szabványos képméretek közül. (Magasabb felbontás - hosszabb gépid� ). 

Szélesség 
A kész kép szélessége képpontban. Egyéni értéket is megadhat. 

Magasság 
A kész kép magassága képpontban. Egyéni értéket is megadhat. 

Felbontás 
A kész kép felbontása (képpont-s� r� sége). Az érték befolyásolja a nyomtatási méretet.  

Nyomtatási szélesség 
A beállított képméretb� l és felbontásból számított fizikai nyomtatási méret. 
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Nyomtatási magasság 
A beállított képméretb� l és felbontásból számított fizikai nyomtatási méret. 

1.3.1.2. Min� ségi beállítások 

 

Sugárkövetés 
Az eljárás direkt megvilágítással ábrázolja a modellt. Tükröz� dést és egyéb fényviszonyokat is megjelenít. Más tárgyakról 
visszavert fényt nem vesz figyelembe. Beállíthatja a sugárkövetés min� ségét több szinten: alacsony, közepes és magas. 
(Alacsonyabb érték - rövidebb gépid� ). 

   
Alacsony beállítás 
(Egyszer�  anyagminták és részletek) 

Közepes beállítás 
(Finom anyagminták, egyszer�  
részletek) 

Magas beállítás 
(Finom anyagminták és részletek) 

 

Globális illumináció 
Az eljárás direkt és indirekt megvilágítással h� en ábrázolja a valós fényviszonyokat. Ezzel az eljárással a modell 
árnyalása sugárkövetéssel és diffúz fényekkel a fénymennyiség visszaver� désének számításával történik. Derített 
felületek és színvisszaver� dés megjelenítésére is alkalmas. A globális illumináció számítása összetettebb, id� igényes 
folyamat. 
Lásd még: ( http://en.wikipedia.org/wiki/Global_illumination ) 

Téma mérete 
A téma méretének megadásával beállíthatja a végleges kép árnyalásának finomságát. A téma mérete befolyásolja a kép 
elkészítésére fordított gépid� t. (Kisebb érték - hosszabb gépid� ). A téma méretét csak bekapcsolt globális illumináció 
mellett állíthatja be. 
 

  
Nagy téma méret Kicsi téma méret 
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Élsimítás 
Az élsimítás segítségével a keletkezett élek valóságh� , simított formában jelennek meg, a ferde vonalak puhává, simává 
válnak. 
 

  
Élsimítás nélkül Élsimítással 

 

Felületi egyenetlenség (Bump mapping) 
A bump mapping  nev�  eljárás során a 3D-s modell egy egyenetlenebb felületet kap az egyenletes felület helyett. A bump 
mapping eljárás során úgy kapunk egyenetlenebb felületet, hogy a modell normál-vektorainak irányait szabadon 
módosítjuk, s így egy bonyolultabb, egyenetlenebb felület illúzióját kelthetjük. Ezzel pedig a részletesség illúzióját lehet 
kelteni anélkül, hogy hatalmas poligonszámú modelleket kéne használni. 
Lásd még: http://hu.wikipedia.org/wiki/Bump_mapping 
 
Látványkép Bump Mapping nélkül Látványkép Bump Mapping-el 

  
  

 
 
Beállítása az Anyagkezel� ben történik: 



8  Újdonságok 

 

 

Árnyék típusa 
Beállíthatja a vetett árnyékok típusát. 

 
 
Az árnyékok számítása lelassíthatja a renderelést, ugyanakkor valóságh�  képeket eredményez. 
 

  
Finom árnyékok Éles árnyékok 

 

Anyagok módosítása 
Az anyagok módosításával megjelenítheti az Anyagkezel�  ablakot. A fotorealisztikus kép elkészítése el� tt még lehet� sége 
van a modellben megjelen�  anyagok tulajdonságainak módosítására. Az Anyagkezel� ben válasszon ki egy anyagot, majd 
a Módosítás gomb segítségével módosítsa a kívánt tulajdonságokat. 
 

1.3.1.3. Fényhatások 
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Fényforrások 
Egyszer�  fényforráskezelés, közvetlen a renderelés el� tt megváltoztathatja a modellben elhelyezett mesterséges 
világítótestek fénymennyiség értékeit, kikapcsolhatja az összes fényforrást, vagy azok egy csoportját. 
 
Lumen alapú fénymennyiség meghatározás 
A korábban alkalmazott, nehezen értelmezhet�  százalékos fényer� sség meghatározással szemben az új fotórealisztikus  
megjelenít� ben a fényforrások lumen fényáram mértékegységben definiáltak. 
 
Az alábbi táblázat a különböz�  fényforrások fényhasznosítását mutatja, amely gyakorlati segítséget nyújthat a különböz�  
lámpatípusok teljesítménye alapján a fényáram (lumen) jellemz�  meghatározásához. Az ARCHline.XP 2009 R2-ben a 
fényforrás típusa csak hagyományos izzólámpaként van értelmezve. 
 
Fényforrások fényhasznosítása   lumen per watt lm/W  
Fényforrás típusa Tipikus 

fényhasznosítás 
(lm/W) 

Fényáram 
(Lumen) 

Hagyományos izzólámpa 100 W 
(220 V) 

14,4 1440 

Halogén izzólámpa 100 W (220 V) 17 1700 
Kompakt fénycs�  

9–26 W  
57–72 513-1872 

Fémhalogén lámpa 90  

Nagynyomású Na-lámpa 85–150  

Kisnyomású Na-lámpa 100–200  
Lásd: http://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A9nyforr%C3%A1s 

Napbeállítás 
Megadhatja a Nap beállítást a valós földrajzi hely, az észak irány, a naptári nap és az id� pont beállításával, vagy a nap 
tetsz� leges pozícióba áthelyezésével. 

Égbolt 
Kiválaszthatja a modell küls�  megvilágítását befolyásoló égbolt jellegét a panoráma hátterek segítségével. 
 

  
 
A panoráma hátterek befolyásolják a környezetben fellép�  fényviszonyokat. 
A panoráma hátterek nem csupán a modell valóságh�  környezetének megjelenítését szolgálják. Ennél jóval többre 
képesek. Segítségükkel a valósághoz hasonlóan a különböz�  környezeti fényeloszlások is jól megjeleníthet� k. Ha például 
ugyanazt a képet nappali égbolttal jelenítjük meg, egészen más fényviszonyokat tapasztalunk, mint amikor a naplemente 
gyengébb tónusú vörösesen elszínezett fényei világítják meg. 
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Látványkép különböz�  panoráma hátterek ábrázolásával. 

 

  
 

Környezeti fény 
Alapesetben az Égbolt opciónál választott panoráma háttérhez tartozó környezeti fény er� ssége jelenik meg a renderelt 
képen. Egyéni környezeti fény er� sséget is megadhat az érték átírásával. 
A megvilágítás er� ssége luxban értend� . (1 lux a megvilágítás er� ssége ha 1 lumen fényáram 1 m2-nyi felületre 
mer� legesen esik. 1 lux megfelel a telihold fényének, míg a déli napsütéses órák fényereje kb. 30000 lux) 
 
A környezeti fény nagyobb értéke, növeli a megvilágítottságot a képen. Hátránya, hogy csökkenti az árnyalás kontrasztját. 

 
Alacsony környezeti fény Magas környezeti fény 

Kamerafény 
A kamerafény segítségével bekapcsolhatja és szabályozhatja a kamera (néz� pont) fel� li derít� fényt. Sötét, alacsony 
megvilágítású terek derítésére jól használható. A megvilágítás er� ssége luxban értend� .  
Globális illumináció használata esetén a kamerafény automatikusan kikapcsolt állapotba kerül, mert a modell derítésér� l a 
környezetben fellép�  szórt fények gondoskodnak. 
 

Fényer �  
Beállíthatja a kép fényerejét. A negatív értékek sötétebbé, míg a pozitív értékek világosabbá teszik a képet. 
 

Kontraszt 
Beállíthatja a kép kontrasztját. A negatív értékek világosítják a sötét területeket és sötétítik a világos területeket, 
csökkentve a kép teljes kontrasztját. A pozitív értékek ellenkez�  hatást váltanak ki. 
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1.3.1.4. Háttér tulajdonságai 

 

Saját háttér 
A háttér lehet egyszín� , színátmenetes vagy importált kép. Saját háttér kikapcsolása esetén az Égbolt opciónál választott 
panoráma háttér jelenik meg a renderelt képen. 
Bekapcsolás esetén megadhatja a modell mögött megjelen�  háttér tulajdonságait. 

Egyszín �  
A háttér színét a szín párbeszédablakban állíthatja be. 
Adja meg a háttér színét a színtábla segítségével. 

Színátmenetes 
A kép hátterének színét egy fels�  és egy alsó szín megadásával állíthatja be. A háttér színe fokozatosan fog a fels�  
színt� l az alsóig változni. 
Adja meg a háttér fels� , majd alsó színét a színtáblából. 

Kép 
A renderelés hátterébe betölthet egy képet. 
A Fájl neve és elérési útja nyomógombra kattintva megjelen�  Kép megnyitás párbeszédablakban válassza ki a megfelel�  
háttérképet. 

   
Egyszín�  Színátmenetes Kép 

 

1.3.2. Renderelési módok 

Vázlatkép 
Az Vázlatkép nyomógomb segítségével a végleges látványkép kisebb felbontású és minden tekintetben lényegesen 
egyszer� sített nézete jelenik meg. El� nye, hogy az id� igényes végs�  képnél sokkal gyorsabban készül el és az esetleges 
beállítási pontatlanságokat könnyen korrigálhatóvá teszi. 

Renderelés indítása 
A nyomógomb segítségével indítja el a végleges látványkép elkészítését. 

 
Vázlatkép Végleges látványkép 

 

Mentés mint…  
Ha a kép elkészült a végeredményt képfájlba mentheti. Válassza a renderel�  ablakban a Fájl menü / Mentés mint… 
menüpontot. Adja meg a menteni kívánt fájl nevét és helyét a megjelen�  Mentés másként… elnevezés�  
párbeszédablakban. 
Adja meg a fájlt típusát (.bmp, .jpg, .png, .tif). A mentett képfájl mérete és min� sége függ a kiválasztott fájltípustól. 
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2. Burkolat, burkolatkiosztás 

A Burkolat funkció falak, födémek, helyiségpecsét és terep esetén alkalmazható, általa festés, tapétázás, dekorálás, 
valódi csempézés, illetve a kövezés oldható meg. 
A kiválasztott elemhez annak anyagától eltér�  részterületet lehet hozzárendelni. Így egyszer� en megadhatunk egy 
lábazatot a falon, vagy egyéb díszít� elemeket, amelyek jól megjeleníthet� ek a renderelés segítségével. Az alapterületen 
kívül lehet� ség van burkolatkiosztásra falon, padlón, ill. mennyezeten. 
 
Burkolatkiosztás esetén meg kell adni a fugatávolságot, a lapok irányát. Az általuk kiadott mintázat is meghatározható. 
Egy adott burkolólapokkal fedett területen belül létrehozható más formájú részterület is, melyhez eltér�  minta rendelhet� . 
Az alapterületen egyedileg létrehozott burkolólapokat is el lehet helyezni.  
A felületekr� l készített listák tartalmazzák a burkolólapok darabszámát, méret szerinti csoportosításban. 
Építészeti elemekhez a Modulok menü – Burkolat - Fal/Födém/Helyiségpecsét/Terep Burkolat paranccsal adhat újabb 
részterületeket.  
 

 

Helyiségpecsét 
Dekoráció, ill. burkolatkiosztás a helyiségpecséten keresztül rendelhet�  a helyiség padlójához, mennyezetéhez, ill. 
bármelyik oldalfalához. 
 

��� �� �� �Dekoráció ezekhez a felületekhez csak akkor rendelhet� , ha a helyiségpecséthez hozzárendeltünk egy határoló felület 
sablont. A határoló felületek sablonról b� vebben a 9.5.1.5 Határoló felületek c. fejezetben olvashat. 
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A falhoz rendelt dekoráció és a helyiségpecséten keresztül a helyiség falához rendelt dekoráció között az a különbség, 
hogy az els�  esetben a teljes falhosszhoz rendeli a program pl. a dekorcsíkot, míg a második esetben a falnak csak a 
helyiségen belül es�  részén elhelyezett burkolathoz. 
Ett� l eltekintve a dekoráció megadása ugyanúgy m� ködik a helyiségpecsét esetében is, mint a falnál és a födémnél. 
 

�  A helyiségpecsét leírást lásd a 9.5. Helyiségpecsét fejezetben. 
 

��� �  3D-s testekhez a 3D menü - Anyagmódosítás – Dekoráció paranccsal rendelhet részterületet. Itt burkolatkiosztásra 
nincs lehet� ség. A leírást lásd a 18.6. Testek módosítása fejezetben. 
 
A burkolatkiosztás megadása két részb� l áll.  
 
I. Alapterület megadása 
II. Lapkázás 
 
Egy fal/födém/helyiségpecsét/terep burkolásához kattintson jobb gombbal az elemre. Válassza ki az egyik Burkolat 
parancsot a helyi menüben. Ha a 3D Burkolat, Födém/Padló Burkolat vagy Födém/Mennyezeti Burkolat parancsot 
választotta, a burkolás megadását rögtön kezdheti. Más esetben a program el� ször a kijelölt felületet kiteríti, amit el kell 
helyeznie a rajzon. 
 
Miután kijelölte a burkolandó felületet, az Eszköztárban megjelennek a burkoló  parancsok. Ezek egyikének 
kiválasztásával kezdheti a burkolást. 
 
A burkolás folyamatát befejezheti az Eszköztár „Bezárás” parancs kiválasztásával vagy az ESC vagy ENTER billenty� k 
megnyomásával. Amennyiben a kiterítést nem kívánja megtartani a rajzon, használja a „Bezárás és kiterítés törlése” 
parancsot a „Bezárás” helyett. 
 

   
 

2.1. Alapterület - Dekoráció 
Az alapterület segítségével új anyagot lehet hozzárendelni a kiválasztott fal vagy födém megfelel�  oldalához egy kontúr 
megadásával. Így pl. egyszer� en festheti, tapétázhatja a fal oldalának egy részét,  vagy egyéb díszítést helyezhet el. Ha 
csak dekorációt kíván hozzárendelni a felülethez, akkor az alapterület létrehozásával az el is készült. 
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Az így létrejött alapterületet felhasználhatja a burkolatkiosztás alapozásához is. Az alapterület azért fontos, mert egyrészt 
ez határozza meg a fuga anyagát, másrészt megadja geometriailag azt a területet, amelyen a pontos lapkiosztást 
végezzük el. (ld. alább: Lapkázás ). 
 

!!!! A burkolólapok csak olyan felületen helyezhet� k el, ahol már van alapterület.  

 
Az opciók segítségével létrehozható, szerkeszthet� , módosítható az alapterület: 
 

 
 

�  A három utolsó parancsot 15.1.3. Alapterület anyagmódosítása fejezetben tárgyaljuk. 
  

2.1.1. Új alapterület hozzáadása 

· Válassza ki az Új alapterület létrehozása parancsot az Eszköztárban. 
· Adja meg a dekoráció profilját. Az Eszköztárban megjelen�  Profildefiníciók eszközben választhat a profilmegadáshoz 

szükséges opciók közül. 
· A megjelen�  Anyag párbeszédpanelb� l válassza ki a lezárt körvonal által határolt területhez tartozó anyagot. 

�  Lásd a leírását a 8.2. Profil megadása fejezetben. 
 

· Padló vagy mennyezet burkolásához válassza a HELYISÉG kulcsszót (a profil megadása helyett), így új anyagot 
helyezhet el egy falak által zárt padló- (vagy födém) felületen. 

 
A program megjeleníti a dekorációt mind az alaprajzi kiterített falfelületen és a 3D-s nézeten. 
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!!!!  Ne tévessze meg, az ábrán látható minta csak alapterület, amit 
dekorációként használunk! 
 
Ha erre az alapterületre lapokat kíván elhelyezni, akkor az 
anyagnak a fuga színének megfelel�  anyagot válasszon.  

 

2.1.2. Dekorcsík hozzáadása 
A parancs csak fal esetében használható. A kiválasztott falfelülethez 
több dekorcsíkot is hozzárendelhet (maximum 7-et). 
 

· Válassza a Dekorcsík parancsot az Eszköztárban 
· Ekkor megjelenik a Dekorcsík megadása  párbeszédablak. 
· Adja meg a sáv kezd�  magasságát a fal aljától számítva. 
· Adja meg a csík szélességét annak aljától számítva. 
· Válassza ki a csík anyagát. 
· Nyomja meg a Hozzáad gombot, majd ha szükséges, adjon meg 

további dekorációs csíkokat. 
A megadott dekorációs csíkok megjelennek a listában, ill. 
módosíthatók. 
A listában kijelölt dekorációs csíkot a Törlés gomb megnyomásával 
törölheti. 

· Ok. 

 
 
A program megjeleníti a dekorációs csíkot mind az alaprajzi kiterített falfelületen mind a 3D-s nézeten. 
 
 

 
 

 



16  Újdonságok 

 

!!!!  Ne tévessze meg, az ábrán látható minta csak alapterület, amit dekorációként használunk!  
Ha erre az alapterületre lapokat kíván elhelyezni, akkor az anyagnak a fuga színének megfelel�  anyagot válasszon. 

2.1.3. Alapterület szerkesztése 

· Válassza ki az Eszköztárban az Alapterület szerkesztése parancsot 
· Jelölje ki a szerkeszteni kívánt alapterület körvonalát 
· Enter  lezárja a kiválasztást. 
· A megjelen�  Profil Szerkesztése eszközb� l válassza ki a megfelel�  parancsot (csomópont mozgatása, lekerekítés, stb.) 

és változtassa meg a kijelölt kontúrt. 
 

�  A Profil szerkesztésének részleteit lásd a 8.2.9. Szerkeszthet�  profilok cím�  fejezetben. 
 

2.1.4. Alapterület mozgatása 

· Válassza ki az Eszköztárban az Alapterület mozgatása parancsot 
· Jelölje ki a mozgatni kívánt területet 
· Enter  lezárja a kiválasztást. 
· Adja meg a kontúr referencia pontját és mozgassa a megfelel�  helyre 

2.1.5. Alapterület másolása 

· Válassza ki az Eszköztárban az Alapterület másolása parancsot 
· Jelölje ki a másolni kívánt területet 
· Enter  lezárja a kiválasztást. 
· Adja meg a kontúr referencia pontját és mozgassa a megfelel�  helyre 

2.1.6. Alapterület törlése 

· Válassza ki az Eszköztárban az Alapterület törlése parancsot 
· Jelölje ki a törölni kívánt területet 
· Enter  lezárja a kiválasztást. 

2.1.7. Lapkák területének kivonása 
Amennyiben a lapkák egyesével lettek elhelyezve egy meglév�  alapterületen, az alapterület csökkenthet�  a lapkák 
területével. 
 

· Válassza ki az Eszköztárban a Lapkák területének kivonása parancsot. 
· Válasszon ki egy alapterületet. 
· Válasszon ki lapkákat. 
· Enter  a kiválasztás lezárása 

 
Az alapterület és a lapka között kihagyható a fuga. Ehhez válassza az Offset  kulcsszót a parancssorból, és adja meg a 
fuga vastagságát. Ebben az esetben az alapterületb� l a lap a fuga vastagságával együtt vonódik ki. 

2.1.8. Másik alapterület kivonása 
Az alapterület területéb� l másik alapterület területe is kivonható hasonlóképpen, mint a lapkák kivonása. 

2.2. Lapkázás 
A már létrehozott alapterületen burkolatkiosztást adhat meg. Itt megadható a lapok anyaga, típusa, mérete, a fugázás, stb. 
 
Válasszon a következ�  opciók közül: 
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�  A két utolsó parancsot 15.1.3. Anyagmódosítás fejezetben tárgyaljuk. 

2.2.1. Lapkák kiosztása 
A parancs által szabályos lapkiosztást határozhat meg a kijelölt alapterületen. 
 

· Az Eszköztárban válassza ki a Lapkák kiosztása parancsot 
· Válasszon egy alapterületet, amelyen lapkiosztást szeretne megadni vagy kattintson a Teljes kulcsszóra a parancssoron, 

hogy az elem teljes felületére lapkát helyezzen. 
 

Megjelenik a következ�  párbeszédablak 
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Anyag 

· Határozza meg a lapkák anyagát az Anyag gombra kattintva, válasszon a program anyag könyvtárából.  

Név 

· Itt adhatja meg a burkolat nevét. A név mez� be automatikusan bekerül a kiválasztott anyag neve. Ez átírható.  

Oszlopok/sorok száma 

Amennyiben a kijelölt területnek csak egy részét szeretné lapkázni, írja be a lapkázni kívánt oszlopok/sorok számát. A 
teljes terület lapkázásához írjon mindkét mez� be 0-t. 

Szélesség/magasság 

Írja be a mez� kbe a lapkát körülhatároló téglalap méretét.  

Burkolólapok profilja 

A burkolólapok alapértelmezett formája a téglalap, de bármely más profil kiválasztható a program profilkönyvtárából vagy 
egy el� z� leg létrehozott burkolati minta is alkalmazható. 
 
Határozza meg a burkolólapok profiljának típusát: 

 
Téglalap profil 
· Ha a lapok formájának a Téglalapot választja, adja meg a téglalap alakú lap elhelyezési referenciapontját. 
· Profil kiválasztása – kattintson a Profilválasztás gombra és válassza a megfelel�  profilt a Profil könyvtárból, ha a profil 

nem téglalap 
· Burkolat minta – kattintson a Burkolat minta gombra és válassza ki a kívánt összetett burkolati mintát a könyvtárból 

�  A Burkolat minta létrehozásáról b� vebben olvashat a 15.7.6. fejezetben. 

Vastagság 

Állítsa be a kívánt burkolatvastagságot 

Kiemelés 

Állítsa be a Kiemelést, amely a lap teteje és a felület közti távolság. Amennyiben ez 0, a lapkák nem emelkednek ki a 
felületb� l. 

Lapka teljes méret �  megjelenítése 

Ha a vágott lapka mérete meghaladja az eredeti lapka méretének bizonyos %-át, a program a teljes méret�  lapkával 
helyettesíti a program által elvágott lapot. Az opció célja a gyakorlat jobb közelítése, amikor minimális mértékben kilógó 
lapkákat egész lapként vesznek számításba a listában. 
A példában szándékosan nagy értékeket használtunk a jobb illusztrálás végett. 

    
50% 80% 100% 

 

Küls �  alkalmazás 

Az alkalmazás a Microsoft Access DAO adatbázis kezel�  felhasználásával készült. Ilyen adatbázist Ön is feltölthet, 
kés� bb módosíthat. Az anyaghoz ún. gyártási, vagy termékkód rendelhet� , mely a Lap paraméterei  párbeszédablak Név 
mez� jében jelenik meg és egyúttal a burkolatmintákról elkészített Excel listában azonosítható be. 

· Válasszon anyagot a burkolólapokhoz az Ön által létrehozott küls�  adatbázisból. 
A példában egy általunk készített adatbázis szerepel. A gyártók által kiadott termékkatalógusból válassza ki az Ön által 
leggyakrabban használt termékeket és ezekkel töltse fel a saját adatbázisát. 
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Vízszintes / Függ � leges fuga 

· Határozza meg a lapok közötti fugázás távolságát vízszintes és függ� leges irányban.  
A program a fugát az alapterülethez rendelt anyaggal jeleníti meg.  

Soreltolás  

· Három grafikus opció közül választhat:  

 

Nincs soreltolás, a burkolólapok pontosan egymás mellett, ill. alatt helyezkednek el.  

 

Ha bekapcsolja az opciót, a Soreltolás mez� be beírhatja a vízszintes eltolás értékét. Így az els�  
sorhoz képest a megadott értékkel lesz eltolva. 

 

Ha bekapcsolja az opciót, a Soreltolás / Oszlopeltolás mez� kbe beírhatja a lapok függ� leges és 
vízszintes irányú eltolását.  

Sor/oszlopeltolás  

 

· Adja meg a burkolólapok vízszintes ill. függ� leges eltolási értékét.  
A mez� k csak akkor válnak aktívvá, ha a megfelel�  opciók egyikét kiválasztja. 

 
 

1. Példa 
Lapméret: 0,3x0,3 
Soreltolás: 0,1. 

2. Példa 
Lapméret: 0,3x0,3 
Oszlopeltolás: 0,1. 

Példa sor és oszlop eltolásra 

Lehet� ség van arra, hogy a lapkázás beállításánál minden második sort X és Y irányban toljunk el. 
Ez az utasítás jól használható pl. Viacolor burkolat elhelyezésekor. 
 
A példában a következ�  profilt használjuk: 

 
· A Lapok paraméterei párbeszédablakban válassza ki a megfelel�  profilt. 
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· A Soreltolás opciók közül válassza a másodikat. 
· Az oszlopeltolás mez� be -0,02, a soreltolás mez� be 0,15 értéket adjon a profilnak megfelel� en. 

 

 
A program pontosan, eltolva helyezi el a lapokat, figyelembe véve a fugavastagságot. 

 
 

 

Útvonalkövetés 

Ha az opció kikapcsolt állapotban van, a program a lapok elhelyezésénél és elrendezésénél nem veszi figyelembe a 
terület kontúrját, így a lapok kiosztása végig azonos marad az útvonal mentén. 
Ha az opció aktív, lehet� sége van a burkolólapokat az útvonalhoz igazítva elhelyezni. Ez a funkció azért fontos, mert 
ezáltal nemcsak a lapok függ� leges éleihez igazíthatja további lapokat, hanem akár íves útvonalon is végigvezetheti. 
Az elhelyezésnél meg kell adni az útvonal elejét és végét, amely szakaszra az útvonalkövetést alkalmazni kívánja. Ha zárt 
útvonalról van szó, mint az alábbi ábrán, a kezd�  és a végpontnak kijelölheti ugyanazt a pontot, így a teljes útvonalra 
értelmezi a program az útvonalkövetést. 
Útvonalkövetés esetén meg kell adni a sorok számát. Ellentétben az alapesettel, amikor a 0 sor és oszlopszám a teljes 
kitöltést jelenti, itt a 0 sorszám 1 sort jelent. Az oszlopok számát a kijelölt útvonal határozza meg. 
Példa: 

  

      

Sarokban elhelyezett lapok vágása 
Lehet� ség van arra is, hogy a sarkokban vágja a lapokat a fenti ábrának megfelel� en. 
Az Útvonalkövetés opció bekapcsolt állapota esetén megjelenik Szögfelez �  mentén vágás opció. Ha kéri a sarkok 
vágását, akkor meg kell adnia egy minimális szöget. Ha az útvonal töréspontjaiban a csatlakozó élek érint� inek a szöge 
nagyobb ennél, akkor a program a szögfelez� vel elvágja a lapokat. 
 
Nézzük meg ezt egy példában: 
Az oldalak derékszögben találkoznak, minimális szögnek 90°-t adunk meg. Ebben az esetben nem történik vágás, tehát a 
sarkokban a lap az oldalig fut és a fordulás után innen indul tovább. 
Ha derékszög�  találkozás esetén 90°-nál kisebb szöget adunk meg, pl. 45°-t, akkor a program a sarkokban lev�  lapokat a 
szögfelez� vel elvágja. 
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Rendezés 
· Ha az Útvonalkövetés opció aktív, a Rendezés bekapcsolásával pontosan igazíthatja egymáshoz az útvonalon belül 

elhelyezked�  lapokat. 
Az ábrán a bal oldali burkolatkiosztásban a lapok a sorok között rendezettek, tehát igazodnak egymáshoz. A jobb oldalon 
pedig rendezetlenek. 

 
Ok bezárja a Lapok paraméterei  párbeszédablakot. 
 

· Ha az Útvonalkövetés opció aktív volt, akkor jelölje az útvonal kezd� - és végpontját a dekoráció elhelyezéséhez.  
· Helyezze el a burkolatot a kívánt alapterületen annak elhelyezési referenciapontjával. 
· Határozza meg a burkolat irányát a kurzor segítségével, vagy válasszon a Parancssor opciói közül: 

 
FIXSZÖG  Adjon meg egy szöget az elforgatáshoz. 
GRAFIKUS Adja meg a szöget két szögszár végpontjával jelölve.   
 
Enter kilép a parancsból. 

2.2.2. Egy lapka elhelyezése 
Ez a parancs a Lapkák kiosztása parancs egyszer� sített változata. A parancs segítségével egy-egy lapkát egyszer� en el 
tud helyezni. Nincs szükség alapterületre. 

 
· Válassza ki az Egy lapka elhelyezése parancsot az Eszköztárból 
· A Lapok paraméterei párbeszédablak megjelenik. 

 

�  A részleteket lásd a 15.1.2.1 Lapkák kiosztása fejezetben 

2.2.3. Egyedi lapka hozzáadása 
A parancs segítségével egyedi lapkákat tud elhelyezni a kiválasztott alapterületeken. 
 

· Válassza ki az Egyedi lapka elhelyezése parancsot az Eszköztárból. 
· Adja meg a lapka profilját az Eszköztár – Profildefiníció eszköz használatával. 

 

�  A Profildefiníció részleteit lásd a 8.2 Profilmeghatározás fejezetben 
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· Hasonlóképpen a Lapkák kiosztása parancshoz, ebben a párbeszédablakban is megadhatja a burkolólapok nevét, 
rendelhet hozzájuk anyagot a program anyagkönyvtárából.  

· Ezen kívül megadhatja a lapok vastagságát és az alapterületb� l való kiemelkedésüket. 
· Végül adja meg a Kivágás határát: a következ�  lehet� ségek közül választhat: 

 
Nincs A teljes kijelölt területet felhasználja burkolatként. 
Egyedi profil Egyedi profillal adhatja meg az új burkolat kontúrját. Ezzel a módszerrel a profillal elvághatja 

lapokat.  
Eredeti alapterület A MENÜ opcióinak segítségével kijelölhet egy profilt az alapterületen, melyen a burkolatot 

elhelyezi. Ekkor a kontúr szintén vághatja a lapokat. 
 

2.2.4. Lapkák módosítása  
A már elhelyezett lapkákat laponként vagy egyszerre módosíthatja. 
 

· Válassza ki a Lapkák módosítása parancsot az Eszköztárból 
· Válasszon egy burkolólapot a módosításhoz. 

Enter  elfogadja a kiválasztást. 
Megjelenik a Lap módosítása  párbeszédablak. 
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· Kiválasztható, hogy csak a kijelölt lap/lapok módosuljanak, az összes ilyen lap az adott alapterületen belül, vagy az 
összes ilyen lap a többi alapterületen is: 

 
 

· A Tulajdonság oszlopban a megfelel�  értékre kattintva módosíthatja a következ�  paramétereket: 
�� a lapok nevét, 
�� anyagát ill. annak tulajdonságait, 
�� méretét, 
�� vastagságát, 
�� kiemelkedésüket, 
�� a lapok irányát. 
�� profilját: Kapcsolja be a profil módosítása opciót, és kattintson a Kontúrkiválasztás gombra. A profilkönyvtár segítségével 

más formát választhat a burkolólapoknak. Profil módosításra csak azoknál a lapoknál van lehet� ség, amelyeknél nem 
téglalap, hanem szabad profilt használt kontúrként. 

�� az anyag fotójának/képének paramétereit. 
 
Ez a rész a burkolólaphoz rendelt anyaggal kapcsolatos beállításokat tartalmazza.  
A következ�  adatokat adhatja meg:  

· Kép elforgatása a laphoz képest: Az iránymegadással ellentétben nem a lapot forgatja el a megadott értékkel, hanem 
csak annak az anyagát. 

· Kép szélessége, magassága.  
· Megadhatja, hogy a kép elforgatása megegyezzen-e a lapka irányával, szélessége/magassága a burkolólap 

szélességével/magasságával.  
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· Meghatározhatja a kép origóját is. 
 
A módosítások érvényesítéséhez kapcsolja be a Módosítás oszlopban a szükséges opciókat.  

 

��� �  Egyedi lapkázás esetén a dekorációs csoportban a sraffozáshoz rendelt anyagot használja a program a 
megjelenítéskor. Egy csoporton belül több anyag is lehet. Az egyedi lapkázás anyaga is módosítható. Ekkor a program 
módosítja az összes, a kiválasztottal egyez�  anyagú lap anyagát a dekoráción belül. 

2.2.5. Lapkák újraosztása 
Lehet� ség van a már elhelyezett lapkák újraosztására. 
 

· Jelöljön ki egy lapkát a már elhelyezettek közül. 
· A Lapok paraméterei párbeszédablakban adja meg a tulajdonságokat, majd helyezze el újból a lapokat. 

2.2.6. Lapkák mozgatása 

· Válassza a Lap mozgatása parancsot az Eszköztárból 
· Jelölje ki a mozgatandó lapokat 
· Enter  befejezi a kijelölést. 
· Adja meg a kontúr referencia pontját és mozgassa a megfelel�  helyre. 

 

2.2.7. Lapkák másolása 

· Válassza a Lap másolása parancsot az Eszköztárból 
· Jelölje ki a másolandó lapokat 
· Enter  befejezi a kijelölést. 
· Adja meg a kontúr referencia pontját és mozgassa az új helyére. 

 

2.2.8. Lapkák törlése 

· Válassza a Lap törlése parancsot az Eszköztárból 
· Jelölje ki a törlend�  burkolólapot/lapokat.  

2.2.9. Azonos lapkák törlése 
Egy lépésben törölheti az összes egy nev�  burkolólapot 

 
· Válassza ki a Lapok törlése parancsot az Eszköztárból 
· Jelölje ki a törlend�  lapokat 
· Enter a kijelölés lezárása 

2.3. Alapterület ill. lapkák anyagának módosítása 
A következ�  módosító utasítások m� ködnek mind az alapterületre, mind a lapkákra. 

2.3.1. Anyag módosítása 
Megváltoztatja az alapterület anyagát 

 
· Válassza ki az Anyag módosítása parancsot az Eszköztárban 
· Jelölje ki a kontúrt amelynek meg akarja változtatni az anyagát 
· Enter  befejezi a kijelölést 
· Válasszon ki egy másik anyagot a megjelen�  Anyagok párbeszédablakban 

�  A lapok anyagának módosításáról b� vebben a 15.1.2.4. Lapkák módosítása részben olvashat. 

2.3.2. Anyag elmozgatása 
A parancs lehet� vé teszi a textúra origójának ill. irányának módosítását. Használata akkor célszer� , ha pl. egy képet akar 
elhelyezni egy falfelületen.  
 

· Válassza ki az Anyag elmozgatása parancsot az Eszköztárból. 
· Válasszon ki egy részterületet, hogy az anyagmintázat irányát módosítsa. 

Enter  lezárja a kiválasztást. 
· Adja meg a minta kezd� pontját. 
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· Adja meg a minta irányát a kezd� ponthoz viszonyítva. 
Enter  a minta iránya vízszintes. 

2.3.3. Anyag átméretezés 
Az utasítással módosíthatja az alapterület vagy lapka anyagának aktuális méretét.  

 
· Válassza ki az Anyag átméretezése parancsot az Eszköztárból 
· Válassza ki az alapterületet vagy lapkát, hogy módosítsa az anyagának a méretét. 

Enter  lezárja a kiválasztást. 
· Adja meg az anyag szélességének új értékét, vagy 

Enter  alkalmazza az eredeti értéket. 
· Adja meg az anyag magasságát, vagy 

Enter  megtartja a magasság és szélesség eredeti arányát. 
 

2.4. Burkolat – Mutatja a burkolat nevét a burkolat on 
A burkolat azonosítását egyszer� bbé teszi, hogy a burkolat nevét mutatja a program a tervrajz burkolatkiosztásán. Ehhez 
a következ� ket kell tennie:  
 

· Kattintson a burkolatra a jobb egér gombbal. 
· Válassza a Lapkák nevének megjelenítése parancsot.  

 

 
 

· A program minden egyes burkolatra kiírja a nevét, az aktuális szöveg tulajdonságokat használva:  
 

 
 

!!!!  A program a burkolatok nevét listázza ki, nem az anyagok nevét!  
Vigyázzon a hosszú burkolat nevek használatával! 
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2.5. Burkolatkiosztás listázása 
Miután befejeztük a burkolatkiosztást, lehet� ségünk van az adatok megjelenítésére egy Excel lista formájában.  
 

· Válassza a Modulok menü - Burkolat lista  parancsot, kapcsolja be a Falak, Födémek, Minden elem, és az Eredmény 
megtekintése opciókat. OK. 
 

 
 
A Dokumentum mentése párbeszédablakban adja meg a fájlnevet: dekorációlista.xls. Mentés . 
A megjelen�  Excel lista több munkalapból áll: az Összesítés  lapon az ARCHline.XP® projekt fájl elérési útja látható, a 
teljes burkolat m2-ben, valamint a típus- és anyagnevek a lapok méretével és darabszámával együtt: 
 

 
 
Az egyes típusokat az index számmal tudja beazonosítani: kattintson pl. a 1-os számú indexre az egér jobb gombjával és 
a menüb� l válassza az Elem megjelenítése az ArchXP-ben parancsot. Ekkor a program megmutatja a kiválasztott 
indexhez tartozó elemet a tervben: 
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A Födémek  lapon láthatja a részletes listát, melyben az el� z�  adatok mellett megjelenik a különböz�  burkolatok felülete, 
kerülete, a lapok összes darabszáma, valamint az egész és részlapok száma. 
 

 
 

2.6. Burkolat minták 
Egy építészeti elem felszínét nemcsak téglalap alakú, vagy más egyedi alakú burkolólapokkal boríthatja, hanem összetett 
burkolat mintákkal is. A burkolat minta több különálló lap kombinációja. 

 

 
 

Miután létrehozott egy burkolat mintát, az elhelyezése megegyezik egy burkolólap elhelyezési módjával, azzal a 
megkötéssel, hogy a Lapok paraméteri párbeszédablakban a Burkolatminta opciót kell választani. 
 

 
 

A burkolat minták az Objektumkönyvtárban tárolódnak speciális csoportként. Az Objektumközpontban a Csoportok - 
Burkolat minták mappájában találhat már el� re létrehozott mintákat. 

Burkolat minták létrehozása 
Ezzel a paranccsal hozhat létre új burkolat mintákat 
Összetett minták esetén pontosan rajzolja meg a mintát a Rajz menüben található eszközökkel, mint például vonalakkal 
vagy ívekkel. 
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· Válassza ki a Burkolat - Burkolat minta létrehozása pontot a Modulok menüben. 

· Határozza meg a burkolat minta egység profilját az Eszköztár – Profildefiníció parancs segítségével. (A fenti ábrán a 
szaggatott vonallal rajzolt négyzet ábrázolja a burkolat minta egységet.) 
 

��� �  Határozzon meg itt egy egyszer�  téglalapot: a program a profil magasságának és szélességének alapterületnek 
megfelel�  többszörösét fogja venni, a profil alakját nem veszi figyelembe. 

 

�  A profilok megadásáról b� vebben a 8.2 Profil meghatározás cím�  fejezetben olvashat. 
 

· Válassza ki az Egy lapka elhelyezése vagy Egyedi lapka elhelyezése parancsot az Eszköztárból és hozzon létre lapokat a 
minta területen. 
A lapok túllóghatnak a burkolat minta egységén. Figyeljen arra, hogy olyan burkolat mintát határozzon meg, amely 
lehet� vé teszi a burkolás folyamatosságát. 
 

��� �  A minta egységen belül a fugák szélességét kés� bb nem tudja megváltoztatni, ezért a burkolat minták 
meghatározásánál a fuga szélességét is pontosan adja meg. 

 

�  Lapok hozzáadásának részleteir� l b� vebben a 15.7.2.2 Egy lapka elhelyezése és 15.7.2.3 Egyedi lapka elhelyezése 
fejezetben olvashat. 

 
· Válassza ki a Bezárás vagy a Bezárás és Kiterítés eltávolítása parancsot az Eszköztárban.  
· Az utolsó lépésben adjon nevet a létrehozott burkolati mintának és mentse el egy felhasználói eszközkönyvtárban. 

 
Burkolati minta megváltoztatása  
 

Ezzel a paranccsal egy, már el� z� leg létrehozott burkolati mintát módosíthat. 
 

· Válassza ki a Burkolás/Burkolat minta létrehozása – folytatás parancsot -  a Modulok menüben és válasszon egy burkolat 
minta kiterítést a rajzon. A burkolat minta kiterítésre is kattinthat a jobb gombbal, ebben az esetben válassza a Dekoráció 
folytatása menüpontot. 
 

��� �  Amennyiben egy olyan, az objektumkönyvtárban szerepl� , mintát szeretne módosítani, ami nincs nyitva egy ablakban 
sem, helyezze el� ször a rajzra. 

 
· Válasszon egy parancsot az Eszköztárban. Hozzáadhat, szerkeszthet és törölhet burkolólapokat ezekkel a 

parancsokkal.  
 

�  A lapok hozzáadásának, szerkesztésének és törlésének részleteir� l a 15.7.2. fejezetben olvashat. 
 

· Utolsó lépésként adjon új nevet a burkolati mintának és mentse el egy felhasználói objektumkönyvtárban. 
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3. További új funkciók 

3.1. Metszetek 
Az ARCHline.XP 2009 R2-ben korlátozható a metszet megjelenített területének mérete mind vízszintes, mind pedig 
függ� leges kiterjedését tekintve, tehát nem szükségszer� , hogy a teljes modell metszeti képét megjelenítsük minden 
alkalommal. Nullás mélység�  metszet is beállítható, ahol kizárólag a modell metsz�  sík által érintett része látszik, az e 
mögötti részei nem láthatóak.  

 

 
 

Részleges metszeti nézet:  
A Metszetnek legyen vége a metszeti vonal végeinél opciót bekapcsolva, a metszeti nézet szélességét a metszet vonal 
végei határozzák meg. 
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Teljes metszeti nézet Részleges metszeti nézet  

 

Szelvény -Nulla mélység �  metszet:  
A Szelvény opcióra kattintva kizárólag a modell metsz�  sík által  érintett része látszik, az e mögötti részei nem láthatóak. 

 

3.2. Küls �  hivatkozás mozgatása parancs 
AZ XREF parancs segítségével több felhasználó is dolgozhat egyazon projekt önálló részein. Mivel az XREF frissíthet� , 
hozzáadható és eltávolítható a projektb� l, az új Mozgatás parancs lehet� vé teszi, hogy a felhasználói igényeknek 
megfelel� en egyszer� en mozgatható legyen az XREF rajz. 
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· Kattintson a küls�  hivatkozásra a jobb egérgombbal és válassza ki a Küls�  hivatkozás mozgatása pontot. A küls�  
hivatkozás mozgatásához ezután kattintson a hivatkozási pontra, majd a célpontra. 

3.3. Méretezés – továbbfejlesztett készletek 
Az általános méretezési beállításokat továbbiakra bontottuk a méretezés típusai szerint. Így a tulajdonságok beállításai az 
alábbi méretezési típusokhoz testre szabottabbá válnak. 
 

 
 

Az alapértelmezett beállításokat a Méretezés - Tulajdonságok, ezen belül pedig az Eszköztárban a megfelel�  méret típus 
kiválasztásával határozhatja meg. Az alábbi táblázat mutatja, hogy az egyes méretezések használatakor, mely 
alapértelmezett paramétereket használja a program.  
 

Gyors méretezés Hossz /Sugár és átmér�   
Falméretezés Hossz 
Hosszméretezés Hossz 
Távolságméretezések Hossz 
Nyílászáró Nyílászáró 
Szintméretezés - 
Magasságméretezés Magasság 
Mutató Mutató 
Igazított méretezés Hossz 
Szög  Szög 
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Párhuzamos  Hossz 
Ív  Sugár és átmér�  / Hossz 
Terület Terület 
Elem méretezése 3D Hossz 
Felosztás -  

 

3.4. Helyiségpecsét – a kiszámított térfogat ábrázo lása térben 
A helyiségpecsét kiszámított térfogata térben is ábrázolható a program segítségével. Ezzel a funkcióval egyszer� bbé válik 
a számított térfogat értékének ellen� rzése. 
 
 

 
 
Kattintson jobb egérgombbal a Helyiségpecsétre az alaprajzon és válassza a Helyiség-térfogat test megjelenítése 
utasítást. A térfogat megjelenik a 3D ablakban. Megjegyzend� , hogy ez csak egy átmeneti 3D ábrázolása a 
Helyiségpecsétnek, a modell frissítésekor elt� nik. 

3.5. A DirectX 3D modell ablak nagy felbontású nyom tatása 
Az ARCHline.XP 2009 R2-ben fejlesztettük a 3D modellek nyomtatásának min� ségét. Az új verzió a modellt egy nagy 
felbontású ideiglenes tárolóban rajzolja meg és a bitmap adatokat egyenesen a nyomtatóra továbbítja. Ennek 
segítségével jelent� sen javul a 3D képek nyomtatási min� sége és felveszi a versenyt a vektoros nyomtatás min� ségével. 

3.6. Vonal skálázása 
Üres kijelölés esetén a Tulajdonságkezel�  most már a Rajz beállításait is megjeleníti. 
 

Nyílászárók  
A nyílászárók részleteit tudja meghatározni. Ugyanaz az 
eredmény, ha a Megnyitás és fal skálázása parancsot használja 
a Nézet menüben.  

Falak 
a 2D alaprajzon beállítható a falak ábrázolása. Ugyanezt éri el, 
ha a Megnyitás és fal skálázása parancsot használja a Nézet 
menüben.  
A Nyílászáró és fal méretarány parancsról b� vebben a 6.6-os 
fejezetben olvashat (a Felhasználói kézikönyvben). 
 

 

 Vonal skálázása 
Itt a vonalakat skálázhatja a kívánt nyomtatási méretaránynak megfelel� en. Ez a beállítás befolyásolja a vonalak 
vastagságát és a szaggatott, pontozott és egyéb vonalak skálázási faktorát.  
Ennek az értéknek a megváltoztatásával a 2D ablak vonalait a nyomtatási méretaránynak megfelel� en látja, mindaddig, 
amíg a képerny� n szerepl�  vonal szegmensszáma nem éri el a maximumot. 
 
Szegmensszám: 
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A szegmensszám pl. szaggatott vonal esetén a vonalka darabok összességét jelenti. A maximális szegmensszám a 
Beállítások – Megjelenés beállításai ablakban adható meg. A javasolt maximum: 100.  
Amennyiben pl. a szaggatott vonal szegmensszáma meghaladja a maximumot, a képerny� n a szaggatott vonalat 
folyamatos vonallal jelöljük. Természetesen ennek nincs hatása a nyomtatásra. 
 

! Nem ajánljuk a szegmensszám jelent� s túllépését, mert ez nagyobb rajz esetén azt eredményezheti, hogy nem lesz 
elegend�  a memória a m� veletek végrehajtásához!  

Egyéb  
A gombra kattintva megjelenik a Beállítások ablak.  
 

 

Példa a vonaltípus megjelenítése és a vonal skálázá sának a kapcsolatára 
1:1 esetén a képerny� n a szaggatott vonaltípusú fal folyamatos vonallal jelenik meg. A szegmensszám 2100 > 100 
(maximum) . 

 
 
1:100 esetén a képerny� n a szaggatott vonaltípusú fal szaggatott vonallal jelenik meg. Itt a fal hossza 5m, a 
szegmensszám 21. 
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1:100 esetén a képerny� n a szaggatott vonaltípusú fal hosszabb oldalai folyamatos vonallal jelenik meg. Itt a fal hossza 
25m, 105 szegmens van benne, tehát meghaladta a szegmensszám a maximumot.  

 
A rövidebb oldalakon továbbra is szaggatott vonal jelenik meg: 

 
 

Példa vonalvastagság megjelenítése és a vonal skálá zásának a kapcsolatára 
Például a vonal skálázásának 1:100-ra állítása azt eredményezi, hogy egy 1mm vastagságú vonal és egy 10 cm széles 
gerenda (hajszálvonallal rajzolva) ugyanazzal a vastagsággal rendelkezik a képerny� n. 
 

 
 

 

3.7. Egyéb  

3.7.1. Felhasználói kezel � felület 
�� Megjelenítési korlát:  

Megadhatja a 3D és a 3D modell létrehozása ablakban megjelenített felületek maximális számát.  

 

 
Maximalizálhatja a 3D modellben megjelenített felületek 
számát. Ha a jelenlegi 3D modell felületeinek száma 
meghaladja ezt, a kisebb felületeket mell� zi a program a 
számítógép teljesítményének megfelel� en. 
 
Ha mégis felt� n�  lenne az elhagyott kis felületek hiánya a 
rajzon, akkor növelje vagy szüntesse meg a korlátot. 

 
Zárójelben látható a modell el� z�  generálása során létrehozott 
felületek száma.  

 
 



 Újdonságok 35 

 ARCHLine.XP ® 

 
�� A Sprite-ok használhatók a 3D kép DirectX ablakban is: a nézettel együtt forognak a Z tengely körül mindig az 

elölnézetüket mutatva. 
�� A rétegszerkesztés parancs a födémek és falak szerkesztésekor elérhet�  a Mozgatás marker menüb� l. 

 

3.7.2. Objektumok 
�� Amennyiben az “Eredeti grafikus beállítások megtartása” opciót bekapcsolja, az objektum színe, vonal típusa és 

vonalvastagsága megtartja eredeti beállításait (azon beállításokat, amelyeket az objektum létrehozásakor adott meg).   

 
 

�� A falikép elé elhelyezhet egy vékony üveglapot, az objektum tulajdonság ablakában az  új “Üveg” opció el� tti négyzetbe 
kattintva. 

 
 

�� A profilok meghatározásánál, a kör alapértelmezetten a középpont és a sugár által definiált. 

 

3.7.3. Falak 
�� A fal tulajdonságai ablakban beállíthatja egy d� lt fal metszeti magasságát. 
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�� Egy fal kiterítésének elhelyezése után a fal kijelölt oldala markerrel lesz megjelölve mind a falon, mind pedig az 
alaprajzon. 

  

3.7.4. Tervlap 
�� Frissítés egyesével :  

A teljes tervdokumentáció frissítése helyett van lehet� ség arra, hogy a rajzokat egyesével frissítse. Ehhez a jobb gombbal 
kattintson a rajzra és válassza ki a Frissítés egyesével menüpontot. 
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�� Tervlap menü - Rajz elhelyezése a tervlapon/Tervlap importálása utasítással az ARCHline.XP korábbi verzióiból lehet .pef 
(Printing environment) kiterjesztés�  fájlokat  megnyitni. 

3.7.5. DXF/DWG export 
�� Új opció  a DXF/DWG export  párbeszédablakban: 

Színkonverzió: Kikapcsolva, Fekete-fehér, Szürkeárnyalatú  
 

 
 


