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A dokumentécioban levé anyag valtozasanak jogat a CadLine Kft fenntartja, ennek bejelentésére kotelezettséget nem
vallal. A szoftver, ami tartalmazza az ebben a dokumentumban leirt, barmilyen adatbazisban szereplé informaciokat,
szerzBdés altal védett.

Az ismeretanyag felhasznalasanak kévetkezményeiért a Szerzd semmilyen felel6sséget nem vallal. A szoftver csak a
megallapodasnak megfeleléen hasznalhatd és sokszorosithatd. A szoftver masolasa mindenki szamara térvényellenes,
kivéve ha valamely specialis eset folytan ez a megallapodas szerint engedélyezett. A vasarl6 a szoftvert nem masolhatja.
A Felhasznaloi kézikbnyvet sem egészében, sem részben reprodukalni, k6zolni, atirni, forditani barmely nyelvre barmely
formaban tilos a CadLine Kift irott engedélye nélkul.

2015. CadLine. Minden jog fenntartva.

A dokumentum, vagy barmely az itt felsorolt programok hasznalatabdl adddo kdzvetlen vagy kdzvetett kovetkezményekeért
a CadLine Kft felel6sséget nem vallal.

A Microsoft, MS, és MS-DOS bejegyzett védjegyek és a Windows a Microsoft Corporation védjegye.
Az ARCHLine.XP® a CadLine Kft bejegyzett védjegye.

A dokumentaciot a Microsoft Word és az ARCHLine. XP ®segitségével készitettiik.
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Az oktatasi anyagot, melyet a kezében tart minden leendé és jelenlegi ARCHLine.XP felhasznalonak ajanljuk.
Segitségével barki kdnnyedén, 1épésrdl Iépésre elsajatithatja a program hasznalatanak alapjait, vagy felidézheti a
kordbban, egy-egy workshop soran bemutatott tervezési eszkdzdket és példakat.

Sikerélménnyel teli tervezést kivanunk!

CadLine

Mi az ARCHLine.XP® INTERIOR?

Az ARCHLine.XP® Interior egy teljes értékii bels6épitészeti CAD szoftver. Mindent tartalmaz ahhoz, hogy
létrehozzon egy professzionalis bels6épitészeti tervdokumentaciot.

Az ARCHLine.XP® Interior tokéletes azoknak, akik nappalit, flird6szobat, konyhat, Gj vagy renovalt hazak belsé
terét, irodat, kereskedelmi egységet kivannak tervezni.

Elénydk

Az egyszer(l rajz eszk6zOkkel percek alatt egy teljes alaprajzot és 3D modellt hozhat I1étre a vazlatbél.

A kénnyen kezelhetd tulajdonsagok miatt az ARCHLine. XP® tervezdprogram idealis szoftver a kezdé bels6épitészek
szamara is.

A gyakorlottabb tervezék fotérealisztikus 3D belsé tereket hozhatnak létre.

Az ARCHLine.XP® programmal kénnyen és egyszeriien készitheti el az iroda, feltjitando helyiség és kereskedelmi
egység terveit, mikdzben professzionalis éplilet tervrajzokat kap.

Kezdje el a tervét és dolgozzon az ARCHLine.XP® Interior
programmal

Ez az oktatési kézikdnyv egy utmutatd, mely abban segit, hogy a jellemz6 bels6épitészeti példakon keresztul gyakorlotta
véljon. Ahhoz, hogy a legtébbet tanuljon ebbél az Gtmutatobdl, futassa az ARCHLine. XP® Interior programot és a Youtube
megfeleld videdjat, igy kiprobalhatja azokat a funkcidkat, melyek a kézikényvben talalhatok.

ARCHLine.XP®
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Lecke: Nappali tervezés
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Ez a Lecke egy jellegzetes nappali rajzat dolgozza fel és megtanitja a kdvetkezd alapvet6 készségekre 2D-ben és 3D-
ben:

A CAD rajzolas alapjai: Kezel6 feliilet és Rajzeszk6z6k

Alapvet6 épitészeti rajz: Szabalyos fal, ajtod, ablak, padlo, fédém rajzolas

Belséépitészet: Diszitd profil, szegélyléc, fliggény, kép a falon, vilagitas, butorzat.

Vizuadlis megjelenités: Gyartok termékei és anyagai, arnyékok, fotérealisztikus/renderelt képek.

Dokumentacio: Méretezés, alaprajz.

Megjelenithet egy 3D modellt, falnézeteket, fotorealisztikus/renderelt képeket, beépitett anyagokat és anyagmintakat.
Ajanljuk: Kezdb6knek a szamitogépes tervezésben.

Ebben a leckében a kdvetkez6 nappali tervét fogjuk elkésziteni

Nyissa meg a bongészéjét és tekintse meg a nappali tervezését bemutatoé videokat:
1.http://youtu.be/Q9lhoMxH2Ig?list=UUKmrC2t3F9ytLUZzEt18d1Q
2.http://youtu.be/tU_azScRF _Q?list=UUKmrC2t3F9ytLUZzEt18dIQ
3.http://youtu.be/M6-B9syXHCc?list=UUKmrC2t3F9ytL UZzEt18dIQ

4 .http://lyoutu.be/ash5e Fpl21?list=UUKmrC2t3F9ytL UZzEt18dIQ

Inditas

Inditsa el az ARCHLine.XP® Interior programot, a képernydje az alabbiakhoz hasonléan nézzen ki.
Kattintson az Uj Projekt megnyitasara.

ARCHLine.XP®
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©000

& ARCHLinexp

Legutdbbi projektek Web tarhely

Uj projekt ) )
1proj 2_Nappali_workshop_epiteszet.pro

W da'Doki tacio\Dok i {

N s 18\Nappali\Pro'\2_Nappali_wershop_epiteszet.pro

Projekt megnyitasa Létrehozva: 2014.02.21. 1817

Utolsé médositas: 2014.02.21. 14:17

Méret; 5 MB

op_hun_20

Keresés

™ 3_Nappali_workshop_helyisegvarazslo.pro
W da'Dok tacio\ Dok A { op_hun_20
15\Nappali'\Pro\3_Nappali_worshop_helyisegvarazslo.pro
Létrehozva: 2014.02.21. 14:18

Utolsd modositas: 2014.02.21. 14:18

Méret: 8 MB

PoolArea20150427.pro
E:CadlineUsers\Camilla_Tom\PRO\PoclArea20150427 . pro
Letrehozva: 2015.04.27. 12:07

Utolsd modositas: 2015.04 27, 12:07

Méret: 12 MB

Projektek Rajzok " v
Frofessions| - 84 Bit Releass 1 v150427 Buid 153

Projekt mentése

e Mentse el sajat névvel a Projektet.
e Valassza a File/Projekt mentése mint.../Projekt mentése parancsot, majd adja meg
a Projekt nevét. A képernydn a kdvetkezéket kell latnia:

Fajl | Szerkesrtés Madositas MNézet  Epiilet
*ﬂ Uj projekt

[ Projekt megnyitésa Ctrl+CQ
= Projekt mentése Ctrl+5
| Projekt mentése, mint... Ctrl+Shifts5

Projekt azonositdk

ol YA AL JTER

Rajz L4
Import ... 4
Export L4
= i

Savein: || ARCHineXP Draw [« W5 il

= Name Date modified Type
s 12012 2013.04.15. 14:17 File folder
Recent Places [ 53 201402.25.11:55  Filefolder
-J 1. 2014 2014.05.08. 14:36 File folder
. 140429 Szebeni Andrea 2014.05.07.12:00 File folder
Desktop | Alapozé oktatés 2013.06.13. 11:05 File folder
"
kb
ke

— Archive 2014.06.24, 16:34 File folder
E Foundation 2013.05.06.17:18 File folder
Libraries Team 2013.03.25.13:46 File folder
- Ju User 2013.03.25.13:54 File folder

&I |ﬂ Courtfield_garden_mnaster_bedroom 20140117, 16:24 PRO File 36327 KB

Comerter |*| Névtelenl 2013.06.18. 11:21 PRO File 1 466 KB

© Mévtelen2 (2) 2013.05.27.17:34 PRO File 1308 KB

=] Névtelen2 2013.07.04. 16:28 PRO File 634 KB

=] Névtelen3 20130717, 1211 PRO File TI6 KB

=] Névtelend 2013.08.26. 13:44 PRO File 5859 KB

|#| Névtelen5 2013.09.27. 16:38 PRO File 3565 KB

File name: Nappali projelktem

Save as type: [AF{C.I—heXF' 2014 Project (" pro)

Oktatasi segédlet
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1.1. Helyiség formak

o Kattintson a Oldalmenti — Interior— Helyiség formak parancsra.
e Valassza ki a Téglalap format a feljovd ablakbdl.

Forgatas:
(2 C c B c
C D B 7.16m [T T T
A B a A D A ..
T ]

=]

3
J

3.9m

d

Kiugré

Téglalay Ferde L
SIEER | sblakfulke
Vastagsag 0.33m - Falmagassag: 2.7m -
| Valasszon egy helyiség format és adja meg pontos méreteit H Bezaras

o Adja meg a kdvetkezd értékeket a kivalasztott helyiségformahoz:
A:7.16,B: 3.9
A megadott hosszértékek a fal bel oldalhosszat jelentik.
Vastagséag: 0.38, Falmagassag: 2.7,

o A Bezaras parancs megnyomasaval az elkészitett helyiségformat a bal egér kattintasaval helyezziik el, kdzel az origéhoz
a 2D rajzlapunkon.
A képernyén a kdvetkezb elrendezést kell 1atnia: Ha az elhelyezett helyiséget csak részlegesen latja, kattintson a Navibar
jobb alsé oldalan az ikonra (1), hogy a Navibar tovabbi parancsikonjai el6jojjenek. Valassza ki az Optimalis nézet
parancsikont (2), amivel optimalis nagysagra nagyitja a modelit.

£y ARCHIine.XP 2015 - C:\Users\zol\Documents\ARCHIineXP DRAWiNévtelen13 pro - oIEH
) Fij) Soekesmtés Modosiis Neret Epolet Ieterior Gyamis Rajr  Mérmterds Estkozok  Tendsp 30 Modulok  Ablakok  Suge - F %
BRE8IXODoole Xt il iACAA L 44

Oldalmenii 8 ox ispeajz -Default - Faldszat 1 mh * 'T Nézet 17

[Keresés minden elemee] a

»

* Qan
.l 18
Gidaimend| Ghgektumk. | Tulspdansic | || A + 1R, (114 gpoaosm BN ESC ) i Valasszon o eqy utasitist Y 1 2Q v,
ingut e
@ 09 [ || sene: Faien [RIE R E e 9| Y Ay =

1.2. Falszerkesztés

o A falszerkesztd parancsok az Oldalmenii — Epiilet - Fal meniipontjaban talalhatéak.
o Falkiszogellést és egyéb falszerkesztéseket a legkdnnyebben az alaprajzi ablakban lehet Iétrehozni.

ARCHLine.XP®
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1.2.1. §

3.00

/A
el 1.2.2.

/1
gl 1.2.2.

1.2.1. Négyzetes falkiszogellés létrehozasa

2

Hozzon létre egy falkiszdgellést (1.2.1. szamu) a mellékelt abra szerint, mely 3m széles és 2.24m mély.

e Kattintson az Oldalmenii — Epiilet — Fal- Négyzetes falkiszogellés besziirasa parancsra.
Oldalmeni o Falfalke )

X

[Keresés minden elemre] Q
ft ]
Epulet \ [
@. Tulsjdonsagok 13

ives

9 Téglalap alaki

Kiugré ablakfulke

Mérelek grafikus megadésa

< | @ Korives fal beszurasa
&P Foq

sy Mﬁ
A Tet % Kiugré ablakfalke beszurasa

'.r'r Leg”% Falsorozat beszirdsa
(T Kot =75 Fatike [ ok | [ Megse |
|

Négyzetes falkiszogellés beszirdsa

e Valassza ki a falfllke tipusat (jelen esetben a Téglalap alakut).

Két mdédon hozhatja létre a falkiszOgellést: a méretek szamszer( vagy grafikus megadasaval.
Itt a szamszer( megadast valasztjuk.

o A szamszerili megadas esetében irja be az A és B jeli tavolsagok méreteit, nyomja meg az OK-t,

e Mozgassa a kurzort a kivant falra és kattintson a falkiszdgellés kezddpontjara (1), ezzel a négyzetes falkiszogellés
|étrejon.

7“4 092 324
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1. Lecke: Nappali tervezés 13

1.2.2. Masodik falkiszogellés létrehozasa

Hozzon létre egy masik falkiszogellést (1.2.2. szamu) az el6bbi abra szerint, mely a falsaroktdl 1.4m-re kezdédik, 1.4m
széles és 0.5m mély. Ezt a falfllkét is a szamszerii megadassal hozzuk létre.

e Kattintson az Oldalmenii — Epiilet — Fal- Négyzetes falkiszogellés parancsra.

e Adjameg az A és B értékeket: 1.4m és 0,5m, majd OK.

e Akurzort a fal felett mozgatva leolvashaté a falflilke kezd6é- ill. végpontjainak tavolsaga a falsarkoktdl. Adja meg a
kezdépont falsaroktdl vald tavolsagat az 1,4 m érték beirasaval, majd nyomjon ENTER-t.

ﬁ.egkﬁ:e!ebh«'p:..m‘q 119

\i\

1.3. Fodém

1.3.1. A fodém paraméterei

* A fodém paramétereinek beallitasa:
e Oldalmenii- Epiilet- Tulajdonsagok — Fodém:
Oldalmenii o ox

| [Keresés minden elemre] q )
\_ -

" od

Epiilet 1

RELN S l

- -~
Tulajd
onsag|

=
p
Fodé
m

0

Objek]

tum

1{1

-
Felmé
\rt hely

¢ Allitsa be az értékeket a dialég ablakban:
¢ Relativ magassag (1): 0.0; Vastagsag (2) : -0.3;

7

W Fal

=

Ajté

L]

Ablak
Oszlop

Gerenda

Racsos tartd

Ald =

Fadém

ARCHLine.XP®



14 1. Lecke: Nappali tervezés

" Fodém tulajdonség

I v Fodém &ltaldnos tulajdonsdgok

g g om - p |vonal | &7 (@ aranito3

& [21Fodém1 B [Nincs &7 ([ PANTONE S 418

& [5-Legall R (7 PANTONE S 41-8

v Fodém rétegek - v
Anyag 2 Vastag 3D megjelenités ?t -

- Vasbeton @ Lathats =
3D rogzitett

T F[Nncsvagas
0.3m ] (3] () [X] £ | A (i vagas

[.» Gerendazat szerkezeti tulajdonsagai
[.» Gerendézat megjelenitési tulajdonsagai

<

[keltségparaméterek (%)) [ 1réteg vb fod 30

1.3.2. A padl6 elhelyezése

% A padl6 elhelyezése: Oldalmenii — Epiilet - F6dém — Fodém falakkal.
+ Valassza ki a falakat a kijel6l6 négyszdg segitségével két kattintassal a modellen kivil (1,2).

% Majd az ENTER lenyomasaval befejezzik az utasitast. A program elkésziti a padionkat, melyet 3D-ben is megjelenit.
Oldalmenii O

I: [Keresés minden elemre] E ']

" &

3
]
el 8

5
.-r.'
]
=
B8
]

F F F

. Cezlo
Fal Ajtd  Ablak p/fGer

|8 AN

Fodd S 3
E Fadém vonallanceal

m

ﬂ ‘E Fadém falakkal ‘
. i

Obje| _~2

Ferde fodém referenciapontokkal
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Mappali projektem -0 efault - Faldszint (0 m) J -

-

w Fiidérn falskkal )
1 zl Téglalap

o i b | Soksstig )
' 1

' 1

' 1

i

i

#

L e L e
]

b | Kar )
I : l Farhuzamos eltolassal.

b | Lanc egpenként )

'3 | Létezd profil pontja

‘Ll Kivélasatas

| b | wolfset )

‘Ll Gerenda
- Bezéras

A ¢(+ TE. (11943 (v 20.34 m 3 ENTER ESC 3 i Vélaszzon ki falakat, melyek kiilso kontdria adia a fadém/teta kontirjat 3

A padlé elkészllt a falak ala. Nézze meg a 3D ablakban. Kattintson az egér bal gombjaval a 3D ablakba, nyissa ki a
Navibart (1), majd a Forgatas (2) segitségével nézze kdrbe a modellt.

D] Qam>
@9 (@

Dm B Q w @y

1.3.3. A mennyezet elkészitése

e Tegye aktivva a 2D-s ablakot, kattintson az egér bal gombjaval az ablakba.
o Készitse el a mennyezetet: Oldalmenii — Epiilet — Mennyezet — Monolitikus almennyezet helyiségben paranccsal.

ARCHLine.XP®
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Oldalmenii

| [Keresés minden elemre]

Ly

Epiilet 1

ey

ﬁ ?."‘,

—
), T
Tulajd
onsag

Oszlo

Ablak el

- A

Racsos almennyezet helyiségben
Racsos almennyezet vonallancal

Racsos almennyezetek automatikus |Etrehozasa

Menolitikus almennyezet helyiségben

Felmé
rt hely

(o
Interior

Menolitikus dlmennyezet vonallancal

Menolitikus almennyezetek automatikus letrehozasa

Kattintson bele a helyiségbe. A program automatikusan megkeresi a helyiség konturjat és elhelyezi az almennyezetet,
melyet 3D-ben is megjeleniti.

4 ARCHIine XP 2015 - \\: da\D 020" _hun_2015\Nappali\Pro\2_Nappali_workshop_epiteszetpro - " IEH
€) Fal Szerkesmés Msdositss Néxet Epolet Interior Gyaras Rajz Méretezés Eszkezok Tendap 3D Modulok Ablakok Sugs . %
BREHSIXO0DI0O|LZIXEId TR (B AAHL < 12
Oldalmenii 2 x Nappoli_alapraje Foldszint 0 m)© Nézet2* -~
(" [Keresés minden elemre] q) N
L3 w|t
G L— |9

»

0E-=

4
Tolsid e A Ablak O
g piGer

Tnterior

2 m g8 A
(=), )
Tulsjd Helyis Objek | Helyis| Objek

onsdg égvar tum |égfor| tum
W, B X QW
Konyh Amyé Burkol Vilsgit Elektr
o ésta kolsk at a5 omos

= [l I

Diszit Belsoé Fotob
oprofil_pitész _a-illes

G —]

Oldalmena | Objektumk... | Tulajdonss

Input mezo

+

| A &' [R, 033 (-aeem

ENTER  ESC )

Valasszon ki egy utasitést

@l
1.4.

_ﬁ‘ @ Nezet2

Helyiségvarazsloé

[l i‘ ;la - ‘l 71 Méretezést

) C 58 EAES £.488 (SN

A Helyiségvarazslo, olyan ,mindent az egyben” tervezési eszkdz, mely seqit felgyorsitani és megkdnnyiteni a tervezés
folyamatat. Kezdjlk a tervezést az ajtok és az ablakok elhelyezésével. Majd dekoraljuk a helyiséget az altalunk valasztott

eszkozokkel.

¢ Inditsa el a parancsot: Oldalmenii — Interior— Helyiségvarazslé (1)
o Kattintson a helyiség kézepébe (2)
o A Helyiségvarazsl6 dialogus megjelenik a képernyén.

Oktatasi segédlet
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Oldalmenii a %  Nappali_alaprajz Faldszint @ m) "

K|

4

(" [Keresés minden elemre] [ao)

=
g
2
3
]
u
1Y
- L e

Oszlo

Ajte Ablak 78

Zl : 4
Objek Helyic Googl Kultéri Kaltéri
tum  égek eTérk eszkd fotdh

YauJ
Obfiek Helyis Objek
m égfor tum
H X QO
Konyh Amyé Burkol Viligit Elekir
a ésta kolok at as  omos

&~ @ L

a4
Diczit Belsoé Fotéb
loprofil_pitész _a-lles

Hosszlisag  7.56 m i
A Hajlisszég 153737 7

(Gydrtés

(Raiz
(Méretezés
[TErEp
(Dokumenticia

(LU LG L L AN

. e
Oldaimentl"| Objektumk... | Tulsidonsa... | || £ 4 IR, (0-677 ()338m \) ENTER  ESC 5 1 Adja meg a falak éltal hatérolt zért terilet egy pontjat \)

1.4.1. Helyiségvarazslé — parancsok értelmezése

1. Fal keres6 Ajtd tulajdansagak
2. Eszkoztar (e [)
3. Tipus :<sza | 23 Elem -
4. Anyagvalaszté 3
5. Anyag hozzaadas, @' E
modositas
6. Beallitasok L
7. Létrehoz
8. Kicsinyités/Nagyitas l ﬁ 11 3D falnézet
9. Visszavonas/El6re
- Toléajte 2 Toléate 2
10. Alaprajz szamyG eg 2y eg
11.3D nézet n’
Toléajts 2
ét| szémyu kil

H

B poesasrze aa @2
14 S2élesse Bal tavolsa Orientacio
+ [P ?
2m v om ®) Jobb
g _‘-.’ Magassdg Jobb tivolsdg = B
Matural pin PANTONE- RALT040 | MUANVAG 2| [25m V] on )il
e §325-7  Window gr| 003 [y Parapet magasség  Mozgatds pefels 4.
7 0 1
i " ~ [ W, Alaprajz
26ld pipa - j elem Iétrehozss, Z6ld kereszt - kive thezo elem elokésaités, Fekete ki - Frissités Bezirds

1.4.2. Helyiségvarazslé feliilete — Attekintés

1. Fal keresé: A Fal keresd ikonra rakattintva a helyiség jobbra/balra forog, megjeleniti a kivant falat, melyen dolgozni
szeretnénk. Lehetéség van a mennyezeten és a padlén valé tervezésre is.
2. Eszkoztar: Tartalmazza a tervezési eszkdzoket. Egy parancs mindig aktiv, a Helyiségvarazslé mindig a kivalasztott

eszkozzel dolgozik.
3. Tipus: Az Objektumkdzpont integralt valtozata az elemek kivalasztasahoz.

ARCHLine.XP®



18 1. Lecke: Nappali tervezés

Anyag valaszté: : Az utoljara hasznalt anyagok talalhatéak meg.

Anyag hozzaadas/modositasa: Tovabbi anyagok kivalasztasa az Objektumkdzpontbdl, és a kivalasztott anyag
tulajdonsagainak médositasa.

Beallitasok: Ezeket a tulajdonsagokat allitja be, ha egy elemet, anyagot szeretne elhelyezni, mddositani.

Uj létrehozasa: Létre tud hozni egy Uj elemet a Z6ld pipara kattintassal.

Nagyitas: Kicsinyités/Nagyitas a 3D-s térben.

Elére / Visszavonas: Az utolso valtoztatasok visszavonasa az el6z6 allapotra. 16 visszavonas/el6re Iépés lehetséges
ezen parancs ikon segitségével.

10. Alaprajz: A kivalasztott elemet megjelenitd alaprajz (terviap).

11. 3D nézet: 3 dimenzidban lathatja a kivalasztott falat/padlét/mennyezetet.

1.4.3. Ajtok

o s

LN

1. ajté

Valassza ki a 7.16m hosszu falat, amelyikre el szeretné helyezni az els6 ajtot.
e Valassza ki a Tol6ajté 2 szarnyu kétiranyu livegezett ajtotipust a Kedvencek koziil.

e Amennyiben a kedvencek nem tartalmazza ezt az ajtot, kattintson az
Uj elem gombra (1), majd valassza ki a kdnyvtarbol az emlitett ajtétipust,
majd OK.

e Szilikség van a kivalasztott ajté tulajdonsagainak modositasara is:

e Szélesség: 2.7m (2);
e Magassag: 2.4m (3), majd Zold pipa(4). Az ajté a fal kozepére kerdl.

(, iKeresés minden elemre<]> IE)

<<Vissza | 23 Elem

1)
Tolbajté 1 Toldajto 1
szarnyd kal szarnyd v

il
T
(11l
(1l

Toléajté 2 Tolébajté 2
Dyl £g. SZamyU eg

]

Tol6ajto 2 || Toloajté 2
szamny( két|fszarmyd kal

Kozéppontba [ | é‘&i K o

| Szélesség ] Bal tAvolsdg Orientécié L__]H
. |2.7m 2»/: 0m ® Jobb a

2/11

i M,a,g,a,s,s,ég, 3 ) Jobb tavolsag
Natural_pin PANTONE- RAL7040 | MUANYAG 24m g
e $325-7  Window gr 003

( —

Z6ld pipa - ij elem létrehozas, Zold kereszt - kévetkezo elem elokészités, Fekete kor - Frissités ‘ Bezéras

Parapetmagassag Mozgatds
|om v < > ‘

e Vdlassza ki a Nervation_01 anyagot (1) a kedvencek kozdl.
e Modositsuk a mar létrehozott ajté Jobb tavolsagat 0.3m-re (2).
¢ Nyomijon a Frissités (2) gombra. Az ajté anyaga a valasztott anyagra valtozik.
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(" [Keresés minden elemre] | Q)

<<Vissza | 23 Elem

Toléajté 1 Toléajté 1
szarnyd kal szérnyd Gv

Toléajt6 2 Toléajté 2
szaryl eg szamyu eg

I

Toléajté 2
szarnyu kal

T

ENLA™IESE ll =TSk

_sodil |-

= Lol [Eml - T ] [
> 1] k “7 ‘ Eaert f St | R
|4 Szélesse:g 3 i B}I ta’volsafrg_v Orientacié
; 2.7m v| |4.16m v|2 ®Jobb
i3 a2 Mg |
- | Magassag Jobb tévolsdg (OBal

[ ; X
|i L PANTONE- RAL7040 MUANYA ation_ |24m v/ O kifelé
$325-7  Window gr 003 3 @ Parapetmagassag Mozgatasi‘  (@Befelé

] « [

(C —

Zold pipa - Uj elem |létrehozas, Zold kereszt - kovetkezo elem elokészités, Fekete kor - Frissités

2. ajto

e Helyezzen el egy ugyanilyen tipusu ajtét a 3m hosszu falon a kévetkezd
paraméterekkel:
Szélesség: 2.15m (1)
Magassag: 2m (2)
Anyaga: Nervation_01 (3),
Z6ld pipaval (4) hozza azt létre.
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20 1. Lecke: Nappali tervezés

i1 (DB
Szélesség Bal tivolsag Orientacid ||E‘ =

Magassag Jobb tAvolsag Bal
© Kielé

Parapetmagassdg Mozgatds Be
om MR CINEY («)

iités Bezaras

1.4.4. Ablakok

1. ablak

e Helyezzen el harom ablakot a 3.9m-es falon.
o Kattintson az Eszkéztarban az Ablak ikonra (1). Vélassza ki az 1/10-es falat (2).
e Valassza ki az Egyszerii nyithat6 ablakot a kedvencek koziil (3) és valtoztassa meg paramétereit a kovetkez6k szerint:
Szélesség: 1m (4);
Magassag: 1.7m (5);
Parapet magassag 0.7m (6);
Anyag moédositasa: Nervation 01 (7);

( [Keresés minden elemre] | Q)
<<Vissza | 107 Elem
Egyenld -
vizszintes o Egyszerd
Egyszerl
nem nyith

- E

Egyszamyd  Egyszarnyu
+ ellipszis i+ félkariv

1, [

1
[ ELHFENIFEECEET roasgpontva (]| 4] K[ 9] @]
:.;cns ilyen F Szélesség Bal tvolsag 2 I I o
Iélhehozva. . . 7 |E| I@ om 1/11 I _/""/.

Magassag Jobb tavolsag -

Y

§325-T  Window gr 003 01 Parapet magagsg | Mozgatés 8
-
n 0.7m g v 4 » .
( — B} [ = -
Zéld pipa - (j elem |étrehozds, Zéld kereszt - kivetkezo elem elokészités, Fekete kir - Frissités Bezaras

Kattintson a Zo6ld pipara (8) — az ablak a fal kzepére helyezédik.

Helyezzen el ugyanezen a falon tovabbi két ablakot az elébbi instrukciok alapjan.
Kattintson a Zéld plusz ikonra az uj ablak létrehozaséhoz.

Miutan elhelyezte a kivant ablakot, médositsa a Bal tavolsagot 0.45m-re, nyomjon Entert
vagy kattintson a Frissités ikonra.
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Szélesség Bal tavolsag
1m - 0.45m
Magassag Jobb taveolsag
1.7m - 2.45m -

Parapetmagassag  Mozgatas

Zcio n

Helyezzen el egy azonos paraméterekkel rendelkez6 harmadik ablakot is erre a falra.

Nyomja meg a Z6ld keresztet egy Ujabb ablak elhelyezésére.

Nyomja meg a Zold pipat, hogy elhelyezze a 3. ablakot.

Vaéltoztassa meg a Jobb tavolsagot 0.45m-re, nyomjon Entert vagy kattintson a Frissités ikonra.

4. ablak

Helyezzen el a 7.16m-es falon az el6z6ekkel azonos tipusu, de mas méretekkel rendelkezd ablakot.

Lépjen at az emlitett falra (2/10).

Valassza ki a kedvencek koziil az Egyszerii nyithaté ablakot és mddositsa a kdvetkezdkre a tulajdonsagait:

Szélesség: 1.2m

Magassag: 1.7m

Parapet magassag: 0.7m

Anyag: Nervation_01

Szelesség Bal tavolség =)
1.2m - Om

2/10

Magassag Jobb tavolsag

1.7m - Om

Parapetmagassag  Mozgatas

0.7m - 4 b

Kattintson a Z6ld pipara, igy az ablak a fal kozepére kerdil.
Maodositsa a Bal tavolsagot 0.3m-re, hogy az ablak a kdvetkezd poziciéban legyen.

1.45. Fuggoény

1. fiiggbény

Helyezzen el fliggdnyoket elészér a harom egymas melletti ablakra.
Kattintson a Fliggony ikonra az Eszkdztarban (1).
Kattintson arra az ablakra, amelyre el6szor a fliggdnyt szeretné helyezni (2).

Valassza ki a masodik fliggonytipust a Kedvencek kozul (3) és valtoztassa meg a tulajdonsagait:

Gy(lir6dés: magas (90),

Behuzas kézépen: nincs,

Karnissal,

Fliggdny alja: 0.02m (4,5,6,7)

Kattintson az Anyag modositasa gombra (8) és valassza ki “Fliggény 027-t.

Kattintson a Z4ld pipara (9) — a fliggdny megjelenik az ablak el6tt.

Kattintson a ,Kbzéppontba” négyzetébe a fliggdny optimalis nézetben valé megtekintéséhez.
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liggon: on) 3Fu990”)‘ Faggony -

A tovabbi két fliggdny helyét az ablakra torténd kattintassal (1), vagy a kék jobbra/balra nyilra (2) kattintassal helyezheti el.

....@ g @@ @ rozdopantsa 1| 4] [42][9] &
\ 1 Gyurodés Fiiggény teteje "
m E B s T

%0
Fuggény alja

@
»rn
Behtizas kozépen

0.02 v
Fuggony | Fdggény | Fuggény  Fiiggény 0o Fd =
Karnis 9 [
@ — ) [Karnissal VJ [ Részletek ] \
4. fiiggdény

A 7.16m hosszu falon 1év8 egy ablakra is helyezzen el egy fliggonyt a kdvetkez8k szerint.
e Valassza ki szintén a masodik fliggonytipust a Kedvencek kozil és valtoztassa meg a tulajdonsagait:
Gylir6dés: magas
Behuzas kdzépen: nincs
Karnissal
Flggoény alja 0.02m.
e Kattintson az Anyag médositasa gombra. Egy Uj anyagot fogunk az internetrél a programba helyezni, ami egyelére nem
talalhaté meg a Kedvencekben.
e Az ARCHLine.XP sajat Bemutatétermébdl fogunk anyagot keresni, melyet a féldgémb-ikonra klikkelve érhetlnk el.
e A Bemutatotermen belll az Anyagok, szinek / InteriArt / Imperial csaladban valassza ki a Majesty _06_caffee_latte
anyagot, majd téltse le.
e Az anyag bekertl a kedvencek kézé, ahonnan kénnyen alkalmazhaté mar.
¢ Nyomjon a Z4ld pipara a fliggdny létrehozasa érdekében.
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I

UGGONYQD| FUGGONY_ Fényes Kavekrém Majesty_06 rusztik_02_
2 02_PANTO fehér _caffe_latte  a_beige

0

— )
-y =
Fiiggény anyagmoédositds™ - Opciondlis , - —2 i ]
*Ez a szerkesztési feladat Internet hozzaférést = == = TP;\
igényel. m §
* Kattintson az Arnyékolok és Textiliak ikonra az §
Eszkoztarban (1) kattintson a fliggonyre (2) §
kattintson az Anyag modositasa ikonra (3). §
o Kattintson Internet ikonra (4), mely két lehetéséget ]
kinal. - L —| | ¥
— == =i
oz @ ~— ‘
o penutatbieren jll@@.l@. W e (A8
| I mi
3/3 1/10

X
o FUGGONYO| FUGGONY_  Fényes
e Keresés az interneten Csereszmye  Fekete 2| 02PANTO  fene  Kavelrim  Soreinee Textl-kek
. ﬂlﬁ

J—)

A Bemutatéterem gombra kattintva bongésszen az ARCHLine.XP virtualis gyljteményében és valasszon egy mintat, majd
toltse le. Ebben az esetben a letoltétt anyag uj anyagkeént létrejon és a Kedvencek kozott is megtalalhaté lesz.
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Bemutatoterem , Anyago

TiPUS (9)

Keresés szikitve: Anyagok, szil

by

Anyagok, szin... (3532) Bltorok (134) ‘Ronyha,\ﬁa“a“rob (0 Lampak (27)

GYARTO (20)

HARLEQUIN IK’I

KELLY HOPPEN

fabriculous
inspirations

v/
GRESPANIA

CERAMICA

Grespania (73) Harlequin (467) InteriArt (236)

Bemutatoterem |, InteriArt | Andalucia | flamenco_07_guitarral

<« Keresés...

InteriArt Andalucia

flamenco_07_guitarra(1)

Adventures (24) FLAMENCO

Andalucia (18)
Celebrity (14) —
Chocolate Lovers (15)
Color on Canvas (23)
Daydream (10)

Desert Wonders (14)

Szélesséqg: 280 cm
Mintaismétlddés: 48/36 cm/cm
Minta irdnya: Lanc

Suly: 264 g/m2

Osszetétel: 100% Poliészter

Imperial (16)
Land of Ice and Fire (14)

Luxury (20)
fuggény
Martindale teszt: 21 000

Letoltések: 41 Megtekintések: 242

& |LETOLTES

Metropolitan (21)
Rising Sun (11)
Romance (14)
Summer Blossom (22)

ANDALUCIA (18)

L 2

ﬂA _44_noche(1) ji f
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Festo ikon - anyag vélasztas, Kek kereszt - U] anyag kivalasztasa a konyvtarbdl, Foldgomb - Keresés a Bemutatéteremben vagy interneten, Sarga csillag - Gj anyag [ Bezéras LJ

A Keresés az Interneten gombra kattintva a keresé megnyitja a kévetkezd linket az ARCHLine. XP® honlapjan:
www.archlinexp.com/useful_links

Az Internetkeresére kattintva valassza a Curtain Up honlapot, majd valassza ki a Sanderson tapétak kéziil a Sanderson
Options 10 Kollekciot és a Sanderson Dandelion Clocks Fabric DOPNDA203 tapétat. Kattintson a képre, hogy kinagyitsa
a mintat. Majd kovetkez6 Iépésként az egér jobb gombjaval kattintson a képre és valassza a Kép masolasa funkciot.

Sanderson Options 10 Fabric
collection

made-fo-measure curtains, designer fabrics & wallpaper, furniture

Search by Keyword_

HOME | ABOUT US | CONTACT US | CURTAIN LININGS | MADE TO ME
Made To Measure Curtains »
Testimonials »
@rson Fabric Colle_@)
Sanderson Wallpaper »
Caollections
Sanderson Cushions 3 More information

ARCHLine.XP®
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. Terjen vissza a Helylsegvarazsloba és valassza az Uj anyag Ietrehozasa parancsot.

3 / 3 ,,,,,
a'_!

Textil- Textil-  {77ED80CY Coastline_0 dynamlcs 2
vaszonl vaszon2  -C682-C34  5_sand 1_orange

C— B

Kattintson a Beillesztés parancsra (1). A kép megjelenik a dialégusban.

Adja a meg az anyag nevét (2).

Valasszon egy kategoériat, melyben az anyagot el szeretné helyezni (3).

Valassza ki a Fliggony kategériat a Fotorealisztikus abrazolas tulajdonsagai kozil (4).

Huzza a csuszkat a Tomor kategoériahoz (5). Kattintson az Ok gombra. A létrehozott Uj fliggdny anyag megjelenik a
Kedvencek kategoériaban.

Textil-kék  Textil-sarga

Vildgos
Helyettesito szin:

|

Attetszo

Képfajl hasznélata

| 2 Beiles2t_2
L ) Talszs.

,CIipboardImageO.ipg

Fizikai jellemzok

Megjelenitési beallitasok

Sraffozas 3D

Sraffozés a metszeten

|
|
| Hotechnikai tulajdonsagok
|
|

Beilleszt

| | Mégse

e Valtoztassa meg a tovabbi 2 fliggdny anyagat.
e A valtozasokat az dbra mutatja:
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Errrr i D c— e 3 )

] &

Est 2 . Y
Textil- Textil- {77EDBOCY Coastline 0 dynamics_2 flamenco_0 | Sanderson
vaszonl vaszon2  -C682-C34  5_sand 1 orange 7_guitarra | Dandelion

o p ()

Festo ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivélasztésa a kényvtérbdl, Féldgémb - Keresés a J vagy i Sérga csillag - Gj anyag Bezdras

Textil-sarga

1.4.6. Elektromos kapcsoldk

Hozzon létre a 7.16m hosszu falon egy dugaljat a kovetkez6k szerint:

o Kattintson az Eszkéztar Elektromos kapcsolé ikonjara. (1).

e Valassza ki a 7.16m hosszu falat a Fal keresével (2)

e Valassza ki a Foldelt dugaljat a Kedvencek koziil (3) valtoztassa meg a paramétereket:
Tavolsag a szinttél: 0.3m (4)
Sorolas: 3 vizszintes (5)

Kattintson a Z6ld pipara(6) a dugalj falra helyezéséért.

( [Keresés minden elemre] @

<<Vissza | 5Elem

1

Egyaramko
ros dugal] E

Egydramkd Kétaramkor
ris kapcscl &s kapcsclh

Kétdramkar
&5 kapcsold

LT ) T
e g B nle®

2/14

EQ
|3 vizszintes 5 ~ Legrand Legrand Legrand 2
Valena Alu Valena lver Valena Whi

Mozgatas

[«d] ]

Zild pipa - (j elem |&trehozas, Zold kereszt - kivetkezo elem elokészités, Fekete kir - Frissités
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Helyezzen el a toldajté melletti 1,9m hosszu falon egypoélusu kapcsolot a kdvetkezék szerint:
e Valassza ki az 1.9m hosszu falat a Fal keresével (1)

Valassza az Egypolusu kapcsolot a Kedvencek kéziil (2) és valtoztassa meg a paramétereit:
Tavolsag a szinttdl: 1.2m (3)

Bal tavolsag: 0.5m (4)
Sorolas: 3 vizszintes (5)

e Kattintson a Z4ld pipara(6) a kapcsold falra helyezéséért.

3 Kézéppontba [ @ @ 1

Bal tavolség 5
0.5 m] -

Jobb tavolsag
1.74m -

avolsag a szinttol

9/10

1.4.7. Profilok

Felsé diszitéléc
Helyezzilink el diszitéprofilokat: Felsd diszitdléc, mely a teljes helyiséget kdrbefutja a mennyezet és a falak talalkozasanal.

o Kattintson az Eszkoztar Profil ikonjara (1).
Valassza meg a Profil poziciojat (2)

Valassza ki a px-004 profilt a Kedvencekbdl (3) és valtoztassa meg a paramétereket (4):
Szélesség: 0.03m;

Magassag: 0.05m,
Tavolsag a szinttél: 2.7m

o Kattintson az Anyag modositasara (5) és valassza a Barna pasztell (6) szint.
o Kattintson a Z6ld pipara (7) a diszit6profil elhelyezéséért a helyiségben.

CIEN SEISIE FITS T rastpontbo 0 (44 2]

aé!' [/ 0 B X E Szélesség 4 @
B h h‘l,,- :; 0.03m -
~ px-010
l 3 Tavolség a szinttol

o =] 9/10
® .

' px-001 px-002 -

c| — 2 d 7

@ . " v. ‘l. . El
Barna Goiig Fenyo- Fényes Konyak Lime_tree_. RAL 8007 0
Y/ Y Y
Fa-tulipan  Fa-wenge 2
N pasztell 4 natdr
> N 6

Magassag
0.05m -

s

fehér Cseresznye 07 Fawn brow
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Padlészegély
o Valassza meg a Profil pozicidjat (1).
o Valassza ki a Padlészegély 004 profilt a Kedvencekbdl (2) és valtoztassa meg a paramétereket (3)
Szélesség: 0.05m;
Magassag: 0.08m,
Tavolsag a szinttél: Om

o Kattintson az Anyag médositasara(4) és adja hozza a Kedvencekhez az Uj elem gomb (5) segitségével a Polisander_029
nev(i anyagot.

III@I@@@ restponioa 1 (4] 4[] =

| b DY e

A
Magassag
"_" Padloszege Pad\oszege Padloszege Padlészege 0.08m v
=

Tévolsa’g a szinttal

-

“ f 7 B

Bas i Faviense Fen)o Fényes  Konyak leetree RAL 8007 I:-Anyagok 6

asztell natir fehér Cseresznye Fawn brow
L v <<Vissza | 2Elem

e ]

@ 3..

(Az ,Anyagok” mappa nevére klikkelve (6), majd a keresd
mezbbe beirva (7) megjelennek a talalatok, ezek kozil
valassza ki a megfeleld nevit (8), majd OK (9).

e A Kedvencekbe behelyezett anyag automatikusan
kijelolédik, kattintson a Z6ld pipara(10) — az also diszitéléc
elhelyezéséért kérben a helyiségben.

Eno
{

1.4.8. Mennyezeti lampak

e Helyezzen el mennyezeti lampakat.

o Kattintson a Mennyezeti ldmpak ikonra az eszkoztarban (1).

e A Fiiggé lampa 3 lampa hianyzik a Kedvencek kéziil, igy az Uj elem (2) elnevezés(i mappa ikonra kattintva tudjuk
kivalasztani ezt a [Ampatipust (3).

o Allitsa be az X és Y tavolsagot. X:-1,8m (4); Y:0m (5)

o Kattintson a Zo6ld pipara (6) — a lampa elhelyezéséért a mennyezeten.

III@II@I S Wy casespontsa 1 ] =[] @]
= - AL ERE
|étrehozva. g \_/| T 1/10
¥ tav, 4 »
SpotLs Mennyezeti uggd m -
Mp;ar::ri Spotlight IEa'r:':};aezl I L ' ‘ Tavolsag a szinttol = 6
( — D . ®

e Kattintson a Zold keresztre tovabbi lampa hozzaadasaért, a paraméterek: X tav: -1,8m, Y tav: -1m,
o Kattintson a Zold pipara (4) — a lampa elhelyezéséért a mennyezeten.
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e A Z4ld keresztre kattintva hozzon Iétre egy Ujabb lampat, ami az el6z6ektdl eltérd tipusu (Neon lampa 2) (1) legyen.
e Adja meg a lampa helyének paramétereit: X tav:0m (2); Y tav:0m.

Mozgatas
o,

el

Fiuggd  Mennyezeti Mennyezeti
lampa 3 lampa 1 lampa 3

]

©)

Kattintson a Z4ld pipara a lampa elhelyezéséhez. ﬁt

1.4.9. Fali lampak

e Helyezzen el fali lampakat. Kattintson a Falilampak ikonra az eszkdztarban (1).

e Valassza ki a 4.16m hosszu falat (10/10) a Fal keres6 segitségével (2).

e Valassza a Fali lampa 1 —t (3) a kedvencek mappabdl és valtoztassa meg paramétereit: Bal tavolsag: 0.8m, Tavolsag a
szinttél: 1.8m (lasd. 4,5)

e Kattintson a Zold pipara (6) — a lampa elhelyezéséért a falon.

..-..@@@@.. .@ . Kﬁzépponﬂ:alj-'.-

:lgncf ilyen E| w Mozgaias /2 \
|étrehozva. ‘ n o 2 o/

Jobb tavolsag E] E]
L . . P74 Faltdl vald tavalsag
s Falildmpa  Falilampa 3.36m -
Fali lampa om -
3 2 4 Tavulsag a smnthjl
0 6
G

o Ismételje meg még egyszer: Kattintson a Z6ld keresztre tovabbi lampak

AT =
hozzaadasaért,
a paraméterek Jobb tavolsag: 0.8m, ]
e Kattintson a Z4ld pipara (6) — a lampa elhelyezéséért a falon. i w "

1.4.10. Kép a falon

Helyezzen el két képet a falon. Kattintson a Kép a falon ikonra az eszkdztarban (1). I
1. kép:

e Vélassza ki a ,Vitorlas” c. képet a Kedvencek koziil (2) (vagy Uj elem hozzéadasaval az Anyagokbdl).
o Kerettel és Paszpartuval rendelkezzen (3, 4),

e Tavolsag a szinttdl: 1.4m (5).

e Kattintson a Z4ld pipara (6) — a kép elhelyezéséért a falon.

IEFUSEFEEEe e @ p— |

dincs ilyen ) ‘ 2 N Gi@ Szélesség Bal tavolsag ..
zlem 2 i im - 2.08m
étrehozva. ([ Q

g -

‘ PESZDEHLI Magassag Jobb tavolsdg 10/10
Schiele-  Tanguy -
Fg 016 né 65 Indefinite D
2. kép:

Paszpartu szélesség 0.63m  ~ 2.08m
0.05m Faltdl vald tvolsdg
e Vaélassza ki az 1.4m széles falkiszogellést (1).
o Jeldlje ki a ,Liliom” c. képet a kedvencek kozll (2) (vagy Uj elem hozzaadasaval az Anyagokbal).

a
- Tavolsagasznth5 Mozgatas m
(=) J»EE @6
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( [Keresés minden elemre]

Anyagok ) Festmények és fotok

<<Vissza | 20 Elem

--ﬁﬁl > 'S

Cézanne - o = Gris - Gris - N6 H
Almsk 463 N G 5 a0

N -

Kandinsky - Lautrec - : W, 2 isse-  Modigliani
Comp 820 Ambassado | NO— Lz Musique - Nu couch

Jeep

Munch - Picasso - N
Thedance Zidzmara 93 8 e(Moby 60x45cm  Ul6 né 65x Indefinite\D

6 Almak 46x3 Zold baza Iriszek (rézs Landscape - = olsagasmﬂnl Mozgatis

,. o] ian E][EEJE}

| oo s, st it e s T
)

Kerettel és Paszpartuval rendelkezzen (3, 4),

Tavolsag a szinttél: 1.2m (5),

Szélesség: 1m Magassag: 0.8m (6, 7).

Kattintson a Z6ld pipara — a kép elhelyezéséért a falon.

BLFEEENC SO
ﬁ ﬁb | oathoisg . n
1,r1 (/1P m 5 5/10
~ B e £ i
J
IJ;Q?HUTED T:“mmmﬂ m m7 ol v .
“ "- E]E]@E] =) i
2éld pipa - j elem létrehazas, Zéld kereszt - kivetkeza elem elokészités, Fekete kir - Frissités — JJ
rd

1.4.11. Padl6 anyaga

Valassza ki a padlo anyagat a széles kinalatbol. Kattintson a Padlé anyaga ikonra az Eszkdztarban (1).
Valassza a Polisander_029 (2) nev( anyagot a kedvencek mappabdl (Lasd a képen). A kivalasztas utan a valasztott

anyag megjelenik a padlé anyagakeént.
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Padl6 anyaga _; mﬁ _ —;

Kozéppontba [ @ o
Sz6g @ @

0 = 5/10
&

parquet. w parquetw parquetw parquet.w Epoli

Whitetile  Granit-03

ood_04 ood_05 ood_06 ood_07 ‘ 0002 - |
s p (&) |
I Festo ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztisa a konyvtérbdl, Féldgomb - Keresés a Bemutatdteremben vagy interneten, Sérga csillag - Gj anyag Bezéras ]

1.4.12. Mennyezet anyaga

e Valassza ki a mennyezet anyagat a széles kinalatbdl. Kattintson a mennyezet ikonra az Eszkdztarban (1).
e Valassza a Fényes fehér anyagot (2) a kedvencek mappabdl. A kivalasztas utan a valasztott anyag megjelenik a
mennyezet anyagaként. (Lasd a képen).

ey 3 | B B &

e S
A @5

0 - 5/10 ! j
Fényes S Mogyors-  PANTONE  PANTOME PANTONE  PANTONE PANTONE- 'ﬁ
Kavékrém

fehér pasztell S48-1 §55-4 S6-9 S82-2 53-9-F1
d —

I Festo ikon - anyag vélasztis, Keék kereszt - Uj anyag kivalasztisa a kiinyvtérbél, Féldgsmb - Keresés a Bemutatéteremben vagy interneten, Sarga csilag - 0j anyag Bezdras I |

1.4.13. Fal anyaga

e \Vadlassza ki a Fal anyagat a kinalatbdl. Kattintson a fal ikonra az Eszkéztarban (1).

FELAWESELFEECYCE

e Valasszon olyan tapétat, ami hianyzik a Kedvencek meniibdl (pl. Drapp) (2). Engedélyezze a Minden fal eszkozt (3),
ahhoz, hogy egy Iépésben minden fal anyaganak a kivalasztott tapétat adja.
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[ [Keresés minden elemre]

Anyagok

<<Vissza | 22 Elem

O Projekt

3 - Konyha és tarolobiitorok -
[ Bevonatok és vakolatok
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D Butor anyagok

3 Elektromos kapesoldk és dugaljak
DOFa

O3 Festmények és fotdk

O3 Fozolapok
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3 Kenyha

O Karnyezet

D Latszolagos anyagok
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£ Téglak és falazatok
D Epitoanyagok
0 Uveq és toksr

Alapértelm

ete003  tapete031

tapete55  Tapéta-10 TEQ‘DEI'ZI'

Fal anyaga

r
| [Keresés minden elemre] ITL)
nyagok  Szinek
<=Vissza | 72 Elem &
Aszfalt Barna . e
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fehér
Korpusz . = Kézépbarn . Mogyoré- Meély
fehér Krém 01 Kavekrém a Mogyord pasztell karamella
o[ Mély - PANTOMNE PANTOME PANTOMNE PANTONE
Melykék  arancs O3 oy 5481
N ] |

EEEo=Edra==e

Kozéppontba [~

- I
k%
ERE
k%
e
PANTONE- P Tegla-21-  Alapérielm
s375.3  lepete00l topeteD03  topetcl3l topetedSS Tapéto-l0 & i Drapp
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l Festo ikon - anyaq vélasztas, Kék kereszt - U anyag kivalasztésa a kBnyvtérbd, Féidgsmb - Keresés a Bemutatsteremben vagy interneten, Sérga csilag - i anyag
=)

Kapcsolja ki a Minden fal eszkozt (4).

Valassza ki a Sotétbarna nev(i anyagot (5), a valasztott szin csak a kivalasztott falon jelenik meg (6).
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R B | B B B
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1.5. A perspektiva beallitasa

o Kovetkezd lépéskent allitson be kilonb6zé perspektiva nézeteket. Ezek a nézetek segitenek a késébbiekben a helyiség
gyorsabb atlatasaban. Aktivalja a 3D-s ablakot, majd kattintson a Navibar, Perspektiva beallitas ikonra. Hatarozzon meg
két kilénbdzd perspektivat, majd mentse el dket.

=B & Q- x>
@O ()

EEQv[@:I‘

Perspektiva bedllitasok dialog

e Kattintson a 2D Nézet ikonra (1). Kattintson és tartsa lenyomva az egér bal gombjat a kamerat jelképezé kék ponton (2)
és mozgassa a modell jobb alsé sarkaba. Most kattintson és tartsa fogva a nézett pontot (targy) jelképezé lila pontot (3) és
forditsa a modell bal felsé sarkaba.

Perspektiva bedllitdsok =

% Elmentett nézetek @@
e
&)
|

7] ; o
2"?; 9 : Kamera E
| KameraZ L4m
|

[T Objektum elhelyezése animaddval
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Perspektiva besllitasok =

Elmentett nézetek g—+ l?

—
Nézet 0 o—— |

[f
DESEREEE

7] Zl\

Kamera Z 14m

Targy Z 1.4m

% Szig &0% Mégse

=

Objektum elhelyezése animacddval

Ha beallitottuk kamerankat a megfelel6 nézett pontra, mentsiik el ezt a nézetet a z6ld kereszt megnyomasaval. Ismételjik
meg ezt a miveletet egy Ujabb nézet elmentésére: a kamera pont legyen a modell bal alsé sarka és a nézett pont pedig a
modell jobb felsé sarka. Az Ok gomb megnyomasaval tudja bezarni a dialég ablakot.

A billentyGizet PgUp és PgDn gombjai segitségével valaszthat a nézetek koziil.

1.6. Helyezze el a lampakat

Legyen tovabbra is az alaprajz az aktiv.

e Valassza ki az alaprajzon az egy mar korabban elhelyezett neon lampéat.
¢ Alampa a kijel6lés altal ciankékké valtozott. Valassza ki a Mozgatas markert, majd valassza ki a Masolat mozgatas
arancsot a felugré parbeszédablakbdl.

v v (O]
p |
'
F :
Do :
% Mozgatas 1
|‘i] Masolat mozgatas I '
¢ Forgatds H 0
'
fn Masolat forgatas !
@ : :
% H '
H '
) H ¥ | Legkizel=bbi pont

3 | 7 Hosszosdg 201 m

V|4 Hajldssadg 2707
'

e Mozgassa a kijeldlt lampat a kivant fliggdleges iranyba. Latni fogja a fuggbleges szaggatott zéld vonalat a mozgatas
mentén.

e Helyezze el a lampa masolatat 2m tavolsagra a 2-es beirasaval, majd Enter. A kijeldlt 1 lampatdl 2m tavolsagra létrejon
annak masolata is. ]

e Ismételje meg a Masolat mozgatasat kétszer, hogy tovabbi 2-2 [ampat helyezzen el 1,5 méterenként. Igy 6 db [ampat
helyezett el az alaprajzon matrixszerlen.
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4 Mozgatas

|‘i} Masolat mozgatds

----------------------------- 214 aipont |- { -

) I

13 g
" Mozgatas adottponttal | [ | m--------- — S port]- - - - - - - -

T H oia 105 Fs Hnsszusagé‘
Masolat mozgatds adott ponttal A Hgﬁ;z;‘:;gg i 52 A Haildsszog
Sokszorozas j

Vo

o

Meozgatas masik szintre EI

—r —b

Masolds masik szintre

e Az alaprajzi és a 3D megjelenitését az abrakon lathatja:

=

o 2]
77 = = = ]
g:
i
2 7

1.7. Fuggony szerkesztése

e Nagyitsa fel az alaprajzi ablakon a bal oldali figgényt, majd kattintson a fliggony alaprajzi megjelenitésére(1).

o AKkijelolt figgdny ciankék. Kattintson a kék pontra a fliggdny bal oldalan(2). Valassza a Hossz médositasa parancsot(3).

e Hosszabbitsa meg a fliggdnyt egészen a bal falsarokig. Ismételje meg a miiveletet a fiiggény jobb oldalan is. Médositsa a
jobb oldali hosszat a fal kdzéppontjaig.

3

E Hossz modositas = 1 - :
| 1 Seélzopont] - - - v || =
"= Végpont mozgatasa \_" — .

2l m
Mozgatés | Haijlass#og 90

.
+F

i

- r r
‘f Masolat mozgatas

Fuigginy (ID:197) = 4 178 p

- QI*‘% y

- == 5

Forgatas
Masolat forgatas

%_{’
i~ 3

e Ismételje meg a hosszmédositast a masik szélsé fliggdnynél is. Egybefliggd fliggdnysort kapunk a mivelet befejeztével.

|_l.
Aoy
4 QIE' oy
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Y,
] (]
g:
I
(] (] gi e — E s
[T [T

Opcionalis:
Az alabbi abran levé eredmény eléréséhez a fliggdny tulajdonsagait valtoztattuk meg.

s
SN
i e
r—-*"""“"}'“""—.—]‘r,—r“““ i ’ —T ‘_TI
E | ‘ e Kattintson sorban a fliggényokre, mikozben a CTRL gombot
lenyomva tartja. Ekkor az 6sszes fliggony kijel6l6dott.
e Bal oldalon az eszkdztar helyén megjelend
Tulajdonsagkezel6ben éllitsa be a Oldalak kozti tavolsagot 0-
’ ra, majd nyomjon ENTER-t.

1.8. Helyezze el a butorokat

Legyen tovabbra is az alaprajz az aktiv.

e Kattintson az Objektumkozpont panelra (1) . Valassza az Objektumoknal a ,Mind” lehetdséget (2). Ezzel az objektum
kdnyvtar 6sszes mappaja megjelenik.

e Valassza a Butor / Nappali / CadLine / Workshop mappat.

e Az ebben a mappaban talalhaté objektumok képezik a helyiség teljes berendezését.

e A mappabdl valasszuk ki a nappali butorzatat a Fogd és Vidd eljarassal.
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m 3 Butorasszeszerels elemek Konape0S Kanspé06 Koméd 01 TZ
. 3 Dekoracis @
E@ @ b Q 03 dohanyzo_asztalok I = PH

-—

Olvasolém N "
Anyag [, . Fotore Fényf 3 Emberek ST oy a3 i -‘
\_ ok M Gliszti orrdso ) O Falfalke / h
[Kedvencek ] 3 Foganiyik > - ‘
O Fliggdnyrid Szbnyeg 05 Televizié TV allviny
[Utoljéra hasznilt elemek ] C3 Firdoszoba i
¢ 4

W O Ipari targyak L3
@ Droda ua’z\a"!:i 02
= w D ken

W}D ) B:r‘:ut Szanlit Kludi [} Kiegészitdk =
\Wareh atSter erel ) 3 Kilines '
e ..

Import . O Konyha_sajat +

O Korlatok .
0 Kémeények A o R, was3 mazn ENTER ESC )

Oldalmenii | Objektumk... | Tulajdenssg...|

WG 305 S 3 Kilss dmyékols
P .

= = [ Kuiltéri eszkizok

Projekt Navigator ] Munkalap varazslé
B) 55 O novenysk_sajat

0 Myilaskeretek
Projek Sablo ’

lt kezel nok Zona ) O Maveények
[Sligé ] O Oszloptalp
O Porotherm
1 O Project_old
3 Referencia modell
Oldalmena | Objektumk... | Tulajdonss... Oldalmeni | Objektumk... | Tulajdonség... |

A fogd és vidd eljaras Iényege a kdvetkez6:

e az egér bal gombjanak lenyomasaval és nyomva tartasaval ,megragadjuk” (megfogjuk) a butort;
az objektumot az egér mozgatdsaval a rajzlapon a kivant helyre hizzuk, és a gomb felengedésével ,elejtjik” (elengedjiik)
a butort.

Helyezze el a butorokat

A kovetkezd lépésként forgassa el az asztalt 90 fokkal:

e Kattintson az asztalra. A kijeldlt asztal ciinkékké véltozott a kijel6lés altal. Kattintson a jobb Forgatasi markerre. Vélassza
ki a megfeleld Forgatas +/- 90 fokkal parancsot a felugré mentbdl.

e Az asztal a Forgatési parancs utan a lenti beallitasnak megfeleléen fog elhelyezkedni.
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o A kovetkezd |épésben a kanapét igazitjuk a falhoz.

o Kattintson a kanapéra. A kijeldlt kanapé ciankékké valtozott a kijel6lés altal. Kattintson a bal fels§ Csomdpont menire
(lasd a képen)(1). Valassza a Mozgatas parancsot a megjelend menibél.

o |smételje meg az eljarast a kdvetkezd berendezési targyak mindegyikével: fotel, sz6nyeg, antik asztal, antik kisasztal,
lampa.

/ v \ (7 Forgatss +90 fokkal __> |

@E- Forgatas -90 fokkal

&, Forgatds Masolat mozgatas
‘B Masolat forgatas Forgatés b
r

Masolat forgatas

" Forgatas adott ponital

if1 Masolat forgatas adott ponttal

Fi Tikeozés )
" Masolat tikrozés

+
N

1.9. Dokumentacio

1.9.1. Méretezés

e Valassza ki az Oldalmenii / Méretezés / Falméretezés parancsot (1).

ARCHLine.XP®



40 1. Lecke: Nappali tervezés

° Valasszon a Méretezési lehetéségek kozil, a képen szemléltetett médon (2,3). Majd fogadja el az OK gomb
megnyomasaval (4).

Oldsiment AT e

[ 4 [Keresés minden elemre] c,\.":.

- - Méretezési lehetoségek:
‘ﬁ # Fal czatlakozd és wégpontok,

Ajtd / ablak keret &z fal végpontok,

rEpLiIet J Ajtd / ablak tengely és fal wégpontok, 2
- Falvégpontak
[Interior J Parapetmagassagok.
|-
r - -

Gyaértas J
Ly T Song
o Gmoss D 3

Rajz J . . . .
- We :

Méretezés Fal czatlakozd és végpontok.

Ajtd / ablak keret éx fal végpontal

@O‘ F alvégpontok

Tulajd Gy

onsig

eteqges fal alak kozepenek meretezese
o Re fal Falak kijzepének mé '
D, - -
. el £l £l [ Myilaszard méretezések adatai ] [ Aktiv [megielenitett] iéteg méretezése
Szint  Mutat . Kory 2D
méret (s} g Figuelem! Nyildzzard mérete lehat brutkd,

niettd wagy kerettel caokkentett

L =

e AKkijel6l6 négyzet segitségével valassza ki a teljes modellt két kattintassal (1,2).
¢ Nyomja meg az Enter gombot, majd helyezze el a méretezést az alaprajz mellett (1).
21

< \\_\
4 - 4

|

B[]

‘\\‘. 2 “
( / uli egkiceelebbi port]
Az elkészitett méretezés:
376 416"
88 200 a3 T 4.16 y
T8 T 38 T s 378 38
A T T
TR T v
) 2E o
E %
&Y SN M N
8\3
e e 7 H -
o o [ 100 88
222 :l I [ 180 ==
o {100 Bk
s 7 [[] 180 -
T {100 32
glg ¥ == 1w i
= ES 14
L8
TR
58, 716 138,
52, 272 i 281" | 120 87
f 210 792 1.40 .
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1.9.2. Falnézet

Hozzon létre egy falnézetet.
e Valassza az Oldalmenii / Dokumentacié / Falnézet parancsot (1).
o Kattintson a fal belsé felére (melyrdl a falnézetet szeretné elkésziteni) (2).
e Mozgassa a narancssarga nyilat a kivant tavolsagra (3). Ez a terulet kék keretet kap.

Oldalmenii 2 ox
|: [Keresés minden elemre] ‘E/‘I
Ly o =
[Epﬂlet ]
[Interior ]  J
[Gya'rta's ]
77
& I
[Méretezés ] []:
[Terep ] E
V7]
=
Metsz Myom Tervla Részle
g et tatds pelok tmas

DRBIm|

Részle Beilles Tervla Szint  Szint
theill ztett r p frissi pillana pillana )

e Nyomjon Enter-t.
e Megijelenik a Pillanatkép parbeszédablak. Kattintson az OK-ra.

Pillanatkép =)
Raszterkép felbontasa (pixel)
() Ablakmérettel megegyezd
(@ Egyéni méret 2048 M
Mentett formatum [ijg -]
Rajz [Nappali_alaprajz Féldszint (0 m) = v]

l Mentés ] l QK ] [ Mégse ]

P

o Ismételje meg a miiveletet az 6sszes falra.
o A méretezés parancs hasznalataval méretekkel lathatja el a falnézeteket.
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42 1. Lecke: Nappali tervezés

1.10. Megjelenités

Aktivalja a 3D-ablakot. Valassza ki a Fajl (felsé menii) / Projekt azonositék parancsot

&

()| Fajl | Szerkesztés Médositas  Nézet  Epiled
PP jprojekt

a [iF Projekt megnyitasa Ctrl+0

H Projekt mentése Ctrl+5

| @ Projekt mentése, mint... Ctrl+Shift+S

# | Projekt azonositok |

A parbeszédablakban kattintson az Epiilet helyszine bejegyzés végén talalhaté ... gombra. A megjelend
parbeszédablakban valassza az Elére definialt varosok listaja parancsot, és valassza ki Budapestet.

Projekt azonositok

Paraméts Epiilet helyszin megadasa n
Kivitelezeg i :
Kivitelezég
Allapot
Projekt ne

o |
& Helyszin megadas a Google Térképen

Epitész ne N
Epiilet 522 }_ Elare definialt varosok listija
Uayfél {m

Epiilet cim

Iranyitdszam

Epiilet tipusa

Epiilet jellege Létezo W
Epiilet(ek), szintek
Alapértelmezett zéna 3. Zdna W

# Felk 2161 tulaid i

Ez az ablak ne jelenjen meg még egyszer

Hozzdadas oK Mégse

1.10.1. Arnyék

e Valassza ki a Nézet(fels6 meni) / 3D megjelenités / Nap pozicié parancsot.
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Néze‘t.l::pﬁlel Berendezes Rajz  Meéretezés  Eszkozok Tervlap 3D Modulok  Ablake

] Ujrarajzolas Ctrl+R B I W W R
Optimalis nagyitas minden ablakban  F10

Magyitas L4
M Eltolds

Epitészeti halo

2D -» 3D 4

MNyildszard és fal méretardny

Szintek, épilet L4

Metszet L4

Anyag

Elemek elkilGnitése L4

Drotvaz modell
Takartvonalas abrazolds
Szinezés

Textira

Rantgenkep

Amyék

Rendereles L4

| 3D megjelenités k Mézet

Folyamatos forgatas & Perspektiva

Bejaras s berepiilés 4 Mézet meghatarozasa két ponttal

o Valassza a kbvetkezd beallitasokat a parbeszédablakban: Helység — H-Budapest (1), Datum: Marcius, 02 (2,3), 1d6: 16,
00 perc (4,5) Eszak: 266 fok (6). Majd Ok gomb megnyomasaval fogadja el a beallitasokat.

| Nap belliitasa

Helység 1

-H- Budapest

Szélességi fok

[ S
47 30 Eszak
Hosszusagi fok

= '
19 4 Kelet

[ Hozzdadas | [ Torés |

5 ikus id .
::::: 2 N 3 e 5 g e A Navibarban az Arnyék ikonra kattintva

: =] : a 3D modell a kbvetkezbképpen fog
¥ @' v | @ [~perc Zenit: 76.42 kinézni:

[ oK
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44 1. Lecke: Nappali tervezés

V ¢ IR, (90379 ()308m Valasszon ki egy utasitést
1.10.2. Renderelés

Allitsa be a kivant perspektiva nézetet.

Nyissa ki a Navibart, majd kattintson a Renderelés ikonjara (1).

Az elsé alkalommal ne valtoztassa meg a beallitasokat a Renderelés dialégban.
Kattintson a Renderelés inditasa parancsra (2).

A renderelés hosszabb idét is igénybe vehet.

% Kép méretei
Szabvényos méretek 1600%1200 (1.3 MPixel)
Epix kimenet =]

2 Mindségi
Sablonok Egyéni

Sugérkovetés Kbzepes

Globélis illumincid Kozepes
Radiozitas Kikapcsolva
Arnyalas pontossaga 4m (Finom &rnyalds)
Elsimitas
Arnyék tipusa Finam arnyék

2 Fényhatasok
Napbealités Eqyéni - Azimut (Irényszég): 235.00 Zenit: 60,
Egbolt Mappal - Tiszta égbolt
Karnyezeti fény 450 |x {Nappal)
Fényerd 0%
Kontraszt -30%
Fénytestek haszndlata [}
Fények hasznélata

% Anyagok

CRenderelés inditdsa_>

Renderclési lsta... ]

A*fIE- ®482 B)3T2m ESC ) Renderelés
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Az elkészitett renderelt kép:

1.11. Nyomtatas

A nyomtatandd méretezett alaprajzhoz készitslink feliratot.

o A szOveg tulajdonsagait elézetesen, az Oldalmenii / Rajz / Tulajdonsagok / Széveg pontban allithatjuk be.
e Ajelen példaban a bet(itipus Book Antiqua, a mérete pedig 600 mm.

e A paraméterek modositasa utan klikkeljiink az OK gombra.

A szoveg elhelyezéséhez valassza ki az Oldalmenti / Rajz / Szévegelhelyezés parancsot.
o A felugro parbeszédablakba irja be a megjeleniteni kivant széveget (Pl. Alaprajz). Majd nyomja meg az OK gombot.

Tulajdonsagok e N

|
]

Szoveg il

=Nincs stilus kivélasztva *

Tulajdonség Ertek
% Altalanos :
Félia
Szin
Vonalvastagsdg omm
Megjelenitési sarrend 8 -Legalul

Book Antiqua

m

Nyomtatasi magassag

Igazitds {BAL

| Tikrazate

[ Félkisvér

[ Dalt

[ Aldhzott

[ Athiizott

Karakterszélesség [a magassag ... | Alapértelmezett

Karaktertivolsdg [a magasség ... 0%

Sortavolsdg [a magassdg Ye-ban] 43%

Sziiveg iranya s

Délésszig 90°

CK Mégse

e

| Aktualis széveg

o

L= ]

=

1

-

|z ENTER billentyuvel tabbsoros széveget irhat

Szerkeszt

@ Aktudlis szveg () Mégsem () Jegyzettsmb

() Beilleszt ) Ido (71 Karaktertabla
l [smételt szavegelhelyezés OK Mégse
1=

=)
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e Helyezze el a széveget a kivant helyre a teriletre kattintassal.

378 418
Tes 200 LI 418 Y
Te, T ama 7 XD
ﬁ £ *
F7
1059,
:l H
L.
%7' [
103,
3
2E
pa
58 78
|62, 272 N 241 L 120 67
L 210 -3 140 L

# Hosszlsdg B.76m
A Haijlasszog 199°56'

AT dag
T 200 £ 1 418" 1
ﬁ’@ T am ol ary
T 13}
gl 18]
T
108
(1]
uine)
T
-
=

A rajzokat, pl. a fenti alaprajzot lehet6sége van kdzvetlenll nyomtatni vagy PDF fajlba menteni.
A Nyomtatas parancs a Fajl meniibdl vagy az Oldalmeni / Dokumentacié utasitasai kozul valaszthato ki.

Nyomtatas
Nyamtatd |
| PDF Myomtatas - - ‘
[l ] ]....l
Fajl | Szerkesztés MNézet Epilet Berenden 5 [ s ;
J U roiekt Papirméret: 210 % 257 mm Kinvomtatandd ragméret 166 % 162 mm 3
i B Myomtathata terllet: 202 % 289 mm Rajz meret a papiron 16 % 162 mm
[ZF Projekt megnyitdsa Ctrl+0 I - —
| Z |C SUsershjozsa timeahDeskiop\MAPPALL WS WA aprajz. pdf | | ‘ Mozaik: Z
H pmJEkt eniess Ctrl+S W alaszthato papimmeretek. Szin - R aw
A Projekt mentése mint..  Ctrl+Shift+5 Méret 150 &4 2105297 mmn - Minden szike A
3 Minden fekete
Import ... 2 a0 mn 3 I Gchaden defist ;
Export 3 Téjolas Alls - Szin -» Toll .
# Opcio’k Optimalis papirméret
Ablak Minden szoveget feketével npomtat = & Pl :
Csoport munka 4 @ Telies raiz Lathatd szint sziitkével . i
|j Nyomtatas Ctrl+P MU S Orientécia
= 1 i Kivigés - B @ Alaphelyzet :
A N)‘Dmtﬂtﬂ.S.pDF be Kivagas Elfargatatt rajz
Nyomtatag sar Myomtathata terlet; Lépték 5
..orkshop_berendezett.pro 2020028900 © Meretarany =
1:100 - E
..orkshop_berendezett.pro —_ T
G AMeévtelend.pro I W 174 m 1:100.0
CAMUnnamedl.pro v 4 £3.2 mm Ardnpos vonalvastagsdg i
G\ M\Desktophravakos.pro IR EEED 47 6
Chustimi_kenyha.pro e
FOF_IS0_Ad_al5 [ Kirsjzel ] | | Myoma | | [ Mégse | [ Akamaz
B Kilépés i —
(1) Valassza ki a PDF nyomtatas lehetéségét a nyomtatok kdzul.
(2) Nevezze el a menteni kivant PDF-et és hatarozza meg annak helyét.
(3) A papir méretének és tajolasanak beallitasa rendkivil fontos, hiszen tébbek k6z6tt ennek a segitségével tudjuk
elhelyezni a rajzot.
(4) A rajz idealis elhelyezkedéséhez pipalja be a ,K6zéppontba” lehetéséget. Ez a parancs a nyomtatando rajzot az adott
papir kdzepére helyezi el.
(5) Hatarozza meg a rajz méretaranyat, hogy a rajz teljes egészében a lapra férjen.
(6) Nyomja meg a Nyomtat gombot. Egy Uj ablakban megjelenik a Iétrehozott pdf.

Perspektiv nézeteket vagy falnézeteket egyarant lehetéség van nyomtatni a fentiek alapjan.

Oktatasi segédlet




2. lecke: Alapozas

ARCHLine.XP®



Oktatasi segédlet



2. Lecke: Alapozas 49

Lecke: Alapozas

2.1.

o,
o

o,
o

Bevezetés

Ez a lecke az ARCHLine.XP altalanos kezelési és szerkesztési alapjaiba vezet be minden érdeklédét. Célja, hogy a benne
foglaltak segitségével egy kdnnyen kdvethetd és logikus tanmenetben legyenek elsajatithatdk az altalanos munkahoz
sziikséges mindennapi eszk6zok és fogalmak.

Ezt a tananyagot minden olyan érdekl6d6 figyelmébe ajanljuk:

aki részt vett mar az 1. Lecke: Nappali tervezés oktatédson és kivancsi arra, hogyan lehet az ott latottakon tulmené célokra
hasznalni a program eszkozeit,

aki haladé tananyagok elsajatitasara készul,

aki szeretné latni, hogy egy teljesen altalanos alaprajz szerkesztéséhez milyen eszkdzok ismerete szlikséges.

Az ARCHLine.XP a Windows operacids rendszerrel kompatibilis; annak konvencidit a meni-, ill. ikon rendszer
hasznalataban is kdveti. Ez igaz a rajzi elemek létrehozasara, kivalasztasara, szerkesztésére (kattintas az egér baloldali
gombjaval), a parancsok inditasara (ikonokra kattintassal, ill. a meniibdl valé kivalasztassal), valamint a Windows-ban
telepitett nyomtatok hasznalatéra is.

Az oktatéanyag a program alapveté funkciéit tekinti at, melyek ismerete ahhoz sziikséges, hogy a tervezési feladatokat a
program segitségével hatékonyan lehessen megoldani. A program az oktatéanyagban leirtaknal nagysagrendekkel tébbet
tud. Tovabbi funkcidit a beépitett "Sugo” segitségével illetve tanfolyamokon és személyes oktatasokon valamint egyéni
tapasztalas utjan ismerheti meg.

Ebben a leckében a kdvetkezb tervet fogjuk elkésziteni:

5.00

1.00
prsl J'—'l;\

= | =

NE
4.40

en | em

7.50
q e
h

[ L 3.50
(3] = :_’ L4
e 2.40
= =
~
™ £ 150
= 150
H Q
¥ B H N
>

yo \ = 150
< 10 £ 150

6.40
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2.1.1. Udvozlé képernyd

Amikor az ARCHLine . XP elindul lehetésége van Uj projektet kezdeni az Udv6zlé képernysn talalhaté Uj projekt meniipont

megnyomasaval.

& ARCHLinexp

Uj projekt

Projekt megnyitasa

Keresés

Kilépés

Rajzok

Projektek

Uj projekt inditésa

¢ Kattintson a Kezdéképernyén az Uj projekt nyomégombra.
Ennek hatasara létrejon egy Uj Ures projekt, egy Ures alaprajzzal, amelyen elkezdheti a munkat.

2.1.2. Kezelofeliilet

€000

Legutabbi projektek Web tarhely

2 Nappali_workshop_epiteszet.pro
newroda\Dokumentacic\Dokumentacie2015Wedshop_hun_20
15\Nappali\Pro'2_Nappali_workshop_epiteszet. pro

Létrehozva: 2014.02.21. 1417

Utolst modositas: 2014.02.21. 1417

Méret: 5 MB

4 Nappali_workshop_berendezett.pro
newrcda'\Dokumentacic\Dokumentacic2015Wedshop_hun_20
15\Nappali\Pro\d_Nappali_workshop_berendezett. pro
Létrehozva: 2014.02.21. 1418

Mtolsd modositas: 2014.02.21. 1419

Méret: 17 MB

1_Nappali_workshop_ures.pro
newroda\Dokumentacic\Dokumentacic2015Wedshop_hun_20
15\Nappali\Pro\1_Nappali_workshop_ures.pro

Létrehozva: 2014.02.21. 14:25

Utolst modositas: 2014.02.21. 14:25

Méret: 20 MB

Professional - 84 Bit Release 1 v 150427 Build 18

Miel6tt elkezdi a tényleges munkat, érdemes attekinteni az ARCHLine.XP program kezel&feliiletét és annak fébb
alkotéelemeit, igy a késdbbiekben az oktatbanyag leirdsdban hasznalt megnevezéseket kdnnyebben tudja majd a

kezeléfelilet megfelel6 terlleteihez tarsitani.

Az ARCHLine . XP kezelé&felllete jol elkildnithetd részekre oszthato fel, ezek a kdvetkezék: Fémeni (1), Eszkdztarak (2),

Oldalmend (3) és a Munkatertlet. (4)

mmmmbﬂumeﬁmmu&mewtm;mmmbkmmsagal
RIRHSIXODI 00| /XEId 140 AT AAhssu]y
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CEED |
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A kényelmes munka érdekében javasoljuk, hogy az ARCHLine.XP alapértelmezett elrendezésével dolgozzon. Ebben az
elrendezésben a bal oldali Oldalmenu als6 savjan 3 fulet lathat, amelyeket a jelen tananyagban is hasznalni fogunk.

Ha az alapértelmezett elrendezéstdl eltérd fellletet Iat, hasznélja a fémeniben az Ablakok/Eszkdztarak eredeti
elrendezése mentipontot. Ennek hatasara a program visszaallitja az eredeti kezeléfellleti elrendezést.

A bal oldalt Iathaté Oldalmentinek Iehet olyan beallitasa, amely szerint automatikusan félrecsusszan. Javasoljuk, hogy a
jelen tananyag soran allitsa fix, dokkolt allapotira. Ehhez vigye az egeret a bal oldali savon megjelené Oldalmeni széra,
majd a megjelend Oldalmeni fejlécében kattintson a gombosti ikonra.

Az ARCHLine.XP-vel valé6 munka tulnyomo részében az Oldalmenit és a Munkateriletet fogja hasznalni. A bal oldalt
lathato Oldalmeni tartalmazza a gyakran hasznalt eszk6zdket csoportokba rendezve, mint példaul Projekt, Rajz, Ep[]let,
Beltéri eszkdzok, stb. Ezen csoportok kuldn-kuldn kinyithatdk és becsukhatok, hogy csak az éppen szikséges eszkdzdket
jelenithesse meg.

Oldalmenii

Az Oldalmenii tartalmazza az elem létrehoz6 parancsokat csoportokba rendezve. Tartalma jelentésen egyezik a Fémeni
parancs csoportokkal. Hasznalatanak elényei:

+ Az almenuk a menukbe beagyazva jelennek meg és a parancs kiadas utan Ujra kivalaszthatéak maradnak.
+ A kategoriak sorrendje valtoztathaté a Jobb klikk menutben.

+ Keresés mez6 parancsszoéra

+ Kedvencek menl: a gyakran hasznalt parancsait egy vagy tébb sajat menibe is szervezheti.

+ Jobb klikk menu

+ Haromféle megjelenités: Lista, Ikon, Ikon parancsnévvel.

+ Elem info tooltip: Felugré segédablak jelenik meg a parancs rovid leirasaval (Mini-help).

Az oldalmenii hasznalata

Az Oldalmenl megjelenitéséhez kattintson az Ablakok — Eszkdztarak — Oldalmenii parancsra.

Az Oldalmen( tébbféle méddon megjelenitheté. Az Oldalmeniit athelyezheti, atméretezheti vagy rogzitheti egy szélre.
Az Oldalmeniiben minden parancsot egy ikon jeldl. Az ikon jobb-alsé sarkaban levé haromszdg azt jelenti, hogy az ikonra
kattintva almenu nyilik meg.

Oldalmenii kategdéria megnyitasa

Nyissa meg a Rajz eszkdzcsoportot.
Oldalmenii aox
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Az Oldalmenii Rajz eszkbzcsoportja

2.2. Alapvetd rajzeszkozok
2.2.1. Rajzolas az ARCHLine.XP-ben

Miel6tt elkezdene dolgozni, ismerkedjen meg azzal, hogy hogyan lehet rajzolni a programban. Ebben a fejezetben
Osszegydlijtve tekintheti at a legfébb sziikséges fogalmakat.
A kovetkezdkben a Vonal eszkdz segitségével két rajzi elemet készitlink.
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Az egér hasznalata — *Kattintas — Felengedés*
Fontos tisztazni, hogy pontosan mit is értlink kattintas alatt. A kattintds meghatarozésa a kdvetkez6:

»Kattintas: az egér baloldali gombjanak lenyomasa és azonnali felengedése”

Lassunk neki a munkanak. Elészér néhany egyszeri vonal szerkesztésén keresztul ismerkedhet meg a szabad rajzolas
folyamataval.

Vonalak rajzoldsa szabadon
e Kattintson a Vonal eszko6z ikonjara a Rajz eszkdézcsoportban.

Oldalmenii rox
|_.. [Keresés minden elemre] CJ,.:ZI |
" &
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=
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Parhu Kettos Erinto Egyen Adott
zamos érintc egyen esre  ponto

\Lr
Z _/'I"\_ \!/ AN >
Szogf Tenge Sugdri Héro Atme
elezo lyirany ranyd mszGg neti sz

o Ezt kdvet6en mozgassa az egeret a rajzterilet folé. Figyelje meg, hogy az egérkurzor formaja megvaltozott, ezzel is
jelezve, hogy most rajzolni fogunk.

o Kattintson egyet barhol a rajzterilet bal oldalan. Ezzel elhelyezte a vonal elsé pontjat.

e Mozgassa el az egeret a rajzteriilet jobb oldala felé és egy tetszéleges részén kattintson ujbdl. igy megrajzolta az elsé
vonalat, ami fekete folyamatos vonalként jelenik meg.

¢ Ha most ismét megmozgatja az egeret, jol lathatja, hogy az el6z6 vonal végpontja egyben automatikusan felhasznalhato
egy Ujabb vonal kezd&pontjaként.

e Vigye az egeret a rajzterllet egy Ures része folé és kattintson ismét. A masodik vonal is elkésziilt.

A kattintas hasznalataval egyszerilien készithet vonalakat. Figyeljen oda, hogy a kattintas utan ne tartsa nyomva az egér
gombjat, hanem engedije fel.

A rajzolashoz nincs szilkség mas egérgomb hasznélatara, csak a bal gombra, amit egyébként is altalanosan hasznalt
egyéb alkalmazasokban, példaul bongészés vagy szévegszerkesztés kdzben.
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A rajz két vonalat tartalmaz, és egy harmadik vonal rajzolasa elkezdheté

Kilépés az éppen hasznalt eszk6zbo6l

Mivel most egy harmadik vonal rajzolasa kezd6détt el és mi csak két tetszéleges vonalat rajzolunk, ki kell [épnunk a
jelenlegi eszkdzbdl:

e Nyomja meg az ESC billenty(t a billentylizeten, hogy kilépjen a vonalrajzol6 eszkdzbdl.

Figyelje meg, hogy ezt kdvetéen, amikor az egeret a rajzteriilet felett mozgatja, mar nem jelenik meg az egérkurzort
folyamatosan kovetd kék szinii referenciavonal. Helyette az egér kurzor formaja normal mutatényil formajava valt ismét.
Barmikor, amikor rajzolas kézben ki szeretne 1épni egy eszkozbdl, hasznalja mindig az ESC billenty(t.

2.2.2. Visszavonas és Elbre

A program folyamatosan tarolja az utoljara megtett 16 rajzi Iépést. Mi most két rajzi Iépést tettlink meg a két vonal
megrajzolasaval. Ha az utoljara megrajzolt vonalat vissza szeretné vonni, akkor a Visszavonas utasitast kell hasznalni. A
Visszavonas utasitas egyet visszalép a parancsok soraban.

£ ) Fajl Szerkesztés Modositas Nézet Epilet Interior Gyartas

RoEelxamlolole 21X x4 4

A Visszavonas utasitas az eszkéztaron

o Kattintson egyszer a Visszavonas ikonjara a képerny6 tetején talalhaté eszkdztaron. Eltlinik az utoljara létrehozott vonal.
e Kattintson még egyszer a Visszavonasra és az elséként rajzolt vonal is eltlinik a rajzrol.

Figyelije meg, hogy a Visszavonas ikonja kisziirkil, mivel nincs tobb eltarolt Iépés. A program az utoljara megtett 16 rajzi
Iépést tarolja, ennél korabbi allapothoz nincsen mod visszatérni a Visszavonas eszkdz hasznalataval.
A Visszavonas eszkdz parja az Elére. A visszavont rajzi Iépést az Elére utasitassal ismét végrehaijtja.

< [a]

Az Elbre utasitas a Visszavonéas mellett az eszkbztaron
A Visszavonas és az El6re utasitas j6l hasznalhatoé helyreigazitasokra, amikor példaul az el6z6 Iépésben egy rossz helyre
rajzolt elemet szeretnénk eltlintetni. llyenkor elészér nyomja meg az ESC billenty(it a billentylizeten és kattintson a

Visszavonas ikonra annyiszor, hogy a kivant allapotot lassa a rajzterileten. Ha véletlenul tul sokat 1épett vissza,
alkalmazza az El6re utasitast.

e Erje el most a Visszavonas és Elére utasitasok segitségével, hogy az imént megrajzolt két vonalbdl mindketts eltiinjon,
majd ismét latszodjék.

2.2.3. Nagyitas, kicsinyités és Optimalis méret

A rajz nagyitasa és kicsinyitése elvégezhet6 a jobb alsé sarokban megjelend NaviBar ikonjaival.

ARCHLine.XP®



2. Lecke: Alapozas 54
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A NaviBar (Navigécios séav)
A pluszjellel ellatott ikonra kattintva nagyitja, mig a minuszjellel ellatott ikonra kattintva kicsinyiti a rajzot a képernydn.
A hétk6znapi munka soran sziiksége lesz arra, hogy a NaviBaron talalhaté eszk6zo6k hasznalatanal gyorsabb médon is
tudja nagyitani és kicsinyiteni a munkaterileten megjelené rajzi tartalmat. Erre a program egy nagyon kényelmes modot
kinal, az egér gorgéjét.

A rajz kicsinyitése gérgével

A rajzot tavolabbrol szemlélheti, azaz kicsinyitheti, ha az egér gorgdjével gorgetni kezd sajat maga felé. Ez ugyanaz a
gorgetés, ahogyan egy dokumentumot szoktunk fentrél lefelé gérgetni — az egér gorgdjét fentrdl lefelé kell gérgetni.

o Vigye az egeret a 2D rajz folé és gorgessen az egér gorgdjével sajat maga felé.
Minden egyes gorgetés alkalmaval kisebb lesz a rajz, ahogyan egyre tavolabbrdl szemléli azt.

A rajz nagyitasa goérgével
e Tartsa az egeret a rajz felett és kezdjen el gorgézni sajat magatol ellenkezé iranyba.
Eszrevette? A rajz mintha elkezdene ,kivandorolni a képbél”, s ha ez elsére talan nem is tiinik fel, az el6re-hatra

gbrgbzéssel ez egyre inkabb lathato jelenség lesz. Miel6tt megértjuk, hogy ez pontosan miért is térténik, érjik el, hogy a
teljes rajz optimalis nézetben jelenjen meg.

Optimalis nagyitas

Ezt a NaviBaron talalhaté Optimalis nagyitas utasitas hasznalata mellett egy egyszeriibb médon is megtehetjik:
az egérgorgbvel kell duplan kattintani.

e Tartsa az egeret a 2D rajzteriilet felett és kattintson duplan az egér GORGOJEVEL.

A dupla kattintas csak akkor kdvetkezik be, ha a goérgét elég gyorsan nyomja le kétszer. Amennyiben tul sok idé telik el a
két kattintas k6zott, a szamitogép azokat két kilonalld kattintasként, és nem egy dupla kattintasként fogja értelmezni.

Ha a dupla kattintas sikerilt, akkor a teljes 2D rajz lathatdva valt a rajzi ablakban, optimalisan kitdltve azt.
Végul térjlink vissza még egy kicsit a nagyitas soran jelentkezé ,elvandorlasra”.
A jelenséget az okozza, hogy amikor nagyitani kezdi a rajzot (tehat felfelé gorgdzik), akkor a program azt is figyelembe

veszi, hogy az egérkurzor pontosan hol helyezkedik el.

Nagyitas esetén az egérkurzor alatti teriilet a rajzteriilet kozepe felé gravital.
Hasznaljuk tehat ezt most tudatosan. Végezze el a kovetkezdket:

Célzott nagyitas az egérgérgével

e Tartsa az egérkurzort ezuttal a megrajzolt két vonal altal alkotott sarokpont felett és gérg6zzén felfelé. Figyelje meg, hogy
a program ezuttal ugy nagyitotta a rajzot, hogy a sarokra kozelitett.

Ha az egérkurzor aldl kicsuszott” a sarokpont, akkor most vigye f6lé az egeret ismét és nagyitson az egérgorg6
segitségével Ujra. A program Ujra nagyitja a rajzot ezuttal is ismét a sarokpontra kozelitve. Igy lehet tehat tokéletesen
iranyitani a nagyitas miikodését tudatva a programmal, hogy a rajznak pontosan melyik részére szeretnénk kozeliteni.

e Kattintson Ujra duplan az egérgérgével, az Optimalis nagyitas eléréséhez.
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2.2.4. Rajzmozgatas

A rajz mozgatéséara gyakran van szikség . Ez azt jelenti, mintha kézzel tologatndnk magunk elétt egy nagyobb méreti
lapot. Ezt megteheti a NaviBar segitségével, a kéz formaju ikon korll elhelyezett iranygombok megnyomasaval.

L
(11 -
E QG v &,
A NaviBar
Ennek gyorsabb valtozata:

A rajz mozgatdsa az egérgorgével
e Vigye az egeret a rajzterllet folé.
¢ Nyomja le és tartsa lenyomva az egér gorgdjét.
¢ Mikdzben még mindig lenyomva tartja az egér gorgéjét, kezdje el balra-jobbra, fel-le mozgatni az egeret. Figyelje meg,
milyen gdérdulékenyen mozog a mar megrajzolt két vonalat tartalmazo rajz.
e Amikor az egér gorgéjét felengedi, a program az éppen latott pozicidban hagyja a rajzot.

Gyakorolja a fentieket, s ezentul prébalja meg folyamatosan ezt a médszert hasznalni és észre fogja venni, hogy kis id6
mulva mar teljesen természetessé valik ez a fajta kezelési maod.

Osszegzés:
» folfelé gorgetve nagyithatjuk, lefelé gorgetve kicsinyithetjiik,
« agorg6 dupla kattintasaval optimalis nagyitast hasznalhatunk,
+ lenyomva tartott gorgével eltolhatjuk a rajzot

2.2.5. Egyszeri kivalasztas és torlés

Kovetkez6 feladat: hogyan lehet célzottan kitoroini valamit a rajzrol.
A mostani példaban azt szeretnénk elérni, hogy csak az elséként rajzolt vonal térlédjon, a masodikat viszont meg
szeretnénk tartani.

Egyszerii kivalasztads
e Kattintson az els6ként megrajzolt vonalra. A vonal kivalasztodik.

A kivalasztast a program ugy abrazolja, hogy a kijel6lt elemet atszinezi, valamint kiilénféle szines ikonokat is koré rajzol.
Ezeket nevezziik markereknek és a legfontosabb parancsokat lehet vellik végrehajtani egy kijeldlt elemen, anélkil, hogy
menukben és eszkdztarakban kellene keresgélni az ilyenkor hasznalatos eszkdzdket. Megjelenik még az ugynevezett
lebeg6 ikonmendl is, melynek segitségével tovabbi mlveletek végezhetdk el, példaul tulajdonsagmaodositas, vagy torlés.
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Térlés
e Kattintson a lebeg6 ikonmeniiben a térlés ikonra ﬁ és a vonal eltiinik.

A torlés is egy rajzi Iépésnek szdmit, ami ugyanugy visszavonhatd, mint az elem rajzolas. Ha tehat most a Visszavonas
utasitasra kattint, a kitorélt vonal Ujra meg fog jelenni.

Visszavonas

o Kattintson a Visszavonas utasitasra és a térlés, mint utoljara végrehajtott rajzi |épés visszavonasra kerul. A kitorolt vonal
ismét megjelenik a rajzon.

2.2.6. Tobb elem kivalasztasa

Szerkesztés kdzben a tervezd munkajanak jelentds része kivalasztasokbdl all. Figyelije meg, ha most kijeldli az egyik
vonalat, majd rakattint a masikra, akkor az el6zének megsziinik a kijelélése. Sziikség van csoportos kijeldlésre, hogy
egyszerre tobb rajzi elem lehessen kivalasztva. Erre a billentylizeten a CTRL billenty(t lehet hasznalni. Tegye a
kdvetkez6t:

A két vonal kivdlasztdsa
o Jeldlje ki az egyik vonalat és egyik kezével nyomja le a billentylizeten a CTRL billenty(it, majd tartsa lenyomva.
¢ Mikdézben még mindig nyomva tartja az emlitett billenty(it, mozgassa az egeret most a masik vonal félé és kattintson ra.
e Most mar felengedheti a billenty(t. Lathatja, hogy mindkét elem kivalasztédott.

A CTRL billentyll nyomva tartasaval tébb elemet is kijel6lhet a rajzon. llyenkor is megjelenik a lebegd ikonmeni, amelyek
segitségével példaul egyszerre is kitérolheti a két vonalat:

A két vonal torlése

e Torolje ki a kijelolt vonalakat a Torlés ikon segitségével. “ A rajz most Ures.

2.2.7. Kivalasztas téglalappal

A tébb elem egylittes kivalasztasara a téglalappal térténd kijeldlést is valaszthatjuk.

A téglalapos kijel6lést ugy tudja elvégezni, hogy a rajzterilet Ures részére kattint, majd az egér elmozditasa utdn még
egyszer kattint a rajzteruleten. Ezzel egy téglalap terlletet hataroz meg. A téglalapos kijeldlés két esetét kuldnboztetjik
meg:

Kivalasztas téglalappal: balrél - jobbra

Rajzoljon néhany vonalat a mar megismert modon.

Ha éppen szerkeszt6 parancsban van, akkor az ESC billentyli megnyomasaval zarja le.

Mozgassa az egeret a rajzteriilet bal fels6 sarkaba a rajzterilet lires részére és kattintson egyet.

Mozgassa az egeret jobbra lefelé ugy, hogy a megjelené attetszd téglalap részben fedje a vonalakat, tehat legyenek olyan
vonalak, amelyek egy kicsit kilognak a kék szini kijel6l6 ablakbdl. Kattintson egyet ismét.
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Kivalasztas téglalappal: balrél jobbra — a rajz alsé részét szandékosan kihagyjuk
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Az eredmény: csak azok a vonalak lettek kijelolve, amelyek teljes mértékben a kijel6l6 téglalapon beliil voltak.
Kivalasztas téglalappal: jobbrdl - balra
o Nyomja meg az ESC billenty(t, hogy megsziintesse a kivalasztast.
o Vigye az egeret a rajzterllet jobb als6 sarkaba a rajzterulet Ures részére és kattintson egyet.
o Mozgassa az egeret balra felfelé ugy, hogy a folyamatosan megjelend z6ld téglalap részben fedje a vonalakat, tehat
legyenek olyan vonalak, amelyek egy kicsit kilégnak a zdld szin( kijel6ld ablakbdl. Kattintson ismét.
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Kivalasztas jobbrdl-balra. A rajz felsd részét szandékosan kihagyjuk.
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A program minden, a kijel616 téglalap belsejében lévd, vagy az annak vonalat metszé rajzi elemet kivalasztott.

Osszehasonlités:
Kivalasztas téglalappal balroél jobbra:

% Akijeldlé téglalap szine KEK.

A Kijeldl6 téglalapot balrdl jobbra kell megrajzolni.

A program csak a teljes egészében az kijeldl6 téglalap belsejébe esé rajzi elemeket valasztja ki.

Kivalasztas téglalappal jobbrol baira:

« A Kkijeldl6 téglalapot jobbrdl balra kell megrajzolni.

< A Kijelolé téglalap szine ZOLD.

A program minden, az ablak belsejében Iév, vagy a kijelold téglalap vonalat metszd rajzi elemet kivalaszt.

A gyakorlati haszna a két mddszernek, hogy éles munkénal jéval kdbnnyebb és gyorsabb egy helyiség teljes berendezését
ugy kijeldlni példaul, hogy rajzol egy akkora kijel6l6 téglalapot az elsé mddszerrel, ami magaba foglalja a berendezéseket.
Ha néhany fal ebbe a teriiletbe belelég az nem baj, mert tudja, hogy azokat nem fogja kijeldIni a program.

Abban az esetben, ha minden rajzi elemet ki szeretne jeldlni, még azokat is, amik példaul kilognak a lathato rajzteriletbdl,
akkor a masodik modszer alkalmazhato, a sikeres kijeldléshez elegendd, hogy a kijeldini kivant elemeket csak részben

latja.

2.2.8.

Kivalasztas elemtipus alapjan

Az azonos elemtipusu elemeket egyetlen kattintassal is ki lehet valasztani.

A médszer a kovetkezé:

¢ Az Oldalmentben kattintson a kivant elem tipusra az egér jobb gombbal és kattintson a Tipus kivalasztasa parancsra.

Az dsszes elem az adott tipusbdl kivalasztédott.
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Feladat:

Vélassza ki az alaprajzon levd 6sszes vonalat:
e az Oldalmeniiben az egér jobb gombbal kattintson a vonal ikonra.
e Kattintson a Tipus kivalasztasa parancsra.

Az alaprajzon az 6sszes vonal kivalasztédott.

o Befejezésll jeldlje ki az 6sszes eddig megrajzolt vonalat és tordlje azokat a Torlés ikon segitségével. x
2.3. Tervezés

2.3.1. Falrajzolas

Elkezdjlk egy egyszer( alaprajz szerkesztését.
A vonalak rajzolasahoz hasonlatosan 0sszetettebb elemek is egyszerlien megrajzolhaték. Ezuttal ismert hosszusagu
falszakaszokat rajzolunk. A kévetkezd egyszerl rajzot fogjuk elkésziteni.
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Kezdje a munkét a féfalak megrajzolasaval. Az elsé fal egy 5m hosszu, a rajzon vizszintesen elhelyezked§ féfal lesz, amit
annak a belsé méretével hatarozunk meg.

Adott hosszusagu fal rajzolasa
e Nyissa ki a bal oldali Oldalmenii Epiilet eszkézcsoportjat és kattintson ra az ott lathaté ,Fal” eszkdzre.
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¢ Mozgassa az egeret a rajzterllet folé, és figyelje meg, hogy megvaltozott az egérkurzor formaja, ezzel jelezve, hogy egy
rajzi feladatnak kezdtlink neki. Vigye most az egeret az immaron ures rajzterilet bal oldalara és kattintson. A fal
kezd6pontjat igy most elhelyezte a rajz bal oldalan.

¢ Vigye az egeret az elsd kattintdshoz képest jobbra vizszintes iranyban.

. S

A fal kovetkezo zarokpontia [F5 billentou: irdrecaltas)

A Hozszugdg 3.97 m
& Hajlasszog o
* Htadwolzdg 397 m
¥ Y tavolzag 1]

o Afalat a fenti dbran is lathaté kék szin(i ugynevezett referenciavonallal lehet megrajzolni. A referenciavonal két végén
megjelend narancssarga pont a jelenleg még nem létezd fal kezdd és a végpontjat abrazolja, a narancssarga vonal pedig
a fal vastagsagat.

¢ Nyomja meg a billentylzeten az ,5"-6s szamot. Az érték megjelenik a képernydn is.
¢ Nyomja meg az Enter billenty(t, hogy ezzel elfogadja a bevitt értéket. Ekkor megjelenik egy vizszintes 5 m hosszu fal és
egy Ujabb ablak is megnyilik a jobb oldalon, ami ennek a falnak a 3D modelljét abrazolja.

Amit most lat az ARCHLine.XP egy igen kozkedvelt alapelrendezése az ugynevezett Osztott nézet. Amikor a programmal
elkésziti az els6 olyan elemet, amely 3D megjelenéssel is rendelkezik, akkor a program ezt automatikusan megjeleniti egy
modell ablakban. Az elrendezés segitségével folyamatosan kdvetni tudja, hogy amit a 2D alaprajzon készit, az milyen
maodon jelenik meg a térben.

ENTER  ESC ! Alaprajz -Default - Faldzzint (0 m) /_: - Mézet 1 /:
Y - Fal \; "
'i P | Kozepen |
] | Jobb oldalt
Leglkozelebbi pont

v | # Hosszisdg 099m

! _,i Hajdsszdg  270°
+ i Qe HD
SR MO B)0%m i & fal kivetkezt sarak :t' FS bileriyi Hrpvités) A B Qv QL)
& + [=] 0[] m ) al kdvetkezd sarckpantia [F5 billentyl: irdnpwlas] ). ; |

Az ARCHLine.XP osztott munkateriilete

A vonal rajzolasahoz hasonléan az elséként megrajzolt fal végpontjat a program azonnal felhasznalja, mint a kévetkez6 fal
kezdbpontjat, igy a korabban bemutatott alaprajzot egymashoz folytonosan kapcsol6dé falakkal gyorsan el tudja késziteni.

o Mozgassa az egeret fliggblegesen lefelé és irja be a kdvetkezd értéket: 4.4, majd nyomja meg az Enter billentydit a
szamitégép billentylizetén ismét.

Létrejott egy, az el6z6 fal végéhez merélegesen kapcsolodo masik fal. Eléfordulhat, hogy nem lathaté az uj fal vége. A
probléma megoldasahoz hasznalja a rajz mozgatasa és kicsinyitése/nagyitasa kapcsan tanultakat.

e A nagyitas/kicsinyités és rajz mozgatas segitségével érje el, hogy a rajz a teljes rendelkezésre 4ll6 2D tartalom bal felsé
negyedét toltse ki és a rajzterlilet fennmarado % része uresen jelenjen meg. Ide fogjuk a rajz tdbbi részét felszerkeszteni.
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ENTER  ESC > : Alaprajz -Default - Foldszint [0 m] /I - : Nézet1*
X - Fal ) a
i B | Kiozépen
Q Lo s iy v A b | Jobb oldak

[

{Cegkizelebbipont) - - - - - - - - - - - - - - -

[~ Hosszlzag 4.25m
_ﬁ Hajlasszog o

A ¢.(*' IE' [+] 4.25 [y)0m \j i A fal kavetkezd sarokpontia [F5 billentyil irany«altas)

2.3.2. Falrajzolas folytatasa

A falrajzolas folytatdsa

Mozgassa az egeret vizszintesen jobbra és irja be: 3.5 és Enter. Az Enter billentyl lenyomasat kdvetben igy elkészilt a
harmadik, vizszintes fal.

Mozgassa az egeret fliggbélegesen lefelé és irja be: 5.2 és Enter. Nyomja meg az Enter billenty(t a billenty(zeten.

Ne feledje, rajzolas kdzben barmikor hasznalhatja a nagyitas/kicsinyités és a rajz tologatasa funkcidkat a mar megtanult
modok barmelyikén.

Mozgassa az egeret balra és irja be: 6.4. Nyomja meg az Enter billenty(it a billenty(izeten.

Mozgassa az egeret balra felfelé kozelitéleg 45 fokos szogben és irja be: 2.97. Nyomja meg az Enter billenty(it a
billenty(zeten.

Végil mozgassa az egeret felfelé és amikor az elsének megrajzolt fal kezd6pontjahoz ér és megjelenik a végpontot jel6l
kurzor kattintson egyet. Az alaprajz f6falai igy most egy zart alakzatot alkotnak.

Befejezésll nyomja meg az ESC billenty(t a billentylizeten, hogy kilépjen a falrajzolasbal.
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Az elkészitett féfalak

Ha még nem dolgozott tervezéprogrammal, els6re bonyolultnak érezheti, hogy mennyi mindennel kell egyszerre
foglalkozni, mert rajzolas kdzben is gyakran kell nagyitani és a rajzot pozicionalni, hogy a megfelelé részletet lathassa. Ne
aggodjon, ez teljesen természetes. Hamarosan azt fogja felfedezni, hogy teljesen rutinszeriien kezdi majd el kombinalni
ezeket az utasitasokat, csupan egy kis gyakorlasra van sziiksége.

2.3.3. Aktiv ablak

Amint azt mar az els6 fal rajzolasakor megfigyelhette, 1étrejott a 3D tartalom egy masodik ablakban. Ez azzal az elénnyel
jart, hogy az 0sszes alaprajzi valtozas megjelent a 3D modellen is.

Az eddigi aktiv ablak a 2D ablak volt, ahol a falakat |étrehoztuk. Ahhoz, hogy a 3D tartalmat kezelni tudja, at kell véltani a
3D ablakra, amit ugy tehet meg, hogy belekattint a 3D ablakba. llyenkor a 3D modellt abrazolé ablak keret szine
élénkebbé valik és a NaviBar megvaltozik az ablak a jobb alsé sarkaban.

Fel is cserélhetd a jelenleg bal oldalt nagyobb méretben megjelend 2D ablak és a kisebb méretben megjelené 3D ablak
helyzete. Ehhez a NaviBar bal alsé sarkan lathaté Aktiv ablak nagyitasa nevii gombot kell megnyomni. Tegye a
kovetkezOket:

Az aktiv ablak nagyitasa
e Jelenleg még a 2D ablak az aktiv. Kattintson a 3D ablakba. Ezzel aktivalja azt.
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Nyomja meg az Aktiv ablak nagyitasa eszkdzt. CE A 2D és a 3D ablak helyet cserél.
Ismételje meg a fenti Iépéseket gyakorlasként parszor ugy, hogy végul a 3D ablak legyen a nagyobb méreti aktiv ablak.
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2.3.4. 3D nézet kezelése

A 3D nézet ablakban dolgozva csakugy, mint a 2D rajz kezelése soran, nagyithatja és kicsinyitheti a tartalmat, valamint
tologathatja azt. Kézenfekvd, hogy a 3D nézetet killonb6z6 iranyokbdl is meg szeretnénk tekinteni és ehhez a modelit
korbe szeretnénk forgatni. A NaviBar Forgatas eszkdzén kivll erre egy, a hétkdznapi munka soran sokkal gyorsabban
kezelheté méd is a rendelkezésunkre all. Tegye a kdvetkezdket:

A 3D nézet forgatdsa egér és billentyiizet segitségével

Vigye az egeret a 3D ablakban lathaté modell folé.

Nyomija le és tartsa lenyomva a billenty(izeten talalhaté Shift billenty(it, majd nyomja le és tartsa lenyomva az egérgorgét
is és kezdje el mozgatni az egeret (ez esetben tehat ismét gombként hasznaljuk az egér gorgéjét).

Ha szeretné befejezni a forgatast, engedje fel a Shift billenty(t és az egér gorg6jét is.

Ha még nem talalkozott hasonléval eddigi munkaja soran, akkor elsére 6sszetettnek tlinhet a forgatasnak e médja, am
hamar megtapasztalja majd, hogy az éles munka kézben igy sokkal gordiilékenyebben és igy hatékonyabban tud majd
dolgozni, mint a NaviBart hasznalva.

A Forgatas segitségével allitsa be ugy a nézetet, hogy egy kissé oldalrél és egy kissé fellilrdl lassa azt, igy majd jol tudja
kovetni a valaszfalak, a nyilaszardk és a fodém szerkesztését.

2.3.5. A 3D megijelenitési médjai

Bar a forgatasra, mozgatasra és a rajzok nagyitasara, kicsinyitésére mar hatékonyabb moédokat is ismeriink, mint amit a
NaviBar kinal, azért maradt még sok olyan utasitas, amit tovabbra is errél a helyrél tudunk a legkényelmesebben kezelni.
Ezek kozil most a Nézeteket és a Megjelenités beallitasait nézzik at.

A NaviBaron talalhatoé Aktualis nézet ikonra kattintva megjelenik egy mend, amiben a nevezetes nézetek kozil
valaszthatunk.

Nevezetes nézetek

A NaviBaron taldlhaté Megjelenités ikonra kattintva egy menu jelenik meg, ahol a modell megjelenitésének maddjat tudja
beallitani.

ARCHLine.XP®



2. Lecke: Alapozas 64

Qo x>

lobb oldali nézet

g
=

DOY R E

£

ElGInézet
Feldlnézet
Axonometria
Bal oldali nézet
Hatso nézet

Forgatasi kizéppont athelyezése

e Proébalja ki egyesével a kiilonféle nevezetes nézeteket (Jobb oldali, El6Inézet, Fellilnézet, stb.).

e Veégul valassza az Axonometria elnevezésii nézetet, és a kapott nézetet forgassa ugy, hogy egy kissé jobban ralasson
felllrél.

A kulonféle nevezetes nézetek kdzotti kdnny( valtasnak kdszénhetéen barmikor ugyanilyen kénnyedén beallithat egy-egy
specialis nézetet a 3D modellrdl, amikor erre sziikség nyilik. Emellett lehet6ség van arra is, hogy a 3D ablak tartalmat
kulonféle megjelenési médokban jelenitse meg.

Megjelenitési beallitasok
A NaviBaron talalhaté Megjelenités ikonra kattintva egy meni jelenik meg, ahol a modell megjelenitésének maodjat tudja

beallitani.
- & R aHgn
(A d £\

Drotvaz modell
Takartvonalas dbrazolds
Szinezés

Textira

Szirke arnyalatos

| a @

Réntgen nézet

e Proébalja ki egyesével a kiilonféle abrazolasi modokat és figyelje meg, hogyan valtozik a modell abrazolasa.
e Veégul valassza az alapértelmezett Texturazott megjelenitési modot.

A NaviBar tovabbi lehetéségeivel egyelére nem foglalkozunk, folytatjuk az alaprajz tovabbi szerkesztését.

2.3.6. Valaszfalak rajzolasa — Tulajdonsagok megadasa

A féfalak elkésziltek, folytathatjuk a valaszfalak megrajzolasat. Mielétt nekikezd a munkanak, rendezze el ugy a
munkaterulet tartalmat, hogy a 2D rajz legyen az aktiv és nagyobb méretii rajz.

Ha most folytatnank a falak szerkesztését, ugyanolyan tulajdonsagu falakat készitenénk, mint eddig. Ahhoz, hogy
valaszfalakat rajzolhassunk, egyéb tulajdonsagai mellett azt is meg kell tudjuk adni, hogy vékonyabb falakat szeretnénk
rajzolni. Tegye a kdvetkezOket:

Tulajdonsdgok beallitasa

e Kattintson a bal oldali Oldalmenii Epiilet kategérigjaban talalhaté Tulajdonsdgok meniipontra és a megjelend almeniiben
valassza a Fal eszkdzt. Ennek hatasara megjelenik a Fal tulajdonsagok nevli parbeszédablak.

o Keresse meg, majd irja at a fal vastagsagat reprezental6é 0.38 m értéket 0.1 méterre, és nyomja meg a parbeszédablak
aljan talalhaté OK gombot.

Habér a jelen tananyag méreteit méterben adjuk meg, a programban természetesen mas mértékegységek

hasznalataval is dolgozhat. A munka soran alkalmazott mértékegységet a Fajl meni / Opcidk parbeszédablak
.Mértékegységek és szdgek” lapjan lehet mddositani.

A rajzon semmi nem valtozott meg, de a falak, amiket ezt kévetden fogunk késziteni, mar 10 cm vastagok lesznek. A
valaszfalak megrajzolasahoz tegye a kdvetkezdket:

Valaszfal rajzoldasa

e Aktivalja a 2D rajzot, majd vigye az egeret a felszerkesztett L alaku alaprajz belsd sarokpontjahoz és kattintassal helyezze
el a valaszfal kezddpontjat pontosan ebbe a sarokba.
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Amikor a sarokpont felett tartja az egérkurzort, akkor egy végpontot reprezental6 egérkurzor jelenik meg. A program
ezzel jelzi, hogy pontosan egy végpont felett tartja az egérkurzort.
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A fal kovetkezo sarokpontja [F5 billentyu; irdnyalkas)

A Hoszzdzdg 3.74m
£ Hajldsszog 1807
¥ ¥tavolzsdg 374 m
¥ ' tavolzag 1]
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Vigye az egeret balra vizszintesen, s figyelje meg a jelenleg lathaté narancssarga és kék szinnel abrazolt ,gumifal”
megjelenését.

Ha a falat a jelenleg abrazolt médon szerkesztenénk meg akkor a fal vastagsaga a kék szinnel abrazolt, ugynevezett
referenciavonal ala esne, ahogyan azt a narancssarga vonal abrazolja.

A fal kovetkezo sarokpaontia [F5 billentu: rényalkas)

< Hozszizag 1.6Gm
& Hajldsszog 1807
¥ ¥ tawolzdg 1.6Bm
Y Y tawalzag 1]

Ebben az esetben azonban a fal vastagsaganak a kék szinl referenciavonal f6lé kell esnie, hogy a f6éfal és a valaszfal egy
vonalban legyenek. Tehat a referenciavonalat meg kell cserélni. Ezt a Munkaterilet jobb felsd sarkaban megjelend
Eszkézmendi utasitasaival érheti el:

Innen valassza a Jobb oldalt utasitast, majd mozgassa vissza az egeret a rajztertletre és figyelje meg, hogy most a fal
rajzolasahoz hasznalt referenciavonal a falvastagsag masik oldalan helyezkedik el.

Helyezze el a fal végpontjat a kezdéponttal szemkdzt falon.

Nyomja meg az Enter billenty(t. Most a program mar nem az el6z6 fal végpontjatdl szerkeszti a kdvetkezé valaszfalat,
hanem egy uj kezd6pontot adhat meg.

A kovetkezd valaszfalat a féfal sarkatdl adott tavolsagra fogjuk megrajzolni.
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Ehhez egy ideiglenes referenciapontot helyeziink a f6fal sarkaba, majd ett6l mérjik a tavolsagot.

Fal rajzolas utasitasban vagyunk, tehat a program varja a fal kezdépontjanak a megadasat:
e Valassza az Allapotsorrol az Uj referenciapont utasitast.

| _A_ R (433 (y-30am

e Vigye az egeret az L alaku alaprajz jobb oldali részén talalhaté belsé sarokpontba és amikor a végpontot a program

felism/erte kattintson. |

|
777 7777777)

| Aidja meg az dj referenciapontot

Hoszzisag 8.5 m
Hajlazzzog 3607
tavolsdg 8.5m
tavolsag 0

UL LT 77

¢ Az imént megadott ponthoz képest mozgassa az egeret balra vizszintesen és gépelje be: 2.4, majd nyomja meg az Enter
billenty(it. A program az el6zd referenciaponttdl lemérte a 2.4m tavolsagot balra vizszintesen, és elhelyezte a fal
kezd6pontjat.

¢ Vigye az egeret figgdlegesen lefelé és amikor a szemkodzti fal merdleges pontjat eléri, akkor kattintassal helyezze el a
valaszfal masodik pontjat is. (Vigyazat, a kdzelben talalhatd felez6pont, kdnnyen elvonzhatja az egeret, ezért érdemes
ranagyitani a falszakaszra a pontos munkahoz.)

¢ Nyomja meg az ESC billentyiit a falrajzolas befejezéséhez.

TSN

2.3.7. A projekt mentése

Uj projekt létrehozasakor egészen addig nem keriil mentésre az addig szerkesztett munka, amig azt mi magunk el nem
mentjik. Tegye a kOvetkezbket:

Projekt mentése
e Valassza a Szerkesztés eszkdztarbol a Projekt mentése gombot.
() Fijl Szerkesztés

W nEe | X

Mivel a projektnek még nem adtunk nevet, ezért a program most megkérdezi, hogy hova és milyen néven szeretnénk
elmenteni eddigi munkankat. Alapértelmezésben a program a telepités soran létrehoz egy ARCHIineXP Draw elnevezés(
munkamappat, ahova a projektek elmentheték. Ezt a mappat a szamitégépen a Dokumentumok alatt talalhatja meg,
ARCHIineXP Draw mappa néven.

e Az Uj mappa gomb segitségével készitsen egy Alapozo oktatds nevii mappat az ARCHIineXP Draw mappa alatt.

Oktatasi segédlet



2. Lecke: Alapozas 67

iy Projektfajl mentese 1 @
Savein: |, ARCHineXP DRAW - @ 2 E-
I Marme = Date modified Type Size
Y ) 2012 06/02/2014 14:31 File folder
Recent Places (3 2013 06/02/20141431  File folder
! | Archive 06,/02/2014 14:31 File folder
 Team 2 06,/02/2014 14:31 File folder
Desktop User . 06/02/2014 14:31 File folder
— |  Alapozé oktatas | 06,/02/2014 14:32 File folder
=}l
Libraries
A
Computer
Y
LV
Network
File name: Méwtelen pro -
Saveastype:  |ARCHine XP 2014 Project (" pro) x] [ Cancal |
o Lépjen az Alapozo oktatds mappaba és adja meg a projekt fajl nevét: Alapozé oktatas 01.pro
iy Projektfajl mentese @
Save in: | Alapozé oktatas - & ¥ & M-
I Marme = Date modified Type Size
abe Mo items match your search,

Recent Places

Desktop

=
Libraries
LV

Computer

‘i 1. 2.

Metwork
File name: I AMlapozd oktatas 01 I - Save
Save as type: [AHJ:HIine.XP 2014 Project (*pro) '] e

o Nyomja meg a Mentés gombot.

Mostantdl elegendd megnyomni csupan a Projekt mentése gombot a Szerkesztés eszkdztaron és a program kérdezés
nélkil frissiteni fogja a Alapozé oktatas 01.pro tartalmat az aktualis allapottal.
Javasoljuk, hogy 10-15 percenként mentsen.

Munkadja biztonsagat szolgalja, ha bizonyos id6k6zénként készit egy masodpéldanyt a projektjeirél. Erre a kés6bbiekben
még visszatériink.
Az alapértelmezett ARCHIineXP Draw munkamappa hasznalata semmilyen kotottséggel nem jar, s6t a program
beallitasai kozott meg is valtoztathatd, hogy egy masik mappa legyen az, ahova program alapértelmezésben felkinalja
az Uj projektek létrehozasat, vagy a meglévd projektek megnyitasat.

2.3.8. A Fodém eszkoz - Padlé rajzolasa

Az eddig szerkesztett falak konturjdnak mentén kdnnyedén szerkeszthetd padld a Fodém eszkoz hasznalataval. Csakugy,
mint a falak esetében, a fodém eszkdz hasznalata el6tt is beallithatdak és leellenérizhetéek az éppen érvényes
tulajdonsagok. Tegye a kdvetkezdket:
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Padlé rajzoldasa

e Valassza a bal oldali Oldalmenti, Epiilet kategdriajabél a Tulajdonsagok / F6dém meniipontot. Megjelenik a Fédém

tulajdonsagok parbeszédablak.

o Ellendrizze a fédém tulajdonsagai k6zott kdvetkezd értékeket: Relativ magassag 0 m; a fodém réteg vastagsaga -0.3m,
majd nyomja meg a parbeszédablak jobb als6 sarkaban talalhaté OK gombot.

Fodém tulajdonsagok

w Fadém ltalénos tulajdonsagok

ﬁ@ﬁ Omm _ﬁ? [Vonal

8 ’8 - Legalul v]

& |21_Fodém1 - E

] 7 [ B8 Granit03

£=7 ([ PANTONE 5 418

=y [ PANTONES 41-8

w Fadém rétegek

RE... Méw

. 12—
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e Valassza a bal oldali Oldalmeniibél az Eplilet eszkézcsoportban talalhaté Fédém / Fédém vonallanccal eszkozt.
e Vigye az egeret a rajzterllet folé az alaprajz bal fels6 részére a f6falak kiilsé sarokpontjaba, s amikor megjelenik a
végpontot jel6ld egérkurzor, kattintson egyet, hogy helyezze a fodém els6 sarokpontjat.

e Vigye az egeret a kdvetkezd kiilsé sarokpont folé és tjabb kattintassal helyezze el a masodik sarokpontot is.

A Hossalzsdg 263m
A Halldsszog 292°03

L

Wl

R R,

e Hatarozza meg a maradék 6 sarokpontot is. A hatodik sarokpont az a sarokpont, ahové a fédém elsé sarokpontjat

elhelyezte.

Amikor a fddém utolso sarokpontjat is elhelyezte kattintassal, a program felismeri, hogy a rajzolassal korbeért, igy ez

alapjan azonnal megszerkeszti a fodémet. Ennek eredményét a 3D ablakba tekintve lathatja.
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Fédémkontur médositasa

A rajznak azon a részén, ahol a 45 fokos f6falat talalja, egy bejarati ajtot fogunk a késébbiekben kialakitani. Emellett itt
egy kis el6lépcsét is sziikséges kialakitani, amit most a fédém kontdrjanak mddositasaval tesziink meg.

Valassza ki a korabban megrajzolt padlét. Ehhez kattintson a féfalak kiilsé konturjara.

Gyakran el6fordul, hogy egy fal konturjara kattintva maga a fal jel6lédik ki, hiszen ez az elem is megtalalhato és kijelélhet6
ugyanitt. Tobb elem esetén a bal felsé sarokban megjelend Gyorskivalasztas parbeszédablakban kivalaszthatja, hogy

melyik elem legyen kijeldlt.

Nyomja meg a Gyorskivalasztas panel ,Ugras a kdvetkezd elemre” gombjat, hogy a Fédém elem legyen kijel6lve
az alaprajzon, amit ilyenkor széveges formaban a Gyorskivalasztas panel bal oldalan lathato lista is visszajelez.
A kijelolt fodém élein korbefuté kék markerek kdzul kattintson a ferde 45 fokos élet reprezentalé egyenes markerre.
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Offszet mindre
Csomdpont besziras
Erintéleges csomépont beillesztése
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A megjelend markermenuben valassza az Offszet utasitast.

Mozgassa az egeret balra lefelé 45 fokban (merélegesen a jelenlegi élre) és irja be: 1, majd nyomja meg az Enter

billentydt a billenty(izeten.

Végll nyomja meg az ESC billentydt.

Az el6z6 lépések segitségével a meglévé fodém kontarjanak médositasaval kialakult egy el6lépcsé a bejarati ajto el6t.

Hasonlé modszerrel utdlag teraszokat, és erkélyeket is ki lehet alakitani.
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A programban megtalalhato a teljes funkcionalitassal bird Iépcsé eszkoz is, amivel valodi 6sszetett I€pcsdk készithetdk.
A lépcs6 parancsok ismertetése a jelenlegi anyagnak nem targya.

2.3.9. Szintkezelés

Az ARCHLine.XP programban, nem csak vizszintes iranyban dolgozhat nagy kiterjedés( rajzokon, de a szintek
segitségével fiiggbleges iranyban is létrehozhatja a sziikséges szerkezeteket. A most kdvetkez6 példaban egyszeri
feladat segitségével ismerkedhet meg a szint fogalmaval és a szintekkel kapcsolatos megoldasokkal.

A szintek kezelésének ismeretét mas egyéb okok mellett alapvetden két f6 ok teszi sziikségessé. Az elsd 6 ok, hogy a
kilénbozd szinteken talalhatd elemek rajzi szimbolumait szeretnénk a szintnek megfeleld rajzon latni. Mas szavakkal ez
azt jelenti, hogy egy tébbszintes éplletnek kilén szeretnénk kezelni, latni, nyomtatni a féldszinti alaprajzat, az emeleti
alaprajzat, stb.

A masik f6 ok, hogy emberként a legtébb esetben sokkal kdnnyebb olyan rendszerben gondolkodni egy-egy elem
poziciéjanak meghatarozasakor, ami lehetévé teszi, hogy az éppen aktuadlis szinthez viszonyitsuk azt. Az ARCHLine. XP
szintkezelése ezt az emberi logikat alapul véve lett kialakitva. Mas szavakkal: ha a tizedik emelet padldjara szeretnénk
rajzolni valamit, akkor ehhez valdsziniileg a legtébben azt tartjuk logikusnak, hogy fellépiink a 10. emeletre és ott kezdlink
el dolgozni. Sokkal egyszer(ibb és logikusabb ez az elv, mintha mindent a tengerfeletti magassagtol mérve, vagy a
jardaszinttdl mérve kellene megadni.

Hasznositsa most az imént targyalt elméletet a gyakorlatban is, s hozzon létre egy emeleti szintet. Tegye a kdvetkezéket:

Lapostetd szint létrehozadsa

Kattintson a program alsé részén lathaté Szint: Foldszint felirati gombra (amennyiben a 2D-ablak aktiv). Megjelenik a
Szintmddositas nevl parbeszédablak.

A Szintmddositas nevi parbeszédablakban most egyetlen szintet, a Foéldszint neviit lathatja. Ezt a szintet minden Uj
projekt Iétrehozésakor elkésziti a program, hogy a tervezd szamara legaldbb egy szint rendelkezésre alljon. Nyomja meg
a Beszur folé gombot. A program a Foldszint szint folé Iétrehozott egy Uj ,1. szint” elnevezési szintet.

Kattintson az 1. szint nevére, igy az szerkeszthetévé valik. irja be a kdvetkezd nevet: Lapostetd szint.

Nyomja meg az OK gombot.

Szintmodositas n

1
Q Q @ @ Q C;go <= | Epiilet tervallapotok: @ @ ﬁ
Sza R 2 Jefault

. Szintmagass... Magasséa
1 I |Lapastets szint | [ 2m Im
1] Fildzzint Om am
< o Minden &piilet lathata
Karnyezeti zzint lathatd Szintektolas: Tengerszint feletti magaszaq
[] Sikban kiteritett szintszerkezet Om Om

3 Ok, tMégze

A projektben mar 2 szint talalhato, s jelenleg a Foldszint nevi szint tartalmat lathatjuk azokkal a falakkal és fodémmel,
amelyeket eddig megrajzoltunk. A jelenlegi feladatban szerepl6 épuletrész lapostetével rendelkezik. Ezeknek a rajzat
elkészithetnénk hagyomanyos médon is, azok megrajzolasaval, am egy a jelenlegihez hasonlo éplilet esetében is mar
nagyon jol jbhet a szintek k6zo6tti masolas ismerete. Tegye most a kdvetkezét:

Foldszinti falak és a fodém masolasa

A téglalapos kijelolés hasznalataval jeldlje ki a teljes alaprajzot.
Nyomja meg a Fdéldszint felirati gombot. Megjelenik a Szintmddositas nevl parbeszédablak.

A Szintmddositas nevil parbeszédablakban nyomja meg a Masolas masik szintre gombot .= <,
A megjelend parbeszédablakban egy kijel6lt szintet lathat, ez a Lapostetd szint nevii. Nyomja meg az OK gombot, hogy
erre a szintre a kijeldlt elemek atmasolédjanak.
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Figyelje meg a 3D ablakban, hogy a féldszint teljes tartalma egy szinttel fentebb masolédott. Ezen a szinten egy lapostet6t
képezink ki ezért nem lesz sziikség a valaszfalakra, valamint a féfalak magassagat is meg kell valtoztatnunk.

A két szint megjelenése jelenleg még megegyezd

A masolatok testreszabdsa

Jeldlje ki a Lapostetd szinten megjelené valaszfalakat és t6rolje azokat.

Jeldlje ki az egyik féfalat. Figyelje meg, hogy bal oldalt megjelennek a tulajdonsagai. Ezek kdzott lathatja a Névleges
magassag értéket is, mely jelenleg 2.7 m.

Kattintson a bal oldalt megjelend tulajdonsagkezel6ben a fal Névleges magassag értékébe és irja at azt 1 m-re, majd
nyomja meg az Enter billenty(t.

Figyelje meg, hogy a modellen a kivalasztott fal ennek a médositasnak a hatasara azonnal alacsonyabba valtozik.
Ugyanezzel a médszerrel egyszerre akar tobb kijeldlt fal (vagy egyéb rajzi elem) tulajdonsaga is megvaltoztathato.
Azonban célszerl egy Ujabb eszkozt is megismeriink, amellyel nagyobb témegben is kényelmesen lehet atalakitani
elemeket és azok tulajdonsagait egyezéve tenni. Tegye a kdvetkezdket:

Tulajdonsdagmadsolds - opcionalis

Valassza ki az 1 m magassa alakitott féfalat az alaprajzon.

Kattintson a program felsé eszkdztaran lathaté sepriit vagy festéecsetet abrazolo ikonra. 7 Ez a Tulajdonsag masolas
ikonja. Amennyiben hasznal Microsoft Office termékeket akkor mar ismer&s lehet az ikon, hiszen ott is hasonléan
abrazoljak a Tulajdonsag masolas eszkozt.

Megjelenik a Tulajdonsagok Fal feliratt parbeszédablak, amely azon tulajdonsagokat listazza, amelyek atmasolhatéak
mas falakra. Ellenérizze le, hogy a Magassag 1 m Tulajdonsag mindenképpen engedélyezve legyen (tehat a bal oldalan
pipéalva legyen ez a sor). Alapértelmezésben, ebben a listaban minden tulajdonséag ki van jelélve, tehat Onnek semmi
teendéje nincsen, csupan ellendriznie kell a Magassag érték bekapcsolt allapotat. Lehetéség van arra is, hogy csupan
egy-egy tulajdonsagot masoljon at a falak kdzott — példaul a fal magassagat igen, de a vastagsagat nem.

Nyomja meg az OK gombot.

A téglalapos kijeldlés segitségével jeldlje ki a teljes Lapostetd szint alaprajzat.

Nyomja meg az Enter billenty(it.

Az el6z6 lépések eredményeképpen a program a kijelolt fal kivalasztott tulajdonsagait (jelenleg az 6sszeset) atmasolta az
utolso l1épésben kijeldlt falakra. Ennek az eredménye az lett, hogy az 6sszes fal magassaga 1m magas lett. Ezzel el is
készilt a lapostetd.

Az elébbi feladatnak létezik egy gyorsabb megoldasa is:

Kivalasztas elemtipus alapjan

Feladat: Valassza ki a Lapostet6 szinten az 6sszes falat és médositsa a magassagukat 1m-re:

Tartsa lenyomva a billentylizet CTRL billenty(jét és az Oldalmenuben kattintson a Fal ikonra.
Engedije fel a CTRL billentydt.

A bal oldali Tulajdonsagkezel6ben irja at a fal magassagot 1m-re, Enter.

Az alaprajzon az 6sszes fal magassaga 1m-re valtozott.
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Valtas a Foldszintre

Mivel eddig a Foldszint feletti szinten dolgoztunk, sziikséges, hogy most ismét visszalépjlink a Féldszintre, hogy azon
dolgozhassunk tovabb.

Kattintson a Lapostetd szint felirati gomb jobb oldalan megjelend lefelé mutato nyilra. A megjelené meniben a Lapostetd
szint neve melletti indikator ikon egy zold pipa, ami azt jelzi, hogy jelenleg ezen a szinten all, ezen a szinten tud rajzolni.
Kattintson a Féldszint széra, s ismét a foldszinti alaprajz elemeit lathatja. Itt folytatjuk a munkat a nyilaszarok rajzolasaval.

I

.93 m 9

. Laposteto szint

man

S ;
B i[ﬁf Laposteto szint ]llelg \ z

A szintek koz6tti gyors valtasra kivaléan hasznalhat6é a szamitégép billentylizetén talalhaté Page up és Page Down
lapozé billenty( is, amelyek segitségével egy szinttel feljebb, vagy egy szinttel lejjebb Iéphet.

2.3.10. Ajtok rajzolasa

A mar megrajzolt f6- és valaszfalakba ajtdkat fogunk rajzolni. Az elsé ajté a valaszfalakba helyezett egyszeri ajto lesz,
amit a Tulajdonsagok megadasaval kell meghatarozni. Tegye a kdvetkezbket:

Valassza a bal oldali Oldalmenii Epiilet kategériajabdl a Tulajdonsagok / Ajté meniipontot. Megjelenik az Ajt6
tulajdonsagok parbeszédablak.

Az alapbeallitasokkal készil el az elsé két ajtd, amely beallitasok a kdvetkezdek: Az ajtd neve: Egyszeri; Szélessége:
0.9m; Magassaga: 2.1m, Faltdl valé tavolsag: Om.

Ajté tulajdonsagok
Ujrarajzolés
Féparaméterek [ jrara) ra
Szélesség: 0.9m
[Megjelenl‘hés ]
Magassag: 2.1m
[Falkapcsolat ]
. 0.1m
[Alapvet& geometria ] Vastagsag
[kiils5 kiincs |
[Belsﬁ kilincs ] Faltdl valo thvolsag :0m
Parapetmagassag um
[Dlszmoelemek ] [ Kilsé parapetma... 0 m
Eayéb paraméterek | |[C] szinteltolas hozzéadsa
o
[Beépitési részletek ]
Vonaltipus Vonal -
[Knltsegparameterek E]] Vonalvastagsag 0 mm -
Megjelenitési sorrend ; 8 - Legalul -
Tév, a falsaroktsl am
Takard boritas E]
Anyag Ertek
Test: Biikk
Szarny Biikk
Kiiszib anyaga Biikk

EgyszarnyLl [ Egyszerli ] Ok Mégse

y

Ha a beallitasok megfeleléek, nyomja meg az Ajté tulajdonsagok parbeszédablak jobb alsé sarkaban lathaté OK gombot.
Valassza ezuttal a bal oldali Oldalmeniiben talalhato Epiilet eszk6zcsoportban az Ajté eszkozt.

Vigye az egeret a rajzterulet folé a vizszintesen elhelyezkedd vékony valaszfal f6lé. Amig a rajzterilet Ures része fol6tt
mozgatja az egeret semmi kilénds nem térténik, &m amint egy fal félé viszi az egeret, azonnal megjelenik egy
narancssarga, ugynevezett virtualis ajtd, aminek segitségével meghatarozhatja, hogy hova szeretné elhelyezni azt.
Mozgassa az egeret a vizszintes falnak a felsé helyiség felé es6 oldala felett. Figyelje meg, hogy az egér kurzoraval
egyltt a narancssarga virtualis ajtonak most a jobb széle mozog egytt, s itt egy narancssarga négyzet is megjelenik.
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o Kezdje el begépelni a billentylizeten a 0.95 értéket, majd nyomja meg a billentylizeten az Enter billenty(t. Ezzel most
megadta a narancssarga pont és a hozza legkézelebb esd falsarok tavolsagat, ami az eredeti rajz szerint 95 cm.

e Mozgassa most meg az egeret az elhelyezett ajtd szimbolum kéril. Figyelje meg, hogy az ajtd nyitasirdnya a

narancssarga virtualis ajté szimbolummal folyamatosan valtozik. Mozgassa Ugy az egeret, hogy az eredeti alaprajz
szerinti nyitésiranyt lassa és kattintson egyet ismét. Az ajtd elkészult a megfeleld nyitasirannyal.
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Az els6 ajto elkésziilt, kdvetkezhet az alaprajzon fligg6legesen elhelyezkedd valaszfalba illesztett ajtdé megrajzolasa.
Tegye a kévetkezéket:

. Mo;i;assa az egeret a rajzon fliggélegesen elhelyezkedé valaszfal folé, annak a jobb oldali szoba felé esd oldalara.
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o Figyelje meg, hogy a virtudlis ajténak az alsé felén jelenik meg a narancssarga referenciapont. Az elhelyezési
referenciapont rajzolas kézben megvaltoztathato.

¢ A Munkaterilet jobb felsd részén most néhany tovabbi lehetdség jelent meg, amelyek segitségével beavatkozhat az ajtd
rajzolasanak menetébe. Valassza a Kovetkezo6 referenciapont utasitast és vigye az egeret ismét a valaszfal folé. A
narancssarga referenciapont ezuttal mar az ajté kdzepén helyezkedik el.

e Valassza ismét a Kovetkezo referenciapont lehetéséget és mozgassa az egeret ismét a valaszfal jobb oldala folé. A
referenciapont ezuttal mar a felll elhelyezkedd szélsépontjan jelenik meg az ajtéonak. Az el6z8 ajtd elhelyezéséhez
hasonldan adja meg a jeldlt referenciapont és a hozza kézelebb esé falsarok tavolsagat.

o Gépelje be a rajzon is lathat6 2.70 értéket és nyomja meg az Enter billenty(t. Az ajté a falban megjelenik.

e Hatarozza meg az elhelyezett ajté nyitasiranyat az egérnek az ajté szimbolum korili mozgatasaval, s amikor az eredeti
alaprajz szerinti nyitasiranyban helyezkedik el a narancssarga nyitasiranyt reprezentalé virtualis ajté szimboélum, kattintson
egyet. Az ajto elkészilt s megjelenik a modellen is.

¢ Nyomja meg az ESC billenty(t, s igy kilép az ajtorajzold eszkdzbdl.
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2.3.11. Tulajdonsag moédositasa utélag

Kovetkezik az eredeti rajz szerinti bejarati ajté megrajzolasa. A programmal torténd szerkesztések soran egy-egy elem
utélagos médositasa kdbnnyedén megoldhaté. A kévetkezb Iépésben ezért megrajzoljuk a bejarati ajtot ugyanakkora
méretben, mint a belsé ajtdk, majd az eredeti rajz szerinti méretilre alakitjuk utélagos médositassal.

e Vélassza ismét a bal oldali Oldalmeniiben talalhaté Epiilet eszkézcsoportban az Ajté eszkdzt.

o Mozgassa az egeret a rajzon ferdén elhelyezkedd féfal f6lé, annak a helyiség felé esé oldalara. Figyelje meg, hogy a
virtudlis ajténak az also felén jelenik meg a narancssarga referenciapont.

e A jobb oldalt Iathaté lehetéségek koziil valassza a Kbvetkezd referenciapont utasitast és mozgassa az egeret ismét a
féfalnak a helyiség belseje felé es6 oldala folé. A narancssarga referenciapont ezuttal mar az ajté kozepén helyezkedik el.

e Mozgassa az egeret a fal belsd oldalan a fal kozéppontja felé, addig, amig az egérkurzor formaja megvaltozik és egy
felez6pontot reprezentald kurzor jelenik meg. Ez azt jelenti, hogy pontosan a falszakasz kdzepén tartja az ajté
referenciapontjat. Kattintson az egérrel és az ajtd elhelyezésre keril a fé6falba, annak pontosan a kézepére.

e Mozgassa meg az egeret, hogy a megfeleld nyitasiranyt meghatarozhassa, majd amikor az eredeti alaprajznak megfeleld
nyitasiranyt latja, kattintson egyet az egérrel.

. V§ Ul nyomja meg az ESC billenty(t az ajtérajzolé eszkdz teljes befejezéséhez.

A bejarati ajto szélessége, valamint a falban valo elhelyezkedése jelenleg nem egyezik meg azzal, amit az eredeti
alaprajzon lat. Ezért sziikséges a meglévd elem tulajdonsagok modositasa. Tegye a kdvetkezéket:

Tulajdonsag moédositasa
e Valassza ki a bejarati ajtét az alaprajzon egy kattintassal.

¢ Akijelolés hatasara megjelend lebegd ikonmeniben az els6 egy ceruzat abrazolo ikon .C? Ez az ugynevezett
Tulajdonsagmaodositas parancs. Segitségével a kijelolt elem tulajdonsagai jelenithetéek meg és modosithatéak.

e Kattintson a Tulajdonsagmédositasra . Megjelenik az Ajté tulajdonsaga elnevezés( ablak.
e A tulajdonsagablak k6zéps6 részében lathato lista legfelsé értéke a Faltdl valod tavolsag, amely most 0 m-re van allitva.
Maodositsa ezt 0.1m-re.
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Ajtd tulajdensagok
G S e
[Megielenités J B
Magassag: 2.1m
[Falkapcsdat ]
; 0.1m
[Alap\vehﬁ geometria ] Vastagsag
[I( lilsd kilincs
[B 5 kiincs Faltdl vald tvolsdg (0m ]
‘arapetmagassag Um
[Dmatoelemek ] Kiils& parapetma..; 0 m
[E,gvéb paraméterek ] 5zin —
Vonalti onal
[Beépitési résdetek ] ot -
Vonalvastagsag 0mm -
[Koltsegparameterek E]] Megielenitési sorrend | 8 - Legalul T
Tav. a falsaroktsl 148m
Takard boritas E]
Anyag Ertsk
Test: Buikk
Szarny Bukk
Kiiszib anyaga Buikk
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ovdlisiv2  keskeny abl

. Féker

Teli + Teli +ablak  Teli +ablak Teli Teli

ellipszis v

1 szémyti

Teli
+szEgmens

Teli kilsé 1
szarnyd

Teli kiilsé 2 szarnyl

Figgéleges Kétszamyt
en osztott  belsé félkér

Teli

2szamyu  +félkdriv 1l +félkiriv 2 +szegmens

Teli

Teli kiilsé.

Teli Teli gétikus Teli
asszimetrik  ellipszic v fvvel 1 szar ismétlGdo a

Teli killsé

Teli killsé Teli

asszim, osz osztott 1 sz osztott 25z szegmenss

[ oc [ v |

Kattintson az Ajté kivalasztasa gombra és a Konyvtarbdl valasszon egy kétszarnyu ajtot, OK

Maddositsa a Tulajdonsagablak jobb alsé részén megjelené Szélesség értéket az eredeti rajz szerinti 1.40 m-re.

Nyomja meg az OK gombot. Az ajtdé modositasa megtortént.

Nyomja meg az ESC billentyit.
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Ajté tulajdonsagok =]
h‘- paraméterek i Ujrarajzolas | @]
Széleszég: 1.4m
[Meg]elen’ ités ]
Magassaa: 2.1m
[Falkapcsdat ]
. 0.1m
[Alapveté geometria ] Vastagsag
[ s Kii ]
[Belsé Kilines ] Faltdl vald tivolsdg (0m
Parapetmagassag am
[D‘SZI ] Kiiled parapetma..: 0m
[Egyéb paraméterek ] Szin -1
& i Vonal -
[ < itas reaziatek ] Vonaltipus onal
Vonalvastagsag 0 mm -
[KOI OpAKAE ferek E]] Megjelenitési sarrend | 8 - Legalul -
Tav. a falsaroktdl 1.48m
Takard boritas E]
Anyag Erték
Test: Biikk
Szarny Buikk
Kiszdb anyaga Biikk
1o 2 )| ox o |
24

2.3.12. Ablakok rajzolasa

A most kovetkezd feladat az eredeti rajz szerinti ablakok megrajzolasa.

Tulajdonsagok beallitasa

Kattintson a bal oldali Oldalmenii Epiilet eszkdzcsoportban a Tulajdonsagok almeniire és valassza az Ablak meniipontot.
A megjelend parbeszédablak jobb fels6 részén a listdban keresse meg a Parapetmagassag értéket és ellendrizze, hogy
értéke 0.9m legyen.

o A parbeszéd jobb alsé részén talalhaté Szélesség és Magassag mezok segitségével allitsa be az ablak mindkét értékét
1.5m-re.

o Nyomja meg a parbeszédablak jobb alsé sarkaban talalhaté OK gombot a beallitasok elfogadasahoz.
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Ablak tulajdensagok [E]
tﬁ paraméterel ] \Uirarajzolas @]
Szélesséq: 1.5m
Megielenités J
Magassag: 1.5m
[Falkapcsdat ]
; 0.1m
[ﬁ]ap\rehﬁ geometria ] Vastagsag
Kiilsd kilincs
[Belsé kiincs | Ealtolyalo tivalesn. 0.1m
Parapetmagassag 0.9m
Disatoelemek | g
[Eayéb paraméterek | |[C] santeltolés hozzéadésa
[Beépitési részetek ] |7 [ )
Vonaltipus Vonal -
[Koltsegparameterek E]] Vonalvastagsag 0mm -
Megjelenitési sorrend : 8 - Legalul -
Tav. a falsarokts] am
Takard borités E]
Anyag Erték
Test: Buikk
Szarny Bukk
Uveq anyaga Uveg26
[ Egyszeri ] o Megse
y

Az el6zb néhany lépéssel meghatarozta a létrejové Uj ablakok méretét. Helyezzen el most két ablakot.

Ablakok rajzoldsa

Kattintson a bal oldali Oldalmeniiben az Epiilet eszkdzcsoportban talalhaté Ablak eszkdzre.

Mozgassa az egérkurzort az alaprajz bal oldali f6falanak a fels® helyiség felé esd oldalara. Itt is megjelenik egy
ugynevezett referenciapont, aminek a segitségével el tudja helyezni az ablakot. A referenciapont athelyezhet6 az ajté
elhelyezésnél megismert modszerrel.

Valassza a jobb oldalt megjelend lehetéségek kdziil a Kovetkezo referenciapont opciot és mozgassa az egeret Ujra a
falszakasz folé. A referenciapont most kdzépen helyezkedik el.

Valassza ismét a jobb oldalt megjelend lehetéségek kozll a Kovetkezo referenciapont opciot és mozgassa az egeret
Ujra a falszakasz folé. A referenciapont most az ablak felsé sarokpontja felett helyezkedik el.

A szamitégép billentylizetén gépelje be az 1 értéket és nyomja meg az Enter billenty(it. Ezzel megadta, hogy a
referenciapont és a hozza legkdzelebbi sarokpont tavolsaga 1 méter. Az ablak ennek megfeleléen megjelenik a falban.

'I.':|4
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1
o
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| / ]
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Vigye az egérkurzort ugyanennek a f6falnak az alul talalhat6 helyiség feldli oldala folé.

Az el6z6 lépésekben tanult modszerrel érje el, hogy az ablak ugy helyezkedjen el a falban, hogy a fels6 sarokpontja
0.90m-re legyen a féfal és a valaszfal csatlakozasa altal alkotott sarokponttol.

Ha végzett nyomja meg az ESC billenty(it.
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Az iménti |épések segitségével megismerte, hogyan helyezhet el egy adott tulajdonsagokkal rendelkezé ablakot a kivant
falszakaszba, és egymas utan tdbbet is elhelyezhet anélkil, hogy Ujra el kellene inditania az ablakrajzol6 eszkdzt. Ez a
munkamaodszer az ARCHLine.XP altal felkinalt eszkdzok tobbségénél ugyanigy alkalmazhato, tehat beallitia a megfelel®
tulajdonsagokat, majd a megfeleld rajzold eszkdz hasznalataval Ujabb és Ujabb elemeket (falakat, ajtokat, ablakokat,
vonalakat, stb.) rajzolhat megszakitas nélkil, majd végul az ESC billentylvel kiléphet a rajzolé modbdl.

o A kovetkezb fejezet elétt rajzolja meg az eredeti alaprajz szerint a maradék 2 ablakot is az alaprajz jobb oldalan
elhelyezked6 Tarol6 helyiség falan.
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2.4. Berendezés és megjelenités

2.4.1. Perspektiva beallitasa

A kovetkezbkben az egyes helyiségek berendezésével foglalkozunk, ezért sziikséges, hogy a modellt ne csak kiviilrél egy
axonometrikus nézetben lathassuk, hanem beallithassunk egy vagy tébb olyan perspektivat is, amelyekben a modellt
belilrdl latjuk és mutathatjuk be az tgyfelek részére.

Perspektiva beadllitasa és mentése

e Aktivalja, majd nagyitsa ki a 3D ablakot a NaviBar Aktiv ablak nagyitasa eszkdz segitségével.
A NaviBar jobb also6 részén keresse meg a szemet abrazolo ikont és kattintson ra.

= & Q- gd
wlw (&)
EEQ"'@‘

Megijelenik a Perspektiva beadllitasok parbeszédablak.

e Kattintson a 2D megjelenités gombra, amelyet egy sarga deréksz6gl vonalzé dbrazol. Ennek hatasara bal oldalon a 3D
feliilnézet helyett megjelenik az alaprajz Foldszint szintjének rajza.

¢ Nyomja meg a narancssarga-kék szinli Optimalis nagyitas gombot. Ennek hatédsara lathatova valik a kék kamera eszkéz
és az alaprajz is.

e Kattintson a nézépontot reprezentalé kék markerre az egér bal gombjaval és tartsa lenyomva azt, mikdzben
elmozgatja az elétér jobb alsé sarkaba a helyiségen beliil. Az egér kezelése ebben a parbeszédablakban gyakorlati
megfontolasbdl kivételes, mert a mozgas soran az egér bal gombjat lenyomva kell tartani!

e Kattintson a nézett pontot reprezentald lila markerre az egér bal gombjaval és tartsa lenyomva azt, mikdzben
elmozgatja a bejarati helyiség ablaka és a hozza kozel esé valaszfal csatlakozas kézelébe.

Ezzel a két Iépéssel meghatarozott egy perspektivat.

e Tarolja el ezt a perspektiva beallitast. Ehhez nyomja meg a parbeszédablak jobb felsd sarkaban elhelyezett z6ld szinii
keresztet. A program elmenti a nézetet Nézet 0 néven.

e Az ujonnan elmentett nézet neve mellett, amikor azt kijeldli, jobb oldalt lathaté egy harom ponttal jelélt médosité gomb.
Kattintson erre és a megjelené parbeszédablakban a jelenlegi Nézet 0 név helyett irja be a nézet Uj nevét, idézéjelek
nélkil: ,Elétér nézet 01”, majd nyomja meg az OK gombot. igy atnevezte az imént elmentett nézetet.

o Az eldzd lépések segitségével, hozzon létre egy masodik nézetet is, amely ennek a helyiségnek a jobb felsd sarkaba
tekint a bejarati ajté felél. Végil nevezze at ,El6tér nézet 02”-re.
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Perspektiva beallitasok

=
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Elmentett nézetek @ [E]

Flatér nézet 01
Eldtér nézet 02
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HYEPRE

Kamera E]
Kamera Z L4m
Targy Z 1.4m

Valassza az elmentett nézetek kozlil az ,Elétér nézet 01” neviit, majd az OK gombot megnyomva zarja be a
parbeszédablakot.
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A fenti Iépéseket kdvetve Ujabb nézeteket allithat be és menthet el barmikor, igy a késébbiekben egy kedvelt nézetet
egyetlen kattintassal Gjra ki tud valasztani és megjelenitheti a modellt pontosan ugyanabbdl a nézépontbdl.

Amikor tobb elmentett nézettel rendelkezik, akkor a nézetek kozotti valtasra az alaprajzi szintek valtasa soran
alkalmazott Page up és Page down gombot is hasznalhatja. Figyelem: a valtas akkor mikodik, ha a 3D ablak az aktiv
ablak! A program a 3D ablakon nem a szintek k6zott, hanem az elmentett nézetek kdzott fog egy latvanyos
animaciéval atvaltani!

2.4.2. Berendezési targyak - Az Objektumkozpont

Az ARCHLine.XP nyitott rendszerként képes tobbféle formatumu berendezési targyat kezelni, és tébbféle forrasbdl
bonyolult fajlmtveletek nélkil egy kattintassal beolvasni és elhelyezni azokat a projektben.

Ha nem all rendelkezésére aktualisan internetes kapcsolat, akkor hasznalhatja

a telepitd altal biztositott korlatozott mennyiségi berendezési targyakat,

az el6z6leg megnyitott projektekben felhasznalt berendezési targyakat,

az el6éz6 internetes kapcsolat alkalmaval letoltott berendezési targyakat,

a program butorvarazsloja, vagy egyéb 3D modellez6 eszkdzei segitségével sajat maga altal elkészitett berendezési
targyakat.

d

3
4

X3

¢

X3

¢

X3

¢

Amikor csatlakozni tud az internetre, akkor Ujabb és Ujabb, kész berendezési targyakhoz juthat hozza masodpercek alatt:

X3

o

az ARCHLine.XP bemutatéterembél ingyenesen,
a Google 3D Warehouse ingyenes szolgaltatas kereséjének segitségével,
mas weboldalakrdl ingyenesen vagy fizetés szolgaltatasként letdlthetéen.

°,
o

®,
o

A tovabbiakban a berendezési targyakat altalanosan objektumoknak fogjuk nevezni.

Kezdjik azzal, hogy hol talalhatéak meg azok az objektumok, amiket mar a program telepitését kovetden is el tud érni, és
készen allnak a hasznalatra. A programban talalhato objektumokat az ARCHLine. XP Objektumkdzpont (més néven
Design Center) tartalmazza. Ahhoz, hogy megismerje a hasznalatat, tegye a kdvetkezbéket:

A bal oldali Oldalmeni alatt lathatd néhany fil, ezek kodzul kattintson az Objektumkdzpontfeliratura.

Oldalm..}| Objektu... || Tulajdo... |
al—

@ 9
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o
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Most az Objektumkézpont kezdéoldala jelent meg. Innen tudja a keresé segitségével nagy mennyiségl objektum kozott is
kénnyen megtalalni azokat, amelyekkel éppen dolgozni szeretne.
Az Objektumkdzpont csoportositva tartalmazza a programban rendelkezésre allo

objektumokat,
ajtokat,
ablakokat,
lampakat,
anyagokat,

2D csoportokat,
profilokat,
lépcsd formakat.

Kérjlk ellen6rizze, hogy az Objektumkdzpont kezdélapjan alljon — ehhez kattintson az haz alaku Kezdélap ikonra egyszer.
Az Objektumok csoporton bellil nagyobb csoportokba rendezve talalja meg az objektumokat. Ezekben a csoportokban

egy keresés segitségével pillanatok alatt megkeresheti azokat az objektumokat, amelyeknek a nevében szerepel egy On
altal megadott kifejezés.

Tegye a kbvetkezbt:

Kattintson az Objektumkézpont legfelsé keresbmezéjébe. Ez az a mez6, ahol alaphelyzetben a [Keresés minden elemre]
feliratot latja. Itt fogja megadni, hogy milyen kifejezésre, ismert névrészletre szeretne rakeresni.

Toérdlje az itt 1athato szOveget és irja be idéz6jelek nélkil a kdvetkezét: karosszék”, majd nyomja meg az Enter billenty(t.
A program pillanatok alatt kikeresi és listazza az §sszes olyan objektumot, amelynek a nevében szerepel a keresett sz6.

Most a talalatok k6z6tt valogathat és barmelyik megtalalt targyat elhelyezheti a jelenleg aktiv 2D rajzon.

Tegye a kbvetkezbket:

Kattintson a Karosszék 02 objektumra. Kattintson a megjelené objektum képére és tartsa lenyomva az egér gombjat.
Mozgassa az egeret lenyomott gombbal a 2D rajzterilet folé, és ott engedje fel az egérgombot.

Mozgassa az egeret, és figyelje meg, hogy a Karosszék 02 objektum fellilnézete narancssargan megjelenitve mozog az
egér mozgatasaval egyutt.

Mozgassa a karosszéket a rajznak bejarati ajtéval rendelkezb helyisége folé, és a fels@ valaszfal el6tt helyezze el egy
kattintassal.

A program most a kivalasztott karosszéknek egy Ujabb példanyat kinalja fel elhelyezésre. Nyomja meg az ESC billenty(it

és az objektum elhelyezése abbamarad.
[ ENTER ESC X Alaprajz - Default - Faldszint (0 m) * ] - T

Nézet 2 *
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A perspektiva ablakban mar lathato, hogy a jelenlegi modellben a karosszék az ablak felé néz. A markerek segitségé\)el a
megfeleld iranyba fogjuk forgatni.

2.4.3. Mozgatas és forgatas

Ahhoz, hogy a rajzon mar elhelyezett rajzi elemeket, példaul vonalakat, falakat, nyilaszardkat vagy egy karosszéket mas
poziciéba tudjunk helyezni, vagy el tudjuk forgatni a legegyszer(ibb médszer a markerek hasznalata, amelyek a mozgatni,
forgatni, médositani kivant elem kijeldlését kovetéen — ahogyan azt kordbban mar lathattuk is — azonnal megjelennek.
Tegye a kovetkezbket:
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Nagyitson ra a rajznak arra a részére, ahol a karosszék lathato.
Jeldlje ki a 2D rajzon az elhelyezett karosszéket.

A megjelend szines markerek kdzul kattintson arra, amelyik egy kérbe forduld nyilat abrazol sététkék szinben. Ez a
Forgatas marker.

Ha a forgatas marker nem jelent meg a kijeldlés soran, akkor az elem tul kicsi az adott rajzrészleten. llyenkor nagyitsa
tovabb a rajznak ezt a részét, amig a forgatas marker megjelenik.

7 .

e M 5 e
1

A Forgatas markerre kattintva megjelenik a Forgatas meni (ezt a men( bal oldalan futé szalagra irva is jol lathatja:
.Forgatas”). Valassza a Forgatas +90 fokkal menlpontot. A karosszék most ugy fordult, hogy a bejarati ajto felé néz.

A karosszék most mar a megfelel6 iranyba néz. Helyezziink el egy masodikat az el6z6 mellett. Ehhez hasznalhatnank
ismét a Design Centert, ahonnan ismét kikeresve elhelyezhetnénk, majd a megfeleld iranyba forgathatnank, am gyorsabb
modon is meg lehet ezt tenni, egy mar elhelyezett rajzi elemet egyetlen Iépésben lemasolni és elhelyezni az uj helyen.

Ha nincsen kijel6lve a karosszék a rajzon, akkor jeldlje ki.
A megjelend markerek kozul valassza azt, amelyik négy irdnyba mutato kék nyilakat abrazol. Ez a Mozgatds marker.

/I N

A megjelend menlben valassza a Masolat mozgatas menulpontot.

Mozgassa az egeret Ugy, hogy a narancssarga szinben megjelend virtualis masolat az eredeti karosszék jobb oldalara

keriljon, majd kattintassal helyezze el a masolatot. igy mar két ugyanolyan megjelenésii karosszéket lathat az alaprajzon
és a modellben egyarant.
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I Alapraiz - Default - Foldszint (0 m) * -
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A Forgatas és Mozgatas meniiket tanulmanyozva medfigyelheti, hogy a program kulonféle lehetéségeket nyujt a kijeldlt
elemek mozgatasara és forgatasara. Batran probalkozzon ezek hasznalataval, mert hamarosan tapasztalni fogja, milyen
sokféle helyzetben tudja azokat kivaléan alkalmazni.

2.4.4. Berendezési targyak — A 3D Warehouse

Figyelem: A kévetkez6 fejezetben targyaltak végrehajtasahoz internetkapcsolat sziikséges.

Az el6térben elhelyezett két karosszék elé egy kavézoéasztalt fogunk elhelyezni. Ezuttal on-line fogunk kikeresni egy
konkrét kdvézo asztalt. Tegye a kdvetkezéket:

Nyissa ki a bal oldalt megjelené Oldalmeni - Interior eszkézcsoportjat. Valassza az Objektum almeniit és ott a 3D
Warehouse elemek menupontot.

Interior

Oldalmenii 2w
| [Keresés minden elemre] O‘;\I N
E_:ﬁ::- ali
(Epiilet ] a
} J

2 m g O

Ljo‘ A A
Tulajd Helyis Objek Helyis | Obj
onsag egvar tum égfor| fu m Bemutatoterem

ang i
H H Q :‘@ 3D Warehouse elemek

Kon,h Arnyé Burkol \-"llagl't E

aéstd koldk  at s om. Szaniterek
@ 4 _,-L‘ @ 305 modell import

Diszit Belsoé Fotdb

o

\oprofil pitész a-illes Sketchup modell import
[Gya'rta's :
- Kép a falon
Rajz —

Alternativ megoldasként a parancs megtalalhat6 a Fajl menii / Import / 3D Warehouse elemek menipont alatt is.

Révid idén belll megjelenik az ARCHLine.XP beépitett mini béngészéje a 3D Warehouse elemek kezdboldalaval.
Gépelje be a keresémezdébe a kdvetkezd szot idézdjelek nélkiil: ,table” majd nyomja meg a Keresés gombot.

A 3D Warehouse elemek keresgje pillanatok alatt atnézi az adatbazisaban talalhat6 6sszes objektumot és azokat,
amelyekre igaz a megadott ,table” keresé kifejezés, sorba rendezi és felkinalja. A talalatokat finomitani is lehet, ha az
eddigi egyszeri keresé kifejezést egy ujabbal egészitjik ki.
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. 3D Warehouse | x|
Q | & & [] Tebbszérss letoltés
& 3D Warehouse
coffee table Segl
5’688 ReSultS ALL Results Per Page e

o A keres6mez8ben megjelend ,table” sz6 helyett irja most be a ,coffee table” kifejezést, majd ismét nyomja meg a Keresés
gombot. Medfigyelheti, hogy a keresés eredménye most mar jellemz6en mas jellegii asztalokat sorol fel talalatként.

¢ Probalkozzon meg most egy konkrét gyartd termékének megtalalasaval. irja be a kdvetkez6t aposztrofok nélkiil: kare
coffee table” és nyomja meg a Keresés gombot.

e Valassza ki azt az objektumot a talalatok kozil, amelyik a ,KARE 74352 Coffee Table Flint...” névvel szerepel. Egy Gjabb
lap jelenik meg ezuttal mar csak a kivalasztott targyat mutatva nagy méretben.

o Kattintson a k6zépen megjelené abra mellett lathatd Download (Modell letdltése) felirati gombra, s a program elkezdi
letdlteni a kivalasztott kdvézd asztalt.

Y 3D Warehouse EX
@ b Wl g [] Tobbszorés letoltés
2 3D Warehouse
| s
KARE 74352 Coffee Table Flint Stone (Couchtisch ) [] Download
Flint Stone) :
W s
[
Downloads 77,638
Likes 20
.skp File Size 2839 k8
Polygons 1,191
Materials 3
Uploaded 9

Last Modified 3/12/14

Share <> Embed

KARE Sketchup

v

e ROovid id6 utan a program automatikusan felajanlja a kivalasztott asztalt elhelyezésre. Mozgassa az egeret, hogy
megjelenjen a narancssarga virtualis fellilnézet, és helyezze el a két karosszék elé. A 3D ablak aktivalasaval tekintse meg
a 3D modell jelenlegi allapotat.

ARCHLine.XP®



2. Lecke: Alapozas 84

| /7
2.4.5. Foliak kezelése

Gyakorta felmertl6 feladat, hogy egy alaprajzot tobb kilénféle médon jelenitsiink meg, hogy egy berendezett alaprajz
kulonféle elére megtervezett alternativait szemléltessik. A feladat megoldasat a tervezéprogramok az ugynevezett
Folidkkal igyekeznek segiteni.

Ha a foliak fogalmaval még nem talalkozott, a kovetkez6 elméleti magyarazat segit megeérteni azt:

Mik azok a féliak?

Tekintsen a foliakra gy, mint a hagyomanyos irasvetité foliaira, vagy a tervezésben gyakran hasznalt pauszpapirokra.
Egy-egy ilyen pauszpapirra kiilénb6z6 abrakat rajzolhat fel, példaul falakat vagy épp karosszékeket és kavézéasztalokat.

Nevezze el ezeket a pauszpapirokat ,Falak” és ,El6tér butor elrendezés 1” néven. Ha a pauszpapirokat egymas folé
helyezi, akkor lathatoak a falak és az el6étérben elrendezett butorok is. Ha most az ,El6tér butor elrendezés 1” nevi
pauszpapirt kihizza a ,Falak” nev( folia aldl, akkor mar csak a falak jelennek meg.

Elhelyezhet egy olyan pauszpapirt most, amelyiknek azt a nevet adja, hogy ,El6étér butor elrendezés 2” és kidolgozhat egy
masodik elétér elrendezési alternativat, majd kedve szerint kicserélheti az els6 vagy a masodik alternativat abrazol6
pauszpapirt, attél fliggéen, hogy éppen mit szeretne lattatni.

A példaban leirtak elvégezhetdk a foliak hasznalataval. A kdvetkez6 feladat erre mutat egy egyszeri példat. A foliak
kezelését és attekintését a Foliakezel6 segitségével teheti meg.

A Fdliakezel6 megnyitasa
e Kattintson a program also részén talalhatd Foliakezelé gombra.

(}SD 5_3% J siobickum | - |@ .

¢ Megjelenik a Fdlia tulajdonsag kezeld. Kattintson jobb oldalt a Hasznalt féliak feliratu sziirére.

Folia tulajdonsag kezeld )
28 Az akliv fdlia neve: B1_0bjekium1 A hazznalt falidk 1atzzanak ".i'. %
MNéw L. H N Elk. 5. %onalipus Wwast Megiegyzés
o 11_Fall Vv rE 15 I Yo 0 mm
< 21_Fidém1 v E 5 I v 0 mm
< 61_Objektum1 v & 1572 Il vona 0 mm

A most lathato lista azokat a féliakat mutatja, ahova az eddigi munka soran mar rajzolt elemeket. Figyelje meg, hogy
megjelenik a listdban egy 61_Objektum1 elnevezésii folia is. Erre a “pauszpapirra” / foliara kerlltek az eddig elhelyezett
karosszeékek és a kavézo asztal.

Az el6zbek alapjan jol lathatd, hogy a program mar a rajzolas soran automatikusan szétvalogatja a kilonféle rajzi
elemeket kildnb6z6 foliakra aszerint, hogy azok milyen tipusuak. A falak igy a 11_Fal1, a fédémek a 21_F&dém1 mig a
targyak a 61_Objektum1 féliara rendszerezédnek.
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Félia atnevezése

Kattintson a 61_Objektum1 névre, s igy az atnevezhetéveé valik.
Irja be idézéjelek nélkil a kbvetkezd nevet: “Elétér bator elrendezés 17, majd nyomja meg az Enter billenty(t.

Mivel még egy féliara van sziikség — ugyanis két féle elrendezést szeretnénk abrazolni az alaprajzon — ezért a jelenlegi
féliak kozott megkeressik a 62_Objektum2 nevl(it és azt is atnevezzik.

A jobb oldali listaba kattintson az Osszes félia sziirére.

A teljes folialistaban keresse meg a 62_Objektum2 nev(it.

Kattintson a folia nevére, s igy az atnevezhetéve valik.

irja be idézsjelek nélkiil a kdvetkezé nevet: “El6tér bitor elrendezés 27, majd nyomja meg az Enter billentyit.

A foliak atnevezését fejezze be a Foliakezeld jobb alsé sarkaban talalhatdé OK gombra kattintva.

A féliak atnevezését kévetben ellendérizze le, hogy a jelenlegi butorok az El6tér butor elrendezés 1 félian helyezkednek-e
el. Tegye a kdvetkezbket:

Targyak félia tulajdonsaganak ellenérzése

Kattintson az egyik karosszékre az alaprajzon.

Figyelje meg, hogy a bal oldalt megjelend tulajdonsagok kézott megtalalhatd a Fdélia nevi tulajdonsag, amely jelenleg
El6tér bator elrendezés 1 értéket mutat. Vagyis a kivalasztott objektum az El6tér butor elrendezés 1 folian talalhaté.

Kivalasztassal bizonyosodjon meg arrol, hogy a masik két objektum is az ElStér butor elrendezés 1 félian van. Befejezésill
nyomja meg az ESC billenty(t, hogy a kijel6lést megsz(injon.

A most kdvetkez6 Iépésben eltlintetjik az elsé elrendezést abrazold foliat, hogy ne zavarjon benniinket, majd kidolgozzuk
a masodik elrendezést is.

Fdlia lathatosaganak kikapcsoldsa

Nyissa meg a Foliakezel6t a program also részén talalhaté gombbal.

Jelenleg az El6tér butor elrendezés 1 nevi félia az aktiv. Aktiv félia lathatésaga nem kapcsolhaté ki, ezért mielétt a
lathatosagat kikapcsolnank, ki kell valasztani és aktivalni kell a masodikként létrehozott féliat. Jelblje ki az El6tér butor
elrendezés 2 nev( féliat a listaban és kattintson a Félia tulajdonsag kezel6 bal felsé részén talalhaté Folia aktivalasa
gombra.

| @ 99 Sraffozas

< Elotér bitor elrendezés 2
| & Livegportl
< — . — I

Most mar lekapcsolhaté az els6 folia lathatésaga. Kattintson az El6tér butor elrendezés 1 nevi félia soraban lathatéd
villanykdértét dbrazolo ikonra. Ennek hatasara az sététebbé valik.
Nyomja meg az OK gombot a Fdlia tulajdonsag kezeld jobb alsé sarkaban.

A két karosszék és a kavézo asztal most eltlint, mivel az ket abrazol6 folia lathatésagat lekapcsolta — ez a 1épés megfelel
annak, mint amikor a valésagban ezt a pauszpapirt kihizza a masik rajz alol.

A masodik alternativa megrajzolasa

Kattintson a bal oldali Oldalmenu aljan talalhatdé Objektumkdzpont filre, s megjelenik az Objektumk&zpont.

Az Objektumkdzpont kereséjét hasznalva keresse meg a Karosszék 01 objektumot.

Kattintson az objektumra és az Objektumkdzpontban megjelenik a Karosszék 01 objektum nagyobb képe és részletei.
Kattintson duplan a Karosszék 01 objektum képére.

A Megjelend parbeszédablak jobb fels6 részén allitsa be a Folia tulajdonsagot Elétér butor elrendezés 2-re. Ezzel most
meghatarozta, hogy amikor a kivalasztott objektumot elhelyezi, akkor a program mar eleve a kivalasztott féliara tegye.
Nyomja meg az OK gombot.

Helyezzen el a Karosszék 01 objektumbdl egy példanyt a rajzra az elétér bal oldali ablaka elé.

Az elhelyezett karosszéket jeldlje ki és a forgatas menl hasznélataval forgassa el a karosszéket ugy, hogy hatlapja az
ablak felé nézzen (Ezt a Forgatas markerre kattintva érheti el a Forgatas +90 fokkal utasitas segitségével.)

Keresse meg és helyezze el a karosszék el6tt az Asztal — klasszikus 01 nevit is.
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Objektumkdzpont o x

((Messtkus0t "~
@ Osszesen:
<<Vissza #

Asztal - klasszikus 01

Elozd Kowetkezd

Jelenleg a masodik alternativa 2D rajzat l1athatja. A 3D modell egyelére mindkét elrendezést egyszerre abrazolja, erre
révidesen kitériink. Ennek a fejezetnek a befejezéseként Ujbdl az elsd alternativat tessziik lathatova az alaprajzon. Tegye
a kovetkezOket:

Viéltas az el6z6 rajzi alternativara

e A program részén taladlhaté gomb segitségével nyissa meg a Fdlia tulajdonsag kezel6t.

o Keresse meg az El6tér butor elrendezés 1 foliat és kattintson a sajat soraban megjelend lakat ikonra. Ezzel egyszerre fel
is kapcsolodott a folia lathatdsaga és szerkeszthetévé is valt a tartalma, vagyis lathatdé és mozgathaté/forgathato lesz
mindaz, ami ezen a félian helyezkedik el. Aktivalja ezt a féliat a korabban tanult médon.

o Keresse meg az El6tér butor elrendezés 2 foliat és kattintson a sajat soraban megjelend villanykorte ikonra. Ezzel
lekapcsolta a lathatosagat.

| @ 93_Sraffozas V& o
<@ Elotér bitor elrendezés 1 v & 1572
| g 1ot bitorehendezés 2 Rl =W =] 339 |
< livegportal P & o
< 1

¢ Nyomja meg a parbeszédablak jobb als6 sarkaban megjelend OK gombot.

Az alaprajz most mar az els6ként megrajzolt elrendezési alternativat jeleniti meg. A 3D nézet ezzel szemben most
mindkét allapotot egyszerre abrazolja. Eljétt az ideje annak, hogy megismerkedjen azzal, hogyan tudja az alaprajzi
allapotnak megfelel§ tartalmat megjeleniteni a 3D modellben!

2.4.6. Jaték a modellel — A ,,3D kalapacs”

Az ARCHLIine.XP az esetek tdbbségében leveszi a tervez6 vallarol a modell folyamatos frissitésének feladatat. Erre sok
példat lathatott eddig, kezdve a falak rajzolasaval, a mar megrajzol elemek masolasan keresztil, akar azok
tulajdonsagainak médositasaig, a valtozasokat folyamatosan kdvethette a 3D ablakban is.

Az olyan esetekben azonban, amikor a modell frissitésének automatikus végrehajtasa lelassitana a projekttel valo
munkat, javasoljuk, hogy kapcsolja ki az opciot: Nézet menii — 3D frissités
A 3D (djra)épitése
e Kattintson a program als6 eszkdztaran megjelené 3D-s modell 1étrehozasal/frissitése ikon (egy kalapacs) mellett lathatéd
kis fekete nyilra. A kinyil6 menu tartalmazza a 3D épités parancsokat.

Gyors 30 modell

Y3
& % 3D épitése
i

3D részleges épitése

Helyiség térfogat szamitasok

Oldalmeni | Objektum... | Tulajdens... | | A ¢"+IE. (-183 () -448m )
6] s [ | |# Foldszint vl & & |2 - [T weor e Tl

e Figyelem: két egymashoz hasonlé ikont is latni fog. Ezuttal a 3D épitése parancsra kattintson.
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¢ Megjelenik a 3D épitése parbeszédablak. Hagyjon mindent alapértelmezett allapotban, és nyomja meg az OK gombot a
parbeszédablak aljan.

3D épitése B
Beallitazok
& Rétegekkel
¥/ Fal
¥ Aita/ablak Fodém gerendézat
¥ Fiadém Fal vagdsa fodémmel, tetavel
¥ Lépeso
" Teltjo Burkoldlapok generdlaza
W Terep ‘Wastagsdggal
[¥ Obiektum
W Oszlop Muildzzard nyildzirdny megielenitéze
¥ Helyiségek [IFEM
[ Hattérkép
[V Felillethld
¥ Kiegészita
[V Lampak Tetocserepek 30 megjelenitéze
Tetocserepek. egyszerusitett megjelenitése [1 v
Szintek
(@) Aktiv szint Felbontas
() Minden szint Magy v
() Szintek kivélasztasa Az i\u"esf feI'L,iIetefk zzakaszokra 128 Y]
bontasanak szama:
il e =Ll [ Feliiet karlétozss (0] 0
[ Burkolat feliiletkorlat 0
[ Atlatszd feliiletek
Elemtipuzok.
[] 30 modell egyszenusitése
0 30 modell anpagok neélkil -
Papir modell
Mégze

Figyelje meg, hogy amint az OK gombot megnyomja, a program elkezd dolgozni, és révidesen megjeleniti az alaprajznak
megfeleld allapotot. Lehetésége van arra is, hogy a jelenlegi allapotnak csak egy részét, példaul csak a Foldszinten
lathatd elemeket jelenitse meg.

Csak az aktiv szint megjelenitése

e Kattintson ismét a 3D-s modell Iétrehozasal/frissitése ikonra.
e Megjelenik a 3D épitése parbeszédablak. Keresse meg a bal alsé negyedben lathatd Szintek keretezett részt és a
jelenlegi Minden szint opciét valtoztassa meg Aktiv szintre, majd nyomja meg az OK gombot a parbeszédablak aljan.
Szintek

@) Aktiv zzint
inden zzint
Szintek kivalasztaza
binden épilet
Az OK gomb megnyomasat kdvetéen a program Ujra dolgozni kezd, és révidesen megjeleniti a modellt tgy, hogy csak
azok az elemek legyenek lathatéak, amelyeket a jelenleg az alaprajzon lathatd Féldszint nevl szinten rajzolt meg. Ez az
abrazolas kivald eszkdz lehet arra, hogy egy félig felliinézeti, igynevezett babahaz nézetet készitsen az alaprajzrol.

Ha ujbdl a teljes modellt szeretné latni, akkor ismét a Minden szint opciét valasztva ujra kell generalni a modellt.

A teljes 3D (ujra)épitése
e Kattintson ismét a 3D-s modell Iétrehozasa/frissitése ikonra.

o Megjelenik a 3D épitése parbeszédablak. Valassza a Minden szint opciét, és az OK gomb megnyomasaval épitse meg
Ujbdl a teljes modellt.

Az el6z6ek mellett arra is lehetésége van, hogy ,félbevagja” a modellt, és igy egy érdekes, térbeli metszet jellegi 3D
nézetet hozzon létre a tervérdl.

Téglalappal kijel6lt részlet megjelenitése
e Jelenitse meg az 2D rajzot ugy, hogy a teljes alaprajz lathaté legyen.

ARCHLine.XP®



2. Lecke: Alapozas 88

Kattintson a program als6 eszkdztaran megjelend 3D-s modell Iétrehozasalfrissitése ikon (egy kalapacs) mellett lathato
kis fekete nyilra. A kinyilé menu tartalmazza a 3D épités parancsokat.
Kattintson a 3D részleges épitése parancsra amelyet egy sarga téglalappal keretezett kalapacs abrazol.

@J Gyors 30 modell
* EX 3 cpitése
- @ 3D részleges épitése
: : - - :
Oldaiment | Objektum... | Tulsjdons... | || /4 +< IR, (9-193 () -448m . £ Helyiség térfogat szamitasok

°| |u|<§||_|m|ﬁ$ﬁsldnint v |z}|@|_@"v||wm|m Tl’

Mozgassa az egeret a rajzteriilet bal fels6 sarkaba, s kattintson. Ezzel elhelyezte a téglalap elsd sarokpontjat.
Mozgassa az egeret most Ugy, hogy a rajzolt téglalap alsé éle félbevagja a modellt nagyjabdl ott, ahol a karosszékek el6tt
a kerek kavézoasztalt elhelyezte. Vigye az egeret a rajz jobb szélére és kattintson egyet.

I ENTER ESC Alaprajz - Default - Feldszint (0 m) * - Nézet2*
S .
i » u
Q (L L L L L LLL LA
’ %
i « /]
i 7
v
N /
Z
/
/)
Gl s iz
L
4 LT 77 7L HL 7L 77 LLLL 7
+
y < TR K h A o -
A{ A 4" L (%1229 [y)-5.00m i i Vaélasszon ki egy utasitast

Révid idén belll megjelenik a modellnek az imént megrajzolt téglalap élei mentén elvagott modellje.
Epitse Ujra az dsszes szintet abrazold telies modellt az eddig tanultak szerint.

Sok egyéb maddja létezik még a modell kiilonb6zd modokon torténd szlirésének. Befejezésil egy a tervezési munka soran
szintén nagyon hasznos 3D szlirést tanulhat meg, amikor csak az alaprajzon kijel6lt elemeket jeleniti meg a program.

Csak a kijelolt elemek 3D megjelenitése

Jeldlje ki az alaprajzon a két karosszéket és az el6ttiik elhelyezett asztalt.
Kattintson az elséként hasznalt (a kett6é kozll a bal oldali) 3D kalapacsra.

Az el6z6 |épések hatasara a program ezuttal csak a 3 kijeldlt targyat jeleniti meg a modellben. Ez a lehet6ség kifejezetten
hasznos lehet akkor, amikor a tervezési munka soran egy dsszetett rajznak csupan egy jé| meghatarozhato kisebb
részére szeretne dsszpontositani, és ezt a modellben is szeretné ideiglenesen elklldnitetten/kiemelten szemlélni.

Epitse Ujra a telies modellt a tanult médon.
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2.4.7. Mentés masként — A projekt tartalma

Befejezésul megismerkedhet azzal, hogy pontosan mit is tartalmaz a projekt, és elmentheti azt egy Ujabb projektfajlba.
El&szdr nézziik meg, hogy miért is van erre egyaltalan sziikség.

Csakugy, mint a mas alkalmazasokkal valé6 munka soran, az ARCHLine.XP-vel késziilt munka kilénféle fazisainak
mentésére is tobbféle okbdl lehet sziiksége. Ezek kozott az okok kdzétt az egyik legfontosabb az ,Egy fajl nem fajl” elve,
ami nem jelent mast, mint hogy ha csak egyetlen fajlban van meg a munkaja, és ha az valamilyen okbdl elvész, pl. kitorli
vagy megseérul, akkor masodpéldany hianyaban a teljes addigi munkéja elvész!

Bar a korszer( adattaroldk egyre biztonsagosabb mddszerekkel igyekeznek megdvni az adatait és munkajat, jobb, ha
sajat maga gondoskodik arrél, hogy a munkajabdl ne csupan egyetlen valtozat, és ne csupan egyetlen példany alljon a
rendelkezésére.

Projekt mentése maskeént

e Valassza a fdmenliben a Fajl / Projekt mentése mint... menipontot.

¢ A megjelend parbeszédablak mutatja, hogy jelenleg a projektben két rajz, az alaprajz és a modell talalhaté. Nyomja meg a
Mentés gombot a parbeszédablak aljan.

¢ A megjelend ablakban irja be a projekt Uj nevét ,Alapozé oktatas 02.pro” és a Mentés gombra kattintva mentse el azt.

2.5. Osszefoglalas

Gratulalunk!

Kivaléan teljesitett egy komoly és nagyon hasznos mérféldkdvet, befejezte az ARCHLine.XP Alapozé oktatas tananyagat!
Ha most attekinti ujbdl az eddigi munkat jol lathatja, hogy az egészen egyszerl am feltétlendiil sziikkséges eszkdzok
hasznalatatél végul eljutott az egészen 6sszetett feladatok megoldasaban is segitséget nyujté eszkdzokig. A tananyag
segitségével megismerkedhetett a pontos és preciz rajzolas mddszereivel.

Az eddig tanultak segitségével most mar feldolgozhat komplett alaprajzokat, legyen szé akar sajat tervezési munkarol,
vagy akar egy nyomtatott rajz Ujrarajzolasarol.
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Lecke: Furdoszoba tervezés - Burkolas
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Ebben a leckében elsajatithatja a burkolat Iétrehozasat és megjelenitését, kiilondsen a fiirdészobai hidegburkolat
elhelyezését az ARCHLine.XP-ben.

Ez a rész egy flirdészoba megtervezésével foglalkozik és megtanitja a kdvetkezé alapvetd készségekre 2D-ben és 3D-
ben:

Egyszeri burkolas: Fal vagy padlé burkolasa a Helyiségvarazslé hasznalataval.
Burkolat minta és burkolasi stilus Iétrehozasa.

Burkolasi stilus hasznalata a Sablonok koziil.

Burkolat konszignacio: Listazas elkészitése a felhasznalt burkoléanyagokbdl.
Vizualis megjelenités: Falnézetek, renderelt képek.

A nappali workshopon mar részt vett tervezéknek javasoljuk.

Példankban Nagy Andrea kész flird6szoba projektje szerepel, melyben Grespania burkoldlapokkal dolgozunk.
Célunk az alabbi képhez hasonlé eredmény elérése:

Nyissa meg a kodvetkez§ lejatszasi listat a bongészdjében:
https://www.youtube.com/watch?v=nEpavoGJOAk&list=PLqRwBU-Wvo4fgaOKzotnHPBIq1a2RTLjD&index=1
Az oktatd videod 2 részbdl all.

A képernyéje a kdvetkezképpen nézzen ki: Nyomja meg a LEJATSZAS gombot a bal alsé sarokban a vided lejatszashoz
és dllitsa meg ahanyszor csak akarja ugyanazon gomb lenyomasaval.

m Tutorial 1st Part

Tiling styles
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3.1. A projekt megnyitasa és mentése

Kezdjuk Andrea kezdeti projektjének megnyitasaval, mely jelenleg nem tartalmaz semmilyen burkolatot. Ezzel a projekttel
fogunk a tovabbiakban dolgozni.

El6szor is toltse le a ,,Projekt letoltés — Kezd6 szint”-et weboldalunkrél, majd telepitse azt. Ez tartalmazza a kezd6
szintl workshopok projektjeit.

http://www.archline.hu/workshopok/kezdo-szint/furdoszoba-tervezes-1-es-szint

Fiirdészoba tervezés (1-es szint) e

Helyszin: Térkép
CadLine KFft. 1037 Budapest, Montevideo u.
Furdészoba tervezés - Bels6épitészeti szamitégépes 3D latvanytervezés 3/8.

Mit hozzon a workshopra?

A workshopon valé részvételhez szikséges
sajat laptop feltelepitett Windows operécids
rendszerrel és egérrel. Az ARCHLine XP
probavaltozatat a helyszinen biztositjuk
azoknak a részveviknek, akik még nem
toltotték le. Ha mar letoltotte a
Probavaltozatot, akkor toltse és Futtassa le a
Kezd0 /Haladé workshopok projektjeit is, a

programon beldl megismerkedhet az
oktatdsi anyagunkkal.

Meghivjuk Ont az ARCHLine.XP Interior 2 éras gyakorlati képzésére, ahol az ARCHLine.XP Rendszerkovetelmények

program forradalmian §j kompakt tervezési modszerét, a Helyiségvarazslo hasznalatat,
valamint a burkolés |épéseit sajatithatja el eqy FlirdOszoba tervezésének |épésein keresztil. Az Tinasars Py
) tervezési modszerek hasznélataval azonnali latvanyos megoldasok sziletnek! Modern, gyors,
szorakoztatdé megoldast kindl minden tervezdnek: Vided megtekintése
= Toredékére csokkenti a tervezési idGt, pillanatok alatt lehet a helyiséget modellezni: ‘ ‘ ‘ Rovid leirds letoltése

Falakat, nyilaszérdkat elhelyezni, Fényekkel elldtni.
o Néhény kattintéssal kialakithatja a belsd burkoldst: a padlét, a falakat egyedi burkolattal
Letdltések:
(A File-ok letoltéséhez eldszor be kell
jelentkezni.)

|athatjz el egyéni elrendezésben. Elkészithet mennyiségi kimutatdsokat is.

« A Google 3D Warehouse-rél letoltott szaniterekkel, kiegészitGkkel berendezheti a
fFarddszobat.

» Egyedi anyagokat tolthet le kozvetlendl a gyértok weboldalardl, amik azonnal megjelennek
a disziteni kivént Felileten. ‘ ‘ Trial Letoltés - 32 bit &

‘ ‘ i Trial Letoltés - 64 bit

‘ ‘ ‘ Projekt letoltés - kezdd szint

e Inditsa el az ARCHLine.XP-t.
e Kattintson a Projekt megnyitasa gombra,

& ARCHLinexp mia

Legutobbi projektek Web tarhely

Uj projekt — Nagy_Andrea_Bathroom_03_Tiles_final.pro
Szicics ) D io\D 102015\ 10p_hun_20

Pro\Nagy_Andres_| _03_Tiles_final.pro

Létrehozva: 2014.02.21. 15:04

Utolsé modosités: 2014.02.21. 15:04

Méret: 22 MB

15\F

Projekt megnyitasa

Keresés

Kilépe’s Nagy_ Andrea_Bathroom_01_NO_Tiles.pro
D io\Dokur i02015\Workshop_hun_20

15\F \Pro\Nagy_Andrea_| _01_NO_Tiles.pro

Létrehozva: 2014.02.21. 15:42

Utolsé médositas: 2014.02.21. 15:42

Méret: 22 MB

PoolArea20150428.pro
E:\CadlineUsers\Camilla_Tom\PRO\PoolArea20150428 .pro
Létrehozvs: 2015.04.28. 10:46

Utolsé médositas: 2015.04.28. 10:46

Méret: 12 MB

Projektek Rajzok

Oktatasi segédlet



http://www.archline.hu/workshopok/kezdo-szint/furdoszoba-tervezes-1-es-szint

3. Lecke: Fiirdészoba tervezés -Burkolas 95

és valassza a:

.\Documents\ARCHLine.XP Draw\2014\Workshop — Furdoszoba\WS_Nagy_Andrea_Bathroom_01_NO_Tiles.pro

Projekt mentése mint...
A tervezés megkezdése el6tt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy ne irédjon felll az eredeti.

Kattintson a Fajl menii/Projekt mentése mint... parancsra.

Kattintson a Mentésre, majd adjon a projektnek egy masik nevet: WS_Nagy_Andrea_Bathroom_01_NO_Tiles_1.pro

majd Mentés.

Fajl | Szerkesztés Mézet Epilet Berenden
T3 Uj projekt

.= Projekt megnyitasa Ctrl+0
= Projekt mentése Ctrl+5
|Lﬁ> Projekt mentése mint...  Ctrl+Shift+5

Import ... r
Export r
i 5
4, Projektfsjl mentése AR ‘ =
Savein: , Workshop - Furdoszoba - @' ? # m'
Iz Name = Date modified Type Size
'Ly . POF 2014.07.03, 9:34 File folder
RecentPlaces | pender 2014.07.03.9:34 File folder
! * Magy_Andrea_Bathroom _01_NO_Tiles 2014.02.21.15:42 PRO File 22902 KB
* Magy_Andrea_Bathroom_02_Tiles 2014.02.23.19:19 PRO File 23 066 KB
Desktop * Magy_Andrea_Bathroom_03_Tiles_final 2014.02.21,15:04 PRO File 23036 KB ’
g = W5_Nagy_Andrea_Bathroom_01_NO_Tiles 2014.04.10, 15:56 PRO File 22 480 KB
__‘:\:J = W5_Nagy_Andrea_Bathroom_02_Tiles 2014.0410,15:53 PRO File 22 582 KB
Libraries = W5_Nagy_Andrea_Bathroom_03_Tiles_final_... 2014.03.03,16:32 PRO File 23336 KB
A
Computer
=
“w
Metwaork
File name: WS_Magy_Andrea_Bathroom_01_NO_Tiles_01 - I Save I
Saveastpe:  |ARCHine.XP 2014 Project (*pro) *] [ Cancal |

3.2. Burkolas a Helyiségvarazsléban

A Helyiségvarazslo egy kivalo tervezési eszk6z, melynek segitségével meggyorsithatd a burkolat elhelyezés folyamata.
A burkolodlapok egyesével kivalaszthatok az elemek széles skalajabol és gyorsan a falra vagy a padléra helyezheték.

Burkolat falon
A folkstone_beige30x90 nevi burkoldlapot fogjuk a teljes falfeltleten (padlotol mennyezetig), mindegyik falra elhelyezni.

Kattintson az Oldalmeni / Helyiségvarazslo6 parancsra.
Kattintson a firdészobaba az alaprajzon.

ARCHLine.XP®
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-~

. F3jl Szerkesztés Médositds Nézet Epillet Interior Gydrtds Rajz  Méretezés Eszkazsk  Tervlap 3D Modulok  Ablakek  Sugé

mRHE8IXODloo | ZIXKId 18 (A0 AARLE L2

Oldalmenii 1 ox master bathroom -kossuth_110_nagyfurda - Faldszint (0
(" [Keresés minden elemre] Bl

3 Ak T
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Blmlg o A
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Valassza a Burkolat falon ikont a burkolodlapok elhelyezéséhez (1).
Valassza a Teljes burkolas opciot (2).

Kattintson a Burkoldlap anyagara (3) és

a Kék pluszt valasztva (4) nyissa meg az Anyagkdnyvtarat.

| Burkolat falon

J}:} 0.002m
@ p [5k) [ Minden fal &7 0.005m

Z&ld pipa - j elem |étrehozas, Fekete kir - Frissités [ Bezdrds

E . - @ ® ®
e Maniany27 Méndngds A“‘F’e"e"“ 1'
Fotetzo = Om - ED am -

e Valassza ki a burkoldlapot a kdnyvtarbdl: Anyagok/Burkoldlapok/Grespania/folkstone_beige_30x90. Ok.

Oktatasi segédlet
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(ﬁ [Keresés minden elemre] E\

ﬁ;} Anyagok = Burkoldlapok = Grespania

| <<Vissza | 8 Elem &
1Y
auvernia_b auvernia_m auvernia_m cantal_mar b folkstone_
eige30X30 arengo30X arengo45X engo30X90 b marengo30
folkstone_beige30X90

modal_mar
ron2X90

Allitsa be a fuga szinét a Fuga ikonra klikkelve (5), majd valassza a Kék plusz gombot (3) az Anyagkényvtar
megnyitasahoz.

Kattintson az Anyag kategoriara majd irja be a ,Krém” sz6t a keresémezébe.

Valassza fuganak a Krém_01 anyagot. Ok.

' _'1

-
AGor

<<Vissza | 6 Elem #

' F

Krémszind i s Marvany-
001 Kawvékrém  Kavékrém krémezin

( Krem_01 )

e Adjon meg 0.002 m-t fugavastagsagként (1).
o A burkoldlapot fekv6 poziciéban helyezziik el, ezért allitsa 90 fokra az elforgatas mértékét (2).
e Valassza a Minden fal opciét (3).
o Kattintson a Zold pipara (4).
FE SR EEEESES cartoportba ] [J3][ /2] 9 | &
o E R L , @ © © =
o i Eane om - EHEEEEEn -],
g S EEEE -
Offf | TEL comesns nesns |SESD o
C— — ] & oosn (D4
A flirdészoba minden fala padlétdl a mennyezetig a kivalasztott burkoldlappal burkolasra kerdil.
Burkolat médositdasa

Hozzunk létre egy Folkstone Marengo lapokbdl allé oszlopot a kivalasztott falon, a megfelelé pozicidban.

ARCHLine.XP®
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| Burkolat falon

Koézéppontba [] @ \3‘7-
B [osm - © Egyedlop e
B3 (09m - 4 1/16 4 g

: folkstone_b
creme 003 fliese003 cige30X90 % e
T =

11 (e— e—) 5 @
26ld pipa - Uj elem létrehozés, Fekete kor - Frissités [

akktabla

Bezéras

e Kattintson a Lapok ikonra (1), majd valassza ki a kivant
burkolélapot a falon (2). A kedvencek koziil keresse ki a
Folkstone_marengo30x90 (3) lapot és valassza a Teljes oszlop
opciot (4).

e Kattintson a Frissités gombra (5).

Burkolat padlén
A kovetkezbkben Folkstone Beige lapokkal fogjuk burkolni a padIét:

e Kattintson a Burkolat padlén ikonra (1) a Helyiségvarazsloban.

e Valassza a Teljes burkolas opciot (2).

e Kattintson a Burkoldlap anyaga ikonra (3), majd a Kék pluszra (4)
az Anyagkonyvtar megnyitasaeért.

e Valassza ki a kdvetkezé burkoldlapot:
Anyagok/Burkoldlapok/Grespania/folkstone_beige_45x45. Ok. (5)

« Allitsa be a fuga szinét a Fuga ikonra klikkelve (6), majd kattintson
a Kék pluszra (4) az Anyagkonyvtar megnyitasaért.

Fuganak valassza a Krém_01 szint. Ok.

Adjon meg 0.002 m-t a fuga vastagsaganak (7).

Kattintson a Z6ld pipara (8).

Végezetil zarja be a Helyiségvarazslo parbeszédablakat a Bezaras ikonra klikkelve.

lll@l@lllll 2 @ , skt () 5@

0.45m ¥ ‘33
@ gﬁoﬁm vﬁﬁﬁﬂm 16

wed ° * 988
::1 Eha
#oon -8 e - 8
& 0.005m I

Crema_Maf
il_Select

creme_ 003 flieseD03

[ —

Zéld pipa - Uj elem |étrehozés, Fekete kér - Frissités
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3.3. Burkolat minta létrehozasa — Burkolat stilusok

Az el6bbiekben bemutattuk hogyan hasznalhaté a Helyiségvarazslé a burkolat gyors és egyszerl elhelyezésére.
Ugyanennél a példanal maradva szeretnénk a hidegburkolatot 2.11 m magassagig médositani, 2.11 m és a mennyezet
kozotti falrészt pedig festeni. A cél elérése érdekében a Burkolat stilusokat hasznaljuk.

Az Oldalmenii /Interior /Tulajdonsagok lenyild6 menUjébdl valassza a Burkolat pontot. Ebben a parbeszédablakban
hozhato létre egy-egy burkolat minta.

Oldalmenii oo e
(" [Keresés minden elemre] Q':, A
[Epﬂlet J Q
(nterior ) )
——|—‘-3-|m1'* = Y N | 1
L] F( _

Tulajd M® Objektum
ONsa
u: IE Butorfront
Kony @ Korpusz
aést

<5~ Munkalap
f;i -
Diszit |!|![ Gyors butor-gsszeallite
oprof

% Szowet

IGYéI
Rajz @ Burkolat

3.3.1. 1. Minta létrehozasa: Folkstone 01

Az els6 mintank két sorral fog rendelkezni:
1. sor: Folkstone Beige burkoldlappal burkolt terilet
2. sor: a burkoldlapok feletti festett terllet: Kréem_01 szinl

1. sor:
A felnyil6 ablakban adja meg a kdvetkezd értékeket:

ARCHLine.XP®
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Osszesen: 2.11m

Sor... Megjele... Magassag Kezdom... Lathatosag Burkoldlapok Elhelyezési opoidk Fuga

Beszlras ] [ Térlés ] [ Mozgatas fel l [ Mozgatas le ]

Ujrarajzolds

e A burkoldlap nevére klikkelve valaszthaté ki az alkalmazni kivant burkolat, ami jelen esetben a Folkstone_Beige_30x90.

Megnyilik a Lapok paraméterei ablak:

@ Telies felulet () Aadatt sorfoszlop

Méw folkstone_beige30<90

Aryan; folkstone_beigeBEN
Qrientacid (Forgatas balra -
Burk.oldlap Kiosztas

W

Szélesség 03m 2
A E Wizzzintes fuga: 0.002 m ﬁﬂﬂ

Magazzag: 0.9m =
e Fiiggoleges fuga: 0.002 m ﬁ

Lap kortir tipusa: _
P P © Téglalap
Soreltolas:

e—=@——=~0© |

908  oEE oFE o

@ Kontir kivalasztas

6ao
® Burkolat minta Dzzlopeltolas: Om a E E
_ . . 0 oooc
@ | Objekbum kivalasztasa Soreltolas: m ooo
- oooc
[ & billenési szig kiszémolésa
W astagsdg: 0.005 m @ [Itvanalkidvetés: = w
Kiemelgs: 0.003 m === Rendezgs: ﬁ
Billenés szoge a fefulettal 07 E}

Lapok. teljes mérstu 995
meaielenitése (% folatt]

[ oK | [ Mégse

e Vdlassza a folkstone_beigg_30x90 burkololapot a kdnyvtarbdl (1).
e Forgassa el 90 fokkal (2). Allitsa a fugavastagsagot 0.002 m-re (3). Ok.
Ezek utan folytassa a Burkolat parbeszédablakban az adatok megadasat:
o A teljes magassag legyen 2.11 m.
e Afuga szinét éllitsa Krém_01-re.
e A sorok vizszintesek és alulrél kezdédnek.
2.sor:

Ez a sor fogja a festett falfellletet jelenteni:

e Kattintson a Besztras gombra (1) hogy az els6 sort a masodikra masolja.
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e A 2. sorban hasznalja a fuga szinét (Krém_01) (4) a festett falfellilet a
(3) legyen kikapcsolva.
A festett terlilet magassaga: 2.7m — 2.11m = 0.59m

Ebben az esetben nagyobb értéket is megadhatunk magassagnak, m

nyaganak. A legfontosabb, hogy a Lathatésag opcio

int amennyi sziikséges: 1m (2). gy ezt a burkolat

stilust még 3.11m magas (vagy annal alacsonyabb) falaknal is alkalmazhatja.

[ Burkolat

Osszesen: 3.11m

Magassaa Kezdom... Lathatdsdg Burkoldlapok

Megjele...

Sor...

Lapok megje folkstone_beige30%30

Elhelyezési opcidk

Bal

J | J

Tdrlés Mozgatas le

Fa—> 8]

Mozgatas fel

)

Vizszintes -
Alulral -

C}nia‘folkshone_UD-

: Ujrarajzolds

Végul mar csak el kell mentenilink az Gj burkolat mintat a burkolat stilusok k6zé, a Grespania mappaba Folkstone_01

néven:
e Kattintson a Stilus nevére (5).
o Kattintson az Uj mappa (1) gombra.
e Kapcsolja BE az Elem létrehozasa a legfelsé szintre opciot (2).
e Adja meg a mappa nevét: Grespania (3), OK.
- @ Stilusok I —; Il @ - @ Stilusok I —4 Il @
(-0 Classic | ‘ ®0 Cessie ]

2 Az 0 mappa neve < Gresparid )
/| Elem létiehozasa a legfelso szintrel

[ Elem létrehozasa

r—
Az 0 mappa neve f Folkstone_01| )

a legfelsa szintre!

QJ
2
] S [lj mappa 3 i ] ; [lj mappa
[ Aktivalis ] | Médasitas | [ Aktivalis ] | Médasitas |
ok ] [ Mégse ] [ Atnevezés ] [ Tarlés ] ok ] [ Mégse ] [ Atnevezés ] [ Tarlés
o e =Aé o e =/A

Valassza a Grespania mappat (1).
Kattintson az Uj gombra(2).
Adja meg az (j burkolat stilus nevét: Folkstone_01 (3), Ok.

A képernyén a kovetkez6t kell latnia:

ARCHLine.XP®
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= = B 1A (=] stiusok andh &
Osszesen: 3.11m T Classio
Sor... Megjele... Magassdg Kezdom... Lathatdség Burkoldlapok Elhelyezési opcidk Fuga
.8 Folkstone_|

1ITI -] ' n . -0 Zalakeramia

1 Be 2.11m Om Lapok megje folkstone_beige30%30 Bal Krém_01
|

[ Besziras ] [ Tarlés ] [ as fel ] [ Mozgatas le ]
I
‘

LG J i ]
|

[ Aklivalés ] Médositss |
[ &, .ania\Folkstone_01 ) ] S oK 2 Méase [ Atnevezés ] [ Tirlés ]

e Kattintson az OK-ra.

3.3.2. 1. Minta elhelyezése a Helyiségvarazsléban

A Helyiségvarazslo segitségével kdnnyen rahelyezhetd minden falra az el6bbiekben Iétrehozott burkolat, ahol a padlétol
2.11m magassagig hidegburkolat, 2.11 m-t6l a mennyezetig pedig festés van a falon.

e Valassza ki az Oldalmeni/Helyiségvarazslé parancsot.
Kattintson a flird6szoba alaprajzaba.

Kattintson a Burkolat falon (1) ikonra a Helyiségvarazsléban.

Vélassza a Készlet opciot (2).

Kattintson a Kék pluszra (3) a Készlet kényvtar megnyitasa érdekében.

Kattintson a Grespania mappara (4) a kdnyvtarban és valassza a Folkstone_01 (5) stilust.
Kapcsolja be a Minden fal opciét (6).

Kattintson a Frissités gombra (7), majd zarja be a Helyiségvarazslot.

——— ——— -

Burkolat falon , : y [5]

Koézéppontba [

3 Lo=iDb
v

Stilusok  Burkolat

<<Vissza | 1Elem

[ E I . - Elhelyezési opcidk

Folkstone_ [ GELATOF- Gelato ZBR Vendome_ Vendome_

: © (e 01 4021 422 hor_210 hor_90

l 1/1
Z6ld pipa - Uj elem |étrehozas, Fekete kor - Frissités
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3.3.3. 2. Minta létrehozasa: Folkstone_02 - dekorcsikokkal

Hozzuk létre a masodik mintat is a dekorcsikokkal és helyezziik el 3 meghatarozott falra a flirdészobaban.
Az els6 példa alapjan menjunk végig a Iépéseken: Oldalmenii/Interior/Tulajdonsagok/Burkolat, médositsuk a mar

|étrehozott Folkstone 01 stilust.

o Tordlje a felsd sort (falfestés),
o majd modositsa az elsd sor magassagat 0.884m-re.

e Szurjon be egy Uj sort a dekorcsiknak (modal-marron2x90), a sor magassagat pedig allitsa 0.022m-re.
Az elsé két sor dsszmagassaga igy 0.906m. Igy igazithatjuk az eredeti stilus burkolélapjaihoz az ujonnan létrehozottat.

' —
TrEWE - . 2 e
(sszesen: 0,906 m
Sor... Megjele..., Magassdg Kezdom.., Lathatdsag Burkoldlapok Elhelyezési opcidk Fuga
S oo S sk e [ - s |
1 Be 0.884m om [¥] Lapok megije folkstone_beige30X30 Bal Krém_01
[ Beszuras ] l Tarlés ] [ Mozgatas fel ] [ Mozgatas le ]

[ ...ania\Folkstone_01 |

Ugyanezzel a moédszerrel fejezze be a burkolat minta Iétrehozasat, majd mentse el Folkstone_02 néven.
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Burkolat - ' @ [Stflusok IE‘
Osszesen: 3.11m E-00 Classic
Sor... Megjele... Magassdg Kezdom... Lathatdsdg Burkoldlapok Elhelyezési opcidk Fuga [ Grespania
Folkstane_01
tm @ -] -] ]
5 Be 0.3m 1.81m Lapok megje folkstone_beige30%90  Bal Krém_01 B0 Zalakerimia
4 Be 0.022m 1.79m Lapok megje modal_marron2X90 Bal Krém_01
3 Be 0.334m 0.906m Lapok megje folkstone_beige30X30 Bal Krém_0o1
2 Be 0,022 m 0.884m Lapok megje modal_marron2x90 Bal Krém_01
1 Be 0.384m om Lapok megie folkstone_beige30%90 Bal Krém_01
[ Beszuras ] [ Tarlés ] [ Mozgatas fel ] [ Mozgatas le ]
T ——
( Aklivalas ] | Medositas |
[ Nincs stilus oK ] [ R ] ’ Atrevezés ] ’ Teirlés ]/
Z|
Objektumkézpont x

3.3.4. 2. Minta elhelyezése az Objektumkozpontbdl

Az Objektumkoézpontban a Sablonok kozul valasszuk ki a Burkolat/Grespania

mappat. Innen fogd és vidd modszerrel egyszeriien a kivalasztott falakra huzhaté a
Folkstone_02 stilus.
Valasszuk az Uj csempézés/festés opciot, majd klikkeljiink arra a feliiletre, melyen
szeretnénk elhelyezni.

Objelcumkezpont A%
[ [

( [Keresés minden elemre]

&) sablonok

<<Vissza

4
4 (4 Projekt
» B Ablak
» @ Ajts
(@ Besllitasok

4 &l Burkolat

4 [ Grespania

(38 Folkstone 01 17

<G Folkstone_02

» 22 Zelokeramia
» @ Fal
@ rolia
» & Fodém
» B Gerenda
» (B Helyiség
» @ Helyisé

I=)

S
P

View 1

SZANITErek

Kludi

Import
DWG
SketchUp

305
Projekt Navigdtor

Projekt kezeld
Sablonok

17| sigé

» (B Hosszméretezés
» @& Korlat
» (& Kals arnyékold
» B Lépess
» B Méretezés
» & Nyomtat
» (& Oszlop
» (& Pilléralap
» (& Raszterkép
» @ Sraffozas
» (B Szakesz
» B Szoveg
» & Terep
» B Tets
(& Adatbszis
4 2 Felhasznaléi
(@ Besllitasok
@ Folia
&) Adatbazis
4 A Gudn

Oktatasi segédlet

Uj csempézés/festés
A kivalasztott stilus aktivalasa

e N . -\\
(. [Keresés minden elemre] | Q, J

l

Oldalm... | Objektu...|| Tulsjdo... |
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3.3.5. 3. Minta létrehozasa és elhelyezése: Auvernia_01

A harmadik minta Iétrehozasahoz az Auvernia_marengo30x30 burkoldlapokat hasznaljuk, majd a zuhanyzé falara

helyezzuk.

Megnyitjuk a mar ismert utvonalon (Oldalmeni — Interior — Tulajdonsagok) a Burkolat tulajdonsagok parbeszédablakot és
a Folkstone_01 stilusban a burkoldlapot médositjuk auvernia_marengo30x30-ra.

Végezetll elmentiik ezt az Ujonnan létrehozott stilust Auvernia_01 néven.

g 1 — | E——
Burkolat @ Stiusok .
Osszesen: 3.11m -
@2 Classic
Sor... Megiele... Magassag KezdGm... Lathatdsag Burkoldlapok Elhelyezési opcidk Fuga =0 Grespania
m Falkstone_01
1 Be 211m am Lapok megiEauvernia_marengo30% 30 Bal Krém_01 Pk Folkstone 02
---L Zalakeramia
’ Besziras ] [ Tarles ] [ Mozgatas fel ] ’ Mozgatas le ]
— '
Lo J[ Oinewea ]
| Aktvalss | | Modositss |
’ Q:lania\lﬁ.uuemia_ﬂl ) ] ] [ Mégse ] [ Atnevezés ] [ Tarlés ]

Az el6z6 példahoz hasonldan a fogd és vidd modszerrel konnyedén elhelyezhetjiik az Auvernia_01 mintat a zuhanyzé
belsé falara az Objektumkdzpontbdl (Objektumkdzpont — Sablonok — Burkolat).

ARCHLine.XP®
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Lo

3.3.6. 4. Minta létrehozasa és elhelyezése: Cantal_01

A negyedik minta Iétrehozasakor a cantal_marengo30x90 nevii burkolélapot hasznaljuk, majd a kad mogétti falra

helyezziik a mellékelt kép szerint. Az Oldalmenii/Interior/Tulajdonsagok/ Burkolat parbeszédablakban médositsuk a mar

meglévd Auvernia_01 minta burkolatat cantal_marengo30x90-re és mentsiik el Cantal_01 stilusnéven.

Auvernia_01
Folkstone_01
Folkstone 02

2 Be im 2.11m [ Lapok megje folkstone_beige30%30 Bal Krém_01

3 - |

-0 Zalakeramia

Burkolat T —— L — (=] stiusok - |
Osszesen: 3.11m | | @+ Classic
Sor... Megjele... Magassag Kezddm... Lathatdsag Burkoldlapok Elhelyezési opcidk Fuga L:' Gresparia

[ Besaes || Torlés | [ Mozgatssfel | [ Mozgatsle |

) (i
Aktivalas | [ Médasitas

[ C Grespania\cania 01D ] [ = | [ meme ] binevezss | | Tilés

Az el6bbiekhez hasonldan helyezzik el a Cantal_01 stilust az Objektumk&zpontbdl a kivalasztott falra hizassal.

-

-0 0 {

N e

11

[ ==

A
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3.3.7.

Ezzel el is készlilt a flirdészoba burkolasa.

Fuggbleges minta létrehozasa - Opcionalis

A kovetkez6 Iépésekben bemutatjuk hogyan hozhatéak létre fliggéleges sorok

a burkolat mintaban.

Nyissuk meg a Burkolat tulajdonsagok ablakot az Oldalmeni/Interior/Tulajdonsagok elérési ttvonalon, majd aktivalja a

Folkstone 02 stilust(1).

Burkolat __.-‘ @ Stilusok ___JE
Osszesen: 3.11m il ---I’_‘ Classic
Sor... Megiele... Magassdg Kezddém... Lathatdsag Burkoldlapok Elhelyezési opcidk Fuga B'"r—_‘ Grespania
. Auvernia_01
tm O] -] -] -] (4 Fokstone 01
5 Be 0.3m L81m Lapok megje folkstone_beige30%90 Bal Krém_01 | Folkstone 00
4 Be 0.022m L79m Lapok megje modal_marron2x30 Bal Krém_01 Cantal 01
3 Be 0.884m  0.906m Lapok megje folkstone_beige30%30  Bal Krém_01 -0 Zalakerdmia
2 Be 0.022m 0.884m Lapok megje modal_marron2x30 Bal Krém_01 |
1 Be 0.884m  Om Lapok megjplkstone_beige 30500 4,Ba| Krém_01 [
[ Beszuras ] [ Téirlés ] [ Mozgatas fel ] [ Mozgatas le ] ||
-
[ Aktivélis ] [ Médasitas |
[ (..ania‘lFoIkshone_Uz ) ] OK. ] [ Mégse ] [ Atnevezés ] [ Tares ]

Valassza a Fligg6leges elrendezést (2) a listabol.

Kattintson az Ujrarajzolas gombra (3). A rajzon lathatéva valik az elforgatott
stilus, am a burkolélapok horizontalis pozicidban vannak.

Kattintson a burkoldlap nevére (4) az elsd sorban.

Kapcsolja ki a Forgatas balra opciét minden sorra vonatkozéan, hasznalja
az Eredeti méret megtartasa-t. Igy lesznek majd a burkoldlapok fiiggéleges
helyzetben.

Adja meg a kivant burkolélap magassagokat minden sorban, irjon egy
nagyobb értéket (pl. 5 m) a legfelsé sorhoz, igy a teljes falfelllet
beburkolhaté az Uj hosszusaggal.

Ne aggddijon, ha elfelejtette az Ujonnan létrehozott mintat stilusként elmenteni,

N

folkstone_beige3t430

&
Anyag: [ falkstone_beige3t<30 ]
Origntacid dtredeti méret megtartazj.
Burkaldlap
Szélesséq 0.3m E}
Magassag: 0.3m I—I3

mert a legutdbb beallitott burkolat mintat

egyszerlien a falra helyezheti a Burkolat parancs hasznalataval (Oldalmeni — Interior — Burkolat) és elmentheti egy

késbbbi idépontban.

ARCHLine.XP®
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Osszesen: 5.65m

Megjele... Magassdg KezdSm... Lathatdsag Burkolélapok Elhelyezési opddk
B8
0.626m Lapok megje modal_marron2X90 Bal
0.324m Lapok megje folkstone_beige30%90 Bal
0.302m Lapok megje modal_marron2X90 Bal
om Lapok megje folkstone_beige30%90 Bal

] [ Mozgatas fel ] [ Mozgatas le ]

...ania\Folkstone_02

3.4. Tukor helyezése a burkolt falra

Egy tikrot fogunk elhelyezni a kis asztal folé az ajtd bal oldalan, valamint egy masikat a mosdo folé az ajté jobb oldalan.

3.4.1. 1. Tuakor: Fal kiteritésének létrehozasa

Hozzon létre egy tiikrét a kis asztal folé:

o El6szor is aktivalja az alaprajzi ablakot.
¢ Az Oldalmenii/interior/Burkolat/Burkolas 2D-ben paranccsal kezdje meg a feladatot.

¢ A lehetséges opciok kozul rbedig valassza a Burkolat a fal oldalan-t.

Interior

= g A,

Tulzjd Helyis OCbjek Helyis Objek
onsdg égvar _tum  égfor tum

i B XI[Q O

Konyh Arnyé | Burkd
@ éstd kolok | at

~ [ 1

Diszit Belsoé Fotdl
\oprofil pitész a-ll

! Gyartas

Rajz

Burkolat stilus elhelyezés

Fal Fidém

Textdrazas 3D felileten

[ ' g i .
Burkolés 3D feliileten a Burkolat a fal aldalén . Burkolat a padién

o
Burkolds 2D-ben 2 "
- -qa:
L ‘ Burkolat & fal egy szobéra eso részén Burkolat a mennyezeten
Burkolat minta létrehozasa e
! Méretezés
! Terep

Burkolat konszignacid g . s,
— ﬁﬁ‘ Burkolat a fal tetején w‘ Burkolat a fadém oldalén
(Dokumentaclo J o= .

¢ Majd kattintson a fal belsé oldalara (1) az alaprajzon (melyen a burkolatot médositani szeretné) és helyezze el az adott fal
kiteritett képét az alaprajz kézelében a rajzlapon (2).

m @4 ) 8

Oktatasi segédlet
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> LN
T - Slapteriilet K

1 11 @ Uj alapteriiet

@@ = 3 Ol | Alapteriilet szerkesztés

Alapterilet mozgatas
‘j Maszolat rnozgatas
) Tores

[ | 04 E Burkoldlapok kivonaza

E' Arwag modositaza

= Burkolat

= %%

w Bezdras

Sp— @2 El Bezéras

@ L E] Bezdias és kiterités tirlés

/IJ

Lehet6ség van a mar 1étez6 burkolat alapterlletének szerkesztésére, ha az Alapteriilet szerkesztés parancsot valasztja
(3) a képerny6 jobb oldalan Iévé legordiild meniibél.

A negyedik sorban, balrél az elsé harom burkolélap helyére hozzunk létre tukrét.
Annak érdekében, hogy ezt megtehessuk, elészor toréIntink kell a harom burkoldlapot az alapterilet modositasaval.
Uj csomopontokat fogunk beszurni és a meglévéeket pedig a megfeleld pozicidba igazitjuk:

Kattintson a burkolatra (4) hogy az adott alapterilet kijel6l6djén és modositani lehessen.
Majd szurjon be egy Uj csomdpontot:

Kattintson az alaptertletet jel6l6 kék vonal alsé vizszintes részére (1),

Valassza a Csomoépont beszuras (2) parancsot és

Kattintson a harmadik burkolélap sarokpontjaba (3) az uj csomdpont elhelyezéséhez.
Majd szurjon be UGjabb pontot:

Kattintson az alapteriletet jel6l6 kék vonal bal oldalara (4),

Valassza ismét a Csomopont besziras (5) parancsot és

1M 4

~ L1 Offszet | )7 Offszet ____3 _____________

B Offszet mindre ; ! [E) Offszet mindre 5
Csomépont besziras E Csomépont besziras ; a; %

£\ Erintdleges csomépont beillesziése I Erintéleges csomopent beillesztése
-ﬂ El tirlése -ﬂ El torlése

£ Atalakitas ivessé £ Atalakitds fvessé

S Atalakitss spline-na Sz Atalakitas spline-na

Z;  Rész meghosszabbitas “ay  Rész meghosszabbitas

Az els6 burkololap sarkara klikkelve helyezze el a csomoépontot (1).

Majd helyezze at az alaptertlet sarokpontjat a kévetkezdk szerint:
Kattintson az alapteriilet bal als6 sarokpontjaba (2),

Valassza a Csomoépont mozgatas (3) parancsot és

Kattintson a sarokpontra a lenti abra szerint (4). Enter
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3 +

Csomépent mozgatas

Csomépont torlés
fvessé alakitas ettsl a csoméponttol
Lekerekités

Lekerekités - Mind

Csomdpont

Ezzel az elsé harom burkoldlap toriésre keriil. gy létrehozhatjuk mar az Uj alapteriiletet a tiikor széméra:

e Kattintson az Uj alapteriilet parancsra.

e Kattintson a Vizszintes téglalap (1) parancsra és

¢ Rajzolja meg a téglalapot két sarokpontjaba val6 kattintassal: (2, 3)

e Valassza a Krém_01 anyagot az Anyagkdnyvtarbdl, mely a fuga anyagaként valaszthato.

- Profildefinicick

I
I

| 1 .

1 Wizszintes téglalap

|

-~ Alapteruilet A
' X EI Téglalap
. i i 7 (2 ke
D Alapterilet szerkesztés N ; ; ID KIdIrSpro‘;:F;I ]
Alapteriilet mozgatds N e ‘:- ------ ‘:- --------- lil- -L;;E;'Djlﬂ-f;fil;ﬂ-n;i; --------
B Masolat mozgatds [ Profil bels? sigettel
@ Tarlés i i ’Q‘ Zart profil egyenként
| |
E Burkoldlapok. kivonaza 3@ E [ MEEERES
il Anpag modositasa ("\2 i i EI Nl
"y E E IE Profil utdlagos szerkesztéssel
~w Burkolat | | -
: : 11 Tobbsatirds prof
w Bezdids E Valasszon alistabdl
B Bezdras =5 Ltolsé énték
" Bezéras és kiterités tiilés " : (R e

e Kattintson a Burkolélap kiosztas (1) parancsra a tikor alapteriletre helyezéséhez.

o Kattintson az alaptertuletre (2).
e Vdélassza ki a Tukoér 03 burkoldlapot (1) a kdnyvtarbdl és
o Allitsa be a megfelelé méretlire (2):,7m x 0,3m.
o A bedllitast valtoztassa meg egy sor és egy oszlopra (3), hiszen csupan egy lapot helyeziink el.
= Alapteriiet N
> Burkolat 1
== Burkoldlan sor beserirasa _
n Tulajdons agok. Lapuk paramételei - n
E‘ Burkaldlap valasztas
3 Tiikir 03 () Teljes felilet
2 | Burkaldlap diraosztds R 1 - EI IEIE: E%’IE_
[ | po— szlopok zzama;
= ! [ Burkelélapok mozgatasa —— = Corok szima:
Orientacid Eredeti méret megtartis - .
B Burkoldlapok mdsoldsa Burkoldlap 2 Kiosztas
3 Bukalslap tarles Sl E Wizszintes fuga:
B3 Azonos burkelslapok tilése Magassag: [ Flagbleges fuge: L m ﬁ

Majd helyezze el a burkoldlapot az alapteriileten:
e Kattintson az alapterilet bal als6 sarkaba (1)

Oktatasi segédlet
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o Mozgassa az egeret vizszintesen jobbra, majd kattintson (2). Ez a kattintas meghatarozza a burkolélap lerakasanak

iranyat (ami ebben az esetben vizszintes).

e Kattintson a Bezar parancsra, hogy a Burkolat szerkesztés bezarddjon, de a kiterités maradjon az alaprajz mellett.

Ezzel szemben ha a kdvetkez6re klikkel: Bezaras és kiterités térlés, bezarja a Burkolat szerkesztést és torli a kiteritést is
az alaprajzrol. Amikor legkdzelebb hasznalni fogja a Burkolat szerkesztést, csupan az Enter-t kell nyomnia és a program
emlékezni fog arra, melyik lehetéséggel zarta be a parancsot.

~w Alapteriilet

w Burkolat

wr Bezdrds

EE

\.E] Bezdras &z kiterités tarlés

3.4.2. 2. Tukor: Fal kiteritésének létrehozasa

A masodik tikrot az ajto jobb oldalan lévé falon fogjuk Iétrehozni.
A burkololapokat tiikorre fogjuk cserélni alulrél a negyedik és az 6tddik sorban, az ajtétol 0,25m-re kezdédden.
Azért, hogy ezt megtehessuk, torélntnk kell az emlitett lapokat az alapterilet médositasaval.

A mar emlitett Iépéseket fogjuk ismételni.

o ElBszor is aktivélja az alaprajzi ablakot.

o Az Oldalmenii/interior/Burkolat/Burkolas 2D-ben paranccsal kezdje meg a feladatot.
o Alehetséges opcidk kozul p')edig valassza a Burkolat a fal oldalan-t.

Interior

onsag égvar _tum

azy
wen, [ | 20

Kenyh Arn',fé Burkg
a ésta kolok

&, [a 1

Diszit Belsoé Fotol
\oprofil pitésza-ill

2 g O A,

Tulajd Helyis Objek Helyis Objek
ég for tum

Burkolat stilus elhelyezés

Textdrdzas 3D feldleten

Burkolas 3D feldleten

Burkolat

Fodém

! Gydrtas

Burkolds 2D-ben

J'j Burkolat a padién

Rajz

! Méretezés

! Terep

m &%« © &

Burkolat minta létrehozasa

Burkolat konszignacié

(Dokumenta’cié

1

= |
Burkolat a fal eqy szobdra eso részén

Fal
|
Burkolat a fal oldalén

k’, Burkolat a fal tetején

= \’”ﬂ Burkolat @ mennyezeten

\J’ Burkolat a fadém oldalén

e Majd kattintson a fal belsé oldalara (1) az alaprajzon (melyen a burkolatot médositani szeretné) és helyezze el az adott fal
kiteritett képét az alaprajz kézelében a rajzlapon (2).
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®2

= Alapteridlet

[ 0 clapteriiet
T lapteriiiet szerkesates

Alapleriiet mozgatds
I Mésolat mozgatas
(3¢ Tones
E Burkolélapok kivondsa
B Anpag modesiiasa
~w Burkolat
- Bezirds

E Bezaras

A

[ Bezrés és kiterités torlés

(3) a képerny6 jobb oldalan lévé legdrdiilé menibél.

Uj csomépontokat fogunk beszurni és a meglévéeket pedig a megfeleld pozicioba igazitjuk:

Majd szurjon be

egy Uj csomopontot:

adja meg a kivant tavolsagot: 0,25m.

Majd adjon meg

Ujabb csomépontot:

5 4

1

Kattintson az alapteriletet jel6l6 kék vonal jobb oldalara (5),
Valassza ismét a Csomépont beszurasa parancsot (6) és

Kattintson a burkolatra (4) hogy az adott alapterilet kijel616djén és moédositani lehessen.

Kattintson az alapteriletet jel6l6 kék vonal alsé vizszintes részére (1),
Valassza a Csomdpont beszuras (2) parancsot és
Kattintson az Uj referenciapont ikonra (3).

Kattintson az alapteriilet alsé sarkaba (4) (melytél 0,25m-re szeretné elhelyezni a tiikrot) és mozgassa az egeret jobbra,

= 3

Q @1 (%) 0.086 ()

januar 01 [;

03 Offszet
r@ Offszet mindre 2

@:Z;nmn’pnnt he@

Erintéleges csomépont beillesztése
El torlése
Atalakitas fvessé

Atalakitas spline-na

&b

Rész meghosszabbitas

Oktatasi segédlet

D

[

Lehet6ség van a mar létezd burkolat alapterlletének szerkesztésére, ha az Alapteriilet szerkesztés parancsot valasztja

3 Offszet
[E5  Offszet mindre 6

@mépunt beszﬂ_—riD

Erintéleges csomopont beillesztése

El thrlése
Atalakitds ivessé

Atalakités spline-na

F&D AR

Rész meghosszabbitas

Kattintson a burkolélap sarkara a fenti abra szerint (7) az Uj csomépont elhelyezése érdekében.
Kattintson az alapteriletet jel0l6 kék vonal jobb alsé sarkaba (1),
Valassza a Csomdpont mozgatas (2) parancsot és

Kattintson az abran lathaté pontba (3). Enter
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._

Csomépont mozgatas | i)

Csomépont torlés

Ivessé alakitas ettdl a csoméponttsl

=
]
" Lekerekités
@

+ w

Csomépont

Lekerekités - Mind

A burkoldlapok igy torlésre kerultek. Hozzdnk létre Uj alapteriletet a tikor elhelyezéséhez:

o Kattintson az Uj alapteriilet parancsra.
o Kattintson a Vizszintes téglalap (1) parancsra és
e Rajzolja meg a téglalapot két sarokpontjaba valo kattintassal: (2, 3)
e Valassza a Krém_01 anyagot az Anyagkonyvtarbodl, mely a fuga anyagaként valaszthato.
p—— 5§ ~w Profidefinicick ‘\}
- 1q Wizszintes téglalap 2/,_
‘ >, T Tegsisn
D Alapteriilet seerkesztes ) Kir ._
Alapteriilet mozgatas ) O Kar 3 ponttal
ﬁ I asolat mozgatas ) 3 E Létezb profi portia
———— Profil belsd szigettel
mlﬂi C) ’§< Zan profil egpenkent
E Burkoldlapok kivonasa J B Elsmslasata
i‘ Anyag modositasa ) 2,_\ [T sziget eholzssal )
e = M) Frof utsiagos szerkesasssel
= 1 Tobbszsiss profi
———— B Welasszon a listdbel
B Bezaris = Utols éék
E3 Beainas és iteités thilés | | Patuzamos soizesal
e —— n
e Kattintson a Burkolélap kiosztas (1) parancsra a tukor alapteriletre helyezéséhez.
o Kattintson az alapteriletre (2).
e Valassza ki a Tukoér 03 burkoldlapot (1) a kdnyvtarbdl és
« Allitsa be a megfelel méretiire (2):,06m x 0,6m.
o A beadllitast valtoztassa meg egy sor és egy oszlopra (3), hiszen csupan egy lapot helyeziink el.
- Alspterilet A
9 Burkolat
= Burkaldlap sor besairasa
B¥ Tusidonsagok
2’-—-\ E Burkoldlap valasatas
. 2 g eSS
Burkaldlap diiaosatés L
[ Burkoldlapok mozgatasa ) N 1 Tikar 03 ) Telies feliilet
B Burkoldlapck mésolasa Aryag Dsdopok szama: 3
W Diertécis Eredeti méret megtartés 5_°'°kf25”’a:
’ Burkalslap Kinsatés
B Azores bukoidapck taése . 2 2Em = Wizszintes fuga 0.002m ﬁﬂﬁ
[=] Eayburkolélap slhelyezés ffeoasogy oEm (B Fiingtieges fuga: 0.002m ﬁ
Majd helyezze el a burkoldlapot az alapterileten:
o Kattintson az alapteriilet bal alsé sarkaba (1)
o Mozgassa az egeret vizszintesen jobbra, majd kattintson (2). Ez a kattintas meghatarozza a burkolélap lerakasanak
iranyat (ami ebben az esetben vizszintes).
o Kattintson az Enter-re a Burkolat szerkesztés bezarasahoz és a kiterités megtartasahoz.
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)

{

3.5. Burkolat kiteritések

Az Oldalmenii/Interior/Burkolat/Burkolas 2D-ben/Burkolat a fal oldalan parancs hasznalhat6 a kiteritések
elhelyezésére, rendezésére. A Burkolat padlon opcid a padldburkolat kiterités elhelyezésére hasznalhato.
o Méretezéshez hasznalja a Méretezés parancsot.

]

L

LGl L ZLL L ///ﬁl
@ | |

©& [ 27 )18
Aar (arZanan|

o I~

o
)

N

i)

R R R R R

|l
e

—

3.1. Falnézet

A kiteritések vonalas rajz formajaban jelenitik meg a burkolatot.
Amennyiben a burkolatot szinezve kivanja megjeleniteni, a falnézet hasznalatat javasoljuk.

¢ Kattintson az Oldalmenii/Dokumentacié/Falnézet parancsra (1). Ceienatee L . &
e Kattintson a fal belsé oldalara (2). [ rossmicp fbondsa e |
e Mozgassa a narancssarga nyilat és kattintson a kivant pontban (3). ) Ablakmérettel megeqyezs
Megjelenik a kék téglalap, mely jelzi a falnézet altal megjelenitendé ® Egyéniméret 2048 -
teruletet.
¢ Kattintson az Enter-re. Mentett formatum [ jpg -
¢ Megijelenik a Pillanatkép parbeszédablak. OK. - (master bathroom Jossath,_110_nagyfurd <)
o Elkészult a falnézet. Mozgassa a kivant helyre.
o Ismételje meg a miiveletet a tovabbi falak esetében is. Mentés | | oK | W= ]
e Hasznalja a méretezés parancsot a falnézetek méretezéséhez.
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Dokumentacio

B8 B

Falnéz| Metsz Myom Tervla Részle
[ L -

et tatés p elok tmas
BB R

Részle Beilles Tervla Szint  Szint

Py rANE Ay rAY
theill ztett r p frissi pill ill @
p pillana pillana | )
NIkt 2h
"/

No)
15

B L4
M &

3

A1
A

——

=i

3.2. Burkolat konszignacié

A kovetkezbkben Burkolat konszignaciot készitink a projektben hasznalt 6sszes burkoldlapot szamitasba véve.
A Burkolat konszignacié segit abban, hogy sziikséges mennyiség( lapot szerezzlink be.

e Kattintson az Oldalmenii/Interior/Burkolat/Burkolat konszignacié parancsra.
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Interior

= = ff A
=, 2 ‘
Tulajd Helyis Objek Helyis Objek
onsag egvar tum égfor tum

e, A | O
Burkolat stilus elhelyezés

4
Konyh Arnyé

Textirazas 30 feldleten
>
4 <\ [E  Burkolss 3D felileten

a ésta kolok
Diszit Belsoé Fof

P

i) ==l

oprofil pitész a-i
Pt PR o ﬁ Burkeolas 2D-ben

I Gyartas

Rajz @ Burkolat minta létrehozdsa
( Méretezés @ Burkolat kenszignacio
1
e A Konszignacié parbeszédablakban kattintson az OK-ra.
Méretezés, konszignacio jel B
Opeidk
Falak
Fadémek
Helyiségek
Tetok
Egyéb
Eredmény megtekintése Mégse

e Nevezze el a létrejové Excel fajlt.
Megjelenik egy Excel tavlazat, melyben az 6sszes felhasznalt burkololap listazasra kerdlt tipus, méret, teriilet, 6sszesen,

egész és darab lapok szama alapjan.
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Burkololap 6sszegzes
folkstone_beige20X90
Szélezzég [mm Magszssg [mm, Terilef m2] Oszzzecen (db) CgészRézz/Téreddk Ar Erték
300 200 44 358 233 (BB/TRMET) a

cantal_marengo3 X930
Szélezzég fmm Magassag fimm Terilet fm2] | Ozzzeeen (db) Egész/Rézz/Téredeh Ar Erték
300 00 3,48 14 | (8/8/0) a

modal_marron2 X980
Szélessdg [mm Magssssg fmm Terilet m2] Osszesen (db) Egész/Rézz/Toredék Ar Erdk
20 00 0.27 18| {10/8/0) a

Tiikdr 01
Széleszég [mm Magasedg fmm Terilef m2]  Osczesen (db) Egész/Rész/Téreddh Ar Erték
2700 200 0.81 2 {1/001) a

Tiikdr 01
Srélezecg [mm Magszesg [mm Terilet m2]  Oszzeszen (db) Egész/Rész/Téredék Ar Erték
2080 800 1,24 2 {1/001) ]

auwernia_marengo30X30
Srélesség [mm Magsssdg [mm Terilet (m2]  Ossresen (db) Egész/Rész/Toredék Ar Erték
300 300 2,83 35 [24/4/T) a

folkstone_beiged5X45
Srélezzég [mm Magsszsg [mm Tenilet m2] Oszsreszen (db) Egész/Rész/Toredék Ar Erték
450 450 18,47 104 (83/3398) a

Végul masoljuk a konszignacios tablazat Excel dokumentumat az alaprajzi ablakba a kdvetkezdk szerint: jeldljuk ki az
Ossze, adatot tartalmazé cellat és mozgassuk az egeret a jobb alsé sarokba, amig az Excel mutatdja fehér nyilla nem
valtozik, majd huzzuk at az alaprajzra és helyezziik el.
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3.3. Renderelés - opcionalis
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Lecke: Konyha tervezés

Ebben a leckében elsajatithatja a Konyha és tarolébutorok modul hasznalatat egy tipikus konyha tervezésének Iépésein
keresztiil. Az Uj tervezési médszerek hasznalataval azonnali latvanyos megoldasok sziiletnek! Modern, gyors,
szorakoztatd megoldast kinal minden tervez6nek:

A Konyha és taroldbutorok modul segitségével az alsé- és a felsészekrények gyorsan elkészithet6k, modosithatok.
A munkalap egyszer(en alakithaté ki a belevagott mosogatéval, fé6zélappal.
A Google 3D Warehouse-rol letdltott kiegészitdk otthonossa teszik a konyha hangulatat.

A nappali workshopon mar részt vett tervezéknek javasoljuk.

Példankban Nagy Andrea kész konyha projektje szerepel.
Célunk az alabbi képhez hasonlé eredmény elérése:

Nyissa meg a kdvetkezdn lejatszdlistat a bongészdjében.
https://www.youtube.com/watch?v=ulkJDrKy rA&index=1&list=PLgRwBU-Wvo4e2ELL5 gSEYEfOV2l HuadQ
Az oktatd vided 6 részbdl all.

A képernyéje a kdvetkez6képpen nézzen ki: Nyomja meg a LEJATSZAS gombot a bal alsé sarokban a vided lejatszashoz
és allitsa meg ahanyszor csak akarja ugyanazon gomb lenyomasaval.

ARCHLine.XP®
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4.1. Projekt megnyitasa és mentése

El6szor is toltse le a ,,Projekt letoltés — Kezdé szint”-et weboldalunkrél, majd telepitse azt (ha még nem tette meg az
el6z6 leckéknél). Ez tartalmazza a kezdd szintl workshopok projektjeit.
http://www.archline.hu/workshopok/kezdo-szint/konyha-tervezes-1-es-szint

Projekt megnyitasa
. Inditsa el az ARCHLine.XP® Interior-t.
. Kattintson a Projekt megnyitasa gombra,

és valassza a:
.\Documents\ARCHLine.XP Draw\2015\Workshop — Konyha\WS_kitchen_start.pro projektet

Projekt mentése mint...
A tervezés megkezdése el6tt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy ne irédjon fellil az eredeti.

o Kattintson a Fajl menii/Projekt mentése mint... parancsra.
o Kattintson a Mentésre, majd adjon a projektnek egy masik nevet: WS_kitchen_start_1.pro
majd Mentés.

A projektben hasznalandé butorok elérési utvonala:

Objektumkdzpont oo
I ~[a)
L ) Objektumok - Kenyha és tarolébitorok - Konyha Altalnos katalégus WS Cabinets
<<Vissza | 10 Elem #

My first WS Base WS base WS Base WS Corner WS Custom WS high
custom wal  cabinet  cabinet wit drawer cabki  cabinet wall unit cabinet

l !

WSHigh  WSHight WSroll-
oven cabin Fridge  front cabin

4.2. Alsészekrények elkészitése

Az alapszekrény elkészitése
. Kattintson az Oldalmenil — Gyartas — Gyartoi eszk6zok — Testre szabott butor ikonra.
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Korpusz
g Alsé lap
Front
I Cldallap
Hatlap
@ Cldallap
g Tetlap

HeRpe dee EEeEe @I =] o[«

Mentse el kényvtérba az aktudlis elemet, vagy valasszon ki egy djat,
E Mentés
i ED IE [ [
base

ERRe

U@ @ [T

800 2 ajtos 800 2 ajtés 800 2 ajtés 8002 800 2+1 8003+1 Alap Andrasnak Angled loft Angled loft
mosogatd mosogaté r rusztikus al fickos mod fidkos mod fidkos mod  szekrény rossz fiok  wardrobe (| wardrobe (r
@, B

Allitsa be az alabbi tulajdonsagokat:

HiE
1 Meretek lap — Allitsa a mélységet 55cm-re. Régzitse a korpusz magassagot a
labakhoz rendelt magassagot 10cm-re.

[Eeves ipec eE€E - Aa @)8) (=]« EHH

Szélesség Teljes magassag Elhelyezkedés:
0.6m - 0.85m - [Alsészekrény ']
[Melvsgg Korpusz magassag

Labakhoz rendelt maga:
D =

Méretek Automatikus frissités a lapon [ OK, J [ Mégse

oW

Alapértelemezett front és fogantyu lap — Valassza ki a ,WS front family” frontcsaladot.

Heleps dpe eEEE . P 2 JEI0E

Alapértelmezett front és — E]
O meENN
&

fogantyl, az dsszes ajtora,
Mirror  Mosogatég oreg_koris.  Osziott Prestwick  Sllyesztett Wood WSfront | WSfront Artesia

T

.

fidkra és beépitett
konyhagépre érvényes,

HI

sliding doo  ép - beépit front ajtokeret  tomérfa fro fogantydva panel family vertical  témérfa fro
] D]
Ajtd tipusa Forgatds X Forgatds ¥ Forgatds Z
Altalénos front - o= - 0= - o= v [ Titkrézés
Alapértelmezett front és fogantyd Automatikus frissités a lapon [ oK ] ’ Mégse ]

‘ \Alapértelemezett hatarolé butorlapok — Valassza ki a ,WS front vertical” oldallapot. Lapozzon a hatlap fiilre,
kapcsolja ki ,,Az oldallap bedllitas érvényes a hatlapra is” kapcsolot, és valassza ki a ,WS back panel’-t hatlapnak.

gombbal, majd médositsa a
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sPos Gse 6L s0@L ¢ e EE

Alapértelmezett hatérold
bitorlapok. Az ettdl eltérd
egyedi elemeket masik lapon

Alapértelmezett hatarold
bitorlapok. Az ettdl eltérg
egyedi elemeket masik lapon

Alapértelmezett hatérold bltorlapok

lehet kivalasztani. lehet kivalasztani.
WS front WS back
wertical panel
[] Az oldallap bealitas érvényes a
[ — hétlapokra is
Forgatds X Forgatas X
0= 0=

Alapértelmezett hatarold bitorlapok

| ﬁ Ajtok lap — El6sz0r adjon hozza egy Uj alapértelmezett ajtét a gombbal. Miutan az Uj ajté elkésziilt, lapozzon a
fogantyu fiilre, kapcsolja be az "Egyedi pozicio” kapcsoldt, és helyezze at a fogantyut az ajtélap tetejére.

E eeee bee EEee - Bn HHels (k- W eeel e e €

(@) Razarodd

Oldalra

A

Felfelé Nem

.

Alapértelmezett bedlitds
! [T Eredet kiincs
[Tl Elrejtés

. P ———r Egyenes
Yiis nyllé Lefelé nyile nyithatd Harmonika () Jobbra (] Egyedi pozidd hen;er Faz
Myitds mérteke 100
: il
| Forgatés
TRy Gitote 0
Ajtok [¥] Automatikus frissités a lapon [ oK i l Mégse Ajtok
@ Mentés lap — mentse el az elemet.
Korpusz Uj katalégus elem E
o ) flsé lap
Funkeid valasztasa ront
Faoryha * | Ajté - Oldalra nyils
Guartd vagy eqpedi tervezdi megjeldlés * Pldallap
- - Hatlap
S ajét elemeim -
Dldallap
Alkategdia kivalasztasa * [etdlap

Eeves dee geee v P

Mentse el kbnyvtérba az aktudlis elemet, vagy vélasszon ki egy djat, amit szerkeszteni akar

WS szekrények -

Termék neve

W5 alapszekrény -

Létrehinzas wédett elemként jels2d megadasaval

A hozzdrendelt kép fordsa

() renderelt kép

Talldzés...

Leirés

o

Alap A
szekrény ly

et
800 2

800 2 ajtés 800 2 ajtés 800 2 ajtds

8002+1
moscgaté  moscgatd rorusztikus al fickes mod  fidkes mod  fickes mod

8003+1

Ar

Termék azonositd

Termékadat

Mentés

[ Hozzarendelt tulajdonsagolk ]

=]~ &=

e
[ ventss
]

Visszadllitds

i kK i Mégze

T ——

Végul zarja be az ablakot az OK gomb megnyomasaval. Helyezze el az elkésziilt elemet a rajzon a helyiség jobb fels6

sarkatol kezdve a fels6 fal mentén 5 példanyban
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Fiékos szekrény elkészitése
o Modositsa a kozéps szekrényt.

}_./'

‘t) ‘%’ ‘t) A I Korpusz [Aled szekrény] [ID:365] v
S R I ;&
: ®:
: $;
' .
: .

R L

o Jeldlje ki az ajtot: Kattintson ALT+klikk kattintassal az ajtélapra (vagy lapozzon az | ﬁ Ajtok lapra). Torolje ki a

kivalasztott ajtét a gombbal.
Hetee e eelee . ha

d0EEE

- AN AN NN

Oldalra Felfele
nyilé nyilé

Tobbszéras
nyilé

Mem
nyithaté

Tokbszarmy

Lefelé nyila ——
U nyild

Toléajte

i

Bk
 EEee

Ajtdk

© Rézérdds

(©) Kozé zéréds

(@) Balra
Harmonika  (7) Jobbra

Myités mértéke

Automatikus frissités a lapon

100

[ o ]

Mégse ]

e Afidkok lapon ‘ ‘?\ valassza ki a ,Fidokok kdzos fronttal” fiokot, allitsa be a fiokok szamat 3-ra, majd helyezze el fiokokat

a gombbal.
i seeL iee esjEe i

BREEE

ooy

. Egy fick  Tobbszoras
Eay fidk fronttal fronttal

¥

Fidkok

Tobbszaros kézds front

[£]

E
®

@ Rézéréds

©) Kzé z&réds

Myitas mértéke

100

|semszsm 37_4@

Lépésksz 0,27 m - |ld
- d
- (g
-

Elsé kiz 0.27m

Utolsé kiz 0,27 m

Fidkok

. @ Mentés lap — mentse el az elemet.

Sarokszekrény elkészitése
e Torolje a sarokban levd szekrényt.

Automatikus frissités a lapon

o x|

Mégse ]
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%2

Korpusz (&led szekiény]

e Kattintson az Oldalmenul — Gyartas — Gyartoi eszk6zdk — Testre szabott butor ikonra.

j Mentés lap — téltse be a kordbban elmentett ajtés alapszekrén

yt.

Korpusz

Objekturnok

— (

[Keresés minden elemre]

g Al lap

Q)

| Objekturmok - Konyha és tarolobitorok - Konyha  5ajat elemeim - WS szekrények

<<Vissza | 2 Elem
WS WS fidkos
alapszekré (| szekrény

PBs e eEEE - 2

Mentse el kinyvtarba az aktudlis elemet, vagy valasszon ki egy Ujat, amit szerkeszteni akar

——

800 2 ajtés 800 2 ajtés 8OO 2 ajtds

800 2

moscgatd  mosogatd rrusztikus al fickos mod  fidkos mod  fidkes med

8002+1 800 3+1 Alap

szekrény

Termekadat

Mentes

Andrasnak Angled loft  Angled loft
rossz fick  wardrobe (| wardrobe (r

&

CIEIRRER

base

[V] Automatikus frissités a lapon

E Mentés
eremne |

- Visszaalitas

=]

QK

J |

Mégse

)

4]

Meéretek lap — mddositsa az elem szélességét 110cm-re.

o Majd jeldlje ki az ajtét: Kattintson ALT+klikk kattintassal a szekrényre (vagy lapozzon az | ﬁ Ajtok lapra) és tordlje ki a

kivalasztott ajtot a gombbal.

[[lesesc e etee & ovos s eElee - Ba

zlesseg Teljes magassag
Mélység Korpusz magassag
0.55m M 0.85m M Oldalra | Felfels |
Labakhoz rendelt magassig nyilé nyilé
0.1m -
Méretek

Ajbdk
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Az osztasok lapon ‘ ‘ﬁ.\ valassza ki a ,Fligg6leges osztas”-t, allitsa be a ,Csak osztas polc nélkul” kapcsolét, a jobb oldali

tavolsagot allitsa 50 cm-re, majd helyezze el az osztast a E gombbal.

L oL dve cEEeE B

=]

(o]

Vizszintes || Figgdleges L L)

vizszintes  fliggdleges Egyedi

) Polc

(@) Csak osztds, polc nélkiil

, [ Felosztés a fronton

=

52%
R o
if
A bitor bal oldalatdl: A butor jobb oldalatdl:
0.58 m 0.52m

Egyedieltolds Om

Polcok

Automatikus frissités a lapon

th

Az elénézeten kattintson a jobb oldali Gres zénaban levd J gombra.

.
=

i

OK

J |

—
Mégse ]

Lapozzon az ﬁ ajtok lapra, majd helyezzen el az ajtét a gombbal. Miutan az uj ajto elkésziilt, lapozzon a fogantyu
flllre, kapcsolja be az "Egyedi pozicio” kapcsoldt, és helyezze at a fogantyut az ajtélap tetejére.

Eeeps dve eEee W JuE ek weses dee €@l

E o Rézérédu'd
(0 Ktizé Zr6dé 141
1
Oldalra |  Felfelé .. Nem e
@ oyl yild Lefelé nyilo nyithaté Harmonika () Jobbra
@ Nyitds mértéke 100 B
0
Ajtok [] Automatikus frissités a lapon [ oK ] [ Mégse ] Ajtok
4
Az elénézeten kattintson a bal oldali Gires zénaban levd g gombra.
—— IR
S | &
\h- t—- = [N}

Valassza ki a ,nem nyithatd” ajtot és helyezzen el az ajtét a gombbal.

B eses dee eEEE - P

(o]

. @ Rézérdds
caaojp =
Oldal Felfelé N @ ara
@ el S Lefeldnyilgll o |karmonika ) Jobbra
- . nyfla nyflé nyithatd
=2 E Nyités mértéke 100
- 0
|
Ajtok [¥] Automatikus frissités a lapon [ oK ] [ Mégse l

Helyezze el a sarokszekrényt a jobb oldali falra a sarokba.

Alapértelmezett bedlitds
[ Eredet kilincs
[T Elrejtés

Egyedi pozicid

eEw®

[CINyujtott

—

Egyenes
henger fog

Fargatas ¥
0°
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@

Széles fiokos szekrény elkészitése

j Mentés lap — tdltse be a kordbban elmentett fiokos szekrényt.

Kattintson az Oldalmenu — Gyartas — Gyartoi eszkdzok — Testre szabott butor ikonra.

Korpusz

Objektumok

=

| [Keresés minden elemre]

@ Alsé lap

®

Iﬂ Objekturnck - Konyha és tarolébitorok - Konyha

Sajat elemeim WS szekrények

<<Vissza | 2 Elem

]
Ws WS fidkos Ws
alapszekré || szekrény (| sarokszekré

seRe iee eEee

Mentse el kinyviarba az aktuslis elemet, vagy valasszon ki egy Ujat, amit szerkeszteni akar

FeweTEFEaml &5

L BIRREEE

[= =r—
-

8002 ajtos 800 2 ajiss 800 2 ajtos 800 2 8002+1  B003-1 Alap Andrasnak Angled loft  Angled loft
mosogaté mosogatt r rusziikus al fickos med fickos med fickes mod  szekrény  rosszfick wardrobe (| wardrobe (r
@
Termékadat
Mentés

Automatikus frissités a lapon

[

b4 Visszadlitas

OK

Mégse ]

]

Méretek lap — szélesség: 80cm.

o Jeldlje ki a fiokot: Kattintson ALT+klikk kattintassal a fidkra (vagy lapozzon a ‘ G\ Fidkok lapra). Modositsa a fiokok

tipusat , Tobbszords fronttal” tipusra, és allitsa a felsé fiok méretét 15 cm-re.

RO L e €dee

[ © Rézards
11 @ 0 ‘ ") Kiizé zérods
. - _— Egy fick || Tébbszargs|] Fiokok
Egy fisk  Tabbszéras L
.. fronttal fronttal ([k&zos front L.
@ Nyitas merteke
100

Fidkok [¥] Automatikus frissités a lapon

Helyezze el a fiokos szekrényt a jobb oldali falra a sarokszekrény mellé.
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3 Csoport érzékeny pont

1
ﬁ""
i
1.1

n

- 4

I
1
1
|
|
|
L

T£hY

e e e e ——-———

Cserélje ki a bal szélsé elemet mosogatégépre

Nyissa meg az “Objektumok / Konyha és tarolébutorok / Konyha / Altalanos katalégus / WS cabinets” kategériat az
Objektumkdzpontban. Fogja meg a “WS dishwasher” elemet és hizza ra a bal széls6 szekrényre. A felbukkan6é menibdl
valassza a “Csere az 6sszes méret megtartasaval’-t a lehetéségek kozul.

4.3.

Objektumkazpont 1o

| [Keresés minden elemre] a )
A

|ﬁ Objektumek - Konyha és tarolabitorek - Konyha Altalanos katalégus =~ WS cabinets I

<<Vissza | 15Elem &

TeBE @

Szekrény WS Base WS base WS Base WSbase WScabinet WS comer

ajtclapok cabinet  cabinet wit drawer cabi oven family cabinet 2
WS Custom) Ws WS high WS High  WSHigh  WSHight WS Kitchen
wall unit || dishwasher || cabinet cabinet2  oven cabin Fridge

Munkalap elkészitése

Csere
Csere az Uj méretek atvételével

Csere a szélesség megtartasaval

I Csere az Gsszes méret megtartasaval I

Beszirds jobbra

Beszirds balra

Fee==--ssss=====-=2

Objektumn elhelyezés

Kattintson az Oldalmeni — Interior — Konyha és tarolébutorok — Munkalap ikonra, majd valassza ki az alsészekrényeket a

rajzon.

268 m
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Munkalap &l

EIRE

Seélesség Eﬁ v B
0.62m -
i Fiiggdleges panelek
Vastagsa
- ol = o

o.04m RAL 8001

g
£

Duropsl  Durcpal ~ Duropal  Durcpal  Duropal

b2 Black Brazil Black Myria Brushed Al Crystal Whi Dark Anthr TopFace Hardwood | Cream =
[ Jobb oldaii panel
ia) @, p (5]
o) Anyag iranya 0 -
Méretek és anyagok (] Automatiius frssités a lapon [oc ][ mee= |

« Allitsa be az alabbi tulajdonsagokat

i
T Meretek és anyagok lap — anyag: “Fényes fehér”

£ SRCE - e %% @H @ele AH

Szélesség g F
0.62m -
Vastagsag - Fugguleges panelek
. E -

Duropal Duropal Duropal Duropal Duropa Cak RAL 9001 Fényes

i/2 Black Myria Brushed Al Crystal Whi Dark Anthr  TopFace  Hardwood Cream fehér [ al oidal pane!
[ 30bb oldali panel
0 (E D (2]
TEam Anyag irénya o= -
Méretek és anyagok Automatikus frissités a lapon I 0K ] ’ Mégse ]

‘ \ Falvédé szegély lap — keresztmetszeti profil: téglalap (magassag: 40cm, szélesség: 1cm) anyag: anyag: “S 6010-
Y50R uveg”

[0S ] = S Ik LN onEEs Ga 9

[ Eliils8 E] o . i [ B
=z [ - == @ (I
[] 30bbra [ Jobbra @

0.4m -
Hatiap Teglalap Hstiap RaLo001fl| S6O10-
Profil atmeretezeés Cream Y50R_uveg
Bacnd ,
o )

Anyag iranya

—

‘[” Mosogaté lap — Valassza ki az ,1 medencés moso?até + szarit6 baloldalt” mosogatot, allitsa be a bal oldaltél mért

tavolsagot 83 cm-re, majd helyezze el a mosogatot a gombbal.

Oktatasi segédlet
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EIDE

. E Eltolés balrafjobbra
] [l - - G W ‘L'Eszzremét;g
1 15 15 800 front  Kerek - ]AE] om - B

ERY Lyuk tavolsaga a 1 medencés mosogats + szarito baloldalt l:lences mosogaté  masogato Eltolas le/fel
munkalap szélétdl
. (8] owsr - (3]
0.204m | |[2.8m i i .
Forgatas X Forgatas Y Forgatas Z
o= - o® - o= - [ Titkrizés
Mosogats szekrény Automatikus frissités a lapon [ 0K ] ’ Mégse ]

Kattintson a ,Csap” flilre \I valassza a “Csap”-ot, majd mozgassa at a megfeleld pozicidba: Forgatas Z: +45°, Eltolas
balra/jobbra: -0.14m, Eltolas elére/hatra +0.08m.

LIS [T e P EIDE
‘@ [] csap elrejtése F f‘-, Eltolés balra/jobbra
=)

= I

‘L.E 0.14m v B

Eltolés eldre/hétra

T )

0.08m
38973057
Csap Eltolas le /fel
L «or -]
Forgatas X Forgatas Y Forgatas Z
o= - o - 452 - [ Titkriizés
Mosogatd szekrény Automatikus frissités a lapon [ oK ] ’ Mégse ]

‘ Féz6lap lap — Valassza ki az ,Indukcios fé6zélap 580” f6z6lapot, allitsa be a bal oldaltol mért tavolsagot 1,5m-re,

majd helyezze el a fé6z6lapot a v gombbal.

LISl b D GIDE

1.5 E Eltolés balra jobbra
.5m .5m

| T - "NEDELIN Y

@ Eltolés eldre/hatra

®
BT ]
Gaz nussi 4 (hveg (hveg ;) k. E] om M E]

x Lyuk bavolsaga a fozdl Indukciés f625lap 580x510 kerdmia foz kerdmia foz Eltolds le/fel
e munkalap s22IEt) =

k) 4, [« omsr - )
1.5m 1.5m

Forgatas X Forgatas ¥ Forgatas Z
0= - 0= - 0= - [ Tikréizés

Fézélap szekrény Automatikus frissités a lapon [ oK ] ’ Mégse ]

Helyezze el paraelszivét

Az Objektumkdzpontban keresse meg a “WS Hood” nevii objektumot, allitsa a relativ magassagat 1.4m-re, majd helyezze
el az alaprajzon a f6z6lap folé.
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[# ) Objektumok - Konyha & tarolebitorok - Konyha _ Altalanos ketalogus _ Kiegesaitok] || 4

<<Vissza #la

S Hood )
oro—terrlivezs Ugrés 2 kategérisba

//

Részletek
Paraméterek Ertek

Magassag: 12m
Stélesség: 06m

Mélység 04m

[N
4.5. Szekrények hozzaadasa
Magas szekrények hozzaaddsa.
o Nyissa meg az “Objektumok / Konyha és tarolé butorok / Konyha / Altalanos katalégus / WS / Cabinets” kategoriat az
Objektumkdzpontban.
. Fogja meg a “WS roll-front cabinet”-et (1) és helyezze a bal oldali falra, a felsé falsarokba.
o Fogja meg és huzza az el6z6 elem mellé a “WS High oven cabinet’-et (2), majd a “WS high cabinet’-et (3) és végul a “WS
High Fridge”-et (4) egymas utan sorba a lenti abra szerint.
Design center
|r [Search in all iterns] ‘E |
Il]l::l_|er:ts - KBE - = Kitchen = Generic cataleg = W5 cabinets
<«<Back | 15 Elements &

CTheeE

Cabinet W5 Basze WS base W5 Base WS base

doors cabinet  cabinet wit drawer cabi cWeEn .
H
== i J8 . I
W5 cabinet WS corner WS Custom W5 high

family cabinet 2 wall unit dlshwasher W Cabinet
|
WS Hight WE kitchen WE roll-

Fridge ir-::-nt cabig
4. 1.

)

WS High
cabinet 2
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N | p—
WO (O
o /] - AL
bre) 1 — P e
N L I -
/] . N
1B = 2
% © g
E CD\r d
1 T :
163 N ?
% o
L/ : ] 4
! © q
1 N 2 r
/ - 2
lg_ [
Alaprajz - Default - Foldszint (0 m) * - \~.,,,\. View 2*
.
H S
Q S
} /‘\
/ o @
©0
gx 74
|
\)‘ /
% [ ”
»
L4+ 18 woss poossm ) ENTER ESC ) i s ‘j;gv T i) ; \ B Q - @.‘ “

Valtoztassa meg a magas szekrények frontjat.

. Nyissa meg az “Objektumok / Konyha és tarol6 butorok / Konyha / Altalanos katalégus / WS / Szekrény ajtélapok” mappat
az Objektumkézpontban.
Fogja meg és hluzza az els6 magas szekrényre a “WS front white cabinet’-et,

. valassza a lehet6ségek kozil a “Frontok cseréje” lehetéséget, majd kattintson egymas utan azokra a szekrényekre,
melyeknek a frontjat erre a tipusra kivanja véltoztatni.
3 x o Fos O T
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134 4. Lecke: Konyha tervezés

4.6. Labazat és munkalap szerkesztése

Igazitsa a munkalapot a redényds magas szekrényhez.

. Jeldlje ki a munkalapot az alaprajzon. A bal fels6 sarkat igazitsa a magas szekrényhez (Hasznalja a “Csomépont
mozgatasa” parancsot.).

. A kivélésztést megkdnnyiti, hogy tébb egymason fekvé elem esetén a kivalasztast Iéptetni lehet. A l1éptetd kijelzi az éppen
kivalasztott elem tipusat és egyedi azonositojat.
AL

\d

O (O
oS

Munkalap [ID:1328)

Hosszabbitsa meg a labazatot.

. Jeldlje ki a Idbazatot az alaprajzon.
. A bal fels6 sarkat igazitsa a magas szekrény aljahoz (“Csomopont mozgatasa” parancs) és hiizza meg a labazat
referenciavonalat a magas szekrényeknél is (“Vonal hozzaadas”).

Oktatasi segédlet
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135

4.7. Szekrények szerkesztése

Teljes egészében kihagyhatja ezt a pontot, ha a 0.4m széles magas szekrényt a “WS high cabinet 2”-vel helyettesiti.

Modositsa a 0.4m széles magas szekrényt. ‘ €| ﬁ

Tordlje az also ajtot.

. Lépjen az Ajtok ‘ ﬁl oldalra. Kattintson az alsé ajtora az elénézetben. A kivalasztott (piros keretbe foglalt) ajtd

egyszerlen térolhet6 a Torlés gomb megnyomasaval.
Korpusz n

=@ (g @ e (4L

(@) Razéréd
() Keizézarads

3 & 5 - - I §Z'Ealra
® Qldalra Felfelé Lefelé nyilo Mem Tobbszarny Toléajté Tabbszérés Harmonika () Jobbra

nyilé nyilé nyithatd U nylle nyild

Ga|@ MNyitds mértéke 100

Ajtak [] Automatikus frissités a lapon s} Mégse

Helyezzen el polcot.

. Lépjen tovabb a Polcok €| oldalra. Az elénézetben a jelenleg Ures zénat zdld keret jeldli, Uj osztasokat, polcokat
helyezhet ebben el.

ARCHLine.XP®



136 4. Lecke: Konyha tervezés

o Valassza az egy “Vizszintes” osztast, mely 0.28m-re helyezkedjen el a zéna tetejétél, valamint allitsa a “Razarodo front
igazitasa” beallitast a “Polc aljahoz”.
18%

-
L

In.zsl I 1.36m
[&]

) Végll helyezze el a polcot a Létrehoz gombra klikkelve.

Korpusz n

1
Eetes e (@eER @ ra 8o (o]« 5]
e
p N o [lFelosatés a fronton
\g . ) Tobb Tobl . ‘E—“, L®n RéziAda fant igzitisa
mntes FUggoleaes  \oosines faggoleges  TH & [}
3 A bitor tetejétol: A bitor aljatsl: Egyed eltolds
@ Polc 0.88m 1.4m o
() Coak osztés, polc nékil 6
pock 4 Atmatos i lon

Helyezzen el tobb osztast.

. Maradjon a Polcok Iﬁ oldalon. Navigaljon a polc feletti zonaba az ott talalhaté @ ikonra kattintassal.

Az aktualis Ures terilet z6ld szaggatott kdrvonallal rendelkezik az elénézetben, igy ebben Ujabb osztast hozhat létre.

. Allitsa a cstszka poziciojat 50%-ra és hozza létre az tjabb polcot a Létrehoz - gombra kattintassal.
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Korpusz

%000 (ee Ceee - 2 a

[so][e]

E

3
ielseoe  ©

|U.13rr|

[[]Felosztas a fronton

| R&z&rodd front igazitdsa

. Tobb Tobb N
Vizszintes f| Fiiggoleges . - = Egyedi
‘@ 9991=3 vizszintes  fiiggoleges e |P0|C kézépvonaldhoz

w

2 A bitor tetejétol: A bitor aljatsl: Eagyedi eltols
@) Polc 0.73m 1.55m
() Ceak osztas, polc nélkiil 4
—
Polcok [] Automatikus frissités a lapon | OK | | Mégse ‘

. Maradjon tovabbra is a Polcok Iﬁ oldalon. Valassza az Uj polc feletti zénat az ott talalhato @ ikonra kattintassal.

A jelenlegi ures terlilet z6ld szaggatott korvonallal rendelkezik az elénézetben, igy ebben UGjabb osztast hozhat létre.

. Valassza a “Tobb fliggéleges” osztast, az elemszamot pedig allitsa 2-re.

-u‘

. Hozza |étre el az Uj osztast a Létrehoz gombra kattintassal.

ARCHLine.XP®



138 4. Lecke: Konyha tervezés

Korpusz B

Eedpe iwe CCEE . £ 4 . =]

E \ Elemszakl 2 - " | []Felosztés a fronton
e otdiz 0 v
@ Visssinter  Fiacol Tobb Tobb fovedi Haoksz 0.107m v Rézéréds front igazitésa
lzszintes  Flggoleges . rintes | gyed Utnlsé kzsz‘ 0.107m v| -ﬂ |Pnlc kiszépvonaldhoz V|
(®) Polc
(") Csak osztés, polc nélkil 4
Polcok. [+] Automatikus frissités a lapon ‘ oK | | Mégse ‘
. A PoIcokI i | oldalon maradva valassza a vertikalisan osztott rész alatti szélesebb teriiletet a & ikonra klikkelve.

Az aktualis Ures terilet z0ld szaggatott kdrvonallal rendelkezik az el6nézetben, ebben Ujabb osztast készithet.
. Hozza létre el az Uj osztast a Létrehoz gombra klikkelve.

Hozzon létre fiokot.

. Lépjen a Fidkok Iﬁ oldalra. Valassza az als¢ Ures teriiletet az @ ikonra kattintassal.
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Az Ures terllet z0ld szaggatott kdrvonalat kap az elé6nézetben, igy létrehozhat bele fidkot.
Valassza az “Egy fiok fronttal” tipust.

®

Lépjen tovabb a Fiok elem ! fulre. Kapcsolja ki az “Alapértelmezett beallitas” opciét egyedi fiok hasznalatahoz.
Valassza ki a “Keskeny kihiz6 tarol6 fiok™-ot,

majd kattintson az Objektum tulajdonsagok m gombra és modositsa az elem magassagat 1.1m-re.
Korpusz [ |

[ch

1
HeeoL iwe 66@E . 4 #@s][s]

—
=) -
Jlapértelmezett bedll \\\\ EI k’ tolas balrafjobbra
P rejtés ‘ \ . & 0 .
2 'D DEredeﬁ méret \\.,g 5 ‘[.]. Eltolés elorefhétra
megtartisa Drawer keskeny keskeny <h Standard 7 IE
with smallc  fisk figk drawer o fick Eltols le/fel
o N o g [afor e
Rés Forgatas X Forgatas Y Forgatds Z
[00tm v [ vl e v e v| Clokeozes
Fidkok. [+] Automatikus frissités a lapon | 0K | | Mégse ‘
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Objektum tulajdonsagok ﬂ
~
4 Rajzi megj =
Relativ magassdg 0m

Fal
Vaonaltipus onal "
Vonalvastagsag 0 mm W

Megjelenitési ... {8 -Legalul v

Mely szinteken l&thatd? (A sajdt szinten kiviil)
[] Minden szinten | lz‘
[[] 20 megjelenités a 30 feliinézeteként

# Egyéb paraméterek

@ [ ] Eredeti grafikus tulsjdonségok megtartisa

Mév: Keskeny kih'izd tarold fisk

Sprite irdnya régzitett
Dilés balra o

Objektum kivalasztas

Ujrarajzolas

Dilés elére 0

[[] Forgatas sziige ; 0°

[ 1nteraktiv hossz

[] Elhelyezés domborzaton
[[] 20 nem Isthats

3D megjelenitése

] Ardny megtartisa

Név Erték [] Helyezze &l oszopkent
Szélesség [0-n.a. m] 0.1 Fodém-tetd vigas
Mélység [0-n.a. m] 0.502

Sraffozdssal Téglafal
[ Helyezze a falba
Csak a helyét képezze a falban

= ( 0K ) Mégse

Magassdg [0-n.a. m]

Kiltségparaméterek. Iz”

Nincs stius |

o Hozza létre a fidkot a Létrehoz gombra klikkelve.

Korpusz

ool pee EEEE v |

[gl[o] =

El k.z:llillimtlla':nbalra,{jobbra . E

Eltolas elore héatra

Bl

Eltolés le/ffel

[[] Alapértelmezett beall \
TN i
E DEredeﬁ n:léret *s\
@ megtartasa Drawer keskeny keskeny Keskeny Plastic Shoes Standard
with small ¢ fik figk kihizo taro| drawer figk
@ |
Forgatas X Forgatas ¥ Forgatas Z
v‘ |[]D v| |l]B v| |U“ v| [ ikrozés

Fidkok

[+] Automatikus frissités a lapon
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Abban az esetben, ha nem sikeriilt minden lépést pontosan kévetni, téltse be a projekt mostani allapotat
WS_kitchen_step3.pro fajl kivalasztasaval.

4.8. Egyedi alaku szekrény létrehozasa

Ezt a pontot teljes egészében kihagyhatja, ha a “WS Custom wall cabinet’-et az Objektumkdzpontbdl helyezi el.

Hatdrozza meg a format és a méretet.

Kattintson az Oldalmeni — Konyha és tarolé batorok — Gyartéi eszk6zok — Korpusz ikonra.

Lépjen a Korpusz formak @ oldalra és valassza ki a “Szabadon definialt” lehetéséget.

Korpusz n
] D
I/
el o
= — 5 . g
EeeeR@iE EEEE & Zu . JEICIE P
T T,
g A karpusz forméjat lehet kivalasztani. A korpusz
‘ résiml az objektum oldalaira, Uj formét vélaszthat
..I ‘ a Szabadon definialt konra kattintva.
Teglete | Serohszckr  Ferde
eny sarokszek{ Bebadon definial]
~—
Korpusz formak. [¥] Automatikus frissités a lapon o [ Mégse
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) Itt kivalaszthat egy elemet, amelynek formajara szeretné a szekrényt alakitani. Az “Objektumok / Konyha és tarold butorok
/ Konyha / Altalanos katalégus / Korpusz formak” kategériabdl valassza ki a “WS Wall cabinet shape” elemet.

EeodosPee GEEE - 2|4 2 JIEIDE

ol LI ARN RN L

Corner Curved left  Curved top Depth Depth Sloped Sloped Sloped @
kitchen fumiture  furniture  sloped furn sloped furn furniture b furniture lef fumniture ri >

jL_Base unit

‘You can define the shape of the Cabinet by selecting an object. Objects of one single solid are accepted only.

Shape Automatic refresh on page [ Ok J [ Cancel ]

. Lépjen tovabb a Méretek ‘—'@'\ oldalra. Allitsa a “Labakhoz rendelt magassag” értéket nullara, a “Korpusz magassag”
értéket pedig 0.8m-re. Szélesség 1.2m, mélység 0.4m.A szekrény elhelyezkedését “Fels6 szekrény” elemként hatarozza

meg.
Korpusz n
el e EGEE | 2 4 #18]5 [o]a] 5]~

s S Elhelyezkedés:
Maluaén Korpusz magassag
@ v 0.3m v &
Labgkhoz rendelt magassag
G

Méretek Automatius frissités a lapon o Mégse

Moédositsa az alapértelmezést.
Ha ezt a pontot kihagyja, az itt felsorolt beallitasokat kés6bb is hozzarendelheti a mar létrehozott elemekhez.

. Lépjen az Alapértelmezett hatarold bl]torlapok‘ al oldalra. Valassza a “WS front vertical’-t alapértelmezett hatarol6

butorlapnak az “Objektumok / Konyha és tarolé butorok / Konyha / Altalanos katalégus / WS / Szekrény ajtélapok”
kategoriabdl.
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| Cabinet

[©]

Pt PR eeee i A ELIEIDE

Default side panel. You can apply E]

sides separately on the 'Custom =
side properties' page.
Metal side Side Side Teak Walnut WS front A
panel Corpus Pan Corpus Pan cabinet sid panel Wsiront vertical

=
L i =
Rotate X Rotate Y Rotate Z
0° - 0° - 0° v [T Mirror
Default side properties Automatic refresh on page [ oK ] [ Cancel ]

Hozzon létre vizszintes osztast.

Lépjen a Polcok | ‘. oldalra. Az Ures terilet z6ld korvonallal latszodik az el6nézeten, Uj osztas adhaté hozza.
Valassza az egy “Vizszintes” osztast, az elhelyezkedését (50%) hagyja valtozatlanul. Aktivalja a “Felosztas a fronton”
opcidt és a “Razarodo front igazitasa” beallitast allitsa a “Polc tetejéhez” allapotra.

ez

Felosztas belsé méretekkel

Felosztas a fronton

ARCHLine.XP®
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Korpusz

N\

I

e
mm e

I e

it
rrammmaumvanessd

mamy
manuvemunds

>

@[]0 (8=

50%

[l

®

Tebb Tabb
vizszintes  fiiggoleges

(@) Polc

(2) Csak osztas, pole nélkil

Egyedi

‘Mm ‘

|0.4m |

A biitor tetejétol:
1.2m

E i ! Felosztds a fronton >

A butor aljatdl:
0.4m

mrods frontigazitsa
-

olc tetejéhez

¥

Egyedieltolds | Om v

(«D

Polcok Automatikus frissités a lapon

Hozza létre el az Uj polcot a Létrehoz gombra klikkelve.

Hozzon létre fiiggbleges osztast.

Maradjon tovabbra is a Polcok Iﬁ oldalon. Lépjen az alsé lires zénaba az el6nézeten a & ikonra kattintva. Az Ures
tertlet zdld szaggatott kérvonalat kap az el6nézetben, igy létrehozhat bele osztast. Valassza az egy “Fuggéleges” osztast
és dllitsa az elhelyezkedését 0.4m-re a jobb oldaltél.

66%

I

0.8m |0.4rn I
(&)

Hozza létre az osztast a Létrehoz gombra nyomva.
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 Cabinet

S JIEI0E

1.
seec see(eloee

cgpeovoep

66% @ Divide on front

800 mm 4"-
£l Single Single Multiple  Multiple Single — 'Align front door edges to N
=| horizontal vertical horizontal vertical custom [Mdde of the shelf - ’
—— =
2- From cabinet left: From cabinet right: Custom offset 0 mm -
@ Shelf 400 mm 800 mm
) Only division 5.
Dividers Automatic refresh on page oK I [_ Cancel

Helyezzen el ajtokat.

. Lépjen tovabb az Ajtdk Iﬂ oldalra, az el6nézeten pedig a fels6 ures teruletre a & ikonra klikkelve. Az aktualis Ures
terulet itt is zold szaggatott kbrvonallal rendelkezik az elénézetben, igy Iétrehozhat ajtét erre a részre. Valassza a “Felfelé

nyilé” lehet6séget a listabdl.

Korpusz

L IENEIE

. 8 deape

. N

(®) Razarads

@ Ll Lefelényle  em  TobbsmEmy g TobbsOGs ik
s@ nyilo nyithats G nyilé nyilé
.
. 0
|

. Hozza létre az Uj ajtét a Létrehoz gombra klikkelve.
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Korpusz n
BB (v« (&R
(®) Ré&z&r6dd
‘ ‘ w () Kozézdredd
. ﬁ‘_l‘l Or‘:;‘o“ F::fc"e Lefelé nyl6 m’:‘lti’:té Tbab:ﬁé”"' Toldajts Tabﬂﬁg’“ Harmonika
= Nyitas mértske 100
Ajtdk Automatikus frissités a lapon I's} OK. Mégse
. Lépjen at a bal alsé (res teriiletre az ott 1évé ® ikonra klikkelve.
o Az érvényes Ures terulet itt is zold szaggatott kdrvonallal rendelkezik az el6nézetben, igy létrehozhat ajtot erre a részre.

Hozza létre az Uj ajtét a Létrehoz gombra klikkelve.
Korpusz ﬂ

(@[] [e]e] (&)L

L

B B80L URE e i 2

Fu| E cgrnézérédéd
T () Kozézarodo
«s Q00

X| m]| otdala Felfelé , . Nem  Tobbszamy .. Tobbszbros .
nyllé nyilé Lefelé nyilo nyithaté G nyilé Toldajté i Harmonika
el o ’

Nyitds mértéke 100

OK Mégse

o

Ajtok Automatikus frissités a lapon

Ajték anyaganak médositasa

Az 6sszes ajté anyagat egy Iépésben lehet modositani. Lépjen az Alapértelmezett front és fogantyu ‘ ' \ oldalra.
Valassza a “WS front white” elemet, mint alapértelmezett frontot az “Objektumok / Konyha és tarolé butorok / Konyha /
Altalanos katalégus / WS / Szekrény ajtélapok” kategoriabdl. Lépjen at az Ajté fogantyu @ filre. Valassza az “Egyenes
henger fogantyu 120”-at alapértelmezett fogantyunak.
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Korpusz =

D@see cse e v 2=

Alapértelmezett front és fogantyt, _— [ ]
az Bsszes ajtdra, fidkra és 5
beépitett kanyhagepre érvényes. W
Az adott akatrész lapian ettol
eltéro egyedi frontokat és ﬁ
fogantytiat is vélaszhtatunk. siemens  sotstszurke  szurke  Sillyesztett Wood Wsfont  WSfront  WSfront\| WSfront
~ tukor front i’ Vg
suto front front  tolgy front fogantyiva panel family family vertical white
o =]
Forgatés X Forgatas Y Forgatds Z
0° v 0° v 0° v | [ Tikrbzés
Alapérteimezett front és fogantyd [] Automatikus frissités a lapon l's] Mégse

Mentse el az 4j batort.

. Lépjen az Altalanos beallitasok ‘é \ oldalra és allitsa a Relativ magassagot 1.4m-re.
Lépjen a Méretek oldalra és allitsa be a butor tipusat: Fels6 szekrény. Ezt a tipus beallitast a program a méretezés lancok
létrehozasanal veszi figyelembe. Az also és fels6 szekrények méretezés lanca, mint két méretlanc jon létre.
Korpusz ﬂ

R CeE EEEE i Za w5l AE

Szélesség Teljes magassag elyezkedés:

Lam e 0.8m v Felso szekrény \ v ‘
Melység Korpusz magassag Alsé szekrén

0.4m v 0.8m v| &

Lébakhoz rendelt magassag Alsé sarokelem
vl & Felso sarokelem

Magas sarokelem
Mosogatd szekrény
Munkalap alatti huto szekrény
Magas huto szekrény
SUto és fozolap szekrény
Méretek Automatikus frissités a lapo| SUto magasszekrényben
Fozolap szekrény
Mnznnatiadn

am

. Lépjen at a Mentés ‘ H \ oldalra. Kattintson a “Mentés mint” gombra és mentse el a szekrényt az “Objektumok / Konyha
és tarold butorok / Konyha / Altalanos kataléogus / WS / Cabinets” kategériaba.

Helyezze el a szekrényt.
. Zarja be a parbeszédablakot az Ok gomb megnyomasaval és helyezze a szekrényt az el6re meghatarozott helyre.

ARCHLine.XP®
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Abban az esetben, ha nem sikerult minden/lépést pontosan kdvetni, téltse be a projekt mostani allapotat
WS_kitchen_step4.pro fajl kivalasztasaval.

4.9. A teljes terv megjelenitése.

A tovabbi elemeket is az eddig felsorolt modszerekkel helyeztiik el a projekten. Ahhoz hogy lathatova valjanak, kattintson
a Fodlia ikonra.

Méretezés
Dokumenticié
Beltéri fotébaillesztés

L,

‘ 2 - -
+ [ 4 | < Félia kezelo
= View 2 * Alaprajz - Default - Fol Q Athelyezés j félidra
i1 ] - P i
Oldalmen || Tulajdonsdgok | Objektumkazpont | L&g*l(_q [¥1.05 ()-0.99m “: EnTER W Folia gyorsbejaras ¥
- E
i | fle— julius 14 | 09:36 Kikapcsalva 4 O,fi k3 @ Mozgataslsz Skiiviohis
@ A kivdlasztott elem félidjanak aktivalisa
Input mezo
@) |3 & ol T .i‘,‘,.}w.g%.lomect v(g)../ - Py
Folia tulajdonsag kezelo
Az aktiv fdlia neve: Object 3k Félidk 1
@ @ | A hasznalt foliak 1atszanal: % s
Méw Ele.. 5. VYonalipus W.vast Megiegyzés & D.SSZES filia
Hazznalt faliak
@ Architecture 1 57 Il vona 0 mm Final [ 7]
OAr.chitecture 2 66 [ vona 0 mm WS elements [ 4)
@ Blinds g5 HH vona 0 mm
@ Construction lines 3 W vonal 0 mm
o Default layer 271 Il Yond 0 mmn

32 W vonal 00 mm
28 Wl vonal 0 mm

< Kitchen base units
@ Kitchen high units

L e T T el Easies ey . s —
Boeersenn 000000 -
ToouLbeeoOLOLEEK -

@ Kitchen wall units W vonal 0 mm
@ Lighting 584 A vonal 0 mm
@ Obiject 40l vona 0 mm
« Object Decoration 4692 HH Yona 0 mm
«® Object Kitchen 107 [l Vonal 0 mm
< Object Reception raom 407 A vona 0 mm
@ Slab 5 W vonal 0 mm
\gcvitches | E = fvona  ~oom (R

Allitsa at lathat6 allapotra az 6sszes folia lathatésagat.

. Valassza ki a CTLR-A billenty(ik lenyomasaval az sszes féliat.

° Kattintson egyik sotétsziirke lampa ikonra, ekkor az dsszes kijeldlt félia allapota atvaltozik lathatéra, amit a lampa ikon
sarga szine jelez.

° Allitsa at az 6sszes folia szerkeszthet6ségét.

Oktatasi segédlet
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Valassza ki a CTLR-A billentiik lenyomasaval az 6sszes fdliat.

Kattintson egyik lelakatolt ikonra, ekkor az 0sszes kijelolt folia szerkeszthetésége aktiv allapotu lesz, amit a nyitott lakat

jelez.

- @ Az aktiv folia neve: Object

Folia tulajdonsag kezelo

& hasznalt faliak |atszanak

-]
%

<

Lathatd

wp ol op o oy ol o =5 2 € € e = = <5

H.

Meqgjequzés

WS elements [ 4]

W agolapra

Folia tulajdonsag kezelo

ok, ||

& hasznalt faligk |atzzanak

@ Q @ Az aktiv félia neve: Object

Méy Lathatd Haéttér M. Ele.. 5. VYonaltipus Vovast Megjegyzés
@>idrchitecture 1 I o % 97 Wonal 0 mmirn
@ Architecture 2 ¢ r_‘fh % BE W onal 0 mm
@ Blinds 9 = & s Il vond Omm
«* Construction lines ¥ ﬂi @ 3 Wl vonal 0 mm
@ Default layer ¥ = & 71 Il vond 0 mm
@ Kitchen baze units g =) & 32 I vona 0 mm
4 Kitchen high units ¢ r_‘fi @ 28 Wl vonal 0 mm
@ Kitchen wall units ¢ r_‘fh % 3 W onal 0 mm
@ Lighting 9 = & 54 Il vona Omm
< Object I = S 40 I vona 0mm
@ Object Decoration g & & 4692 Hl vond 0 mm
@ Obiect Kitchen 9 = & 107 Il vora O
@ Obiject R eception raam g = &S 457 I vonad 0 mrm
@ Slab 9 = & 5 I vond 0mm
& Switches ¢ ﬂ'\' é 35 W onal 0 mm
<

B Hzszes flia

- Hasznélt féligk
Final [ 7]
WS elements [ 4]

Wagdlapra

Az alaprajzon megjelenik a terv 6sszes eleme.
Kattintson a 3D kalapacs ikonra és generalja Gjra a 3D modellt. A képernydn az alabbi képhez hasonldé megjelenést fog

1atni.

oK, ||

Megse .,
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‘Alaprafz - Defauk - Feldszint (0 m) ~
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Alaprajz - Defauit - Fil
- Val
A 1B W39 W2 YAsaehA e, ENTER ESC ) 0 AGALAA L
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