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A dokumentacidban levé anyag valtozasanak jogat a CadLine Kft fenntartja, ennek bejelentésére kotelezettséget nem vallal. A
szoftver, ami tartalmazza az ebben a dokumentumban leirt, barmilyen adatbazisban szerepld informaciodkat, szerzédés altal
védett.

Az ismeretanyag felhasznalasanak kévetkezményeiért a Szerzd semmilyen felel6sséget nem vallal. A szoftver csak a
megallapodasnak megfeleléen hasznalhaté és sokszorosithatéd. A szoftver masolasa mindenki szamara térvényellenes, kivéve,
ha valamely specialis eset folytan ez a megallapodas szerint engedélyezett. A vasarld a szoftvert nem masolhatja. A Felhasznaldi
kézikdnyvet sem egészében, sem részben reprodukalni, k6zdIni, atirni, forditani barmely nyelvre barmely formaban tilos a
CadLine Kft irott engedélye nélkul.

2014. CadLine. Minden jog fenntartva.

A dokumentum, vagy barmely az itt felsorolt programok hasznalatabdl adédo kézvetlen vagy kdzvetett kdvetkezményekeért a
CadLine Kft felel6sséget nem vallal.

A Microsoft, MS, és MS-DOS bejegyzett védjegyek és a Windows a Microsoft Corporation védjegye.

Az ARCHLine.XP® a CadLine Kft bejegyzett védjegye.

*A tobbi név és markanév masok tulajdonaban allhat.

A Felhasznal6i kézikdnyvet a Microsoft Word és az ARCHLine. XP® segitségével készitettik.
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Tervezés valos elemekkel

Az ARCHLine.XP 2014 4] funkcidkkal béviti és egésziti ki az intuitiv 2013-as verzidt, nagymértékben gyorsitva a tervezést
és Uj tervezési megoldasokat nyujt.

A tervezés soran gyakran el6fordulé megrendel6i igénymodositasok munkaigénye akar toéredékeére is csokkenhet az olyan
Uj funkcidknak kdszdnhetéen mint a burkolas stilusok, lAmpacsoportok, vagy a latszélagos anyag hasznalata.

Az ARCHLine.XP 2014 tokéletesitett és hatékony kezelbfeliletet, valamint Gj 3D modell megjelenitési minéséget kinal,
ami adott esetben akar a fotorealisztikus képet is helyettesitheti a gyors prezentacio soran.

A fotdrealisztikus kép készités Uj médszere magasabb minéségl képek késztését teszi lehetéve egyszerli képszerkesztd
utémunkalatok, vizualis hatasok, specialis effektusok alkalmazasaval.

1. Interfész ujitasok

1.1. Objektumkozpont

Az ARCHLine.XP 2013 programverziénal elfogadott Uj felhasznaléi felllet fejlesztései tovabb folytatédtak az
ARCHLine.XP 2014 programban.

A megujult Objektumkézpont (Design Center — DC) sokkal hatékonyabba és kénnyen kezelhetébbé teszi a mar ismert és
Uj funkciodkat.

A Keresési funkcié kibéviilt, a teljes ARCHLine. XP elem és parancs kényvtar elemei kdzott keres.

A legtdbbet hasznalt elemeket elmentheti a Kedvencek kategdriaba..

A kivalasztott elem nagy felbontasu képként is megjelenik.

Az Uj Objektumkdzpont magaba foglalja a Projekt Navigatort, mely a Projekt kezel6bdl, a Sablonokbdl és a Zénakbal all.

A kovetkez6 fejezetek az Objektumkdzpont mikodését irjak le.

1.1.1. Az Objektumkozpont attekintése

Az Objektumkodzpont grafikus kezdd ablaka tartalmazza a EpUIet, Objektumok, Dekoracio, Kedvencek, Legutdbbi
modellek, Gyljtemények, Import, Projekt Navigator kategdriakat.

Objektumk&zpont 2 x Objektumkdézpont ax Objektumkézpont 2 x Objektumkézpont i Objektumkozpont * %
[Keresés minden elemre] a Cral ) Cieresesminceneteme] _+[@) | Keresés mindenetemre] _~[2) C keresés mindgen elemrel _+[a)
) [#4) Osszesen [#4) Ablakok #) Ablakok } Egyszamyd ablakok &) Ablakok } Egyszamyu ablakok
Epiilet <<Vissza | 113 Elem <<Vissza | 12 Elem % <<Vissza | 108 Elem - < <Vissza P
Ajto Ablak Anyagok (24) o 7 Ablakok beépitett redonyszekrénnyel 1 2 il . . .
. = P ‘ | | Egyenlo osztdsu 1 szarnyd
Lépeso Csoport Assfalt fekete Egyszamyi ablakok I Ir| ! :
~ 9 Fels6 redényszekrénnyel Elozo_ Kovetkezo
Objektumol 1 22
oo Lomaa .ASZfaIL Kétszarnyu ablakok 22 ablaka Abiaks "
elteri ampd 3 Kiils6 redényszekrénnyel . |
Kultéri 3D Import - PR n— = Lamellas ablakok [ l ﬂ
Mind = Nyflasok 1 il
Parancsok (22 =
Dekorsci6 = Fallal \/a(ga’s) -:m.EC:[OId. Ablakfal Ablakful Ablakfal
paletiaval ke ke30  keds
Anyagok & Fal > Tetéablakok
Profil = Nyildszaro és fal méretarany ~ Toléablakok IL_h | i I i
Fotorealisztikus abrazolasok Ajtok 3) 2 Tobbszémyd ablakok " ]
Kedvencek S . . Alagsori Alagsori ~ Alagsori
Egyszamnyu falba csusztathato tol ablak keszaBlakinio: abldicszé
Utoljara hasznalt elemek . 1
Kétszarnyu egyik oldalon falba cg |
Gyujtemények 1 Részletek
3D Warehouse elemek Dﬂ] Kétszarnyu falba cstisztathaté 1ol a6 O Paraméterek Eriek
Bemutatdterem Ablakok (1) finestra ¢ osztési  osztasu )
Szaniterek . [ | 1 Tl Magassag: 15m
[l o | H o
Import | | | I Szélesseg: 12m
DWG 3Ds Objektumok (20) Egyenlo Egyenlo Egyenlo Vastagsag: 01m
SketchUp | Falfilke osztdsi  osztdsu vizsz. ésf Parapetmagassag 0 m
. L | i
Projekt Navigator E Fali fogas l ‘
Prajekt tulajdonségok Fogd és vidd modszerrel dobja ra az
Sablonok s Fali sin konyhai eszkozoknek Egyenlo e Egyszeru ablakot a tervre, vagy hasznalja a
Zona vizszinte nem nyit fogaskerék ikonnal jelzett mena
Lampak (7) | ‘ a Q & parancsait
Oldalmenn | Objektumke | Tulajdons.. | Fali lampa Oldalmend | Objektumk. | Tulajdonsé.. | Oldalment | Objektumk... | Tulajdonsa... |
)
Oldalmenii | Objektumic.. | Tulajdonsa... |
Oldalment | Objektumk... | Tulajdonsa... |
Kezdd ablak Keresési eredmény - | Listazas — Ablakok | Tulajdonsag — Tulajdonsagablak — a
Fal kategoria Ablak elem kivalasztott elem
kivalasztasa kivalasztasa a
kategoériaban

Objektumkozpont tartalmak Leiras
Kezd§ ablak Az Objektumkdzpont indulé oldala
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Keresési eredmény

A Keresési eredmény ablakban a keresés alapjan kivalasztott elemek listaja
taldlhatd

Listazas

A Listazas ablak a kivalasztott kategoria elemeit tartalmazza

Tulajdonsagablak

A kivalasztott elem képe, tulajdonsagai jelennek meg az ablakban.

1.1.2. Az Objektumkozpont felépitése

A Objektumkézpontban a kategoriak faszerkezetben helyezkednek el. A kategériak tovabbi kategoriakat tartalmaznak,
amelyekben az elemeket talalhatok.

Az Objektumkozpont felépitése:

Objektumkézpont 2 x

F P
{ [Keresés minden elemre] Ih/]
) lkbjcktumok o

| mend parancsol

Sav e <<Vissza | 6 Elem ,\@ ‘/

\

Talalatol/Tartalom

3 Bator
2 Bator - Nappali
4 Fardoszoba
Fardészoba kiegészitok
Iroda
£3 Sofa

Elemszam

Keresési mezé

A Keresési mez6 az Objektumkdzpont fels6 részében talalhaté. A [Keresés minden elemre] mezébe beirt szovegnek
megfeleld talalatok listaja megjelenik a keresés elinditasa utan. Amennyiben a keresés nem indul el egy masodpercen
belll, nyomja meg a nagyito ikont.

Objektumkdzpont 3 =
( ablak| : -| q)
@ C-]SSZESEHI

<<Vissza | 104 Elem

Parancsok (19)
= 1Jj 3D nézet ablak

[ Uj ablak

—i Ablak elhelyezése
Ajtok (21)

I Ajtd keskeny ablakkal 1 szar

u Egyszarmyd 1 ablakkal
u] Egyszdrnyu 2 ablakkal

Ablakok (51)

1
‘ [} Ablaka
l |l Ablaks

[[ | Ablakfalke
Objektumok (13)

| Ablakkeret 1 ivvel
| | Ablakkeret 2 fvel

Ablakkeret alul és felal

Ujdonsagok leiras

A keresési eredmény egy lista lesz. Ha toébb elemtipuson belll is vannak talalatok,
elemtipusonként maximum 3 talalatot jelenit meg. A keresett elemtipuson beliili
Osszes talalat megtekintéséhez kattintson az Elemtipus fejlécre, mely a talalatok
szamat is mutatja (pl. Ablakok (51)) Ha csak egy elemtipuson bell keres, akkor
az Osszes talalat megjelenik.

Objektumiszpont 2 %
C ablak ] -| q)
[#4  Osszesen:

«<<Vissza | 51 Elem £

f
1 Tl

Ablakfilke
30

[

Ablakfilke Alagsori
45 ablak keske

Ablakfilke

Alagsori Alagsori
zblak norm  ablak széle

Egyszarmyd  Egyszamyd
ablak  ablak vizszi

( 4

Forgé  Fuggsleges
korablak toléablak

Gyémant  Gyémant
ablak 1 ablak 2

Oldalm... | Objektu...|| Tulajde... |
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Kezddlap

A Kezddlap ikonra kattintva barmikor visszatérhetiink az Objektumk&zpont indulé oldalara.

Utvonal megjelenité sdv

Az Utvonal megjelenitd sav a Kezdélap ikon mellett a megnyitott oldal helyét mutatja az Gtvonal megjelenitésével.
A nyilakkal elvalasztott sav barmelyik tagjara kattintva lehet visszalépni az utvonalon.

Vissza

A Vissza parancs a Kezddoldal ikonja alatt minden ablakban megjelenik és visszairanyit az el6z6 oldalra.

Elemszam

Az elemek szamét jelzi a szam az adott kategdriaban.

Helyi menii parancsok

Az Objektumkdzpont fekete fogaskerék ikonnal jelzett menije a megjelenitett tartalomtdl fliggd egyedi, specialis menit

tartalmazza.
A menl jellemz6 parancsai:

Parancs

Leiras

Tobbszoros kivalasztas mod

Egy elem kivalasztasa a listabol az elemre kattintassal térténik, tébb elem
kivalasztasahoz el6szor aktivalni kell a Tébbszords kivalasztds modot.

Uj objektum létrehozasa

Uj objektum létrehozasa.

Uj kategéria létrehozasa

Az Objektumkézpontban lehetésége van Uj kategoria Iétrehozasara, a kategériak
atnevezésére, a meglévl kategdria térlésére és a kategdriak hierarchiajanak
modositasara. Az Uj hierarchia kialakitdsakor Ggyeljen arra, hogy egy szinten
azonos nevi kategoridk nem szerepelhetnek, és minden kategérianak legyen sajat,
egyedi neve.

Import Importélja az ARCHLine.XP .environment fajlokat.

Export Exportalja a kivalasztott DC elemeket ARCHLine.XP .environment fajlba.

Lista/lkonok Médosithatja az elem lista megjelenitését. Listazasnal: kis ikonként, lkonok mdédban
nagy ikonként jelennek meg az elemek.

2D /3D Médosithatja az elem lista megjelenitését: 2D-alaprajzi megjelenités vagy 3D

modellként jelennek meg az elemek.

Osszes kijeldlése

A gomb aktivalasaval a listaban szerepld 0sszes elem kijeldlése megtorténik.
Ugyanazt az eredményt érjuk el a CTRL+A egyideji lenyomasaval is.

Kivagas Kivagas/Masol/Beilleszt utasitasok segitségével lehet a kivalasztott elemeket az
Masolas aktudlis kategodriabdl egy masik kategoridba athelyezni.

Beillesztés

Torlés

1.1.3. Az Objektumkozpont elemei

Kattintson az egér bal gombjaval a Kezdélap ikonra. A indulé oldalon a tablazatban felsorolt kategoériak talalhatoak:

Epiilet, Objektumok,
Dekoracié

Az Eplilet csoportban elsésorban épitészeti tartalmu elemek, az Objektumok
csoportban beltéri és kultéri elemek, a Dekoraci6 alatt szinek, anyagok, profilok,
és fotdrealisztikus abrazolas listak talalhatok.

Kedvencek és Utoljara
hasznalt elemek

A gyakran hasznalt elemeket kedvencekként tarolhatja a Kedvencek csoportban.
A kedvencek megtekintéséhez kattintson a Kedvencek gombra.

Az utoljara hasznalt elemek listajara kattintva megtalélja a legutobb hasznalt
elemeket. A lista elemei a program Ujrainditdsa utan is megtalalhaték.

GyUjtemények Aktivalja az uj elem letdltéséhez sziikséges weboldalt: 3D Warehouse elemek,
Bemutatéterem, Szaniterek
Import Az Importon belll SKP, 3DS, DWG tipusu fajlok kivalasztasaval tudunk Uj

objektumokat Iétrehozni vagy megnyitni fajlokat.

Projekt Navigator

A Projekt Navigatorban faszerkezetben talalhaté a Projekt tulajdonsagok,
Sablonok és Z6nak tartalma.

1.1.4. Tobbszoros kivalasztas méd parancs hasznalata

Kijelblés, kivalasztas

A Toébbszo6rods kivalasztas mod lehetéséget ad egy vagy toébb elem vagy kategéria kivalasztasara.

Tobbszords aktivalas mod aktivalasa

A Toébbszo6rds kivalasztas mod parancsot az Objektumkdzpont fekete fogaskerék ikonnal jelzett menujére kattintva érheti
el, majd rakattintva aktivalni tudja ezt a parancsot. Az aktivalt allapotot egy pipa jelzi a parancs neve el6tt.

ARCHLine.XP®
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Objektumkizpont B ox
ablak R o8 )
@Ablakuk i
clissze | 31 Bem @~/ nTﬁhbszﬁrn's kivalasztas méd
| ) & Gisbisk
||I ! Uj kategéria létrehozdsa
Import
Ablak 4 Ablak 5 Export
. I Lista/Tkenok
| 20130
D ;9 ik Osszes kijeldlése
Ablakfilke 7% H ¥ | Kivigas
= [ Misolss
ID‘ Beillesztes
Ablakfiilke | Alagsori o
45 | ablak keske H
! A CTRL gomb lenyomasaval a meni hasznalata nélkil automatikusan at tud kapcsolni a Tobbszoros kivalasztas
maodba.
Ahhoz, hogy tdébb elemet vagy kategoériat ki tudjon valasztani az aldbbiaknak kell teljesilnitk:
« Egy vagy tobb elem kivalasztasa egy idében - A Kategoria kivalasztasahoz el6szor a Tébbszords kivalasztas modot
aktivalni kell, majd egy vagy t6bb Kategoria kivalasztasa is lehetéve valik. )
< Osszes elem kivalasztasa az Objektumkdzpontban - Az Objektumkdzpont minden elemét kivalaszthatja az Osszes
kijelolése utasitassal vagy a CTRL+A egyidejl lenyomasaval.
+ Forditott kivalasztas— A véletlenil, tévedésbdl hozzaadott elemeket az elemre kattintva a CTRL billenty( egyideji
lenyomasaval kiveszi a kivalasztasi listabol.
Utasitasok
A Tdbbszdrds kivalasztas mod aktivalas utan tovabbi utasitdsokat végezhetiink el.
Objektumkézpont 3 x
( ablak Q) Y
@ Objektumok >3D Warehouse .ir
<<Vissza | 2 Elem #lqQ
[¥] Tabbszorss kivalasztss med
W Uj objektum Iétrehozas
Ll Uj kategéria létrehozdsa
Kitchen ’
ke Radiatore @
Lista/Tkonok
20/3D
Osszes kijeldlése
<
1) Gsolss
Beillesztés
X
« Export - Exportalja a kivalasztott elemeket ARCHLine.XP .enviroment fajlként.
< Kivagas/Masolas - A kivagas torli a kivalasztott elemeket a az aktualis kategériabdl, és az Objektumkdzpont vagolapjara
helyezi 6ket. A masolas megtartja a kivalasztott elemeket az aktudlis kategoridban és az Objektumkdzpont vagolapjara
helyezi 6ket.
< Beilleszt - A Beillesztés parancs segitségével a vagolaprél a kivalasztott elemeket elhelyezheti egy masik kategériaba az
alabbi modszerek egyikével:
e A CTRL+V gombok egyideji lenyomasaval be tudja illeszteni a vagoélaprél az elemeket a kivant kategériaba.
e Kattintson az Objektumkdzpont Szerkesztés meniijére, a fekete fogaskerékre és valassza ki a Beillesztés utasitast..
Torlés - A kivalasztott elem torlése az aktudlis kategoriabdl.
Példa: Masoljon tdbb elemet az egyik kategoriabdl egy masikba.

Ujdonsagok leiras
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1. Keressen ra az elemekre.
2. Nyissa le az Objektumkézpont fekete fogaskerék ikonnal jelzett menujét.

3. Valassza ki a Tébbszoros kivalasztas modot.

4. Valassza ki a kijel6lni kivant elemeket az egér bal gombjanak kattintasaval.

5. Nyissa meg ismét a az Objektumkdzpont fekete fogaskerék ikonnal jelzett mentjét vagy nyomja meg a CTRL+C
gombokat egyidejlileg a billentylizeten.

e 6. Navigaljon el egy masik kategoriaba. Ha egy még nem létez6, uj kategoriaba szeretné elhelyezni az elemeket, hozza
létre az Objektumkézpont fekete fogaskerék ikonnal jelzett menii Uj kategoéria létrehozasa parancsra kattintva. Adja meg
az uj kategodria nevét.

e 7. Nyissa meg ismét az Objektumkdzpont fekete fogaskerék ikonnal jelzett menujét, valassza ki a létrehozott kategoriat
és kattintson a Beillesztés utasitasra vagy a CTRL+V egyideji lenyomasaval illessze be az elemet a kategoériaba.

& ——

A torlés parancs nem feltétlen jelenti az elem végleges torlését, csak az aktualis kategoriaban |évd példany torlédik. Az
elem csak akkor torlédik véglegesen, ha az aktualis kategériaban levé példany az utolsé hivatkozas az elemre.

1.1.5. Kivalasztas egyenként

A program alapbeallitasa, hogy az elemeket egyenként tudja kivalasztani. Ebben az esetben a Fogd és Vidd médszerrel

helyezheti el a terven a kivalasztott elemet.

Kivalasztas egyenként modszerei

Elhelyezés Fogd és Vidd médszerrel- Vigye az egeret az elem folé, amit el szeretne helyezni a terven. Az egér bal
gombjanak folyamatos nyomva tartasaval vigye a kivalasztott elemet az elhelyezni kivant teriilet folé és engedje fel az egér
gombjat. Adja meg az elem helyét.

Objektumkéozpont 2 x

[Keresés minden elemre] a) |

[#4 ) Objektumok } Bator - Nappal
<<Vissza ,n.
Kanapé 01

El6z6 Kovetkezd

~—

Kattintson az elemre - Kattintson a kivalasztott elemre. Az Objektumkdzpont tulajdonsagablaka automatikusan

megjelenik.

Objektumkézpont 2 x

[Keresés minden elemre] | Q. B
[# ) osjectumok ¥ Btor - Noppal | §

< <Vissza &9

Kanapé 01

El6z6 Kovetkezd

Bedllitdsok
Hozzaadas a kedvencekhez
Atalakitas litszélagos anyagga

Kategoridk

Részletek
Paraméterek Erték

Magassag: 092 m
Szélesség: 229m
Vastagsig: 095 m

Relativ magassdg 0 m

Fogd és vidd médszerrel dobja ré az
objektumot a tervre, vagy hasznalia
a fogaskerék ikonnal jelzett meni
parancsait

e Fogd és Vidd médszer - Vigye az egeret az elem képe félé. Az egér bal gombjanak folyamatos nyomva tartasaval
vigye a kivalasztott elemet az elhelyezni kivant terilet félé és engedije fel az egér gombjat. Adja meg az elem helyét.

ARCHLine.XP®
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o Beallitasok - Nyissa meg az Objektumkdzpont fekete fogaskerék ikonnal jelzett meniijét és kattintson a Beallitasokra.
Az elem tulajdonsagait a Részletek parbeszédablakban tudja médositani..

e Hozzaadas a kedvencekhez — Nyissa meg az Objektumkozpont fekete fogaskerék ikonnal jelzett menUjét és kattintson
a Hozzaadas a kedvencekhez parancsot. A kivalasztott elem megjelenik az Objektumkdzpont Kedvencek kategdriaban.

e Atalakitas latszélagos anyagga - Ezt a parancsot az Objektumkdzpont Anyagok oldalan tudja alkalmazni. Itt tudja
modositani a kivalasztott anyagot Latszélagos anyagga. Kategoriak - Nyissa meg ismét az Objektumkézpont fekete
fogaskerék ikonnal jelzett menijét.. Az ablakban a program lattatja az elemhez tartozé kategériakat.

Az elem az albbi kategoriakban szer.. RS

Butor - Mappali

1.1.6. Gyilijtemények

A Gyljteményekben szereplé 3D Warehouse elemekbdl, a Bemutatéterem anyagai vagy objektumai kozil a Szaniterek
gyUjteménybdl kozvetlenil objektumokat, anyagokat tud a programba letdlteni. Tovabbi cégek termékei is elérhetk
lehetnek itt a késébbiekben.

1.1.7. Import

A Fajl menu Import meniiben véalassza a beolvasni kivant DWG, SKP, 3DS fajlokat.

1.1.8. Projekt Navigator hasznalata

A Projekt Navigatorban a faszerkezetben jelennek meg a Projekt tulajdonsagok, a Sablonok és a Zénak. Az egyes elemek a fa
megfeleld agan talalhatoak.

! Lehet6sége van a Projekt Navigatort 6nall6é ablakként a képerny6 tetszéleges helyére elhelyezni. . A Fajl
menii/Opciok/Felhasznaldi fellilet lapjan a “Projekt Navigator Objektumkézpontba Integralva” parancs ki és
bekapcsolasaval aktivalhatja az opciot.

[ Megielenités

I Megnyitis és Mentés 2 Felhasznaldi feliilet

A Mértékegységek és saogek N'r\ei- kirnyezet ((jrainditist igényel) Magyar .'
o Atviltds a program egy masik valtozatdra (jraindits.., | BelsSépitészeti mod -

Hifptionzls & hild Téma Office 2007 [=]

Ty Kurzor s marker Munkater(let shendezis Kép a képben :'

.E.. Munkateriiet stisa Kek
Eszkiztarak

(@ Globdls értélek

B

t Mavigator Objekctumkizpontba Integratva

Parancs tippek alaphelyzethe

1.2. Lebeg6 ikonmenu

Az ARCHLIine.XP-ben a szerkesztési miveletekhez a rajzi elemeket ki kell valasztanunk egyenként vagy csoportosan. A
kivalasztas torténhet a szerkesztd parancs végrehajtasa kézben, vagy a parancs kiadasat megelézéen is.

A kivalasztaskor a megjelenik a lebeg6 ikonmenii, amely a leggyakrabban hasznalt altalanos szerkesztd parancsokat,
valamint az elemfliggd egyedi parancsok listajat tartalmazza. Ez utobbi megegyezik a jobb kattintas hatasarara
megjelend elemfiiggé meni tartalmaval.

A lebeg6 ikonmenu a fejlécénél fogva a rajzon tetszés szerint athelyezhetd. A kivalasztott elemet egy vékony mutatévonal
koti ssze a lebegd ikonmendavel.

Abban az esetben ha a rajzelemekre kattintaskor a kattintas tébb elemet is kivalaszthatéva tesz a lebegd ikonmenu
mellett egy lapozhaté valasztd lista jelenik meg a kivalaszthatd elemek listajaval.

Ujdonsagok leiras
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Példak:

1. Kivalasztas, lapozas, lebeg6 ikonmenii athelyezés
{

| Y| Obiskum (DA537) w4 1/4 b )
S| Dbikum (015317 w4 174 b ) Vg
Objektum (ID:15317) ®
Fodém (ID:7208) 19 25
Fal (1ID:7201) )
Fal (ID:74)

Mozgatas | Objektum (D:15317) w4 1/4 b )

- Mozgatas adott ponttal

o

Masolat mozgatas

Masolat mozgatas adott ponttal )

R+

Sokszorozas

5,

Alt. objektum (15317) [1/1] =>>

W

Tukrozés
Masolat tukrozés Modositas

Kivalasztas

&

Mozgatds masik szintre

—-

Masolas masik szintre Hasonlok kijeldlese

5" Forgatés +90 fokkal
4 Forgatas -90 fokial

Tulajdonsagmasolas

Rajzol mint ...

< Forgatas
£ Forgatés adott ponttal Torlés

|
[
T % %4 ¥ p

Kep és megjegyzés csatolasa

Masolat forgatas
/& Masolat forgatas adott ponttal Fényforras hozzaadasa

Mozgatas
o

1.3. Phong-arnyalas

Az ARCHLine.XP-ben bevezetésre kerlilt a az egyik legfejlettebb 3D-s képalkotasi eljaras a Phong-arnyalas. A Phong-
arnyalas minden egyes pixelnek kiilén-kiilén hatarozza meg a fényerejét. Ertelemszeriien ezzel valdsithaté meg a
legtdkéletesebb, legpontosabb megvilagitasi modell.
Tovabbi informécioét 1dsd Wikipedia.org...

Flat-arnyalas: a poligonok kdzotti hatarvonalak élesen Phong-arnyalas. Minden egyes pixelnek kilon-kilon
latszanak a hirtelen fényeré-valtasnak kdszonhetéen. hatarozza meg a fényerejét.

A Phong-arnyalas Uj 3D modell megjelenitési mindséget kinal, ami adott esetben akar a fotdrealisztikus képet is
helyettesitheti a gyors prezentacié soran.

1.4. Masodik monitor

A legtdbb szamitégépen lehetéség van kiilsé monitor csatlakoztatasara.

ARCHLine.XP®
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Az ARCHLine.XP-ben a Masodik monitor parancs segitségével barmelyik alaprajzi, vagy 3D nézet ablak a bdvitett
asztalon athuzhaté a masodik monitor tertletére.

Ehhez nem kell mast tennie, mint megnyitni a rajzi ablak jobb fels6 sarkaban elérheté meniit.

Itt talalhato a Masodik monitor parancs. A parancs hatasara az aktiv ablak vastag fejléccel jelenik, aminél fogva
athuzhaté a masodik monitor tertletére.

v.
Bezaras
Elozo méret
Kis méret
Kép a képben

Masodik monitor

Atméretezés

[ linz_2_2013_03_13_passive Ground (0 m) - B

Ehhez kattintson az ablak fejlécére, majd a fogd és vidd mddszerrel mozgassa az ablakot az egyik monitorrél a masikra
és ott engedje el.

1.5. Szinhelyes abrazolas

A Szinhelyes abrazolas segitségével a fellileteken alkalmazott anyagok és szinek iranyitott megvilagitas nélkil, eredeti
tonussal jelennek meg.

Ez a fajta abrazolas a szintervek, vagy példaul falnézetek esetén nagyon hasznos, amikor fontos, hogy a terven
alkalmazott burkoldlapok, festett fellletek, tapétak és egyéb mintak eredeti pontos szinnel jelenjenek meg, barmiféle
megvilagitasi hatast nélkulézve.

Szinhelyes abrazolas Phong-arnyalas

1.6. Alaprajz hozzaadas/torlés 3D nézeten

Az alaprajz vonalai, falai, méretezései és egyéb szimbdlumai alapvetéen a 2D rajzon jelennek meg. Gyakran azonban a
3D tartalom kénnyebb megértéséhez jol jon a kétdimenzids és a haromdimenzids tartalom egyesitett abrazolasa.

Az Alaprajz hozzaadas/torlés 3D nézeten utasités segitségével egyszerre jelenitheti meg a 2D és 3D tartalmat a
modellablakban, s igy egy igazan informativ abrazolas érhetd el, egyetlen kattintassal.

Ujdonsagok leiras
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Drotvaz modell
Takartvonalas abrazolas
Szinezés

Textura

Szirke arnyalatos

Rdntgen nézet

L=V R VR R V|

Szinhelyes abrazolas

Alaprajz hozzaadas/torlés 3D nézeten

3D textura nézet Alaprajz és Rontgen nézet egyitt Alaprajz és Rontgen nézet egyutt
(Epulet) (Csak a kivalasztott szint)

ARCHLine.XP®
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2. Burkolas stilusok segitségével

Az Uj burkolat stilusokkal (mintakkal) egy fliirdészoba burkolasa egy kattintassa egyszeriisédik. Ha masik stilust szeretne
kiprébalni egy Ujabb kattintassal Ujra burkolhatja a teljes helyiséget, vagy akar falanként is kiprobalhatja a masik stilus
hatasét.

A kivalasztott gyarté csempéibdl alakitson ki burkolasmintakat, majd mentse el ezeket stilusokba. Az igy létrehozott
stilusok hasznalhatdk a projektbdl, illetve elmenthet6k sablonokba, ekkor masik projektben is felhasznalhatja.
A burkolat minta létrehozasa el6tt természetesen Iétre kell hozni a megfeleld csempéket, jardlapokat.

Uj burkoldlap létrehozdsa

Oldalmeni | Objektumkézpont | Tulajdonsagok |

"

i december 22

Input mezo

FYE IS [T [ Neet

Egy Uj lap létrehozasa a legegyszeriibb médon az Objektumkézponton keresztil torténik.

Az Anyagok csoportjaba Iépve az Objektumkézpont jobb fels6 sarkaban elérhetvé valik a # Boallitasok-ikon. Erre
kattintva a legordiilé menibdl tudjuk kivalasztani az Uj anyag létrehozasa parancsot. A megnyilé Anyag tulajdonsagok
ablakban allithatja be pl. a kdvetkez6ket: az anyag neve, kategorigja, képi beallitasai, méretei, stb.

l-!!l Az anyagok beallithaté tulajdonsagairdl bévebben a Felhasznaldi kézikdnyv 3.2.2.4. Az Anyag tulajdonsagok
parbeszédablak fejezetében olvashat.

2.1. Burkolat stilus létrehozasa

A modellben hasznalni kivant burkolat stilusokat el6szor létre kell hoznunk a programban Iétezé anyagok alkalmazasaval,
majd el kell menteni stilusként. Ezutan van lehetéség azok elhelyezésére.

A burkolat stilus Iétrehozasa soran a Burkolat parbeszédablakban tudjuk megadni a burkoldlapok kivant elhelyezkedését
és egyeéb specialis burkolasi tulajdonsagot.
A parbeszédablak elérési utja:

% Epitész méd (Studio): Modulok / Burkolat / Tulajdonsagok

< Belséépitész mod (Interior): Berendezés / Burkolat / Tulajdonsagok

Berendezés | | |
= Tulajdonsagok *| %  Objektum
mf Objektum 4
Lampa
3 Burkolat > & P
| Vilagitas v | B Lampacsoportok
~ Kép a falon %, Szovet
I ?:D 5z0veg _ ‘ %, Burkolat

A Burkolat ablakban egy gyari burkolat stilust 1at. Ezt felhasznalhatja az Uj minta létrehozasahoz, vagy a sorok torlésével
Ujat kezdhet.

Ujdonsagok leiras
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Burkolat @

(sszesen: 3024 mm

Sorsz,  Megjelenitettréteq  Magassdq  Kezdo mag... Lathatdsdg Burkoldlapok Elhelyezési opcdk  Fuga
= 0 B
2 Be 504 mm 1008 mm Lapok megjelenit SIMMETRIA F-5021 Bal Krém_01

1 Be 1008 mm O mm Lapok megjelenit ZBKI62 Bal Krém_01

l Beszuras ] [ Tarlés ] [ Mozgatas fel ] [ Mozgatas e ]

—

[ ... \Macchiato ZBKI62 | oK || Mégse

A parbeszédablakban a mintat vizszintes vagy fligg6leges lerakassal tudjuk létrehozni, ennek megfeleléen a megadott
burkolélapok soronként vagy oszloponként helyezddnek el a jobb alsé sarokban lathaté 3D-s rajzon. Lehetséges ezen
kivil annak is a megadasa, hogy a burkolat a mennyezettél vagy a padlétol induljon.

Vizszintes minta megaddsa

Kezdjik egy vizszintes minta létrehozasaval. Ekkor a megadott csempe tipusok, a minta csikok vizszintes sorokat fognak

alkotni.
A sorok indulhatnak alurdl felfelé, vagy felllrél lefelé.

Egy minta csik megadasahoz meg kell hatarozni a csik teljes magassagat, a burkolélapok tipusat, a fuga szinét. Az els6
csikot mindig 0-rél kezdjuk, ez egy relativ magassag. A pontos helyét az Alulrél/Felllrdl opcid fogja elddnteni.
Be lehet allitani, hogy a burkolasminta elsé csempéjét a fal bal/jobb oldalahoz igazitsa, vagy a mintat a falkbzépre

helyezze.
A létrehozott csikok egymashoz képest utdlag elmozgathatdak, a helyzetiik felcserélhetd. A csikok elénézeti képe a jobb

also sarokban megjelenik, igy ellenérizhetjik a munkankat.

Fiiggbleges minta megaddsa

A létrehozas megegyezik az elébbivel. A kiilénbség, hogy csikokat 90 fokkal ZEKE71

elforgatja.
ZBKE71 |

Eppen ezért a Burkolélapok megadéséanal ezt korrigalni kell, tehat az Orientécional
Forgatas balra/jobbra opciét kell valasztani, ha mega akarjuk tartani a lap eredeti
helyzetét.

ARCHLine.XP®
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Burkolat |§|
Osszesen: 4.28 m

So... Ldthatd Magass... Fellépé... Lathatd Burkoldlapok Elhelyezési opcidk Fuga -
™ M B
8 ¥ |Be 0.252m 3.78m o |Cserepeze ZBKG73 Bal Krém_01 | _
7 o |Be 0.756m  3.02m  |Cserepezé VERSO F-4021 Bal Krém_01 |
] ¥ |Be 0.252m 277 m o |Cserepeze ZBKG73 Bal Krém_01

5 o |Be 1.26m  1.51m o |Cserepezé ZBKG71 Bal Krém_01

4 ¥ |Be 0.252m  1.26m o |Cserepeze ZBKG73 Bal Krém_01

3 o |Be 0.736m  0.504 m  |Cserepezé VERSO F-4021 Bal Krém_01 =
’ Besz(ras I ’ Torlés I ’ Mozgatas fel I ’ Mozgatas le
[Fﬂggﬁleges '] ’ Ujrarajzolds
Alulrdl -
’ ...ro\Wario ZBK 671 I [ oK

2.1.1. Navigaciés gombok

Beszuras:
Uj sor létrehozasa;

Torlés:
a kijeldlt sor torlése;

Mozgatas fel / Mozgatas le:
a kijelolt sor fel / le mozgatasa;

Ujrarajzolds:
a jobb also6 sarokban lathaté 3D modellt frissiti.

2.1.2. Sorok tulajdonsagainak beallitasa

Az alabbiakban a burkolatsorok bedllithaté vagy tajékoztatd tulajdonsagait soroljuk fel.

Sorsz.  Megjelenitett réteg  Magassadg  Kezdo mag...  Lathatdsag Burkoldlapaok Elhelyezési opcdk  Fuga
& B o
2 Be 504 mm 1008 mm Lapok megjelenit SIMMETRIA F-5021 Bal Krém_01
1 Be 1008 mm  Omm Lapok megjelenit ZBKI62 Bal Krém_01
Sorszam

Jeldli, hogy az adott burkolatsor hanyas sorszammal rendelkezik. Kiilén sorszammal érdemes jeléIni a mas-mas
burkoldlapu sorokat. Uj sorszamot létrehozni a Beszurasra kattintva tudunk. Ha azonos burkoldlappal tdbb sort szeretnénk
elhelyezni, ezt egy sorszamon bellil megtehetjiik a magassag modositasaval (lasd. a Magassag leirasanal).

Megjelenitett réteg

Az adott sor lathatosagat allithatjuk be. Célszer(i ezt a megoldast valasztani pl. konyhai falburkolat esetén a két elemsor
kozotti burkolat megadasanal. A burkolat megadasa minden esetben 0 m-rél kezddédik, tehat 1. sorszammal Iétrehozunk
egy olyan sort, ami 0,9 m magas, majd ezt a sort a Megjelenitett réteg oszlopban kikapcsoljuk. Ez a burkolat igy nem fog
latszddni, az altalunk tervezett burkolat pedig 0,9 m-t8l kezd6dik majd.

Magassag
Megadhato a burkoldlap magassaga (fugaval egyutt). Amennyiben azonos burkolélapbdl egymas utan pl. harom sort
szeretnénk elhelyezni, a magassag megadasanal az adott burkoldlap magassagi értékének haromszorosat irjuk be, ezen
kivil pedig a szdmitésba vett harom burkoldlap kézotti fugavastagsagot is hozzaadjuk.
A magassag szamitasa tehat: n*(b+f)=m , ahol

Ujdonsagok leiras
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n = sorok szama (azonos burkoldlappal);

b = burkoldlap magasséaga;

f = fugavastagsag;

m = §ssz. magassag (azonos burkololappal).

Kezd6 magassag
Az adott sor 0 m-t6l szamitott magassagat adja meg.
Lathatésag

Az opcid ki- vagy bekapcsolasaval a lapok megjelenitését tudjuk szabalyozni. Ha a lathatosag kikapcsolasra kerdl, tehat
nem lathatdak az adott sorban a burkoldlapok, akkor a fugaként beadllitott anyag jelenik meg helyette.

Burkoldélapok
Bedllithatd az adott sorban alkalmazandé burkoldlap tulajdonsagokat: E]
l-!!| A burkoldlapok beallitasarol Felhasznaldi kézikonyv - 15.1.12. Lapkak kiosztasa fejezetben olvashat.

Orientacio: A burkoldlap elforgatasara szolgal.
ZBKE?1

ZBKE71 |

A fliggbleges mintak létrehozasakor van fontos szerepe az Orientacionak.
Ekkor a Forgatas balra/jobbra opciot kell valasztani, ha mega akarjuk tartani a lap eredeti helyzetét.

Elhelyezési opciok
Beallithatjuk, hogy a burkoldlapok elhelyezése a fal bal oldalarél, kozepérdl vagy jobb oldalarol kezdédjon.
Fuga
DC: { [Keresés minden clemre] a)
@Anyagnk)ﬁmjekt
<<Vissza | 100 Elemek &
2 A

7] Alapértelmezett

ALMat5D5WV1

[
3

Burkolat T Bakc
Tl Bokkea-01
Osszesen: 0 mm P CADIZ K101
So.. Lathatd Magas.. Felép.. Lithatd Burkaldlapok Elhelyezés opaidk Fuga : CADIZ L-2501
T 7 -~ CADIZL-2502
2 om = -] -] 7 - CADIZ L-4001
7~ CADIZ L-4002
T CADIZ 5Z-2501
7 CADIZ 5Z-4001
" CADIZ SZ-4011
T capiz T-4401

"§ CADIZT-4801

[ Besawas || Terlés J [ Momatésf | [ Mozatisie | L
«= CAFFEF-5021 B
] china_lilad14
" CHROME SZ-5001
" CHROME SZ-5002
" CHROME SZ-5003
" CHROME SZ-5004
[ oo TN 6713 ] [ weee | 2

ok Mégse

Lehet&ség van a fuga megvalasztasara az Anyagkonyvtarbol.

2.1.3. Burkolat stilus mentése

Stilus gomb: [ ... \Macchiato ZBKI62

el6hivhato a Stilus ablak, melyben a beallitott burkolat stilus elmentheté Uj stilusként. E mellett aktivalhaté, médosithatd,
atnevezhetd, torolhetd.
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Burkolat @ Stilusok @
Osszesen: 3024 mm -0 Classic
. s e s . . - E-E0 Zalakermia
Sor... Megjele... Magassag Kezdom... Lathatdsag Burkoldlapok. Elhelyezési opcidk Fuga 00 Cade
3 Be 1512mm 1512mm Lapok megje ZBKIG0 Bal Krém_01 [#-07 Gelata
504 mm B n B =0 Macch\ato.
1 Be  1008mm  Omm Lapok megje ZBKS62 Bal Krém_01 . ~Lal Macchiato 325003

(| Macchiato ZBK 950
(28 Macchiato ZBKI62
- Wario

[ Beszlrds ] [ Torlés ] [ Mozgatas fel ] [ Mozgatas le

_Alulrél - [ i ] [ Uimeppe ]
[ Aklivalds [ Mdsits ]

[ N I [ oK I [ e ] Atnevezés Tarlés

Az alabbi miveleteket végezheti el a stilusokkal:

Stilust vagy stilusokat tartalmazo almappa létrehozasa
Stilus aktivalasa

Stilus modositasa, atnevezése, torlése

Stilus aktivalasa és Uj elem létrehozasa az aktiv stilussal
Tulajdonsag masolasa stilussal

2.2. Burkolat stilus elhelyezése az Objektumkozpontbol

A kivalasztott stilus egyszer( felilletre hizasaval is kdnnyen elhelyezheté az adott burkolat. Ennek |épései a kdvetkezdk:

o Keresse ki az Objektumkézpontban a Sablonok kéziil a hasznalni kivant stilust.

! A létrehozott stilust csak a Projekt sablonba menti a program. Ha egy masik projektbél is el szeretné érni, létre kell
hozzon egy masolatot bel6le egy masik sablonba, pl. a Felhasznaloi sablonba.

e Az egér bal gombjanak nyomva tartasa mellett huzza a burkolando fellletre a stilust, majd ott engedje fel a billentydt.

e Ekkor a megjelené meniiben valassza az Uj csempézés/festés opciot.

e Kattintson arra a fellletre, amelyet burkolni kivan. A valasztott burkolat stilust elhelyezi a program a kijeldlt fellleten.
Padlé6 esetén a burkolas iranyat is sziilkséges meghatarozni az elhelyezéshez.

Objektumkazpont 2x I NEot 2" o & _OX |
DC: ( [Keresés minden elemre] q) Lo
E Sablonok 3'&:%:*
<<Vissza "“P\\
4 [ Projekt Q TT—
» & Ablak e
» & Ajto
(& Beallitasok
4 Burkolat
4 [ Zalakeramia
4 [ Cadiz i
(34 Cadiz ZBK 657 | Uj csempézés/festés

A kivalasztott stilus aktivalasa

(38 CadizZBK 658
(8 Cadiz ZBK 659
» [ Gelato
» 2 Varie
» & Fal
B Folia
» (& Fodém
» Gerenda
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e Amennyiben ezt a burkolat stilust nem szeretné tébb falfellleten is alkalmazni, Iépjen ki a parancsbdl (Esc).

2.3.

Burkolat stilus alkalmazasa a Helyiségvarazslobél

Burkolat falon

0

Kézéppontba [ @ S

— [ Minden fal | &l
el
Elhelyezési opcick 1/18
_ (=8 VarioZBK Vendome_ Vendome_ | CadizZBK | Cadiz ZBK
© i 671 hor210  hor.90 657 659 0
E= < =
1/9 B} ‘

Z6ld pipa - ij elem létrehozas, Fekete kér - Frissités

A5

33

Az elbzetesen létrehozott stilusok kdnnyen alkalmazhatdak a Helyiségvarazsiéban is, valamint részleteiben nagyon
egyszerlien modosithatéak (pl. egy-egy burkoldlap, vagy sor / oszlop mas fajtara cserélése). A Burkolat stilusok

hasznalata a kdvetkez6képpen torténik:

o Inditsa el a Helyiségvarazslot. (Kattintson az Oldalmenii — Startban a Helyiségvarazsléra, majd az Alaprajzi ablakban a
modell falakkal korilhatarolt részébe. Ezzel megjelenik a Helyiségvarazslé parbeszédablaka.)
e A Burkolat stilusokat az Eszkéztérban a Burkolat falon vagy a Burkolat padlén ikonra kattintva érheti el.

Ill D= @ l

Kzéppontha [ i

Frer|
Frrr

@ FFir|
. (==
(e

©
. [==H
(e

© (el
. (==
(S —
© (el

Cadiz ZBK GELATO F-
658 4021

Macchiate  Vendome_
ZBK962 her_210

Vendome_
hor 80

Cadiz ZBK
857

R -

[ Minden fal 3
Elhelyezési opcidk 14

o A péarbeszédablak bal oldalan talalhatdak a kiilénbdzd burkolasi modok. Ezek kézll az els6 a Készlet vagy Burkolat stilus.

FEEr|
EEAE)
ﬂl’l’l’r
= []

pipa megnyomasaval a burkolat a burkolandé fellletre kertil.

Kivalasztasaval megjelennek a Kedvencek koz6tt a kilonbozd burkolat stilusok vagy mar meglévieket
I hivhat elé az Uj elem hozzaadasa gombbal (kék plusz). A hasznalni kivant stilus kijeldlésével és a Zold

o Az elhelyezett burkolat stilus a tovabbiakban sziikség esetén médosithatd, még inkabb személyre szabhato.

ll_e.—_-_“ A burkolat Helyiségvarazsloban beallithaté tovabbi tulajdonsagairdl bévebben a Felhasznaldi kézikdnyv 9.13.2.14.

Burkolat a falon eszkéztar és 9.13.2.15. Burkolat a padlén eszkéztar fejezeteiben olvashat.

Burkolatminta itt is 1étrehozhat6 a csillag ikonra kattintva:
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Burkolat falon

(S8 VarioZBK Vendome_ Vendome_
| (S 671 hor 210 hor_90

Cadiz ZBK
657

Cadiz ZBK
659

s e

Zold pipa - Uj elem létrehozas, Fekete kor - Frissités

Osszesen: 5.65m
So... Lathaté Magas... Fellép... Lathatd Burkoldlapok Elhelyezési opcidk Fuga P
8 ol
10 [@IBe 0.027m 3.61m  [V] Cserepezé CADIZL-4002 Bal Krém 01 |
9 [¥] Be 0.252m  3.36m  [V] Cserepezé ZBV657.3 Bal Krém_01 ‘,,
8 [¥] Be 0.252m  3.11m  [V] Cserepezé ZBK658 Bal Krém_01
7 [VlBe  0.027m 3.08m  [V] Cserepezé CADIZ L-4001 Bal Krém_01
6 [¥lBe  0.504m 2.57m  [V] Cserepez¢ ZBV659.2 Bal Krém 01 _
[ Besawas | | Torlés ] [ Mozgatésfel | [ Mozgatisle |
( ...diz\Cadiz ZBK 657 ] ( oK ] (
FIEI] rentgponte 143 212 &
B ["]Minden fal @
; =¥
€ Elhelyezési opcick | 1/18
. @R |
> [aua

)

2.4. Burkolat stilus elhelyezése paranccsal

Burkolati stilust harom médon tudunk paranccsal elhelyezni:

Fels6 meniisorbol

Attol figgben, hogy a program épitész vagy bels6épitész valtozatat hasznaljuk, eltéré a ,Burkolat stilus elhelyezés”

parancs elérési utja.

Modulok | Ablakek Sdgo

Epitész méd:

Lista L4

| Burkalat * Regisztracic
Tervisszehasenlitds 4 Tulajdensagek
Kalibrélas 4 Burkelat stilus elhelyezés |
Beltéri fotobaillesztés g Textirazas 30 felileten
Kiiltéri fotébaillesztés L4 Burkolds 30 felileten
Rekonstrukcid L4 Burkolas 20-ben
Animacie 3 Burkelat konszignacic
Energy - épaletfizika »

Modulok menii / Burkolat / Burkolat stilus elhelyezés

Oldalmeniibél

Tl S

B

Arnyékolbk és textilidk
Elektromos kapcsold
Diszitoprofil
Konszignacid
Hangulat montazs

Objekturmkdzpont

Butortervezés

Berendezés | Rajz  Méretezés |
Tulajdonsagok 4
Objektum g

| Burkolat P | % Tulajdonsagok
Fényforras L |E Burkolat stilus elhelyezés
Kép afalon T Textirazds 3D felileten
3D szdveg Burkelas 30 fellleten

o
T Burkolds 2D-ben

Burkolat konszignacia

7

Bels6épitész mod

Berendezés menii / Burkolat / Burkolat stilus elhelyezés

Az Oldalmeniibédl csak az Interior valtozatban tudjuk a parancsot el6hivni a kdvetkezd elérési utvonalon:
Berendezés menli / Burkolat / Burkolat stilus elhelyezés
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Helyi

Oldalmenii o ox

Start -

Hangulat montazs

Epiilet

Berendezés

%Tulajdonségok 4

mf, Objektum g

ZiBurkolat | T Burkolat stilus elhelyezés

Vilagita 4

= I,ag - T Textirazas 3D fellileten
. Kép a falon
T 3D széveg T Burkolas 3D felileten
' Arnyékolok és textiliak B Burkolas 2D-ben

@! EIekImm{)s_kapcsolé [ Burkolat konszignacié

meniibél

A falra az egér jobb gombjaval kattintva megjelenik a fal helyi
menlje, ahol a Burkolat pont alatt taldljuk a Burkolat stilus
elhelyezést. Ez a parancs csak a 3D-ablakbeli modellre kattintva
jelenik meg.

fe“ad b i

Fal (15} [1/1] >>>
Médositas

Kivalasztas

Hasonldk kijelolése
Tulajdonsagmasolas
Rajzol mint ...

Torles

Kép és megjegyzés csatalssa
Szerkesztés

Egyik oldal szerkesztése
Rétegszerkesztés
Kapcsolat

Myildszard

Profil

Szerkezet

Burkolat

A munkasik a fellleten
MNézet sik beallitasa
Eredeti nézet

Elemek elkilonitése

Fdlia

E Burkolat stilus elhelyezés

Burkolat - Modositas

Burkolat a kiteritésen
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3. Lampacsoportok

Komplex vildgitas tervezés lampacsoportokkal

A lampacsoportok parancs lehetévé teszi a mennyezeten, vagy a karnis el6tt futé vilagitas, vagy rejtett vilagitas kiépitését,
profilos diszlécekkel, aimennyezettel egyutt vagy anélkul.

A Lampacsoportok elhelyezése paranccsal gyorsan készithet megvilagitas variaciokat

« alampatestek elhelyezkedésének,
« afényforrasok darabszamanak,
< afogadd fal-és almennyezet profilok alakja, szine, texturaja valtoztatasaval.

3.1. Lampacsoportok elhelyezése

A Lampacsoportok elhelyezése parancs lehetévé teszi a mennyezeten, vagy a karnis el6tt futo vilagitas, vagy rejtett
vilagitas kiépitését, profilos diszlécekkel, aimennyezettel egyttt vagy anélkdil.

A parancs az Epiilet menii — Fényforras parancsok kdzétt vagy az oldalmeniiben az Epiilet — Vilagitas parancsok
kozott taldlhato.

o Adjon meg egy nyitott vagy zart utvonalat, amely mentén a lampakat elhelyezi. Az utvonal megaddsahoz hasznalhatja a
megjelend alparancsokat. Ha az egér jobb gombjaval kattint, akkor a Profildefinicidk alparancsokat tudja hasznalni. Zart
utvonal megadasakor a kdzrezart tertleten beliil is 1étrehozhat lampakiosztast.

e Az utvonal megadasa utan megjelenik a Vilagitas parbeszédablak, ahol meghatarozhatja a lampak végleges kiosztasat.

A Vilagitas parbeszédablakban nyomon kdvetheti a médositasokat a feliil megjelend 3D és az oldalt megjelené 2D
elénézeti ablakokban. A tabulator gombokon Iépkedve kilénb6zé miveletekre van lehet6ség az egyes lapokon.

EI Lampa kivalasztasa

Ezen a lapon kivalaszthatja azt a lampat, amelyet elhelyez. A kivalaszthato lampakat abrazolé képek melletti
vezérlégombok segitségével lehetéség van masik lampa kivalasztasara és a lampa objektum tulajdonsagainak
modositasara. A Tiikrézés opcidval tiikrozheti a lampa objektumot.

Lehet6ség van az egyes lampa objektumok X/Y/Z koordinata tengelyek korili elforgatasara valamint az X/Y/Z tengelyek
menti eltoldsara.

E Profil

Ezen a lapon az Utvonal mentén huzott profilos test és az almennyezet tulajdonsagai adhatok meg a bal oldali harom
tabuldtor gombhoz tartozé lapokon.

A Keresztmetszeti profil lapon megadhatja annak a testnek a profil keresztmetszetét, amelyet az utvonal mentén
létre akar hozni. A kivalaszthato profilokat abrazold képek melletti vezérlégombok segitségével valaszthat masikat a
meglévd profilok kézil vagy létrehozhat Uj profilt a profilszerkeszté parancsok segitségével. El6redefinialt profilok
hasznalata esetén médosithatja a szélesség és magassag értékeket. Lehetdség van a kivalasztott profil szerkesztésére
és a médositasok elmentésére is. Amennyiben nem kivan profilos testet Iétrehozni az Utvonal mentén, kapcsolja ki Az
utvonal menti profil lathaté opcidt. Ha Utvonalnak zart profilt adott meg, akkor a kézrezart terlleten létrejon egy
almennyezet, ha be van kapcsolva az Almennyezet opcié. Ekkor megadhatja az almennyezet vastagsagat a Vastagsag
érték megadasaval.

A Kivagas lapon megadhatja, hogy az egyes lampatestek milyen alaku profilt vagjanak ki maguk kéril az utvonal
mentén létrehozott testbdl ill. az almennyezetbdl. A kivagas a megadott profillal a lampatest aljatol a tetejéig jon létre. A
kivalaszthato profilokat abrazolé képek melletti vezérldgombok segitségével valaszthat masikat a meglévé profilok kozul
vagy létrehozhat Uj profilt a profilszerkeszté parancsok segitségével. Eléredefinialt profilok hasznalata esetén
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modosithatja a szélesség és magassag értékeket. Lehetéség van a kivalasztott profil szerkesztésére és a modositasok
elmentésére is. Amennyiben nem kivan kivagast létrehozni, kapcsolja ki a Kivagas a lampatesteknek opciot.

Az Anyag lapon megadhatja az utvonal mentén létrehozott test anyagat.

A,
Kiosztas modja

Ezen a lapon a lampa kiosztdsok adhaték meg az utvonal mentén. Amennyiben a lampacsoportot egy zart utvonal mentén
helyezte el, lehetésége van a kdzrezart teruleten bellli lAmpakiosztdsok meghatarozésara is.
i‘\

“ Ezena lapon definialhatja a lampakiosztast a megadott Utvonal mentén, valamint az Utvonal csomdépontjain és
végpontjain. A Lampakiosztas engedélyezve az utvonalon opcidval engedélyezheti az utvonal menti ldmpakiosztast.
Valaszthat a Teljes utvonalon vagy a Szakaszonként elvégezhet6 kiosztasok kdzott. Ennek megfeleléen megadhatja az
Elemszam, Tavolsag, Elsé és Utolso értékeket attdl fliggbéen, hogy milyen elhelyezési opcidkat valaszt. Ezeket az
értékeket a mellettiik megjelend lakat gombok segitségével régzitheti vagy rabizhatja automatikus szamitasukat a
programra.

Az egyes paraméterek jelentése:

Elemszam — az elhelyezett lampak szama

Tavolsag — a lampak kozotti tavolsag

Els6 — az els6 lampa tavolsaga a kezdéponttdl

Utolsé — utolso lampa tavolsaga a végponttél

A Lampa kiosztas a csomopontokon opcio segitségével az utvonal csomdpontokban is el lehet helyezni lampakat.

A Lampak engedélyezve a végpontokon opcio segitségével az utvonal végpontokban is el lehet helyezni lampakat.

()

= Ezena lapon definialhatja a lampakiosztast a megadott zart utvonal altal kézrefogott terlileten belul matrixos
elrendezésben, amennyiben a Lampa kiosztas engedélyezve a teriileten opci6é be van kapcsolva. Nyitott Utvonal mentén
ez a lap nem elérhetd. A kiosztas paraméterei és az elhelyezési opcidk hasonléak az utvonal menti kiosztashoz, azzal a
kiilénbséggel, hogy ezek a matrix soraira és oszlopaira kilon-kiilén is megadhatok a bal ill. a jobb oldalon, ha az Egyezé
opcio ki van kapcsolva, tovabba a teljes matrix elforgatasi szoge is megadhaté.

'
| Altalanos beallitasok

.

K3
¢

.

K3
¢

.

K3
¢

*

”Q

Ezen a lapon megadhatja a lampacsoport relativ magassagat és a 2D megjelenités tulajdonsagait, a szint, a foliat, a
vonalvastagsagot, a vonaltipust és a prioritast.

A szimbolikus 2D abrazolasnal négyféle méd kozul lehet valasztani:

Felllnézet — az almennyezet és a lampak felllnézeti takartvonalas abrazolasa jelenik meg.

Szimbdlum — csak a lampak helyén a kivalasztott 2D szimbolum jelenik meg,

Felllnézet profillal — a feltlnézeten kivil az atvonal profilja is megjelenik,

Szimbdlum profillal — a szimboélumon kivil az atvonal profilja is megjelenik.

@ Mentés

3.2.

Ezen a lapon az ujonnan létrehozott vagy médositott lampacsoportot el tudja menteni az objektumkonyvtarba a Mentés
vagy a Mentés mint gombbal. Ugyanitt lehet6ség van betdlteni a mar meglévé lampacsoportokat és azokon médositani.

A lampacsoport egyes elemeinek moédositasa

Az elhelyezett lampacsoport elemeit egyenként mdédosithatja az alaprajzon vagy a 3D ablakban.

Nyomija le a billenty(izeten az Alt gombot, majd ezzel egyidejlileg kattintson az egérrel a lampacsoportra. Ekkor lathatéva
valnak a lampacsoport egyes elemei és a lampacsoport nyitott vagy zart utvonala.

A lampacsoport egyes elemeit jelz6 markerekre kattintva lehet6ség van az egyes lampak megmutatasara/elrejtésére, a
fények kikapcsolasara/bekapcsolasara, mozgatasara, forgatasara, emelésére és tiikrozésére.

Az egyedi lampamoddositasokat az Alaphelyzetbe allitas paranccsal lehet torolni.

(] Megmutat/elrejt

%} Kikapcsol/bekapcsol
4 Mozgatds

" Forgatds

T  Emelés

T4 Tikrdzés

|+ Alphelyzetbe dlitds

A lampacsoport helyi menUjébdl lehetéség van az 6sszes egyedi modositas torlésére is az Egyedi lampa médositasok
térlése paranccsal.
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Az Emelés parancs csak a 3D ablakban miikodik.

Az egyedi modositasok vagy azok egy része elveszhet, ha a lampacsoportot a Vilagitas parbeszédablakban ugy
modositja, hogy az a lampak kiosztasat is érinti.

3.3. A lampacsoport fényforrasainak moédositasa

A lampacsoport jellemz6je, hogy csak egyféle lampakbal allhat, s ezeknek a lampaknak a fényforrasai azonos

beallitasokkal rendelkeznek. A lampacsoportot igy egyetlen lampa képviseli. A fényforras beallitasokat a kovetkez6képpen
tudja elérni:
Valassza ki a lampacsoportot.
A Tulajdonsagok lapon kattintson a Fényforrasok gombra. Ekkor megjelennek a Fényforras és lampa béngészé
parbeszédablakban a kivalasztott lampacsoport ldmpainak fényforras tulajdonsagai.

e A tovabbiakban a fényforras jellemzéket ugyanigy modosithatja, mint az egyedi lampak esetében.
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4. Latszoélagos anyagok

A tervezés soran az épitészeti,vagy belséépitészeti koncepcio valtozasa gyakran Uj anyagok, szinek hozzarendelését
igényli.

A latszolagos anyagok nem tartalmaznak valédi megjelenitheté anyagot, csak egy hivatkozast egy masik, valodi anyagra.
Ezért a megjelenésiik folyamatosan valtoztathaté az éppen hivatkozott anyagok megjelenitésével. A latszélagos anyagok
csoportosan stilusokba szervezhetdk, igy egy épllet, egy belsétér valtozatainak eldallitasa csak egy kattintas.

Va1t wlox e ==oX Vo3t -.ox

4.1. Latszélagos anyag létrehozasa

Latszolagos anyagok az Objektumkdzpontbdl hozhatok létre. Objektumkdzpont g x
Az Anyagok - Latszolagos anyagok kategodriaban vannak ilyen el6re —
létrehozott anyagok. Ezeket hasznalhatja a terveiben, illetve DC: ( [Keresés minden elemre] O.)
létrehozhat Ujakat. Javasoljuk, hogy egységes, beszédes neveket L
hasznaljon. M ) Anyagok } Latszélagos anyagok
A név két részbdl all. Az els6 a hivatkozas, a masodik a valodi <<Vissza | 18 Elemek &
anyagnév. A valddi anyagnevet <> jelek kozé tesszik. A
kdnyvtarban a jol lathatosag végett narancssargaval jeldljik éket. Falfesték 01 < Vilagos szlirke =
Pl. Falfesték 01 < Vilagos szurke> B Falfesték 07 < Csokoladé >
A létrehozés a kdvetkezdképpen térténik: Ml Faifesték 03 < Mély narancs >
Fliiggdny textilia 01 < Barna pasztell =
o Kattintson a Beallitasok ikonra, majd valassza a Latszélagos anyag Kils6 falfesték 01 < Mogyord >

létrehozasa utasitast: . i .
Kiilso falfesték 02 < Mogyord-pasztell =

Kilso falfesték 03 < PANTONE_S3-9F2 >
Mennyezet < PANTONES325-9VILAGOS =

Objektumkozpont LS

DC: ( [Keresés minden elemre] ’:0 A

0o ;

<<Vissza | 23 Elemek #3538
' Tobbszoros kivalasztas mod
= Projekt . ) i
. Uj anyag létrehozasa
apparent
7 Bevonatok és vakolatok ‘ Latszolagos anyag létrehozasa
=2 Burkololapok Bemutatoterem

e A parbeszédablakban adja meg a latszélagos anyag nevét: pl. butorszin 01
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e Adja meg a kategdria nevét. Javasoljuk, hogy a felajanlott Latszélagos anyag kategoriat tartsa meg, igy egy helyen
lesznek ezek az anyagok.
e Valasszon ki egy valodi anyagot, amit a névhez rendel.

Latszélagos anyag létrehozésa @ Objektumké&zpont 7o

Az ij anyag neve: DC: ( [Keresés minden elemre] O.)
Bitorszin 01 - M ) Anyagok } Latszélagos anyagok

Kategoria: <<Vissza | 20 Elemek )
Latszdlagos anyagok -

( A\ jellel lehet fa struktirat létrehozni pl: Sajat\Biltorok )

A valds anyag neve:
< Mély narancs =

l. Kiozépbarna Fliggony textilia 01 < Barna pasztell >

Csak annyi latszoélagos anyagot hozzon létre, amennyire feltétlenil sziiksége van, hogy a jellegzetes, nagy feluleteken a
kiilénb6z6 anyagvaltozatokat be tudja mutatni.

4.2. Latszélagos anyag kezeld

Hozza létre a projektet a latszélagos anyagok hasznalataval. A latszélagos anyagokat a jellegzetes, a projektet
meghatarozé fellileteken hasznalja. Ezutan lehetésége van arra, hogy a projektben hasznalt latszolagos anyagokat
stilusként elmentse.

Készitsen kilonbdz6 verzidkat, minden verziét stilusként elmentve. A stilusok valtogatasaval gyorsan meg tudja jeleniteni
a kulénb6z6 anyagvaltozatokat a projektben, errdl pillanatképet, vagy renderinget készitve.

Latszélagos anyag stilusok létrehozdsa és alkalmazdsa

e Az Objektumkdbzpont — Anyagoknal kattintson a Beéllitasok ikonra.

o A megjelené menlbdl valassza a Latszélagos anyag kezeld utasitast
Megijelenik a Latszélagos anyag kezel6, amely a projekt kategériaban levé latszélagos anyagokat tartalmazza az eredeti
anyag hozzarendeléssel.

o Ezt az els6 anyagvaltozatot mentse el egy stilusba a Nincs stilus gombra kattintva: pl. style_01

Objektumkézpont L T e Vigw 2=
DC: TR tooF T
@ Anyagok ) Latszdlagos anya Latszdlagos anyagok

<<Vissza | 19Elemek (% @

. . Padlo 01 Mély karamella :
Mennyezet PANTONES325-9VILAGOS :
@ ::'_:: ‘ Agyszovet 01 Krém_o1 =
- i Agyszovet 02 Kévékrém :
Parnahuzat 01 Karamella :
| Pérnahuzat 02 Mogyord-pasztell :
¢ Fuggony Kulsé Fiiggany textilia 01 Barna pasztell B
&l textilia 0 falfesték Székhuzat 01 Aszfalt fekete L)
Agyszovet 03 Cseresznye
Falfesték 01 Vilagos sziirke :
Falfesték 02 Csokolédé B
Kulso Kulsé  Mennyez

falfesték falfesték et < PAN

. {i;fl oK Mégse
[Ee o
ik —

o Alatszolagos anyagokhoz egyenként rendeljen masik  >0Iusek _ 3|

anyagot. Ezzel létrejon a masodik anyagverzid.
o Eztis mentse el egy masik stilusba és igy tovabb. = Master bedraom
e Az ablak bezarasa utan frissitse a 3D modellt, annak RE | Harlequin_Amaranta
Ujraépitésével. Ekkor a modellben megjelenik az . Harlequin_Delphin
aktivalt stilusnak megfelelé anyag valtozat. i Harlequin_verve

el stvle 01

Az alabbiakban néhany példat lathat a kiilonb6z6
anyagvaltozatokra a latszélagos anyagok
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. Tulajdonsagok
Tulajdonsagok yjdonsag
Latszélagos anyagok
Litsz6lagos anyagok 8GOS nyago
Master bedroom\Harkequin_Del|
Master bedroom\Harlequin_Amaranta aromin wm
Padié Fa62
Padid 01 Abito 6339 adié 01 : -
Fényes fehér
Mennyezet Fényes fehér ’_"?’“"Yﬂﬁ De}‘v‘: i
. 1 "
Agyszovet 01 Abito 6348 Agyszivet 01 iphinia 1
ig | e Lauren 120015
Agyszovet 02 Abito 6370 Agyszovet 02 ur
: Parnahuzat 01 Lauren 120013
Pamahuzat 01 Castagna 9231 |
~ Pérnahuzat 02 Lauren 120014
Parnahuzat 02 Castagna 9229 | - et
e "
Fuggony textia 01 Elena 9246 Bggony textilia 0 amille 1
| 4
Székhuzat 01 Abito 6330 "Smkhuzal 01 Lucerne 130341
{ ) I 4
vall_02(1) Elena 9246 = vv'faﬂ_OZ(l ) Camille 130240
Agyszovet 03 Elena 9246 TR | Agyszovet 03 L‘aufen 120015
« " » 4 n
oK Mégse oK ) Mégse

Latszélagos anyag stilusok alkalmazasa sablonbél

4.3.

Az Objektumkézpont — Sablonokbdl az igy létrehozott stilusokat gyorsan alkalmazhatja a projektre:
Az elmentett stilusok a Projekt — Latszélagos anyagok kategoriaban talalhatok.

Fogd és vidd mddszerrel hizza ra a kivalasztott stilust a modelire.
Valassza az Aktivalas menlipontot és épitse Ujra a 3D modellt.

Objektumkéozpont 4 x “Coutlield_{
DC: ( [Keresés minden e | Q)

) ) Sablonok

<<Vissza

4 (3 Sablonok
4 (3 projekt
» @ 3D test
» @ Ablakméretezés
» B Ajtoméretezés
B Beallitasok
L Csoport
» & Elektromos kapcsold
» @ Ellipszis
» B Felulethalo
B rolia
» @ Fodém
» @ Helyiség
» B Helyiségpecsét
» @ Hosszméretezés
» @ Korlat
» @ Kériv
» @ Kiilsé amyékold
«@ Latszélagos anyagok
4 [0 Master bedroom Options
] Harlequin_Delphit
(3 Harlequin_Verve
(8 style_01

Az Opcidra kattintva innen is elérhetd a Latszélagos anyag kezel6.

Anyag atalakitasa latszélagos anyagga

Ennek a moédszernek a hasznalatat akkor javasoljuk, ha mar a projekt készen van, a meghatarozo, jellegzetes
fellletekhez mar hozza van anyag rendelve és ennek a kiilénb6z6 valtozatait kivanja eléallitani.

Ekkor a kdnyvtarban 1évé latszolagos anyagok hasznalata tobblet munkat jelenthet, hiszen Gjbdl hozza kellene rendelni a
fellletekhez. Ezért lehet6ség van a Projektben 1évd anyagokat atalakitani latszélagos anyagga. Ezek a latszélagos
anyagok csak a projekten beliili hasznalatra lesznek létrehozva.

ARCHLine.XP®



28 ARCHLine.XP 2014 Ujdonsagok

e A projektben vélassza ki azt az elemet, amelyiknek az anyagat &t kivé!nja alakitani latszolagos anyagga.
e Az Anyagok ablakban kattintson a Beallitasok ikonra és valassza az Atalakitas latszolagos anyagga utasitast, majd OK.

Fal tulajdonsagok

DC: ( [Keresés minden elemre]

@ Anyagok

<<Vissza | 69 Elemek

|0.)

|t Shaldnos bsermdgok,

4 2 oismm v £ (o2 aussenwand v © (8- Legall v

2. [vonal

If]‘. %0° Fal sllapot CE] ,',‘

[Koiségparaméterek (v] (01 Ziegel\25 Ziegei+20 Vs

A kivalasztott elem tulajdonségablakaban az uj latsz6lagos elem

megjelenik.
Természetesen az Objektumkézpont - Anyag — Projekt

kategoriaban is megjelenik narancssargaval a latszélagos anyag.

P = " fp_;!_.aﬂ_s@rkp:nme
. . . (Atalakités latszdlagos anyagga |
p Keresés az interneten
Beton5 :IE:{::( Bukk Bulgl;‘fa— g Uj anyag |étrehozasa
o anild B v Latszolagos anyag létrehozasa
: Bemutatoterem
) = Lista/lkonok
Flieses Fényes G130lich Gartenba Glcerocsorcrrores—reseren———=—"
| fehér tgra nkBeige nkGrau er 0l
HoIzHeII Holzpfet HolzVerti HolzVerti .
- Kall Kald Krém_01 Krom  Liege02
Objektumkdzpont L

DC: ( [Keresés minden elemre]

@ Anyagok } Projekt

. . . L . s <<Vissza | 88 Elemek o
A latszélagos anyag felveszi az anyag nevét és <> jelek kdzétt az
az eredeti anyag lathato: Krém_01
PIl. Mogyoré <Mogyoré> Krém_01 < Krém_01 >
M krom
Kavékrém
<[|— Mogyord < Mogyoré]) u Ll
—_— } . Liege02
[ Mogyors < Mogyord - Lo
Mogyord < Mogyoro =
@“— @@Dammung ] # Mogyoré-pasztell
’ § Mogyoro-pasztell < Mogyord-pasztell =
I Marvany-03
! Latszolagos anyagga csak a Projekt kategoériaban levé anyag alakithato at!
Miutan az igy létrehozott latszélagos anyagok a Projekt kategdriaban vannak, megjelennek a Latszélagos anyag
kezelbben. it is javasolt a stilusok készitése az eléz8 pontban leirtak alapjan.
Néhany példa:
View 2" »_ox] View2* a.0X

Tulajdonségoi:

Létszdlagos anyagok

Tulajdonsagok

Latszdlagos anyagok

Ujdonsagok leiras

Vakolat\Krém/Mogyord/MPasztel J Vakolat\Csokolddé, ély
; . —
|
Krém_01 Krém_01 [iz) Krém_01 Csokolddé IJ
Mogyord Mogyor6 =] | Mogyoré PANTONE S 6-9
Mogyoré-pasatell Mogyoré-pasztell  [:] Mély karamella |

i Mogyoré-pasztell
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Renderelés fejlesztések / utéeffektek

®,
o

®,
o

®,
o

®,
o

X3

o

Az ARCHLine.XP renderel6 alkalmazas egyszeri kezel6fellletén kész sablonok kozul valogatva kdnnyen kivalaszthatja a
megfeleld beallitasokat a renderelés elkezdése el6tt. Ezt kdvetden a progressziv renderelési eljarasnak kdszénhetéen
mar a kép megjelenitésének korai szakaszaban megitélheti a teljes kép helyességét, akar ugy, hogy renderelés kdzben
tetszélegesen nagyitja, kicsinyiti és mozgatja a raszterképet. A renderelés folyamatat, ha sziikséges menet kézben
leallithatja, és bizonyos alapvetd beallitdsokat modositva azonnal Ujraindithatja a renderelést.

Kifejezetten hasznos, hogy emellett az igynevezett utdeffektek segitségével a kép szamitasa és megjelenitése kdzben is
modositasokat végezhet példaul a kép fényességén vagy kontrasztjan kiilon képszerkeszt6 alkalmazas hasznalata nélkdil.

. Progressziv renderelés

A modell képének létrehozasa egy ugynevezett progressziv modszerrel torténik, melynek kdszénhetéen a renderelés
korai szakaszaban el6sz6r szemcsés, majd egyre finomabb képet jelenit meg a program. Ennek készénhetéen hamarabb
megitélhetd a teljes kép helyessége, s szilkség esetén megszakitva a renderelést, egyes bedllitasok modositasaval
azonnal Ujra renderelhetd a tartalom. Szemben tehat a hagyomanyos, savos, fentrél-lefelé torténé megjelenitéssel,
rﬁoldésnak kdészdnhetden.

jelentds id6t takaritha}I me

1 a teszt renderelések soran ennek a

& N

. Render sablonok

A sablonok olyan kész 6sszeallitasok, amelyek a Sugarkdvetés, Globalis illuminacio, Radiozitas és Arnyalas pontossaga
értékeit automatikusan megadjak. Ek6zben a profik szamara tovabbra is elérhetéek és médosithatéak maradnak a
sablonokhoz tartozo részletes beallitasok is. A Sablonok a Fotdrealisztikus megjelenités parbeszédablak Mindségi
beallitasok elnevezeési részében talalhatok.

Fotorealisztikus megjelenités [E]
£ Kép méretei
Srabvanyos méretek 1024768 (0.8 MPixel) IEI
Epix kimenet [
All_n .-_I ..-“ﬂ..- I
[ Sablonok Mormal fotd (eréforrés-igényes) IE'
Elsimitas (]
Arnyek tipuza Finom arnyek IE'
% Fényhatasok

A program a kbvetkez6 lehetdségeket kinalja fel a sablonok kdzétti valasztasnal:
Egyszeri kép

Gyors fotd

Normal foté (eréforras-igényes)

Részletes (eréforras-igényes)

Egyéni

Ahogyan arra az elnevezések utalnak, egyes bedllitasok egyszer(ibb, és varhatéan gyorsabban elkészilé képet, mas
beallitasok dsszetettebb, részletgazdagabb arnyalasu és varhatéan hosszabb id6 alatt elkészilé képet eredményeznek. A
beallitasok kozotti legfontosabb eltérés tehat a végeredmény varhaté részletgazdagsagaban és a kép készitésére forditott
idében fejezhetd ki. A Normal fot6é és Részletes sablon esetében a zardjelben feltlintetett ,eréforras-igényes” jelzé utal
arra, hogy ezen sablonok esetében a részletgazdagabb arnyalas érdekében ugyanazon gép szamitasi kapacitasat
tekintve nagyobb szamitasi idé varhaté. A két sablont 6sszehasonlitva az eltérés az arnyalasok és a szért fények
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abrazolasaban jelentkezik a Részletes bedllitas javara, tapasztalatok alapjan a Normal fot6 elkészitési idejéhez mérten
egy nagysagrenddel nagyobb renderelési idéért cserébe.

§

Gyors fotd sablon Részletes sablon
Egyszeriibb arnyalasok és szoért megvilagitas Joval pontosabb arnyalasok és szort megvilagitas
< RO&vid renderidd + Hosszabb renderid6

Kulon figyelmet érdemel az Egyéni sablon. Ezt a sablont valasztva lathatéva valnak egy korabban kivalasztott masik
sablon bedllitasai, s tetszbleges értékek megadasaval teljesen egyedi értékek mellett is készithetéek renderelt képek.

Fotorealisztikus megjelenités =]

-~

% Kép méretei
Szabvanyos meéretek 1029758 (0.8 MPixel) E
Epix kimenet O

% Mindségi beallitasok

Sablonok Egyéni @-
Sugarkovetes Kozepes -
Globalis illuminacid Kizepes -
Radiozitas Magas -
Arnyalds pontossaga 4 m {Finom arnyalas) - |5
Elsimitds

Arnyék tipusa Finom arnyek E

Az Egyéni sablon alkalmazasa segitségével egy-egy projekt aktualis jelenetére szabhatdak a beallitasok, s ezzel
varhatdan renderelési idd takarithaté meg azokban az esetekben, amikor a kész sablonok nem bizonyulnak idealisnak.

A fentiekre példa lehet, ha példaul a jelenetben talalhaté modellhez képest az alkalmazott Arnyalas pontossaga
tulsagosan elnagyolt. llyenkor ugyanis el6fordulhat, hogy a renderel& nem tudja elkésziteni a képet. Ebben az esetben a
rendereld erre figyelmeztet is, és az Egyéni sablont valasztva az Arnyalas pontossaga tetszéleges, az el6zénél
alacsonyabb értékre allithaté a listabdl valasztva, vagy begépelve.

Radiozitas
A Radiozitas réviden olyan globalis illuminacids eljarast takar mely a fellletekrél visszaverédé szort fények és az
anyagtulajdonsagtdl fliggé sajat sugarzas 6sszegzését veszi figyelembe a masodlagos szort megvilagitas szamitasa
soran. A programban alacsonyabb és magasabb szintli Radiozitas beallitasok talalhatdak, melyek kdziil az alacsonyak
kisebb, mig a magasak nagyobb eréforras-igénnyel birnak.

Gyakorlati oldalrél megkozelitve a Radiozitas kilonb6z6 szintli beallitasaival az olyan feliiletek arnyalasa és
megvilagitottsaganak abrazolasa szamithaté pontosabban, amelyeket nem vagy minimalis mértékben ér direkt fénysugar.
Jo példa erre egy olyan helyiség, amelynek ablaka szabad kiils6 térre néz, am az adott napszakban nem jut be direkt fény
a helyiségbe. llyenkor a Radiozitds alkalmazasa kedvezéen hat a belsé tér fellleteinek arnyalasara, vildgosabba téve
annak falait és mennyezetét, bizonyos mennyiségl tébblet szamitasért cserébe.
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5.3. Az ARCHLine.XP Render kezelofeliilete
E”" ARCHLine.XP Render E ()

( ® ] | X | [ 1:1 | Jelenteginagytas: 0%

Pl

Sugarkovetés Fényesség [ sarkok sotétitése
[szepes '] o D 0 - Kl ' ;'10
Globalis illuminacio Kontraszt [7] Szinhémérséklet
| Kozepes O i i fi {1 6579
Radiozitas Telitettség - '
Magas v)da- [l 0
Arnyalds pontosséaga
4000 v

| [[) Mentés | | Kigpés

5.3.1. Képtér

Az ARCHLine.XP Render ablak legnagyobb felliletét a Képtér és az ahhoz kdzvetlen kapcsolddd nagyitdeszkozok
foglaljak el. A renderelési folyamat elején a Képteret egy a 3D ablak tartalmardl készitett képerny&kép tolti ki, ezt letakarva
jelenik meg fokozatosan a renderelt kép.

Nagyitas / Kicsinyités
A Képtérben megjelenitett képet akar renderelés kdzben is nagyithatja és kicsinyitheti a Képtér felett elhelyezett
kezel6gombokkal. Ugyanezt megteheti az egérgorgd hasznalataval is, ha a kép f6lé mozgatja az egeret majd elkezd
gbrgetni felfelé illetve lefelé a nagyitas illetve a kicsinyités érdekében. Az aktualis nagyitas mértékérdl a kezeldgombok
mellett jobbra talalhaté széveg ad tajékoztatast. Valos vagy eredeti méretben is megtekintheti a képet az 1:1 gomb
megnyomasaval.

Mozgatas

A Képtér tartalmat akar renderelés kdzben is mozgathatja, amennyiben az nagyobb, mint a rendelkezésre all6 terilet.
Ehhez mozgassa az egeret a kép f0lé, nyomja le és tartsa nyomva az egér gorg6jét és mozgassa az egeret.
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Ledllitds / Ujrarenderelés gomb
A Képtér alatt bal oldalt talalhaté a Leallitas / Ujrarenderelés gomb. A renderelés megkezdését kdvetéen ezzel a gombbal
lehet megszakitani a renderelést. A gomb megnyomasat kdvetéen azonnal leall a renderelés. Ezt kdvetéen elérhetdve
valnak a renderelés mindseget befolyasold beallitasok (Sugarkoveteés, Globalis illuminacio, Radiozitas és Arnyalas
pontossaga). Ezeket megvaltoztatva az Ujrarenderelés gombot megnyomva ujraindithaté a renderelés.

Folyamatjelz6 sav

§: 00:01:00 ‘

A Képtér alatt talalhatd Folyamatjelz6 sav tajékoztat arrdl, hogy adott pillanatban éppen mivel foglalkozik a rendereld. A
renderel® ablak megjelenését kovetéen egy modell feldolgozasi fazis kdvetkezik, amely soran még nem torténik kép
szamitas. A modell méretétdl fliggéen ez hosszabb vagy rovidebb id6ét vehet igénybe. Ezt a fazist kdveti a képszamitasi
fazis. Ebben az esetben a Folyamatjelz6 sav bal oldalan a program megjeleniti a kép kiszamitasara eddig forditott id6t.
Kbézépen a folyamat allapotat olvashatjuk szazalékban kifejezve, jobb oldalt pedig a becsiilt hatralévé idé.

5.3.2. Utoeffektek

Fényesség [] sarkok sotétitése

Lox { 0 K 10
Kontraszt [ szinhdmérséklat

O 1 0 lic 6500
Teltettzég

da ] o =
Gyakori, hogy egy hosszu renderfolyamat végén sziikségessé valik a kép bizonyos jellemz8inek utélagos hangolasa.

Ebben a feladatban segitenek a renderel6 alkalmazasba épitett utéeffektek. Az utdeffektek lehetéséget adnak tébbek
kozott a kép fényerejének és kontrasztjanak a modositasara, nem csak a renderelés utan, de mar a kép készitése kdzben

is!

Fényesség
A Fényesség utoeffekt segitségével a kész (vagy éppen késziild) kép tartalmanak fényességét lehet megvaltoztatni. A
csuszka mozgatasaval, vagy -100 és +100 kozotti tetszdleges érték megadasaval sotétebbé, vagy vilagosabba tehet6 a

képi tartalom.
Figyelem: Ez az érték nem egyezik a renderelés el6tt beallithatd Fényerd értékkel. A Fényesség beallitas célja, hogy a

megadott féenyerével készitett képen utolag finomitani lehessen.

|

Fényesség: -100 Fényesség: 0 ‘ Féﬁyesség: 100

Kontraszt
A Kontraszt utéeffekt segitségével a kész (vagy éppen készlild) kép tartalmanak kontrasztjat lehet megvaltoztatni. A
csuszka mozgataséaval, vagy -100 és +100 kozotti tetszbleges érték megadasaval kevésbé, vagy er8sen kontrasztossa

tehet6 a képi tartalom.
Figyelem: Ez az érték nem egyezik a renderelés el6tt beallithatdé Kontraszt értékkel. A Kontraszt utdeffekt beallitas célja,

hogy a megadott Kontraszt beallitasok mellett készitett képen utolag finomitani lehessen.

IR o
r | ‘g '/fa

.\'I‘

Ujdonsagok leiras



ARCHLine.XP 2014 Ujdonsagok 33

Kontraszt: -100 Kontraszt: O Kontraszt: 100

Telitettség

A Telitettség értékének novelésével vagy csokkentésével megvaltoztathatja a kép szineinek élénkségét, telitettségét.

Alacsony értéket hasznalva a kép szinei elkezdenek eltlinni, mig magas értékeket hasznalva tultelitett nagyon élénk
szineket kapunk.

| | | S
Telitettség: -100 Telitettség: 0 Telitettség: 100

Sarkok sététitése
A Sarkok sotétitése utoeffekt segitségével egy kdzkedvelt képi hatast az egyes fotékon megjelend elsététedd képszéleket,

képsarkokat lehet bekarii\so\lni, illetve szabalyozni.
i N

| y P
Sarkok sotétitése: Kikapcsolva Sarkok sotétitése: 50 Sarkok sotétitése: 100
Szinhémeérséklet

A Szinh6mérséklet utdeffekt segitségével melegebb, illetve hidegebb ténusu képek allithatdk eld. A Szinhémérséklet

utéeffekt mértékegysége a Kelvin, ahol alacsonyabb szinhémérséklethez melegebb (véréses narancssargaba hajlé) mig
magasabb szinhémérséklethez hidegebb (égkékbe hajld) szinek érhetdk el. Ezzel a hatassal a megvilagitas valtoztatasa
nelkll érhetGek el ugyanarrol a keprdl kilénb6z6 benyomasokat kelté képek.

| L
Szinhémérséklet: 350
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6.

Uj korlat tervezés koncepcid

Kiosztasi szabalyok

EER
gqaaaauaqaugwuiugqlu

A korlat tervezés modszere alapjaiban mddosult, lehetévé téve a kivitelezés szintl korlat, vagy egyéb elvalaszto elemek,
mint pl. kerités megtervezéseét.
A korlat lIétrehozasahoz meg kell hatarozni:

K3

+ a Korlatszerkeszt6 segitségével a korlat tulajdonsagait.

K3

%+ a korlat elhelyezésekor a korlat nyomvonalat.

RS

Korlat tulajdonsdga — korlatszerkeszt6

A Kkorlat tervezés modszere lehetdvé teszi a kivitelezés szintl korlat, vagy egyéb elvalasztd elemek, mint kerités
megtervezését.

A @ Korlat eszkézre az egér jobb gombjaval kattintva, vagy az Epiilet menii — Tulajdonségok — Korlat parancs
aktivalasaval megjelenik a korlatszerkeszt6, ahol harom egymast kdvetd parbeszédablakban, vagyis harom Iépésben
adhatja meg ezeket az értékeket:

|. Balusztradszerkesztés
1. Karfaszerkesztés
I1l. Altalanos beallitasok

A korlat tulajdonsagokat a megadasuk utan mentse el stilusba. A korlat elhelyezésekor a korlatszerkeszté nem jelenik
meg, hanem a megadott utvonal mentén az aktudlis stilus beallitdsaival elkészil a korlat.

6.1. Korlat tulajdonsaga - Balusztradszerkesztés

Az elsé parbeszédablakban a balusztrad tulajdonsagait allithatja be.
A Kkorlaton az ismétlédé és egyedi elemek |étrehozasat az alabbi lehetdségek segitik:

< A peridduson belll ismétlédd elemek (elsédleges kiosztas) (els6dleges balusztradkiosztas)

< Perioduson belll nagy lépéskdz (Balusztradok nagy lépéskozzel gomb)
< Periéduson beliil masodik periédus (Koztes balusztrad gomb)

« A periédusokat elvalasztd sarokelemek (Balusztradok a sarokpontokon gomb)

X3

4

Egyedi komponensek, mint keretek, rudak, egyedi mintaelemek (Egyedi komponensek gomb)
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Balusztradszerkesztés =]}
Balusztrad megjelenitése Ujrarajzolas I
) Prafil Objektum @) Mincs kiozztas
) Egyséages 1Epéskiz
) Fix lépéskiiz
_ Fix |épéskiz, kozepre igazitva
) b aximun lépézkoz
Minimurn lépésk oz
F.ozépen babu vagy babukoz, shogy optimalis
01m
01 m
Prafil kivalasztasa
Babukiz [ 0.3m 3) Lépéskioz (5] 0.32m
New Btk Tavolzag a nyomwonaltdl [>0:jobbra) Om
Atmérd [ 0.007 - 100 m | 0.0z
X b f i1 0
Hejvastagséa [0-100m ] 0 Farfa/baluzzirad alja [<0:lefels) m
Balusztrdd magasséga Tm
A baluzztrad magaszaganak
megvaltozasat kovesse az
dsszes balusztrad
. Acél Baluzztrédd wégetidés I B aluzzirad a zarokpontokon ‘
Balusztradok tetejének. Frofil az Balusztrad teteje: I Balusztradok nagy lépéskdzzel ‘

profilhoz igazitaza igazitazhoz
Baluzsztrad alja: m l[ Fiztes baluzztradak

I E gvedi kamponensek I

Eldzd I Kaovetkezd I l Owegkarlat fém kerettel I IKﬁItségparaméterek EJI QK

Korlat balusztrad nélkiil:
Létrehozhat olyan korlatot, amihez nem
tartozik balusztrad. Ekkor a Balusztrad
megjelenitése opciot kapcsolja ki. A program
csak a karfat hozza létre. llyen kapaszkodot
helyezhet el példaul a Iépcsének a fal menti
oldalara.

Korlat balusztraddal:
Ha a korlathoz tartozik balusztrad, kapcsolja
be a Balusztrad megjelenitése opciot.

A balusztrad tipusat megadhatja objektummal vagy profillal.

| Objektummal vagy profillal csak akkor tudja megadni a balusztrad tipusat, ha a kiosztasi médok egyike ki van valasztva.
Ha a Nincs kiosztas opcio be van kapcsolva, akkor csak a Balusztrad a sarokpontokon, a Balusztradok nagy
lépéskozzel és az Egyedi komponensek lehetéségek allnak rendelkezésre a balusztradok meghatarozasahoz.

6.1.1. Balusztrad objektummal

e Kattintson az Objektum opciéra, majd az Objektum kivalasztas gombra.
Megjelenik az Objektum kivalasztas parbeszédablak.
o A Korlatok kategériabdl valassza ki a kivant balusztradot.
o Allitsa be a kivalasztott elem paramétereit. A paraméterek kézétt adja meg az elem anyagat is.
o Ok Visszatér a Balusztradszerkesztés parbeszédablakba.
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Objektum tulajdonsagok n

¥ Méretnd

Név: Korlat oszlop 5 1)

Ujrarajzolds

Ujj anyag
[ Arény megtartdsa
Név Erték
Szélesség [0 - n.a. m ] 0.08
Mélység [0 - n.a. m] 0.092
Magassag [0 - n.a. m ] 0.89
Koltségparaméterek A Uvegtdblds OK Mégse

6.1.2. Balusztrad profillal

Profil elhelyezés [ x |

Profil kivalasztasa
Tiikrozes - X Forgatas

Tukrozés - Y Ujrarajzolas

[ ] Arény megtartésa

Név Erték
Atméro [ 0.001 - 100 m ] 0.02
Héjvastagsag [ 0 - 100 m ] 1}

Ha a balusztradot objektum helyett a keresztmetszeti profijaval kivanja meghatarozni:

e Kattintson a Profil opciora, majd az Profil kivalasztas gombra.
Megjelenik az Profil elhelyezés parbeszédablak:
A profil kényvtarbdl valassza ki a kivant profilt.
Allitsa be a kivalasztott elem paramétereit.
Ok Visszatér a Balusztradszerkesztés parbeszédablakba.
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Il!' A Profil elhelyezés parbeszédablak részletes leirasat 14sd a 8.9.710. Valasszon a listabdl fejezetben.

6.1.3. Elsédleges balusztrad kiosztasi lehetbségei

Az el6zbleg profillal vagy objektummal megadott balusztrad kiosztasat tébbféle kiosztasi szabaly szerint lehet megadni.

[ |jrarajzolas

Mincs kiosztas §>=§"*

@ Eaqysénges lepéskaoz

Fix épéskioz
Fiw |&pazkioz, kozépre igazitva
@) barimum |Epéskoz D

irimum lépéskoz i g

Sl

Az el:d balusztrad tavolsaga <) 01 m

Az utolzd balusztrad tavolzaga 1) 01 m

B &bukoz (D] 0.3 m @ Lépéskiz [5) 0.32m

Egységes lépéskoz. A balusztradok egymastdl valo tavolsaga ilyenkor azonos és az elsé és utolsé balusztrad tavolsaga
régzitett. A balusztradok egymastol vald tavolsagat meghatarozhatjuk a Babukoz (D) és a Lépéskoz (S) paraméterekkel.
A két opcid valdjaban a tavolsagok megadasat konnyiti, hiszen egyes esetekben két balusztrad kozétti rés nagysagat,
mas esetekben két balusztrad tavolsagat tudjuk. A lépéskoz (S) mindig annyival lesz nagyobb a babukéznél (D),
amekkora a balusztrad elem (profil vagy objektum) szélessége. Megadhatdk tovabba Az els6 balusztrad tavolsaga (X)
és Az utols6 balusztrad tavolsaga (Y) paraméterek is. Ezek a korlatszakasz kezdé/végpontja és az elsé/utolso
balusztrad széle kdzotti tavolsagok, a korlat barmelyik végpontjatdl nézve. Elsédleges szempont a megadott X/Y
tavolsagoknak valé megfelelés, masodlagos szempont a D/S paramétereknek valé megfelelés. Mivel adott X/Y esetén
ritkan adodik pontosan a megadott D/S tavolsag, valaszthatunk a Maximum lépésk6z és a Minimum lépéskoz opcidk
kozott. El6bbi esetben a megadott D/S 1épéskdzzel vagy annal kisebb lIépéskdzzel lesznek kiosztva a balusztradok, utdbbi
esetben a megadott D/S Iépéskdzzel vagy annal nagyobb Iépéskdzzel lesznek kiosztva a balusztradok.

Példa: X=Y=7 cm, D=5 cm és 13 cm-es balusztrad szélesség esetén egy 2.85 m hosszu kerités esetén 16 db balusztrad
adddik ki a maximum Iépéskdz opcidval, ami D*= 4.2 cm-es rést jelent két balusztrad kézott. Minimum lépéskoz opcidval
15 db balusztrad adddik D*=5.4286 cm-es résekkel a balusztradok kozott.

Fix lépéskoz. A balusztradok egymastol valoé tavolsaga (S vagy D) és az elsé balusztrad tavolsaga (X) rogzitett, tehat
pontosan annyi, amennyit megadtunk. Az utolsé balusztrad tavolsaga (Y) ilyenkor nem adhaté meg. A Kezd6éponttol és a
Végponttdl opcidkkal megadhatd, hogy a rogzitett X és S/D tavolsagokat a korlat elejétél vagy a korlat végétél kezdje-e el
felmérni a program. Az elébbi példa alapjan 16 db balusztrad adddik 5 cm-es résekkel a keritésléc kdzott, de az utolso
keritéslécet mar csak 8 cm szélességben rajzolja ki a program 13 helyett.

6.1.4. Elsédleges balusztradok elhelyezési paraméterei

Té&volzag a nyomyvaonaltdl [»0:jobbra] Om
F.arfasbalusztrad alja [<0:lefelg] Om
B aluzztradd magassaga Tm

A balusztrdd magaszénanak
megvaltozazat kovesze az
ozszes baluzztrad

Tavolsag a nyomvonaltdél (>0: jobbra). A korlat nyomvonalahoz képest vizszintes iranyban ekkora tavolsaggal tolja el a
balusztradokat az utvonal mentén a program. Példaul Iépcsék esetében a balusztradokat igy lehet a Iépcsétest oldalan
elhelyezni.

! A Tavolsag a nyomvonaltél mez8ben megadott értékkel csak a balusztradokat tolja el, a karfanal kilén meg kell adni az
eltolast!

Karfa/balusztrad alja (<0: lefelé). Itt lehet meghatarozni, hogy a balusztradok milyen magassagbdl induljanak a korlat
nyomvonalahoz képest.

Balusztrad magassaga. Itt az egyes balusztrad elemek magassaga adhaté meg. Ha a balusztrad objektummal lett
létrehozva, akkor a magassag itt nem allithato.
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A balusztrad magassaganak megvaltozasat kovesse az 6sszes balusztrad. Az els6dleges balusztradok
magassagahoz médositasahoz igazithatja a tébbi balusztrad magassaganak a modositasat a kdvetkezéképpen:
Jeldlje be A balusztrad magassaganak megvaltozasat kovesse az 6sszes balusztrad opciot.

Kapcsolja be azoknak a balusztrddoknak a megjelenitését, amelyeket be akar vonni a magassag modositasaba.
Kattintson az Ujrarajzolas gombra a bekapcsolt elemekkel létrehozott korlat elénézetének frissitéséhez.
Médositsa a Balusztrad magassaga értéket a kivant magassagra.

Kattintson az Ujrarajzolas gombra. Az 6sszes megjelenitett balusztrad magassaga egységesen médosulni fog,
ugyanakkor A balusztrad magassaganak megvaltozasat kovesse az 6sszes balusztrad opcié automatikusan
kikapcsolodik. Példaul ha az elsédleges balusztrad magassagat 0.2 méterrel megemelte, akkor a Kéztes balusztradok
és a Balusztradok nagy lépéskozzel lapokon beallitott balusztradok magassaga is 0.2 méterrel fog emelkedni,
amennyiben ezek a balusztradok is be lettek vonva a médositasba.

6.1.5. Balusztradok tetejének profilhoz igazitasa

A peridduson belill megadhato egy profil, amelyhez a balusztradok egyedi magasséaga igazithato.

Balusztradszerkesrtés =
V| Balusztrad megjelenitése [ Ujrarajzolés ]
Frofil @) Objektum Mincs kiogztas §>=§"
@) Egységes lépéskoz
Fix lépéskioz
Fix lépéskiz, kiozépre igazitva
@) Mazimum |Epéskioz
Minimum lépéskioz EI: s° ! s uy
Az elzt balusztrad tavolsaga () O
- Az utolzd balusztrad tavolzaga (1) 01 m
Obiektumn kivalasztas
[ : ] Babukiz (D) 0035 m | @ Lépéskiz (5) 0167 m
Nev Erték Tavalsag a npomvonaltal [»0:jobbra) Om
Szélesség [0-na 0117
zelessig[0-na m] K arfafbalusztrad ala (<(Hefeld) Om
Meélzéq[0-na m] 0.0z :[J:] |
Magassda [0-na m] 1.67 | A profil teteiének magasséaa 167 m $4q $4e o
A baluzztrad magassaganak X L) .
megvaltozasat kovesse az
ogszes balusztidd
| Forgatas | | Tiikrdzes - = | | Tiikrdzes - | Balusztrad végzddés Baluzzirad & zarokpontakon
| 7 Balqsztré.dokdt?teiének ; Prqfil az Balusztrad teteje: u-[] ml Balusztradok nagy lépéskizzel
profilhoz igazitaza igazitazhoz
Balusatrad alia: M M koztes baluzztradok
E guedi komponenzek
Elgzt | Kovetkezi | | Uwegkorlt fém kerettel | |Kij|tségparaméterek |E|| QK Mégse

o Kapcsolja be a Balusztradok tetejének igazitasa profilhoz opciot.

e A tovabbiakban Balusztrad magassaga helyett a Profil tetejének magassaga jelenik meg a parbeszédablakban. Ha a
balusztrad objektummal lett 1étrehozva, akkor a beviteli mezd inaktiv, mert az értéket az objektum magassaga hatarozza
meg. Ha a balusztrad profillal lett Iétrehozva, akkor a beviteli mez6ben megadhatja a Profil tetejének magassaga
értéket.

o Kattintson a Profil az igazitdshoz gombra és valassza ki a Kérszelet magassaggal és szélességgel profilt.
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Profil elhelyezés =]

LT

Kirszelet magassaggal €z szélességgel

Profil kivdlasztésa

Tikrézés - X Forgatas
Tukrazés - ¥ Uirarajzolds

[ Arény megtartésa

Neéw Erték
Magassag [0.001- 100 m ] 0.5
Szélesség [0.001- 100 m] 2
Halfcap [0-1] 1]

x

A profil tetejének megadasa utan a balusztradokat a program az adott ivhez igazitja.

Az objektum nyujtasa egy vagosik megadasaval befolyasolhato.

A tulajdonsag neve méretnovelés betoldassal és az Objektum tulajdonsagok parbeszédablakban talalhato. A 3 6 iranyban
az objektum méretéhez képest szazalékos aranyban kijeldlhet6 egy vagésik, amely mentén az objektumot a program
kettévagja, majd megndveli méretét és dsszekoti a szétvagott részeket egy azonos keresztmetszettel betoldott testtel.

igy el lehet érni, hogy nem linedris transzformaciéval is lehessen egy objektum méretét megvaltoztatni.

A jelenlegi példaban ezért marad a balusztrad kdzepe tajan talalhaté diszités a nyujtas utan tovabbra is azonos
magassagban, vizszintesen.

Objektum tulajdonsagok n

# Méretndvelés betoldissal. A betoldas helye:
X irdnyban : 50%

Y irdnyban : 50%
& |Z irdnyban | 50%

Név: Kerités rud [ i)
Objektum kivélasztds
Ujrarajzolds
Uj anyag

[ ] Arény megtartdsa

Név Erték

Szélesség [0 - n.a. m ] 0.117

Mélység [0 - n.a. m] 0.02

Magassag [ 0 - n.a. m ] 1.67

Koltségparaméterek - Uvegtéblas Mégse
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6.1.6. Balusztradok also és fels6 végzddése

BelveaierEEaEEe Kivalaszthatja a balusztradok also és felsé végzédeését, amely lehet vizszintes vagy

I_| m ferde. Ennek akkor van jelentésége, ha a balusztrad nyomvonala fiiggéleges iranyban

Balusztrad teteje: L . ! . 23 e
SRS is valtozik. A balusztradok ferde végzddése ekkor ezt a fiiggbleges iranyt koveti.

Balusztrad alja: I_I ”

6.1.7. Masodlagos balusztradok meghatarozasa

Koéztes balusztradok

Gyakran el6fordul6 eset, hogy a keritésléceket két sorban helyezik el egymas mogott ugy, hogy a masodik sor az elsé sor
kodztes réseit fedi. Erre is lehetéséget nyujt a program.
Kattintson a Koztes balusztradok gomb melletti jel6l6 négyzetre, majd magara a gombra.

o A megjelend Kbztes balusztrddok parbeszédablakban lehet8sége van egy masodik balusztrad kiosztas paramétereinek
megadasara az elsédleges balusztradkiosztason felll.

Koztes balusztradok

@) Profil Objektum
Eltolaz kozéprol [»0; eldre] Om
| Prafi kivlasatasa |
Nev Ertk T &volzag a nyorvonaltal [»0:jobbra) Om
Atnérd [ 0.007 - 100 m ] n.oz
_ i . 0
Héivastagsag [0- 100 m ] 0 K.arfasbaluzztrad alja [<0:lefelé] i
Baluzztrad magaszdga Tm
| . Al Balusztrad végzodés
B alusztradok tetejének, Frafil az B alusztrad teteje: IU lﬁ'
profilhoz igazitaza igazitazhoz

Balusztrad alja: m M

| ook || Megse

A kiosztas modja ugyanaz, mint amit a Balusztradszerkesztés ablakban megadott. Megadhat mas profilt vagy objektumot,
a balusztrad tetejét igazithatja egy masik profilhoz, megadhat egy eltolast az Eltolas k6zéprél (>0: elére) paraméterrel a
kdztes pontokhoz képest, kiilon bedllithatja a Tavolsadg a nyomvonaltél (>0: jobbra), a Karfa/balusztrad alja
(<0:lefelé), a Balusztrad magassaga paramétereket. A balusztrad végzédést is kiilon meg lehet adni.

Balusztrad az dutvonal sarokpontjaiban
A sarokponti balusztrad egy magas korlatpillér a 1épcséfejnél vagy l1épcsélabnal, mely alatamasztja a korlatot.
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Balusztrad a sarckpontokon

(@) Profi () Objektum

Profi kivalasatasa |

Nev Erték T &volzdg a ryomyvanaltal [ 0:jobbra]
Magaszag [ 0.007 - 100 m ] n.o3 L i A
Szélesség [0.001 - 100m | 003 F.arfasbalusztrad alia [<0:lefel&)
B aluzztrad magazsaga
[. Acél B aluzztrad végzideés

Baluzztrad teteje: Iﬂ m]
Baluzztrad alja: M M

Om
Om

ok | | Mégse

Meghatarozhatja az utvonal sarokpontokba kertilé balusztradot a balusztrad megadasakor vagy késébbi modositaskor.

e Miutan bejeldlte a Balusztrad az utvonal csomoépontjaiban jel6l6 négyzetet, valasszon objektumot vagy profilt a
Balusztrad a sarokpontokon parbeszédablakbdl, majd allitsa be a profil/objektum és azok elhelyezésének tulajdonsagait.

A program minden csomoépontba ezt az objektumot helyezi el.

e Zarja be a parbeszédablakot az OK gombbal, hogy visszatérjen a Balusztradszerkesztés parbeszédablakba.

¢ A sarokpontokban elhelyezett balusztrad elemek modosithatjak az elsédleges és masodlagos balusztradok kiosztasat is,
ezért kattintson az Ujrarajzolas gombra, ha latni szeretné a modositasokat az elénézeti ablakban. A médositas hatasa
abban jelentkezik, hogy a sarokpontban elhelyezett sarokponti elem objektum szélességének felével a kiosztas

utvonalanak hossza mindkét végénél megroviddil.

Balusztradok nagy lépéské6zzel

A Kkorlat utvonal csomoépontok kdzétt is elhelyezhetdk balusztradok mas kiosztasi szabalyokkal, mint az elsédleges

balusztradok esetén.

e Kattintson a Balusztradok nagy lépéskozzel gomb melletti jel6l6 négyzetre, majd magara a gombra. Ekkor megjelenik a
Balusztradok nagy lépéskbzzel parbeszédablak. Itt hasonldképpen lehet megadni a profillal vagy objektummal Iétrehozott
balusztrad kiosztasat a korlat nyomvonal két sarokpontja kdzott, mint a Balusztradszerkesztés parbeszédablakban.
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Balusztradok nagy lépéskozzel

Profil @ Objektum §>=§"

@ Eguzéges lépéskioz

Fix lepéskoz
Fix lépéskoz, kozépre igazitva

@) haximum lépéskioz

irimunm [Eépézkioz E:: i‘ ! s Ly
Az elsd baluzztrad tavolzaga () O'm
Az utolzd balusztrad tavaolzdga [v] Om
Obiekturn kivalasztas | o o
B abukoz [ 0.75m @ Lépézkoz [S] 1m
Nev Erték T &volzag a rparmvonaltal [»0:jobbra) O'm
Magaszag [ 0.001 - na m] 1.55 L .
g 1
Vastagség [ 0001 - rua. m ] 055 K.arfasbaluzztrad alja [<0:lefelé] i
Atmérd [ 0.007 - mea. m ] 0.25 B aluzztrad magaszaga 1.55m
Ozzlop anpaga Fat...
Gomb anyaga Szl...
Fogatés | | Tiikiess - || Tilkidzgs - | Balusatrad végatides

Baluzztrad teteje: IU lﬁ'
B aluzztrad alja: m M

| ook | [ Mégse

o A beadllitasok utan kattintson az OK gombra. Ezzel visszatér a Balusztradszerkesztés parbeszédablakba és az elénézeti
ablakban rogton lathatja a valtozasokat.

Az alabbi dbran két sarokponti balusztrad és két nagy lépéskdzzel kiosztott balusztrad lathato:

A nagy Iépéskbzzel kiosztott balusztradok kézoétt ugyanaz az altaldnos balusztradkiosztas érvényes az elsédleges és
koztes balusztradokra, mint amit megadott a Balusztradszerkesztés parbeszédablakban. Ennek megfeleléen a
Balusztradok tetejének profilhoz igazitasa opcié bekapcsolasaval a profil a nagy Iépéskdzzel kiosztott balusztradok
kozott lesz érvényes. Ezt az esetet mutatja a kovetkezd abra:
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6.1.8. Egyedi komponensek

A fentieken kivul lehetéség van egyedi, nem ismétl6dé komponensek korlathoz valdé hozzaadasahoz is. Ehhez kattintson a

Balusztradszerkesztés parbeszédablakban az Egyedi komponensek opcidra. A megjelené Egyedi komponensek
parbeszédablakban a kdvetkez6 komponenseket tudja hozzaadni:

Objektum

Rud

Keret

Profil itvonalon

X3

¢

X3

¢

9
”Q

9
”Q

Az egyes elemek a parbeszédablakban egy tablazatos listaban jelennek meg. A listaban kivalasztott elem az el6nézeti

ablakban kijeldlésre kerll, igy kdnnyen beazonosithato.

Egyedi komponensek
Sorsz.  Tipus Méw Maga... Széles... Va.. = [Dbjektwn Bl ] [ Ujrarajzolés ]
l Rid hozzdadasa
2 Rad Téglalap 0.03m  0.03m 'L""-— ]
3 Rud Teglalap 0.03m 0.03m | Keret hozzdadésa ]
4 Riid Téglalap 0.03m 0.03m [ Prof GEvonalon ]
5 Riid Téglalap 0.03m  0.03m hozzaadass
& Ohiektim Referencia... 0.76m N.86 m n.oim
| Mozgatas fel | [ Mozgatas le ] [ Beszuras ] [ Torles ]
| Forgatés || Tikezés-x || Tikezés-v |
| Felsd profil | Keret magassiga | 0.81m |
Tavolsdg a nyomvonaltdl (=0:jobbra) Om
Karfa/baluszirad alia (<0:lefelg) 0.1m
Anyag Acél E
Keret magassaaga 0.81m
Hezag a bal oldalon 0.04m
Hézag a jobb oldalon 0.04m
Kod
| OK J Mégse

Objektum hozzaadadsa

e Objektum hozzaadasahoz kattintson az Objektum hozzaadasa gombra. A parbeszédablak bal fels6 részében ekkor
megjelenik egy Ujabb komponens a listaban sorszam, tipus (objektum), név, magassag, szélesség és vastagsag

paraméterekkel.

o Kattintson a név oszlopban a harmaspont gombra, ha mdédositani kivanja az objektumot. Ekkor az Objektum
tulajdonsagok parbeszédablakban megadhatja azokat a magasséag, szélesség és vastagsag paramétereket, amelyek
megjelennek az egyedi komponensek listaban is.

o Az egyedi komponensek listaja alatti gombokkal forgatni (Forgatas gomb) és tiikrozni (Tiikrozés-X és Tiikrozés-Y

gombok) is tudja az objektumot.

e Parbeszédablak bal alsé sarkdban megadhatja az elhelyezés paramétereit:
Tavolsag a nyomvonaltdél (>0: jobbra): a nyomvonaltdl szamitott vizszintes eltolast adhatja meg.
Karfa/balusztrad alja (<0: lefelé): megadhatja, hogy az objektum milyen magassagban helyezkedjen el.
Hossz igazitasa a rendelkezésre all6 szélességhez: az objektumot automatikusan olyan hosszura nyuijtja, hogy az
kitdltse a két sarokponton elhelyezett vagy nagy Iépéskdzzel kiosztott balusztradok kozotti tavolsagot. Példaul ha felfogaté
flleket helyeziink el objektumként és az egyikre alkalmazzuk ezt az opcioét, akkor a fiilet kinyujtja a program a sarokponti
és a nagy lépéskdzzel kiosztott balusztrad kdzott.
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Tulnyul6 részek levagasa: ha olyan méret(i objektumot adott meg, amely tulnyulik a sarokponti vagy nagy lépéskozzel
kiosztott balusztradok kézotti helyen, akkor a program automatikusan levagja a tulnyulo részeket, igy az nem nyulik bele a
kovetkez6 korlat periddusba.
Magassag igazitasa a kerethez: ez az opcid akkor all rendelkezésre, ha az Egyedi komponensek parbeszédablakban
keretet is hozzaadtunk mar a korlathoz. Ekkor az objektum magassagat a program akkora méretiire valtoztatja, hogy a
magassaga éppen a keret fliggbleges oldalanak magassagaval egyezzen meg, egyuttal az objektum Karfa/balusztrad
alja paraméter is automatikusan megvaltozik.
— =[] (1=
Fiil magsssabanbk igagitada alke llethez
_1_______‘-‘ e et
“--~-F£{f_._‘§ atd f;
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--..______‘_
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Elhelyezési opciok: itt megadhato egy legordiilé meniben, hogy a korlatperiddus bal vagy jobb oldalara vagy kézépre
helyezze-e a program az objektumot. A Bal/Jobb/K6zép valasztastol fliggéen tovabbi finombeallitasok adhatok meg:
Tavolsag a jobb széltol (>0: befelé), Tavolsag a bal széltél (>0: befelé), Eltolas kdzéprdl (>0: elore).
Balusztradok tetejének vagasa profillal: ez az opcié csak akkor all rendelkezésre, ha a Fels6 profil opciét hasznaélja az
Egyedi komponensek parbeszédablakban. Az opcié hasznalataval az egyedileg megadott objektumokat a megadott felsé
profillal vagja el a program.
Az alak kdvesse az emelkedést: abban az esetben, ha a korlat nyomvonala nem vizszintes, lehetéség van beallitani,
hogy az objektum kdvesse-e az emelkedést, vagy vizszintes maradjon.
A Kéd mezébe az egyedi objektummal kapcsolatos informaciokat lehet beirni, pl. egy alkatrész cikkszamat.
Rud hozzdaddsa

Rud hozzaadasahoz kattintson a Rad hozzdadasa gombra. A parbeszédablak bal felsé részében ekkor megjelenik egy
Ujabb komponens a listaban sorszam, tipus (rud), név, szélesség és vastagsag paraméterekkel. A magassag mezd
Uresen marad.

A név oszlopban kattintson a harmaspont gombra a Profil elhelyezés parbeszédablak megnyitasahoz, ahol
meghatarozhatja, hogy milyen keresztmetszeti profillal szeretné a rudat lIétrehozni. Az itt megadott szélesség és
magassag értékek beirédnak az egyedi komponensek lista szélesség és vastagsag mezéibe az Egyedi komponensek
parbeszédablakban.

A bal also sarokban a koévetkezé rud paraméterek hatadrozhaték meg:

Tavolsag a nyomvonaltél (>0: jobbra): a nyomvonaltol szamitott eltolast adhatja meg a korlat nyomvonalahoz képest.
Karfa/balusztrad alja (<0: lefelé): megadhatja, hogy a rad milyen magassagban helyezkedijen el.

Anyag: megadhatja a rud anyagat.

A rud allasa: vizszintes, fiiggéleges, két atlds vagy ferde (tetszéleges délésszdg) iranyokat lehet megadni. Atlés irany
esetén a bal felsd -> jobb als6 vagy a bal alsé -> jobb felsé opciok koziil lehet valasztani. Ha mar van keret definialva
egyedi komponensként, akkor attol fliggéen, hogy milyen rud allast valasztott, hasznalhatja az Igazitas a keretig opciot.
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A hossz igazitasa a rendelkezésre all6 szélességhez: a rud allasatol fliggéen hasznalhatja az opciét. A rud ilyenkor
kitolti a korlatperiédust.

A Vizszintes opcid esetén meg lehet adni, hogy az alak kdvesse-e az emelkedést abban az esetben, ha a korlat utvonala
nem vizszintes.

A rad hossza: a rud hosszat egyedileg is megadhatja. Egyedi radhossz megadasa esetén lehetéség van a
korlatperioduson belll kézépre, jobbra vagy balra igazitani a rudat, illetve tovabbi pozicié finomhangolasra van lehet6ség
az Eltolas kozéprol (>0: elére), a Tavolsag a bal széltdl (>0: befelé) és a Tavolsag a jobb szélt6l (>0: befelé)
paraméterek megadasaval. A Tobbszoros elhelyezés opcidval lehetéség van tébbszérdzni a rudat kiilénb6zé szabalyok
szerint. Meg lehet adni a tdbbsz6r6z6dés iranyat és l1épéskdzét. Irany szerint lehet vizszintes, fliggéleges és a rud
irAnyara merdleges a tdbbszdrézés. Meg lehet adni tovabba a |épéskdzt a két rud kdzéppontja kdzotti tdvolsaggal vagy a
két rud kozotti rés megadasaval. Vizszintes és fliggdleges rudallas esetén a tobbszordzés iranyara harom helyett csak két
lehet8ség van.

A Kéd mezébe a ruddal kapcsolatos informaciokat lehet beirni, pl. a rad cikkszamat.

Keret hozzaadasa

Keret hozzaadasahoz kattintson a Keret hozzaadasa gombra. Ekkor az egyedi komponensek listaja kib&vul egy keret
tipusu elemmel és a tovabbiakban a Keret hozzaadasa gomb inaktivva valik. Ebbdl az elembdl csak egyet lehet
létrehozni.

A név oszlopban kattintson a harmaspont gombra a Profil elhelyezés parbeszédablak megnyitasahoz, ahol
meghatarozhatja, hogy milyen keresztmetszeti profillal szeretné a keretet létrehozni. Az itt megadott szélesség és
magassag értékek beirodnak az egyedi komponensek lista szélesség és vastagsag mezdjébe az Egyedi komponensek
parbeszédablakban.

A kdvetkezd tulajdonsagok adhatok meg:

Tavolsag a nyomvonaltdél (>0: jobbra): a nyomvonaltél szamitott eltolast adhatja meg, igy pl. a keritésléceket felfogatd
keretet tud létrehozni a keritéslécek mogé.

Karfa/balusztrad alja (<0: lefelé): megadhatja, hogy a keret milyen magassagban helyezkedjen el.

Anyag: megadhatja a keret anyagat.

A keret magassaga: ez lesz a vizszintes Utvonalon elhelyezett keret alja és teteje kdzotti tavolsag. Ez a paraméter jelenik
meg az egyedi komponensek listdjanak magassag oszlopaban is.

Hézag a bal oldalon: a korlatperiodus elején a kezdd balusztrad elem és a keret kozotti rés.

Hézag a jobb oldalon: a korlatperiédus végén a keret és az utolso korlatelem kodzotti rés.

Kod: a kerettel kapcsolatos informacidkat lehet beirni, példaul a keret cikkszamat.

Profil utvonalon hozzaadasa

Ezzel a funkcioval egyedi diszitéelemeket tud hozzaadni a korlathoz.

Kattintson a Profil tvonalon hozzaadasa gombra. Ekkor az egyedi komponensek listaja kib6vil egy profil itvonalon
tipusu elemmel.

A név oszlopban kattintson a harmaspont gombra a Profil elhelyezés parbeszédablak megnyitasahoz, ahol
meghatarozhatja, hogy milyen keresztmetszeti profillal szeretné a profil Gtvonalon komponenst létrehozni. Az itt megadott
szélesség és magassag értékek kézul a magassag érték beirddik az egyedi komponensek lista vastagsag mezdjébe.

A kdvetkezd tulajdonsagok adhatok meg:

Tavolsag a nyomvonaltél (>0:jobbra): a nyomvonaltél szamitott eltolast adhatja meg.

Karfa/balusztrad alja (<0: lefelé): megadhatja, hogy az elem milyen magassagban helyezkedijen el.

Anyag: megadhatja a komponens anyagat.

EloInézeti profil: ez hatarozza meg azt az utvonalat, amely mentén a program az egyedi komponensek listajaban a név
mez8ben megadott keresztmetszeti profilt végighizza a program.

El6Inézeti profilként csak zart profilt adhat meg.

Elhelyezési opcidk: itt megadhat6 egy legérdiild meniiben, hogy a korlatperiédus bal vagy jobb oldalara vagy kézépre
helyezze-e a program a komponenst. A Bal/Jobb/K6zép valasztastdl fliggéen tovabbi finombeallitdsok adhatdék meg:
Tavolsag a jobb széltél (>0: befelé), Tavolsag a bal széltél (>0: befelé), Eltolas kozéprol (>0: eldre).

Elforgatasi szog: az eldlinézeti profilt sikban elforgathatja a fligg6legeshez képest a megadott szdggel.

Példa: profil tvonalon, kdzépre helyezve elforgatas nélkiil és 45 fokos elforgatassal:

ARCHLine.XP®



46 ARCHLine.XP 2014 Ujdonsagok

Az alak kdvesse az emelkedést: abban az esetben, ha a korlat nyomvonala nem vizszintes, lehetség van beallitani,
hogy az egyedi komponens kdvesse-e az emelkedést, vagy vizszintes maradjon.

Példa: profil atvonal mentén, téglalapos eldinézeti profillal, utvonal emelkedés kdvetésével és anélkiil:

|

—

Y I a0 T M 3 AC

Vagja el a rudakat: ha a profil utvonalon komponens elélnézeti profilja metszi a rid komponenseket, akkor megadhato,
hogy a profil belsejébe nyulo rid szakaszokat eltavolitsa-e a program. A vagas akkor is létrejon, ha a profil Utvonalon és a
rad komponensek nyomvonaltél valé eltolasa kilonb6z4.

Példa: profil utvonal mentén, téglalapos eléinézeti profil, a profilba benyulé rudak vagasa nélkiil és vagassal:
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6.2.

i C

i

AC

A Kéd mezébg az egyedi objektummal kapcsolatos informaciokat lehet beirni, példaul a diszitéelem cikkszamat.
Kattintson az Ujrarajzolas gombra, hogy lathassa a valtozasokat az Egyedi komponensek parbeszédablak el6nézeti

ablakaban.

Kattintson az OK gombra, hogy visszajusson a Balusztradszerkesztés parbeszédablakba. It is kattintson az Ujrarajzolas

gombra, hogy lassa a modositasokat az elénézeti ablakban.

Kattintson a Kévetkez6é gombra, hogy megjelenitse a masodik parbeszédablakot a karfa szerkesztéséhez.

Korlat tulajdonsaga - Karfaszerkesztés

A megjelend parbeszédablakban bedllithatja a karfa tulajdonsagait.

Karfa szerkesztése

F.arfa megjelenitése

[

H = Profil kivalasztaza Karfaszerkesztés ]
Karfa pozicia
Vizszintes Om
Fiiggtleges Tm
S E——
o o E'rofil sikja merﬁlege_s az
utvonalra, wagy wégig
i
Neév Ertek Haaieass
Atmeérd [ 0.001-100m ] 0.05 ® ﬁ
Héjwastagzag [0-100m | 0 ) 4
.?.
Biikk
Elgzd ] [ Kovetkezd J [ Uwegkarlat fém kerettel ] ’Kﬁltségparaméterek E]] QK

A program csak akkor rajzolja ki a karfat, ha a Karfa engedélyezése opcié bekapcsolt allapotban van.

Ha a Profil kivalasztasa gombra kattint, megjelenik Profil elhelyezés parbeszédablak, ahonnan kivalaszthatja a kivant

profilt.
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Ok Visszatér a Karfa szerkesztése parbeszédablakba.

A Karfa szerkesztése parbeszédablakban folytassa a beallitasokat:

Hatarozza meg a karfa vizszintes és figg6leges tavolsagat a korlat nyomvonalatol a Karfa pozicio részben. Negativ és
pozitiv értéket is megadhat.

A parbeszédablak kdzepén [évd kép alatti gomb az anyag beallitasara szolgal. Erre a gombra kattintva megjelenik az
Anyag parbeszédablak, melyben kivalaszthatja, milyen anyagot rendel a karfahoz.

Valassza ki, hogy a karfa keresztmetszeti profil sikja meréleges vagy fliggéleges legyen a korlat utvonalra.

= o =

o=t} =/
A profil sikja fligg6leges: A profil sikja meréleges:
Ha tobb karfat is hozza szeretne adni a korlathoz, akkor kattintson a Karfaszerkesztés gombra. Ekkor megjelenik a
Karfaszerkesztés parbeszédablak, ahol egy tablazatban megjelennek a karfak. A tablazat alatti gombokkal beszurhat
sorokat, torélhet sorokat ill. fel-le mozgathatja a tablazatban az egyes sorokat. Egy sorban egy karfa paraméterei lathatok.
A Sor oszlopban a karfa sorszama lathaté. A Karfa szerkesztése parbeszédablakban mindig az 1-es sorszamu karfa
paraméterei jelennek meg. A Profil oszlopban a karfahoz rendelt profil lathaté. A harmaspont gombra kattintva megjelenik
a Profil elhelyezés parbeszédablak, ahol médosithatja a profilt. Az Anyag oszlopban a karfahoz rendelt anyag lathaté. A
harmaspont gombra kattintva az Anyagok parbeszédablak jelenik meg, ahol médositani tudja az anyagot. A Vizszintes
eltolas és a Fliggdleges eltolas oszlopokban megadhatja a karfa vizszintes és fligg6leges eltolasat a korlat
nyomvonalatol.

Ha végzett a karfa beallitasokkal, kattintson a Kovetkezé gombra, hogy megjelenitse az Altalénos beéllitasok
parbeszédablakot.

6.3. Korlat tulajdonsaga - Altalanos beallitasok
Ebben a részben a program megjeleniti az egész korlatot, a beallitott értékeknek megfeleléen.
Altaldnos beallitasok B
ram @000 | £ Omm v Ujrarajzalés
= 41_Lepcsal W 58] 8- Legalul v
g “onal
hegjelenités kizépvonallal O
A karfa referencispontjanak a szinthez képest, vagy a Om
kivalasztot |épcsotol mén magassdga
Tilldgas az elején: Om
Tillégas avégén: Orm
Ennél kisebb karfahézagok megszlintetése 0m
Elozo Kovetkezo Uvegtablas Kiltségparameterek | v oK Mégse

Beallithatja, hogy a korlatot melyik féliara tegye, valamint azt, hogy milyen legyen a korlat szine, vonaltipusa és
vonalvastagsaga az alaprajzon, ill. a 3D-s kérnyezetben.

A Megjelenités kozépvonallal opciot akkor hasznalja, ha azt szeretné, hogy az alaprajzon a korlat egy vonallal legyen
abrazolva. Ha nem hasznalja ezt az opciot, akkor az elkészilt korlat 3D modelljének fellilnézete jelenik meg az alaprajzon.
A karfa referenciapontjanak a szinthez képest vagy a kivalasztott Iépcs6t6l mért magassaga: itt kell megadni, hogy
a korlat als6 pontja milyen magassagban legyen a lépcsétél, illetve a nyomvonaltdl, amire elhelyezi.

Ha utvonallal helyezi el a korlatot, akkor az aktiv szint 0 magassagatél méri az itt megadott magassagot. Ezt az értéket
felllirhatja, amikor elhelyezéskor az utvonal pontjainak magassagat kéri a program.

Tullégas az elején: ha a korlatot a Iépcsé oldalara helyezi a Korlat Iépcsd oldalan paranccsal, a program automatikusan
meghosszabbitja a korlatot a megadott értékkel vizszintes iranyban az elején.

Tullégas a végén: ha a korlatot a 1épcsd oldalara helyezi a Korlat 1épcs6 oldalan paranccsal, a program automatikusan
meghosszabbitja a korlatot a megadott értékkel vizszintes iranyban a végén.
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Ennél kisebb karfahézagok megsziintetése: ha az adott értéknél kisebb megszakitas van a karfaban, a program
folytonossa teszi a karfat.

Ezen a ponton a korlat minden tulajdonsagat meghatérozta. A megjelend képen ellendrizheti a beallitasok eredményét.
Ha valami nem felel meg a korlat megadasaban, az EI6z6 gomb megnyomasaval visszamehet a masodik, onnan az els6
parbeszédablakba, ahol mddosithat a korlat tulajdonsagain.

Ha elfogadja a beallitasokat, kattintson az Ok gombra.

6.4. Korlat elhelyezése

Ha a Korlat tulajdonsagokat a meghatarozasuk utan stilusba mentette és azt aktivalta, a korlat elhelyezésekor a
korlatszerkesztd parbeszédablak nem jelenik meg, hanem a megadott utvonal mentén elkészil a korlat.

A Korlat eszk6z két lehetdséget ajanl a korlat elhelyezésére:

|4 Korlat Ml Kortt
5 isg ] k o e .
Helységpecsét 4 Korlt lépcsé oldakin
&7 Faliilath3lA

@ Korlat elhelyezése lépcsdre
A program a Iépcs6 kivalasztott oldalat hasznalja a korlat utvonalaként.

o Kattintson a lépcsd egyik oldalara.
Az aktiv korlat stilussal a korlat Iétrejon a Iépcsé oldalan.

‘;I':ﬁ

-1 Korlat utvonaldnak megaddsa
Meg kell adni az utvonalat, amelyen végighalad a korlat. Az utvonal lehet nyitott vagy zart.

e Sorban egymasutan adja meg az utvonal pontjait.
Az utvonal tartalmazhat egyenes és ives szakaszokat. Ezek érint6legesen is kapcsolédhatnak egymashoz:
e Enter befejezi az utvonal megadasat.

Utvonalpontok azonos magassaggal
Az utvonal csomépontjainak meghatdrozasa és az Enter lenyomasa utan a program az utvonal minden pontjahoz a

korabban definialt tulajdonsagok szerinti magassagot rendeli.

Utvonalpontok kiilénb6z6 magassdgokkal

Miutdn meghatarozta az Ut csomaépontjait, kivalaszthatja azt, amelyikhez mas magassagot kivan rendelni.
Adja meg a csomdpont magassagat a korlatszerkesztében mar megadott alapmagassaghoz viszonyitva.
Ismételje meg a csomdpont kivalasztast és magassag meghatarozasat egy masik csomaoponttal.

Az Entert megnyomva a korlat elkésziil.

Magassag megadasa lépcsével
A magassag meghatéarozasahoz ki kell valasztania a Iépcsd egy pontjat.

e A csomopont és a LEPCSO alparancs kivalasztasa utan, valassza ki a lépcsd egy pontjat, hogy megkapja a magassagat.

Teté
Hasonléan, valasszon ki egy tetét a magassag meghatarozasahoz.
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o A csomoépont és a TETO alparancs kivalasztasa utan, valassza ki a teté szélének egy pontjat, hogy megkapja a kivant
magassagot. Alapértelmezésként a kivalasztott pont a tetésik legmagasabb pontja. Az ALUL alparancs valasztasanal a
kivalasztott pont a tetsik legalacsonyabb pontja lesz.

6.5. Korlat modositasa

A Kkorlat az elhelyezés utan médosithatd. A médositani lehet

0,
o

a tulajdonsagait,
az utvonalét és
a korlat geometriajat és komponenseit.

0,
o

0,
o

Ha az egér bal vagy jobb gombjaval kattint a korlatra, megjelenik a Helyi menu a tulajdonsdgmaodosité parancsokkal,
valamint a korlatszerkesztd parancsokkal.

- G

Korlat (647) [1/2] »>> N

Maodositas

Szerkesztés a kiteritett képen

Utvonal madositasa

Kivalasztas

Hasonldk kijeldlése
Tulajdonsagmasolas

Rajzol mint ...

Tarlés

s % 4« F 5

Kép és megjeqgyzés csatolasa

Belépés a csoportba

3D Megjelenités /

— Félia »

6.5.1. Korlat tulajdonsagainak moédositasa
Megijelenik a korlatszerkeszt6 parbeszédablak, amelyet a korlat Iétrehozdsakor mar hasznaltunk. llyenkor a korlat dsszes
periédusa vagy az egyedileg nem modositott periddusai egyszerre modosithatok, ujbdl beallithatok.

A korlat modositasakor a Balusztradszerkesztés parbeszédablakban megjelennek a Teljes ujrageneralas és az
Ujrageneralas szakaszonként opciok. A Teljes tjrageneralas opcid bekapcsoldsaval a médositasok minden
korlatperiédusra alkalmazva lesznek. Az Ujrageneralas szakaszonként opcié bekapcsolasaval a modositasok csak azon
korlatperiddusokra lesznek alkalmazva, amelyeket egyedileg korabban nem maédositottunk. Ha nincs még egyedileg
szerkesztett korlatperiddus, akkor az Ujrageneralas szakaszonként opciét nem lehet bekapcsolni.

ﬂ-_!..!_“ Ha csak egy periddusra érvényes modositasokat akarunk modositani, akkor valassza a Szerkesztés a kiteritett képen

parancsot.

6.5.2. Korlat atvonalanak moédositasa

A nyomvonalszerkesztéshez a program az Eszkéztarban megjelend Profil szerkesztése eszkoz lehetéségeit kinalja fel.
Ekkor a korlat utvonalat az alaprajzon (felliinézetbdl) lehet szerkeszteni.

Ujdonsagok leiras



ARCHLine.XP 2014 Ujdonsagok 51

w Frofil szerkesztése N
2% Rese magllmsszahhilés Ll
&= Muzgatésl
O Forgatas ,
Al Ti,ikl'ozésl
ba ] Skdla ,
I:I A, profil alhla\yezése arajzon
&3 Offszet
B Offszet mindre
<~ Csomdpont besziras
I Erintoleges csomépont beillesztése
-+  Eltorlése
3 Atalakités fvessé
2 Atalakitas spline-na
H ]
U

I!!| A Profil szerkesztése menu parancsainak leirasat lasd a 8.9.9. Profil utélagos szerkesztéssel fejezetben.

Az Utvonal médositasa paranccsal konnyen elérhet6 peldaul, hogy a korlat ne a teljes lépcsdn fusson végig, hanem
csak az egyik Iépcs6karon. Ehhez az El torlése utasitast kell hasznalni.

6.5.3. Szerkesztés a kiteritett képen

Ezzel a paranccsal egy létez6 korlat geometridjat és komponenseit médosithatja:

e Helyezze el az oldalnézeti képet az alaprajzon.
o A Kkorlat oldalnézeti képe méretezésekkel ellatva megjelenik az alaprajzon.
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1.89 1.28

A kiteritett képen megjelennek a markerek, amelyekkel a szerkesztés meniket lehet aktivalni:
1. Elmarker kivalasztasa

Csomopont emelése

™ Emelés a szakaszon

= A jobbra eso szakaszok emelése
122 Szerkesztés ezen a szakaszon

2z Kiosztas masoldsa

< Csomépont besziras

=" Doléssz6g modositas

=" Emelkedési sz6g modositasa a balusztradokkal

% Mozgatas

‘@ Masolat mozgatas

#  Balusztradok|kapaszkoddk torlése

= Baluszirad|kapaszkodd modositasa

#  Kapaszkod0 atvonal szerkesztese

. Nyitott kapaszkodd hozzaadasa

B1  Zart kapaszkodd hozzdadasa
Magasség allitasa

Ta Balusztradok illesztése a karfahoz

Balusztradok illesztése a |épcsohdz

%+ Csomopont mozgatas

=¥ Csomapont torlés

+* Egyenes vonal hozzaadas

I Csomoépont emelése
E ™ Emelés a szakaszon
‘E . Nyitott kapaszkodo hozzaadasa
il 51 Zart kapaszkodo hozzaadasa

1.89 1.28

3. Koztes pont kivalasztasa
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Csomdpont mozgatas

&

Csomdpont torlés

b

Részek egyesitése

[

Nyitott kapaszkodo hozzaadasa

B1  Zart kapaszkodd hozzdadasa

1.89 1.28

Csomoépont emelése

A parancsot hasznalva a bokési ponthoz legkdzelebbi csomoépont magassagat médosithatja grafikusan vagy érték
megadasaval.

Emelés a szakaszon

A parancsot hasznalva az adott korlatszakasz 6sszes pontjanak magassagat egyszerre tudja médositani grafikusan vagy
érték megadasaval.

A jobbra esé szakaszok emelése

A parancsot hasznalva az adott korlatszakasz és az attdl jobbra esé korlatszakaszok dsszes pontjanak magassagat
egyszerre tudja médositani grafikusan vagy érték megadasaval.

A balra es6 szakaszok emelése

A parancsot hasznalva az adott korlatszakasz és az attdl balra es6 korlatszakaszok 6sszes pontjanak magassagat
egyszerre tudja médositani grafikusan vagy érték megadasaval.

Szerkesztés ezen a szakaszon

A parancsot hasznalva az adott korlatszakaszhoz tartoz6 balusztradokat a tObbi korlatszakasztol fliggetleniil szerkesztheti
a korlatszerkeszt6 parbeszédablak Balusztradszerkesztés lapjan. Megjelenik két Uj opcid is a korabban megismert
szerkesztési lehetéségek mellett:

« Oszlop a kezdéponton: a jel6l6 négyzet kikapcsolasaval az adott korlatszakasz kezd&pontjabdl eltavolithato a
balusztrad.

+ Oszlop a végponton: a jel6l6 négyzet kikapcsolasaval az adott korlatszakasz végpontjabdl eltavolithatd a balusztrad.

Kiosztas masolasa

Ezzel a paranccsal a balusztradkiosztasokat masolhatja egyik korlatszakaszrél a masikra. A parancs kiadasa utan csak
sorban ra kell kattintania azokra a szakaszokra, amelyekre at akarja masolni az adott szakasz kiosztasi tulajdonsagait.

Csomoépont beszuras
Ezzel a paranccsal az adott korlatszakaszhoz Ujabb kdztes csomdpontot adhat hozza.

Mozgatas
A parancsot hasznalva elmozgathatja

« a kivalasztott karfat,
« a kivalasztott balusztradokat csak a
korlat utvonalanak megfelel6 iranyba.

e Valassza ki a balusztradokat, vagy a
kapaszkodot.

¢ Adja meg a referenciapontot.

e Adja meg a balusztradok/kapaszkodé
Uj helyzetét. s

 I—
-
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Masolat mozgatas
A parancsot hasznalva masolhatja:

< a kivalasztott karfat,

< a kivalasztott balusztradokat, melyeket
csak a korlat utvonalanak megfelelé
irAnyba mozgathat.

e Valassza ki a balusztradokat vagy a
kapaszkodot.

o Adja meg a referenciapontot.

e Adja meg a balusztrad/kapaszkodé uj
helyét.

Balusztradok | kapaszkodok torlése
A parancsot hasznalva a kivalasztott balusztradokat és karfakat ki tudja toroini.

e Vdlassza ki a balusztradokat és kapaszkododkat, amelyeket t6rolni akar.
e Az Enter billentyl lenyomasaval térlédnek a kivalasztott elemek.

Balusztrad | kapaszkodé médositasa

A kivalasztott kapaszkodé vagy
balusztrad tipusat valtoztathatja a
parancs segitségével.

e \Valassza ki a balusztradokat, vagy a
kapaszkodot.
Megjelenik a parbeszédablak, melyben
megvaltoztathatja a kivalasztott elem
tulajdonsagait.

o Pl valtoztassa meg a korlat utolso
balusztradjat:

Emelkedési sz6g médositasa balusztradokkal

A parancsot hasznalva a korlatot a
Iépcséhoz igazithatjuk. A kapaszkodd
felveszi a 1épcsd sz6gét, mig a
balusztradok a Iépcs6héz igazodnak. A
korlat lépcs6hdz igazitando szakaszat ket
balusztrad kivalasztasaval szikséges =
megadni.

e Valasszon ki két balusztradot, melyek a |
korlat azon szakaszat jelzik, amit a |
Iépcsbhoz igazit. |

Déléssz6g modositas pontokkal

A kivalasztott kapaszkodd hajlasszdgét
(a balusztradokkal egyiitt) a két
megadott pont irdnya altal definidlhatja. --- -+« = °

= = _|-|Ir|_ = = 5
i 1

e Valassza ki a korlatperiddust, melynek
hajlasszdgét megvaltoztatja. "
Valassza ki az els6 pontot. _ "\A
Vélassza ki a masodik pontot, hogy |
megadja a kapaszkodo hajlasszogét. ‘

= = 4

n
m
w

i
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Nyitott kapaszkod6 hozzaaddsa

Egy nyitott részt illeszthet a
kapaszkododhoz.

e A Profildefiniciok alparancsok
segitségével adja meg egy nyitott
kapaszkodo utvonalat, amelyet
elhelyez a korlat kiteritett képén.
Hasznalhatja a Nyitott profil
parancsot is az alparancsokbdl.

¢ Adja meg a kivalasztott profil
referenciapontjat. (1-es pont az dbran).

o Helyezze el az uj kapaszkodo részt a
korlat kiteritett képén. (Valassza ki az
abra 1-es pontjat.)

1

AW
AT
¥

E‘\ﬂ
.___.

Bl H (===
(]
""‘!ﬁ"

|

I!!| Lasd a leirasat a 8.9. Profil megadasa fejezetben.

Zart kapaszkodo6 hozzaadasa

Zart kapaszkodo részt illeszthet a
korlathoz:

e Az Eszkéztar — Profildefiniciok eszkz
segitségével adja meg egy zart
kapaszkodo utvonalat, amelyet a korlat
kiteritett képén elhelyez.

e Adja meg a profil referenciapontjat.

o Helyezze el a kapaszkodé utvonalét a
korlat kiteritett képén.

Kapaszkodo utvonal szerkesztése

A parancs segitségével
megvaltoztathatja a kivalasztott
kapaszkodo résznek az utvonalat.

o Valassza ki a korlat kapaszkodéjanak azt
a részét, melyet modositani kivan.

e Hasznalja a Profilszerkesztés menii
parancsait. (Példaul a <Egyenesbdl
ives> parancsot.)

Balusztradok illesztése a Iépcs6héz

A balusztradokat a I1épcs6hoz igazithatja.
Csak a balusztradok aljat illeszti a
Iépcs6hoz, a balusztradok hossza nem
valtozik. Ahhoz, hogy a korlat pontosan
illeszkedjen a lépcs6hdz, hasznalja a
Balusztradok illesztése a
kapaszkodohoz parancsot.

e Valassza ki azokat a balusztradokat,

amelyek alsé pontjat a 1épcs6hdz igazitja.
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Balusztradok illesztése a karfahoz

A parancs segitségével a
balusztradok tetejét a
kapaszkododhoz igazithatja.

e Valassza ki a kapaszkodot (ennek
megfeleld oldalat), amelyhez a ;
balusztradok felsd pontjat igazitja. @

e Valassza ki a balusztradokat, K
melyek fels6 pontjat a kivalasztott LJ

korlathoz igazitja.

L‘:JIJ_I

Magassag allitasa
Az utasitas kétféleképpen hasznalhato:

< A kivalasztott balusztradok aljat fliggéleges iranyban a megadott ponthoz igazithatja. Ezzel a balusztradok hossza nem
valtozik.
< A balusztradok hosszat egy Uj csucspont megadasaval valtoztathatja.

o Valassza ki azt a balusztradot a korlat kiteritett képén, amelyet fligg6leges iranyban elmozgat (a balusztrad alsé pontjat
kell kivalasztani), vagy amelynek hosszat médositja (balusztrad csucspontjat valassza ki).
e Adja meg a balusztrad Uj pozicidjat/hosszat.
Egyenes vonal hozzaadas
A végpont markereknél jelenhet meg ez a parancs. A parancs segitségével egy Ujabb korlatszakasz adhat6 a korlat
elejéhez vagy végéhez.
o Kattintson egy pontra a kiteritett képen az uj korlat végpont meghatarozasahoz.
Részek egyesitése

A kdztes csomobponti markereknél jelenhet meg ez a parancs, amely az egymassal szomszédos korlatszakaszok
6sszevonasara alkalmas.

e Amint kiadja a parancsot, a program automatikusan 6sszevonja a két szomszédos korlatperiodust.

Bontas részekre

A koztes csomoponti markereknél jelenhet meg ez a parancs akkor, ha ebben a csomoépontban korabban mar kiadtuk a
részek egyesitése parancsot. Ekkor ebben a csomépontban Ujra részekre lehet bontani a kordbban egyesitett korlat
utvonal szakaszokat.

e Amint kiadja a parancsot, a program automatikusan kettébontja a korabban mar egyesitett k

Csomoépont torlése
Ezzel a paranccsal a korlat Utvonal egy csomépontja torélhet6.

Csomépont mozgatas
Ezzel a paranccsal a korlat utvonal egy csomopontja mozgathaté.

Csomépont emelése
Ezzel a paranccsal a korlat utvonal egy csomoépontjanak magassaga modosithatd grafikusan vagy érték megadasaval.
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7. Erintoképernyés gesztus alapu vezérlés

Az ARCHLine.XP 2014 uj verzidjat konnyedén kézzel, multi-touch gesztusokkal is lehet iranyitani egér és billentylzet
hasznalata nélkul.

A kuldnféle egy vagy két ujjas gesztusokkal minden iranyba lehet navigalni, nagyitani, a nézeteket forgatni, €s ugyanolyan
pontosan lehet elemeket rajzolni, mint az egérrel irdnyitott asztali verzié esetében.

Ahhoz, hogy az ARCHLine.XP 2014 programot gesztusokkal lehessen iranyitani, egy tabletre vagy érintképerny6s
laptopra vagy asztali gépre van sziikség a Windows 8.1 operacios rendszer futtatasa mellett.
http://windows.microsoft.com/en-us/windows-8/tablets

Példak a vezérlésre:

Keét ujj elhuzésaval lehet a rajzot eltolni, az ujjak tavolitasaval, vagy kozelitésével lehet nagyitani-kicsinyiteni.

A rajzvalaszté panel megérintésével lehet lapozni a rajzi ablakok koz6tt.

Ha példaul egy falat szeretnénk rajzolni, a parancs kiadasa utan érintse meg egy ujjal a rajzlapot. Ekkor automatikusan
megjelenik a nagyit6é és a megfelelé pont megtalalasakor érintse meg még egy ujjal a képernydt. A masodik ujj érintésével
megadta a fal kezdépontjat. Hasonlé médon lehet megadni a fal végpontot is.

Ha mégis nehézkesnek tiinik az ujjakkal vezérlés, akkor alternativ lehetéség egy egyszerii kapacitiv stilus hasznalata.

Az ARCHLine.XP érint6képerny&s vezeérlése kdnnyen tanulhatoé és ismerds minden okostelefon hasznalé szamara..

Elsédleges felhasznaléi utasitasok érintéképernyés vezérlése

Gesztus Utasitas Név Leiras

Kicsinyités Osszecsipés | Erintse két ujjal a képernyét és
csip6 mozdulatot téve huzza
Ossze ujjait.

(7

Nagyitas Széthlzas Erintse két ujjal a képernyét és
tavolits egymadstol az ujjait.

Pan two-finger Move two fingers up, down or

drag left, right across surface
Optimalis two-finger Briefly touch surface with two
nézet tap fingers
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second finger
(Valid in selection mode - equal
to mouse right click)

Forgatas press and Touch surface with one finger
drag and rotate second finger over
surface without losing contact
s Kurzor drag Touch surface with one finger
[~ mozgatas and rotate second finger over
] T surface without losing contact
'.\\\ il III
.\\hl--_ P
Input pont press and Press surface with one finger and
bevitelt tap briefly touch surface with second
finger
(Valid in command mode while
the program is waiting for input
point)
Elem tap Briefly touch surface with
kivalasztas fingertip
Tulajdonsag Double tap | Briefly touch surface with
ablak fingertip
megjelenités (Equal to mouse double click)
Helyi menii press and Touch first object with one finger
megjelenitése | tap and briefly touch surface with
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ARCHLIne Reader

Az ARCHLine Reader az ARCHLine projektek és rajzok megnyitasara, megtekintésére és nyomtatasara hasznalhato
ingyenes szoftver.

A megnyitott terven szabadon lehet navigalni, a szinek kdzoétt valtani, a 3D-ben bejarni és forgatni a modellt.
Az ARCHLine Reader parhuzamosan telepithet6 a meglévé barmilyen valtozatu kereskedelmi ARCHLine valtozat mellé.

" ARCHline.XP 2014 Reader Edition - E\CadlineUsers\Kovacs Mihaly\harbor p. silo 10.01.27.pro - 0 “
€ File View Tools Windows Help

Mézet 2~

i
a View 0 30 mode Info
4

DRRSS) S

Open project | Impart asc | Import dwg Print Piint to pof

0

4 PINGEEELED ENTER ESC i Click to select, press Shift to add/deselect

i lal i 22 December | B0 off L e

@ gremeet | v || R & Jooroiao v & -
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9. Egyéb

9.1. Uj falszerkeszté parancsok

Korives fal beszurasa:
1. Fal kijeldlése, 2. iv kezdépont kijelslés a falon, 3. iv végpont kijeldlése a falon 4. Sugar megadasa

P

G |

Négyzetes falkiszdgellés beszurasa:
1. Fal kijelolése, 2. kezd6pont kijeldlés a falon, 3. végpont kijeldlése a falon 4. A kivalasztott szakasz parhuzamos eltolasa

¥ i T i i w— |

Kiugro ablakfiilke beszuradsa:

1. Fal kijelolése, 2. kezddpont kijeldlés a falon, 3. végpont kijel6lése a falon 4. A kivalasztott szakasz parhuzamos eltolasa
5. A szimmetrikus trapéz megadéasa

9.2. Fodém kivagasa a terepbdl

A fddém a terepbdl egy kapcsolo beallitasaval a 3D modell generalasa soran eltavolithatd. Nem szikséges utdlagos
halmazmiiveleti kivonast alkalmazni a helyes metszetkép létrehozasahoz.

Slab parameters n
[_» Slab general properties - ¥
 Slab layers -
No.  Name Material Thickness  Visible in 3D 2+ -0.12m A
3 Concrete2 -0.002 m Visible
2 < Prefab concrete -0.25m Visible ° £
il WaterInsulator -0.2m Visible
3D fixed
i:' No cutting ~
’—_—_—"'hL
Extract slab from
0.452 m L AR SNE e EE twams > 7 (v cutting v
—_—
L » Beam structure properties -w
|_» Beam visual properties - ¥
Cost variable A THI\lemezalap passziv Cancel
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e s

9.3. Szarufak modositott kiosztasi szabalya

Annak érdekében, hogy tul révid szarufak ne keletkezzenek, a terilet (szarufa elhelyezési iranya szerinti) befoglald

dobozanak bal és jobb szélétdl adott tavolsagon belll a program nem helyez el szarufakat.
| /kg/\ Ho-F : | o HOa—
| :r,,,E=$iu __ .... | e
c4rm” || 241 m"
v T
/ i L] L] i ] ]

Talpszelemen

Széleszég: 100 mm Magassag: 100 rmm
Gerendatavolzag: E 1000 mm
| [] Szamfa vége a teto szélétol D Omm
- & teto szElétol ezen tawolsdgon beliil nem jon 1&tre szarufa | 500 mm
Taréjszelemen
Cserépléc (1/1) Az eqybeesn fodlldsha iz helpezzen Gerendazat 3D

9.4. Metszet listak elhelyezése a terven

A rajzrol kivalasztott metszetek és nyilaszarok alapjan készitett metszetek elhelyezése grafikus tablazat formaban a

Equal div. 1 Equal div. 1 Equal dlv, 1

Coplea 1 Coples 1 Coples 1

sign sign aign

Haignt 2.346 m Haignt 2.386 m Haignt 2346 m

width 286 m width 0825 m width

Frame thicknoss efm Frame thickness 0i'm Frame thicknoss otm

Equal dlv, 1 Equal dlv, 1 Equal div, 1

Goples 2 Soples 1 Coples 1

slon slgn Stgn

Helght 2.345 m Heloht 2.345 m Heloht 0.9 m

Width i5m Width 165 m Width 1625 m

Frame thickness o m Frame thickness ot m Frame thickness ot m

Equal 4iv. 1 Equal div. 1 Equal div. 1

Coples 1 Coples 1 Coples 1

sign sign sign

Reight g.om Pelaht .0 m Helght 9.2m
6875 m Width 6628 m idih 176 m

Frame thickness B m Frame thickness o1 m Frams thickness ot m

Default Default Glassed extornal 1

Coples 1 Caples 1 Coples 2

sian sian sign

Height 2.005 m Helght 2.005 m Helght 2.445 m
689 m width 078 m Width itm

Frame thicknass ofm Frame thicknass oim Frams thickness otm

= Q@lassed external 1 Full ext 1 Glassed external 1

Goples 2 Coples 1 Coples 1

sign sign sign

Height 2.445 m Height 2.448 m Height 2.448m
Atm 108 m Width m

Frame thickness [ XY Frame thicknase ot m Frame thickneas ot m

]
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9.5. Frissitett SketchUp formatum

A SketchUp 2013 megjelenésével uj SKP fajlformatumot vezetett be. Az ARCHLine.XP 2014 kompatibilis az uj SKP
formatummal, képes fogadni az Uj SKP formatumban készitett 3D modelleket és SKP 2013 formatumban exportalja az
ARCHLine.XP 3D modellt.

9.6. Nyilaszaré konszignacio jelek és megjegyzések

L

(Lo2) (Lo1)
NN pre <
wot{Lot}Jor) AL Wo1(Jo1)
A A R S
E
[P~ ]
D A7) [ hAE2e/— ]

Buborékszéveg méretének és elrendezésének bedllitasa, mddositasa
A buborék méretét a buborékszéveg betiiméret-beallitasahoz mért %-os arany hatarozza meg.

Tovabbi megjelenitési és elrendezési beallitasok:

Konszignacio [ x |
Hozzdadds fdlfelé Hozzdadas lefelé Hozzdadas balra Hozzdadas jobbra Ujrarajzoléds
Mozgatds falfelé Mozgatds lefelé Mozgatds balra Mozgatds jobbra K B

Torlés Helyettesft’ésrg keriilo karakterek: 3 5
$o -> nyildsirdny S 1 2
Konszignacia | K
Kiegészito kifejezés s1
(Konszignacid)
Kor sugara [%-05 | 159
szivegmagassag]

163
242

9.7. Tablazatos szoveg Excel tablazatbol
Az Excel-ben kijel6lt mezdk radobhaték az ARCHLine.XP 2014 rajzlapra és ott is tablazatos szévegként jelennek meg..

Text1 111 112 113
Textl 111 112 113 Text2 221 222 ‘223 o

|
,,,,,,, .%.‘,,,,,,,,g.

Text3 331 332 333

— w_w  w|Em) [MTextd 441 442 443

(.

I || AW K=

9.8. Tobbszoros mutatok

A mutatok és a tobbszorés mutatok segitségével abrafeliratokat lehet a rajzra elhelyezni.

Mutato Iétrehozasakor a mutatovonalbodl és az ehhez kapcsolodd szovegbdl allé méretezés jon létre.
Tobbsz6ros mutato létrehozasakor tetszéleges szamu tovabbi mutatovonalat lehet az elemhez hozzarendelni.
A mutatok és a tobbszords mutatdk tulajdonsagait a Méretezés tulajdonsagok parbeszédablakban moédosithatja.

Ujdonsagok leiras
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9.9.

Meéretezés (7001) [171] > >
Médositas

Kivalasztés

Ty Hasonlok kijelolése
Tulajdonsédgmasolas

Rajzol mint ...

Terlés

Kép és megjegyzés csatoldsa

Mozgatds

Részt mozgat

obbszoros mutaté hozzaadasa

Nyditas

Elhelyezés :

Jobb kattintas a kivalasztott Mutatd méretezés mutatovonalan. Megjelenik a méretezés szerkeszté menu, amely
tartalmazza a Tébbsz6rdés Mutaté hozzaadasa parancsot.

Figyelem: ha a szdveg részre kattint, akkor a parancs hianyozni fog a megjelené menibél.

Adja meg az uj mutatévonal pontjait a szévegtdl indulva a mutatni szandékozott pontig. A paranccsal tetszéleges szamu uj
mutatévonal tud megadni. A parancsot az ENTER zarja le.

Mutaték médositasa fogoval:
A Mutatévonal szerkesztése fogdval lehet szerkeszteni a mutatot. Tovabbi mutatévonalakat és csomoépontokat adhat

hozza vagy térolhet, meghosszabbithatja vagy athelyezheti a mutaték végpontjait.

Nyilaszarok abrazolasa az alaprajzon az 1:500 méretben

Az alaprajzon az 1:500 —as megjelenitésben csak a fal konturok latszédnak a nyilaszarok barmilyen vonalanak a
megjelenitése nélkil.

Meéretarany |§|

1:100

1:200 Vo

@ 1:500

R R i

E———

9.10. IFC Export - Industry Foundation Classes

Az IFC formatum (adatmodell) definialja az épitészeti terv szabvanyos strukturajat a tervez6 programok kozti
kommunikacié megvalésitasahoz. A gyiljténévként BIM-szoftvereknek szoftverek kézti kommunikéacio gyakorlati
megvalositdsa az IFC nevd leiras.
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Az IFC (Industry Foundation Classes) adatmodell, gyarté fliggetlen és a legtdébb szoftvergyarté tamogatja. Példaul az

AutoCAD épitész szoftverek képesek az ifc formatumba exportalni, illetve onnan importalni.
(Az export az IFC2x3-TC1 verzié alapjan torténik.)

i, Rajzfajl mentése

=

Savein. | IFC - @7 @Er
B MName - Date modified Type Size
= No items match your search.
Recent Places Autocad DWG (" dwg)
Autodesk Design Web Format (*.dwf)
- Autocad DXF (*.dxf)
SketchUp (*.skp)
Desktop 3D Studio (*3ds)
Wavefront (*.obj)
) AutoCAD 3D (*.dx)
— | AutoCP_\D 3D (*.dwag) _
- ARCHIline XP Render Studio (* tgf)
Libraries ARCHline XP Ascii (* asc)
ARCHIline XP 2004 Ascii (~.asc)
-.k ARCHline. XP 3D [~ 3as)
“ Metafile (".emf)
Cinema 4D (*.c4d
Copputey Al antis rerlr;er (*J.aﬂ]
# Indigo render (*.igs)
@ Autodesk FBX (*.fbx)
Virtual Reality Modelling Language {*.wrl)
MNetwork Excel document (* xls)
< | Portable Document Format (* pdf) | »
JPEG (*jpg)
T s Thea XMLi.mei
Save as type IFC (*.ift) - Cancel
S—
P Solibri Model Viewer - bal - =
Fle | Model | Cheding | © | information Takeoff | =) #
1 Model Tree [k | & 3D A Ospin- Do~ @EED - QRS- IFIESIEO =
=[] bal ~
=-H site.1
=+ Building
ALAPOZAS
[} .. Beam
o Beam.0.1
" Beam.0.2
e Beam.0.3
. Column
- | Door
. Object
- . Railing
. Roof
- Slab
. Stair
J Wall
. Window
EMELET
LEGTER
TETOTER
Beam
[+l s Column
E| . Object
. Object.3.1
i im Object.3.2 v
(D Info ¢~y - [IEN=
FOLDSZINT
Relations Classification Hyperlinks
Identification Location Quantities
Property Value

Welcome to Solibri Model Viewer
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