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Az oktatasi anyagot, melyet a kezében tart minden leendé és jelenlegi ARCHLine.XP felhasznalonak ajanljuk.
Segitségével barki kdnnyedén, 1épésrdl Iépésre elsajatithatja a program hasznalatanak alapjait, vagy felidézheti a
korabban, egy-egy workshop soran bemutatott tervezési eszkdzoket és példakat.

Sikerélménnyel teli tervezést kivanunk!

CadLine

Mi az ARCHLine.XP® INTERIOR?

Az ARCHLine.XP® Interior egy teljes értékii belséépitészeti CAD szoftver. Mindent tartalmaz ahhoz, hogy
létrehozzon egy professzionalis belséépitészeti tervdokumentaciot.

Az ARCHLine.XP® Interior tokéletes azoknak, akik nappalit, flird6szobat, konyhat, Gj vagy renovalt hazak bels6
terét, irodat, kereskedelmi egységet kivannak tervezni.

Elénydk

Az egyszerl rajz eszk6zOkkel percek alatt egy teljes alaprajzot és 3D modellt hozhat létre a vazlatbdl.

A kénnyen kezelhetd tulajdonsagok miatt az ARCHLine. XP® tervezéprogram idealis szoftver a kezd6 bels6épitészek
szaméra is.

A gyakorlottabb tervezdk fotdrealisztikus 3D belsd tereket hozhatnak Iétre.

Az ARCHLine. XP® programmal kénnyen és egyszeriien készitheti el az iroda, feldjitand6 helyiség és kereskedelmi
egység terveit, mikbzben professzionalis épulet tervrajzokat kap.

Kezdje el a tervét és dolgozzon az ARCHLine.XP® Interior
programmal

Ez az oktatasi kézikdnyv egy utmutatd, mely abban segit, hogy a jellemz6 belséépitészeti példakon keresztiil gyakorlotta
valjon. Ahhoz, hogy a legtébbet tanuljon ebbdl az utmutatobol, futassa az ARCHLine.XP® Interior programot és a Youtube
megfeleld videojat, igy kiprobalhatja azokat a funkcidkat, melyek a kézikdnyvben talalhatok.

ARCHLine.XP®
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Lecke: Nappali tervezés
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Ez a Lecke egy jellegzetes nappali rajzat dolgozza fel és megtanitja a kdvetkezd alapvetd készségekre 2D-ben és 3D-

ben:

A CAD rajzolas alapjai: Kezel6 feliilet és Rajzeszk6z6k

Alapvet6 épitészeti rajz: Szabalyos fal, ajtd, ablak, padl6, fodém rajzolas

Belséépitészet: Diszitd profil, szegélyléc, fliggény, kép a falon, vilagitas, butorzat.

Vizualis megjelenités: Gyartok termékei és anyagai, arnyékok, fotdrealisztikus/renderelt képek.
Dokumentacid: Méretezés, alaprajz és metszetek.

Megjelenithet egy 3D modellt, falnézeteket, fotorealisztikus/renderelt képeket, beépitett anyagokat €s anyagmintakat.

Ajanljuk: Kezddknek a szamitégépes tervezésben.

Ebben a leckében a kdvetkez6 nappali tervét fogjuk elkésziteni

Nyissa meg a béngész6jét: http://www.youtube.com/watch?v=AaUxAEi0oTw

A képernyéje a kdvetkez6képpen nézzen ki: Nyomja meg a LEJATSZAS gombot a bal alsé sarokban a vided lejatszashoz

és allitsa le ahanyszor csak akarja ugyanazon gomb lenyomasaval.

ARCHLine.XP®
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Inditsa el az ARCHLine.XP® Interior programot, a képernydje az alabbiakhoz hasonldéan nézzen ki.

Kattintson az Uj Pro'lekt megnzitéséra.
O RCHIinL.XPZDBInteum

Fijl Szerkesztés Neézet Epilet Berendezés Rajz Méretezés Eszkozok Tervlap 3D Modulok  Ablakok  Sigé

NINEHI SR

FAIX %4 5 7

Oldalmenii 2 x
Start
] Helyiség formak
Helyiségvardzslé (Room Maker)
% DWG rajz beolvasasa »
) Kép beolvasasa »
Hangulat montazs
Epilet
) Tulajdonsagok »
A Fal
D Ivesfal
B Ajto
19 Ablak
5/ Sarokablak szerkesztés
(1 Oszlop
=3 Gerenda
7] Fodém »
5 Mennyezet »
%4 Tetosik 3 magassagponttal
H Lépcso
4 Korlat »
E] Helyiségpecsét »
& Kiiltéri eszkozok »
Berendezés
s |
) Tulajdonsagok »
J Butorvarszslé
7 Munkalap
I35 Objektum fotékkal
|, Bitor konszignacié »
fh Konturozas
B Alkatrészek
& Osszetett objektum
Rajz

Méretezés
Dokumenticié
Beltéri fotébaillesztés

Oldal... | DC:Cs.. | Tulajd... | Projek... |

i e m—;

@ O

N

3jus 28

b Ff—————————— [J0iii5

& seint: Foldszint | + ‘ @

LIAEI

Oktatasi segédlet
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Projekt mentése

# ARCHIine.XP 2013 Interior Pro - CAUSers\jozsa.tir

€| Fjl | Szerkesztés Neézet Epilet Berendez

—Ll 1 Ujprojekt

Mentse el sajat névvel a Projektet. ‘@5 Projekt megnyitasa Ctrl+0
Valassza a File/Projekt mentése mint.../Projekt mentése, majd adja meg 2 |kat % j CtrleS
. . . P . P . . 1 +
a Projekt nevét. A képernydn a kdvetkezbket kell Iatnia: - el L
Stz ﬁ Projekt mentése mint...  Ctrl+Shift+S
d
Import ... 4
3 Export 4
s @ Opcisk
Savein: |, Workshop - Nappali - @7 A - = 3 7
. soport munka
R= Name Date modified Type
=3 5 Nyomtatas Ctrl+P
"} .. PDF 2013.05.30.14:13 File folder j v
RecentPlaces I} penderek 20130530.14:13  File folder
- (Bl Workshop_Nappali_2012_1_start 2012.01.04. 20:17 ARCHXP Project F... 7922 KB
L Workshop_NappaIi_2012_2_faI_fodem 2012.01.08.12:13 ARCHXP Project F... 7941 KB
Desktop Workshop_NappaIi_2012_3_helyisegvarazslo 2012.01.08. 16:55 ARCHXP Project F... 8222 KB
= Workshop_Nappali_2012_4_butorozva 2011.12.06.14:52 ARCHXP Project F... 11892 KB
i _xq_!,J Workshop_Nappali_ZOlZ_S_kesz 2012,01.08.18:03 ARCHXP Project F... 16 670 KB
Libraries
LY
Computer
e
Netw;ark

File name: Nappali_projektem v Save

Saveastype: | ARCHine.XP 2013 Project ("pro) v [ Caneal |

"

1.1. Helyiség formak

Kattintson a Start/Helyiség formak parancsra.
Valassza ki a Kiugré ablakfiilke format a feljévé ablakbdl.

[ [ Forgatés:
el | /¢ c B '8
A A A A A
— 2 b
Téglalap [0 Ferde T L < om
g4ap  ablakfilke | Ujrarajzolés D 0.5m
E 1.2m
F 29m
Vastagsag 0.38m v Falmagassdg: 2.7m -
| Valasszon egy helyiség format és adja meg pontos méreteit II Bezéras

Adja meg a kovetkez6 értékeket a kivalasztott helyiségformahoz:

A:6.4,B:4.3,C:0.9,D:05,E:1.2,F: 2.9.

A megadott hosszértékek a fal beld oldalhosszat jelentik.

Vastagsag: 0.38, Falmagassag: 2.70 m,

A Bezaras parancs megnyomasaval az elkészitett helyiségformat a bal egér kattintasaval helyezziik el, kbzel az origbhoz
a 2D rajzlapunkon.

A képerny6n a kovetkezd elrendezést kell latnia: Ha az elhelyezett helyiséget csak részlegesen latja, kattintson a Navibar

jobb also oldalan az ikonra (1), hogy a Navibar tovabbi parancsikonjai el6j6jjenek. Valassza ki az Optimalis nézet
parancsikont (2), amivel optimalis nagysagra nagyitja a modellt.

ARCHLine.XP®
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Szerkesztés  Nézet Epalet Berendezés

Rajz  Méretezés Eszkozok Terviap 3D  Modulok  Ablakok  Sigé

i | Keresés

DAEE) SRR &S AIX %] R

Oldalmenii a x

Nappal_projektem -Defaul - Faldszint (0 m)

(w o+,

+ a

.'-‘-

Nappal_projekter

1.2.

| ‘odl... | DCCs. | Tuljd...| Projek... K & IR, 0777 passm ) (i Vélasszon ki egy utasitst Y [ ?_Q_‘V@_i'e
?“—J—i _manz (B s—— [ous l];g(agmva <& % *T
OIS b [ s o [ - ][ § | 8 [ (55 |0 2roe0 [-][@]- /]
. 1z N
Fodém i
. 1z . . Q
1.2.1. Afodém paraméterei N
* Afodem paramétereinek beallitasa: 3@
Oldalmenu- Epulet— Tulajdonsagok - Fédém: ) B :,,
Allitsa be az értékeket a dialdg ablakban: ® A’: ;k
e Relativ magassag (1): 0.0; Vastagsag (2) : -0.3; LT
Teto
Lépcso
y 4% Korlat
» ﬂ Helyiségpecsét
P Kaltéri aryékol

4 (w2 o -~ 2 [vona | &7 @ cranito03 ]
& [21_Fodém1 v EQ [Nincs &7 [ PANTONE S 418 )

]

X [ PANTONE S 41-8

Anyag
Vasbeton

1<-—-

2 Vastag 3D megjelenités
Lathato

[13D rogzitett
i:' [Mncs vagas v]

< [

(1] [+] [ [X]

[« [db] 74 (i vigés 8

S (

Koltségparaméterek irétegvbfod30 |

Oktatasi segédlet
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1.2.2. A padlo elhelyezése

A padléelhelyezése : Oldalmenii — Epiilet — F6dém — Fodém falakkal.

Valassza ki a falakat a kijelolé négyszdg segitségével két kattintassal a modellen kivil (1,2).

Majd az Enter (3) lenyomasaval befejezziik az utasitast. A program elkésziti a padlénkat, melyet 3D-ben is megjelenit.
a_8X

ENTER 3 %) Nappali_projektem -Default - Faldszint (0 m) *

Vi

P e

Oldalmenii

& Fiidém falakkal \\)

?\ Sokszog
| Ko )

7 Lanc egyenként )
r——

4 | b | Létezs profil pontja

7}] xoffset ]
) —
~ | b | Gerenda
A IR | Bezéras

é /["% // // // /’// //, % // 4 ,// / /// s s A //

& *.(*' Iﬂv (%) 7.68 (y)-0.546m \\) i Walasszon ki falakat, melyek kiilso kontdria adja a fodém/teto kontiriat \\)

A padlé elkésziilt a falak ald. Nézze meg a 3D ablakban. Kattintson az egér bal gombjaval a 3D ablakba, nyissa ki a

Navibart (1), majd a Forgatas segitségével nézze kérbe a modellt.

@O

D B Qv &y

B 4 QZA‘:::"

(@

1.2.3. A mennyezet elkészitése

Tegye aktivva a 2D-s ablakot, kattintson az egér bal gombjaval az ablakba.
Készitse el a mennyezetet: Oldalmenii — Epiilet — Mennyezet — Mennyezet falakkal.

Vélassza ki a falakat a kijel6ldé négyszog segitségével két kattintassal a modellen kiviil (1,2).
Majd az Enter (3) lenyomasaval befejezziik az utasitast. A program elkésziti a mennyezetet, melyet 3D-ben is megjelenit.

ARCHLine.XP®
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ENTER 3 X

4

v P e

Start

|»

4

Epiilet

@ Tulajdonsagok »
A Fal

) fvesfal

0 Ajto

(91 Ablak

5 Sarokablak szerkesztés

(1 Oszlop

=% Gerenda

] Fodém »

v P e

Fﬂ] Mennyezet
$j Tetosik 3 magassagponttal
H¥ Lépcso

L] 51 Mennyezet sokszoggel
Mennyezet falakkal

]

Nappali_projekter Nézet 1 *

A + IR, 0008 p)-008m

Nappali_projektem -Default - Foldszint (0 m) *

w9 Mennyezet falakkal \)

P Téglalap

P Sokszog

p | Kar
# - A ) Lénc egyenként
%% // b | Létez8 profil pantja
7 // —— )
A ; [Ekive <

g g P | Kivélasztas

//

) | b | woffset
Vi A

”;/ : p  Gerenda
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/]
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&
Aoz /

& 7/

i Wélasszon ki falakat, melyek kiilso kontdra adja a fadém/teto kontiriat

1.3. A perspektiva beallitasa

o Kovetkezd lépésként allitson be kiilonbdzd perspektiva nézeteket. Ezek a nézetek segitenek a késébbiekben a helyiség
gyorsabb atlatasaban. Aktivalja a 3D-s ablakot, majd kattintson a Navibar, Perspektiva bedllitas ikonra. Hatarozzon meg

két kiilbnb6z8 perspektivat, majd mentse el dket.

Oldalmenii

Start

] Helyiség formak N
Helyiségvarazslé (Room Maker)

Nézet1*

Nappal_piojektem Faidszint (0 m]* 3 _oX)|

% DWG rajz beolvasasa »
) Kép beolvasssa »

Hangulat montzs

=) Tulajdonsagok »
A Fal

D lvesfal v
i Ajts

19 Ablak

5 Sarokablak szerkesztés

(1 Oszlop

=% Gerenda

] Fodém »
5] Mennyezet >
$.4 Tetosik 3 magassagponttal

H Lépeso
4F Korlat »
] Helyiségpecsét »
& Kaltéri eszkozok »
Berendezés

Bitortervezés

Rajz

Méretezés

i
Q
»

Dokumenticis | '[

m

+ a

Nézet1*

Nappali_projekter

~ S
A & IR, 717 p)118m )

(!

Oldal...' | DC:Cs... | Tulajd... | Projek...

i Vélasszon ki egy utasitést
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Perspektiva beallitasok dial6g

o Kattintson a 2D Nézet ikonra (1). Kattintson és tartsa lenyomva az egér bal gombjat a kamerat jelképez6 kék ponton (2)
és mozgassa a modell jobb als6 sarkdba. Most kattintson és tartsa fogva a nézett pontot (targy) jelképezé lila pontot (3) és
forditsa a modell bal fels6 sarkaba.

| Perspektiva besliitasok’ v =

ﬁ‘} | Elmentett nézetek E] @ \

L—
B>
Bl

' Perspektiva beallitasok

Nézet 0 <

Elmentett nézetek

Ha beadllitottuk kamerankat a megfelelé nézett pontra, mentsiik el ezt a nézetet a z6ld kereszt megnyomasaval. Ismételjik
meg ezt a miveletet egy Ujabb nézet elmentésére: a kamera pont legyen a modell bal als6 sarka és a nézett pont pedig a
modell jobb felsé sarka. Az Ok gomb megnyomasaval tudja bezéarni a dialdg ablakot.

A billentylizet PgUp és PgDn gombjai segitségével valaszthat a nézetek kozul.

1.4. Helyiségvarazslo

A Helyiségvarazslo, olyan ,mindent az egyben” tervezési eszkdz, mely segit felgyorsitani és megkdnnyiteni a tervezés
folyamatat. Kezdjik a tervezést az ajtok és az ablakok elhelyezésével. Majd dekoraljuk a helyiséget az altalunk valasztott
eszkodzokkel.

e Inditsa el a parancsot: Oldalmeni — Start— Helyiségvarazslo (1)

e Kattintson a helyiség kézepébe (2)
o A Helyiségvarazslo dialogus megjelenik a képernyén.

ARCHLine.XP®
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5 ARCHiineXP 2013 Interior Pro - CAUsers\jozsa timea\Documents\ARCHIineXP /orkshop - Nappali\Nappali_projekiempi I 1
[ Foil Seerkesstés Nezet Epalet Berendezés Rajz Méretezés Eszkozok Tenlap 3D Modulok Ablakok Sigé -8 x
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Start =

'] Helyiségfarmal

% DWG rajz beolvasasa >
) Kép beolvasisa >
Hangulat montazs
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) Tulajdonsagok »
2 Fal
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& Ajté
19 Ablak
5/ Sarokablak szerkesztés
{1 Oszlop
=3 Gerenda
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5 Mennyezet »
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Berendezés
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qr ks CPNET

= Nappali_projekter Nézet1* 4 @ 14
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1.4.1. Helyiségvarazslé — parancsok értelmezése

1. Fal kereso
2. Eszkoztar
3. Tipus 12 3D Falnézet
4. Anyagmodositas
5. Kedvencek
6. Egyéb
7. Bedllitasok
8. Létrehoz
9. Kicsinyités/Nagyitas
10. Visszavonas/Elére | Sh 5
11. Alaprajz : 9
12.3D nézet - ..7 - Clesse Bal tavolsag Orientaco
\ ‘ § | [om
3 li l 1‘ ! 5 | | l Magassag Jobb tavolsag Bal 1
o Egyszarnv{'\{ Teli +ablak  Teli2. R - o 9 K
4 Uvegesajts 1 szamyd Szamyn ":r:‘petmagasség Mozgatas , | Terv|ap
<] | » 3 4 |
261d pipa - Gj elem létrehozés, Z6ld kereszt - elem elokészités, Fekete kor - Frissités

1.4.2. Helyiségvarazslo felillete — Attekintés

1. Fal keresé: A Fal keres6 ikonra rakattintva a helyiség jobbra/balra forog, megjeleniti a kivant falat, melyen dolgozni
szeretnénk. Lehetéség van a mennyezeten és a padlén valé tervezésre is.

2. Eszkoztar: Tartalmazza a tervezési eszkdzoket. Egy parancs mindig aktiv, a Helyiségvarazslé mindig a kivalasztott
eszkdzzel dolgozik.

3. Tipus: A Kedvencek kdzott megtalalhatoak a mar felhasznalt elemek.

4. Anyag modositasa: A Kedvencek kdzott megtalalhatéak a mar felhasznalt anyagok.

Oktatasi segédlet
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Kedvencek: Az utoljara hasznalt anyagok és tipusok talalhatbak meg.
Egyéb: A Design Centerbdl tovabbi anyagokat, tipusokat valaszthat.

Uj létrehozasa: Létre tud hozni egy Uj elemet a Z6ld pipara kattintassal.
Nagyitas: Kicsinyités/Nagyitas a 3D-s térben.

5
6
7. Tulajdonsagok: Ezeket a tulajdonséagokat allitja be, ha egy elemet, anyagot szeretne elhelyezni, modositani.
8
9
1

0. Elére | Visszavonas: Az utolso valtoztatasok visszavonasa az el6z6 allapotra. 16 visszavonas/el6re |épés lehetséges

ezen parancs ikon segitségével.
11. Alaprajz: A kivalasztott elemet megjelenitd alaprajz (tervlap).
12.3D nézet: 3 dimenzibban lathatja a kivalasztott falat/padlét/mennyezetet.

1.4.3. Ajtok

1. ajté

e Vaélassza ki a falat, amelyikre el szeretné helyezni az ajtokat: Két ajtot helyeziink el a 6.4m hosszu falon.
e Valassza ki az Egyszarnyu iveges ajtét, majd valtoztassa meg tulajdonsag paramétereit: Szélesség: 1m Magassag: 2.1m;

FErorddaEre e @ rastopenn 1 [44][42] 9 |
[ ] Szélesség Bal tavolsag Orientacio
TR — =@ o
| 2/10
| | Magassag Jobb tavolsag Bal
Egyszeru eli ~ablak Teli 2 Om ©) Kifelé
@ ot Uveges ajtof 1 szamyd szarnyu Parapetmagassdg Mozgatds Befelé
o m} v |« v
< ] »

Zéld pipa - (j elem létrehozés, Z6ld kereszt - kdvetkezo elem elokészités, Fekete kor - Frissités

Bezdras

e Kattintson az Anyag modositdsa ikonra,

e Valassza ki a Fényes fehér anyagot a kedvencek kozl,
e Kattintson a Zo6ld pipéra, az ajtd a fal kozepére kerul.

llll.@@l.ll III

RAL 7040
Window gr

Bikk .

(@
v (&)

atural_pin PANTONE-
e §325-7

{ | American-

Cherry Fa-di6l

Fekete

Z6ld pipa - Uj elem létrehozas, Zold kereszt - kovetkezo elem elokészités, Fekete kor - Frissités

2. ajté
o A Z6ld kereszt megnyomasaval (j ajtot helyezhet el
a falon. Helyezze el a kdvetkez6 ajtét ugyanarra a
falra, mint az elsé ajtét.
o Kattintson a Kék pluszra(Egyéb).

d

1/1

)]
@

ID

CIEA SIS EIESI I

JUIR

2/10

[ Bezéréds }

& (@

B8]«

e Az (] parbeszédablak, a Design Center (DC), ahol
kilénbdzb ajtotipusokat talal.

e Valassza a ,Keresés minden kategdridban”-t (1)

o rja be a keresett ajtd nevét a keressavba (2): Toléajté 2 szarnyd
szétnyilé Gvegezett.

e Kattintson a kivalasztott ajtora (3).

o Nyomja meg az Ok gombot (4), a kivalasztott ajt6 a Kedvencek
kategdriaba kerdilt.

e Valtoztassa meg tulajdonsag paramétereit: Szélesség: 1.2m, Magassag:
2.1m;

e Kattintson az Anyag maédositasa ikonra, valassza ki a Fényes fehér
anyagot a kedvencek kozil.

e Kattintson a Zéld pipara— az ajtét a program elhelyezi a kivalasztott falra:

g

Z6ld pipa - Uj elem létrehoy

Egyszamyt | Teli +ablak Teli 2
Egyszeru | < s =i
Uveges ajtd| 1 szarnyd szarnyud
| »
DC:Keresés ereﬂlr‘ély_eahﬁqeﬂce;obgn: Ajt 21
| @
v #OGCeRD)
i= [Keresés minden kategéridban] 1 o

Erkély ~ Tol6ajt62 Toléajts2 Tol6ajté2 Toldajts2 Toléajté2  Toldajts 2
toléajts 25 szamyti eg szamyd eg szamyl két szamyd kul szamyd kal szamyd kal

— — ] P . 1

| | i | E | | | J {

% e B 0

- E'F if ki k7 BB RB

Uveg Uveg Uveg Uveg Uveg Uveg Uveg
toléajté 2ré toldajts 2ré toléajtd 2ré toléajté 2ré toldajts 2ré toldajts 2ré toléajté 2ré
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]
—
—]
—J

FEEoEdra=zE @« rentopontsa 1 [45][£2] 9]
N T EE [ - = [
212 n | ]/‘ | ;.. ‘Lju Magassdg Jobb tavolsdg D Bal AR
E] @ - Teli 2 Uveg Uveg Toléajté 2 2dm v 0.75m i Kifelé
szamylG  +ablak 1sz +ablak 2 sz | szamyl szé Parapetmagasség  Mozgatds @) Befelé
Rl [ ] » om = E] @

Z6ld pipa - (ij elem létrehozas, Zold kereszt - kvetkezo elem elokészités, Fekete kor - Frissités

e VAiltoztassa meg a bal tavolsagot 0.65m (1) kattintson az Enterre vagy a Frissités ikonra (2).

Bezéras ,

MEEFCROEEES

Kozéppontba [ @ -

Lz H H . — 2/10
) At b Magassag Jobb tavolsag ) Bal
@ @ Teli 2 Uveg Uveg | Toléajté 2 e ad ol . Kifelé
o szarny(  +ablak 1sz +ablak 2 sz|szamy( szé Parapetmagasség  Mozaatds @ Befelé
e 4 [
4 [ [ 2@

26ld pipa - Uj elem létrehozas, Zold kereszt - kovetkezo elem elokészités, Fekete kor - Frissités l

Bezérés }

1.4.4. Ablakok

1. ablak

e Helyezzink el 4 ablakot a kiugré ablakfuilkébe. Kattintson az Eszkdztarban az Ablak ikonra (1). Valassza ki az els6 falat

(2): legyen a bal oldali 1.2m hosszu fal.

e Vdlassza ki az Egyszer( ablakot a kedvencek kozl (3) és valtoztassa meg paramétereit: Szélesség:1m, Magassag: 1.5m,

Parapet magassag 0.9m, (lasd. a jeldléseket 4,5,6,) Anyag modositasa: Fényes fehér (7);

Oktatasi segédlet
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Il@@.l ) @@ @@ st 01 (44 2] 9| &

Szélesség Bal tavolsag

T B o - p
& Jobb tvolsdg

7 " & 4

[om =]

\ E Kétsza
7 i kézépsr:ytl; g St _
N\ < [ i » m 6 . {i_l @ "

e Kattintson a Zold pipara (8) — az ablak a fal kbzepére helyezédik. 7 |

FELAmSIEE) > et @)
2dlesség tévolség B5)
sy % = &
Magasség Jobb tavolsg
Egyszamyl Kétszamyd il 15m - =
IO 1 kézépso to B et
L ——w—— L ©

2. és 3. ablak

o Helyezzen el a kdvetkezd falon( 7/10) 2 ablakot az elébbi instrukcidk alapjan.
e Miutan elhelyezte a kivant ablakot médositsa a Bal tavolsagot
0.3m-re (1) kattintson az Enterre vagy Frissités ikonra

e Helyezzen el egy azonos paraméterekkel rendelkez6 masodik
ablakot erre a falra.

e Nyomja meg a Zold keresztet egy Ujabb ablak elhelyezésére.

e Nyomja meg a Z6ld pipét, hogy elhelyezze a 2. ablakot.

e Valtoztassa meg a Jobb tavolsagot 0.3m-re (1) Kattintson az
Enterre vagy Frissités ikonra (2).

Megjegyzés: Helyezze el a 4. ablakot a kbvetkezé 1.2m hosszu

ey R o EEEoEdraEEE @@ rortpmnse 0 (4[] [0] &
falra, megismételve az el6bbi leirt technikat. €= Sty ooty ==Y
SOmel =&

Mag: b tavolssg

Egyszimys Kz:sez:my( Ovegtal Lan 'o

‘ ——— | IR ®)
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1.45. Fuggdny

e Helyezzen el fuggtnyoket mind a 4 ablakra.
e Kattintson a Fuggony ikonra az Eszkdztarban (1). Kattintson az ablakra (2). A fliggony a kivalasztott ablakra kerdl.
Vélassza ki a masodik fuggonytipust a Kedvencek koziil (3) és véaltoztassa meg a tulajdonsagait: Gylrédés: magas (90),
Behlzas kdzépen: magas (90), Karnissal, Fiiggony alja: 0.0m. (4,5,6,7)
e Kattintson az Anyag médositasa (8) és valassza ki “Fliggony 02”-t.
Kattintson a Zéld pipara(9) — a fliggény megjelenik az ablak el6tt.
Kattintson a ,K6zéppontba” négyzetébe a fliggdny optimalis nézetben valé megtekintéséhez.

1
FEEusdarzrEe BaE @I x wmmllgw\
Gyurodés Figgony teteje 58
E LOLR — 5@M£
8 Figgony \\J} Faggony  Faggony 6[].- @ﬁ]
] E——| @ S

Tovabbi fliggényok
e Valassza ki a kdvetkez6 falat a fal keres6 segitségével, majd helyezze el a tovabbi két ablakra a fliggdnyoket az el6bbi
utasitasokat kovetve.

o Kétlehet6sége van a kdvetkezd ablak kivalasztasahoz: (1) kattintson az ablakra vagy (2) kattintson a kék jobbra/balra
nyilra a dial6g bal oldalan.

‘ Helyezze el a 4. még hianyzo fliggényt az utolsé ablakra az eddigi leirasok alapjan.

FEEo=draE=E @ rastsponisa ][44 2] 9] &
% Gyurodés Fliggony teteje .
FRARANF - v B o=
90
Behiizés kizépen Figgonyalia
Fuggeny | Faggony | Fuggony — Fuggény O} = P M
Karnis 2
E——  [komssa o) [ resterk ] ~
Festo ikon - anyag valasztas, Sarga Mappa - Uj anyag kivalasztasa a kinyvtarbl, Féldgsmb - Internet kereso, Sarga csillag - Uj anyag létrehozés Bezéras

Oktatasi segédlet



1. Lecke: Nappali tervezés 21

1.4.6. Kapcsolok és Dugaljak

Helyezzen el egy Villanykapcsol6t és egy Dugaljat a 6.4m hosszu falon.

Kattintson az Eszkdztar Elektromos kapcsolé ikonjara. (1).

Valassza ki a 6.4m hosszu falat a Fal keresével (2)

Valassza ki az Egypdlusu kapcsolét a Kedvencek koziil (3) valtoztassa meg a paramétereket: Tavolsag a szinttél: 1.2m,
Bal tavolsag: 2.5m (4,5)

Kattintson a Z6ld pipara(6) a kapcsol6 falra helyezéséért. (Lasd. a képet alul.)

Nyomja meg a Z4ld keresztet a dugalj el6készitésére.

Valassza a Foldelt dugaljat a Kedvencek kozil és valtoztassa meg a paramétereit: Tavolsag a szinttél: 0.3m, Bal tavolsag:
2.5m.

Kattintson a Z6ld pipara(6) a dugalj falra helyezéséért.

Kozéppontba [] \

4 Tavolsag a szinttol SEaI tavolsag

e G > T&n -
- Sorolds Jobb tavolsag

G f Foldelt * = [39m 4

D EELFEECHCE
=
dugalj Mozgatés

dupla kapc kapcsolc'3 6
=i U EE @

A kapcsol6 és a dugalj elhelyezkedése:

Dimmer Dimmer

I — — —

B | I |

| I — —

| —— —
o

a

FEroedraEre @@ @ rentopenon 1) (3] [£2][19] @
— 1 Tavolsag a szinttol Bal tavolsag @ L

Gia S | Lo [ G |U ‘_J d:3m Y 22 m bt 2/10 o

| — | — Sorolds Jobb tivolsag T
E’ 2| | Dimmer Dimmer  Egypélusi | Féldelt ‘ 1 x| 39m ¥
dupla kapc  kapcsold kapcsolé | _dugal_j ] Mozgatés —r
. ] - [ () an)
Elektromos kapcsold Bezérds

1.4.7. Profilok

Felsé diszitéléc

Helyezzlnk el diszitéprofilokat: Felsd diszitéléc, melyek a teljes helyiséget korbefutjak.

Kattintson az Eszkdztéar Profil ikonjara (1).

Valassza ki a px-001 profilt a Kedvencekbdl (2) és valtoztassa meg a paramétereket: Szélesség: 0.11m; Magassag:
0.165m, Tavolsag a szinttél: 2.7m (3,4,5)

Kattintson az Anyag médositasara (6) és valassza a Fényes fehér szint.

Kattintson a Z6ld pipara (7) a diszitéprofil elhelyezéséért kdrben a helyiségben. (Lasd. a képet)

ARCHLine.XP®
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...Q@.... CEMEEr) F—

v B Szélesség
. H j ») ’ M“@ssé : 2/10 m
px-002 px-002 px-004 64 Y i

i = Tavolség a szinttol 7 —
T - G D5 ©)

Padlészegély

o Kattintson az Eszkoztar Profil ikonjara(, majd valassza ki az Alsé diszitéléc ikont (1).

e Valassza ki a Padloszegély 001 profilt a Kedvencekbdl (2) és valtoztassa meg a paramétereket: Szélesség: 0.02m;
Magassag: 0.15m, Tavolsag a szinttél: Om (3,4,5)

e Kattintson az Anyag médositasara(6) és valassza a Feny8-natdr anyagot.

e Kattintson a Z6ld pipara(7) — az also diszitéléc elhelyezéséért korben a helyiségben. (L4sd. a képet)

II.I@IIII | (@S ertoponse 1 [ 4] (42

Szélesség

Czn3 -

Magassag
Padloszegé Padloszegé Padloszegé 4 =
ly 002 Iy 003 ly 004

Tavolsag a szinttol

R 28 < 7@

l‘DH%H*

| >

Profilok

1.4.8. Mennyezeti lampak

e Helyezzen el mennyezeti lampékat.

e Kattintson a Mennyezeti lampak ikonra az eszkdztarban (1).

A Pérkényba siillyesztheté halogén lampa hianyzik a Kedvencek kozil, igy az Uj elem (2) kivalasztasa a kényvtarbdl
elnevezésli mappa ikonra kattintva tudjuk kivalasztani ezt a lampatipust (3).

Kattintson a Z6ld pipara (4) — a lampa elhelyezéséért a mennyezeten. (Lasd. a bal oldali képen)

Kattintson a Z6ld keresztre tovabbi lampak hozzaadasaért, a paraméterek X tav: -1m, Y tav: Om,

Kattintson a Zdld pipara (4) — a lampa elhelyezéséért a mennyezeten.

Ismételje meg még egyszer: Kattintson a Z6ld keresztre tovabbi lampak hozzaadaséért, a paraméterek X tav: +1m, Y tav:
0m, majd kattintson a Z6ld pipara (4)
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Két tovabbi lampa elhelyezése a kovetkez6 paraméterekkel:

X tav.: -2m, Y tav.: Om

X tav.: 2m, Y tav.: Om

Kattintson a Z6ld pipara (4) — a lampa elhelyezéséért a mennyezeten. (Lasd. a jobb oldali képen)

i 1
O=EE Kozeopontoa [ [43][2] (2] |

‘a' X tav. Mozgatas

Om v 3‘
2 = R S 2/10
Y tav. | < >

Om =

Neon Neon
lampa 1 lampa 2 1

3 Tavolsag a szinttol === 4
‘ » S - ()

Spotlampal Parkanyba

1.4.9. Fali lampak

Helyezzen el fali lampakat. Kattintson a Falilampak ikonra az eszkdztarban(1).

Valassza ki a bal oldali falat a Fal keres6 segitségével (2)

Vélassza a Fali lampa 1 —t (3) a kedvencek mappabdl és valtoztassa meg paramétereit: Bal tavolsag: 1m, Tavolsag a
szinttél: 1.4m (lasd. 4,5)

Kattintson a Z6ld pipara (6) — a lampa elhelyezéséért a falon. (Lasd. a bal oldali képen)

Ismételje meg még egyszer: Kattintson a Zold keresztre tovabbi lampak hozzaadaséaért, a paraméterek Jobb tavolsag:
im,

Kattintson a Z6ld

(@) EaE @ roasoponta 11 (4] 2) (2] |
: Baltivosig/]  Mozgatis 2(@ 5) 2
&S A
J:’::V"bég = E] Faltdl valé tavolsag
! Tévolség a szinttol om b
: - elESs 6@
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1.4.10. Kép a falon

Helyezzen el képet a falon. Kattintson a Kép a falon ikonra az eszkdztarban (1).

e Valassza a” Gogh - Iriszek™ et (2) a kedvencek mappabdl: Kerettel és Paszpartuval rendelkezzen (3, 4), Tavolsag a
szinttél: 1.3m (5).

e Kattintson a Z6ld pipara (6) —

a kép elhelyezéséért a falon (Lasd. a jobb oldali képen)

EEze @E EIW 3 ot 8 (][ 8)

= Szélesség Bal thvolség |
__‘:; 0.92m v 2
o Magassig } Jobb tévolség

Paszpartu le|esseg 0.718m v 2.15m
_ Gogh - Gris - Gris - N6 0.05m - Falmlvalotavo(sag
Zold buza \riszek (rézgf Landscape kosarral 70
&4 - Gvolsdg a santd) Mozgatds
—— 3 V) !

‘6 ge e @I reségpont ] 44] /2]
1.4.11. Padl6 anyaga
e Vélassza ki a padl6 anyagat a széles kinalatbdl. Kattintson a Padl6é anyaga ikonra az Eszkéztarban (1)

Vélassza a Svédpadl6 002-t (2) a kedvencek mappabdl (Lasd a képen). A kivalasztas utan a valasztott anyag megjelenik
a padlé anyagaként.

| Padis anyaga

Kézéppontba [ E] o
B - 95

TOROPARK =

00d_| 06 311FOK Whitetile  Granit-03

ood_{ 04 ood 05

4

)

Padld anyaga

1.4.12. Mennyezet anyaga

Véalassza ki a mennyezet anyagat a széles kinalatbdl. Kattintson a mennyezet ikonra az Eszkéztarban (1)

Vélassza a Fényes fehér anyagot (2) a kedvencek mappéabdl. A kivalasztas utan a valasztott anyag megjelenik a
mennyezet anyagaként. (Lasd a képen).

Oktatasi segédlet
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e 20200 s

FEmSSIEE S corspanvn 1 [44] 2|8 &

B et ‘5
- = 3/10 m
el e . )
fehér
2
<]

Mogyoré- PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE-

pasztell $48-1 $55-4 S6-9 $82-2 $3-9-F1
i

o

] »

Mennyezet Bezéras

l

1.4.13. Fal anyaga

e Vaélassza ki a Fal anyagat a kinalatbol. Kattintson a fal ikonra az Eszkdztarban (1).

Valasszon olyan tapétat, ami hianyzik a Kedvencek meniibél. Engedélyezze a Minden fal eszkdzt (2), ahhoz, hogy egy

Iépésben minden fal anyaganak a kivalasztott tapétat adja.

Kattintson az Uj elem kivalasztasa a kényvtarbol mappara (3). Megjelenik a DC: Anyagok.

Kattintson a nyilra (4) majd valassza a Keresés minden kategdridban opciot.

irja be a Keresés minden elemre mezébe: Stukko (5)

Nyomja a meg az Entert. Azokat az anyagokat, aminek a neve “Stukko,-val kezdédik vagy részlegesen tartalmazza,

megjeleniti a program.

Valassza ki a ,Stukkd-02” anyagot a feljové listabdl (6).

e Nyomja meg az Ok parancsot (7) az ablak bezardsahoz. A valasztott anyag megjelenik a Helyiségvarazslé Kedvencek
kategériajaban, valamint azonnal megjelenik a falak anyagaként is.

DC:Keresés eredménye a kdvetkezoben: Any 21)
=
<[> aloGE>5

i= |fff] (Keresés minden kategérizban] 4

| Stukk6-03 Stukk6-04  Stukké-10  Stukkoll — Stukkol2

Stukké17  Stukk620  Stukké2l  Stukk623  Stukké40  Stukkéd5  Stukkéd6

Stukké-01 |

Stukké48  Stukké49  Stukké5 — Stukké50  Stukké52  Stukké56  Stukké75

Fényes Kévékrém Mogyor6- Obbivka_ta PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE-
fehér S paszell peta 548-1 $55-4 $6-0 $82-2  S3-9-F1
> ()

< ]

Fal anyaga

7
o e

Valtoztassa meg csak az egyik fal anyagat

e Vonja vissza a Minden fal engedélyezését (1) kattintson az “Obbivka_tapétara” (2). A kivalasztott tapéta csak a kijeldlt
falon jelenik meg.

ARCHLine.XP®
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e Az alabbi kép mutatja a valtozast:

1

EET=a® vvl da @YW KazéwmwaDII@

mE E ="
’

Fényes Kévekrém Mogyoré- PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE-

fehér pasztell 548-1 $55-4 $6-9 $82-2 $3-9-F1
< i ] »
Fal anyaga

1.4.14. Fuggodny anyagmodositas*

*Ez a szerkesztési feladat Internet hozzéaférést igényel.

e Kattintson az Arnyékolok és Textiliak ikonra az
Eszkoztarban (1) kattintson a fliggonyre (2) kattintson
az Anyag modositasa ikonra (3).

e Kattintson Internet ikonra (4). Akereso megnyitja a
kdvetkez6 linket az ARCHLine. XP® honlapjan:
www.archlinexp.com/useful_links

e Az Internetkeresére kattintva valassza a Curtain Up
honlapot, majd valassza ki a Sanderson tapéték kozil a
Mereville DMERME303 tapétat. Kattintson a képre,
hogy kinagyitsa a mintat. Majd kdvetkez6 lépésként az
egér jobb gombjaval kattintson a képre és valassza a
Kép masolasa funkciot.

New Textil- Textil- | FUGGONY0
material matenal(l) Samake. Totbi Tedlele wln  dny 01 9

</ [ X (

Festo ikon - anyag valasztés, Sirga Mappa - Uj anyag kivélasztésa a konyvtérbdl, Foldgomb - Internet kereso, Sérga csilag - (j anyag létrehozés 5

HOME | ABOUT US | CONTACT US | CURTAIN LININGS | MADE TO MEASURE

Bespoke cur

© restimonials
© Made To Measure Curtains

o Hints & Tips
Ol O Voris & Co Fabrics &

Wallpaper
< i Sanderson Fabrics

© sanderson Wallpapers

search by Keyword [N E sHOPPING CART > Ite

HOME | ABOUT US | CONTACT US | CURTAIN LININGS | MADE TO MEASURE CURTAINS | MEASURING GUIDE | FAQs

© restimonials Mereville DMERME303

© Made To Measure Curtains

© Harlequin Fabrics © Hints & Tips

Morris & Co Fabrics &
Wallpaper

@ sanderson Fabrics

Mereville DMERME301 Mereville DMERME302
> = g TRy RSN A ° Sanderson Wallpapers
| ) y © Harlequin Fabrics
B B . © Harlequin wallpapers
R S e Capy Image Location
2 : 4
A 3 AN o Osborne & Little Fabrics Sae Image Ae
" o LA o £ Osborne & Little Send Image...
» AR “ ) O wallpapers S
A S 6 Set As Desktop Background...
fd ¢ ; FL VAT © WMornkwell Fabric ’
£73. 50 per metre (ex vat) per metre (ex vat) £73.50 per metre (ex vat) -~ ViewImage Info
More information More information More information °
Crowson Inspect Element (Q)
e — "Mereville” is based upon a S fi e TesmgT q Ou

Oktata Mereville DMERME304 Mereville DMERME305 Rivau DMERRI301
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Térjen vissza a Helyiségvarazsloba és valassza az Uj anyag létrehozasa parancsot(5).

Kattintson a Beillesztés parancsra (1). A kép megjelenik a dialégusban.

Adja a meg az anyag nevét (2).

Valassza a Fuggony kategoriat (3).

Huzza a csuszkat a Tomor kategoriahoz. Kattintson az Ok gombra. A Iétrehozott Uj fliggdny anyag megjelenik a
Kedvencek kategdridban.

\( Fiiggany ) ?

Sitét Vildaos

Taimir 4 Attetszo

[7] Részletes beallitasok mutatas

Helyettesito szin:

(I

Képfajl hasznélata

[ [Jraéess. |

Valtoztassa meg a tovabbi 3 fiiggdny anyagat.
A valtozasokat az abra mutatja:

e R
7 B e

7/10

1/2 H
Sotétszirke Textil-kék Textil-sérga 'I:extll- el £ Y
materlal
4

vaszonl vaszon2 01

@
! " v (&) [©

Festo ikon - anyag valasztas, Sarga Mappa - Uj anyag kivalasztasa a kanyvtarbdl, Féldgsmb - Internet kereso, Sérga csillag - Gj anyag létrehozas

Zarja be a Helyiségvarazslot, kattintson a Bezaras parancsra.

Flggobny szerkesztése

Nagyitsa fel az alaprajzi ablakon a bal oldali fliggdnyt, majd kattintson a fliggény alaprajzi megjelenitésére(1).

A kijelolt figgony ciankék. Kattintson a kék pontra a fiiggdny bal oldalan(2). Valassza a Hossz moédositasa parancsot(3).
Hosszabbitsa meg a fliggdnyt egészen a bal falsarokig. Ismételje meg a miiveletet a fliggény jobb oldalan is. Médositsa a

jobb oldali hosszat a fal kozéppontjaig.

[

Hossz modositas

B

Végpant mozgatésa

Mozgatds

o

Mésolat mazgatés

Forgatas
Masolat forgatés

o >
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e Ismételje meg a hosszmddositast a masik 3 fliggénynél is. Egybefliggd figgénysort kapunk a mivelet befejeztével.
e A fenti abra szemlélteti a médositasok eredményét:
a e 8

Opcionalis: = 8 8

Az alabbi abran levé eredmény eléréséhez a fiiggdny
tulajdonséagait valtoztattuk meg.

e Kattintson sorban a fliggényokre, mikbzben a CTRL
gombot lenyomva tartja. Ekkor az 6sszes fliggoény
kijelol6dott.

o Bal oldalon az eszkdztar helyén megjelend
Tulajdonsagkezel6ben allitsa be a Oldalak kozti
tavolsag: O-ra, a Behlzas a tavolsaga a karnistél: 60%-
ra.

1.6. Helyezze el a lampéakat

Legyen tovébbra is az alaprajz az aktiv.

e Valassza ki az alaprajzon az 5 mar korabban elhelyezett lampat, a kijelold négyzet segitségével (lasd. abra) (1,2) Két
kattintas segitségével tudja Iétrehozni a kijel6l6 négyzetet.

e Alampak a kijeldlés altal ciankékké valtoztak. Valassza ki a Mozgatéas markert (3), majd valassza ki a Masolat mozgatas
parancsot a felugré parbeszédablakbol (4).

i 152m
O O o o O 0574 m
2 /7 Hosszusag
A Hailésszog
3

) MY
° . & Mozgatas
7' Mozgatas adott ponttal
Masolat mozg@ 4
.8 Masolat mozgatas adott ponttal
O O ® O O

'
'
'
'
|

| Q
i | 7 Hosszisdg 0.565m
» |A Hallésszg  270°)

o Mozgassa a kijeldlt lampékat a kivant fugg6leges iranyba. Latni fogja a fliggéleges szaggatott z6ld vonalat a mozgatas
mentén.

e Helyezze el a lampékat 1m tavolséagra az 1-es beirdséval, majd Enter. A kijel6lt 5 lAmpa megdupladzédik 1m tavolsagra a
megadott iranyban.

e Ismételje meg a Masolat mozgatasat kétszer, hogy tovabbi 5-5 lampat helyezzen el. igy 20 db lampét helyezett el az
alaprajzon matrixszerien.

e Az alaprajzi és a 3D megjelenitését az abrakon lathatja:

(@] 1

Oktatasi segédlet
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5] 8 8
o o & o o
a ) s s
o o o o o
o o o o o
o o |_\o o o

1.7. Helyezze el a batorokat

Legyen tovabbra is az alaprajz az aktiv.

e Kattintson a DC: Objektumok panelra (1) . Valassza a Szék ikont (2). Ez az objektum
koényvtar szimbdéluma.

e Kattintson a Keresés minden kategoriaban nyilra (3) majd valassza a Butor- Nappali mappat.

¢ A mappabdl valasztjuk ki a nappali bltorzatat a Fogd és Vidd eljarassal.

e Fogd és Vidd eljaras Iényege a kdvetkez6:

o Jeldlje ki az Egér bal gombjaval a kivalasztani kivant butort.

¢ Nyomja meg a bal gombot az egéren, majd tartsa is lenyomva, hogy megragadja a
kivalasztott buatort,

o _Fogd" a butort,

e ,Vidd" a butort a kivant helyre, majd engedd el.

e Valassza a Kanapé 01-t majd a Fogd és Vidd eljarassal helyezze el az alaprajzon kozel a bal

oldali falhoz
IR = N
ﬁ_ | ’ﬁ'?;?}; .\ 2
o2 T o

‘ Kanapé 01 | Kanapé 02

Helyezze el a butorokat
A kovetkez6 Iépésként forgassa el a kanapét 90 fokkal:

DC:Objek k(53) 2%

NDE EAdR -

3D Warehouse
I archvision
Autdk
Belso drnyékolds
1D Burkolat-panelek
Bitor
WarehoiBitor - Nappali
+Butor - Nikol Jag Art Gyujtemé
Bitorvarézslo
| Butorvarézslo
+Bltorgsszeszerelo elemek
Emberek
Falfiilke
AutéhFogantyik
Fiirdoszoba
Firdoszoba kiegészitok L |

fiiredi25
E Ipari targyak
Iroda

Karnis
BurkolzKert
Kilincs
panele Konyha
Konyhai kiegészitok
Konyhaszekrények
! Korlatok
Kémények
Kiilso drnyékolds
Butor Kiiltéri eszkozok Y
Részletek 2
Név Erték
P T -

Oldal... {DC:0b2)| Tulajd... | Projek... |

e Kattintson a kanapéra (1). A kijel6lt kanapé ciankékké valtozott a kijeldlés altal. Kattintson a jobb Forgatasi markerre (2).

Valassza ki a megfelelé Forgatas +/- 90 fokkal parancsot (3) a felugré meniibél.
e Akanapé a Forgatasi parancs utan parhuzamos lesz a fallal.

[ _Forgatds +90 fokka D

* Forgatas -90 fokkal

Forgatds
Forgatas adott ponttal

Masolat forgatas

{3 Masolat forgatas adott ponttal

Tukrozés

Forgatas
[N

Masolat tikrozés

o A kovetkezd |épésben a kanapét a falhoz igazitjuk.

Mozgatis_D

" Mozgatas adott ponttal
@ Masolat mozgatas
3 Masolat mozgatas adott ponttal

Sokszorozas

Tukrozés

Masolat tukrozés

o Kattintson a kanapéra. A kijelolt kanapé ciankékké valtozott a kijel6lés altal. Kattintson a bal fels§ Csomdpont menire

(lasd a képen)(1). Valassza a Mozgatas parancsot a megjelené meniibdl.
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¢ Ismételje meg az eljarast a kdvetkezd berendezési targyak mindegyikével: fotel, sz6nyeg, antik asztal, antik kisasztal,
lampa.

1.8. Arnyék

e Valassza ki a Nézet(fels6 menii) / 3D
megjelenités / Nap pozicié parancsot.

& Ujrarajzolas Ctrl+R

HRNEIN" RN
Oldalmenii Optimalis nagyitds minden ablakban  F10
Start Nagyitds »
'] Helyiség formak M Eitolss

Helyiségvarazslé (Rq
3 DWG rajz beolvasasz
B Kép beolvasasa Nyilaszard és fal méretarany

e Valassza a kdvetkezd beallitasokat a
parbeszédablakban: Helység — H-Budapest
(1), Datum: Marcius, 02 (2,3), Id6: 16, 00

A 2D->3D
perc (4,5) Eszak: 266 fok (6). Majd Ok '

gomp [negnyomasaval fogadja el a e —— R
beallitasokat. fpulet Metssct R
3:;’3’“"“9“ Elemek elkalonitése »
) fves fal () Drétvaz modell
B Ajto 3 Takartvonalas brazolas
I Ablak & Szinezés
%&ia::bkk sekestt o i
=% Gerenda (7 Rentgenkép
| Fodém Amyek
57 Mennyezet Renderelés 4
;I::j:a magassag) S 3D megjelenités 2 4 Nézet
@ Korlat <> Folyamatos forgatas @ Perspektiva
=] Helyiségpecsét Bejaras és bereplés 4 Nézet meghatérozasa két ponttal
£ Kaltéri eszkozok ~ Nap pozicio__D
B - dezé - tn Eszakirdny
::;ortervezs Homlokzati arnyék
Méretezés Mindent mutat
Dol nents i6 = Hattérkép beallitasa
Beltéri fotébaillesztés Kép <-> Rajz

Oktatasi segédlet
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' Nap besllitasa

Helység

1

-H- Budapest

Szélességi fok
o
47 30

Hosszusagi fok

z '
19 4

Eszak

Kelet

[ Hozzdadas ] [

Torlés |

Datum

Hénap 2

Nap 3 4 5 Azimut 60
v @v +idra © S iperc  Zenit: 76.42
] |

Statikus ido Eszak

£ oK Mégsem |

¢ Nyissa ki a Navibart (1) Kattintson az Arnyék ikonra(2)

A 3D modell a kévetkez6képpen fog

kinézni:

4'{‘ R, (x15830.954 () 10148678 mm Bezéids

1.9. Dokumentacio

e Vélassza ki az Oldalmenu / Méretezés / Falméretezés parancsot (1).

e Valasszon a Méretezési lehet6ségek kozul, a képen szemléltetett moédon (2,3). Majd fogadja el az OK gomb
megnyomasaval.

Méretezési lehetoségek:

Fal csatlakozd és végpontok

Bitortervezés

Ajtd / ablak keret és fal végpontok

Rajz

Ajté / ablak tengely és fal végpontok 2
Falvégpontok

Méretezés

Parapetmagassagok

¥ Tulajdonsagok
A Gyors méretezés

S Tavolsag

72 Hosszméretezés

113 Tavolsdgméretezések
5iE Nyilaszare

= Magassagméretezés
[+ Parhuzamos

@ Helyiség

[ Teriilet
Dokumentacié

oot D 3 [ o]
L S——

Ve

Fal csatlakozd és végpontok.
Ajtd / ablak keret és fal végpontol
Falvégpontok.

[ Réteges fal [ Falak kozepének méretezése

[ Nyilaszard méretezések adatai ] [7] &ktiv (megielenitett) réteq méretezése

Figyelem! Nyilaszard mérete lehet bruttd,
nettd vagy kerettel csokkentett

Beltéri fotdbaillesztés

o AKkijelol6 négyzet segitségével valassza ki a teljes modellt két kattintassal (1,2).
¢ Nyomja meg az Enter gombot, majd helyezze el a méretezést az alaprajz mellett (1).
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8213.333 mm

8520.423 mm

o Az elkészitett méretezés:
] 3.10

2. ya v w Z
% 75 7? 2.90 19 75 24
4 71 1440 100 30, 100 4014 71 1
11 1M1 11 4 1

\‘_th: Ne—
arar N
RV i
5
R 8 & QB8
~| v = | |
e (<] a
B
AT L a4 |
L 299 L, 8 L, 70 | 120 | 109 |
2 o 24
l 6.87 L

1.10. Metszet

e Vaélassza az Oldalmenii / Dokumentacié / Metszet parancsot (1).
¢ Adja meg a metszévonal kezd6pontjat, majd jeldlje ki az egyenes végpontjat (2,3) majd valassza ki a metszet nézési
irAnyat (4) majd kattintson le.

Oktatasi segédlet
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ARCHIine.XP 2013 Interi
€ Fjl Szerkesstés Nézet Epilet Berendezés Rajz  Méretezés Eszkozo 2R
NNHI| B9 e FAIXE A
Qldaimend) B ENTER x) s _BX
Start ——
Hangulat montizs >
Epiilet il
Bitortervezés =
Rajz »
Méretezés >
N Falnézef L
Eiteset e o
y {84
Leh Terviap elokészitése
Ly Részlet masoldsa
(3 Részlet beillesztése »
&5 Beillesztett részlet médositdsa
[2 Terviap frissitése
Beltéri é e ?
@ o 2147.91 o © ©
g 3% HEE
@ @ @
p 4
I Y
E-al s = FE
) 298 L /90 L, 70 |, 120 | 108 |
24, 630 24,
|, B87 L
q 3
+ 3 o5 @ Q a \\‘
- ) Vise1* | Receplionfioomf 4@4— 4 » -
Oldal... | DC:Ob... | Tulajd... | Projek... | v ¢"*I".. (+) 2180673 (y) 3336.51 mm \\ i Vélassza ki a metszet nézési irdnyét Pillanatkép - E
i = mércius 02 (©] ————[7247 ] |[Kkapcsoiva & 2 Raszterkép felbontasa (pixel)
@ Y| IR sine Foldszine B YK :@o\@b\l Dimension0l E:O ol ol B () Ablakmérettel megegyezo
= — . . . 2 (@) Egyéni méret 2048 ¥
e Kattintson az OK gombra a Pillanatkép dialégusban.
Mentett formétum [)pg v]
vees | [ Coc > [ mexe ]

A Metszet a 3D ablakban jelenik meg, a képen szemléltetett médon:

1.11. Renderelés

Allitsa be a kivant perspektiva nézetet.

Nyissa ki a Navibart (1). Kattintson a Renderelés ikonjara (2).

Az els6 alkalommal ne valtoztassa meg a beallitasokat a Renderelés dialégban.
Kattintson a Renderelés inditasa parancsra.

A renderelés hosszabb idét is igénybe vehet.
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Y " R, (9728606 () 4552859 mm

| Fotorealisztikus

2 Kép méretei

Szabvanyos méretek

768x576 (0.4 MPixel)

768 képpont

Magassag

576 képpont

72 képpont/hiivelyk

Felbontas

270.9333 mm

203.2mm

Epix kimenet

]

A Mindségi beallitasok

Sugérkovetés

Alacsony

Globdlis iluminacid

Interior

Téma mérete

8000 mm (Kicsi)

Elsimitss

7]

Szurkedrnyalatos kép

]

Arnyék tipusa

Finom &rnyék

A Fényhatasok

Napbedlitds

Egyéni - Azimut (Irdnysz6g): 100.11 Zenit: 36. @

Egbolt

Nappal - Erosen felhos

Kérnyezeti fény

350 Ix (Nappal)

Fényerd

50%

3

deer*s inditésa )
L

| [

Az elkészitett renderelt kép:

Oktatasi segédlet
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Lecke: Alapozas

2.1.

o,
o

o,
o

Bevezetés

Ez a lecke az ARCHLine.XP® altalanos kezelési és szerkesztési alapjaiba vezet be minden érdekldét. Célja, hogy a
benne foglaltak segitségével egy kdnnyen kdvethetd és logikus tanmenetben legyenek elsajatithatok az altalanos
munkahoz sziikséges mindennapi eszkdzok és fogalmak.

Ezt a tananyagot minden olyan érdekl6d6 figyelmébe ajanljuk:

aki részt vett mar az 1. Lecke: Nappali tervezés oktatason és kivancsi arra, hogyan lehet az ott latottakon talmené célokra
hasznalni a program eszkozeit,

aki haladé tananyagok elsajatitasara készill,

aki szeretné latni, hogy egy teljesen altalanos alaprajz szerkesztéséhez milyen eszkdzok ismerete sziikséges.

Az ARCHLine.XP® a Windows operacios rendszerrel kompatibilis; annak konvenciéit a menu-, ill. ikon rendszer
hasznélataban is koveti. Ez igaz a rajzi elemek létrehozaséra, kivalasztasara, szerkesztésére (kattintas az egér baloldali
gombjaval), a parancsok inditdsara (ikonokra kattintassal, ill. a meniibél val6 kivalasztassal), valamint a Windows-ban
telepitett nyomtatok hasznélatara is.

Az oktatéanyag a program alapveté funkciéit tekinti at, melyek ismerete ahhoz sziikséges, hogy a tervezési feladatokat a
program segitségével hatékonyan lehessen megoldani. A program az oktatdanyagban leirtaknal nagysagrendekkel tdbbet
tud. Tovabbi funkcidit a beépitett "Sugo" segitségével illetve tanfolyamokon és személyes oktatasokon valamint egyéni
tapasztalas utjan ismerheti meg.

Ebben a leckében a kdvetkez6 tervet fogjuk elkésziteni:
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2.1.1. Udvozlé képernyd

Amikor az ARCHLine.XP® elindul lehetésége van uj projektet kezdeni az Udvozlé képernydn talalhato Uj projekt meniipont
megnyomasaval. _
) =)

| @ ARCHlineX” BN

Legutobbi projektek Web tarhely Hirek es Ojdonsagok

| »

Workshop_Nappali_2012_5_kesz.pro
C:\Users\jozsa.timea\Documents\ARCHIineXP Draw\2013
\Werkshop - Nappali\Workshop_Nappali_2012_5_kesz.pro
Létrehozva: 2013.05.20. 14:13

Utolsé médositss: 2012.01.08. 18:03

Méret: 18 MB

Elokeszitett helyiség

Projekt megnyitasa

Kereseés

Kilépés

Nappali_projektem.pro
C:\Users\jozsa.times\Documents\ARCHIineXP Draw'2012
\Workshop - Nappali\Nappali_projektem.pro

Y & a & Létrehozva: 2012.08.07. 11:40
il SR Utolsd modositas: 2012.08.11. 18:24
L | Méret: 5 MB

my_reception_room.pro

C:\Users\jozsa times\Documents\ARCHIlineXP
Draw\my_reception_room.pro

Létrehozva: 2012.04.17. 14:32

Utolso modositas: 2013.04.26. 16:22

Méret: 5 MB Y

_— AT ool BRERRT B

Uj projekt inditasa
e Kattintson a Kezddképernyén az Uj projekt nyomégombra.
Ennek hatasara létrejon egy Uj tres projekt, egy lres alaprajzzal, amelyen elkezdheti a munkat.

2.1.2. Kezel6feliilet

Mielétt elkezdi a tényleges munkat, érdemes attekinteni az ARCHLine.XP® program kezeléfeliiletét és annak fébb
alkotoelemeit, igy a késdbbiekben az oktatéanyag leirdsdban hasznalt megnevezéseket kdnnyebben tudja majd a
kezelbéfeliilet megfelel terlleteihez tarsitani.

[ ARCHiineXP 20; Njozsa timea\D 5 Ertelendp
| Szerkesztés Nézet Epilet Berendezés Rajz  Méretezés Eszl

NNHDG SRl e FLIXEH R
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(EE v ;‘ Ui proi | Prjek! ) Projeki | Ment. ) Import ). Export ) 30 épi | Nyomt. | Kizzét
Berendezés
Bitortervezés
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Méretezés
Dokumenticis
Beltéri fotabaillesztés
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Az ARCHLine.XP® kezeléfeliilete jol elkulonithetd részekre oszthato fel, ezek a kovetkez6k: Fément, Eszkoztarak,
Oldalmeni és a Munkaterilet.

ﬂ]'ﬂﬂd|&-ﬁlﬁl“7 Q| F X %= S = A P | Kereses s |
Oldalmenii o

= i l,ﬂ-@ﬁfxl.\
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N E@DE
; 3 ; Projek! Start ) Hangu Epulet Berencn F!alz | Mérete Fotobc Eszko.:
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L | @oRERE)»e)®
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E _I l \
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AR;Hlimxpzpls In 0-C tele:
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rDJﬁHdJ&aaLEIW\’M\J/IX&hIwA S =
Dldalmanii ble e ‘-'oldszml (0m)* _ox.
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} »
] Helyiség formak Vel D EERE »8) B
. Helyiségvarazslé (Room Maker) 1| 4 Gipoi it P ent ) impat ) Erpo) 20 ép Moo | iz
“% DWG rajz beolvasasa  —
") Kép beolvasasa »
Hangulat montazs
e — 1| +
Epiilet
Berendezés
Bdtortervezés
Rajz
Méretezés
Dokumentacié
| Beltéri fotébaillesztés
.‘,
o5
. | = | Alaprajz -Default -
L J L3 i i =
[ Oldal... | DCiLa.. ' Tulajd... l Projek... l jd.. | Projek.. | || A " IR, 9978 (1839m \) i Valasszon ki egy utasitést \J
s —————— macus 02 |3 " | 1247 | |Kkapcsolva (&
VA [T} #2 Szint: Foldszint | v % "y } @ i 00_Félia0 7| | @l ] S y,
Az Oldalmeni Eszkdztarak
A kényelmes munka érdekében javasoljuk, hogy az ARCHLine.XP® alapértelmezett elrendezésével dolgozzon. Ebben
az elrendezésben a bal oldali Oldalmeni alsé savjan 4 fiilet lathat, amelyeket a jelen tananyagban is hasznalni fogunk.
Ha az alapértelmezett elrendezéstél eltérd fellletet lat, hasznalja a fémenliben az Ablakok/Eszkdztarak eredeti
elrendezése meniipontot. Ennek hatasara a program visszaallitja az eredeti kezeléfeliileti elrendezést.
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Munkateriilet

Az ARCHLine.XP®-vel val6 munka ttlnyomé részében az Oldalmeniit és a Munkateriiletet fogja hasznalni. A bal oldalt

lathat6é Oldalmeni tartalmazza a gyakran hasznalt eszk6zoket csoportokba rendezve, mint példaul Start, Hangulat

montéazs, Epiilet, Berendezés, stb. Ezen csoportok az egyes programvaltozatokban eltéréek lehetnek, am mindegyikre

igaz, hogy kulén-kulén kinyithaté és becsukhat6, hogy csak az éppen sziikséges eszkozoket jelenithesse meg.

Oldalmeni kategéria megnyitasa

e Nyissa meg a Start kategoriat. (Az épitész valtozatban nem taldlhat6 Start kategoria, kérjik, hasznalja a Rajz kategdriét.)

Oldalmenii 2 x
Start |
] Helyiség formak
Helyiségvarazslé (Room Maker)
“% DWG rajz beolvasasa »
~“} Kép beolvasasa »
Hangulat montazs
Epiilet
Berendezés
Bitortervezés
Rajz
Méretezés
Dokumentacio
Beltéri fotdbaillesztés
Az Oldalmeni Start kategoériaja

2.2. Alapvet6 rajzeszkozok
2.2.1. Rajzolas az ARCHLine.XP®-ben

Miel6tt elkezdene dolgozni, ismerkedjen meg azzal, hogy hogyan lehet rajzolni a programban. Ebben a fejezetben
Osszegydijtve tekintheti at a legfébb sziikséges fogalmakat.
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A kdvetkez8kben a Vonal eszkdz segitségével két rajzi elemet készitlink.

Az egér hasznalata — *Kattintas — Felengedés*
Fontos tisztazni, hogy pontosan mit is értlink kattintas alatt. A kattintas meghatarozasa a kovetkezé:

»Kattintas: az egér baloldali gombjanak lenyomasa és azonnali felengedése”

Lassunk neki a munkanak. El8szér néhany egyszerl vonal szerkesztésén keresztul ismerkedhet meg a szabad rajzolas
folyamataval.

Vonalak rajzoladsa szabadon

e Kattintson a Vonal eszkdz ikonjara a Start (épitész valtozatokban a Rajz) kategoriaban.

o Ezt kdvetben mozgassa az egeret a rajzterilet folé. Figyelje meg, hogy az egérkurzor formaja megvaltozott, ezzel is
jelezve, hogy most rajzolni fogunk.

o Kattintson egyet barhol a rajzteriilet bal oldalan. Ezzel elhelyezte a vonal els6 pontjat.

e Mozgassa el az egeret a rajzteriilet jobb oldala felé és egy tetszéleges részén kattintson ujbdl. igy megrajzolta az els6
vonalat, ami fekete folyamatos vonalként jelenik meg.

¢ Ha most ismét megmozgatja az egeret, jol lathatja, hogy az el6zd vonal végpontja egyben automatikusan felhasznalhato

egy Ujabb vonal kezd8pontjaként.
e Vigye az egeret a rajzterllet egy Ures része folé és kattintson ismét. A mésodik vonal is elkészult.

A kattintds hasznalataval egyszer(ien készithet vonalakat. Figyeljen oda, hogy a kattintas utan ne tartsa nyomva az egér
gombjat, hanem engedje fel.

A rajzolashoz nincs sziikség mas egérgomb hasznalatéra, csak a bal gombra, amit egyébként is altalanosan hasznalt
egyéb alkalmazasokban, példaul béngészés vagy szovegszerkesztés kézben.

5 ENTER % Alaprajz -Default - Foldszint (0 m) a2 _0OX

4
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7 Hosszusdg 1.96m
A Hajldsszig  347°03'

+ Q - T
.. «M)

+ N . Geesa . . N Dﬂ Q B @
A ¢“ I& (x)1.92 [v)-0.438m 1 Jeldlie ki az egyenes végpontjat Ei

A rajz két vonalat tartalmaz, és egy harmadik vonal rajzolasa elkezdhetd

Kilépés az éppen hasznalt eszk6zbébl
Mivel most egy harmadik vonal rajzolasa kezdédott el és mi csak két tetszéleges vonalat rajzolunk, ki kell Iépniink a
jelenlegi eszkdzbél:

¢ Nyomja meg az ESC billenty(t a billentylizeten, hogy kilépjen a vonalrajzol6 eszkdzbdl.

ARCHLine.XP®
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Figyelje meg, hogy ezt kbvetéen, amikor az egeret a rajzteriilet felett mozgatja, mar nem jelenik meg az egérkurzort
folyamatosan kovetd kék szinl referenciavonal. Helyette az egér kurzor formaja normal mutatényil formajlva valt ismét.
Barmikor, amikor rajzolas kdzben ki szeretne Iépni egy eszkdzbdl, hasznalja mindig az ESC billenty(t.

2.2.2. Visszavonas és Elore

A program folyamatosan tarolja az utoljara megtett 16 rajzi [épést. Mi most két rajzi [épést tettlink meg a két vonal
megrajzolasaval. Ha az utoljara megrajzolt vonalat vissza szeretné vonni, akkor a Visszavonas utasitast kell hasznalni. A
Visszavonas utasitas egyet visszalép a parancsok soraban.

# ARCHIine.XP 2013 Interior Pro - C:\Users\jozsz

Fajl Szerkesztés Neézet Epalet Berendezés Rajz  Méretezés
Nndd s aalele 22X %45

A Visszavonas utasitas az eszkdztaron

o Kattintson egyszer a Visszavonas ikonjara a képerny6 tetején talalhaté eszkoztaron. Eltlinik az utoljara létrehozott vonal.
e Kattintson még egyszer a Visszavonasra és az elséként rajzolt vonal is eltlinik a rajzrél.

Figyelje meg, hogy a Visszavonas ikonja kiszurkl, mivel nincs tdbb eltarolt Iépés. A program az utoljara megtett 16 rajzi
Iépést tarolja, ennél korabbi allapothoz nincsen méd visszatérni a Visszavonas eszkdz hasznélataval.
A Visszavonas eszkoz parja az El6re. A visszavont rajzi [épést az El6re utasitassal ismét végrehajtja.

Az Elbre utasitas a Visszavonas mellett az eszkéztaron

A Visszavonas és az El6re utasitas jol hasznalhato helyreigazitasokra, amikor példaul az el6z6 1épésben egy rossz helyre
rajzolt elemet szeretnénk eltintetni. llyenkor elészér Nyomja meg az ESC billentydit a billentylizeten és kattintson a
Visszavonas ikonra annyiszor, hogy a kivant éllapotot lassa a rajzteriileten. Ha véletlenl tul sokat Iépett vissza,
alkalmazza az Elére utasitast.

e Erje el most a Visszavonas és El6re utasitasok segitségével, hogy az imént megrajzolt két vonalbdl mindkettd eltiinjon,
majd ismét latszodjék.
2.2.3. Nagyitas, kicsinyités és Optimalis méret

A rajz nagyitasa és kicsinyitése elvégezhet6 a jobb als6 sarokban megjelend NaviBar ikonjaival.
CYPNEE
« >

@ Q w Q)
A NaviBar (Navigacios sav)
A pluszjellel ellatott ikonra kattintva nagyitja, mig a minuszjellel ellatott ikonra kattintva kicsinyiti a rajzot a képernydn.

A hétkdznapi munka soran sziiksége lesz arra, hogy a NaviBaron talalhat6 eszk6zok hasznalatanal gyorsabb modon is
tudja nagyitani és kicsinyiteni a munkaterileten megjelend rajzi tartalmat. Erre a program egy nagyon kényelmes médot
kinal, az egér gorgéjét.

A rajz kicsinyitése gérgével

A rajzot tavolabbrol szemlélheti, azaz kicsinyitheti, ha az egér gorg6jével gorgetni kezd sajat maga felé. Ez ugyanaz a
gorgetés, ahogyan egy dokumentumot szoktunk fentrdl lefelé gérgetni — az egér gorgdjét fentrdl lefelé kell gérgetni.

e Vigye az egeret a 2D rajz folé és gorgessen az egér gorgdjével sajat maga felé.
Minden egyes gorgetés alkalmaval kisebb lesz a rajz, ahogyan egyre tavolabbrol szemléli azt.

A rajz nagyitasa goérgével
e Tartsa az egeret a rajz felett és kezdjen el gérgézni sajat magatol ellenkezd iranyba.
Eszrevette? A rajz mintha elkezdene ,kivandorolni a képbdl”, s ha ez elsére talan nem is tiinik fel, az elére-hatra

gorg6zéssel ez egyre inkabb lathato jelenség lesz. Miel6tt megértjiik, hogy ez pontosan miért is torténik, érjik el, hogy a
teljes rajz optimalis nézetben jelenjen meg.

Optimalis nagyitas
Ezt a NaviBaron talalhaté Optimalis nagyitas utasitas hasznalata mellett egy egyszeriibb médon is megtehetjik:
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az egergorgbvel kell duplan kattintani.
» Tartsa az egeret a 2D rajzterillet felett és kattintson duplan az egér GORGOJEVEL.

A dupla kattintas csak akkor kdvetkezik be, ha a gérgét elég gyorsan nyomja le kétszer. Amennyiben tul sok id6 telik el a
két kattintas kozott, a szamitdogép azokat két kiilonallé kattintasként, és nem egy dupla kattintasként fogja értelmezni.

Ha a dupla kattintas sikerlt, akkor a teljes 2D rajz lathatéva valt a rajzi ablakban, optimalisan kitdltve azt.

Végll térjink vissza még egy kicsit a nagyitas soran jelentkezd ,elvandorlasra”.
A jelenséget az okozza, hogy amikor nagyitani kezdi a rajzot (tehat felfelé gorgézik), akkor a program azt is figyelembe
veszi, hogy az egérkurzor pontosan hol helyezkedik el.

Nagyitas esetén az egérkurzor alatti terllet a rajzteriilet kozepe felé gravital.
Hasznaljuk tehat ezt most tudatosan. Végezze el a kévetkezbket:

Célzott nagyitas az egérgorgoével
e Tartsa az egérkurzort ezuttal a megrajzolt két vonal altal alkotott sarokpont felett és gérg6zzon felfelé. Figyelje meg, hogy
a program ezuttal gy nagyitotta a rajzot, hogy a sarokra kozelitett.

Ha az egérkurzor aldl ,kicsuszott” a sarokpont, akkor most vigye folé az egeret ismeét és nagyitson az egérgérgé
segitségével Ujra. A program Ujra nagyitja a rajzot ezuttal is ismét a sarokpontra kdzelitve. Igy lehet tehat tokéletesen
iranyitani a nagyitas mikoddését jelezve a programmal, hogy a rajznak pontosan melyik részére szeretnénk kodzeliteni.

e Kattintson Ujra duplan az egérgorgével, az Optimalis nagyitas eléréséhez.

2.2.4. Rajzmozgatés

A rajz mozgataséara gyakran van szilkség . Ez azt jelenti, mintha kézzel tologatnank magunk el6tt egy nagyobb méreti
lapot. Ezt megteheti a NaviBar segitségével, a kéz formaju ikon koril elhelyezett iranygombok megnyomaséval.

Q~
<«

A NaviBér
Ennek gyorsabb valtozata:

A rajz mozgatasa az egérgorgével
e Vigye az egeret a rajzterilet folé.
¢ Nyomja le és tartsa lenyomva az egér gorgéjét.
e Mikdzben még mindig lenyomva tartja az egér gorgéjét, kezdje el balra-jobbra, fel-le mozgatni az egeret. Figyelje meg,
milyen gordilékenyen mozog a mar megrajzolt két vonalat tartalmazo rajz.
¢ Amikor az egér gorgéjét felengedi, a program az éppen latott pozicidban hagyja a rajzot.

Gyakorolja a fentieket, s ezentul prébalja meg folyamatosan ezt a médszert hasznalni és észre fogja venni, hogy kis id6
mulva mar teljesen természetessé valik ez a fajta kezelési maod.

Osszegzés:

folfelé gorgetve nagyithatjuk, lefelé gorgetve kicsinyithetjuk,

a gorgo dupla kattintasaval optimalis nagyitast hasznalhatunk,
lenyomva tartott gorgovel eltolhatjuk a rajzot

.

K3
¢

.

K3
¢

.

K3
¢

2.2.5. Egyszerii kivalasztas és torlés

Kovetkez6 feladat: hogyan lehet célzottan kitéréIni valamit a rajzrol.
A mostani példaban azt szeretnénk elérni, hogy csak az els6ként rajzolt vonal t6rl6djon, a masodikat viszont meg
szeretnénk tartani.

Egyszerii kivalasztas
e Kattintson az els6ként megrajzolt vonalra. A vonal kivalasztodik.

A kivalasztast a program ugy abrazolja, hogy a kijel6lt elemet atszinezi, valamint killénféle szines ikonokat is koré rajzol.
Ezeket nevezziik markereknek és a legfontosabb parancsokat lehet veliik végrehajtani egy kijel6lt elemen, anélkil, hogy
menukben és eszkdztarakban kellene keresgélni az ilyenkor hasznalatos eszkdzoket.

llyen lehet példaul a térlés is, amit egy piros négyzetbe rajzolt fehér kereszttel dbrazol a program.

ARCHLine.XP®



44 2. Lecke: Alapozas

i &laprajz -Default - Foldszint (0 m) * 2 _0OX
N
H
a | 10 m il
I P+E-8R S
' Q o 'D‘ N
+ e
« ™)

Vélasszon ki egy utasitast

t o

A ¢ IR, (9508 p)553m

Torlés
e Kattintson a torlés markerre E‘i és a vonal eltlinik.

A torlés is egy rajzi Ilépésnek szamit, ami ugyanugy visszavonhatd, mint az elem rajzolas. Ha tehat most a Visszavonas
utasitasra kattint, a kitérélt vonal Ujra meg fog jelenni.

Visszavonas

e Kattintson a Visszavonas utasitasra és a torlés, mint utoljara végrehajtott rajzi Iépés visszavonasra kerul. A kitérolt vonal
ismét megjelenik a rajzon.

2.2.6. Tobb elem kivalasztasa

Szerkesztés kdzben a tervezd munkajanak jelentds része kivalasztasokbdl all. Figyelije meg, ha most kijeldli az egyik
vonalat, majd rakattint a masikra, akkor az el6z6nek megsziinik a kijel6lése. Sziikség van csoportos kijeldlésre, hogy
egyszerre tobb rajzi elem lehessen kivalasztva. Erre a billenty(izeten a CTRL billentydit lehet hasznalni. Tegye a
kovetkez6t:

A két vonal kivalasztasa

e Jeldlje ki az egyik vonalat és bal kezével nyomja le a billentylizeten a CTRL billenty(t, majd tartsa lenyomva.
¢ Mikdézben még mindig nyomva tartja az emlitett billenty(it, mozgassa az egeret most a masik vonal folé és kattintson ra.
e Most mar felengedheti a billenty(it. Lathatja, hogy mindkét elem kivalasztddott.

A CTRL billenty(l nyomva tartasaval tdbb elemet is kijel6lhet a rajzon. llyenkor is megjelennek bizonyos markerek,
amelyek segitségével példaul egyszerre is kitoérolheti a két vonalat:

A két vonal torlése

e Torolje ki a kijelolt vonalakat a Torlés marker segitségével. Eda rajz most ures.

2.2.7. Kivalasztas téglalappal

A tobb elem egyittes kivalasztasara a téglalappal torténé kijeldlést is valaszthatjuk.
A téglalapos kijel6lést tgy tudja elvégezni, hogy a rajzterilet lres részére kattint, majd az egér elmozditasa utan még
egyszer Kkattint a rajztertleten. Ezzel egy téglalapot jelél ki. A téglalapos kijel6lés két esetét kilonbdztetjiik meg:
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Kivalasztas téglalappal: balrél - jobbra

Rajzoljon néhany vonalat a mar megismert médon.

Ha éppen szerkeszt6 parancsban van, akkor az ESC billenty(i megnyomasaval zarja le.

Mozgassa az egeret a rajzteriilet bal fels6 sarkaba a rajzterilet Gires részére és kattintson egyet.

Mozgassa az egeret jobbra lefelé ugy, hogy a megjelend attetsz6 téglalap részben fedje a vonalakat, tehat legyenek olyan

vonalak, amelyek egy kicsit kilognak a kék szini kijel6l6 ablakbdl. Kattintson egyet ismét.
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Valasszon ki egy utasitast
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Az eredmény: csak azok a vonalak lettek kijelolve, amelyek teljes mértékben a kijelol6 téglalapon beliil voltak.
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Kivalasztas téglalappal: jobbrdl - balra

¢ Nyomja meg az ESC billenty(it, hogy megsziintesse a kivalasztast.
e Vigye az egeret a rajzterllet jobb alsé sarkdba a rajzterilet Ures részére és kattintson egyet.
Mozgassa az egeret balra felfelé ugy, hogy a folyamatosan megjelené zold téglalap részben fedje a vonalakat, tehat

[ ]
legyenek olyan vonalak, amelyek egy kicsit kildgnak a zold szin( kijel6l6 ablakbdl. Kattintson ismét.
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A program minden, az ablak belsejében Iévd, vagy az ablak vonalat metsz6 rajzi elemet kivalasztott.
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Osszehasonlitas:

Kivalasztas téglalappal balrél jobbra:

A kijelol6 téglalapot balrél jobbra kell megrajzolni.

A kijeldls téglalap szine KEK.

A program csak a teljes egészében az ablak belsejébe esé rajzi elemeket valasztja ki.

Kivalasztas téglalappal jobbrdl balra:

A Kijeldld téglalapot jobbrol balra kell megrajzolni.

A Kkijel6l6 téglalap szine ZOLD.

A program minden, az ablak belsejében Iévd, vagy az ablak vonalat metszé rajzi elemet kivalaszt.

A gyakorlati haszna a két modszernek, hogy éles munkanal joval kdnnyebb és gyorsabb egy helyiség teljes berendezését
ugy kijeldlni példaul, hogy rajzol egy akkora kijeldl6 téglalapot az elsé mddszerrel, ami magaba foglalja a berendezéseket.
Ha néhany fal ebbe a teriiletbe belel6g az nem baj, mert tudja, hogy azokat nem fogja kijellni a program.

Abban az esetben, ha minden rajzi elemet ki szeretne jeldlni, még azokat is, amik példaul kilognak a lathato rajzteriletbdl,

akkor a masodik modszer alkalmazhato, a kijelolés sikerességéhez elegend6, hogy a kijeldIni kivant elemeket csak
részben latja.

2.2.8. Kivélasztas elemtipus alapjan

Az azonos elemtipusu elemeket egy kattintassal ki lehet valasztani.
A modszer a kdvetkezé:

Tartsa lenyomva a billentyiizet CTRL billentyijét,

Mikdzben az Oldalmenuben rékattint a kivant elem tipusra. Az 6sszes elem az adott tipusbol kivalasztédott.
Engedje fel a CTRL billentyiit.

Feladat:
Vélassza ki az alaprajzon levs &sszes vonalat: Oldalmend * %
e Tartsa lenyomva a billentylizet CTRL billentyijét, Start
e az OIngmenUben katt.intson"a vonal ikonra. Hangulat montazs
e Engedje fel a CTRL billenty(t. Eoilet I
Az alaprajzon az ésszes vonal kivalasztodott. pu
o Befejezéslil jeldlje ki az 6sszes eddig megrajzolt vonalat és torolje Berendezés
azokat a Torlés marker segitségével. Bdtortervezés
Rajz |
—B Tulajdonsagok »
+ Pont
/ Vonal
#7 Offszet
¢+ Vonallanc
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2.3. Tervezés

2.3.1. Falrajzolas

Elkezdjik egy egyszerl alaprajz szerkesztését.
A vonalak rajzolasahoz hasonlatosan 0sszetettebb elemek is egyszeriien megrajzolhatok. Ezuttal ismert hosszisagu
falszakaszokat rajzolunk. A kdvetkezd egyszerl rajzot fogjuk elkésziteni.
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Kezdje a munkat a féfalak megrajzolasaval. Az elsd fal egy 5m hosszu, a rajzon vizszintesen elhelyezked6 f6fal lesz, amit
annak a belsd méretével hatarozunk meg.

Adott hosszlsagu fal rajzolasa

e Nyissa ki a bal oldali Oldalmenii Epiilet kategoridjat és kattintson ra az ott lathaté ,Fal” eszkdzre.

e Mozgassa az egeret a rajzterilet folé, és figyelje meg, hogy megvaltozott az egérkurzor formaja, ezzel jelezve, hogy egy
rajzi feladatnak kezdtlink neki. Vigye most az egeret az immaron Ures rajzterllet bal oldalara és kattintson. A fal
kezdbpontjat igy most elhelyezte a rajz bal oldalan.

o \Vigye az egeret az els6 kattintashoz képest jobbra vizszintes iranyban.

Oktatasi segédlet



2. Lecke: Alapozas 49

A fal kovetkezo zarokpontja [F5 billentpu: irdnyeealtas)

A Hogzzisdg 397 m
& Hajldsszig o
M Htavolzdg 397 m
¥ Y tavolzdg 0

A falat a fenti abran is lathatd kék szinl ugynevezett referenciavonallal lehet megrajzolni. A referenciavonal két végén
megjelend narancssarga pont a jelenleg még nem létez6 fal kezdd és a végpontjat abrazolja, a narancssarga vonal pedig
a fal vastagséagat.

Nyomja meg a billentyilizeten az ,5"-6s szamot. Az érték megjelenik a képernyén is.
Nyomja meg az Enter billenty(t, hogy ezzel elfogadja a bevitt értéket. Ekkor megjelenik egy vizszintes 5 m hosszu fal és
egy Ujabb ablak is megnyilik a jobb oldalon, ami ennek a falnak a 3D modelljét abrazolja.

Amit most lat az ARCHLine.XP® egy igen kozkedvelt alapelrendezése az ligynevezett Osztott nézet. Amikor a
programmal elkésziti az els6 olyan elemet, amely 3D megjelenéssel is rendelkezik, akkor a program ezt automatikusan
megjeleniti egy modell ablakban. Az elrendezés segitségével folyamatosan kdvetni tudja, hogy amit a 2D alaprajzon
készit, az milyen médon jelenik meg a térben.

S ENTER x ) ‘Alaprajz Default - Foldszint (0 m) * Nézei 2™
y s

Tervlap 3D Modulok Ablakok Sigé
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X w Fal )
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A vonal rajzolasahoz hasonloan az els6ként megrajzolt fal végpontjat a program azonnal felhasznalja, mint a kdvetkezé fal
kezddépontjat, igy a korabban bemutatott alaprajzot egymashoz folytonosan kapcsolddo falakkal gyorsan el tudja késziteni.

Mozgassa az egeret fliggblegesen lefelé és irja be a kdvetkezd értéket: 4.4, majd nyomja meg az Enter billenty(t a
szamitdgép billentylizetén ismét.

Létrejott egy, az el6z6 fal végéhez merélegesen kapcsolddo masik fal. Eléfordulhat, hogy nem lathaté az uj fal vége. A
probléma megoldasahoz hasznélja a rajz mozgatasa és kicsinyitése/nagyitasa kapcsan tanultakat.

A nagyitas/kicsinyités és rajz mozgatas segitségével érje el, hogy a rajz a teljes rendelkezésre allé 2D tartalom bal felsé
negyedét tdltse ki és a rajzterilet fennmaradd % része Uresen jelenjen meg. lde fogjuk a rajz tébbi részét felszerkeszteni.
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2.3.2. Falrajzolas folytatasa

A falrajzolas folytatasa

Mozgassa az egeret vizszintesen jobbra és irja be: 3.5 és Enter. Az Enter billentyl lenyomasat kdvetéen igy elkésziilt a
harmadik vizszintes fal.

Mozgassa az egeret fliggblegesen lefelé és irja be: 5.2 és Enter. Nyomja meg az Enter billenty(it a billentylizeten.

Ne feledje, rajzolas kdzben barmikor hasznalhatja a nagyitas/kicsinyités és a rajz tologatasa funkcidkat a mar megtanult
modok barmelyikén.

Mozgassa az egeret balra és irja be: 6.4. Nyomja meg az Enter billenty(it a billenty(izeten.

Mozgassa az egeret balra felfelé kdzelitéleg 45 fokos szogben és irja be: 2.97. Nyomja meg az Enter billenty(t a
billenty(izeten.

Végul mozgassa az egeret felfelé és amikor az elsének megrajzolt fal kezdépontjahoz ér és megjelenik az ,E” alaku
kurzor kattintson egyet és az alaprajz féfalai igy most egy zart alakzatot alkotnak.

Befejezésiil nyomja meg az ESC billenty(it a billentylizeten, hogy kilépjen a falrajzolasbal.
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Az elkészitett fé6falak

Ha még nem dolgozott tervezéprogrammal, elsére bonyolultnak érezheti, hogy mennyi mindennel kell egyszerre
foglalkozni, mert rajzolas kdzben is gyakran kell nagyitani és a rajzot pozicionalni, hogy a megfelel6 részletet lathassa. Ne
aggodjon, ez teljesen természetes. Hamarosan azt fogja felfedezni, hogy teljesen rutinszerien kezdi majd el kombinalni
ezeket az utasitdsokat, csupan egy kis gyakorlasra van sziiksége.

2.3.3. Aktiv ablak

Amint azt mar az elsé fal rajzolasakor megfigyelhette, létrejétt a 3D tartalom egy masodik ablakban. Ez azzal az el6nnyel
jart, hogy az dsszes alaprajzi valtozas megjelent a 3D modellen is.

Az eddigi aktiv ablak a 2D ablak volt, ahol a falakat Iétrehoztuk. Ahhoz, hogy a 3D tartalmat kezelni tudja, at kell valtani a
3D ablakra, amit ugy tehet meg, hogy belekattint a 3D ablakba. llyenkor a 3D modellt abrazolé ablak keret szine
élénkebbé valik és a NaviBar megjelenik az ablak a jobb als6 sarkaban.

Fel is cserélhet6 a jelenleg bal oldalt nagyobb méretben megjelend 2D ablak és a kisebb méretben megjelend 3D ablak
helyzete. Ehhez a NaviBar bal alsé sarkan lathaté Aktiv ablak nagyitasa nevii gombot kell megnyomni. Tegye a
kovetkezbket:

Az aktiv ablak nagyitasa
e Jelenleg még a 2D ablak az aktiv. Kattintson a 3D ablakba. Ezzel aktivalja azt.
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Nyomja meg az Aktiv ablak nagyitasa eszkozt. A 2D és a 3D ablak helyet cserél.
Ismételje meg a fenti Iépéseket gyakorlasként parszor ugy, hogy végil a 3D ablak legyen a nagyobb méreti aktiv ablak.

F Alaprajz -Default - Foldszint (Om)*
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2.3.4. 3D nézet kezelése

A 3D nézet ablakban dolgozva csakiigy, mint a 2D rajz kezelése soran, nagyithatja és kicsinyitheti a tartalmat, valamint
tologathatja azt. Kézenfekvd, hogy a 3D nézetet kiilonb6z6 iranyokbdl is meg szeretnénk tekinteni és ehhez a modelit
korbe szeretnénk forgatni. A NaviBar Forgatas eszkozén kivil erre egy, a hétkéznapi munka soran sokkal gyorsabban
kezelheté mdd is a rendelkezésiinkre all. Tegye a kovetkezdket:

A 3D nézet forgatdasa egér és billentyiizet segitségével

Vigye az egeret a 3D ablakban lathaté modell folé.

Nyomija le és tartsa lenyomva a billenty(izeten talalhaté Shift billenty(t, majd nyomja le és tartsa lenyomva az egérgorgét
is és kezdje el mozgatni az egeret (ez esetben tehat ismét gombként hasznaljuk az egér gorgdjét).

Ha szeretné befejezni a forgatast, engedje fel a Shift billenty(it és az egér goérgéjét is.

Ha még nem talalkozott hasonléval eddigi munkaja soran, akkor elsére 0sszetettnek tlinhet a forgatasnak e maédja, am
hamar megtapasztalja majd, hogy az éles munka kézben igy sokkal gordilékenyebben és igy hatékonyabban tud majd
dolgozni, mint a NaviBart hasznalva.

A Forgatas segitségével allitsa be Ugy a nézetet, hogy egy kissé oldalrol és egy kissé feliilrél lassa azt, igy majd jol tudja
kovetni a valaszfalak, a nyilaszardk és a fodém szerkesztését.

2.3.5. A 3D megjelenitési médjai

Bar a forgatasra, mozgatasra é€s a rajzok nagyitasara, kicsinyitésére mar hatékonyabb médokat is ismeriink, mint amit a
NaviBar kinal, azért maradt még sok olyan utasitas, amit tovabbra is errél a helyrél tudunk a legkényelmesebben kezelni.
Ezek kozul most a Nézeteket és a Megjelenités beallitasait nézziik at.

A NaviBaron talalhaté Aktualis nézet ikonra kattintva megjelenik egy meni, amiben a nevezetes nézetek kozil
valaszthatunk.

Nevezetes nézetek

Prébalja ki egyesével a kiulonféle nevezetes nézeteket (Jobb oldali, El6Inézet, Fellilnézet, stb.).
Végll valassza az Axonometria elnevezés(i nézetet, és a kapott nézetet forgassa ugy, hogy egy kissé jobban ralasson
felUlrél.
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A kulonféle nevezetes nézetek kozotti kdnnyi valtasnak kdszonhetéen barmikor ugyanilyen kdnnyedén bedllithat egy-egy
specialis nézetet a 3D modellrél, amikor erre sziikség nyilik. Emellett lehetéség van arra is, hogy a 3D ablak tartalmat
kulénféle megjelenési médokban jelenitse meg.

Megjelenitési beallitasok

A NaviBéron talalhaté Megjelenités ikonra kattintva egy menu jelenik meg, ahol a modell megjelenitésének maédjat tudja
beallitani.

Prébélja ki egyesével a kiilonféle abrazolasi médokat és figyelje meg, hogyan valtozik a modell abrazolasa.

Végll valassza az alapértelmezett Textirazott megjelenitési médot.

A NaviBar tovabbi lehetéségeivel egyelére nem foglalkozunk, folytatjuk az alaprajz tovabbi szerkesztését.

2.3.6. Valaszfalak rajzolasa — Tulajdonsagok megadasa

A féfalak elkészultek, folytathatjuk a valaszfalak megrajzolasat. Miel6tt nekikezd a munkanak, rendezze el Ggy a
munkaterulet tartalmat, hogy a 2D rajz legyen az aktiv és nagyobb méreti rajz.

Ha most folytatnank a falak szerkesztését, ugyanolyan tulajdonsagu falakat készitenénk, mint eddig. Ahhoz, hogy
valaszfalakat rajzolhassunk, egyéb tulajdonséagai mellett azt is meg kell tudjuk adni, hogy vékonyabb falakat szeretnénk
rajzolni. Tegye a kdvetkezdket:

Tulajdonsagok beallitasa

Kattintson a bal oldali Oldalmenii Epiilet kategériajaban talalhaté Tulajdonsagok meniipontra és a megjelend almeniiben
valassza a Fal sz6t. Ennek hatasara megjelenik a Fal tulajdonsagok nevi parbeszédablak.

Keresse meg, majd irja at a fal vastagsagat reprezental6 0.38 m értéket 0.1 méterre, és nyomja meg a parbeszédablak
aljan talalhaté OK gombot.

A rajzon semmi hem valtozott meg, de a falak, amiket ezt kdvetéen fogunk késziteni, mar 10 cm vastagok lesznek. A
valaszfalak megrajzolasahoz tegye a kévetkezdket:

Vélaszfal rajzolasa

Aktivalja a 2D rajzot, majd vigye az egeret a felszerkesztett L alaku alaprajz belsé sarokpontjahoz és kattintassal helyezze
el a valaszfal kezd6pontjat pontosan ebbe a sarokba.

Amikor a sarokpont felett tartja az egérkurzort, akkor egy ,E” beti jelenik meg. A program ezzel jelzi, hogy pontosan egy
végpont (endpoint) felett tartja az egérkurzort.
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A, fal kovetkezo zarokpontja [F5 billentyu: irdreealtas)
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Vigye az egeret balra vizszintesen, s figyelje meg a jelenleg lathaté narancssarga és kék szinnel abrazolt ,gumifal”
megjelenését.

Ha a falat a jelenleg abrazolt médon szerkesztenénk meg akkor a fal vastagsaga a kék szinnel abrazolt, igynevezett
referenciavonal ala esne, ahogyan azt a narancssarga vonal abrazolja.

A fal kovetkezo zarokpontja (F5 billentpu: ranypwalkas)

A Hogzsziisdg 1.65m
A Hajlasszog 1807
¥ A tavolzdg 1.68m
¥ Y tavolzag 1]

Ebben az esetben azonban a fal vastagsaganak a kék szin( referenciavonal folé kell esnie, hogy a f6fal és a valaszfal egy
vonalban legyenek. Tehat a referenciavonalat meg kell cserélni. Ezt a bal oldalon az Oldalmeni helyén megjelené
Tovabbi lehetéségek utasitasaival érheti el:

Innen valassza a Jobb oldalt utasitast, majd mozgassa vissza az egeret a rajzteriiletre és figyelje meg, hogy most a fal
rajzolasahoz hasznalt referenciavonal a falvastagsag masik oldalan helyezkedik el.

Helyezze el a fal végpontjat a kezdéponttal szemkozt falon.

Nyomja meg az Enter billenty(t. Most a program mar nem az el6z6 fal végpontjatdl szerkeszti a kovetkez6 valaszfalat,
hanem egy Uj kezdépontot adhat meg.

A kovetkezd valaszfalat a f6fal sarkatol adott tavolsagra fogjuk megrajzolni.
Ehhez egy ideiglenes referenciapontot helyeziink a féfal sarkaba, majd ettél mérjiuk a tavolsagot.

Fal rajzolas utasitasban vagyunk, tehat a program varja a fal kezddpontjanak a megadasat:
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e Vaélassza az Allapotsorrél az Uj referenciapont utasitast +
e Vigye az egeret az L alaku alaprajz jobb oldali részén talalhaté belsé sarokpontba és amikor a végpontot (E) a program
felismerte kattintson.

Szélsopont

Felezopont

Tévolsag végponttol /I I
///////////////)//j

Osztépont

ER NN

N

: Adja meg az O referenciapontot
Kézéppont

Metszéspont Hossz'sdg 8.5m
Hajlazszog 3607
tavolzdg 8.5m
t&volzag 0

Virtuglis metszéspont

Uj referenciapont

Kozeli pont
Parhuzamos irany

Meroleges irény

Relativ tavolsag
Relativ polér tavolsig
Rogzitett X koordinita
" Régaitett Y koordinata
Rogzitett sugsr
Rogzitett irdny
Irényrogaités

Referenciairany meroleges

+

Referenciairany vizszintes

+ N
A & IR, w2125 p02m Iranyrogaités haromszoggel

cius 02 B —— ([ Kikapcsolva |l 2 Referenciairany Z tengely mentén / / / / / / / /

[erear  J-][ 2|8 [R5 IMmre [-][e@ @

o Az imént megadott ponthoz képest mozgassa az egeret balra vizszintesen és gépelje be: 2.4, majd nyomja meg az Enter
billenty(t. A program az el6z6 referenciaponttdl lemérte a 2.4m tavolsagot balra vizszintesen, és elhelyezte a fal
kezddpontjat.

o Vigye az egeret fligg6legesen lefelé és amikor a szemkdzti fal merdleges pontjat eléri, akkor kattintassal helyezze el a
valaszfal masodik pontjat is. (Vigyazat, a kbzelben talalhaté felez6pont, kénnyen elvonzhatja az egeret, ezért érdemes
ranagyitani a falszakaszra a pontos munkahoz.)

o Nyomja meg az ESC billenty(t a falrajzolas befejezéséhez.

Referenciairany figgoleges

RAS AT A4 LNLENNARXO

N NN AN SN

2.3.7. A projekt mentése
Uj projekt létrehozasakor egészen addig nem kerill mentésre az addig szerkesztett munka, amig azt mi magunk el nem
mentjuk. Tegye a kévetkezéket:

Projekt mentése

e Valassza az Eszkdztarbol a Pr0|ekt mentése gombot.
» ARCHline XP 2013 Interior Pro - sers\jozsa.timea\Doc

c‘ Fajl Szerkesztés Nézet Epalet Berendezés

DinfalE s saie ol s LIX %

Rajz

Mivel a projektnek még nem adtunk nevet, ezért a program most megkérdezi, hogy hova és milyen néven szeretnénk
elmenteni eddigi munkankat. Alapértelmezésben a program a telepités soran létrehoz egy ARCHLine.XP Draw
elnevezésli munkamappat, ahova a projektek elmentheték. Ezt a mappat a szamitogépen a Dokumentumok alatt
talalhatja meg, ARCHLine.XP Draw mappa néven.

e Az Uj mappa gomb segitségével készitsen egy Alapozo oktatas nevli mappat az ARCHLine.XP Draw mappa alatt.
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Savein: || ARCHineXP Draw (<5 4 EI G~

i Name Date modified Type
';} 12012 2013.04.15.14:17 File folder
2013.05.31.15:40 File folder
- .. Archive 2013.06.11.14:11 File folder

Recent Places 12013

L ' Foundation 2013.05.06.17:18 File folder
Desktop | Team 2013.03.25.13:46 File folder
2013.03.25.13:54 File folder

o . User
\D:EJ | Alapozé oktatas 2 2013.06.12. 16:09 File folder

Libraries

Computer

@

Network

File name:

Save as type: [ARCHIine.XP 2013 Project {*.pro)

e Lépjen az Alapoz6 oktatas mappaba és adja meg a projekt fajl nevét: Alapozé oktatas 01.pro

Savein: |, Alapozd oktatds 6 7 » '

o Name Date modified Type

e No items match your search.
Recent Places

Desktop

=

Libraries

Computer
@
1

File name: Alapozé oktatds 01

Save as type:

. yomja meg a Mentés gombot.

Mostantél elegendé megnyomni csupan a Projekt mentése gombot a Szerkesztés eszkdztaron és a program kérdezés
nélkil frissiteni fogja a Alapozé oktatas 01.pro tartalmat az aktualis allapottal.
Javasoljuk, hogy 10-15 percenként mentsen.

Munkaja biztonsagat szolgalja, ha bizonyos id6k6zonként készit egy masodpéldanyt a projektjeirél. Erre a késébbiekben
még visszatériink.
Az alapértelmezett ARCHLine.XP Draw munkamappa hasznalata semmilyen kotoéttséggel nem jar, sét a program
bedllitasai k6zo6tt meg is valtoztathatd, hogy egy masik mappa legyen az, ahova program alapértelmezésben felkinalja
az uj projektek létrehozasat, vagy a meglévé projektek megnyitasat.

2.3.8. A F6dém eszko6z - Padl6 rajzolasa

Az eddig szerkesztett falak kontirjanak felhasznalasaval kénnyedén szerkeszthet6 padlé a F6dém eszkdz hasznalataval.
Csakugy, mint a falak esetében, a fddém eszkdz hasznalata el6tt is beallithatoak és leellenérizhetéek az éppen érvényes
tulajdonsagok. Tegye a kévetkezéket:
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Padl6 rajzolasa

e Vélassza a bal oldali Oldalmenii, Epiilet kateg6riajabol a Tulajdonsagok / Fédém meniipontot. Megjelenik a Fédém
tulajdonsagok parbeszédablak.

e Ellenérizze a fédém tulajdonsagai kozott kovetkez6 értékeket: Relativ magassag 0 m (1); a fodém réteg vastagsaga -0.3m
(2), majd nyomja meg a parbeszédablak jobb alsé sarkaban talalhat6 OK gombot.

 Fodém tulajdonsagok =l

v Fodém &ltalanos tulajdonsagok

& |vonal | &2 (@ aranito3

21_Fédém1 B [Nincs &7 (| PANTONE S 418

X [ PANTONE 5 41-8

v Fodém rétegek

Anyag 2 Vastagsag 3D megjelenités

Vasbeton @ Lathatd B =
- 3D rogzitett

= i:' [Nincs vagas
0.3m ; [E] X dh % [Nincs végas

| » Gerendazat szerkezeti tulajdonségai
[ » Gerendézat megjelenitési tulajdonsagai

[Kﬁl!ségparaméterek E]] [ 1réteg vb fod 30

e Valassza a bal oldali Oldalmeniibél az Epiilet kategériaban talalhatét Fédém / F6dém vonallanccal eszkozt.

o Vigye az egeret a rajzteriilet folé az alaprajz bal fels6 részére a f6falak kiilsé sarokpontjaba, s amikor megjelenik az ,E”
egérkurzor, kattintson egyet, hogy helyezze a fédém elsé sarokpontjat.

o Vigye az egeret a kdvetkez6 kiilsd sarokpont folé és Ujabb kattintassal helyezze el a masodik sarokpontot is.

17 Z Z Z

7 Hosszasdg 2.02m
A Hajldsszog 288°41'

e Hatarozza meg a maradék 6 sarokpontot is. A hatodik sarokpont az a sarokpont, ahova a fodém elsé sarokpontjat
elhelyezte.

Amikor a foédém utolsé sarokpontjat is elhelyezte kattintassal, a program felismeri, hogy a rajzolassal kdrbeért, igy ez
alapjan azonnal megszerkeszti a fodémet. Ennek eredményét a 3D ablakba tekintve lathatja.
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A rajznak azon a részén, ahol a 45 fokos féfalat taldlja, egy bejarati ajtét fogunk a késdbbiekben kialakitani. Emellett itt
egy kis el6lépcsét is sziikséges kialakitani, amit most a fdodém konturjanak moédositasaval tesziink meg.

F6démkontar médositasa

e \Valassza ki a korabban megrajzolt padlét. Ehhez kattintson a féfalak kilsé kontdrjara.

Gyakran el6fordul, hogy egy fal konturjara kattintva maga a fal jel6l6dik ki, hiszen ez az elem is megtalélhato és kijeldlhet6

ugyanitt. T6bb elem esetén a bal fels6 sarokban megjelené Gyorskivalasztas parbeszédablakban kivalaszthatja, hogy
melyik elem legyen kijelolt.

¢ Nyomja meg a Gyorskivalasztas parbeszédablak ,Ugras a kévetkez6 elemre” gombjat, liJ hogy a Fodém elem legyen
kijelélve az alaprajzon, amit ilyenkor szoveges formaban a Gyorskivalasztas panel bal oldalan lathatd lista is visszajelez.
o AKkijelolt fodém élein kdrbefuté kék markerek kdzil kattintson a ferde 45 fokos élet reprezentalé egyenes markerre.

i

[‘Dj Offszet mindre
45 Csomépont beszuras
¢ A megjelené markermeniben valassza az Offszet utasitast.

e Mozgassa az egeret balra lefelé 45 fokban (merélegesen a jelenlegi élre) és irja be: 1, majd nyomja meg az Enter
billenty(t a billentylizeten.

e Végul nyomja meg az ESC billenty(it.

Az el6z6 |épések segitségével a meglévd fodém konturjanak modositasaval kialakult egy eldlépcsd a bejarati ajto el6t.
Hasonlé modszerrel utélag teraszokat, és erkélyeket is ki lehet alakitani.
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Alapozé oktatds 01 Foldszint (0 m) *

Nézet 1 * a2 _0OX

i

: D4 (&«H}
@O| (B

= @Qv@,ﬁ

——

=
[ A & IR, w0283 p706m ) i Vélasszon ki eqy utasitést

Elkésziiltek a falak, a padlé, valamint az el6lépcsé

A programban megtalalhato a teljes funkcionalitassal bird Iépcsé eszkoz is, amivel valddi Osszetett [épcsék készithetok.
A lépcs6 parancsok ismertetése a jelenlegi dokumentumnak nem targya.

2.3.9. Szintkezelés

Az ARCHLine . XP® programban, nem csak vizszintes irdnyban dolgozhat nagy kiterjedést rajzokon, de a szintek
segitségével fliggbleges iranyban is létrehozhatja a sziikséges szerkezeteket. A most kdvetkezé példaban egyszeri
feladat segitségével ismerkedhet meg a szint fogalmaval és a szintekkel kapcsolatos megoldasokkal.

A szintek kezelésének ismeretét mas egyéb okok mellett alapvet&en két 6 ok teszi sziikségessé. Az els 6 ok, hogy a
kiildnbdzd szinteken talalhatd elemek rajzi szimbolumait szeretnénk a szintnek megfeleld rajzon latni. Mas szavakkal ez
azt jelenti, hogy egy tobbszintes épuletnek kulén szeretnénk kezelni, latni, nyomtatni a foldszinti alaprajzat, az emeleti
alaprajzat, stb.

A masik f6 ok, hogy emberként a legtdbb esetben sokkal kdnnyebb olyan rendszerben gondolkodni egy-egy elem
poziciéjanak meghatarozasakor, ami lehetévé teszi, hogy az éppen aktualis szinthez viszonyitsuk azt. Az ARCHLine.XP®
szintkezelése ezt az emberi logikat alapul véve lett kialakitva. Mas szavakkal: ha a tizedik emelet padldjara szeretnénk
rajzolni valamit, akkor ehhez valésziniileg a legtébben azt tartjuk logikusnak, hogy fellépiink a 10. emeletre és ott kezdiink
el dolgozni. Sokkal egyszer(ibb és logikusabb ez az elv, mintha mindent a tengerfeletti magassagtol mérve, vagy a
jardaszinttél mérve kellene megadni.

Hasznositsa most az imént targyalt elméletet a gyakorlatban is, s hozzon létre egy emeleti szintet. Tegye a kovetkezbket:

Lapostetd szint létrehozasa

Kattintson az alsé eszkdztarak egyikén lathatd Szint: Foldszint feliratd gombra (amennyiben a 2D-ablak aktiv). Megjelenik
a Szintmoédositas nevi parbeszédablak.

A Szintmédositas nevii parbeszédablakban most egyetlen szintet, a Foldszint nevi(it lathatja. Ezt a szintet minden Uj
projekt létrehozasakor elkésziti a program, hogy a tervezd szamara legalabb egy szint rendelkezésre alljon. Nyomja meg
a Beszur folé feliratd gombot. A program a Foldszint szint folé Iétrehozott egy Uj ,1. szint” elnevezési szintet.

Kattintson az 1. szint nevére, igy az szerkeszthetévé valik. irja be a kdvetkezd nevet: Laposteté szint.

Nyomja meg az OK gombot.
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Az aktudlis épiilet neve: [Defaull

Epiilet dtnevezése ] l Epiilet torlése

Szintma... Magass.. Allapot

I |Laposleh6 szint l [ 3m 3m Kikapcsolt

Foldszint 2 Om Im Aktiv

Sazint tarlés Beszir folé

Masolas mésik szintre Besair ala

[ Mozgatas méasik szintre Beszdr az aktiv szint ald

Tengerszint feletti magassag
Szinteltolas:

Komyezeti szint lathatd

Sikban kiteritett szintszerkezet

A projektben méar 2 szint talalhato, s jelenleg a Foldszint nevi szint tartalmat lathatjuk azokkal a falakkal és fédémmel,
amelyeket eddig megrajzoltunk. A jelenlegi feladatban szerepl6 épuletrész lapostetével rendelkezik. Ezeknek a rajzat
elkészithetnénk hagyomanyos maédon is, azok megrajzolasaval, am egy a jelenlegihez hasonl6 épiilet esetében is mar
nagyon jol johet a szintek kdzotti masolas ismerete. Tegye most a kdvetkez6t:

Foldszinti falak és a fédém masolasa

A téglalapos kijeldlés hasznalataval jeldlje ki a teljes alaprajzot.

Nyomja meg a Foldszint felirati gombot. Megjelenik a Szintmoédositas nevl parbeszédablak.

A Szintmddositas nevli parbeszédablakban nyomja meg a Masolas masik szintre feliratd gombot.

A megjelend parbeszédablakban egy kijeldlt szintet lathat, ez a Laposteté szint nevii. Nyomja meg az OK gombot, hogy
erre a szintre a kijelolt elemek atmasolddjanak.

Figyelje meg a 3D ablakban, hogy a féldszint teljes tartalma egy szinttel fentebb masolddott. Ezen a szinten egy lapostet6t
képeziink ki ezért nem lesz szilkség a valaszfalakra, valamint a fé6falak magassagat is meg kell valtoztatnunk.

A két szint megjelenése jelenleg még megegyezé

A masolatok testreszabasa

Jeldlje ki a Lapostet6 szinten megjelend valaszfalakat és torolje azokat.
Jeldlje ki az egyik féfalat. Figyelje meg, hogy bal oldalt megjelennek a tulajdonsagai. Ezek k6zott lathatja a Magassag
értéket is, mely jelenleg 2.7 m.

Kattintson a bal oldalt megjelend tulajdonsagkezelében a fal Magassag értékébe és irja at azt 1 m-re, majd nyomja meg
az Enter billentydt.

Figyelje meg, hogy a modellen a kivalasztott fal ennek a médositasnak a hatasara azonnal alacsonyabba valtozik.
Ugyanezzel a modszerrel egyszerre akar tobb kijelolt fal (vagy egyéb rajzi elem) tulajdonsaga is megvaltoztathaté.
Azonban célszer( egy Ujabb eszkdzt is megismeriink, amellyel nagyobb témegben is kényelmesen lehet atalakitani
elemeket és azok tulajdonsagait egyezdéve tenni. Tegye a kovetkezdket:
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Tulajdonsagmasoléas - opcionalis

Vélassza ki az 1 m magassa alakitott féfalat az alaprajzon.

Kattintson a program felsé eszkdztaran lathaté sepriit vagy festéecsetet abrazolé ikonra. Ez a Tulajdonsag masolas
ikonja. Amennyiben hasznal Microsoft Office termékeket akkor mar ismerés lehet az ikon, hiszen ott is hasonléan
abréazoljak a Tulajdonsag masolas eszkozt.

Megjelenik a Tulajdonsagok Fal felirati parbeszédablak, amely azon tulajdonsagokat listazza, amelyek atmasolhatéak
mas falakra. Ellenérizze le, hogy a Magassag 1 m Tulajdonsag mindenképpen engedélyezve legyen (tehat a bal oldalan
pipalva legyen ez a sor). Alapértelmezésben, ebben a listaban minden tulajdonsag ki van jelélve, tehat Onnek semmi
teendéje nincsen, csupan ellendriznie kell a Magassag érték bekapcsolt allapotat. Lehetéség van arra is, hogy csupan
egy-egy tulajdonsédgot masoljon at a falak kdzott — példaul a fal magassagat igen, de a vastagsagat nem.

Nyomja meg az OK gombot.

A téglalapos kijeldlés segitségével jeldlje ki a teljes Lapostetd szint alaprajzat.

Nyomja meg az Enter billentydit.

Az el6z6 lépések eredményeképpen a program a kijelolt fal kivalasztott tulajdonséagait (jelenleg az 6sszeset) atmasolta az
utolso Iépésben kijelolt falakra. Ennek az eredménye az lett, hogy az 6sszes fal magassaga 1m magas lett. Ezzel el is
készUllt a lapostetd.

Az el6bbi feladatnak létezik egy gyorsabb megoldasa is:

Kivalasztas elemtipus alapjan

Feladat: Valassza ki a Lapostetd szinten az dsszes falat és modositsa a magassagukat 1m-re:

Tartsa lenyomva a billenty(izet CTRL billenty(jét,

az Oldalmenuben kattintson a Fal ikonra.

Engedje fel a CTRL billentydt.

A bal oldali Tulajdonsagkezel6ben irja at a fal magassagot 1m-re, Enter.
Az alaprajzon az dsszes fal magassaga 1m-re valtozott.

Valtas a Foldszintre

Mivel eddig a Foldszint feletti szinten dolgoztunk, szilkséges, hogy most ismét visszalépjink a Foldszintre, hogy azon
dolgozhassunk tovabb.

Kattintson a Lapostetd szint feliratd gomb jobb oldalan megjelend lefelé mutaté nyilra. A megjelené meniiben a Lapostetd
szint neve melletti indikator ikon egy zdld pipa, ami azt jelzi, hogy jelenleg ezen a szinten all, ezen a szinten tud rajzolni.
Kattintson a Foldszint széra, s ismét a féldszinti alaprajz elemeit lathatja. Itt folytatjuk a munkat a nyilaszarok rajzolasaval.

553 m

A szintek k6z6tti gyors valtasra kivaléan hasznalhat6 a szamitdgép billentylizetén talalhaté Page up és Page Down
lapozo billenty( is, amelyek segitségével egy szinttel feljebb, vagy egy szinttel lejjebb Iéphet.

2.3.10. Ajtok rajzolasa

A mar megrajzolt f6- és valaszfalakba ajtokat fogunk rajzolni. Az elsé ajté a valaszfalakba helyezett egyszeri ajtoé lesz,
amit a Tulajdonsagok megadasaval kell meghatarozni. Tegye a kévetkezéket:

tulajdonsagok parbeszédablak.
Az alapbeallitasokkal késziil el az els@ két ajtd, amely beallitasok a kdvetkezéek: Az ajtd neve: Egyszerii; Szélessége:
0.9m; Magassaga: 2.1m, Tavolsag a faltél: Om.
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e I
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= Ujrarajzolés @
&ng“_]' s Szélesséq: 0.9m
[Megjelenités ]
Magassag: 2.1m
[Falkapcsolat ]
c 0.1m
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ku\so kilincs I "
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—
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Ha a beallitasok megfeleléek, nyomja meg az Ajto tulajdonsagok parbeszédablak jobb alsé sarkaban lathatd OK gombot.
Vélassza ezUttal a bal oldali Oldalmeniiben talalhat6 Epiilet kategdriaban az Ajté eszkozt.

Vigye az egeret a rajzterilet folé a vizszintesen elhelyezked® vékony valaszfal folé. Amig a rajzterilet Ures része folott
mozgatja az egeret semmi kilénos nem torténik, &m amint egy fal folé viszi az egeret, azonnal megjelenik egy
narancssarga, Ugynevezett virtudlis ajtd, aminek segitségével meghatarozhatja, hogy hova szeretné elhelyezni azt.
Mozgassa az egeret a vizszintes falnak a fels6 helyiség felé es6 oldala felett. Figyelje meg, hogy az egér kurzoraval
egyutt a narancssarga virtualis ajténaflf most a jobb széle mozog egyiitt, s itt egy narancssarga négyzet is megjelenik.

)

\ o
\35B5% ) 77 7)
Adja meg az ajtdlablak helwét [F5 billentn

Kezdje el begépelni a billentylizeten a 0.95 értéket, majd nyomja meg a billentylizeten az Enter billenty(t. Ezzel most
megadta a narancssarga pont és a hozza legkdzelebb esé falsarok tavolsagat, ami az eredeti rajz szerint 95 cm.
Mozgassa most meg az egeret az elhelyezett ajté szimboélum kordl. Figyelje meg, hogy az ajté nyitasiranya a
narancssarga virtualis ajté szimbolummal folyamatosan valtozik. Mozgassa Ugy az egeret, hogy az eredeti alaprajz
szerinti nyitasiranyt lassa és kattintson egyet ismét. Az ajté elkésziilt a megfeleld nyitasirannyal.
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Az elsé ajtod elkésziilt, kdvetkezhet az alaprajzon fliggélegesen elhelyezkedd valaszfalba illesztett ajté megrajzolasa.
Tegye a kovetkezéket:

. Moz assa az egeret a rajzon fuggélegesen elhelyezkedd valaszfal f6lé, annak a jobb oldali szoba felé esé oldalara.
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e Figyelje meg, hogy a virtudlis ajtdnak az also felén jelenik meg a narancssérga referenciapont. Az elhelyezési
referenciapont rajzolas k6zben megvaltoztathato.

¢ A bal oldali Oldalmenu helyét most néhany tovabbi lehetéség valtotta fel, amelyek segitségével beavatkozhat az ajto
rajzolasanak menetébe. Valassza a Koévetkez6 referenciapont utasitast és vigye az egeret ismét a valaszfal folé. A
narancssarga referenciapont ezuttal mar az ajté kdzepén helyezkedik el.

e Vaélassza ismét a Kovetkezo referenciapont lehetéséget és mozgassa az egeret ismét a valaszfal jobb oldala folé. A
referenciapont ezuttal mar a fellil elhelyezkedd széls6pontjan jelenik meg az ajtonak. Az el6z6 ajtd elhelyezéséhez
hasonléan adja meg a jelolt referenciapont és a hozza kézelebb esé falsarok tavolsagat.

e Gépelje be arajzon is lathat6 2.70 értéket és nyomja meg az Enter billenty(t. Az ajt6 a falban megjelenik.

e Hatdrozza meg az elhelyezett ajtd nyitasiranyat az egérnek az ajté szimbolum korili mozgatasaval, s amikor az eredeti
alaprajz szerinti nyitasiranyban helyezkedik el a narancssarga nyitasiranyt reprezentalé virtualis ajté szimbolum, kattintson
egyet. Az ajtd elkésziilt s megjelenik a modellen is.

¢ Nyomja meg az ESC billenty(t, s igy kilép az ajtorajzold eszkdzbél.
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2.3.11. Tulajdonsag médositasa utolag

Kovetkezik az eredeti rajz szerinti bejarati ajt6 megrajzolasa. A programmal térténé szerkesztések soran egy-egy elem
utélagos modositasa kdnnyedén megoldhato. A kdvetkez6 Iépésben ezért megrajzoljuk a bejarati ajtét ugyanakkora
méretben, mint a belsé ajtok, majd az eredeti rajz szerinti méretire alakitjuk utélagos médositassal.

e Valassza ismét a bal oldali Oldalmeniiben talalhaté Epilet kategoriaban az Ajté eszkozt.

¢ Mozgassa az egeret a rajzon ferdén elhelyezked6 f6fal folé, annak a helyiség felé esé oldalara. Figyelje meg, hogy a
virtualis ajtonak az also6 felén jelenik meg a narancssarga referenciapont.

ARCHLine.XP®
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¢ A bal oldalt lathatd lehet6ségek kozil valassza a Kdvetkezd referenciapont utasitast és mozgassa az egeret ismét a
féfalnak a helyiség belseje felé esé oldala folé. A narancssarga referenciapont ezuttal mar az ajté kdzepén helyezkedik el.

e Mozgassa az egeret a fal belsé oldalan a fal kézéppontja felé, addig, amig az egérkurzor formaja megvaltozik és egy ,M”
betl jelenik meg. Ez azt jelenti, hogy pontosan a falszakasz kdzepén (Middle) tartja az ajtd referenciapontjat. Kattintson az
egérrel és az ajtd elhelyezésre kertl a féfalba, annak pontosan a kbzepére.

¢ Mozgassa meg az egeret, hogy a megfeleld nyitasiranyt meghatarozhassa, majd amikor az eredeti alaprajznak megfelel®
nyitasiranyt latja, kattintson egyet az egérrel.

. V/é Ul nyomja meg az ESC billenty(t az ajtérajzolé eszkdz teljes befejezéséhez.

7

L

A bejarati ajté szélessége, valamint a falban valo elhelyezkedése jelenleg nem egyezik meg azzal, amit az eredeti
alaprajzon lat. Ezért sziikséges a meglévé elem tulajdonsagok moédositasa. Tegye a kdvetkezdket:

Tulajdonsag moédositasa

e Valassza ki a bejarati ajtét az alaprajzon egy kattintassal.

e AKkijeltlés hatasara megjelené markerek kozll az els6 egy sotétkék szinl négyzet E amely egy listahoz hasonlit. Ez az
ugynevezett Tulajdonsag marker. Segitségével a kijelolt elem tulajdonsagai jelenithetéek meg és mddosithatéak.

e Kattintson a Tulajdonsag markerre &. Megjelenik az Ajté tulajdonsaga elnevezésii ablak.

e A tulajdonsagablak jobb felsé részében lathato lista legfelsé értéke a Faltdl vald tavolsag, amely most 0 m-re van allitva.
Modositsa ezt 0.1m-re.

| Ajts tulajdonsagok

~ Ujrarajzolés @
W_J' = - Szélesséq: 0.9m
g )
Magasség: 1im
[Fa!kapcsolat ]
. 0.1m
[Alapveto geometria | Vastagsig
Kiilso kilincs l
Beko incs Fatd vals oy 02 |
Parapetmagassag m
[Dlszmoel ] [T Kiilsg parapetma... 0 m
[Eayéb paraméterek ] |szin [
[Becnitasi résziotek ] Vonaltipus Vonal
e Vonalvastagsag 0mm
\iittsapacaméiecek = Megjelenitési sorrend 8 - Legalul
Tév. a falsaroktdl 1.49m
Takard boritds E}
Anyag Erték
Test: Biikk
Szérny Bukk
Kiiszéb anyaga Bukk
Kilincs anyaga Niro
Egyszmyi [ | cEoyseeu | ] oK Mégse

e Kattintson az Ajt6 kivalasztasa gombra és a Kényvtarbdl valasszon egy kétszarnyu ajtét, OK
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Nyomja meg az OK gombot. Az ajt6 modositdsa megtortént.
Nyomja meg az ESC billentydit.
 Ajt6 tulajdonsago

Maodositsa a Tulajdonsagablak jobb alsé részén megjelené Szélesség értéket az eredeti rajz szerinti 1.40 m-re.

Szélesséq:

[Fakapcsolat

[Alapveto

Magassag:

Vastagsag

[Kiilso kilincs

|Belso kilincs

[r‘ R N

Parapetmagassag

Om

[T Kiils& parapetma..

Om

[Egyéb paraméterek

Szin

]

[Beépitési részletek

[keltségparaméterek

Vonaltipus

Vonal

Vonalvastagsdg

0mm

Megjelenitési sorrend

8 - Legalul

Tév. a falsaroktdl

1.49m

Takard boritds

Anyag

Test:

Szérny

Kiiszob anyaga
Kilincs anyaga
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2.3.12. Ablakok rajzolasa

A most kovetkezd feladat az eredeti rajz szerinti ablakok megrajzolasa.

Tulajdonsagok bedllitasa

A megjelend parbeszédablak jobb fels6 részén a listaban keresse meg a Parapetmagassag értéket és ellenérizze, hogy
értéke 0.9m legyen.
A péarbeszéd jobb alsé részén talalhaté Szélesség és Magassag mezdk segitségével allitsa be az ablak mindkét értékét

1.5m-re.

Nyomja meg a parbeszédablak jobb als6 sarkaban talalhaté OK gombot a beallitasok elfogadasahoz.

Ablak tuajdonsigok . '
Ujrarajzolds (@] \‘
Szélesség: 1.5m
[Megielenités ]
Magassag: 1.5m
[Falkapcsolat ]
z ojim
[Alapveho geometria ] Vastagsag
Kiilso kilincs
[Bdso kiincs ] Faltdl vald tévolsag :0.1m
I Parapetmagassag 0.9m I
[Dlszmoelemek ] [:] Kiils parapetma..: 0 m
[Egyéb paraméterek ] [7] szinteltolés hozzéadasa
[Beépitési résal il = [ j
Vonaltipus Vonal
[koltségparaméterek O | e
Megjelenitési sorrend : 8 - Legalul
Tav. a falsaroktdl Om
Takard boritas E]
Anyag Erték
Test: Biikk
Szarny Bukk
Uveg anyaga Uveg26
Egyszarnyu [ Egyszeru oK Mégse
4

Az el6z6 néhany Iépéssel meghatarozta a létrejové Uj ablakok méretét. Helyezzen el most két ablakot.

Ablakok rajzolasa

Kattintson a bal oldali Oldalmeniiben az Epiilet kateg6riaban talalhatd Ablak eszkozre.
Mozgassa az egérkurzort az alaprajz bal oldali féfalanak a fels6 helyiség felé es6 oldalara. Itt is megjelenik egy
ugynevezett referenciapont, aminek a segitségével el tudja helyezni az ablakot. A referenciapont athelyezheté az ajtd
elhelyezésnél megismert modszerrel.
Valassza a bal oldalt megjelend lehetéségek kozil a Kévetkezd referenciapont opciét és mozgassa az egeret Ujra a
falszakasz folé. A referenciapont most k6zépen helyezkedik el.
Vélassza ismét a bal oldalt megjelend lehetéségek koziil a Kovetkez6 referenciapont opciét és mozgassa az egeret Ujra
a falszakasz folé. A referenciapont most az ablak fels6 sarokpontja felett helyezkedik el.
A szamitégép billentylizetén gépelje be az 1 értéket és nyomja meg az Enter billenty(it. Ezzel megadta, hogy a
referenciapont és a hozza legkdzelebbi sarokpont tavolsaga 1 méter. Az ablak ennek megfeleléen megjelenik a falban.

Oktatasi segédlet
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e Vigye az egérkurzort ugyanennek a féfalnak az alul talalhaté helyiség fel6li oldala folé.

o Az el6zb lépésekben tanult modszerrel érje el, hogy az ablak ugy helyezkedjen el a falban, hogy a fels6é sarokpontja
0.90m-re legyen a féfal és a valaszfal csatlakozasa altal alkotott sarokponttdl.

e Ha végzett nyomja meg az ESC billenty(t.

Az iménti |épések segitségével megismerte, hogyan helyezhet el egy adott tulajdonsagokkal rendelkezé ablakot a kivant
falszakaszba, és egymas utan tébbet is elhelyezhet anélkil, hogy Ujra el kellene inditania az Ablakrajzol6 eszkézt. Ez a
munkamédszer az ARCHLine.XP® altal felkinalt eszk6zok tébbségénél ugyanigy alkalmazhato, tehét beallitja a megfelel®
tulajdonséagokat, majd a megfeleld rajzolé eszkdz hasznalataval Ujabb és uUjabb elemeket (falakat, ajtokat, ablakokat,
vonalakat, stb.) rajzolhat megszakitas nélkil, majd végil az ESC billentylvel kiléphet a rajzolé modbal.

e A kovetkezb fejezet el6tt rajzolja meg az eredeti alaprajz szerint a maradék 2 ablakot is az alaprajz jobb oldalan
elhelyezkedé Tarold helyiség falan.
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2.4. Berendezés és megjelenités

2.4.1. Perspektiva bedllitasa

A kovetkez6kben az egyes helyiségek berendezésével foglalkozunk, ezért sziikséges, hogy a modellt ne csak kivilrél egy
axonometrikus nézetben lathassuk, hanem beéllithassunk egy vagy t6bb olyan perspektivat is, amelyekben a modellt
bellilrdl latjuk és mutathatjuk be az tgyfelek részére.

Perspektiva beallitasa és mentése

e Aktivalja, majd nagyitsa ki a 3D ablakot a NaviBar Aktiv ablak nagyitasa eszkdz segitségével.

e A NaviBar jobb als6 részén keresse meg a szemet abrazolé ikont és kattintson ra.

e Megjelenik a Perspektiva beallitasok parbeszédablak.

Kattintson a 2D megjelenités gombra, amelyet egy sarga derékszdgl vonalzé abrazol. Ennek hatasara baloldalon a 3D
felulnézet helyett megjelenik az alaprajz Foldszint szintjének rajza.

¢ Nyomja meg a narancssarga-kék szinli Optimalis nagyitas gombot. Ennek hatasara lathatéva valik a kék kamera eszkdz
és az alaprajz is.

e Kattintson a nézépontot reprezentald kék markerre az egér bal gombjaval és tartsa lenyomva azt, mikézben
elmozgatja az el6tér jobb als6 sarkaba a helyiségen belill. Az egér kezelése ebben a parbeszédablakban gyakorlati
megfontolasbdl kivételes, mert a mozgas soran az egér bal gombjat lenyomva kell tartani!

e Kattintson a nézett pontot reprezentalo lila markerre az egér bal gombjaval és tartsa lenyomva azt, mikdzben
elmozgatja a bal oldalt elhelyezett karosszék hatlapjara.

e Ezzel a két Iépéssel meghatarozott egy perspektivat.

e Tarolja el ezt a perspektiva beallitast. Ehhez nyomja meg a parbeszédablak jobb fels6é sarkaban elhelyezett z6ld szini
keresztet. A program elmenti a nézetet Nézet O néven.

e Az Ujonnan elmentett nézet neve mellett jobb oldalt Iathaté egy harom ponttal jelélt médosité gomb. Kattintson erre és a
megjelend parbeszédablakban a jelenlegi Nézet 0 név helyett irja be a nézet Uj nevét, idéz6jelek nélkul: ,Elétér nézet 017,
majd nyomja meg az OK gombot. igy atnevezte az imént elmentett nézetet.

o Az el6zb lépések segitségével, hozzon létre egy masodik nézetet is, amely ennek a helyiségnek a jobb fels6 sarkaba
tekint a bejarati ajté felél. Végul nevezze at ,El6tér nézet 02”-re.

ARCHLine.XP®
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Vélassza az elmentett nézetek kozil az ,Elétér nézet 01” neviit, majd az OK gombot megnyomva zarja be a
parbeszédablakot.

A fenti Iépéseket kdvetve Ujabb nézeteket allithat be és menthet el barmikor, igy a kés6bbiekben egy kedvelt nézetet
egyetlen kattintdssal Gjra ki tud valasztani és megjelenitheti a modellt pontosan ugyanabbdl a nézépontbal.

Amikor tébb elmentett nézettel rendelkezik, akkor a nézetek kozotti valtasra az alaprajzi szintek valtdsa sorén
alkalmazott Page up és Page down gombot is hasznalhatja. Figyelem: a valtas akkor miikodik, ha a 3D ablak az aktiv
ablak! A program a 3D ablakon nem a szintek kdzétt, hanem az elmentett nézetek kozott fog egy latvanyos
animacioval atvaltani!

2.4.2. Berendezési targyak - A Design Center

Az ARCHLine.XP® nyitott rendszerként képes tobbféle formatumu berendezési targyat kezelni, és tobbféle forrasbol
bonyolult fajlmiveletek nélkil egy kattintassal beolvasni és elhelyezni azokat a projektben.

Ha nem all rendelkezésére aktualisan internetes kapcsolat, akkor hasznalhatja

% a telepitd altal biztositott korlatozott mennyiségl berendezési targyakat,

< az eléz6leg megnyitott projektekben felhasznalt berendezési targyakat,

% az el6z6 internetes kapcsolat alkalmaval letdltott berendezési targyakat,

¢+ a program butorvarazsloja, vagy egyéb 3D modellez6 eszkbzei segitségével sajat maga altal elkészitett berendezési
targyakat.

Amikor csatlakozni tud az internetre, akkor Ujabb és Gjabb berendezési targyakhoz juthat hozza masodpercek alatt:

% az ARCHLine.XP®bemutatoterembél ingyenesen,

< a Google 3D Warehouse ingyenes szolgaltatas keresdjének segitségével,

< mas weboldalakrél ingyenesen vagy fizetés szolgaltatasként letdlthetéen.
A tovabbiakban a berendezési targyakat altalanosan objektumoknak fogjuk nevezni.
Kezdjuk azzal, hogy hol taldlhatdak meg azok az objektumok, amiket mar a program telepitését kovetéen is el tud érni, és
készen allnak a hasznalatra. A programban talalhat6 objektumokat az ARCHLine.XP® Design Center tartalmazza. Ahhoz,
hogy megismerje a hasznalatat, tegye a kdvetkezdket:

A bal oldali Oldalmeni alatt lathaté néhéany fiil, ezek koziil kattintson a DC:Objektumok feliratura.

0Idal...|| DC:Ob... ||Tulajd... | Projek... |

@ R
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Most a Design Center Objektum lapja megjelent. Innen tudja a keresé segitségével nagy mennyiségi objektum koz6tt is
kénnyen megtalalni azokat, amelyekkel éppen dolgozni szeretne.
A Design Center csoportositva tartalmazza a programban rendelkezésre allé

opjektumokat, DC:Objektumok ( 53 ) 3 x
:ﬁ?a:(l?;kat, Y EHAPR
lampakat, ¢ % M @ [Keresésminden elen
ggysggggrtt’okat, = [Keresés minden kategdridban]
Irt)érgl%k%}mékat. m [r_\__7 ﬂ

Kérjlk ellenérizze, hogy a Design Center bal felsé sarkaban egy piros szék ikonnal jel6lt Objektum lap legyen az aktiv —
ehhez kattintson az ikonra egyszer.

Az Objektum lapon belill kategéridkba rendezve talalja meg az objektumokat. Ezekben a kategoridkban egy keresés
segitségével pillanatok alatt megkeresheti azokat az objektumokat, amelyeknek a nevében szerepel egy On éltal
megadott kifejezés.

Tegye a kbvetkez6t: DC:Keresés eredménye a kovetk... # X |
o Kattintson a Design Center legfelsd keresémezéjébe. Ez az a mez6, ahol ! E td é () Q

alaphelyzetben a [Keresés minden elemre] feliratot latja. Itt fogja megadni, hogy i -
milyen kifejezésre, ismert névrészletre szeretne rékeresni. € 7 A o

Tordlje az itt lathaté szoveget és irja be idézdjelek nélkil a kovetkezét: = . [Keresés minden kategdriaban]
.Karosszék”, majd nyomja meg az Enter billentydt.

A program pillanatok alatt kikeresi és listdzza az 6sszes olyan objektumot,

amelynek a nevében szerepel a keresett sz6.

Most a talalatok kozott valogathat és barmelyik megtalalt targyat elhelyezheti a Kamss‘ek Kaross“ek

jelenleg aktiv 2D rajzon.

Tegye a kbvetkezbket:

Kattintson a Karosszék 02 objektumra, és tartsa lenyomva az egér gombjat.

Mozgassa az egeret lenyomott gombbal a 2D rajzteriilet folé, és ott engedje fel az egérgombot.

Mozgassa az egeret, és figyelje meg, hogy a Karosszék 02 objektum fellilnézete narancssargan megjelenitve mozog az
egér mozgatiséval egyiitt.

Mozgassa a karosszéket a rajznak bejarati ajtéval rendelkezé helyisége folé, és a fels® valaszfal elétt helyezze el egy
kattintassal.

A program most a kivalasztott karosszéknek egy Ujabb példanyat kinalja fel elhelyezésre. Nyomja meg az ESC billenty(t
és az objektum elhelyezése abbamarad.

Alapozé oktatas 01 - Default - Foldszint (0 m) * 2 _OX B B Nézet1*
X)
Q
) /]
d :
lil D ‘
7
+
A & IR, @197 )723m A i Yélasszon ki egy utasitast
§
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A perspektiva ablakban mar lathato, hogy a jelenlegi modellben a karosszék az ablak felé néz. A mar ismert markerek
segitségével a megfelel6 iranyba fogjuk forgatni.

2.4.3. Mozgatés és forgatas

Ahhoz, hogy a rajzon mar elhelyezett rajzi elemeket, példaul vonalakat, falakat, nyilaszarékat vagy egy karosszéket mas
pozicioba tudjunk helyezni, vagy el tudjuk forgatni a legegyszeriibb mdédszer a markerek hasznalata, amelyek a mozgatni,

forgatni, modositani kivant elem kijelolését kdvetéen —ahogyan azt korabban mar lathattuk is — azonnal megjelennek.
Tegye a kovetkezbket:

Nagyitson ra a rajznak arra a részére, ahol a karosszék lathat6.
Jeldlje ki a 2D rajzon az elhelyezett karosszéket.

A megjelend szines markerek kézll kattintson arra, amelyik egy kdrbe forduld nyilat abrazol sététkék szinben. Ez a
Forgatas marker.

Ha a forgatas marker nem jelent meg a kijellés soran, akkor az elem tul kicsi az adott rajzrészleten. llyenkor nagyitsa
tovabb a rajznak ezt a részét, amig a forgatas marker megjelenik.
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A Forgatas markerre kattintva megjelenik a Forgatas meni (ezt a menu bal oldalan futé szalagra irva is jol lathatja:
,Forgatas”). Valassza a Forgatas +90 fokkal meniipontot. A karosszék most ugy fordult, hogy a bejarati ajté felé néz.

A karosszék most mar a megfelel6 iranyba néz. Helyezzlink el egy masodikat az el6z6 mellett. Ehhez hasznalhatnank
ismét a Design Centert, ahonnan ismét kikeresve elhelyezhetnénk, majd a megfelel iranyba forgathatnank, am gyorsabb
maodon is meg lehet ezt tenni, egy mar elhelyezett rajzi elemet egyetlen Iépésben lemasolni és elhelyezni az Uj helyen.

Ha nincsen kijellve a karosszék a rajzon, akkor jeldlje ki.
A megjelend markerek koézul valassza azt, amelyik négy iranyba mutaté kék nyilakat 4brazol. Ez a Mozgatas marker.

o

A megjelend meniiben valassza a Masolat mozgatas menipontot.

Mozgassa az egeret Ugy, hogy a narancssarga szinben megjelené virtualis masolat az eredeti karosszék jobb oldalara

keriiljion, majd kattintassal helyezze el a masolatot. igy mar két ugyanolyan megjelenésii karosszéket lathat az alaprajzon
és a modellben egyarant.
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A Forgatas és Mozgatas meniket tanulmanyozva medfigyelheti, hogy a program kulénféle lehetéségeket nyujt a kijelolt
elemek mozgatésara és forgatdsara. Batran probalkozzon ezek hasznalataval, mert hamarosan tapasztalni fogja, milyen

sokféle helyzetben tudja azokat kivaléan alkalmazni.

2.4.4. Berendezési targyak — A 3D Warehouse

Figyelem: A kbvetkez6 fejezetben targyaltak végrehajtasahoz internetkapcsolat sziikséges.

Az el6térben elhelyezett két karosszék elé egy kavézoasztalt fogunk elhelyezni. Ez(ttal on-line fogunk kikeresni egy
konkrét kavézé asztalt. Tegye a kdvetkezbket:

Nyissa ki a bal oldalt megjelené Oldalmeni Berendezés kategdridjat ugy, hogy a sziirke Berendezés feliratu savra kattint.
Vélassza az Objektum almeniit és ott a Google 3D Warehouse meniipontot.

Alternativ megoldasként a parancs megtalalhaté a Fajl meni/Import/3D Warehouse menipont alatt is.

Révid iddn belul megjelenik az ARCHLine XP® beépitett mini béngészdje a 3D Warehouse kezd&oldalaval.
Gépelje be a keresémezdbe a kovetkezd szét idézbjelek nélkul: ,table” majd nyomja meg a Keresés gombot.

A 3D Warehouse kereséje pillanatok alatt atnézi az adatbazisaban talalhaté 6sszes objektumot és azokat, amelyekre igaz
a megadott ,table” keresé kifejezés, sorba rendezi és felkinalja. A talalatokat finomitani is lehet, ha az eddigi egyszeri

keresé kifejezést egy Ujabbal egészitjiik ki.

ARCHLine.XP®
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& Trimble. 3D elemek [kofes tabe

Modellek

]

powered by Google

Google 3D Elemek - talalatok |Re|evancia szerint rendezve

Wrought Metal, Wood, and...
készitette: James M. Allen
A rectangular coffee table...

v

Talalatok: 1-12

" | Modern Coffee Table

& | készitette: Surya Murali
| A glass topped coffee table...

Modell letéltése Bl Modell letéltése

IKEA BUSKBO Coffee
table

készitette: Alons
Alon's Collection
Modell letéltése

Minotti Cernobbio Coffee
Table

készitette: DesignFurniture
Oak coffee table by Minotti

Letdltés a SketchUp 7 programba

KARE 74352 Coffee Table
Flint .

készitette: KARE Sketchu
teak wood, glass Teak Holz...
Modell letéltése

Coffee Table - wood, steel,
&

készitette: Robert Pearce. AIA
Coffee table made of curved...
Modell letdltése

A keres6mez8&ben megjelend ,table” sz6 helyett irja most be a ,coffee table” kifejezést, majd ismét nyomja meg a Keresés
gombot. Medfigyelheti, hogy a keresés eredménye most mar jellemz&en mas jellegli asztalokat sorol fel talalatként.
Prébalkozzon meg most egy konkrét gyartd termékének megtalalasaval. irja be a kdvetkezét aposztréfok nélkiil: kare
coffee table” és nyomja meg a Keresés gombot.

Valassza ki azt az objektumot a talalatok kozil, amelyik a ,KARE 74352 Coffee Table Flint...” névvel szerepel. Egy Gjabb
lap jelenik meg ezuttal mar csak a kivalasztott targyat mutatva nagy méretben.

Kattintson a k6zépen megjelend abra alatt lathaté Modell letdltése feliratl gombra, s a program elkezdi letdlteni a
kivalasztott kdvézo asztalt.

@ Trimble. 3D elemek | |[Modelisk <]

powered by Google

KARE > KARE 74352 Coffee Table Flint Stone (Couchtisch Flint Stone)

KARE 74352 Coffee Table Flint Stone (Couchtisch Flint Stone) fetsit
[ Kép [ 3D nézet

Hasonlo formaju n

Hasonlé alakd

Az ezt a modelit ta

KARE

Kapcsolodo elems

KARE Sketchup toval

5 1l

e ROovid id6 utan a program automatikusan felajanlja a kivalasztott asztalt élhelyezésre. Mozgassa az egeret, hogy
megjelenjen a narancssarga virtualis fellilnézet, és helyezze el a két karosszék elé. A 3D ablak aktivalasaval tekintse meg
a 3D modell jelenlegi allapotat.

P

Megtekintések: 54471
Letoltések: 54304

[ Modellletoltése ]
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2.45. Foblidk kezelése

Gyakorta felmertlé feladat, hogy egy alaprajzot tobb kiilénféle modon jelenitsiink meg, hogy egy berendezett alaprajz
kilonféle elére megtervezett alternativait szemléltessik. A feladat megoldéasét a tervezéprogramok az ugynevezett
Foliakkal igyekeznek segiteni.

Ha a foliak fogalmaval még nem talalkozott, a kdvetkezé elméleti magyarazat segit megérteni azt:

Mik azok a foliak?

Tekintsen a foliakra ugy, mint a hagyomanyos irasvetitd foliaira, vagy a tervezésben gyakran hasznalt pauszpapirokra.
Egy-egy ilyen pauszpapirra kiilénbdz6 abrakat rajzolhat fel, példaul falakat vagy épp karosszékeket és kavézoasztalokat.

Nevezze el ezeket a pauszpapirokat ,Falak” és ,El6tér butor elrendezés 1” néven. Ha a pauszpapirokat egymas folé
helyezi, akkor lathatéak a falak és az el6térben elrendezett butorok is. Ha most az ,Elétér bator elrendezés 1” nevi
pauszpapirt kihlizza a ,Falak” nevd félia aldl, akkor mar csak a falak jelennek meg.

Elhelyezhet egy olyan pauszpapirt most, amelyiknek azt a nevet adja, hogy ,El6tér butor elrendezés 2” és kidolgozhat egy
masodik elétér elrendezési alternativat, majd kedve szerint kicserélheti az elsé vagy a masodik alternativat abrazolo
pauszpapirt, attdl fliggéen, hogy éppen mit szeretne lattatni.

A példaban leirtak elvégezhetdk a foliak hasznalataval. A kdvetkez6 feladat erre mutat egy egyszeri példat. A foliak
kezelését és attekintését a FoliakezelS segitségével teheti meg.

A Féliakezel6 megnyitdasa

Kattintson a program alsé eszkoztaran talalhatoé Foliakezelé gombra.

A }’5 [ s1_Objektumi e |

Megjelenlk a Fdlia tulajdonsag kezeld. Kattintson |obb oldalt a Hasznalt félidk felirat gombra.

Pt s vz .
) 4z aktiv félia neve: 61_Objektum1 A hasznal félisk |atszanak SNE
2\’ z aktiv félia neve: 61_Objektum & hasznalt félidk |atszanak E_;’_. & H

Név L. H. N. Ele.. S.. Vonaltipus V.vast Megjeqyzés - stzes félia ’

@ 11_Fall VA& 197 E vond 0 mm Hasa il

<« 21_Fodémi Vel & 15 Il vona 0'mm

< 61_Objektum V& 1572 M vVona 0 mm

A most lathato lista azokat a foliakat mutatja, ahova az eddigi munka soran mar rajzolt elemeket. Figyelje meg, hogy
megjelenik a listdban egy 61_Objektum1 elnevezés(i folia is. Erre a “pauszpapirra” / féliara kertltek az eddig elhelyezett
karosszékek és a kavézo asztal.

Az el6zbek alapjan jol lathatd, hogy a program mar a rajzolas soran automatikusan szétvalogatja a kulonféle rajzi

elemeket kilonboz6 foliakra aszerint, hogy azok milyen tipusuak. A falak igy a 11_Fal1, a fodémek a 21_Fddém1 mig a
targyak a 61_Objektum1 féliara rendszerezédnek.

ARCHLine.XP®
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Folia atnevezése

Kattintson a 61_Objektum1 névre, s igy az atnevezhetéveé valik.
Irja be idézéjelek nélkil a kdvetkezd nevet: “Elétér butor elrendezés 17, majd nyomja meg az Enter billenty(t.

Mivel még egy folidra van sziikség — ugyanis két féle elrendezést szeretnénk abrazolni az alaprajzon — ezért a jelenlegi
foliak k6zott megkeressiik a 62_Objektum2 neviit és azt is atnevezzik.

A jobb oldali listaba kattintson az Osszes fdlia szirére.

A teljes folialistaban keresse meg a 62_Objektum2 neviit.

Kattintson a f6lia nevére, s igy az atnevezhetévé valik.

irja be idéz6jelek nélkiil a kdvetkezd nevet: “El6tér butor elrendezés 2”, majd nyomja meg az Enter billentyit.

A foliak atnevezését fejezze be a Foliakezeld jobb alsod sarkaban talalhaté OK gombra kattintva.

A foliak atnevezését kdvetben ellendrizze le, hogy a jelenlegi butorok az ElStér butor elrendezés 1 folian helyezkednek-e
el. Tegye a kdvetkezdket:

Targyak félia tulajdonsdganak ellenérzése

Kattintson az egyik karosszékre az alaprajzon.

Figyelje meg, hogy a bal oldalt megjelend tulajdonsagok kozo6tt megtalalhatd a Foélia nevi tulajdonsag, amely jelenleg
El6tér bator elrendezés 1 értéket mutat. Vagyis a kivalasztott objektum az El6tér butor elrendezés 1 folian talalhato.

Kivalasztassal bizonyosodjon meg arrél, hogy a mésik két objektum is az Elétér bator elrendezés 1 félian van. Befejezésil
nyomja meg az ESC billentydit, hogy a kijeldlést megsz(injon.

A most kdvetkez6 I1épésben eltiintetjiik az els6 elrendezést abrazolé foliat, hogy ne zavarjon benniinket, majd kidolgozzuk
a méasodik elrendezést is.

Félia lathat6saganak kikapcsolasa

Nyissa meg a Féliakezel6t a program felsé eszkdztaran talalhaté gombbal.

Jelenleg az El6tér butor elrendezés 1 nev( folia az aktiv. Aktiv félia lathatésaga nem kapcsolhaté ki, ezért mielétt a
lathatosagat kikapcsolnank, ki kell valasztani és aktivalni kell a masodikként létrehozott féliat. Jeldlje ki az Elétér butor
elrendezés 2 nev( féliat a listaban és kattintson a Félia tulajdonsag kezel6 bal felsd részén talalhaté Folia aktivalasa
gombra.

<> 99_Sraffozas -
' L 4 Elotér bitor elrendezés 1
Folia tulajdonsag kezelp‘ <% Elotér bitor elrendezés 2

< Uvegportal
| @lm Az aktiv félia neve:

< ) T
Most mar lekapcsolhat6 az els6 folia lathatésaga. Kattintson az El6tér butor elrendezés 1 nevi folia soraban lathato
villanykdrtét abrazolo ikonra. Ennek hatasara az sotétebbé valik.
Nyomja meg az OK gombot a Fdlia tulajdonsag kezel6 jobb alsé sarkaban.

A két karosszék és a kavézé asztal most eltlint, mivel az ket abrazol6 félia lathatésagat lekapcsolta — ez a 1épés megfelel
annak, mint amikor a valésagban ezt a pauszpapirt kihizza a mésik rajz aldl.

A mésodik alternativa megrajzolasa

Kattintson a bal oldali Oldalmeni aljan talalhaté DC: Objektumok fiilre, s megjelenik a Design Center.

A Design Center keresgjét hasznalva keresse meg a Karosszék 01 objektumot.

A Design Center also részén megjelenik a Részletek panel. Itt kattintson a Tovabbi beallitasok sor végén megjelend
harom pontot tartalmazé Mdédositds gombra.

A Megjelend parbeszédablak jobb felsé részén allitsa be a Fdlia tulajdonsagot Elétér butor elrendezés 2-re. Ezzel most
meghatarozta, hogy amikor a kivalasztott objektumot elhelyezi, akkor a program mar eleve a kivalasztott féliara tegye.
Nyomja meg az OK gombot.

Helyezzen el a Karosszék 01 objektumbdl egy példanyt a rajzra az elétér bal oldali ablaka elé.

Az elhelyezett karosszéket jeldlje ki és a forgatas menl hasznélataval forgassa el a karosszéket tgy, hogy hatlapja az
ablak felé nézzen (Ezt a Forgatds markerre kattintva érheti el a Forgatas +90 fokkal utasitas segitségével.)

Keresse meg és helyezze el a karosszék el6tt az Asztal — klasszikus 01 nevd(it is.
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DC:Keresés eredménye a kovetk... & X
*EHSOR -
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= ﬂ [Keresés minden kategdridban]
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Asztal - Asztal -
barokk | klasszikus 0

R

Asztal - Asztal

parapet székekkel
Jelenleg a méasodik alternativa 2D rajzat lathatja. A 3D modell egyel6re mindkét elrendezést egyszerre abrazolja, erre
révidesen kitérink. Ennek a fejezetnek a befejezéseként ujbdl az elsé alternativat tessziik lathatéva az alaprajzon. Tegye
a kovetkezobket:

Py

Valtas az el6z6 rajzi alternativara

o A program felsd eszkdztaranak segitségével nyissa meg a Foliakezel6t.

o Keresse meg az El6tér butor elrendezés 1 foliat és kattintson a sajat soraban megjelend lakat ikonra. Ezzel egyszerre fel
is kapcsolodott a folia lathatésaga és szerkeszthetévé is valt a tartalma, vagyis lathaté és mozgathaté/forgathaté lesz
mindaz, ami ezen a félian helyezkedik el. Aktivalja ezt a féliat a kordbban tanult médon.

o Keresse meg az Elétér butor elrendezés 2 foliat és kattintson a sajat soraban megjelend villanykorte ikonra. Ezzel
lekapcsolta a lathatésagat.

| @ 99_Sraffozss vl & o
@ Elotér biitor elrendezés 1 ¥V o 5 1572
g Elotér butor elrendezés 2 [V B IEEER

< iivegportal Ve & o

< T

o Nyomja meg a parbeszédablak jobb alsé sarkaban megjelené6 OK gombot.

Az alaprajz most mar az els6ként megrajzolt elrendezési alternativat jeleniti meg. A 3D nézet ezzel szemben most
mindkét allapotot egyszerre abrazolja. Eljott az ideje annak, hogy megismerkedjen azzal, hogyan tudja az alaprajzi
allapotnak megfelel6 tartalmat megjeleniteni a 3D modellben!

2.4.6. Jaték a modellel — A ,,3D kalapacs”

Az ARCHLine.XP® az esetek tdbbségében leveszi a tervezd vallarél a modell folyamatos frissitésének feladatat. Erre sok
példat lathatott eddig, kezdve a falak rajzolasaval, a mar megrajzol elemek masolasan keresztiil, akar azok
tulajdonséagainak médositasaig, a valtozasokat folyamatosan kdvethette a 3D ablakban is.

Az olyan esetekben azonban, amikor a modell frissitésének automatikus végrehajtasa lelassitana a projekttel valé
munkat, javasoljuk, hogy kapcsolja ki az opciét: Nézet meni — 3D frissités

A 3D (ujra)épitése
e Kattintson a program als6 eszkdztaran megjelené 3D-s modell Iétrehozasa/frissitése ikonra, amely egy kalapacsot
abréazol.

i | d majus 28 (5 015 | |1

@ 9 mEw %[

o Figyelem: két egymashoz hasonl6 ikont is latni fog. Ezuttal a sarga nyell bal oldalira van sziikség.
e Megijelenik a 3D épitése parbeszédablak. Hagyjon mindent alapértelmezett allapotban, és nyomja meg az OK gombot a
parbeszédablak aljan.

ARCHLine.XP®
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[V] Nyilaszard nyilésirény megielenitése
[V Feliilethald

¥ Kiegészito Tetocserepek 3D megielenitése
[V Lémpék Tetocserepek egyszerusitett megjelenité v
Szintek.

_) Aktiv szint

i Felbontas

@ Minden szint Kizepes X

Szintek kivalasztasa

[ Minden épilet
|| Feliilet korlatozas (20823) 1000000

= Minden 2D rajz figyelembe

- vételével [ Burkolat feliiletkorlat 0

il 3D modell anyagok nélkiil -

B Bapir modell [7] 3D modell egyszerusitése

I 0K ][ Mégse I

= _|

Figyelje meg, hogy amint az OK gombot megnyomja, a program elkezd dolgozni, és révidesen megjeleniti az alaprajznak
megfeleld allapotot. Lehetésége van arra is, hogy a jelenlegi allapotnak csak egy részét, példaul csak a Foldszinten
lathat6 elemeket jelenitse meg.

Csak az aktiv szint megjelenitése

e Kattintson ismét a 3D-s modell Iétrehozasa/frissitése ikonra.
e Megjelenik a 3D épitése parbeszédablak. Keresse meg a bal alsé negyedben lathatd Szintek keretezett részt és a
jelenlegi Minden szint opciot valtoztassa meg Aktiv szintre, majd nyomja meg az OK gombot a parbeszédablak aljan.
Szintek.

@) Aktiv szint

() Minden szint

() Szintek kivalasztaza
binden epilet

Az OK gomb megnyomasat kdvetéen a program Ujra dolgozni kezd, és rovidesen megjeleniti a modellt gy, hogy csak
azok az elemek legyenek lathatéak, amelyeket a jelenleg az alaprajzon lathat6é Foldszint nev(i szinten rajzolt meg. Ez az
abrazoléas kivalé eszkdz lehet arra, hogy egy félig feltilnézeti, tgynevezett babahaz nézetet készitsen az alaprajzrol.

Ha Gjbdl a teljes modellt szeretné latni, akkor ismét a Minden szint opciét valasztva Gjra kell generalni a modellt.

A teljes 3D (Gjra)épitése
e Kattintson ismét a 3D-s modell Iétrehozéasa/frissitése ikonra.

e Megjelenik a 3D épitése parbeszédablak. Valassza a Minden szint opciot, és az OK gomb megnyomasaval épitse meg
Ujbdl a teljes modellt.

Az el6z6ek mellett arra is lehetésége van, hogy ,félbevagja” a modellt, és igy egy érdekes, térbeli metszet jellegi 3D
nézetet hozzon létre a tervérdl.

Téglalappal kijeldlt részlet megjelenitése

e Jelenitse meg az 2D rajzot Ugy, hogy a teljes alaprajz lathat6 legyen.

e Keresse meg a program eszkdztaraban a 2D -> 3D téglalappal az 6sszes szinten nevii gombot, ami az eddig hasznalt 3D
kalapacs mellett talalhato kdzvetlen jobbra, és egy téglalappal keretezett kalapacsot abrazol (1).

¢ Mozgassa az egeret a rajzteriilet bal felsé sarkaba, s kattintson (2). Ezzel elhelyezte a téglalap els6 sarokpontjat.

o Mozgassa az egeret most gy, hogy a rajzolt téglalap also éle félbevagja a modellt nagyjabdl ott, ahol a karosszékek el6tt
a kerek kavézoasztalt elhelyezte. Vigye az egeret a rajz jobb szélére és kattintson egyet (3).
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Révid idén belul megjelenik a modellnek az imént megrajzolt téglalap élei mentén elvagott modellje.
o Epitse Gjra az 8sszes szintet 4brazol6 teljes modellt az eddig tanultak szerint.

Sok egyéb maodija létezik még a modell kiilonb6z6é médokon torténd sziirésének. Befejezésiil egy a tervezési munka soran
szintén nagyon hasznos 3D szirést tanulhat meg, amikor csak az alaprajzon kijel6lt elemeket jeleniti meg a program.

Csak a kijelolt elemek 3D megjelenitése

o Jeldlje ki az alaprajzon a két karosszéket és az el6ttik elhelyezett asztalt.
o Kattintson az els6ként hasznalt (a kettd koziil a bal oldali) 3D kalapacsra.

Az el6zb |épések hatasara a program ezuttal csak a 3 kijeldlt targyat jeleniti meg a modellben. Ez a lehet&ség kifejezetten
hasznos lehet akkor, amikor a tervezési munka soran egy dsszetett rajznak csupan egy jél meghatarozhaté kisebb
részére szeretne dsszpontositani, és ezt a modellben is szeretné ideiglenesen elkiildnitetten/kiemelten szemlélni.
o Epitse (jra a teljes modellt a tanult madon.
2.4.7. Mentés maskeént — A projekt tartalma

Befejezésil megismerkedhet azzal, hogy pontosan mit is tartalmaz a projekt, és elmentheti azt egy Gjabb projektfajlba.
El6sz6r nézzik meg, hogy miért is van erre egyaltalan sziikség.

Csakugy, mint a mas alkalmazasokkal valé munka soran, az ARCHLine.XP®-vel késziilt munka kiilonféle fazisainak
mentésére is tobbféle okbdl lehet sziiksége. Ezek kdzott az okok kdzott az egyik legfontosabb az ,Egy fajl nem fajl” elve,
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ami nem jelent mast, mint hogy ha csak egyetlen fajlban van meg a munkaja, és ha az valamilyen okbdl elvész, pl. kitorli
vagy megseériil, akkor masodpéldany hianyaban a teljes addigi munkaja elvész!

Bar a korszeri adattarolok egyre biztonsagosabb modszerekkel igyekeznek megévni az adatait és munkajat, jobb, ha
sajat maga gondoskodik arrél, hogy a munkajabdél ne csupan egyetlen valtozat, és ne csupan egyetlen példany alljon a
rendelkezésére.

Projekt mentése masként

e Valassza a fdmeniben a Fajl / Projekt mentése mint... meniipontot.

o A megjelend parbeszédablak mutatja, hogy jelenleg a projektben két rajz, az alaprajz és a modell talalhaté. Nyomja meg a
Mentés gombot a parbeszédablak aljan.

e A megjelené ablakban irja be a projekt Uj nevét ,Alapozé oktatas 02.pro” és a Mentés gombra kattintva mentse el azt.

2.5. Osszefoglalas

Gratulalunk!

Kivaléan teljesitett egy komoly és nagyon hasznos mérfoéldkévet, befejezte az ARCHLine.XP® Alapozé oktatas
tananyagat!

Ha most attekinti Ujbdl az eddigi munkat jol lathatja, hogy az egészen egyszerl am feltétlenll sziikséges eszkdzok
hasznélatatdl végul eljutott az egészen dsszetett feladatok megoldasaban is segitséget nyUjtdé eszkdzokig. A tananyag
segitségével megismerkedhetett a pontos és preciz rajzolas modszereivel.

Az eddig tanultak segitségével most mar feldolgozhat komplett alaprajzokat, legyen sz6 akar sajat tervezési munkardl,
vagy akar egy nyomtatott rajz Gjrarajzolasarol.

Oktatasi segédlet
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Lecke: Fiirdoszoba tervezés - Burkolas
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Ez a Lecke megmutatja, hogy hogyan lehet Iétrehozni egy flird6szobat. Megtanitja a kdvetkez6 alapveté készségekre 2D-
ben és 3D-ben:

Alapvet6 épitészeti tervezés: Helységforma ajtoval, ablakkal, padléval és mennyezettel.
Egyedi burkolas létrehozasa: Fal és padlo burkolasa,

Szaniterek alkalmazasa a projektben.

Listazas elkészitése a felhasznalt burkoléanyagokbdl.

Vizualis megjelenités: fotrealisztikus/renderelt képek.

Dokumentécio: 2D alaprajz, metszet, perspektiva és fal nézetek.

Alkalmassag:a szamitogépes tervezésben kezdbknek.

A Lecke alatt ezt a fird6szobat fogjuk megtervezni:

Nyissa meg a bongészdéjét : http://www.youtube.com/watch?v=1N6DG8wC6uo&feature=player embedded
A képernyéje a kdvetkez6képpen nézzen ki: Nyomja meg a LEJATSZAS gombot a bal alsé sarokban a vided lejatszashoz
és dllitsa meg ahanyszor csak akarja ugyanazon gomb lenyomaséaval.

W ARCHline X /ter

gg;absxn)so%%umne
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e Inditsa el az ARCHLine.XP® Interior programot, a képernyéje az alabbiakhoz hasonléan nézzen ki:
e Kattintson az Uj projekt parancsra.

W ARCHlineX” wEne

Legutobbi projektek Web tarhely Hirek es Ojdonsagok

Workshop_Nappali_2012_5_kesz.pro

C:\Users\jozsa.timea\Documents\ARCHIlineXP Draw\2013
z . 1 \Workshop - Nappali\Workshop_Nappali_2012_5_kesz.pro

Elokeszitett helyiseg o Létrehozva: 2013.05.20. 14:12

= e R Utolsé médositas: 2012.01.08. 18:02

Projekt megnyitasa il Méret: 16 MB

Keresés

Kilépés

Nappali_projektem.pro
C:\Users\jozsa.timea\Documents\ARCHIineXP Draw'2012
\Workshop - Nappali\Nappali_projektem.pro

Létrehozva: 2012.08.07. 11:40

Utolsé modositas: 2013.08.11. 18:24

Méret: 5 MB

my_reception_room.pro
C:\Users\jozsa timea\Documents\ARCHIlineXP
Draw\my_reception_room.pro
Létrehozva: 2012.04.17. 14:32
Utolsé modositas: 2013.04.26. 18:22

& Méret: 5 MB

AT PR Bt Reiextz 1

Projekt mentése

Miel6tt elkezd tervezni, javasoljuk, hogy mentse el a tervét egy valds projekt néven, mint pl. Sajat flirdészoba.pro.
e Kattintson a Fajl/Projekt mentése parancsra— majd irja be a kivant fajl nevet. Képernygje a kdvetkezéképp alakul:

" ARC 2013 Interi ) -
EU S izctN ot Bt Rajz Méctesis Eckzbk Tendlap 3D Modulok  Ablakok  Sigd

DN B0 el S AIXEIA G R [

Oldalmenii [@]x ‘Alaprajz Default - Foldszint (0 m) *
N
»
Q
|
»
5 = =
Savein: |, Workshop - Furdoszoba (< 7 Al

Name xS Date modified Type
& = | POF 20130530.1413  File folder
’ RecéntPlaces. | [l Render 20130530.1413  File folder
% - Furdoszoba_01_Start 20120118.1315  ARCHXP ProjectF..

= [BIFurdoszoba_02_Burkolat 20120118.13:30  ARCHXP ProjectF...
’ Desktop Furdoszoba_03_Szaniterek 20120118.1335  ARCHXP Project ...
% e B)Furdoszoba 04 Falnezet 20120118.14:16  ARCHXP ProjectF...
L ﬁJ Furdoszoba_05_Befejezes 2012.01.18.14:17 ARCHXP Project F...
Libraries
T 3D sz6veg A
Computer
»
Network
File name: CSaiat_furdoszobal )
Saveastype:  [ARCHineXP 2013 Project ("pro)
Beltéri
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3.1. Helyiség formak

e Kattintson az Oldalmenu/Start/Helyiség forméak: Vélassza a Helyiség formék dialégbol:
Téglalap helyiség format.

« Adjameg a helyiség pontos méreteit méterben: irja be a kdvetkezé belsé falhossz
értékeket: A: 2.3, B: 1.95.

e Fal tulajdonsagai: Vastagsag: 0.1m, Falmagassag: 2.7m,

e Kattintson a Bezar parancsra, majd az alaprajzon a bal egér gombbal kattintson az
origbhoz kozel, a helyiség forma elhelyezéséhez.

Oldalmenii 2 x
Start |
ﬂ Helyiség formak

Helyiségvarazslé (Room Maker)

% DWG rajz beolvasasa »
"} Kép beolvasasa »
Hangulat montazs

Epiilet

B Ty

Bitortervezés

3 o 5 Forgatas:
E c C C
D i
® ﬁrﬂh HII !III lII (] (0] [ 23m
A A A A H
270 H
Teqlolap| <Tuore Ferde T L -
ablakfilke Ujrarajzolas

4

Vastagsdg 0.1m v Falmagassdg: 2.7m

" Rajz
Méretezés
Dokumentécié
Beltéri fotébaillesztés

| Valasszon eqgy helyiség forméat és adja meg pontos méreteit

Optimalis nagyitas

"Oldal... | DC:L4... | Tulajd... | Projek... |

A képernyén a kovetkezb elrendezést kell latnia: Ha az elhelyezett helyiséget csak részlegesen latja, kattintson a Navibar
jobb alsé oldalan az ikonra (1), hogy a Navibar tovabbi parancsikonjai el6j6jjenek. Valassza ki az Optimalis nézet

parancsikont (2), amivel optimalis nagysagra nagyitja a modelit.

[ ARCHiineXP 2013 Int Gmea\D 3
€ Fil Sterkesés Nezet Epulet Berendeés Rajz Méretezés Eszks
DNHI | SaBe e FAIXEIH A

Tendap 3D Modulok Ablakok ~Sigo
&

Oldalmeni 2 x Saia_furdoszoba -Defaul - Faldszint (0 m) * #_0OX
‘] Helyiség formak

Helyiségvarazslé (Room Maker)

3 DWG rajz beolvasasa »
"] Kép beolvasdsa »
Hangulat montizs

Epiilet

Berendezés

Bitortervezés

Rajz

Méretezés

Dokumenticié

Beltéri fotébaillesztés

k‘vﬁ"‘/

4

+

A N " oy
‘Oldat.. | DC:Ob..| Tulajd.. | Projek..| || A ¢ [R, 9446 G117m ) i Vilasszon ki sgy utasitést
(S—— L ﬁ

\ 4

Nézet1*

3 || — — majus 28 K= o [

0115 | Kiapcsolva

a
STl e Bfesm o |- ]| # | & [AIEIN 20 [2]|@]f i [D)-
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3.2. F6dém

3.2.1. Afodém paraméterei

e A fodém paramétereinek bedllitasa: Oldalmenii- Epiilet— Tulajdonsagok —

Fodém: Allitsa be az értékeket a dialog ablakban:
e Relativ magassag (1): 0.0; Vastagsag (2) : -0.3;

v Fodém dltaldnos tulajdonsagok

4, 2 om -

& [Vonal

Oldalmenii B x

Start

] Helyiség formak A

Helyiségvarazslé (Room Maker) ‘

“% DWG rajz beolvasasa » a

) Kép beolvasasa »

Epu‘e’ i ‘ -

%) Tulajdonsagok [ Fal

ZEal B Ao

) Ivesfal

B ajto B Ablak

19 Ablak ¥ Fodém

5 Sarokablak szerkesztés IR Teto

g 06:",:3 Lépcso
e —————— — e e FEFMZ‘M y | BB Korat
Fodém tusjdonségok N - | F——
| Q)TaostB magassagponttal 5 Kaltéri dryékold

| &7 [ sranit03 ]

& |21_Fodém1

& [3-Legalul =

) M =)

&7 ([ PANTONE S 41-8

A ([ PANTONE S 41-8

v Fodém rétegek

[keltségparaméterek (7)) |

1réteg vb fod 30 ]

3.2.2. A padlo elhelyezése

e Helyezze el a padl6t: Oldalmenii - Epiilet— Fédém — Fodém falakkal.

Ré... Név Anyag 2 Vastagség 3D megjelenités +
1<-- Vasbeton @ Lathato 5 =
- 3D rogzitett
< | i | » i: {chs Vogas v]
] (=] [x i 74 s vis )
[ Gerendazat szerkezeti tulajdonsagai .~

e Valassza ki a falakat a kijel6l6 négyzettel lasd. (1,2) — Kattintson a modellen kivil (1) egyszer majd még egyszer (2) , hogy
kijeldlje azokat a falakat, amik ala fodémet szeretne elhelyezni.
e Utolsé Iépésként kattintson az Enterre(3) a parancs végrehajtasaért. A program elkésziti a fodémet a 3D ablakban is

automatikusan .

Oldalmenii
Start

a x

-

Vi

Hangulat montézs
Epiilet

= Tulajdonsagok

A Fal

) Ivesfal

B Ajto

=1 Ablak

T Sarokablak szerkesztés
(I Oszlop

=% Gerenda

I{] Fodém

5 Mennyezet

&) Tetosik 3 magassagponttal

w P e

» I{I Fédém vonallanccal

'ﬁ Fodém falakkal)

: ENTER x B Sajat_furdoszoba -Default - Foldszint (0 m) *
N
; L T T e
& H

A képernydnek a kovetkezéképpen kell kinéznie: A padlo elkészilt a falak ala. Nézze meg a 3D ablakban.
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Sajat_furdoszoba -Defaul - Foldszint (0 m) *

4.

.:v p +-

"> 1+ e

(A IL @141 G205m ) i Vélasszon ki egy utasitést

|/

_Nézet 1<)

A 3D ablakban a globalis munkasik (hald) aktiv, ki- és bekapcsolni a 3D/Globélis munkasik aktivalasaval lehet.

3D | Modulok Ablakok

Sugo

@ Tulajdonsdgok
Munkasik

» | Globalis munkasik aktivalasa

Alt+w

3.2.3. A mennyezet elkészitése

B/ Sarokablak szerkesztés

Tegye aktivva a 2D-s ablakot, kattintson az egér bal gombjaval az ablakba.

Készitse el a mennyezetet: Oldalmeni - Epiilet— Mennyezet — Mennyezet sokszéggel.
Kattintson a fal kiilsé sarokpontjaira minden pontot kijeldlve, ahogy az dbran latja. Kattintson az Enter parancsra miutan
minden sarokpontot kijel6lt a mennyezet kivant kontarjan (6).

Oldalmenii
Start |
'] Helyiség formak

Helyiségvarazslé (Room Maker)

“% DWG rajz beolvasasa »
\”} Kép beolvasasa »
Hangulat montazs

= Tulajdonsagok »
A Fal

) Ivesfal

i Ajto

51 Ablak

4

( £ -

{1 Oszlop
=% Gerenda
5 Fodém »

] Mennyezet L Il'z__[ Mennyezet sokszéggel

gz:tw’k B srsigponial Mennyezet falakkal
pcso -

4F Korlat »
@ Helyiségpecsét >
& Kaltéri eszkozok »

BER G x) Bathvoom Foldszint (0 m) * S
D ;
i
Q
4 3
\”) iis i
---------------- T et el
»
o
[V & IR, 0925 iom ) i Jeidie ki az egyenes végponiist
Y N
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86
3.3. Perspektiva beallitasa

#_8X

View1*

Aktivalja a 3D ablakot.
Kattintson az Aktiv ablak nagyitas ikonra (1) a 3D ablak Navibarban, hogy felcserélje a 2D ablakot a 3D ablakra.

R

v P e

: 3 gk‘ Q;:q‘.“
ob (&)
I ,ézwv@}

| Bathroom Foldszir
i Wélasszon ki egy utasitast

+ A

5

View1* B
V + IR, W3r2 peten )

Javasoljuk, hogy mentsen el néhany perspektivat. Az elmentett nézetek segitik a helyiség bemutatasat.

e Valassza ki a Perspektiva parancsot a Navibarbol. Hatarozzon meg és mentsen el két nézetet.
e Kattintson az 2D nézet ikonra(1). Majd kattintson a Kamera pontra(2), fogja meg és hlizza be a modellbe a bal alsé
sarokba. Majd kattintson a Néz&pontra (3) és fogja meg, huzza el a fiirdészoba jobb sarkaig.

e Kattintson az Optimalis nagyitas ikonra (4).
Elmentett nézetek

|

Kamera

Kamera Z
Téray Z

Mikor kész van a bedllitasokkal kattintson a Zold keresztre(1) és a beallitott nézetek elmentédnek, majd kattintson az Ok-

°
ra, hogy bezarja a dialégot.
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87

Tobb nézetet is el tud menteni. Ha tébb elmentett nézete van a PageUp és a PageDown gombbal tud valtani a Nézetek

kozott.

Perspektiva besllitasok

Elmentett nézetek

Nézet 0 ="

Nézet_1

3.4. HeriségvarézsIc’)

Kezdjuk azzal, hogy elhelyezziik az ajt6t. Majd dekoraljuk a helyiséget izlésilink szerint.

Elsé Iépésként: Oldalmeni /Start — Helyiségvarazslo (1)
Kattintson az alaprajzi helyiségbe, ahogy az abran latja (2)

ARCHIlne.XP 2013

c‘ Fajl Szerkesztés Nézet Epalet Berendezés Rajz  Meéretezés Eszkozok Tervlap 3D Modulok  Ablakok Sigé

O NEI| SR \’NIJ/IX#: 3 = A ”7’

Oldalmenii o x ENTER Bathroom Faldszint (0 m) *

%
Start | K—)
i
Q
»

'] Helyiség formak

EEEIynsegvarazslo (Room MaEer! >1
\ DWG rajz

I Kép beolvasasa

Epiilet

= Tulajdonsagok »
A Fal

) Ivesfal

i Ajte

1= Ablak
B Sarokablak szerkesztés

(1 Oszlop

=% Gerenda

5 Fodém »
5] Mennyezet »
8 Tetosik 3 magassagponttal

H¥ Lépeso

4E Korlat »
] Helyiségpecsét >
& Kltéri eszkozok »

B, q

Bitortervezés

Rajz

Méretezés
Dokumentiacié
Beltéri fotobaillesztés

A Helyiségvarazslo dialég megjelenik a képernydn.
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g 2020 0 0 2 22 ==

. Fal keres6

. Eszko6ztar

Tipus

. Anyag médositas

. Kedvencek

. Egyéb

. Bedllitasok

. Létrehoz

. Kicsinyités/Nagyitas
10. Visszavonas/Elére
11. Alaprajz

12. 3D nézet

Kozéppontba [ | 44|42 19 | &

Szélesség
0.9m

Magassag

Bal tavolsag

Om

Jobb tévolsag

Egyszamyl Teli +ablak  Teli2 2 -l
4 Egyszeru | - A5 % Y 2
& Uvegesajté  1szamyd  szamyd 6 Parapetmagassdg  Mozgatas
om - < >
4 | >

Orientacio

11 Alaprajz

Zold pipa - (jj elem |étrehozas, Zold kereszt - kbvetkezo elem elokészités, Fekete kor - Frissi

3.4.1. Ajto

Bezdrds I

e Valassza a ki a kivant falat a Fal keres6 ikon segitségével (1): A kivalasztott 1.9m-es falra helyezzik el az ajtét.
o Valassza ki az Egyszer(l ajto-t (2) a kedvencek kozil és valtoztassa meg paramétereit: Szélesség: 1m Magasség: 2.1m
®).
FIE IS EEIESESIEIT rastoponioa 0 [A4][42] 9| &[4
( [ ¥ T Szélesség Bal t3volsdg Orientadé f
‘ 2 ‘ | [ om @) Jobb m— >
\ \ | | | Magassag 3Jobb tavolsdg Bal L
Egyszamyl Teli +ablak Teli 2 g Kifelé
Egyszeru J| - A5 - s
Uveges ajté 1 szamyd szamyu Parapetmagassdg Mozgatés (@ Befelé
1l — L
Zéld pipa - Uj elem létrehozas, Z6ld kereszt - kdvetkezo elem elokészités, Fekete kor - Frissités Bezdras
e Kattintson az Anyag médositas ikonra(4).
e Valassza ki a Fényes fehér anyagot (5) a Kedvencekbdl.
e Kattintson a Z6ld pipara (6)— a kivalasztott fal kdzepén helyezi el az ajtot a program.
NeEFERLAEECECE nimentn B [ 9]
e =
3/4
- 2 American- Fa-dié Fek atural_pin PANTONE- ‘RAL 7040;
" 001acajol Cherry Aol exee 5 e $325-7  Window gr 6
4 o
Z6ld pipa - Uj elem létrehozés, Z6ld kereszt - kdvetkezo elem elokészités, Fekete kr - Frissités Bezéras

Ajté paramétereinek médositasa

Kattintson Tipus ikonra (1), Valtoztassa meg a Bal tavolsagot 0.1m-re. (2)
Valtoztassa meg az orientaciot - Bal (3), Kattintson a Frissités ikonra (4).
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.

EEEoEd e @E @ Koasopontta ] [£4][£2] (9]

1 " ] Szélesséq Bal tavolsdg 2 Orientécié 1@ 3, I
| 1 Jobb
11 '@' | ' i S e 2 23 | s =

s |2 | Magassag Jobb tavolsag :
E, J — Egyszamyl  Teli +ablak  Teli2 il i 0.85m v Kifelé

@ Uvegesajté 1 szamyd szamyl Parapetmagassdg Mozgatas Q) Befelé 4

om (o> 7

L < » = b _" "

2Z6ld pipa - (j elem létrehozés, Zold kereszt - kovetkezo elem elokészités, Fekete kér - Frissités [ Bezéras

3.4.2. Mennyezeti lampa

e Helyezze el a ldmpat a plafonon. Nyomja meg az Eszkdztar Mennyezeti lampa ikont (1).
e Vaélassza ki a Mennyezeti lampa 2-t(2) a kedvencekbél.
e Kattintson a Zold pipara (3) — elhelyezi a mennyezeti lampat.

NELEEsLFEECECTROER ozsppontsa 1 (442
. i E X tav. Morgatis EEY
& O

Om v
3/4
Y tav.

2

Figgo Figgo  Mennyezeti \Mennyezety om 24 z
lampa 4 lampa 5 lampa 1 Tavolség a szinttol 3
& [27m
4 L m ] » -
Mennyezeti lampak Bezaras |

3.4.3. Mennyezet anyaga

e Kattintson az Eszk6ztarban a Mennyezet anyaga ikonra (1).
e Valassza ki a ” Fényes fehér” nevi anyagot (2) a Kedvencek koziil. Azonnal latja a valtozast.

@@@@@@@E{ CICROIEir] rastoponta 1 (3] 2] 9]

e Y
T

Fényes Kavekrém Mogyors- PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE-
fehér : ' asztell $48-1 $55-4 $6-9 $82-2 $3-9-F1
2 Pesse
a0 . ) ©
Mennyezet Bezdras

3.5. Helyiségvarazslo — Burkolas a falakon

A flirdészoba minden falat a “metalic crema” csempével burkoljuk gy, hogy a kad magassagat figyelembe véve a
burkolat kiosztasat 0.53m-t6l inditjuk. A leburkolt falakon dekoracidként tobb sor csempét is médositunk ,metalic flower”
dekor csempére. Lasd. a képen.
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3.5.1. Burkolat — minden falon
e Kattintson a Burkolat a falon ikonra(1).
e Kattintson a Burkol6lap anyaga ikonra(2).
e Kattintson az Uj elem kivalasztas a kényvtarbdl ikonra(3), megjelenik az Anyagok (DC)dialogus .
FE SIS IEPSEESEZ
o 1 . ‘1'
© |
e | } Alapértelm
Marvany27 Marvany45 Padldlapl5 | P
| EEL
‘ ] ok
e Kattintson a nyilra (1) valassza ki a “Keresés minden kategoériaban” —t (2)
o Irja be a keresett anyag nevét (3): ,metalic”
¢ Minden anyag, aminek a nevében megtalalhaté a “metalic, megjelenik.
metalic metalic metalic  metalic_flo metalic_flo
/ crema_25x crema_33x crema_33x wer_25x40 wer_25x40
e Kattintson a metalic crema 25x40-es anyagra (4).
e Kattintson az OK gombra, hogy bezarja a dialégust. A kivalasztott anyag bekertil a Kedvencek kozé a
Helyiségvarazsléban.
e Kattintson a Fuga ikonra(1) és valassza ki a Sziirke szint a fuga anyaganak (2);
e Adja meg a fuga szélességét: 0.004 m (3);
« [rja be a Fiiggdleges eltolashoz a 0.53m értéket (4), hogy a csempekiosztas ebbdl a magassagbdl induljon.
e Vaélassza ki a Minden fal parancsot(5) Kattintson a Z6ld pipara.

Oktatasi segédlet
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lllll@@llll CIEREEr] Kozewonwaml@ >
v E 0.25m ~ © EEM - .

| 0am v 3/4

s SR

» 1 z | Sotétsziirke  Vanilia Ala:zéer:telm @ 6 6
« —=——
Burkolat falon
@

3.5.2. Burkol6lapok moédositasa

Lehet6ség van a mar elhelyezett burkoldlapok cseréjére, valamint a kiosztas médositasara: fliggbleges és vizszintes
eltolassal.

Burkolatkiosztas médositasa az 1. Falon:

Valasszuk ki a kdvetkez6 falat a Fal keresé segitségével(1)

Allitsa be a vizszintes eltolast: 0.18m (2) és a fiiggéleges eltolast: 0.53m (3)
Kattintson a Frissités ikonra (4).

IIIII@@IIII CICReIEr] oot 1 )80 [

. = ozn - @
A. = G -Eﬁﬂw; s
=
e —‘}:{ 0.004 ° %0 ®
. GRANITVO metalic . LS 5
Jarélapl6é Keramia-06

4 ow——] » [ Minden fal 2

Burkolat falon

crema_2 5x7

o

[ Bezérés ]/

Dekorcsempe az elsé6 falon

e Kattintson a kivalasztott falon a méasodik oszlop egyik csempéjére, amit szeretne moédositani, kicserélni (1).

e Valassza ki a ,metalic flower” anyagot a Konyvtarbél (2) és helyezze el a Kedvencek kozé (3)
e Valassza ki a Teljes oszlop parancsot (4) és kattintson a Frissités ikonra (5).
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III P PO

7~
ZH G © Egyedilap @@
0.4m

FEEo=draszE

o EBm

Teljes sor

4 4/4

Ker4mia-06 metalic metalic [ Sakktabla E
i crema_25x crema_25x \ © Az sszes ilyet - 5
) —m— , (©)
Burkolat falon [ Bezéras ]

¢ Ismételje meg a folyamatot a 3.0szlop csempéire is (lasd. Kép).

Buiolaton . I |

FIELAOSIEE I EEESI T KozewmwaDII@

'.. SRR T T
. o -

0° - |
2
GRANITVO metalic TRl 0004m ;o
Jarélapl6 Kerdmia-06 25 at |
— crema_25x | JHH om . Bg i = ‘
X/ 3 | y [ Minden fal & 0.005m
Burkolat falon [ Bezéras

Burkolatkiosztas moédositasa a 2. falon

o A Fal keres6 segitségével valassza ki a kdvetkezd falat, amelyen mdédositjuk a burkolat kiosztasat, kbzépre igazitjuk.
e Kattintson az Igazitasi halé als6 soranak k6zépsé mezéjébe, hogy beallitsa a burkolatkiosztas poziciéjat(1).

e Adja meg a fliggbleges eltolas nagysagat(2): 0.53

e Kattintson a Frissitésre.
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EXflssss - === = "
Brolteon i ————————————————————

FIE @IS EIEEIESICS ot ) 2] @1

©® . 0xm v~ © @ © @@
... DREREE 1 PR
o 0° v
- GRANWO Jarélapl6 Kerdmia-06 TERLE :“:I e Ly 0
crema_25x g ol
1/1 —— ge om v oo
(] 4 T » [~] Minden fal == 0.005m2
Burkolat falon [

Bezéras

l

Dekorcsempe a masodik falon

3.6.

Ismételje meg az elébbi folyamatot is a 4., 5. és 6. oszlop csempénél is a ,metalic flower” anyagra (2.8.4)
Z&rja be a Helyiségvaréazslot.

' Burkolat falon

Kézéppontba [ ..@

FarorddasEe @ @

C) . 5 0sm v ® @ © @
. . /. B — 0.4m ¥ ﬁﬁ E o — 1/4
° 0 s 66 0
. metalic metalic | metalic_flo| Marvany- @ £|I|___X 0004 i ® ¢ ®
i crema_25x crema_25x | wer_ 25x40 03 _EHH s = EE‘L om =
M < T » []Minden fal =4 0.005m
Burkolat falon Bezdrés ]
Oldalmenii 2 x
El6fal szerkesztése - Kad elé Seart__ S
Bemutatjuk, hogyan szerkessziink a kad elé egy el6falat. Epﬁl:'t i '
57} Tulajdonsagok » F?@ Fal
Epulet/Tulajdonsagok/Fal; 7 Fal B At
Mddositsa a fal Magassagat: 0.53m,Vastagsagot: 0,005m Eﬂi’;‘a' B Ablek
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e Valassza a Nem kapcsolddo falakat.

v Fal altalénos tulajdonsagok

S (EEm S 03mm v o [11Fal v 1 [5-Le
:4’; [Vonal

@ 90° Fal dllapot

Oldalmenii B x ENTER %) Alaprajz -Default - Foldszint (0 m) * | _8X
Start ||| Smegre——

] Helyiség formak

Helyiségvarazslo (Room Maker)

“% DWG rajz beolvasasa »
1} Kép beolvasasa » p | Jobb oldal )
Hangulat montézs | e

e y PN Bezéras
S%“‘l:ltla'dcmsé94:;k )l KJ <G O .
3| 4

:)) 'es fal

) Ajte

(=1 Ablak

5 Sarokablak szerkesztés
ﬂ Oszlop

=% Gerenda

| Fodém » —
1 Mennyezet »

Sj Tetosik 3 magassagponttal

H Lépcso

4F Korlat »
5] Helyiségpecsét »
& Kultéri eszkozok »
Berendezés

Bitortervezés

Rajz

Méretezés

Dokumentacié

Beltéri fotobaillesztés

4

. Y
o Ujreferenciapont \)

-

P Kozéppontba |
=Y

P

A 4

W

O3

+ wiil

Oldal..' | DC:Ob...| Tulsjd.. | Projek. | | A\ 4 IR, 0 1%5m I Afslkovetkezo sarokpontia (F5 bilentyu: irinyvaltas) Y 5=
i s I majus 28 5=

01:15 Kikapcsolva Rl Tk

Input mezo

2
@ O | BlEsmmsn]-][ 8| ¢ 250w [le & 1= -0- v

Az el6falat az ajtoval szemkdzti fallal parhuzamosan 0.8m tavolségra helyezzik el.

e Kattintson a Fal parancsra(l);

e Kattintson a Referencia pont megadasar ikonra (2);

e Kattintson a 3-assal jel6lt Fal sarokpontjaba, majd mozditsa el az egerét a 4-es pont felé és gépelje be 0,8;
e Rajzolja meg a falat (Lasd. 4., 5.).

3.7. Helyiségvarazslo - Burkolas az el6falon és a padién

3.7.1. Burkolas az el6falon

A Helyiségvarazslo segitségével leburkoljuk a kad eléfalat.
A kad el6fala két részre osztotta a helyiséget igy az ajtdéhoz kdzelebb esé térbe kattintunk a Helyiségvarazsléoval(1):
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[ ARCHiineXP 2013 Int oz Névielenl.pr
€ Fil Sterkestés Nezet Epalet Berendesés Rajz Mérctesés Eszkozok Tendap 30 Modulok Ablakok  Sigo
oas]

NNHG | s DAY @ F LXK 5AR

Oldalmenii 2 x e %) Nevielen -Default - Foldsaint (0 )
Start 4
S
“S DWG rojz beolvasasa o o
] Keép beolvasasa »
Hangulat montizs 13
Epiilet |
Berendezés
Bitortervezés
Rajz
Méretezés
Dokumenticié
Beltéri fotébaillesztés
* ‘
= | MNézet2® | Névielenl Defau
‘Oldat.. | DC:Ob.. | Tulajd.. | Projek.. | || A + IR, (9329 p1628m ) i Adia meg a falak &lal hatérol 24t terilet eqy pontist
i | —— méjus 28 & = 0115 | | Kikepcsolva 4 o] 2

@ TS e (s rousint [ ]| | & (M| B[00 [-]|@]- | /]

Hasznélja a korabban bemutatott folyamatot az eléfal burkolasahoz:

[ Burkolat falon

RadR = |5

SRS

Kozéppontba [] @i

© y 0osm v @®@ © ©
B B Ems.
: ¢ o » 000 bo
: metalic metalic | metalic_flo| Marvany- :||||=I 020 i 6 ® 6
i crema_25x crema_25x | wer_25x40 03 ﬁH om = ED e =
(] < ] » - [ Minden fal & 0.005m
Burkolat falon [ Bezérds

!

3.7.2. Burkolas a padlén

e Kattintson a Burkolat a padlén ikonra(1).
e Kattintson a Burkolélap anyaga ikonra(2).

Kattintson az Uj elem kivalasztas a kényvtarbél ikonra(3), megjelenik az Anyagok (DC)dialégus .
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NEld4uERLIFEEE

@)

=)

.r

Marvany27 Marvany45 Padldlapl5

~ [(EEE
® Illl
Sl | 5

Burkolat padldn

Kattintson a nyilra (1) valassza ki a “Keresés minden kategdriaban” -t(2)
Irja be a keresett anyag nevét (3): ,metalic”
Minden anyag, aminek a nevében megtalalhatd a “metalic, megjelenik.

metalic  metalic_flo metalic_flo
crema_33x  wer_25x40 wer_25x40

Kattintson a metalic crema 33x33-es anyagra(4).
Kattintson az OK gombra, hogy bezarja a dialégust. A kivalasztott anyag bekeril a Kedvencek kézé a
Helyiségvarazsléban.

Kattintson a Fuga ikonra(1) és vélassza ki a Sziirke szint a fuga anyaganak (2);
Adja meg a fuga szélességét: 0.004 m (3);

Adja meg az lgazitasi halé jobb felsé pontjat (4).

Kattintson a Zdld pipara.

rastoponsa 1 (43 2] 9] &

033Bm v @ O

®
|

om

B

0° w | S
(

. '

Sotétszirke  Vanilia Alspértelm
s ezett
« =

Burkolat padién

Burkolat médositasa

A mar kiosztott burkololapokat is lehet médositani.

Adjuk meg a Forgatasi szogét : 45° (1)
Kattintson a k6zéps6 pontra az lgazitasi haléban (2).
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3.8.

Kattintson a Frissités ikonra (3.
Zarj a be a Helyiségvarazslét(4).

Kézéppontba [ | /4 ..@
e o2 @8

1/4

4
[ C Bezaras ) ]

Szaniterek

Legyen az alaprajzi ablak az aktiv. Szanitereket helyeziink el az alaprajzon.

Kattintson a DC: Objektumok parancsra (1). Valassza a Szék ikont (2). Ez az objektum kdnyvtar. Kattintson a Keresés
minden kategériaban nyilra (3) majd valassza a Flird6szoba mappat (4) .
A mappabdl valasztjuk ki a flird6szoba butorzatat a Fogd és Vidd eljarassal.

Fogd és Vidd eljaras lényege a kbvetkezb:

Jeldlje ki az Egér bal gombjaval a kivalasztani kivant batort.

Nyomja meg a bal gombot az egéren, majd tartsa is lenyomva, hogy megragadja a kivalasztott butort,
~Fogd" a butort,

,Vidd" a butort a kivant helyre, majd engedd el.

Valassza a Vienna WC-t majd a Fogd és V|dd eljarassal helyezze el az alaprajzon.
DC:Objektumok\Fiirdoszoba (53) & X ENTER %) Névtelen1 -Default - Foldszint (0 m] a2 _0OX

(O] Ec&é". £ 1| p—

EGe= >4 O,
: 4

Pure Basic
710665_87

T "

Vienna
Kézmoso 1

= =

Vienna Vienna
Kézmos6 2 Kézmosé s

5/

Vienna WC | Zuhanykabi -
kagylo

-

Zuhanytalc
a

Sarokkad 1

Sarokkad 2

Részletek

Vienna WC kagylé Erték

B e K

Magassag: 0.371m
Szélesség: 0.356m
Vastagsag: 0.531m

Relativ magassag om

Uj anyag B g

Tovabbibedlitssok ~ [:]
[oe]

|

K‘at‘Eﬂj[IQk = : ¥ = Nézet 2~ Névtelenl -Defau

Oldal... Tulajd.._ | Projek... | A g Iﬁ, WO [)-0138m 1 Adiameg az elem(ek] helyét (F5 billentyu: referenc
9
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Mozgatas az alaprajzon
e Kattintson a Vienna WC objektumra. A kijeldlést kbvetbéen kattintson a Csomdpontra (1). Véalassza a “Mozgatas” parancsot
felugro ablakbol.
e Mozgassa a falhoz(2).
I ‘ ? )

ENTER %) Névtelenl -Default - Foldszint (0 m) *

4

L’va

i

[ 0.026
2
____________________________ e
s 3 e
A kovetkezd l1épésben a bal faltol 0,26m-re helyezzik el a WC-t.
e Kattintson a bal falra, majd nyomja meg és tartsa lenyomva a Shift-t.
e Kattintson a WC-re. A fal szine piros lesz. [] Minden szinten (]

2 Test beallitasok
Objektum kivalasztas -> Vienna W B
[T Eredeti grafikus tulajdonsagok meg

e Kattintson a tavolsagot mutato nyilra és gépelje be a
tavolsagot: 0.26. Enter
e Kattintson a WC-re és maédositsa a Relativ

Lz . o . Relativ magassag 0.08 @ )
magassagat (bal oldali meniisor): 0.08 e T —_—
Délés balra 0°
Délés eldre 0°

Mosdé és Kad elhelyezése

e Helyezze el az el6z6 folyamat alapjan a mosdét és a
kadat:

e Mosdo: Vienna Kézmoso6 1, Relativ magassag: 0.35;
Téavolsag: 0.17 a WC sarokpontjatol,

e KAad: Firdékad 80x170A , Szélesség:1.95 Mélység:0.8, Magassag:0.41, Relativ magassag: 0.14

e Helyezzen el egyéb kiegészitéket a Flird6szoba kiegésziték mappabal.
Az eredmény:

\

[] Helyezze a falba
Csak a helyét képezze a falban
[] Helyezze el oszlopként
Fodém-teto vagas
2 Egyéb paraméterek

3.9. Burkolat kiteritése

Falburkolat kiteritése

Oldalmenu/Berendezés/Burkolat/Burkolas 2D-ben.
Vélassza a Burkolat a fal oldalan parancsot.
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o Kattintson a bal oldali fal belsé oldalara (1).

o Helyezze el a kiteritést(2).

e Kattintson a burkolas oldalmenijében a Bezar parancsra, hogy a kiterités megmaradjon.

e Ismételje meg a folyamatot az dsszes falra. S
Oldalmenii 2 x w Alapteriilet \/1
Start |
€] Helyiség formak 2 o Burkolat |
Helyiségvarazslé (Room Maker) H
% DWG rajz beolvasasa » g Slap kioszta
7 Kép beolvasisa , | 2 Burkoldlap kiosztas }
Mgt = ) : =0
= W E Burkolélap sor beszlrasa »
¥ Tulajdonsagok » El Anyagmasolas ]
m, Objektum » : ;

-3 Burkolat [ T Textarazas 30 felileten Burkolélap djraosztas
., Lampa elhelyezése = 25
=~ Kép a falon 3 Burkma’ssme'mae" ﬂ Anyag médositasa J
T 3D szoveg |§ Burkolas 2D-ben . v,
W Amyeékolok és textiliak B Burkolat - Médositas m Burkoldlap médositas )
mEleldromoskapcsolé % Lista 4
A T ' [¥B] Burkolslapok mozgatasa )
EJ Burkolélapok masolasa )
[X] Burkolslap torlés )
“ /| m Azonos burkolélapok torése /]
V1
; /] Eay burkolélap elhelyezés )
2:> 5 Eayedi burkoldlap hozzéadésl._x
; 1 5 w Bezéras )
H A Ed Beziras )
1 = 2 ==
¥ | B Bezérds éskiterités torlés |
V]
1 s e //
VR 7 7 7 B T yd
Az 6sszes falburkolat kiteritése
T [
| |
A padldburkolat kiteritése:
el TATH T 7

e Oldalmeni/Berendezés/Burkolat/Burkolas 2D- 6
ben. L/ P 2 /]

e Valassza a Burkolat a padlén parancsot. /| > /|

o Kattintson a fodém konturjara (a fal kiils6 i /
élénél) A\ ;

e Enter lezarja a parancsot, de megtartja a C)/
kiteritést. 1 L/ %

% /|
/|

/]

/]

a X[
= |, Nl

. ®
FZ 72 P27 TP 7T JF T/ Hiinexp
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Oldalmenii 2 x
. s Start
3.10. Listazas R N\
A Listazas segitséget ad a megfelel6 mennyiségl Epiilet i
burkoldlap kiszamitasahoz. Berendezés Q
=) Tulajdonsagok »
e Oldalmenti/Berendezés/Burkolat/List. mf, Objektum » )
G Burkolat | T Texturazas 3D felileten
g sapa clhelycise T Burkolds 3D felileten
~_ Kép a falon ’
o ) ) T 3D sz6veg 2 Burkolas 2D-ben
e A Konsmgnaao parb,esz'edablakban kattintson az OK-ra. W Arnyékolok és textlik T Burkolat - Modositas
e Adjon nevet az .xls tablazatnak. : , =
e Az EXCEL Burkolatlista a kévetkez6képpen néz ki: @, e ool Ly Lista
A B c D E F G| H
1 Burkolatlista
2 metalic crema_25x40
3 Szélesség (mm) Magassdg (mm) Teriilet (m2)  Osszesen (db) Egész/Rész/Toredék Ar Erték
4 250 400 17,79 252 (146/13/93) 0
5
6
T
8
9 metalic_flower_25x40
10 Szélesség (mm) Magassdg (mm) Teriilet (m2)  Osszesen (db) Egész/Rész/Téredék Ar Erték
11 250 400 3,73 44 (33/2/9) 0
12
13
14
15

16 metalic crema_33x33

Osszesen (db) Egész/Rész/Téredék Ar Erték
57 (25/16/16) 0

| Pillanatkép

ﬁ Raszterkép felbontasa (pixel)
(") Ablakmérettel megegyezo

(@ Egyéni méret

Mentett formatum [JPQ

Rajz [cordia Faldszint (0 m) *

OK

17 Szélesség (mm) Magassag (mm) Teriilef (m2)
15 333 333 4.38
19
20
21
22
23
3.11. Falnézet
e Vélassza az Oldalmeniu/Dokumentacié/Falnézet (1).
e Kattintson a belsé fal élre, amelyikrél a Falnézetet késziteni szeretné (2).
e Valassza ki a metszet nézési iranyat (3).
e Kattintson az Enterre (4).
e Megjelend dialégusban kattintson az OK-ra.
e A Falnézet elkésziilt, helyezze a kivant helyre.
e Ismételje meg a folyamatot minden fal esetére.
(;ia:,mm a x @ x) E cordia Foldszint ((
montazs Ny e '
Epillet H
Berendezés
Bitortervezés Q T e -
Rajz ) 0 }s 2 1 Q)
Méretezés - i @ ‘ ( \
Immenﬁdé |
! Metszet 1 XJ 1.03m 270" / \
4 Nyomtatds Eﬂ ! e
(5 Terviap elokészitése y : X :I I
L Részlet masolasa |
2 Részlet beillesztése » 3 ’
4 Beillesztett részlet médositasa | B A Q’lb ------ ‘{'""""""%" i
[2] Terviap frissitése — )
Beltéri fotébaillesztés . N\
5 0
LR
V=T~ [T il
X ]
[
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3.12. Dokumentacio

A ] B [ C [ D [ E [ F [6] H |
= 1 Burkolatlista
A —
z / 2 metalic crema_25x40 o
- ‘ = Szélesség (mm) Magassdg (mm) Terulet (m2)  Osszesen (db) Egész/Rész/Toredék Ar Erték
2 a ; 4 250 400 17.79 252 (146/13/93) 0
2 i 5
1 6
/ 7]
4 8
. 9 metalic flower 25x40 .
10 Szélesség (mm) Magassdg (mm) Terilet (m2)  Osszesen (db) Egész/Rész/Téredék Ar Erték
" 250 400 373 44 (33/2/9) 0

metalic crema_33x33 _
Szélesség (mm) Magassdg (mm) Terilet (m2)  Osszesen (db) Egész/Rész/Téredék Ar Erték
333 333 4,38 57 (25/16/16) 0

e e
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Lecke: Konyha tervezés - Butorvarazslo

2
”

<

O % o o
EXER XX IR IR X

X3

¢

Ez a Lecke megmutatja, hogy hogyan kell Iétrehozni egy konyhat. Megtanitja a kdvetkez6 alapvetd készségekre 2D-ben
és 3D-ben:

Alapvet6 épitészeti tervezés: Helységforma ajtoval, ablakkal, padléval és mennyezettel.

Butorvarazslo segitségével méretre készitett alsé és felsd, illetve sarok konyhaszekrények létrehozasa.
Munkalapok készitése.

Sajat konyhabutorkdnyvtar feltdltése.

A konyhabutorok elhelyezése falra illesztve, igy komplett konyha butorozasa.

Dokumentacid: 2D alaprajz, metszet, perspektiva és fal nézet.

Alkalmassag: a szamitégépes tervezésben kezdéknek.

A Lecke alatt ezt a konyhat fogjuk megrajzolni:

Nyissa meg a bongészdéjét : http://www.youtube.com/watch?v=hnge_,HPIIc
A képernydje a kdvetkez6képpen nézzen ki: Nyomja meg a LEJATSZAS gombot a bal als6 sarokban a vided lejatszashoz
és stoppolja le ahanyszor csak akarja ugyanazon gomb lenyomasaval.
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- 0O youtube.com/watch?v=hzvQe c c
YUU Tllbe Q Browse = Upload cadlinene
Edit info Edit video Edit annotations Edit captions/subtities AudioSwap Analytics
ARCHLine.XP 2012 - Kitchen workshop Part 1
cadlinenetwork 74 videos ¥
' . ARCH [me/w) ﬂ/erior \
/ (ot desiap sobtware:
Kitchen design
e Inditsa el az ARCHLine.XP® Interior programot, a képernydje az alabbiakhoz hasonldéan nézzen ki:
e Kattintson az El6készitett helyiség parancsra.

eb tarhely

Furdoszoba

C:\Users\jozsa.tim

\Workshop - Furdoszoba'\Furdeszoba_05_Befejezes.pro
Létrehozva: 2013.05.20. 14:1

. s dositds: 2012.01.18. 14:17

Projekt megnyitasa Méret: 47 MB

Kereses

Kilepes

- Furdoszoba\Furdoszoba_03_Szaniterek.pro
2012.05.30. 14:13
sitas: 2012.01.18. 1
Méret: 9 MB

irdoszoba 04 Falnezet.pro
zsa.timea\Documents\ARCHIineXP Draw\2013
- Furdoszobs\Furdoszoba_04_Falnezet.pro
/a: 2013.05.20. 14:13
sités: 2012.01.18. 14:18

Rajzok

Helyiség formak

Vélassza a Helyiség formak dialéghdl: Téglalap helyiség format
Adja meg a helyiség pontos méreteit méterben:

irja be a kovetkez6 bels6 falhossz értékeket: A: 4.68, B: 3.3.

Fal tulajdonsagai: Vastagsag: 0.3, Falmagassag: 2.70 m,

Oktatasi segédlet
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3 - 5 Forgatds:
E C C C
Dj ¥
ol e g b o L A (o] A g8
A A A A A H
Téglala Kiugr Ferde T L
Vastagsag 0.3m v Falmagassag: 2.7m v
| Valasszon egy helyiség format és adja meg pontos méreteit 1 [ Bezérds ]

Kattintson a Bezar parancsra, majd az Alaprajzi ablakban a bal egér gombbal kattintson az origéhoz kdzel, a helyiség
forma elhelyezéséhez

A képerny6n a kovetkezd elrendezést kell latnia:

Oldalmenii
Start

'] Helyiség formak
Helyiségvarazslé (Room Maker)
% DWG rajz beolvasasa »
" Kép beolvasésa »

Hangulat montizs
fpuet ]

2 x

| Tulajdonsagok »
A Fal
D fvesfal
& Ajts
159 Ablak
5 Sarokablak szerkesztés
(1 Oszlop
% Gerenda
] Fodém »
] Mennyezet »
$u Tetosik 3 magassagponttal
HLéposo
4F Korlat 3
f] Helyiségpecsét »
& Kultéri eszkozok »
Berendezés
Bitortervezés

Beltéri fotébaillesztés

"0ldal... | DC:Ob... | Tulajd... | Projek... |

Alaprajz -Default - Foldszint (0 m) *

4

VvD‘-

A 2D-s rajzon végzett valtoztatasok
automatikusan megjelennek a 3D-s
modellen is.

[

N Vélasszon ki egy utasitést Y

( A + IR, w352 p)633m i

Nezeti*

&.

Ha az elhelyezett helyiséget csak részlegesen latja, kattintson a Navibar jobb also oldali ikonjara, hogy a Navibar
tovabbi parancsikonjai megjelenjenek. Valassza ki az Optimalis nézet parancsikont, amivel optimalis nagysagra nagyitja

a modellt.

4.1.

4.2.
4.2.1.

Projekt mentése

Miel6tt elkezd tervezni, javasoljuk, hogy mentse el a tervét egy valds projekt néven, mint pl. Konyha.pro.

Kattintson a F4jl/Projekt mentése parancsra— majd irja be a kivant fajl nevet.

Oldalmenii a2 x
o e Start |
Fodéem ] Helyiség formak Y
Helyiségvarazslé (Room Maker) H
oy . . % DWG rajz beolvasasa »
A fodém paraméterei (=l Kép beokvasésa y [ @
| u g 1. | ’
A fodém paramétereinek beédllitadsa: Oldalmeni- Epiilet— Tulajdonsdgok | Epilet [~
- E6dém 5 Tulajdonsagok M Fal
Allitsa be az értékeket a dial6gablakban: Relativ magassag (1): 0.0; ‘g;’;m Ajté
Vastagséag (2) : -0.3; ™ B Ablak
19 Ablak Fodém
L Sarokablak szerkesztés Teto
Eize::a E Lépcso
%F&dém . 4% Korlat
xﬂMennyezet » @ Helyiségpecsét
85 Tetosik 3 magassagponttal P Kltéri aryékolé
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Fodem tulajdonsagy

v Fodém ltaldnos tulajdonsdgok

4 s om - 2 [vond | &2 (@ cranito3

& [21Fodém1 v| EQ [Nincs &7 [ PANTONE S 418

% [8-Legali - 2 ([ PANTONE 5 418

¥ Fodém rétegek

3 Anyag 2 Vastagsaa 3D megjelenités
. Vasbeton @ Lathatd

3D rogzitett

1

i—.j [Nincsvéga’s

o3m JEAENES dh 74 o vis

[ » Gerendazat szerkezeti tulajdonsagai

[keltségparaméterek ()] [ 1iréteq vb fod 30

4.2.2. A padl6 elhelyezése

e Tegye aktivva az alaprajzi ablakot, kattintson az egér bal gombjaval az ablakba.
e Helyezze el a fodémet: Oldalmeni - Epiilet— Fédém — Fodém

\ ENTER 5 x ) Alapraiz -Defaul - Faldszint (0 m) * a_ox]
vonallanccal. ~
Kattintson a fal végpontokra egymas utan lasd. (1,2,3,4). b
e Utolso Iépésként kattintson az Enterre (5) a parancs ‘: :
végrehajtdsaért. A program elkésziti a fodémet a 3D ablakban |
is automatikusan. :
o A képernybnek a kdvetkezéképpen kell kinéznie: A padlo . 2
megjelenik a falak alatt. Nézze meg a 3D ablakban. | R
S
£y
.}’
4 3
|
: { A ;""IE. #0 ()39m i Jelle ki az eqpenss végponiat
}\‘ & IR, s pawn i Vilasacn ki ogy asitést Y &,

A modell forgatéasa:

Kattintson az egér bal gombjaval a 3D ablakba a Navibar a jobb alsé sarkara (1), hogy kinyissa azt. A Navibarban
kattintson a Forgatas (2) ikonra és tartsa lenyomva az egér gombjat,. Ekbézben mozgassa az egeret barmilyen iranyba a

kérdn belil. Ugy forgathatja a modellt, ahogy az egeret mozgatja.

Oktatasi segédlet
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Bh| RazH}
@O, (@

v BQ Q.

4.2.3. A mennyezet elkészitése

Tovabbra is az alaprajzi ablak legyen aktiv.

e Készitse el a mennyezetet: Oldalmeni - Epiilet— Mennyezet - Mennyezet sokszdggel.
o Kattintson a fal kilsé sarokpontjaira minden pontot kijel6lve, ahogy az abran latja. Kattintson az Enter parancsra, hogy
lezérja az utasitast (5).

ENTER 5 xj Alaprajz -Default - Foldszint (O m) * & _0OX

/ Hosszusdg 3.9m

AlHalldsszog  90° I

EEET

Kezdjuk azzal, hogy elhelyezziik az ajtét és ablakokat. Majd dekoraljuk a helyiséget izléstink szerint.
o Elsé Iépésként: Oldalmeni /Start — Helyiségvarazslo (1)

e Kattintson az alaprajzi helyiségbe, ahogy az abran latja (2)
o A Helyiségvarazslé dialdg jelenik meg a képernyén.

ARCHLine.XP®
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Oldalmenii axT Alaprajz -Default - Foldszint (0 m] * B2 _0OX ]
Start =il
% Hezisg'g formak Y
Helyiségvarazslo (Room Maker ‘
“% DWG rajz beolvasasa »
~*} Kép beolvasasa il 2
Hangulat montazs '
Epiilet ‘
Berendezés
Bitortervezés
Rajz
Méretezés 2 +
Dokumentacié
Beltéri fotébaillesztés
1. Fal keres6
2. Eszkoztar
3. Tipus
4. Anyag modositas
5. Kedvencek
6. Egyéb
7. Beallitasok
8. Létrehoz
9. Kicsinyités/Nagyitas
10. Visszavonas/Elére
11. Alaprajz
12. 3D nézet
Kozéppontba [ | 44| 4=
Szélesség Bal tavolsag Orientacié
0.9m om @ Jobb
Magassag Jobb tévolsag
— _Eg, szamyd Teli ‘abla>k Teli 2 . bt ({2
Uvegesajté 1 szarnyd szamyu Parapetmagassdg Mozgatés Befelé -
- — om - 8] 11 Alaprajz
Z6ld pipa - (jj elem |étrehozas, Z6ld kereszt - kdvetkezo elem elokészités, Fekete kér - Frissites '
4.3.1. Ajto

Valassza a ki a kivant falat a Fal keresé ikon segitségével (1): A kivalasztott falra helyezzik el az ajtot.
Valassza ki az Egyszeri ajto-t (2) a kedvencek kdzil és valtoztassa meg paramétereit: Szélesség: 0.8m Magassag: 2.3m

3.4);

IIDUII@I@ @@ @)

2 — ; Szélesség
, |
| Magassag
Egyszamyi  Teli +ablak Teli 2
Uvegesajté  1szamyl  szamyl

Om

] »

2Z6ld pipa - Uj elem létrehozas, Z6ld kereszt - kovetkezo elem elokészités, Fekete kir - Frissités

Kattintson az Anyag maodositas ikonra(5).

Vélassza ki a Fényes fehér anyagot(6) a Kedvencekbdl.
Kattintson a Zéld pipara— a kivalasztott fal kozepén
helyezi el az ajtot a program.

Oktatasi segédlet

Bal tavolsag

om

Jobb tavolsag

om

Parapetmagassdg Mozgatas

4

b

Kozéppontba [ i)

Orientécié

@ Jobb
Bal
9 Kifelé

Befelé

)

Bezérés
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Kb'zéppomba-‘?l \5‘

NELEFEBEEFEEE llr BIEIC]

... :

American- Fa-disl

Natural_pin PANTONE-
e §325-7

RAL7040

Feketa Window gr

3/4

Cherry
M « |

[

» -Q

Z6ld pipa - Uj elem |étrehozas, Zold kereszt - kovetkezo elem elokészités, Fekete kir - Frissités

4.3.2. Ablakok

Harom ablakot fogunk elhelyezni ugyanazon a falon.

Kattintson az Ablak ikonra az Eszkoztarban(1). Valassza ki a megfele
helyezziik el az ablakokat.

Valassza a 2x2 osztasu nyithatd ablak tipust a Kedvencek kozil (3) é
Szélesség:0.75m, Magassag: 1.5m, Parapet magassag 0.9m, (4,5,6,)
vélassz a Fényes fehér anyagot(8); kattintson a Tipus ikonra(9) majd
kozepére.

I@l@@l.@l @w @@

Bezérés

16 falat a Fal keres6 segitségével(2): erre a falra

s valtoztassa meg a tulajdonsagait:
Kattintson az Anyag modositasa ikonra (7) és
a Zold pipara (10) — elhelyezi az ablakot a fal

osmnts 8B 2]

Zold pipa - Uj elem |étrehozas, Z6ld kereszt - kdvetkezo elem elokészités, Fekete kor - Frissités

— Szélesség  Bal tvolsdg
l Gzsm D4 [on - g
4 ~ Jobb tavolsag
7 %2 oszt? Egyenlo  Egyszamyl Egyszarnyd @5v ‘ Om = 1 0
ithatg/, osztasli 2s  + téglalap 1 Parapetmagassig  Mozgatds
T — —
< [ | » -6 ‘ ‘ ‘ ’ "

Ka,ém.bang@\g;

MBS NEESEE II III

9% )
|
@ . . . i “ . .
American- s Fényes Natural_pin PANTONE- RAL7040 a
Ghemy 0wl Fekete feher/ 8 e $325-7  Window gr

4/4

[

4

1

|»..

Z6ld pipa - Uj elem létrehozas, Zéld kereszt - kovetkezo elem elokészités, Fekete kor - Frissités

Z6ld pipat hogy hozzéadja a kivalasztott elemet - oda fogja elhelyezni

Kattintson a k6zépsé ablakra és valtoztassa meg a bal oldali tavolsag
véltoztassa meg a bal oldali tavolsagat 1.15m-re.

o aeee @a @@

I Bezéras /L

Ha egynél tobb ablakot szeretne a falra elhelyezni, nyomja meg a Zold pluszt (1), hogy az Uj nyilaszaré elkésziljon és a

az ablakot a falon ahova lehetséges.

Most helyezze el a hianyz6 3. ablakot a falon a technikat megismételve.
Valtoztassa meg az utolso6 ablak bal oldali tavolsagat 3.65m-re. Az el6zbleg elhelyezett ablakok is szerkeszthet6ek.

at 2.45m-re. Kattintson a bal oldali ablakra és

raztovonta 1] (4] 2] 18] &

b ‘ Szélesség Bal tavolsag
0.75m v 1.96m v
1/1 1 4/4
— Magassag Jobb tavolsdg
g' 2x2 osztasti| Egyenlo  Egyszamyl Egyszarnyl Lo ~: | +1.97m =
1 @ nyithaté | osztasti 2s + téglalap 1 Parapetmagassig  Mozgatés
0sm v

4 | [T |

2Z6ld pipa - Uj elem létrehozas, Zold kereszt - kdvetkezo elem elokészités, Fekete kér - Frissités

»

v

() (2]
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4.3.3. Arnyékolok és Fuiggonyok
Kulonbozé stilusu fliggdnyoket és sotétitéket helyezhet el az ablakokon. Ebbe a konyhéba rémai rol6t valasztunk.
¢ Nyomja meg az Eszkoztar figgony ikont (1).

e Kattintson a bal ablakra, el6szor erre fogjuk elhelyezni a fliggonyt.

e Valassza ki a Rémai rolét a kedvencekbdl (2) és valtoztassa meg a tulajdonséagait: Osztasok szama: 4, Felh(zas: 50% (3,
4)

¢ Kattintson az Anyag médositasra (5) és valassza a “Fiiggény 002” (6), kattintson a Tipusra (7) és a Zold pipara (8) —
elhelyezi a romai rol6t az ablakon.

NEGPEBLEFEECEK restopent 43212
Osztz'soksza'©3 Fliggbny teteje : ‘@

! Om
- EH 0 W s ,0 o
‘ ' iz 4 Fliggdny alja
Figgony  Figgony  Reluxa \Romai & ; SOE om : 8 E
5 d » | Karnis nélkiil

Festo ikon - anyag vélasztas, Sarga Mappa - Uj anyag kivalasztasa a kényvtarbl, Féldgémb - Internet kereso, Sarga csillag - Gj anyag létrehozés [

CIE SIS IS

Bezéras ]

e 5 s
1/3 |~ : e 4/4
c = Feket FUGGONY{| FUGGONY_  Fényes Kévekre New - New
S B 02 02.PANTO  fehér BVEKIEM  material  material(1)
[ | » |
Festo ikon - anyag valasztas, Sarga Mappa - Uj anyag kivalasztasa a kényvtérbdl, Foldgomb - Internet kereso, Sarga csillag - (ij anyag létrehozas
Helyezze el a hianyz6 romai roldkat a tobbi ablakra a technika megismétlésével.
1B H
4.3.4. Mennyezeti lampa
e Helyezze el a lampakat a mennyezeten. Nyomja meg az Eszkdztar Mennyezeti lampa ikont (1).
e Valassza ki a Fliggé lampa 1-t (2) a kedvencekbdl.
e Kattintson a Z6ld pipara (3) — elhelyezi a mennyezeti lampat a helyiség kozepére (Xtav=0, Ytav=0).
EEE o=@ rentopontsa U] 4] [ 4219
Vi i i n ; B xota;'\]/. . Mozgatis @
15 - 4/4
&8 = & ¥ thv. «]| [0 R
Fiiggo Fiiggo Figgo 2| on ¥ =2 '-
) Nlampa /| lampa2 lampa 3 lampa 4 Tévolsg a szinttol 3
—~
) E—m—| , 27 («)
Mennyezeti ldmpak Bezéras ]

Oktatasi segédlet
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4.3

Kozéppontba D . . E] v
X tav. Mozgatas @ .
| | | E] w -] @ ue
A & & & s = &
Figgo Figgo Fuggo Fuggo om v E]
lampal | lampa2 ldmpa 3 lampa 4

= Tévolsag a szinttol
LS = |
] E—— > =

Mennyezeti ldmpak

[ Bezérs

5. Padl6 anyaga

Kattintson a Padl6 anyaga ikonra az eszkdztarbdl. (1).

Valassza ki a ” White tile” nevii padlélapot (2) a Kedvencek koziil. Azonnal latja a valtozast. Ugyanezen az elven miikodik

a Mennyezet anyaga parancs is.

/A I W WA\
/ \

AR ]

jlllll@ II @ o  esen[slAe]e
: { Sz

1/4

parquet w parquet.w parquet.w parquet.w parquet w SVEDPADL TOROPARK
ood_03 ood_04 ood_05 ood_06 ood_07 0002 3.11FOK

< | I (5] o]

Padlé anyaga

4.3.6. Mennyezet anyaga

Kattintson az Eszkdztarban a Mennyezet anyaga ikonra (1).

ARCHLine.XP®
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Olyan anyagot valasszon ami nincs a Kedvencek kozott.
Kattintson az Uj elem kivalasztasa a kényvtarbol ikonra (2). A Design Center (DC) jelenik meg.

FELEPEEEEFEEEE CIEir] ortoponta 7] (44 2] 9] &

HEE B B
1/4

PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE- PANTONE- : :
S48-1 $55-4 $6-9 S82-2  S3-0F1 3253 lopdarl0 SRS

4 | T

Mennyezet

Valassza ki a Keresés minden kategoériaban-t (3).
e Gépelje be a keresett anyagnevét a keresési mezébe I’y
(4) : Stukké :
¢ Minden olyan anyagnév megjelenik, ami Stukkdval ‘_. B :;-‘ - = 4 =
kezdédik. = e
e Kattintson a kivalasztani kivant Stukké-002 (5) /
anyagra.
e Kattintson az OK gombra, hogy bezérja a dialégust
(6).
A kivalasztott anyag bekeril a Kedvencek kdzé a
Helyiségvarazsléban és azonnal megjelenik a
Mennyezet anyagaként.

minden kategériaban ”3 @

/ Stukké-02  Stukk6-03  Stukko-04  Stukké-10  Stukkoll

Stukk612  Stukkél7  Stukké20  Stukké2l  Stukko23  Stukkod40  StukkédS

Stukké46  Stukko48  Stukko49 Stukké5  Stukké50  Stukké52  Stukko56

Stukké75

4.3.7. Fal anyaga

Anyag médositasa egy falon

¢ Nyomja meg az Eszkoztarban a Fal Anyag ikont (1).
e Kapcsolja ki a Minden fal jelol6 négyzetet (2) és kattintson a “tapete_001" (3) mintara. A minta megjelenik a kivalasztott
falon. A valtoztatas utan a képernyd igy néz ki:

Oktatasi segédlet
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—
—
=3

PANTONE- PANTONE-

SIO.El 53253 OniKkke-02

tapete003  tapete031 tapeteSS tapete068 Tapéta-10

Flels ]
5

4 | [ | »

Fal anyaga ( Bezérss

liS—

Anyag mddositasa minden falon

e Kattintson a Fal anyaga ikonra az Eszkdztarban(1).
e Kattintsa be a Minden fal opciét (2), valassza ki a Fényes fehér anyagot a fal anyaganak(3). Minden falra érvényes lesz ez
a parancs, minden fal anyaga a Fényes fehér lesz.

EEFo=ErEEEE), rasioponva ] [44] 2] ]
\ ‘
2 4/4
I
Mogyoré- Obbivka_ta PANTONE PANTONE PANTCONE PANTONE PANTONE- L!j
pasztell peta S48-1 $55-4 $6-9 $82-2 $3-9-F1 @
. | >

Bezdras

e Zarja be a Helyiségvarazslot.
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4.4. Perspektiva

Javasoljuk, hogy mentsen el néhany perspektivat. Az elmentett nézetek segitik a helyiség bemutatasat.

e Aktivalja a 3D ablakot, majd valassza ki a Perspektiva parancsot a Navibarbdl.
Hatarozzon meg és mentsen el két nézetet.

Perspektiva beallitasok
Kattintson az 2D nézet ikonra(1). Majd kattintson a Kamera pontra(2), fogja meg és hizza be a modellbe az ajtéhoz kozel.
Majd kattintson a Targypontra (3) és fogja meg, huzza el a szemkozti fal tavolabbi pontjaig.

Perspektiva bedlits
i Elmentett nézetek

Vaéltoztassa meg a kamera szdgét (4) 60 fokra, valamint a Kamera és a Targy magassagat 1,4m-re.
Mikor kész van a beallitdsokkal a Kattintson a Zold keresztre(1) , hogy elmentse a bedllitott nézetet, majd kattintson az

Ok-ra a dialég, hogy bezérja azt (2).

Perspektiva besllitaso

I ./
ey
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Tobb nézetet is el tud menteni. Ha t6bb elmentett nézete van, a PageUp és a PageDown gombbal valthat a Nézetek

kozott.
Oldalmenii 2 x
Start

4.5. Butorvarazslo — Egyajtés alsdszekrény RSO RS

Epiilet

A Butorvarazsloval elkészitheti konyha- és flird6szoba-butorait, tervezhet egyedi, Bl ie

méretre készitett butorokat is. EI6sz6r egy Egyajtds alsoszekrényt készitlnk. Gtortervezés
5+ Tulajdonsagok »

e Oldalmeni/Butortervezés kategoériaban valassza a Butorvarazslé parancsot.

P . P .4 . , L . . But 3zslo
A felugré dialégusban tudja elkésziteni és megadni a batorok paramétereit, _—orvereEee

. P Munkala
tulajdonséagat. B P
J ¢ =8 Objektum fotokkal
|-* Bator konszignacié »
| 9, Kontdrozas
4.5.1. Altalanos panel B Alkatrészek
. i . & Butorssszeallits
e Kattintson az Altaldnos gombra, hogy aktivélja a panelt (1). Rajz
e Adja meg a butor paramétereit: Szélesség: 0.6m (2), Mélység: 0.6m (3), majd Mé =
- i A . X A . . éretezés
jeldlje be az Ossz magasséag zarolva parancsot: 0.9m (4), és adja meg a Lab e
magassagat: 0.04m (5). o
Beltéri fotébaillesztés
(s 9

0.86m

Relativ magassag Vastagsdg (@ Ossz. magassag zarolva

om 0.02m 4

() Lab magasséag zérolva

Alapveto geometria 7
Szélesség 2 Mélység 3 (7) Korpusz magassag zérolva

@rmiine> | ) T
[Korpusz részletek ] Bitor tipusa: Butorfront alakja:
[f\ltalénos forma V] Kor alaki - bal

0.3m 7

[F] |Labazat
[F] |piszitoelemek
Alapveto anyagok
o e
Butorvaz anyaga
Adatok ] n
[ Hétsé oldal anyaga
[ J0bb oldal anyaga
[ Bal oldal anyaga
[ Felso oldal anyaga
[ Alsé oldal anyaga

Mentés ]

Kivélasztott btor: Blitor kivélasztésa OK [Méi]

e Valassza ki a butorvaz anyagat az anyagkonyvtarbol: ,Zebrano” (6) Hasznalja a Frissités parancsot a véltoztatasok
frissitéséért (7).

4.5.2. Korpuszrészletek panel

o Kattintson a Korpusz részletek gombra, hogy aktivalja a panelt (1). Kapcsolja ki a “Felsé oldal’-t (2). Hasznélja a Frissités
parancsot az abra frissitéséért.
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118 4. Lecke: Konyha tervezés - Butorvarazslé

Ajto fogantyuk
[F |Polcok
Fiokok

Fiok fogantyuk

[Lébazat

[ [piszitoelemek

Info...

[adatok

[Menhés

Butor teto
(_|Felso oldal 2Kozézérddo'
I ) by ore  Tel
Om Om
[T Disziéc Automatikus [ sk
] 0.05m
Korpusz
[¥]Hatoldal Vastagsag
] 0.005m om -
[T kiilénbézo fediap vastagsag Om
[T kiilonbézo alsé lap vastagsag om
] Oldal bealitasok Bal oldal Jobb oldal
[DlAssoldal  |Kozézérds -
Merevitoelemek

45.3. Ajték panel

Batorvarazslo

Kattintson az Ures négyzetre, majd az Ajtd gombra, hogy aktivalja az Ajtok panelt(1).
Vélassza ki a listabdl az Oldalak szamanal: Egyszarnyu ajtot (2).
Az Ajté anyaganak(3) “Zebrano” anyagot valassza.
Haszndlja a Frissités parancsot a valtoztatasok frissitéséért.

[f\ltalénos

[Korpusz részletek

Ajtdlap geometria
Oldalak szama Elhelyezés
@zémD 2 Z ] [Kézéza’rédé v ]
Az ajtdlap alja Az ajtdlap teteje  Vastagsag
Om v Om v 0.02m
Elfdlia vastagsaga
0.002m
] Ajtd anyaga Ajtd elilso anyaga
@?ebra@ 3 ] = |l Bikk

=)

viGEge D1

[F] |ajts fogantyik
[F |Polcok
Fiokok

Fiok fogantyuk

[

-] ()]

Ajtdlap bemélyedés és keret

[Lébazat

[ [piszitoelemek

Info...

[adatok

Mincs profil hozzaadva

[Menhés

] pant |

7] [2.o] (#)(X)

Kvdlasziottbitor: [ Bitorkvdlesstésa | oK J[ Mégse

Frissités

e/

Oktatasi segédlet

Kvdlasziottbitor: [ Bltorkvdlesstésa | oK J[ Mégse
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4.5.4. Ajt6 fogantyuk panel

e Kattintson az Ures négyzetre, majd az Ajtd fogantyik gombra, hogy aktivélja az Ajt6 fogantyuk panelt (1).

e Kattintson a Z6ld puszra, hogy fogantyut rendeljen az ajtéhoz (2).

e Valassza ki a Hosszu tipust a Fogantyu tipusaibdl (3). Valassza a kdvetkez6 Poziciot: Bal/lKozép a fogantyu
elhelyezéséért (4).

e Valassz a ,Kromtiikor 03” anyagot az anyagkonyvtarbadl (5).

e Hasznalja a Frissités parancsot a valtoztatdsok frissitéséért.

W Ajtd fogantyuk 2
[Fogantyd- [1] .@@
P — 3
Fogantyd h‘pusaQHosszﬁ ) vJ =
S —
Forgatds + Fel /-Le Kérbe + Jobb /- Bal
[l-'\ltalénos ] [o v] [o v] [o v]
[Korpusz részletek J Eltolds + Jobbra (kek) +Fel (piros) + Elore (zold)
= [ Ajtok ] om Om om
Mozgatas Mozgatés Mozgatas
A opantyi 1 )
D Polcok B B : E B B B
— 4 o o O []szimmetrikus
Pozicié 9]
= [Lébazat ;

D Diszitoelemek 5 An
|l Keomtiksros D ]

Info...
[adatok

[Menhe’s }

Kivalasztott bitor: Bltor kivalasztésa OK [&]

4.5.5. Polcok panel

Kattintson az Ures négyzetre, majd az Polcok gombra, hogy aktivalja az Polcok panelt( (1).

Kattintson a felfelé mutato kis nyilra (2), hogy egy polcot adjon a batornak.

Kattintson az Egyenl6 eloszlas gombra, hogy a korpusz kzepén legyen a polc (3).

A polc magassagat a Tavolsag a polcok kozotti ablakban lathatja. Itt lehet a polc poziciéjan valtoztatni, Uj magassagi érték

megadasaval.

e Valassz a ki a ,Zebrano” anyagot a polc anyaganak az anyagkdnyvtarbol (4). Hasznalja a Frissités parancsot a
véltoztatasok frissitéséért.

e Kattintson bele a 3D megjelenitésbe és a lenyomva tartott bal egér gombbal forgassa a modellt.
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120 4. Lecke: Konyha tervezés - Butorvarazslo

Eoyetlnorpusz | ()(X] || Frssits
Polcok
2 Tévolsag a polcok kdzott
3 Polcok széma F Tetste
: 0.5m3
Vastagsdg 0.02m
[ e ] Elfdlia 0.002m
[Korpusz részletek ] g Egyenlo eloszlas 2 —g
e Alja
= [A‘mk ] Polc anyaga 4
{Ajhé fogantydk ] | zebrano )
Vpolcok D1 l
O [Fidko
] [Lébazat ]
[F] |piszitoelemek
Info...
[adatok
[Menbés ]
7 Kivélasztott btor: Butor kivalasztasa OK Mégse

4.5.6. L&bazat panel

e Kattintson az ires négyzetre, majd a Labazat gombra, hogy aktivalja a Labazat panelt (1).

e Valassza ki a Labazat bedllitdsainal az Anyagot: Fekete (5) a lab anyaganak.

e Valassza ki a Takaroléc listabol az Ellils6 takaroléc beallitast(3).

e Valassza ki a ,Zebrano” anyagot az anyagkdnyvtarbol(5) a takaréléc Anyaganak. Haszndlja a Frissités parancsot a
valtoztatasok frissitéséért.

Kattintson bele a 3D megjelenitésbe és a lenyomva tartott bal egér gombbal forgassa a modellt. _
sionarizsis . =
Labazat
Léb forméja [Téglalap -
Szélesség Mélység
0.04m 0.04m
Léb bedlitésok [Egyitt -
[Altalénos ] +Jobbra (kék)  +Fel (piros)
[Korpusz részletek ] 0.04m 0.04m
@1 [ajtek J &ap_
Fekete
et | el )
[polcok ]
i Takardléc
JoRe TakerslécBiiiso takargiéc ) 3 -]
[F] [Fick fogantydk Vastagsag
Vidabazat > 1 ] 0.02m
[ |piszitoelemek Anyagq
azebrano )4
Info...
[adatok ‘
Mentés ]
Kivélasztott bltor: *} OK Mégse

1E

Oktatasi segédlet
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4.5.7.

4.6.

Mentés

Az egyajtds alsoszekrény elkésziilt. Adja meg a bator nevét, valassza ki a butor kategériat, majd mentse el az objektum
kényvtarba. Mostantol kezdve a kész batort tébb projektben is elhelyezheti.

Kattintson az OK-ra(1) Valassza “Nem”-et (2) a felugrd dialdgban. Ebben az esetben egy Uj objektumként menti el. Adja
meg az elmenteni kivant butor nevét “also_szekreny 01" (3) a kévetkez6 felugré dialégban, majd valassza a
Butorvarazslo kategoriat (4). Kattintson az OK —ra (5), hogy elmentse a Konyvarba.

Most helyezze el az elkészilt batort az alaprajzi ablakban.

Bltorvarazslé (=]
(#)X] | Frisités J[E][®)
= Labazat
| — Léb forméja | Téglalap -
: Szélesség Mélység
il 0.04m 0.04m
: Léb belitasok [Egyatt -
| [Altalénos

+ Jobbra (kék) + Fel (piros)

l
[Korpusz. észl ] 0.04m 0.04m
T . 1
] [Ajwk J Uj csoport vagy objektum lm
@l AT . —
i {/»\]ho fogantyik ] Az j csoport vagy objektum neve:
I 2] [Polcok ] 2 ¥

[F1 [Figkok Kategdria:
f [E] [Fick fogantydk 3 ¥
J (A \jellel lehet fa struktirat [étrehozni pl: Sajat\Butorok )

¥ |Labazat
[F |piszitoeleme
Info...
i [adatok ]
[Menhés J | 1
Kivalasztott bitor: | Bultor kivalasztésa ] | s — |[ mégse
= 3 E E: ]

&djia meqg az elemlek] helvét [F5 billentyll: referenciapont valtas)

{7 Hosszoség  1.93m
1 & Hajlasszog 204734
K stavolzag 1.76m
' ¥ Y tawolzdg 0.804 m

Butorvarazslo — Also sarokszekrény

Uj butort egy mar elmentett butorbdl is eld tudunk allitani. Az Alsé sarokszekrényt két elembdl készitjiik el, ehhez a mar
|étrehozott Egyajtos alsé szekrényt hasznaljuk fel.

A butorvarazslé megnyitas a utan valassza a Butor kivalasztasa parancsot (1), majd a Design center Batorvarazslo

kategériat és valassza ki az also_szekreny01 batort. (2). Nyomja meg az OK-t (3). A kivalasztott butor a Batorvarazsiéban
tovabbszerkeszthetd.
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Butorvarazslo

Il [ﬂhlénos base cabinet_bas cabinet_bas
[Korpuszrészletek cabinet - ¢ e 01 e 01
[ |ajtok

|Ajto fogantylk
'D Polcok cabinet_bas cabinet_bas cabinet_bas cabinet_full Designer Designer
e 02 e_corner e_top bikk tolgy
Fiokok
l Fick fogantyuk -
El |3bazat
| (—— Egyajtos High Kétajtos Kétajtos  magasfbor magasfbor
Soialtllas alsoszekrén  cabinet  alsészekrén felsdszekré d6100felsd dé30alséba
Info...
|| [adatok
magasfbor magasfbor magasfbor magasfbor magasfbor magasfbor
do630felsép dé45alsoba do50alsoba do60felsop dé90alsésa doals630
Mentés
Kivélasztott bitor: C_Biitor kivalasztasa _) 1
== — =

Szekrény sorolasa

e Kattintson a Z6ld pluszra(1), hogy megduplazza a korpuszt.

e Hasznalja a Kék nyilat a két korpusz kdzotti valtasokhoz. Kattintson a Kék nyilra (2) és aktivalja a az 1. korpuszt.

I Blitorvarazslo

Alapveto geometria
Siflesség _ Melység

0.6m 0.6m
Relativ magassag Vastagsag

om 0.02m

)

(©) Korpusz magassag zarolva
0.86m

() Ossz. magassag zarolva
0.9m

(7) Lab magassag zarolva
0.04m

Btorfront alakja:

Kor alaka - bal

[ |Fickok

Fiok fogantyuk

[Lébazat

[ |piszitoelemek

Alapveto anyagok
Bltorvaz anyaga

[7]Hatsé oldal anyaga
[ 30bb oldal anyaga
[ Bal oldal anyaga
[ Felso oldal anyaga

[7] Als6 oldal anyaga

]

@zebrano

[G_‘Buk‘x
sk
@‘Eukk

Oktatasi segédlet

Kivdlasztott bltor: Also_szekreny01 OK Mégse
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Ajté fogantyu kikapcsolasa
e Az Ajto fogantylk opciét kapcsolja ki(1).

| Bitorvarazslo

€ =) (#)x]

Alapveto geometria
Szélesség Mélység (@) Korpusz magassag zérolva
0.6m 0.6m 0.86m

Relativ magasség Vastagsag (7) Ossz. magassag zérolva
Om 0.02m 09m

(7) Lab magasséag zarolva
0.04m

Butocfeon’ slaiga

V] Kor alaka - bal

[tk
ECaits foganb/ukr 1
[polcok

[ |Figkok

Fiok fogantyuk

[Labazat

[ |piszitoelemek
Alapveto anyagok

Bltorvéz anyaga [!zebrano
[ Hatss oldal anyaga (Wjpiikk
[T Jbb oldal anyaga (Wi
[ Bal oldal anyaga (Wsiiki
[ Felso oldal anyaga

[] Als6 oldal anyaga

J

Kivalasztott butor:

Korpusz oldal kikapcsolasa

e Kattintson a Korpusz részletek gombra(1).

e Az Oldalbedllitasoknal kattintsa ki a pipat a Jobb oldal eldl (2) , majd kattintson a Kék Nyilra (3) hogy a kdvetkez6 korpuszt
jeldlje ki. Majd szintén az Oldal bedllitasoknal vegyik ki a Bal oldal-t (4).
' Bitorvarazsio

Bitor teto

[T Felso oldal Kozézarodo
et elore T

m |Om

[T Diszléc Automatikus

[fitalanos
(Korpusz részietel |

[mtsk

= |AjtS fogantylk

[Polcok

[ |Fickok
Korpusz

ST || @lHatoldal Vastagség
[,_ébmt 0.005m om
[ killénbézo fediap vastagsag om

] D(sgféoe\émek
[T kiilénbézo alsé lap vastagsag
Oldal bedlitasok Bal oldal

AsGoidal  |Kbzézaréds
Merevitoelemek

Nincs merevito hozzaadva

Kivélasztott bator: %} l OK l Mégse
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[T Disziéc Automatikus
[/\Itala’nos ]
[mstek ]

[ait6 fogantydk J
Polcok J
[ |Figkok
Korpusz
Fick fogant-fuk Hatoldal Vastagsig

[Lébazat ] 0.005m om -
Bl bizodemek [ kiilénbézo fedlap vastagsag Oom |

[ kiilénbozo alsé lap vastagsag Om
Info...
o Oldal bedlitésok Jobb oldal
ladatok J 5

Nséoldal |Kozézareds -

Merevitoelemek
[ - (#)(X]
Nincs merevito hozzaadva
Mentés ]
Kivalasztott bltor: Also_szekreny01 OK Mégse
E ————————————=—————————————————————————————————————
Mentés

Az alsé sarokelem elkészilt. Adja meg a kész butor nevét, valassza ki a butor kategoériat, majd mentse el az objektum
kényvtarba. Mostantol kezdve a kész butort tébb projektben is elhelyezheti.

e Kattintson az OK-ra(1) Valassza “Nem”-et (2) a felugré dialégban. Ebben az esetben egy Uj objektumként menti el. Adja
meg az elmenteni kivant butor nevét “also_sarok_szekreny” (3) a kovetkez6 felugréd dialdgban, majd vélassza a
Butorvarazslo kategoriat (4). Kattintson az OK —ra (5), hogy elmentse a Kényvtarba.

e Most helyezze el az elkésziilt batort a 2D ablakban barhova.

Bitorvarazslé ] l E
« =) Frssiés @]

Labazat
Lab forméja [Tégalap v]
; Szélesség Mélység
I 0.04m 0.04m
Léb beslitssok [Egyiitt -]
litalanos ) +Jobbra (&) +Fel (piros)
[korpusz részletek ] 0.04m 0.04m
[mstek ]
[E] |Ajt6 fogantyik
& — ‘ [ Az Uj csoport vagy objektum neve:
[Polcok J Iso_sarokszekreny 3 -
B [rekok || kategsria:
Fiok fogantyik ] 4 Y.
Il (A \jellel lehet fa struktirét Iétrehozni pl: Sajét\Biitorok )
Labazat J

58 3 [ e |

[ |piszitoelemek

Info...

[adatok
(A\‘ Felalirjuk az eredeti objektumot (Also_szekreny01) a konyvtarban?
R = ('Nem' vélasztasa esetén masolat jon létre.)

[Mmhés

Kivalasztott biitor: Also_sarokszekreny ] 2 OK S Mégse

Oktatasi segédlet
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W ®

4.7. Butorvarazslé — Kétajtos alsdszekrény

Az (j batort, a Kétajtds alsdszekrényt szintén a mar elkészitett Egyajtos alsészekrénybdl fogjuk eldallitani.

A butorvarazslé megnyitas a utan valassza a Butor kivalasztadsa parancsot (1), majd a Design center - Butorvarazslo
kategoriat és innen az Also_szekreny01 butort. (2). Nyomja meg az OK-t (3). A kivalasztott butor a Butorvarazsléban

tovabbszerkeszthetd.

*« » ﬁe [Keresés minden elemre]
EE . [Keresés minden kategdridban]

Also_saroks Also_saroks Also_saroks Also_szekre
zekreny zekreny zekreny ny01l

Base base cabinet_bas cabinet_bas
cabinet- 2 cabinet - ¢ 5 e 01

cabinet_bas cabinet_full Designer  Designer
e_top N biikk tolgy

Kétajtos Kétajtos  magasfbor magasfbor
alsoszekrén felsdszekré do6100felsé do30alscba

lasztott bitor:

Iso._: szekre

cabinet_bas
e 02

Egyajtos
alsészekrén

magasfbor
do30felsép

Base
abinet - 1

cabinet_bas
e_corner

High
cabinet

magasfbor
dé45alséba

Uj méret

Kattintson az Altalanos kategoriara (1). Adja meg az (j bator paramétereit: Szélesség: 1.2m (2). Hasznalja a Frissités

parancsot az abra frissitéséért.
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e Kattintson az Ajtok parancsra (3). Valassza ki az Ajtdlap geometria/Oldalak szama parancsnal a Kétszarnyu beallitast (4).
Hasznalja a Frissités parancsot.

e 2 -
€[+ @ | Frssités ()@
Alapveto geometria
Szélesség B Mé]y;ég () Korpusz magassag zérolva
) o6m 0.86m
Relativ magassag Vastagsag @ Ossz. magassag zérolva
om 0.02m 0.9m
mﬁ@ 1 J ‘OL:: r:‘agassa_g zérolva
[Knrpusz részletek ] Butor tipusa: Bitorfront alakja:
[Ajhék ] [élta}a’nos forma v] Kor alaka - bal
it fogantik J | [55w = S
[Polcok Wh
[F1 [Figkok
Fiok fogantyuk
Labazat |
[ |piszitoelemek
o, I:\lapv?ho anyagok ‘
Bltorvaz anyaga @zebrano
[Adahok ] [ Hatsé oldal anyaga [un«
[ 30bb oldal anyaga Wik«
[ Bal oldal anyaga
[ Felso oldal anyaga
[7] Als6 oldal anyaga ﬂsm
s )
Kivalasztott bitor: Also_szekreny01 OK ] Mégse ]

T.Bﬁtorvaréulé |

Ajtdlap geometria
Oldalak szama Elhelyezés
p A ] [kozézarsds -
Az ajtdlap alja Az ajtdlap teteje  Vastagsag
om v om v 0.02m
Elfdlia vastagsaga
0.002m
[/\Itala'nos Ajtd anyaga Ajt6 eliilso anyaga
@zebrano ] = Ejﬁukk

Korpusz részletek
@ laitsk D 3

[Aits fogantyik
[Polcok

[ -] ()]

Ajtdlap bemélyedés és keret

_SE_Si_SE TR

[F1 [Figkok

Fiok fogantyuk

[Labazat |

E] |piszitoelemek

ofil hozzaadva

Info...
[adatok ]

[Mentés ] pant | v) @@
Kvdlasziottbitor: [ Asossekenyor || oK || meégse

Oktatasi segédlet
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Ajto fogantyuk

Kattintson az Ures négyzetre, majd az Ajté fogantyak gombra, hogy aktivélja az Ajto fogantydk panelt (1). Valassza a
Jobb/K6zép poziciét a fogantyuk elhelyezésére (2). Hasznalja a Frissités parancsot.

Mentés
A kétajtés alsé szekrény elkészilt. Adja meg a butor nevét, valassza ki a butor kategériat, majd mentse el az objektum

kényvtarba. Mostantol kezdve ezt a batort barmely projektben elhelyezheti.

[evetieniorpe . EIEICIEI Fussiés
Ajté fogantyuik
[Fogantvﬂ' &) = ]@ @
Fogantyd tipusa [Hosszu v]
Forgatds + Fel /-Le Kérbe + Jobb /- Bal
[f\ltalénos ] [0 v] [0 v] [o v]
[Korpusz részletek ] Eltolds + Jobbra (kék) +Fel (piros) + Elore (zéld)
Om Om om
Ajtok
Mozgatas Mozgatas Mozgatas
=
i ] Wb Wb Wb
o © O []szimmetrikus
[ |Figkok
Fiok fogantyuk Poads | @@ 2
[Lébazat ] ®
[ |piszitoelemek Anyag
([ Keémtisksr 03 ]
Info...
[adatok
ﬁvlenhés ]
) Kivalasztott bator: Also_szekreny01 OK ] Mégse

Kattintson az OK-ra(1) Valassza “Nem”-et (2) a felugré dialébgban. Ebben az esetben egy Uj objektumként menti el. Adja
meg az elmenteni kivant butor nevét “also_szekreny 02" (3) a kdvetkez6 felugré dialégban, majd valassza a
Butorvarazslo kategoriat (4). Kattintson az OK —ra (5), hogy elmentse a Konyvarba.

Most helyezze el az elkészilt batort a 2D ablakban barhova.
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Biitorvarazslé I il &
€[] | s (@]
Ajtd fogantyuk
[Fogantyd- [1] ~)(4) (X
Fogantyd tipusa [Hosszu ']
Forgatas + Fel /-Le Kérbe + Jobb /- Bal
[f\ltalénos ] [o v] [o v] [o v]
[Korpusz részl ] Eltolds + Jobbra (kék)  +Fel (piros) +Elore (zold)
[tk |
[Ajté fogpatyik ] Az j csoport_vagy ql?jektum neve:
1 3
[ [Figkok Kategdria:

Gk fogantyok ] Butorvarézsld 4

(A \jellel lehet fa struktirat Iétrehozni pl: Sajat\Batorok )
] [La'bazat

-
[F] |piszitoelemek | 5

Info...
[adatok
{ .  Felilirjuk az eredeti objektumot (Also_szekreny01) a konyvtarban?
@ ('Nem’ valasztasa esetén masolat jon létre.)
l Yes { No ? Cancel
Mentés 1
Kivalasztott bitor: Also_szekreny01 ] [ C OK ) ] [ Mégse

4.8. Butorvarazslo — Magas szekrény

Az Uj batort, a Magas szekrényt szintén a mar elkészitett Egyajtos also szekrénybdl fogjuk eldallitani.

e Az el6z6eknek megfeleléen a butorvarazsld megnyitasa utan valassza a Butor kivalasztasa parancsot, majd a Design
center Butorvarazslé kategoriat és valassza ki az Also_szekreny01 butort. Nyomja meg az OK-t . A kivalasztott butor a
Butorvarazsléban tovabbszerkesztheté.

Uj méret
e Kattintson az Altalanos gombra(1). Adja meg az (j butor paramétereit: Szélesség: 1.08m (2), ssz. magassag zarolva (3):
2.7m. Haszndlja a Frissités parancsot a valtoztatasok frissitéséért.
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| Bltorvarazslo

Alapveto geometria
Szélesség Mélység

CEn>) oen

Relativ magassag Vastagsag

T - | - |+ X

() Korpusz magassag zérolva
2.66m

(@ Ossz. magassag zérolva

= )|

Om 0.02m
(7) Lab magassag zarolva
(Altalénos D | ] 0.04m
[Korpusz részletek ] Bdtor tipusa: Blitorfront alakja:
[ ] [ Attalanos forma v [Kor alaka - bal
[t fogantyk ) | [03m 7 -
[Polcok ]
[F1 [Fickok
Fb’k fogantyuk
[Lébazat
[ |iszitoelemek
Alapveto anyagok
Info... 5 :
Bltorvaz anyaga @zebrano
ladatok ) o -
["]Hats6 oldal anyaga Wik
["] 30bb oldal anyaga [Wsikk
[7Bal oldal anyaga ‘;,]‘E‘.ukk
[7Felso oldal anyaga ‘TZELU
[7] Alsé oldal anyaga ]lsukk

=

Frissités

@]

Kivalasztott bitor:

Kattintsa ki az Ajtok parancs me

Also_szekreny01 OK

181 a Z8ld pipat (4).

Mégse

Kattintson a Korpusz részletek gombra (5). Kattintson a Butor teté parancsnal a Fels6 oldal-ra (6). Hasznalja a Frissités
parancsot.

Bltorvarazslo

Egyetlen korpusz

Felso oldal

Bltor teto

elore  Tel

entés J |

lj m i 0 mr
[[|Diszléc Automatikus Wik
0.05m
Ajto fogantylk
[Polcok ]
O [Fickok
Korpusz
Fiok fogantyuk Hatoldal Vastagsdg
[L&zazat ] 0.005m om v
| Tr—— [ kalénbézo fediap vastagség om
[T kiilénbézo alsé lap vastagsag om
Info...
Oldal bedllitdsok Bal oldal Jobb oldal
[adatok I
Mssoidsl |Kozézdrods v
Merevitoelemek
[ - (][]
Nincs merevito h

Frissités : | (1][®)]

Kivélasztott btor: Also_szekreny01 OK l

Mégse
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Polcok és fiokok

e Kattintson az lres négyzetre majd az Polcok gombra, hogy aktivalja a Polcok panelt (1). Allitsa be a Tavolsag a polcok
kozott értéket 0.89m-re(2). Hasznalja a Frissités parancsot.

T -

T « | &)X | e @@
Polcok
Tévolsag a polcok kozott
s Teteje
Polcok szama z €035 m
Vastagsdg 0.02m
Altalanos ] Elfdia 0.002m
[Korpusz részletek ] [ Egyenlo eloszias J
Alja
[F] |ajtok
Polc anyaga

7] |ajts fogantyik @zebrano ]

polcok D]

[F1 [Fickok

Fiok fogantyuk
[Lébazat
[F] |piszitoelemek
Info...
[adatok ]
[Menhés ]
Kivélasztott bitor: cabinet_full_02 OK Mégse

e Kattintson az iires négyzetre, majd az Fiok gombra, hogy aktivalja a Fi6k panelt (3). Valassza ki az Osszes kategoriat (4),
pipalja be Fiok front parancsot (5), valassza az Oldalak szamanal Kétszarnyu lehetéséget (6), kdvetkezdnek az Ajtd
anyagat “Zebrano” az Anyagkonyvtarbol kikeresve (7).

Batorvarazslé

G=__ >4 —

Fidkok
5 ["]Fuggoleges elosztés
Old; Elhelyezés
Ketszarnyu) 6 V] [Kﬁzéza’rédé v]
[Altalénos ] Belso vastagsag  0.02m Eifdlia vastagsdga 0.002m

[Korpusz részletek Ajté anyaga [T Ajté eliilso anyaga
B zebrano ) 7 ] [ Alapértelmezett anyaq
Ajtok

7] |Ajto fogantylk

Fidk bemélyedés és keret

[ -] (%))

Polcok

Coi_>3 ]

[F] |Fick fogantyuk
[Lébazat ]
[El |piszitoelemek
Info...
[Adatok ] Mincs profil hozzaadva
Mentés ]

Kivélasztott butor: %} OK l Mégse
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Fiok fogantyuk

Kattintson az ires négyzetre, majd az Fi6k fogantydk gombra, hogy aktivalja az Fidék fogantydk panelt (1). Valassza ki az
Osszes kategoériat (2), kattintson a Zéld pluszra (3), hogy fogantytikat helyezzen el, valassza ki a Hossz( fogantyd tipust
(4) valassza ki a fogantyl poziciéjat: jobb alsé (5)
Valassza ki a foganty( anyaganak a ,Kromtiikér 03” anyagot az anyagkdnyvtarbol (6). Hasznalja a Frissités gombot, hogy
lassa a véaltozdsokat.

| Batorvarazsié

[f\ltalénos ]
o ]
[ |ajtok
Ajts fogantylk
] [polcok ]
> 1
= [Lébazat ]

[ |piszitoelemek

Info...
[Adatok 1
[Menhés ]

v | ()X |

Fidk fogantyuk
= >2 3
(Fogantyi-[1] m
N
Fogantyd ﬁpusa@zﬂ D 4 ']
Forgatas +Fel/-Le Korbe +Jobb /-Bal
o ~Jfo -Jo )
Eltolds + Jobbra (kék) +Fel {piros) + Elore (zéld)
Om Om Om
Mozgatas Mozgatas Mozgatas

Lk W (W

Pozidé  ©)

=]

Kivalasztott bator: %} OK

| Batorvardzsié

[f\ltalénos

[Korpusz részletek ]
[ |ajtok
7] |ajté fogantyik
[polcok
[Fiskok
[Fi6k fogantyiik

Valassza a 2.fiokot a Fiok fogantyuk listabol (7). Valassza a fogantyuk pozicidjanak: jobb kozépso6t (8).

& (= [m)(X] ||

Fiok fogantytk

D/ z)
oo 1 @)
Fogantyd tipusa [Hosszu ']

Forgatas +Fel/-Le Korbe + Jobb / - Bal
o »J[o *) o 7]
Eltolds + Jobbra (kék) +Fel (piros) + Elore (z6ld)
Om Om om
Mozgatds Mozgatds Mozgatds

W) Wk (W)

Mégse

Frissités

=]

@)

[Lébazat Pozicé ) O 8
[F] |piszitoelemek ; A
Info... Anyag
[Adatok ] (I Keomtiikar 03
ﬁ\denhés ]
Kivalasztott bitor: Also_szekreny01 OK Mégse
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Mentés

A magas szekrény elkészilt. Adja meg a bator nevét, valassza ki a bator kategériat, majd mentse el az objektum
koényvtarba. Mostantél kezdve ezt a batort tobb projektben is elhelyezheti.

e Kattintson az OK-ra(1) Valassza “Nem”-et (2) a felugré dialégban. Ebben az esetben egy Uj objektumként menti el. Adja
meg az elmenteni kivant butor nevét “magas_szekreny_ 01" (3) a kdvetkezd felugrod dialégban, majd valassza a
Butorvarazslo kategoériat (4). Kattintson az OK —ra (5), hogy elmentse a Kdnyvarba.

Butorvarazslé
Egyetlen korpusz E] X [ Frissités
Fidk fogantydk
2 .
[Fogantyl.'r [ = }@@
z Fe G tif Hi Y
[Altala'nos l ogantytpusa [ oSSl ']
[Korpusz. észletek l Forgatas +Fel/-Le Kérbe + Jobb / -Bal
&) | [0 |0 v | |0 -
Ajtok (3 = = = - - -
= | Ui csoport vagy objektum letrehozssa I [ed
Ajto fogantyik | |
— : | Az (jj csoport vagy gbjektum neve:
1 3 v
[Fiskok ]| kategsria:
1 [ék fogantyiik ] & -
(A \jellel lehet fa struktirat létrehozni pl: Sajat\Btorok )
® [La’bazat J
7 <
[ |piszitoelemek | 5 a
Info...
[adatok
[ f_-""‘ Feldlirjuk az eredeti objektumot (Also_szekreny01) a konyvtarban?
& (‘Nem'valasztasa esetén masolat jon létre.)
Yes { No ? Cancel
Mentés ~/
Kivalasztott bitor: | e —— ] Iﬁﬂ [F]

e Most helyezze el az elkésziilt batort a 2D ablakban.

e j—o j—

_|_

4.9. Batorvarazslo — Kétajtés felsd6szekrény - Opciondlis

Az el6z6eknek megfeleléen 6nalldan hozzon létre kétajtos fels6szekrényt a kdvetkezd paraméterekkel:

Szélesség: 1.2m; Mélység: 0.28m; Butorlap vastagsag: 0.02m; Ossz magassag: 0.94m;
Batorvaz anyaga: Fényes_fehér; Relativ magassag: 1.3m;

Fels6 oldal van; Hatoldal van; Alsé oldal van;

Ajtok: Kétszarnyu razarodo; Ajté fogantyuk: Hosszd, jobb alulra igazitva; Anyag: Kromtukoér 01;
Polcok 1db; Fiékok nincsenek; Fidk fogantyuk nincsenek;

Labak nincsenek;

Elils6 takardéléc nincs;
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e Végezetiil tordlje ki a korabban elhelyezett batorokat.
A most létrehozott és a konyvtarba elmentett butorokat a Helyiségvarazslé — Konyhabutor eszkdztarabol fogjuk
elhelyezni.
igy lehetéségiink lesz arra, hogy a butorok egyméashoz illesztését rabizzuk a varazsléra.

4.10. Butorok elhelyezése a Helyiségvarazslobol

Miel6tt elhelyezi a butorokat, jatssza le a Kitchen design - Part 2 YouTube vide6t.

YOU B8 Q B

ARCHLine.XP 2012 - Kitchen workshop Part 2

cadlinenetwork ° Feliratkozas 83 video ~

‘ ARCHUDEXPAZI@,IO, lesiar) st

Kitchen design
Part 2

 Nyissa meg a bongészdjet : http://www.youtube.com/watch?v=Gva2kcW9eMo

e Nyomja meg a LEJATSZAS gombot a baI also sarokban a video lejatszashoz. Sziikség estén allitsa meg a lejatszast.
Ezutan térjen vissza az ARCHLine. XP® programba:

¢ Inditsa el a Helyiségvarazslot és kattintson a konyha alaprajzaba.

Konyhai szekrények
==
-

~.
~]

-

IRINIy

i e

| 5 (T 4 [y A
e o

IR

=—
MELEFERLEEECEEERO L] catnion 1 [12) 52
@Baltévolség Mozgatas Szélessé’g:. 0.1m @@
m\/\ﬁy — A e e i

Jobb tévolsig ¢ | p [y Faltdl valé tavolsag % ?
Beépitett Hunka!ap Munkalap  Munkalap 1.55m v om %
sito 02 03 : | '
Tavolsag a szinttol
4 | > om v
Zold pipa - Uj elem létrehozas, Zold kereszt - kévetkezo elem elokészités, Fekete kor - Frissités Bezéras

ARCHLine.XP®
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e Valassza ki a Konyhai szekrények eszkozt (1).
A TC_.... kezdetl elére elkészitett szekrények megjelennek a kedvencek kézott. Ebben a leirdsban ezeket a szekrényeket
helyezziik el.

e Amennyiben a sajat szekrényt kivanja elhelyezni, a kék pluszra(2) kattintva keresse meg a Kdényvtarban és téltse be a
kedvencek kozé:

Also_saroks Also_saroks Also_saroks Also_szekre Also_szekre Also_szekre Egyajtos
zekreny zekreny zekreny ny01 ny02 ny02 alsoszekrén

Kétajtos Kétajtos Magas_sze  Tarolo
alsoszekrén felsoszekré  krenyOl szekrény

Als6 sarokszekrény elhelyezése a bal sarokba

Vélassza ki a TC_alsoszekreny_sarokelemet a kedvencek kézl.
Az abran lathaté fal legyen az aktiv.

Bal tavolsag: 0.0

Z06ld pipa

A program falra igazitva elhelyezi a kijel6lt elemet a bal sarokba:

CIELA@SEEEEEIESICS B

i E}() CERE S e
Jobb tavolszg @ Vastagsdg: 0.63m 1/4
v Faltsl vald tvolség
v s Py e

2.1m om ®

alsbszekrén  alsészekrén | alsészekrén | felsoszekré L i [
e 0 Ta}olsag a smtgol Transzformadd
‘ [—— o bl AT
Zold pipa - (j elem |é 3s, Zold kereszt - kdvetkezo elem észités, Fekete kor - Frissités Bezéras

Als6 sarokszekrény elhelyezése a jobb sarokba

Kattintson a z0ld pluszra, hogy kdvetkez6 elemet helyezzen el ugyanerre a falra.
Vélassza ki a TC_alsoszekreny_sarok elemet a kedvencek kozl.

Helyezze az el6zd szekrény mellé jobbra:
e Jobbra: 0.0
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e Z0ld pipa

S E|LAESISEEEEE) » EE"] ceatopontea 1 (4342 (2] @]
. - o =m
— (ﬁ/ . oaE -] Vastagsdg: 0.63m 1/4 {7 N
V4 ———

‘ pm——

Zéld pipa - 0 elem létrehozas, Zold kereszt - kivetkezo elem elokészités, Fekete kor - Frissités

Most allitsa be a szekrény tavolsagat a jobb faltdl:
e Jobb tavolsag: 0

l.@]l@@ @@ @ @ restoponta 71 44] (2] (2]

Baltivolsig ~ Mozgatds Szélesség: 1.2m . .
B 1.2m Magassdg: 0.9m
Vastagsdg: 0.63m 1/4

| Jobb tavolsag E] Faltdl val tavolsag
>

L om
alsoszekren alsoszekren alsoszekren felsoszekre T - ks
S o Tavolsag a szinttol Transzformacid
' = 3 o TR

Zéld pipa - Uj elem létrehozas, Z6ld kereszt - kdvetkezo elem elokészités, Fekete kér - Frissités

e Valassza a transzformaciok kozil: Tukrozott
o Frissités (vagy Enter)

ll@@lﬂ@l @ (& Kazéwonwam@ @] =

@
3.3m Magassdg: 0.9m
. - . B Vastagsag: 0.63m 1/4
JObb tavolsag E]@n Faltnl valé tavolsdg
-1.2m v
alsoszekren alsoszekren alsonekren felsoszekre
P ——— O Tavolsag a szinttol szinttol Transzformacio
=
» S

-

Zéld pipa - Uj elem létrehozas, Z6ld kereszt - kdvetkezo elem elokészités, Fekete kar - Frissités

Om v

A program falra igazitva elhelyezi a kijelolt elemet a jobb sarokba.

Kétajtos fels6szekrény elhelyezése
A fels6szekrényt a bal oldali sarokelem f6lé helyezziik 0,45 m-rel. Ehhez el6szor a bal oldali elemet aktivva kell tenni.

Kattintson a kék nyilra (fenti abra), most mar a bal oldali elem van kivalasztva.
Kattintson a Z6ld pluszra, hogy Gjabb elemet helyezzen el ugyanezen a falon.
Valassza ki a TC_fels6szekrény 02-t

Folé: 0.45, Zéld pipa

= (@S

Vastagsdg: 0.31m 1/4

TC TC TC

he
alsoszekrén felsoszekré | felsoszekré | felsoszekré

« |

26ld pipa - ij elem létrehozas, Zold kereszt - kdvetkezo elem elokészités, Fekete kor - Frissités
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EERETE

7 9 O 7 SO £

IIIII@]@II (&) restooonta 01 (44] (2] 18] &

E]““:;“** S
Sobb Bivolika Vastagsdg: 0.31m 1/4
EEM@ Faltd| valé tévolsdg
= [#

TC

alsoszekren é . @
0 Tavolség a szinttol
‘ —— » 5] e - ﬁ

Zé6ld pipa - Uj elem létrehozas, Z6ld kereszt - kovetkezo elem elokészités, Fekete kr - Frissités Bezéras

Fels6 sarokszekrény elhelyezése

A fels6 sarokszekrényt a kétajtos felsészekrény jobb oldalara helyezzilk, majd a jobb sarokba mozgatjuk.
A kétajtos felsGszekrény az aktiv.

Kattintson a Zdld pluszra, hogy Gjabb elemet helyezzen el ugyanezen a falon.
Valassza ki a TC_fels6szekrény_sarokelem_01-t
Jobbra: 0, Zéld pipa

FELA SIS EEEE) woasoponta 1] (44 2] (2]
i T TIT [E] ?d£mw [0.45m -'j ;::g g:Z:
I ) @ s o ',‘ Vastagsdg: 0.6m 1/4 {7 .
T c c TC ‘ 2| @sara om - B
felsoszekré felsoszekré felsoszekré | felsoszekré 8 Jobbra om -
5.2
‘ —m—
26ld pipa - Gj elem létrehozas, Z6ld kereszt - kévetkezo elem elokészités, Fekete kor - Frissités [Letrehoz } [ Bezérds

Most mozgassa a jobb sarokba:
e Jobb tavolsag: 0, Frissités (Enter)

I

T 0 O Y SR

IIIIE@@@ raaeopontsa 1] (44) (42 2] (@]
l @ I g =k
Vastagsdg: 0.6m 1/4
E@ Faltdl valg tavolség
; om -
4 » Ta‘i 35'“352" - __Tr
Z6ld pipa - Ujj elem létrehozas, Zold kereszt - kivetkezo elem elokészités, Fekete kér - Frissités [ Bezérés
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Egyajtos fels6szekrény elhelyezése
Az egyajtds fels6szekrényt a felsd sarokszekrény bal oldalara helyezzik.
Most a fels6 sarokszekrény az aktiv.

e Kattintson a Zo6ld pluszra, hogy Ujabb elemet helyezzen el ugyanezen a falon.
o Valassza ki a TC_fels6szekrény_01-t
e Balra: 0, Zold pipa

MBS EESESES CIEir] castopontsa 1] (43 29

= e, Elhelyezési opcick Szélesség: 0.6m =
) Falé |045m  ~| Megassig: 0.9m
—J - —————  Vastagsdg: 0.31m 1/4
) ‘ Om v |
T T Tc T 4

felsoszekré | felsoszekré felsoszekré felsoszekré

‘ mm—T—

Bezérés

A szekrények elhelyezését a jobb oldali falon folytatjuk.

Egyajtos alsdszekrény elhelyezése

Az egyajtds alsdszekrényt a jobb oldali falon az alsé sarokszekrény mellé helyezzik.
o Navigéljon a jobb oldali falra.
Most az als6 sarokszekrény az aktiv.

EEroEMaEse @

T
a ' Bal tavolsag Mozgatas i:a‘esfe!s;; ;;: gf ®

@ Vastagsag: 0.63m 2/4
Jobbtvolssg . Faltd] valg tavol
o |[ o valé tavolsag
E]. munkalape c Tc . .
20st210  alsészekrén alsoszekren alsészekrén .
T — . Tavolsag a szinttol Transzformacid
om

f -

Z6ld pipa - Uj elem létrehozas, Z6ld kereszt - kivetkezo elem elokészités, Fekete kér - Frissités [

Bezérds ]
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e Kattintson a Z6ld pluszra, hogy Ujabb elemet helyezzen el ugyanezen a falon.
e Valassza ki a TC_alsOszekrény 01-t.
e Jobbra: 0, Z6ld pipa

Kétajtés alsészekrények elhelyezése

A kétajtos alsészekrényt az egyajtostdl jobbra helyezzik el. Majd e mellé egy masikat
Most az egyajtos alsészekrény az aktiv.

Kattintson a Zdld pluszra, hogy Gjabb elemet helyezzen el ugyanezen a falon.
Vélassza ki a TC_als6szekrény_02-t.

Jobbra: 0, Zéld pipa

Kattintson a Zdld pluszra, hogy Gjabb elemet helyezzen el ugyanezen a falon.
Vélassza ki a TC_als6szekrény_02-t.

Jobbra: 0, Zéld pipa

@l@@.ﬂl. @ @ P ]

[

TC

|alsészekren a|soszekren alsoszekren felsoszekre

Jobb tévolsag @@.@ Faltl vald tévolssg

1 08 m
o Tévolség a szinttol Transzformacdé
« E—— » om -

Zéld pipa - j elem létrehozas, Z6ld kereszt - kdvetkezo elem elokészités, Fekete kr - Frissités

Taroldszekrény elhelyezése
A taroloszekrényt az el6z6t6l jobbra helyezziik el.

Kattintson a Z6ld pluszra, hogy Ujabb elemet helyezzen el ugyanezen a falon.
Vélassza ki a TC_alldszekrény_02-t.

Jobbra: 0, Z6ld pipa

A rajzi terileten kattintson a felsd sarokszekrényre, hogy aktiv legyen:

Oktatasi segédlet
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| Konyhai szekrények

FEo=Edda=z=ze FIEI"] raneopontia 71 [ 44 2] () | &
B | B Baltdvolsdg  Mozgatés Szelesseg 1.08m
0 LEHEEE @@@@ Faltdl valg tavolsag |
felsc::;ekré felsc;l;czekré felsx;rsiekré a'llé;(e:k!én | - ~ ki v
d Tévolsag a szinttol Transzformadd
‘ 1 . =m—|(

Zéld pipa - Uj elem létrehozas, Zold kereszt - kivetkezo elem elokészités, Fekete kor - Frissités

Egyajtos fels6szekrény elhelyezése

A fels6 szekrényt a bal oldali felsé sarokelemtél jobbra helyezzik el.
e Kattintson a Zo6ld pluszra, hogy Ujabb elemet helyezzen el ugyanezen a falon.
e Valassza kia TC_fels6szekrény 01-t
Jobbra:0, Zold pipa

A

Kétajtos fels6szekrények elhelyezése

Két db kétajtos felsdszekrényt helyezziink el az egyajtdstol jobbra.

Kattintson a Z6ld pluszra, hogy Gjabb elemet helyezzen el ugyanezen a falon.
Valassza ki a TC_fels6szekrény_02-t

Jobbra:0, Z6ld pipa

Kattintson a Z6ld pluszra, hogy Gjabb elemet helyezzen el ugyanezen a falon.
Valassza ki a TC_fels6szekrény 02-t

Jobbra:0, Zold pipa
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Egyajtés alsdszekrény elhelyezése az ablak ala
Az egyajtés alsészekrényt a bal oldali falon, az ablak ala, az als6 sarokszekrénytdl balra helyezziik el.

e Navigaljon a szemkozti falra, majd
e Hasznalja a nagyitas ikont
Most az alsé sarokszekrény az aktiv.

e Kattintson a Z6ld pluszra, hogy Ujabb elemet helyezzen el ugyanezen a falon.
e Valassza ki a TC_alsOszekrény 01-t.
e Balra: 0, Zdld pipa

Tarolészekrény elhelyezése
A taroloszekrényt az egyajtos alsészekrénytdl balra helyezziik el, majd a bal falsarokba mozgatjuk:

e Kattintson a Z6ld pluszra, hogy Gjabb elemet helyezzen el ugyanezen a falon.
e Valassza ki a TC_allészekrény 02-t.
e Balra: 0, Z6ld pipa
e Bal tavolsag:0, Frissités.
e Zarja be a Helyiségvarazslot.
A konyhaszekrények elhelyezésével elkészultlink:
Oldalmenii
Start
'] Helyiség formak
Helyiségvarazslé (Room Maker)
4.11. Munkalap varazslo s o ekt
-“} Kép beolvasasa
A munkalap varazsloval 3 munkalapot készitink el. P,langulat montazs
Epiilet
4.11.1. Bal oldali munkalap — 1.2 m Berendezés
Bdtortervezés
Az els6 munkalap 1.2 m hosszu és nincs benne kivagas. =) Tulajdonsagok
1 Buitorvarazslo
e Oldalmeni/Butortervezés kategoériaban valassza a Munkalap parancsot. “J Munkalap

A felugro dialdgusban tudja elkésziteni és megadni a munkalap paramétereit, 58 Objektum fotokkal
tulajdonséagat. |-% Bdtor konszignacié

PR
Alapveté geometria panel i Lt

B Alkatrészek
e Adja meg az abran lathato értékeket: & Butorosszeallit
A: 1.2, B: 0.62, C: 0.04, Relativ magassag: 0.9. Rajz
e Anyag: Fényes fehér Méretezés
Dokumentacié
Beltéri fotébaillesztés
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o El lekerekitése: Eliils oldalon, Méret: 0.01
e Lyuk: nincs

Alapveto geometria Frissités
Szélesség(A) Magassaa(B) Mélyséa(C) Relativ magassag
1.2m 0.62m 0.04m 0.9m

Tipus

Négyzet alakd X

Anyagok
Anyag [T1# anyaga
Lyukak [

Alapveto geometria

Fényes fehér ] | Alapértelmezett anyag

El lekerekitése

Méret 0.02m

Zaro panelek
[ Bal oldali panel [T 30bb oldali panel

Magassdg 0.4m

Kivélasztott munkalap munkalap_120 OK Mégse

Az els6 munkalap elkészilt. Mentse el:

e Kattintson az OK-ra. Adja meg a nevet: Munkalap_120, majd valassza a Munkalap varazslé kategoriat. Kattintson az OK —
ra hogy elmentse a Kdnyvtarba.

 Uj csoport vagy objektum Ktrehozssa I [

Az Uj csoport vagy objektum neve:
munkalap_120

Kategéria:
Munkalap varazsic]
(A \jellel lehet fa struktirat létrehozni pl: Sajat\Butorok )

(o ] [ megse |

o Nyomja meg az ESC billenty(t a billenty(izetr6l, hogy NE helyezze el a munkalapot. A butorokhoz hasonléan a
munkalapokat is a Helyiségvarazslobadl fogjuk elhelyezni.

4.11.2. K6zéps6 munkalap —2.1m

A k6zéps6 munkalap 2.1m hosszu és ebbe helyezziik el a f6z6lapot, aminek a helyét ki kell vagni a munkalapbdl.

e Oldalmeni/Butortervezés kategoriaban ismét valassza a Munkalap parancsot.
e Kattintson a munkalap kivalasztasa gombra és a konyvtarbdl valassza ki az el6z6leg készitett Munkalap_120-t. Ok.

Alapveté geometria panel
e Valtoztassa mega az A értéket: 2.1:

Lyukak panel

Kattintson a Lyukak gombra, hogy megadja a munkalapon a kivagast.
Kattintson a Zo6ld pluszra és
Vélassza ki a téglalap format.
Adja meg a kivagas méretét:
A:0.7,B: 0.55
e Adja meg a kivagas elhelyezkedését:
C:0.7,D: 0.02
e Kattintson a Frissités gombra.
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Munkalap varazslé

Frissités

Lyukak a munkalapban
(1 ITéglalap]

Szélesség(A) 0.7m X Eltolas(C)
Magass4a(B) 0.55m Y Eltolas(D)

Profil belso -0.005m

Alapveto geometria Profil killso 0.01m

- [0O0EE

| Két félkoriv
‘ + téglalap

Poligon Teglalap

Mentés ]

Kivalasztott munkalap

Elkészilt a masodik munkalap is. Mentse el:

e Kattintson az OK-ra. Valassza “Nem”-et . Ebben az esetben 0j munkalapként menti el. Adja meg a nevet: Munkalap_210,
majd valassza a Munkalap varazslé kategoriat. Kattintson az OK —ra hogy elmentse a Kdnyvtarba.
¢ Nyomja meg az ESC billentydit a billentylizetr6l, hogy NE helyezze el a munkalapot.

4.11.3. Jobb oldali munkalap — 3.6m

A jobb oldali munkalap 3.6m hosszu és ebbe helyezziik el a mosogato talcat, aminek a helyét ki kell vagni a munkalapbal.

e Oldalmeni/Butortervezés kategdridban valassza a Munkalap parancsot.
¢ Kattintson a munkalap kivalasztasa gombra és a kdnyvtarbdl valassza ki az elé6z6leg készitett Munkalap_210-t. Ok.

Alapveté geometria panel
e Valtoztassa mega az A értéket: 3.6

Lyukak panel
e Kattintson a Lyukak gombra, hogy megadja a munkalapon a kivagast.
e Mobdositsa a kivagas méretét:
A:1.16,B: 0.55
e Adja meg a kivagas elhelyezkedéseét:
C: 1.22, D: 0.02
e Kattintson a Frissités gombra.
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Munkalap varézslé

Lyukak a munkalapban

[1- Tégilep]

Szélesség(A) 1.16m X Eltols(C)
Magassag(B) 0.55m Y Eltolas(D)

Profil belso -0.005m

Alapveto geometria Profil killso 0.01m
Lyukak

| Két félkariv

+ téglalap Kag

Mentés ]

Kivélasztott munkalap

Elkésziilt a masodik munkalap is. Mentse el:

Kattintson az OK-ra. Valassza “Nem”-et . Ebben az esetben (j munkalapként menti el. Adja meg a nevet: Munkalap_360,

majd valassza a Munkalap varazslo6 kategoriat. Kattintson az OK —ra hogy elmentse a Kdnyvtarba.
Nyomja meg az ESC billenty(t a billenty(izetrél, hogy NE helyezze el a munkalapot.

4.12. Munkalapok elhelyezése a Helyiségvarazslobal

Az elkészitett 3 munkalapot a Helyiségvarazsléban fogjuk elhelyezni.

Inditsa el a Helyiségvarazslot és kattintson a konyhaba.
Valassza ki a Konyhai szekrények eszkdzt.

A Munkalap.... kezdetii el6re elkészitett munkalapok megjelennek a kedvencek k6zo6tt. Amennyiben a sajat munkalapokat
kivanja elhelyezni, a kék pluszra kattintva keresse meg a Konyvtarban és toltse be a kedvencek kdzé egyenként

mindharom munkalapot:

DC:Objektumok\Munkalap varazslé ( 17
L3 |
¢ % 4 @ [Keresésminden é!emre]]

= Munkalap varazsld

Diofa Diofa Diofa Diéfa Diofa Diofa Diofa
1200x620 1260x620, 1800x620 1860x620, 2400x620 2460x620, 600x620

Fehér Fehér Fehér Fehér munkalap_ munkalap_ munkalap_
marvany 12 marvany 18 marvany 24 marvany 60 120 210 360

Worktop_1 Worktop_2 Worktop_3
20 10 60

Bal oldali munkalap (1.2 m) elhelyezése

Navigaljon a bal oldali falra.

Tegye aktivva a jobb oldalon levd egyajtds also szekrényt a kék nyilra kattintva (vagy a rajzteriileten az elemre kattintva).

Kattintson a Z6ld pluszra, hogy Gjabb elemet helyezzen el ehhez a falhoz illesztve.
A kedvencek kozill valassza a Munkalap_120 elemet.
Folé: 0, Zold pipa.
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NELPCBEEER crmont 5 B D[

Elhelyezési opcidk Szélesség:  1.2m
om 2 Magassag: 0.04m |
T S o | o oo | Vastagség: 0.62m 4/4
Worktop_1 Worktop_2 Worktop_3 | munkalap_ (om x|
20 10 60 = <
‘ |
Zéld pipa - Uj elem létrehozas, Z6ld kereszt - kovetk elem elokészités, Fekete kér - Frissités Bezéras

Kb6zéps6 munkalap (2,1 m) elhelyezése

Navigaljon a kdzéps6 falra. A bal oldali sarokszekrény az aktiv.

Kattintson a Zdéld pluszra, hogy Gjabb elemet helyezzen el ehhez a falhoz illesztve.
A kedvencek kozil valassza a Munkalap_210 elemet.

Folé: 0, Zold pipa.

MECFEELFEECICE stoanse 1 (5] 41 [9]

Elhelyezési opcick Szélesség: 2.1m ==Y
‘ 3 om v Magassdg: 0.04m
’-:#9 il om Vastagség: 0.62m 1/4

10 60 120 210 ©) Jobbra [om -
o CEC. >
« =—1

Zéld pipa - Uj elem létrehozés, Z6ld kereszt - kdvetkezo elem elokészités, Fekete kar - Frissités Bezéras

1
[

l Worktop_2 Worktop_3 munkalap_ | munkalap_ ‘ ) Balra [om - }
|

Tolja el 0.62m-rel balra a munkalapot:
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e Bal tavolsag: 0.6, Frissités (vagy Enter)

[ Y [ Y (AT |

Jobb oldali munkalap (3.6 m) elhelyezése

Navigaljon a jobboldali falra. A bal oldali sarokszekrény az aktiv.

Kattintson a Z6ld pluszra, hogy Gjabb elemet helyezzen el ehhez a falhoz illesztve.
A kedvencek kozil valassza a Munkalap_360 elemet.

Folé: 0, Zold pipa.

FIEAESIEEEESESE BB ] mmmm..@\?
Bal tavolsdg gatd Magassag gg:‘m
—— o 3

T S | Vastagsag: 0.62m 2/4

E] . J°bb thvokssg Faltd] valé tavolsag
Worktop_3 munkalap_ munkalap_ | munkalap_ 108m v S
60 120 210 360
o Tavolsag a smttal Transzformacié
‘ i (&) oom - (C=N—7 =)
Zéld pipa - Uj elem létrehozas, Zold kereszt - kbvetkezo elem elokészités, Fekete kor - Frissités Bezédrés

e Zarja be a Helyiségvarazslot.

Konyhai kiegészitok
Az Oldalmeni/DC:Objektumkdzpontbdl valassza az Objektumok — Konyhai kiegésziték kategoriat.
A fogd és vidd mddszerrel helyezze el a siitét, f6z8lapot, szagelszivot, mosogatd talcat, illetve a valasztott kiegészitdket a
konyhaba.
Ezzel elkésziltiink a konyha tervével:
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