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1. Bevezet®s 

1.1. Meghat§roz§sok 

Az ARCHLine.XP ®p²t®szeti ®s belsŖ®p²t®szeti CAD program, amely az ®p¿letek ®s kºrnyezet¿k tervez®s®hez, 
megjelen²t®s®hez, ®s a tervek dokument§l§s§hoz ny¼jt szakszerŤ sz§m²t·g®pes t§mogat§st.  

1.1.1. Bevezet®s 

A k®zikºnyv r®szletes le²r§sokat tartalmaz az ARCHLine.XP telep²t®s®rŖl, az alapfogalmakr·l, ®s a programban tal§lhat· 
parancsokr·l. 
A k®zikºnyv az ARCHLine.XP teljes parancsk®szlet®t tartalmazza. Az egyes v§ltozatok parancsk®szlete elt®rŖ. A 
v§ltozatok parancsk®szlete ®s a modul szerkezet le²r§sa a www.archline.hu weboldalon tal§lhat·. 
A program haszn§lat§nak elm®ly²t®s®t r®szletes tankºnyvek (oktat§si seg®dletek) is seg²tik, amelyek PDF form§tumban 
letºlthetŖek a www.archline.hu honlapr·l, vagy nyomtatott form§ban is el®rhetŖek. 
 
Szint®n a honlapon tal§lhat· az Oktat§s - Vide· Seg®danyagok rovat. Itt filmek seg²tik a program haszn§lat§t, az alapokt·l 
eg®szen a k¿lºnleges felhaszn§l§sokig.  

1.1.2. Alapelvek 

Az ARCHLine.XP egy integr§lt tervez®si rendszert ad a felhaszn§l· kez®be, melynek seg²ts®g®vel ºsszetett tervez®si 
feladatok v®gezhetŖk el, mialatt jelentŖsen csºkkenthetŖ a tervez®si idŖ. A programmal mind a szabv§nyokat kºvetŖ 
alaprajzi tervez®st, mind a 3D-s modellez®st, l§tv§nytervek k®sz²t®s®t optim§lisan, az ®p²t®szeti, belsŖ®p²t®szeti feladat 
szem elŖtt tart§s§val hajthatja v®gre.  
 
Az ARCHLine.XP jelentŖs seg²ts®get ny¼jt a nagy r®szletgazdags§g¼ kiviteli tervek elk®sz²t®s®ben, az ahhoz sz¿ks®ges 
dokument§ci·k l®trehoz§s§ban. 
 
A megrendelŖk egyre bŖv¿lŖ ig®nyeit szolg§lja a t®rbeli modellek professzion§lis megjelen²t®se, fotorealisztikus k®pek, 
anim§ci·k k®sz²t®se. 
 
A program kiemelkedŖ lehetŖs®geket biztos²t a rekonstrukci·s munk§k elv®gz®s®re; ezt a felm®r®s, fotogrammetria, 
kalibr§l§s, k®pszerkesztŖ eszkºzºk seg²tik. 

1.1.3. K®zikºnyv szab§lyok 

× A szºvegben a Men¿k, parancsok, billentyŤk ®s vez®rl®sek dŖlt betŤkkel lesznek kiemelve. 
 

A k®zikºnyvben haszn§lt fogalmak meghat§roz§sai 

Eg®rkezel®s  

Kattintson az eg®rrel 
A ĂKattintson az eg®rrelò mindig bal kattint§st jelent, ha k¿lºn nincs jelezve.  

Dupla kattint§s 
ĂDupla kattint§sò: k®tszer gyorsan nyomja meg az eg®r bal gombj§t. 

SHIFT- kattint§s 
SHIFT- kattint§s: nyomja le ®s tartsa lenyomva a SHIFT billentyŤt, am²g az eg®rrel kattint. 

CTRL- kattint§s 
CTRL- kattint§s: nyomja le ®s tartsa lenyomva a CTRL billentyŤt, am²g az eg®rrel kattint. 

H¼zza az egeret 
ĂH¼zza az egeretò: kattintson az eg®rrel ®s mozgassa, mikºzben a gombot lenyomva tartja. Engedje fel a gombot, ha a 

k²v§nt hat§st el®rte. 

CTRL- billentyŤ 
BillentyŤzet-mŤveletekn®l a CTRL- billentyŤ parancs mindig azt jelenti, hogy nyomja le ®s tartsa ¼gy a CTRL billentyŤt, 

am²g a k²v§nt billentyŤt le¿ti. 

Tov§bbi fogalmak  

abszol¼t koordin§t§k 

Egy koordin§ta-rendszer orig·j§hoz (0,0,0) viszony²tva m®rt koordin§ta®rt®kek.  

http://www.archline.hu/
http://www.archline.hu/
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ablak 

A programban megnyitott rajzhoz rendelt n®zet, amely fogadja a bevitt parancsokat.  

aktu§lis rajz 

A programban megnyitott rajzf§jl, amely fogadja a bevitt parancsokat.  

eltol§s 

A rajzok n®zet®nek §thelyez®se a nagy²t§s megv§ltoztat§sa n®lk¿l. 

markerek, vagy fog·k 

A kiv§lasztott objektumokon megjelenŖ kis n®gyzetek ®s h§romszºgek. Egy fog· kiv§laszt§s§t kºvetŖen az objektumok 
nem parancsok be²r§s§val, hanem a bal vagy a jobb gombbal tºrt®nŖ kattint§ssal m·dos²that·k.  

 
fog·men¿ elemei 

L§sd: tºbbfunkci·s fog· men¿j®nek elemei. 

gyorsn®zet 

Eszkºz az elŖzetes megtekint®shez, valamint a megnyitott rajzok ®s egy rajz elrendez®sei kºzºtti v§lt§shoz.  

gyorsn®zeti k®p 

Egy rajz, elrendez®s vagy modellt®r Gyorsn®zet seg²ts®g®vel megjelen²tett miniatŤr k®pe.  

helyi men¿ 

A mutat·eszkºz jobb gombj§val tºrt®nŖ kattint§skor a mutat· mellett megjelenŖ men¿. A helyi men¿ ®s az §ltala k²n§lt 
opci·k a mutat· hely®tŖl ®s m§s kºr¿lm®nyektŖl f¿ggŖen jelennek meg, p®ld§ul att·l f¿ggŖen, milyen objektum van 
kijelºlve, vagy milyen parancs van folyamatban. A Windows oper§ci·s rendszer alatt fut· programok eset®n a helyi 
men¿ket mostant·l kºrnyezetf¿ggŖ men¿knek is h²vj§k. IdŖnk®nt a jobb gombbal el®rhetŖ men¿knek is nevezik Ŗket.  

kamera 
Az aktu§lis szemmagass§got hat§rozza meg a 3D modellben. A kamera rendelkezik egy XYZ helykoordin§t§val, egy XYZ 
c®lkoordin§t§val ®s egy l§t·mezŖ- vagy f·kuszt§vols§ggal, amely meghat§rozza a nagy²t§st vagy a zoomol§si t®nyezŖt.  

kezdŖpont 

A koordin§tatengelyek metsz®spontja. P®ld§ul a Descartes-f®le koordin§ta-rendszer kezdŖpontja az X, Y ®s Z tengelyek 
metsz®spontj§ban, a 0,0,0 pontban tal§lhat·.  

kºzvetlen t§vols§gmegad§s 

A kºvetkezŖ pont megad§s§ra haszn§lhat· m·dszer, amelynek sor§n elŖszºr kijelºli az ir§nyt az eg®r elmozd²t§s§val, 
majd megadja a t§vols§got.  

l§ncm®retez®s 

Olyan hosszm®retez®si m·dszer, melyben a kiv§lasztott m®ret m§sodik seg®dvonal§nak kezdŖpontja szolg§l a kºvetkezŖ 
m®ret elsŖ seg®dvonal§nak kezdŖpontj§ul, ²gy egy hosszabb m®ret a teljes hosszt kitevŖ rºvidebb szakaszokra bonthat· 
fel.  

lebegŖ panel 

Egy olyan panel, amely szabadon §thelyezhetŖ a munkater¿let b§rmely r®sz®re.  

metszetvonal 

egy feliratozott vonal, amely a metszeti n®zet l®trehoz§s§hoz haszn§lt k®pzeletbeli v§g·s²kot jelen²ti meg.  

modell 

Egy objektum 2D vagy 3D megjelen²t®se 

modellt®r 

Az objektumok elhelyez®s®re szolg§l· k®t alapvetŖ t®r egyike. A geometriai modellek jellemzŖen a modellt®rben 
k®sz¿lnek. E modellek n®zeteinek (vet¿leteinek) elrendez®se ®s a r§juk vonatkoz· megjegyz®sek a pap²rt®rben tal§lhat· 
elrendez®sben jelennek meg. (MT£R) L§sd m®g: pap²rt®r.  

mozgat§si ¼tvonal 

A kamera ¼tvonal§t vagy c®lj§t hat§rozza meg. Đtvonal lehet egy vonal, ²v, elliptikus ²v, kºr, vonall§nc, 3D vonall§nc, vagy 
spline gºrbe.  

munkater¿let 

A Windows oper§ci·s rendszeren fut· term®kek eset®ben a men¿k, eszkºzt§rak ®s rºgz²thetŖ ablakok (p®ld§ul a 
Tulajdons§gok paletta, a Design center ®s az Eszkºzpalett§k ablak) olyan k®szlete, amely ¼gy van csoportos²tva ®s 
szervezve, hogy szem®lyre szabott, illetve a feladatnak megfelelŖ rajzol§si kºrnyezetben dolgozhasson.  

objektum 

Egy geometria elem grafikus megjelen²t®se 2D vagy 3D ablakban. 



 1 Bevezet®s 15 

 ARCHLine.XPÈ 

n®zet 

Egy modell megadott helyzetbŖl (n®zŖpontb·l) tºrt®nŖ grafikus megjelen²t®se. 

n®zet ablak 

A rajz modellter®nek egy r®sz®t megjelen²tŖ keretezett r®sz. 

n®zŖpont 

Egy hely a 3D t®rben, ahonnan a szeml®lŖ a modellt l§tja. 

online 

InternetrŖl el®rhetŖ tartalmak ®s alkalmaz§sok.  

parancssor 

BillentyŤzetrŖl tºrt®nŖ adatbevitel, valamint a promptok ®s az ¿zenetek sz§m§ra fenntartott ter¿let.  

parancsbillentyŤk 

BillentyŤk ®s billentyŤkombin§ci·k, amelyek parancsokat ind²tanak el. 

virtu§lis k®pernyŖ-megjelen²t®s 

Az a ter¿let, melyen bel¿l a program a rajz ¼jragener§l§sa n®lk¿l v®gezhet eltol§st ®s nagy²t§st.  

1.2. ARCHLine.XP telep²t®se  

Az ARCHLine.XP el®rhetŖ ak§r DVD-ROM-on, ak§r Internetes letºlt®ssel. K®rj¿k, kºvesse a megfelelŖ instrukci·kat. 

1.2.1. Rendszerkºvetelm®nyek 

Az ARCHLine.XP futtat§s§hoz sz¿ks®ges szoftver ®s hardver felt®telek a kºvetkezŖk: 

PC felhaszn§l·k r®sz®re: 

¶ Microsoft Windows 32 vagy 64 bites oper§ci·s rendszer: Windows XP SP3 (Home vagy Professional Edition); Windows 7; 
Windows 8 (Windows Vista NEM javasolt) 

¶ Intel Core 2 vagy jobb, illetve AMD Phenom vagy jobb processzor 

¶ 1,5 GB rendelkez®sre §ll· merevlemez ter¿let a telep²t®shez a c®lmeghajt·n, valamint a futtat§shoz tov§bbi minimum 1,5 
GB szabad merevlemez ter¿let sz¿ks®ges a rendszerpart²ci·n is (ez tºbbnyire a C:\ betŤjelŤ meghajt·) 

¶ minimum 2 GB RAM 

¶ Vide·k§rtya DirectX 9.0c t§mogat§ssal. Javasolt t²pusok: az NVIDIA 6600-t·l felfel®, vagy ATI X 600 sz®ri§t·l felfel® 
ºn§ll· k§rty§k minimum 256 Mb videok§rtya-mem·ri§val.  Integr§lt Intel videok§rtya NEM javasolt, kiv®ve Intel HD 
Graphics 2000 vagy ¼jabb! 

¶ SVGA megjelen²tŖ legal§bb 1024x768-as felbont§ssal 

¶ 2 gombos gºrgŖs eg®r  

MAC felhaszn§l·k r®sz®re: 

¶ Intel alap¼ MAC, legal§bb MAC OS X v10.5.8 "Leopard" vagy MAC OS X v10.6.3 "Snow Leopard" vagy ann§l ¼jabb 
oper§ci·s rendszerrel 

¶ Boot Camp vagy Parallels Desktop 6 illetve ¼jabb* vagy VMware Fusion 5 illetve ¼jabb* 

¶ legal§bb Microsoft Windows XP oper§ci·s rendszer (SP3 vagy ¼jabb jav²t·csomaggal ®s DirectX 9.0c-vel) - a virtu§lis 
merevlemezre vagy a Boot Camp part²ci·ra telep²tve, minden sz¿ks®ges meghajt· programmal 

¶ 2GB RAM vagy ann§l tºbb (ebbŖl legal§bb 1.5 GB a virtualiz§ci· r®sz®re)** 

¶ 3 GB vagy ann§l nagyobb ¿res lemezter¿let a virtu§lis merevlemez meghajt·n 

¶ 2 gombos gºrgŖs eg®r 

Az aktu§lis rendszerkºvetelm®nyeket a http://www.archline.hu/letoltes/rendszerkovetelmenyek weboldalon n®zheti meg. 

1.2.2. DirectX t§mogat§s 

Az ARCHLine.XP 2009-es, vagy ann§l ¼jabb verzi·j§nak DirectX 9.0c t§mogat§sra van sz¿ks®ge. 
Hogyan friss²thetŖ a videok§rtya meghajt· programja? 
MielŖtt friss²ten® a meghajt· programot, tudnia kell, milyen t²pus¼ k§rty§val rendelkezik. Ennek kider²t®s®re haszn§lhatja a 
kºvetkezŖ le²r§st:  

1. Kattintson a "Start" - men¿re 
2. Kattintson a "Futtat§s" opci·ra 
3. A "Megnyit§s" szºvegdobozba ²rja be a "dxdiag" sz·t az id®zŖjelek n®lk¿l, majd kattintson az "OK" gombra 
4. A DirectX Diagnosztikai Eszkºz elindul. Ha a program betºltŖdºtt, kattintson a "K®pernyŖ" f¿lre 
5. A "K®pernyŖ" f¿lºn az "Eszkºz" szekci·ban tal§lhat inform§ci·t a videok§rty§ja gy§rt·j§r·l ®s t²pus§r·l, valamint a 
videok§rtya mem·ri§j§nak m®ret®rŖl 

http://support.apple.com/kb/HT5639?viewlocale=hu_HU
http://www.parallels.com/eu/products/desktop/
http://www.vmware.com/products/fusion/overview.html
http://www.microsoft.com/hu-hu/default.aspx
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Amint biztos benne, hogy milyen videok§rty§val rendelkezik, a gy§rt· c®g weboldal§r·l letºltheti a leg¼jabb verzi·j¼ 
meghajt· programokat. A leggyakoribb gy§rt·k meghajt·inak letºlt®si oldalai: 
 

¶ NVIDIA: http://www.nvidia.com/content/drivers/drivers.asp 

¶ ATI (AMD): http://ati.amd.com/support/driver.html 

¶ Intel: http://support.intel.com/support/graphics/ 

1.2.3. Egy felhaszn§l·s program telep²t®se ®s ind²t§sa 

A telep²t®s folyam§n a telep²tŖ elind²t§s§t kºvetŖen minim§lis interakci·val juthat el a telep²t®s v®g®ig. A sorozatsz§mok 
®s k¿lºnbºzŖ k·dok megad§s§ra a telep²t®s sor§n nincsen sz¿ks®g, a program automatikusan pr·bav§ltozatk®nt telep¿l a 
sz§m²t·g®pre. A telep²t®st kºvetŖen m·d ny²lik a program aktiv§l§s§ra ®s az egyes modulk·dok ®s egy®b k·dok 
megad§s§ra. 
 
A program elsŖ ind²t§sakor eldºntheti, hogy a BelsŖ®p²t®sz vagy az £p²t®sz pr·bav§ltozattal k²v§n-e kezdeni. Ez a 
kereskedelmi v§ltozat mŤkºd®s®t semmilyen m·don nem befoly§solja. 
 
Az ARCHLine.XP 32 bites ®s 64 bites v§ltozatban egyar§nt el®rhetŖ. A megfelelŖ v§ltozat kiv§laszt§s§hoz k®rj¿k tekintse 
meg a Ă64 bites t§mogat§sò fejezetben tal§lhat· t§bl§zatot. 
 

1.2.4. Tºbb felhaszn§l·s h§l·zati program telep²t®se 

H§l·zati program eset®n egy darab USB kulcs §ll rendelkez®sre. Ennek a kulcsnak a seg²ts®g®vel a h§l·zatb·l a 
szerzŖd®sben meghat§rozott sz§m¼ program ind²that· el. 
Hajtsa v®gre a kºvetkezŖ l®p®seket: 
 

× Telep²tse a kulcsot a Hardverkulcs telep²t®se fejezetben le²rtaknak megfelelŖen arra a g®pre, amelyet az 
ARCHLine.XP szempontj§b·l szervernek tekint. 

× Ennek a sz§m²t·g®pnek az USB portj§ra dugja be a kulcsot. 
× Telep²tse az ARCHLine.XP Szerver programot erre a g®pre. 
× Ezut§n sorba telep²teni kell az ARCHLine.XP programot a h§l·zatban levŖ g®pekre. 

ARCHLine.XP Szerver telep²t®se 

! Az ARCHLine.XP Szerver telep²t®s®hez Rendszergazda szintŤ jogosults§g sz¿ks®ges! 

 

¶ Helyezze be az ARCHLine.XP DVD-ROM-ot a DVD olvas·ba. 

¶ Az Int®zŖ seg²ts®g®vel keresse meg a DVD-n az ARCHLine.XP Server mapp§t, a mapp§n bel¿l kattintson k®tszer a 
Setup.exe f§jlra. 

A rendszer elkezdi az ARCHLine.XP Szerver program telep²t®s®t. 
 

¶ A telep²t®s fajt§i kºz¿l v§lassza a Szerver telep²t®se opci·t. Az Egy®ni opci·t akkor v§lassza, ha a tesztelŖ funkci·kat is 

k²v§nja telep²teni. 

¶ A sikeres telep²t®s ut§n ind²tsa el a Start men¿ ï Programok - ARCHLine.XP Szerver  men¿pont al·l a szerver 

programot. Ez az elsŖ ind²t§shoz sz¿ks®ges. 

¶ A megjelenŖ p§rbesz®dablakb·l v§lassza ki az aktu§lis IP c²met. Ha a t§bl§zatban tºbb IP c²m szerepel, k®rje a 
rendszergazda seg²ts®g®t.  
 

 
 
Ezut§n az ARCHLine.XP Szerver akt²vv§ v§lik, az ikonja megjelenik a T§lc§n:  

  
 

! Ha az USB kulcs nincs a portba helyezve, az ARCHLine.XP Szerver program nem indul el! 

http://www.nvidia.com/content/drivers/drivers.asp
http://ati.amd.com/support/driver.html
http://support.intel.com/support/graphics/
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ARCHLine.XP telep²t®se 

A h§l·zatban levŖ tºbbi g®pre egyenk®nt telep²tse az ARCHLine.XP programot az elŖzŖ pontban ismertetett m·don (a 
szerver g®pre is telep²theti): 
 
Ha k®szen van a telep²t®sekkel ®s elind²totta a k¿lºnbºzŖ g®peken az ARCHLine.XP-t, t®rjen vissza ahhoz a g®pre, amin 
az Alserver program fut. 

Itt kattintson k®tszer a t§lc§n levŖ ikonra:    
A megjelenŖ p§rbesz®dablakban l§thatja, hogy h§ny ARCHLine.XP alkalmaz§s fut, ®s mely g®peken. 
 

 

1.3. Regisztr§l§s 

Amennyiben ¥n a programnak egy megv§s§rolt licenc®vel rendelkezik a program elind²t§s§t kºvetŖen a S¼g· / 
Regisztr§ci· men¿pont haszn§lat§val megadhatja az elad·t·l kapott Sorozatsz§mot. A v§ltoz§s ®rv®nybe l®p®s®hez ¼jra 
kell ind²tania a programot. 

1.4. Aktiv§l§s 

Amennyiben ¥n a program egy megv§s§rolt licenc®vel rendelkezik, a program elind²t§s§t kºvetŖen a S¼g· / Aktiv§l§s 
men¿pont haszn§lat§val megadhatja az elad·t·l kapott Aktiv§l· k·dot. A v§ltoz§s ®rv®nybe l®p®s®hez ¼jra kell ind²tania a 
programot. 

1.5. 64 bites v§ltozat 

Az ARCHLine.XP 64 bites v§ltozata az olyan felhaszn§l·k ig®nyeit el®g²ti ki, akikn®l a nagym®retŤ, komplex rajzok 
kezel®se vagy a renderel®s a 32 bites mem·riakezel®s korl§taiba ¿tkºzik. 
  
Az ARCHLine.XP 32 ®s 64 bites v§ltozatban is telep²thetŖ, ²gy k®pes kihaszn§lni a fejlett sz§m²t·g®pekben rejlŖ 
erŖforr§sokat. 

1.5.1. A 64 bites v§ltozat elŖnyei 

A 32 bites oper§ci·s rendszerek 4 GB-ig terjedŖ fizikai- vagy virtu§lis mem·ria c²mtartom§nyt haszn§lnak. Ha a g®pben 
kevesebb mem·ria van, akkor is 4 GB-nyi virtu§lis mem·ri§hoz f®r hozz§ a g®p a lapoz§sok miatt. Egy 32 bites  
rendszeren fut· felhaszn§l·i alkalmaz§s max. 2 GB mem·ri§t kaphat, a m§sik 2 GB az oper§ci·s rendszer®. 
 
Ezt a hat§rt a 32 bites szoftverek nagy r®sze a megnºvekedett inform§ci·mennyis®g miatt j· ideje ostromolja, vagy m§r §t 
is l®pte. 
 
A 64 bites oper§ci·s rendszerek nagyobb mennyis®gŤ mem·ri§t k®pesek kezelni, a felhaszn§lhat· adatmennyis®g 
m®rete is nagyobb.  
Ennek kºszºnhetŖen a nagy m®retŤ, komplex rajzok kezel®se vagy a renderel®s nem ¿tkºzik a 32 bites mem·riakezel®s 
korl§taiba. Amikor a 64 bites oper§ci·s rendszeren 64 bites alkalmaz§sokat fut, akkor a felhaszn§lhat· mem·ria elm®leti 
maximuma jelentŖs m®rt®kben megnºvekszik. 
 
A Windows 7 Ultimate, Enterprise ®s Professional verzi·k 192 GB, a Home Premium 16 GB, a Home Basic 8 GB 
mem·ri§t k®pes kezelni.  

1.5.2. A 64 bites v§ltozat telep²t®se 

Az ARCHLine.XP 32 bites v§ltozata a rendszerkºvetelm®nyekben foglalt 32 bites ®s 64 bites Windows oper§ci·s 
rendszerekre egyar§nt telep²thetŖ. Az ARCHLine.XP 64 bites v§ltozata a t§mogatott Windows oper§ci·s rendszereknek 
csak a 64 bites v§ltozataira telep²thetŖ fel. 
 
A megfelelŖ ARCHLine.XP v§ltozat kiv§laszt§s§ban az al§bbi t§bl§zat seg²thet: 

http://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=64_bites&action=edit&redlink=1
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 Microsoft Windows 32 bit Microsoft Windows 64 bit 

ARCHLine.XP 32 bit Telep²thetŖ Telep²thetŖ 

ARCHLine.XP 64 bit NEM telep²thetŖ Telep²thetŖ 

 
A 64 bites ®s a 32 bites ARCHLine.XP fŖv§ltozatb·l egyszerre mindkettŖ v§ltozat telep²thetŖ, §m egyszerre csup§n az 
egyik futtathat·. Amennyiben 64 bites oper§ci·s rendszerrel rendelkezik, javasolt a 64 bites v§ltozat telep²t®se. 
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2. Felhaszn§l·i fel¿let 

Az ARCHLine.XP kezelŖfel¿lete k®nyelmes ®s hasznos eszkºzºkkel t§mogatja a tervezŖi munk§t.  
Az egyszerŤen haszn§lhat· fel¿let mind a megszokott beviteli eszkºzºkkel, mint a billentyŤzet vagy az eg®r j·l 
haszn§lhat·, mind pedig lehetŖs®get ad az ¼j "®rint®s®rz®keny" felhaszn§l§sra, ami az®rt fontos, mert a Windows 8 tablet 
®s hagyom§nyos v§ltozata is egyidejŤleg haszn§lhat·. 
 

 

2.1. A kezelŖfel¿let r®szei 

 
1.  C²msor:   Az aktu§lis projekt nev®t jelen²ti meg. 
2. Alkalmaz§smen¿:  ARCHLine.XP parancsok gyŤjtem®nye. Az alkalmaz§smen¿ parancsai 

billentyŤkombin§ci·kkal is el®rhetŖek. 
3.  GyorsbillentyŤk:  A GyorsbillentyŤk olyan rendszer eszkºzt§r, mely v§logatott parancsokb·l §ll. A 

GyorsbillentyŤk eszkºzt§r szabadon §thelyezhetŖ. . 
4. Eszkºzt§rak:  Az Oldalmen¿, a Design Centre, a Projekt Navigator ®s a Tulajdons§gok Panel 

egy¿ttese 
5.£rintŖ men¿:  Az Oldalmen¿ ®rint®sbar§t megfelelŖje 
6. Rajzv§laszt· szalag:  Az aktu§lis projektben szereplŖ ºsszes rajzot tartalmazza. Kattintson a szalag 

valamely n®gyzet®re a rajz megnyit§s§®rt. 
7. Koordin§ta s§v:  A kurzor koordin§ta-®rt®keit mutatja. 
8. Inform§ci·s s§v:  Az aktu§lis paranccsal kapcsolatos inform§ci·t jelen²ti meg egy sorban. 
9. Navig§ci·s kºzpont:  Gyors vez®rlŖ a k®pernyŖhºz nagy²t§sra, mozgat§sra ®s forgat§sra. 
10. Parancs sor:  Parancs v®grehajt§s§hoz a parancs sor is haszn§lhat· a parancs be²r§s§val, majd 

ENTER megnyom§s§val. Amennyiben a Dinamikus Adatbevitel be van kapcsolva, a parancsot vagy ®rt®ket megadhatja a 
kurzor felett megjelenŖ kis ablakban. 
11. Ćllapotsor:  Az ARCHLine.XP-ben leggyakrabban haszn§lt parancsok gyŤjtem®nye. 

 
 A Felhaszn§l·i fel¿let egyes r®szei (3, 4, 5, 8, 9, 10) szabadon mozgathat·k, ez§ltal szem®lyre szabott§ tehetŖ a 
felhaszn§l· ig®ny®nek megfelelŖen. 

Rajzi ablakok 

Az ARCHLine.XPá rajzi ablakai ¼j megjelen®ssel ®s funkci·kkal teszik jobb§ a projekt tartalm§nak kezel®s®t. 

Fejl®c 

A programban tºbb rajzi ablak kezel®s®re van m·d. Ezek kºz¿l az akt²v ablakban dolgozunk. Az ARCHLine.XP 
ablakkezelŖje vizu§lisan is megk¿lºnbºzteti az akt²v ablakot. Az akt²v ablak telt sz²nnel, a tºbbi inakt²v ablak sz¿rke 
kerettel jelenik meg. 
 














































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































