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A dokumentéaciéban lev anyag valtozasanak jogat a CadLine Kft fenntartja,
ennek bejelentésére kotelezettséget nem vallal. A szoftver, ami tartalmazza
az ebben a dokumentumban leirt, barmilyen adatbazisban szerepl
informéciodkat, szerz dés altal védett.

Az ismeretanyag felhasznalasanak kovetkezményeiért a Szerz semmilyen
felel sséget nem vaéllal. A szoftver csak a megallapodasnak megfelel en
hasznalhaté és sokszorosithatd. A szoftver masolasa mindenki szamara
torvényellenes, kivéve, ha valamely specidlis eset folytan ez a megallapodas
szerint engedélyezett. A vasarlé a szoftvert nem masolhatja. A Felhasznaloi
kézikbnyvet sem egészében, sem részben reprodukalni, kdzoélni, atirni,
forditani barmely nyelvre barmely formaban tilos a CadLine Kft irott engedélye
nélkil.

2010. CadLine. Minden jog fenntartva.

A dokumentum, vagy barmely az itt felsorolt programok hasznalatabol ad6dé
kozvetlen vagy kozvetett kdvetkezményekért a CadLine Kft felel sséget nem
véllal.

A Microsoft, MS, és MS-DOS bejegyzett védjegyek és a Windows a Microsoft
Corporation védjegye.

Az ARCHIine.XP a CadLine Kft bejegyzett védjegye.

A Felhasznal6i kézikényvet a Microsoft Word és az ARCHLine. XP
segitségével készitettik.
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1. Felllethal6 5

1. Feltlethalo

Az ARCHLine.XP® 2010 egy Uj eszkdzt mutat be a szabadon formalt feltiletek
modellezésére. Hasznalhat6 akar épitészeti szerkezet, mint pl. gorbilt
tet felulet vagy fliggonyfal szerkesztésére, egyedi boltozatok,

ponyvaszerkezetek kialakitasara, illetve drapériak, figgonyok, asztalterit k
készitésére.
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1. Felllethal6 7

1.1. Bevezetés

1.1.1. Kiterités és 3D modell

A fellilethalé formaja a kiteritésén alapul. Ahhoz, hogy |étrehozzunk egy
felllethalét, el szér annak kiteritését kell megrajzolni. Kés bb, ha az elem
lyukakat vagni) a fellilet kiteritését kell modositanunk. A megadott kiterités
kezdetben egy vizszintes, sik fellletként jelenik meg a 3D ablakban. Ez a
felllet tobbféleképpen torzithatd: a csomopontok vagy élek régzitésével vagy
mozgatasaval, vezérgorbék hozzaadasaval, illetve gravitacio alkalmazasaval.

1.1.2. Fizika

A fellilethalénak két kiilénbdz fizikai modellje lehet: Membran és Textil. A
membran mindig kifeszil a rogzitett pontok kdzoétt, a textil gy rhet . Hasznélja
a membrant pl. a ponyvaszerkezeteknél, mig a textilt pl. egy asztalterit
modellezéséhez.

Membran Textil

A kabeleket, a konturéleket és a vezérgorbéket kiilon-kiilén is meg lehet
fesziteni, igy befolyasolni tudjuk a feltlethalé alakjat.

ARCHLine.XP ®2010 R1 Ujdonsagok



8 Felllethal6

Kevésbé megfeszitett kontarélek Jobban megfeszitett konturélek

1.1.3. Halé mintak

A halémintak meghatarozzak a felllethald kinézetét és fizikajat is. Négy
haléominta érhet el:

Négyszoghald Haromszdghalé

Téglalap halé Egyiranyu halé
Valésagh engy r d textilek elkészitéséhez hasznalja a haromszdg mintat.
A négyzet vagy téglalap minta az épitészeti szerkezetekhez, mint pl. a

fuggonyfalakhoz hasznalhaté. Egyenes alkotokkal rendelkez felliletek (mint
pl. a konoidok) egyirany halé alkalmazasaval hozhaték Iétre.

Egyiranyu haléval készitett konoid

CadLine



1. Felllethal6 9

1.1.4. Vezérgorbék

A fellilet kiteritésén ugynevezett vezérgorbék rajzolhatok. A kiteritésre rajzolt
vezérgorbék rogzithet ek 3D-ben barmely meglév gérbéhez vagy
egyeneshez, illetve ezen vezérgdrbék egyszer en alakithatok egyenessé

vagy ivesseé.
3D ivek, amelyekhez a konturélek és
Kiterftés kontarral és két vezérgdrbék rogzithet k
vezérgorbével.

1.1.5. Kabelek

A fellilethez kabelek csatlakoztathatdk, igy 0sszetett ponyvaszerkezetet is
készithet.

ARCHLine.XP ®2010 R1 Ujdonsagok



10 Felllethal6

1.1.6. Megjelenités

A felllethalé tobbféleképpen abrazolhatd. Az alaprajzi ablakban valaszthato
kontdr vagy halé megjelenités. A kontdrok az elem altalanos tulajdonsagainak
megfelel en (szin, vonal tipusa, vastagsaga) keriilnek a rajzra. Abban az
estben, ha a halé megjelenitést valasztjuk a racsvonalak ezekt | eltér
tulajdonsagokkal is abrazolhatok.

Kontar Halo

A 3D ablakban a fellilethal6 megjelenithet haloként, fellletként, valamint
ezek kombinacidjaként. A halé élei megjelenithet k egyszer vonalakként
vagy rendelhetiink hozzajuk kiilénb6z profilokat.

Kontar Halé Felllet

Felulet és Kontur Felllet és Halo
A fellilet mindkét oldalahoz lehet anyagot rendelni. Ha az Anyag
Tulajdonsagok parbeszédablakban a Textira elhelyezést Nyujtasra allitjuk

Mozaik helyett, akkor a kivalasztott kép az egész felszint egy példanyban
boritja be. Be lehet még allitani az élek és a test anyagat is.

Mozaik tulajdonsagu anyag Nyujtas tulajdonsagu anyag

CadLine
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1.1.7. Vastagsag

Alapértelmezésben a hald vékony feliiletként jelenik meg. A feliilet térfogattal
rendelkez szilardtestté alakithat6, ha megvaltoztatjuk a vastagsag értékét.
Pozitiv és negativ értékeket is hasznalhatunk. Abban az esetben, ha negativ
vastagsagi értéket adunk meg, a szilardtest masodik felllete, az els alatt
jelenik meg.

Mer leges Flgg leges Doboz

Pozitiv
vastagsag

Negativ
vastagsag

A szilardest ugy késziil, hogy a felliletet a program a megadott vastagsaggal,
sajat magara mer legesen vagy fligg legesen eltolja. Harmadik

lehet ségként valaszthatja a “Doboz” lehet séget, ekkor a keletkez
szilardtestet egyik oldalrél a gorbiilt fellilet, masik oldalrél pedig egy
vizszintes, sik felllet hatarolja. A vastagsag ez utébbi esetben a vastagsag
érték el jelét |1fligg en a gorbiilt felilet legmagasabb ill. legalacsonyabb
pontjatol értend .

1.1.8. Szerkezet

A felllethal6t az éleihez rendelt killonbdz  profilokkal épitészeti struktdraként
is megjelenithetjik. Kilonbdz profilok rendelhet k a konturélekhez,
vezérgorbékhez, racsvonalakhoz és a kabelekhez.

1.1.9. Fuggonyok és asztalterit  k

Az egyedi felllethalok készitése mellett az ARCHLine.XP program két (]
varazsléja lehet vé teszi a kiilénbdz formaju fliggonyok és asztalterit k
egyszer elkészitését és mddositasat.

ARCHLine.XP ®2010 R1 Ujdonsagok
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Flggdny Asztalterit

1.2. Fellulethal6 Iétrehozasa

Altalaban a fellilethal6 létrehozasa az alaprajzi ablakban kezd dik a felulet
kiteritésének meghatarozasaval. A profil definiciés eszkdzék megjelennek az
eszkoztarban. Rajzolja meg a profilt, vagy hasznaljon egy létez konturt a
.Létez Profil Pontja” eszkdz haszndalataval. Miutan megadtuk a kiteritést, a
2D rajz és a 3D modell létrejon az alapértelmezett bedllitAsokkal. A 3D modell
kezdetben egy vizszintes sikfellilet az alapértelmezett magassagban, rogzitett
sarokpontokkal.

Elkezdhetjik elkésziteni a felllethal6t a 3D ablakban is. Itt pontok adhatdk
meg egymas utan, a kontar bezarasahoz kattintson ismét az els pontra vagy
nyomja meg az Enter-t. A halo kiteritését a program automatikusan késziti el
ugy, hogy a megadott térbeli pontokat az alapértelmezett magassagban lev
vizszintes sikra vetiti, majd az igy kapott pontokat egyenesekkel koti dssze.

CadLine
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A felllet kiteritése a térbeli pontok vizszintes sikra vetitésével jon létre, ezért
csak akkor hozza létre az elemet kbzvetlenul a 3D ablakban, ha az

alapvet en vizszintes jelleg . Ha a felulet nem ilyen, mint példaul
egy.alapvet en fligg leges felfliggesztett textil, el szor készitse el a
kiteritést a 3D ablakban, majd régzitse az elem pontaijit ill. éleit a megfelel
térbeli helyzetben.

1.3.

Felllethald moédositasa

A felllethal6éra vonatkozé médositd parancsokat a Helyi meniib | vagy a
markermenikb | érhetjik el.

1.3.1. Helyi meni parancsok

Kiterités szerkesztése

El szor a kiteritést kell elhelyezni. A TAB billenty segitségével kivalaszthaté
a megfelel beszurasi pont. Miutan a kiteritést elhelyeztik, a profilszerkeszt
eszkdzok megjelennek az eszkéztarban és szerkeszteni tudjuk a kiterités
profiljat: Mozgatni tudjuk a csomépontokat, éleket, lyukakat vaghatunk a
fellletbe. A szerkesztés befejezéséhez hasznéljuk az ENTER-t. A feliilet
Ujrageneralddik az Uj kiterités alapjan.

Kiterités elhelyezése

El szor a kiteritést kell elhelyezni. A TAB billenty segitségével
kivalaszthatjuk a megfelel beszarasi pontot. A kiterités rajzat a program az
aktudlis alaprajzi megjelenitési beallitasok alapjan késziti el.

Vezérgorbék hozzaadasa

El szor a kiteritést kell elhelyezni, a TAB billenty segitségével majd
kivalaszthaté a megfelel beszurasi pont. Miutan a kiteritést elhelyeztik, a
profilszerkeszt eszk6z6k megjelennek az eszkdztarban és egy vagy tobb
vezérgorbe rajzolhaté a kiteritésre. A vezérgorbe nem léghat tul a
kontarvonalakon. A parancs befejezésekor az 0 vezérgorbék a 2D rajzon és a
3D modellen is megjelennek. Ezek utan a Marker meni megfelel
parancsainak kivalasztasaval régzithet a vezérgorbe barmely létez 3D
gorbéhez, vagy egyszer en egyenes ill. ives vonalla alakithat6. A
vezérgorbék tordlhet k, vagy modosithatdk a kiteritésen a marker menii
parancsaival

Halé ujrapozicionalasa

El szor a kiteritést kell elhelyezni. A TAB billenty segitségével kivalaszthaté
a megfelel beszurasi pont. Miutan a kiterités elkészilt, meghatarozhato
grafikusan a racs irdnya egy megrajzolt iranyvektorral.

ARCHLine.XP ®2010 R1 Ujdonsagok



14 Felllethal6

Csomodpont régzités

Vélasszon ki pontokat a fellileten, majd nyomja meg az Enter-t. A régzitett
pontok mozgathatdk, emelhet k, kabelt tudunk hozzajuk csatolni a megfelel
parancs kivalasztasaval a Marker meniib 1. A Csomépont elengedés parancs
segitségével a rogzitett pontok térdlhet k.

Gravitacios irany megadasa
Alapesetben a gravitacios vektor fligg leges. Meghatarozhat6 egy masik
iranyu vektor, ha megrajzoljuk a vektor iranyat.

Alak Ujraszamitasa

Alapesetben minden Iényeges valtozas utan a felllet alakja Gjraszamitodik. A
Tulajdonséagkezel ben lév Automatikus Ujraszamitas jeldl négyzet
kikapcsolasaval a fellilet alakja csak abban az esetben szamitédik Ujra, ha ezt
a parancsot valasztjuk a felugré meniben.

1.3.2. Marker menuparancsok

Csomoépont mozgatasa

Az aktudlis csomdpont mozgatasa. Az elmozgatott szabad csomoépontok
régzitésre keriilnek.

Csomopont emelése

Az aktualis csomdpont felemelése. A felemelt szabad csomdpontok régzitésre
kerulnek.

Csomopont rogzitése
Szabad csomopont rogzitése.

Minden csomopont régzitése
Minden szabad csomépont rogzitése.

Csomopont elengedése
Rogzitett csomoépont elengedése

Minden csomoépont elengedése
Minden rdgzitett csomépont elengedése

Kéabel hozzdadasa

A kébel az aktudlis csomdponthoz csatolhatd, a kabel masik végpontjanak
elhelyezésével.

CadLine
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Kabelhossz médositasa

A névleges hosszlUsag megvaltoztathatd tgy, hogy kuldnbdz méretet adunk
meg a parbeszédpanelban. A valés hossz eltér lehet ett | a mérett |,
ugyanis ez utébbi fligg a megadott fizikai és geometriai beallitasoktol is.

Kabel torlése
Kabel torlése.

Minden kabel torlése
Minden kabel torlése.
El rogzitése
Szabad kontirél és vezérgorbe rogzitése.

Minden él rogzitése
Minden szabad kontirél és vezérgorbe rogzitése.

El elengedése
Kontuarél és vezérgorbe atalakitasa szabad éllé.

Minden él elengedése
Minden konturél és vezérgorbe atalakitasa szabad éllé.

Atalakitas egyenessé
Kontuarél vagy vezérgorbe atalakitasa rogzitett egyenessé.

Atalakitas ivessé

Egy kontarél vagy egy vezérgorbe atalakitasa ives rogzitett éllé a koriv
harmadik pontjanak elhelyezésével. Ha ezt a parancsot a 3D ablakban
hasznaljuk, a gorbe valddi kériv lesz. Ha ezt a parancsot egy alaprajzi
ablakban alkalmazzuk a gorbe spiral alaku lesz, ha a végpontok magassaga
nem azonos.

El régzitése egyedi gérbéhez
Rogzithet egy konturél vagy vezérgérbe egy mar létez 3D gérbéhez (mint
pl. koriv, ellipszis vagy spline) vagy egy szilardtest egy éléhez egyszer en, a
megfelel gorbe vagy él kivalasztasaval.

Minden él atalakitasa egyenessé
Minden él, vezérgorbe atalakitasa rogzitett egyenessé.

ARCHLine.XP ®2010 R1 Ujdonsagok



16 Felllethal6

Vezérgorbe szerkesztése a kiteritésen

El szor a kiteritést kell elhelyezni, a TAB billenty segitségével
kivalaszthatjuk a megfelel beszurasi pontot. Miutan a kiteritést elhelyeztik,
az Eszkozok - Profil Szerkesztés meniipont segitségével a vezérgorbe
maddosithatdé. A m veletet az Enter gomb hasznélataval fejezhetjik be.

Vezérgorbe torlése
Eltavolitia az adott vezérgorbét a kiteritésr |.

1.4. Fellulethal6 beallitasai

CadLine
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1.4.1. Altalanos beallitdsok

A félia és megjelenitési sorrend az egész elemre vonatkoznak. Az altalanos
szin, vonaltipus és vonalvastagsag csak a kontdrokra érvényes, a
halévonalak a Halévonal tulajdonsagoknak megfelel en keriinek abrazolasra.

1.4.2. Alaprajzi megjelenités

Alaprajzi megjelenités
Az alaprajzon a kontirokat vagy a teljes halot jelenitheti meg.

Hal6 szine
A halévonalak szine. A kontar az altalanos beallitasoknak megfelel en kerl
abréazolasra.

Hal6 vonaltipusa
A halévonalak vonaltipusa. A kontdr az altalanos beallitasoknak megfelel en
keril &brazolasra.

Hal6 vonalvastagsaga

A halévonalak vastagsaga. A kontdr az altalanos beallitasoknak megfelel en
kerul &abrazolasra.

1.4.3. Hal6 geometria

ARCHLine.XP ®2010 R1 Ujdonsagok



18 Felllethal6

Relativ magassag

Magassag a szinthez képest. Kezdetben a kiterités sikfellletként erre a
szintre kerlil, kés bb az érték megvaltoztatasaval a teljes elemet emelheti fel.

Vastagsag

Ha az érték nulla, az elem feliiletként, egyébként testként viselkedik. Negativ
vastagsag megadasaval a test masodik feliilete az els ala kerdl.

Test kiemelésének maédja

A felliletet az adott vastagsaggal sajat magara mer legesen vagy

fugg legesen emelheti ki. A harmadik esetben a keletkez testet a szabad
formaju felulet és egy vizszintes siklap fogja hatarolni, a vastagsag ekkor a
fellilet legmagasabb/legalacsonyabb pontjatél értend .

1.4.4. Térbeli megjelenités

Térbeli megjelenités

A 3D ablakban a konturt, a halét, a fellletet és ezek kombinacioit jelenitheti
meg.

Fels anyag

A felllet fels anyaga. Akkor hasznalhato, ha az elemet fellletként vagy
szilardtestként abrazoljuk a 3D ablakban.

Alsé anyag

A felllet als6 anyaga. Akkor hasznalhat6, ha az elemet feliiletként vagy
szilardtestként abrazoljuk a 3D ablakban.

Oldal anyaga

A test oldals6 anyaga. Akkor hasznalhato, ha az elemet szilardtestként
abrazoljuk a 3D ablakban (a vastagsag nem nulla).

Test anyaga

. A keresztmetszet anyaga. Akkor hasznalhat6, ha az elemet szilardtestként
abrazoljuk a 3D ablakban (a vastagsag nem nulla).

CadLine
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Simitott élek a vezérgorbéken

A vezérgdrbék simitott vagy éles élként jelennek meg ennek a beallitasnak
megfelel en.

1.45. Halo

Minta
A halé egy egységének alakja: Négyzet, Haromszog, Egyiranyu vagy
Téglalap. Hatassal van a keletkez fellilet alakjara is. Valésagh engy r d
felllethez hasznalja a haromszdghalot, az egyirany halét pedig a konoid
feluletekhez.

Irany
A halé f vonalainak irdnya a kiteritésen. A Helyi meni Halo6 Ujrapozicionalasa
paranccsal is megadhatja a halo iranyat.

Lépéskoz
Két parhuzamos halévonal kdzétti tavolsag a kiteritésen.

1.4.6. Fizika

Gravitacio
A gravitaciés er nagysaga. Negativ értéket vagy nullat is megadhat. A
gravitacids er iranyat a helyi menl Gravitacids irany megadasa paranccsal
moédosithatja.

Anyagmodell
Membran vagy textil. A membran élei mindig kisimulnak, a textil képes
gy r dniis.

Kébelek feszessége
Megfeszitheti a kabeleket ennek az értéknek a megnodvelésével
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Kontarok feszessége
Megfeszitheti a kontlrokat ennek az értéknek a megnovelésével.

Vezérgorbék feszessége
Megfeszitheti a vezérgorbéket ennek az értéknek a megnévelésével.

Automatikus Ujraszamitas

Ha ki van kapcsolva, az elem alakja nem fogja kévetni a valtoztatasokat amig
a helyi meniib | nem vélasztja az Alak Ujraszamitasa parancsot vagy vissza
nem kapcsolja ezt a kapcsolot.

Gravitacio a vezérgorbék kozott.
Alkalmazza a gravitaciét a vezérgorbék altal bezart tertileten is.

1.4.7. Szerkezet

Kontarok profillal

Konturokon lev élek profilja. Akkor hasznalhaté, ha az elem kontarjat
abrazoljuk a 3D ablakban. Ha a profil ki van kapcsolva, a kontdrok egyszer
vonalakként fognak megjelenni a 3D képen, a renderelt képeken pedig nem
lesznek lathatok.

Kontudr anyaga
Konturokon lev élek fellleti anyaga.

Vezérgorbék profillal

Vezérgorbéken lev élek profilja. Akkor hasznalhatd, ha az elem konturjat
abrazoljuk a 3D ablakban. Ha a profil ki van kapcsolva, a vezérgtrbék
egyszer vonalakként fognak megjelenni a 3D képen, a renderelt képeken
pedig nem lesznek lathatok.

Vezérvonalak anyaga
Vezérvonalakon lev élek fellileti anyaga.

Halévonalak profillal

Halévonalakon lev élek profilja. Akkor hasznéalhatd, ha a halévonalakat
abrazoljuk a 3D ablakban. Ha a profil ki van kapcsolva, a halévonalak
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egyszer vonalakként fognak megjelenni a 3D képen, a renderelt képeken
pedig nem lesznek lathatok.

Halévonalak anyaga
Halévonalakon lev élek fellileti anyaga.

Kabelek profillal

Kabeleken lev élek profilja. Ha a profil ki van kapcsolva, a kabelek egyszer
vonalakként fognak megjelenni a 3D képen, a renderelt képeken pedig nem
lesznek lathatok.

Kébelek anyaga
Kabeleken lev élek fellleti anyaga.

Kis felbontast profilok

Kis felbontasu profilok hasznalata a konturélek, halévonalak, vezérgorbék és
kabelek megjelenitésére. Ha ki van kapcsolva, a 3D modell az alapértelmezett
felbontasban készil el.

1.5. Fuggony- és Asztalterit  -varazslé

A Flggony vagy Asztalterit -varazslé hasznalataval meghatarozhaték egyedi
felulethalék specialis paraméterekkel.

Asztalterit -varazslé
Flggonyvarazslo
Ha Flggony, vagy Asztalterit -varazslé haszndalataval készitink feliilethalét,

akkor altalanos feliilethaléként médosithatjuk azt a Helyi menii Médositas
paranccsal. Ezen kiviil az adott specialis tipusnak megfelel maddositasok is
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elérhet k, ha a Helyi meniib |a Fliggony, vagy Asztalterit maodositasa
parancsot valasztja.

Ha ez utobbi mddositast valasztja, a felllet Gjraépiil az Gj beallitasoknak

megfelel en és az esetleges korabbi atalakitasok, melyeket valamely
altalanos felllethalé paranccsal végzett el, elvesznek.

1.5.1. Fuggonyvarazslo

Flggony létrehozasahoz valassza a Felllethald - Fliggény parancsot az
Eszkdztar Modellezés csoportjabdl. EI sz6r meg kell rajzolni a fliggény
befoglalé dobozat az alaprajzon.

Ha a ,Behlzas kozépen” érték pozitiv, a fliggény a befoglalé téglalap els ként
megadott pontja felé kerll majd behtzasra.

Miutan megrajzoltuk a befoglalé négyzetet, a Fliggényvarazslé
parbeszédpanel megjelenik. Hasznalja a ,, Tovabbi beallitasok”

jeldl négyzetet, hogy tovabbi technikai paraméterek is lathatéva valjanak.
A fliggony elkészitéséhez a kdvetkez paramétereket kell beallitani:
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Karnis magassaga
A fliggony tetejének magassaga a szint magassagahoz képest.

Lelébgas magassaga
A fliggony also6 részének magassaga a szint magassagahoz képest.

Gy r dés

A cslszka segitségével meghatarozhatjuk a fiiggény hullamformajat. A
legalacsonyabb érték, egyenes vonalat eredményez.

Gy r dés: 0% Gy r dés: 50% Gy r dés: 100%

Behlizas k6zépen

A csUszka legalacsonyabb értékének behtzas nélkiili fliggdnyt kapunk, egyéb
esetben a fliggony a befoglalé téglalap els ként megadott pontja felé kertl
behdzasra.
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Behuzéas kdzépen: Behuzéas kdzépen: Behuzéas kdzépen:
0% 50% 100%

Behlizas tavolsaga a karnistol

Ha a ,Behlzas k6zépen” érték pozitiv, akkor a behltzas helyének magassagat
is be lehet allitani. Az értéket 0%-ra vagy 100%-ra éllitva az also vagy a fels
él keriil behlzasra.

Behlzas tavolsaga a Behuzés tavolsaga a Behuzas tavolsaga a
karnist6l 0% karnistol 50% karnist6l 100%

Véletlenszer ségi szint
Szabalyos és véletlenszer hullamformak kozil lehet valasztani:

Véletlenszer ségi szint: 0% Véletlenszer ségi szint: 100%

Részletességi szint
A keletkez felllethal6 felbontasa:
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Részletességi szint: 1 Részletességi szint: 5
Gravitacio
A textil valosagh ,esését” a gravitacio novelésével érheti el.

Gravitacio: 0 Gravitacio: 2 Gravitacio: 4

1.5.2. Asztalterit -varazslo

Az asztalterit szerkesztéséhez valassza a Fellilethalod-, Asztalterit -varazslo
parancsot az Eszkdztar Modellezés meniib . El szér meg kell hatarozni az
asztal profiljat az alaprajzon az eszkdztarban megjelen profildefiniciés
eszkdzok segitségével. A ,Profil bels szigettel” hasznalataval kivalaszthato
egy meglév asztal kdrvonala vagy rajzolhatunk egy Uj profilt is. Amint az
asztal profiljat kivalasztottuk, az Asztalterit -varazslo parbeszédpanel
megjelenik. Haszndlja a tovabbi technikai paraméterek megjelenitésére a
»Tovabbi bedllitasok” jeldl négyzetet.
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Az asztalterit készitéséhez a kdvetkez paraméterek megadasa sziikséges:

Asztallap magassaga

Az asztallap magassaga a szinthez képest. Maga a terit e szint félé kerdl,
lasd az ,Eltolas az asztallaptol” tulajdonsagot.

Asztalterit alakja

Az asztalterit alakja téglalap, kor vagy egyedi alaku terit ként valaszthato.
Az els két esetben a terit kiteritésének meghatarozasakor meg kell adnunk
annak szélességét, magassagat illetve atmér jét. A harmadik esetben a terit
kiteritésének egyedi formaja az ,Egyedi profil” gombra kattintva adhaté meg: a
profildefinicios eszkézdk megjelennek az eszkdztarban, melyek segitségével
megrajzolhaté a profil. Ugyeljen arra, hogy az asztalterit profilja nem
metszheti az asztal profiljat.

Téglalap alaku terit Kor alaku terit Egyedi ovdlis terit
Eltolas az asztallaptol

A 3D ablakban és a renderelt képeken jelentkez atfedések elkeriilésére az
asztalterit felllete kevéssel az asztallap felett jon Iétre.
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2. Fényforrasok

2.

2.1.

Fényforrasok

Az ARCHLIine.XP segitségével a fényforrasokat sokkal kénnyebben hozhatja
létre, kezelheti, vagy valtoztathatja meg. Barmely konyvtari objektumhoz

f zhet fényforrast. A fényforrasok tulajdonsagait, térbeli elhelyezkedését,
esetleges iranyitottsagat megvaltoztathatja és a Fényforras és
Lampabdngész nek készdnhet en jél attekinthet formaban kezelheti ket.

Fényforrasok tipusai

A programban 5 féle fényforras tipus kdzil valaszthat.

Pontszer Spot Vonal Vonallanc Terllet

A kllénbéz fényforrasok kilonbdz tulajdonsagokkal rendelkeznek, és eltér
jellemz kkel birnak. A fényforrasok kezelése soran, a kivalasztott fényforras
tipus jellemz en meghatarozza a fény megjelenését a renderelt
végeredményben.

Pontszer

A pontszer fényforras nem iranyitott, sugarzasi pontjabol a tér minden
iranyaba egyenletesen vilagitd fényforras. Olyan fényforrdsok megjelenitésére
szolgal, mint példaul a villanykorték, energiatakarékos izzok, stb.

Spot

A Spot fényforras hatarozott irdannyal rendelkezik. A térben jellegzetes
fénykippal vilagit, melynek két jellemz je a fényhatar és az enyészeti hatar. A
fényhatar olyan fénykupot alkot, amelyen belil a fényer 100%-0s. Az
enyészeti hatar olyan fénykipot alkot, amelyen belil a fényhatar eléréséig a
fény fokozatosan er sodik 0%-r6l 100%-ra. Jellemz en spotlampak és
reflektorok, esetleg lézerfény megjelenitésére hasznalatos.

Vonal

A vonal menti fényforras egy, a térben elhelyezked vonal mentén
egyenletesen vilagit. Jellemz en neonlampak, fénycsévek megjelenitésére
hasznélatos.

Vonallanc
A vonallanc fényforras lényegében megegyezik tébb, kézvetlen egymas utan
helyezett vonal menti fényforrassal. Jellemz en a vilagito reklamfeliratok

CadLine



2. Fényforrasok 29

2.2.

2.2.1.

abrazolasara, vagy akar almennyezetbe rejtett derit fények abrazolasara
hasznalhat6 ez a fényforras tipus.

Terulet

A teriilet (vagy felllet) fényforras egy a térben talalhat6 feliletr | egyenletesen
vilagito tipus. Jellemz en az irodai, tébb fénycs vel szerelt fényforrasok,
szinnel vilagito felliletek abrazolasara hasznalatosak.

Fényforras- és ldampabdngész

A fényforrasok kezelésében a Fényforras és lampabongész nyduijt segitséget.
Ezzel az eszkdzzel egyszerre kezelheti a rendelkezésre allo 6sszes
fényforrast, valamint a projektben ténylegesen elhelyezett fényforrasokat is.

A fényforrashdongész harom f részre bonthatd. A parbeszédablakban balrdl

jobbra haladva lathatja a kategéria nézetet, a fényforras nézetet és a
fényforras tulajdonsagait.

Kategoria nézet

A kategoria nézet 3 f bb csoportra oszlik: Lampak, Projekt fényforrasai,
Fényforras kényvtarak.
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Lampak
A Lampak kategoéria csak akkor lathatd, amikor a projektben talalhaté modell
valamely objektuméahoz mar rendelt fényforrast.

llyenkor a Lampéak kategéria alatti listaban sorra megjelennek azok az
objektumok, amelyekhez egy, vagy akar tébb fényforrast tarsitott. Amikor a
lampa nevére kattint, a Fényforrds nézetben megjelennek a targyhoz tarsitott
fényforrasok. Az elemhez tartozé fényforrast a Kategoria nézet aljan talalhaté
torlés gombbal tavolithatja el.

Projekt fényforrasai

A Projekt kategéria megjeleniti az 6sszes fényforrast, amely az aktualis
projektben hasznalva van. Véalassza ki a Projekt fényforrasai mappat és a
fényforras nézetben megjelennek a projektben hasznalt fényforrasok.

Fényforras kdnyvtarak
A Fényforras konyvtarak tartalmazzak azokat a fényforrasokat, amelyek a
program telepitését kovet en felhasznalhatok, illetve itt hozhat létre egyedi
fényforras konyvtarakat és fényforrasokat.

CadLine



2. Fényforrasok 31

2.2.2. Fényforras nézet

A fényforras nézet a kategoéria nézetben kivalasztott mappaban talalhato
fényforrasokat jeleniti meg.
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2.2.3. Fényforras tulajdonséagai

A fényforras tulajdonsagai rovatban megtekintheti és beallithatja az adott
fényforrasra jellemz tulajdonsagokat.

Név
Egyedi névvel lathatja el a fényforrast. A programban talalhaté gyari
fényforrasok nevei példaul tiikrozik a fényforras tipusat és teljesitményét.
Példaul: Kompakt 11W.

Tipus
A fényforras tipusa meghatarozza a fényforras alapvet tulajdonsagait, mint
példaul az iranyitottsag. Pontszer , Spotlampa, Vonal, Vonallanc és Tertlet
(Feliilet) fényforras tipusok kozil valaszthat.

Gyartmany

A fényforras gyartmanyanak meghatarozasa semmilyen hatassal nincsen a
fény megjelenésére, csupan azok megkilénbodztetésében nyljt segitséget.
Villanykorte, Kompakt fénycs , LED reflektor, Halogén és Neon gyartmanyok
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kozil valaszthat. A kdnnyebb megkiilonboztetés céljabol a program
kilénboz abrakkal jeleniti meg a fényforras tipusat.

Villanykérte Kompakt fénycs
LED reflektor Halogén izz6
Neon

Fényer
Megadhatja a fényforras fényerejét lumenben.
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Szin
Megadhatja a fényforras szinét.

2.2.4. Fényforras kategoria létrehozasa

Fényforrast létrehozni a Fényforrashéngész ben lathat6 felhasznaloi
kategoridkban lehet. A program a felhasznalé altal Iétrehozand6 fényforrasok
részére tartalmaz egy Egyedi elnevezés fényforras kategoriat, amely néhany
példa fényforrast tartalmaz a telepités utan. A felhasznaldi kategoridk tartalma
maédosithatd, mig a gyari fényforras kategoriak tartalma nem maédosithaté. A
program kilénbdz ikonokkal abrazolja a gyari és felhasznaloi kategériakat.

Gyari fényforras mappa
Felhasznal6i fényforras mappa

A felhaszndl6 sajat maga is Iétrehozhat fényforras kategoériat a Fényforras
konyvtarakban. Ehhez kattintson a Fényforras konyvtarakra a
Fényforrasbéngész kategoria nézetben, majd nyomja meg a Hozzaadas
gombot. A Fényforras kényvtarakban létrejon egy Uj mappa elnevezés
fényforras kategoria.

2.2.5. Fényforras kategoria atnevezése

A létrehozott fényforras kategériakat barmikor atnevezheti. Ehhez jelélje ki az
atnevezni kivant kategoriat, majd ujbdl kattintson a nevére. Megjelenik a
beviteli kurzor és a korabbi név atirhatova valik. Gépelje be a kivant nevet,
majd az Enter billenty segitségével fejezze be az atnevezést.

CadLine



2. Fényforrasok 35

2.2.6. Fényforras kategoria torlése

A létrehozott fényforras kategoriakat barmikor térélheti. Ehhez jelélje ki a
kivant kategériat, majd nyomja meg a Torlés gombot. A kdvetkez kérdés
jelenik meg

Amennyiben a kérdésre Igennel felel, a kategdria €s annak teljes tartalma
torl dik.

A torolt kategdrianak és tartalmanak visszaallitdsara nincsen mod, ezért
kérjuk, koriltekintéssel jarjon el a fényforras kategoriak torlése esetén.

2.2.7. Fényforras létrehozasa

A felhasznaléi mappakban lehet ség nyilik Uj fényforrasok Iétrehozasara.
Ehhez jeldlje ki azt a felhasznaldi mappat, amelyben az Uj fényforrast
Iétrehozni kivanja, majd nyomja meg a Hozzaadas gombot. A mappéaban
Iétrejon egy Uj fényforras.
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Az (j fényforras létrejottét kovet en beallithatja annak tulajdonsagait az
Altalanos tulajdonsagok részben.

2.2.8. Fényforras atnevezése

A felhasznal6i fényforrasok neve megvaltoztathaté. Jeldlje ki az atnevezni
kivant fényforrast, majd kattintson annak nevére. Megjelenik a beviteli kurzor.
Irja be a kivant nevet, majd Enterrel fejezze be az atnevezést.

2.2.9. Fényforras torlése

Az egyénileg létrehozott fényforrasokat a felhasznalo kés bb torolheti is.
Ehhez jeldlje ki a térdIni kivant fényforrast, majd nyomja meg a torlés gombot.

2.3. Lampa létrehozasa

Egy objektum és a hozza tarsitott fényforras, vagy fényforrasok egyutt alkotjak
az Uugynevezett lampat. Csak kdnyvtari objektumhoz tarsithat fényforrast.

Eszkdztari paranccsal

CadLine



2. Fényforrasok 37

Hasznalja a Fényforras hozzaadéasa utasitast ahhoz, hogy fényforras tarsitson
egy konyvtari objektumhoz. Ezt kévet en jeldlje ki a 2D ablakban azt az
objektumot, amelyhez tarsitani kivan. Ezt kbvet en megjelenik a Fényforras-
bdngész .

Helyi menib |

Konyvtari objektumhoz fényforrast lehet hozzaadni az objektum helyi
mendijében talalhaté Fényforras hozzaadasa utasitassal. Az utasitas hatasara
megjelenik a Fényforras és lampabdngész .

2.4. Lampak kezelése

Az ARCHLine.XP eszkozei segitenek a fényforrasok és lampak
kezelésében, még akkor is, amikor abbdl sok talalhato a tervben.

2.4.1. Azonositas a rajzon

program a Fényforrasbdngész jobb oldalan és a 2D ablakokban is
megjeleniti. Az lampa azonositéja segit kés bb is barmikor beazonositani az
adott objektumot, amikor nem a fényforras kezel ben dolgozik.
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2.4.2. Lampahoz tartozé fényforrdsok kozti valtas

Amikor a modellben, vagy a 2D rajzokon kivalaszt egy olyan objektumot,
amelyhez kordbban mar tarsitott fényforrast, megjelennek a Fényforras

markerek annak a pontnak a kézelében, ahova a fényforrasokat korabban
helyezte.

Kijelolt lampa a 2D rajzon Kijelolt lampa a 3D modellben

A fényforras markerre kattintva az adott fényforrasra jellemz markerek
jelennek meg az altalanos Objektum markerek helyett.
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Kijelolt fényforras a 2D rajzon Kijelolt fényforras a 3D modellben

Amennyiben egy objektumnak fényforrasai vannak a kijeldlést kovet en
megjelenitheti a tulajdonsagaikat a Tulajdonsagkezel segitségével is. Ehhez
jeldlje ki a fényforrassal rendelkez objektumot (lampat), majd a
Tulajdonsagkezel legordil listajabdl valassza ki a modositani kivant
fényforrast.

Amikor a Tulajdonsagkezel ben a Fényforrasokat valasztja, megjelennek a
Fényforras(ok) tulajdonsagai és megtekintheti, illetve modosithatja azokat.
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2.4.3. Lampak szerkesztése

Amikor egy lampa (fényforrassal rendelkez objektum) helyi meniije
megjelenik, lehet ség nyilik a lampa szerkesztésére.
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2.4.3.1. Fényforras hozzdadasa

Konyvtari objektumhoz fényforrast lehet hozzaadni az objektum helyi
mendijében talalhaté Fényforras hozzaadasa utasitassal. Az utasitas hatasara
megjelenik a Fényforras és lampabongész .

2.4.3.2. Fényforras médositasa

A Fényforrds modositasa utasitassal a kivalasztott fényforras tulajdonsagait
valtoztathatja meg a Fényforras és lampabdngész ben. B vebben lasd a
Fényforrasok kezelése fejezetben.

2.4.3.3. Fényforras szerkesztése

Az adott fényforrasra jellemz markerek jelennek meg az altalanos Objektum
markerek helyett, lehet vé téve a fényforras szerkesztését.

2.4.3.4. Konyvtari lampa létrehozésa

A Koényvtari lampa létrehozasa utasitas segitségével elmentheti a kivalasztott
lampat. A mentés el tt a program rakérdez, hogy az eredeti objektumot
kivanja-e felllirni.
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Ha igennel valaszol, a program elmenti a lampat, felllirva az eredeti,
fényforrasok nélkili objektumot.

Ha nemmel valaszol, lehet sége van az (j objektum nevének megadasara.

Ha a mégsem-et valasztja, a program nem menti el a lampat és kilép az
utasitasbol.

Amennyiben olyan objektumot kivan elmenteni kdnyvtari lampaként, amely
irasvédett objektumkényvtarban talalhatd (példaul az ARCHLine. XP
telepitését kbvet en az Objektumkozpontban megtalalhaté gyari objektumok),
akkor a program a kdvetkez (izenetet jeleniti meg:
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Az Ilgen gomb megnyomasat kdvet en lehet sége nyilik megadni, hogy
melyik objektumkoényvtarban keriljon mentésre a kényvtari lampa. A Nemet
valasztva a program megszakitja az utasitast.

2.5. Fényforrasok kezelése

A fényforrasok szerkesztésére vonatkoz6 utasitasok a fényforras marker
meniijében talalhatok.

2.5.1. Mozgatas

A kivalasztott fényforrast elmozgathatja az objektumhoz képest.

2.5.2. Masolat mozgatas

A Masolat mozgatés utasitassal a kivalasztott fényforrasrol masolat késziil,
amelyet 0j pozici6ba mozgathat. Az eredetileg kivalasztott fényforras
tulajdonséaga és pozicidja valtozatlan marad.

2.5.3. Emelés

Az Emelés utasitassal megvaltoztathatja a kijelolt fényforras magassagi
helyzetét.
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2.5.4. Fényforras modositasa

A Fényforrds modositasa utasitassal a kivalasztott fényforras tulajdonsagait
véaltoztathatja meg a Fényforras- és lampabdngész ben.

A fényforras moédositasa esetében a Fényforras és lampabongész Lampak
kategoridja csak a kivalasztott fényforrast jeleniti meg, még akkor is, ha a
projektben az adott objektumhoz mar mas fényforrasok is lettek tarsitva. A
kivalasztott fényforrasra jellemz egyedi tulajdonsagokat a Fényforras
tulajdonséagai kozo6tt az Egyedi tulajdonsagok részben taldlja.

Spot fényforras egyedi tulajdonsagai

2.5.5. Fényforras cseréje

A Fényforras cseréje utasitassal a kivalasztott fényforras helyett megadhat
egy masikat a Fényforras konyvtarakbol. Az eredeti fényforrast a program

eltavolitja és helyébe az Gjonnan valasztott fényforrast helyezi a beallitott
tulajdonséagokkal.
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2.5.6. Fényforras ki-/bekapcsolasa

A Fényforréas ki-/bekapcsolasa utasitassal kikapcsolhatja, vagy
bekapcsolhatja a fényforrast. Az eredményt legkdnnyebben a 3D ablakban
ellen rizheti. A fényforrast reprezentalé fénytest bekapcsolt allapotban
élénken jelenik meg, mig kikapcsolt allapotban teljesen atlatszo. igy jol
lathato, ha az adott objektum fényforrassal rendelkezik, de az kikapcsolt

allapotu.
Bekapcsolt spot fényforras Kikapcsolt spot fényforras
2.5.7. Fényer modositasa

A fényer moédositasa utasitas segitségével megvaltoztathatja a fényforras
fényerejét az eredetileg lumenben megadott fényer hoz képest szazalékban.
igy a fényforras fényerejét anélkiil valtoztathatja meg, hogy ez hatassal lenne
a kivalasztott fényforrasnak a projektben mashol elhelyezett példanyaira.

Amennyiben a projektben elhelyezett 6sszes azonos fényforras fényerejét
egyszerre kivanja novelni, akkor hasznalja a Fényforras és lampabdngész t
és valassza a Projekt fényforrasai mappat.

2.5.8. Fényforras torlése

A fényforras torlése utasitassal a kivalasztott fényforrast torélheti az
objektumrdl. A fényforras egyéb példanyai nem térl dnek, csak a kivalasztott.

2.5.9. Irany véltoztatasa

Egyes fényforras tipusok esetében (példaul spot) a fényforras marker
menijében megjelenik az Irany valtoztatasa utasitas a 2D rajzon.
Segitségével megadhatja a fényforras célpontjanak vetiiletét a 2D rajzon,
tehat azt, hogy hova vilagitson a fényforras.
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2.6. Fényforrasok megjelenitése

Az ARCHLine.XP a fényforrasokat kilonféleképpen képes megjeleniteni a
modellben, akar a végleges renderelt latvanyterv elkészitése el ttis, ezzel
segitve a tervezési folyamatot és a korai dontéshozatalt.

2.6.1. Mesterséges fényforrasok menii

A mesterséges fényforrasok megjelenitéséhez szikséges, hogy a megfelel
megjelenités tipust valassza a Napbeallitas eszkdztar Mesterséges
fényforrasok legoérdil  mentijében.

Annak érdekében, hogy a mesterséges fényforrasok megjelenését
hatékonyan tanulmanyozhassa, kapcsolja be a Napbeallitas eszkdztaron
talalhaté Automata fénykezelés kapcsolot.

Kikapcsolva Csak fénytest
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Csak fényhatas Fényhatas és fénytest

Kikapcsolva

Amikor a mesterséges fények megjelenitését Kikapcsolva allapotira allitja, a
program kikapcsolja a fényhatasokat a modellben és a megjelenitést
vilagosabba teszi az Automata fénykezelés bekapcsolt allapotanak ellenére
is.

Csak fénytest

Amikor a mesterséges fények megjelenitését Csak fénytest allapotura allitja,
a program megjeleniti a fényforrasokra jellemz hatasokat abrazolo
fénytestek abrazolasat a modellben és a megjelenitést vilagosabba teszi az
Automata fénykezelés bekapcsolt allapotanak ellenére is.

Csak fényhatas

Amikor a mesterséges fények megjelenitését Csak fényhatas allapotira
allitjia, a program megijeleniti a fényforrasokra jellemz fényhatasokat a
modellben és a megjelenitést sététebbé teszi, ha az Automata fénykezelés
bekapcsolt allapotu.

Fényhatas és fénytest
Amikor a mesterséges fények megjelenitését Fényhatas és fénytest
allapotura allitja, a program megjeleniti a fényforrasokra jellemz
fényhatasokat és fénytesteket a modellben és a megjelenitést sotétebbé teszi,
ha az Automata fénykezelés bekapcsolt allapotu.

2.6.2. Automata féenykezelés

A Napbeadllitas eszkdztaron talalhatdo Automata fénykezelés nyomégomb
segitségével ki- és bekapcsolhatja az automata fénykezelést. Az automata
fénykezelés kikapcsolt vagy bekapcsolt allapotarél a nyomégomb
megjelenése szolgaltat informaciot.
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Ok Automata fénykezelés kikapcsolva

133

i]™  Automata fénykezelés bekapcsolva

AuUTO

Az automata fénykezelés segitségével kontrasztossa teheti a modellben
abrazolt fényviszonyokat. Mig az automata fénykezelés kikapcsolt allapotaban

a program a modell abrazolasat a tervezéshez és a Napfény viszonyainak
abrazolaséahoz allitja, addig

Automata fénykezelés kikapcsolva Automata fénykezelés bekapcsolva

2.6.3. Fényforrasok 3D megjelenése
Az ARCHLine.XP az eltér tipusu fényforrasokat eltér modon abrazolja a

modellben. A kévetkez lista segitséget nyujt a fényforrasok tipusanak

felismerésében a modellen, amennyiben a mesterséges fényforrasok
megjelenitését bekapcsolta.

Pontszer Spot Vonal

Vonallanc Terulet
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2.6.4. Fényforrasok megjelenése a renderelésen

A projektben beallitott természetes és mesterséges fények valédi hatasa a
latvanyterveken jelenik meg. Attél fligg en, hogy milyen beallitasokkal
dolgozott a végleges renderelt kép valésagh megvilagitasa is mas és mas
lesz. Az ARCHLine.XP segitségével ugyanazon kiils és bels terek
megvilagitasat tobbféle alternativaban is megtervezheti és a végeredményr |
fotorealisztikus latvanyterveket is készithet.
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3. Tet felépitmény

A Tet felépitmény segitségével dsszetett tet felépitményeket szerkeszthet,
anélkil, hogy annak részleteit ki kellene szerkesztenie. A tet felépitmény f
alkotéelemeinek meghatarozasaval a program képes a megadott szerkezet
elhelyezésére a tet ben. Kordbban az ilyen dsszetett szerkezetek minden
alkotéelemét egyesével kellett megszerkeszteni.

Atet felépitmény a Modell menii - Tet - Tet felépitmény menipont alatt
érhet el.

A megjelen parbeszédablakban bizonyos mez k hattere sarga szinnel
jelenik meg. A sarga hatter mez k csak Uj tet felépitmény Iétrehozasakor
modosithatok, elhelyezést kbvet en mar nem valtoztathaték meg.
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3.1. Tet

Atet rovatban taldlhat6 bedllitasok segitségével megadhatja az 6sszetett
tet felépitmény tet alkotdéelemére vonatkozo bedllitadsokat.

3.1.1. Tet tulajdonsagai

Részletesen megadhatja a felépitmény tet szerkezetének tulajdonsagait.
Hasznalhatja a kordbban mar elmentett tet készleteket is. A beallitashoz

nyomja meg a sor végén talalhato gombot.

3.1.2.  (OF) Tallégas el |

Megadhatja a tet tallégasat az éppen beéllitott mértékegységben. irja be a
kivant értéket, vagy valasszon a legordil listabol.

3.1.3. (RA) Gerinc d lésszdge

Megadhatja a tet gerinc (bizonyos tet felépitmények esetén a tet sik)
d lésszdgét a vizszinteshez képest. Irja be a kivant értéket, vagy valasszon a
legordil listabdl.

3.1.4. Tet magassaga innen:

Megadhatja, hogy a kdvetkez , ,Tet magassaga” elnevezés rovatban
megadott értéket hogyan kivanja értelmezni. Harom lehet ségb | valaszthat:
Tet alja, Also tet sik, Tet gerince. Ha példaul a ,Tet alja” opciét valasztja,
akkor a Tet magassaganal megadott érték az Tet aljanak poziciéjat adja
meg. Valasszon a legordul listabol.
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3.1.5. Tet magassaga

Megadhatja a tet térbeli elhelyezkedésének magassagat. A megadott érték a
.Tet magassaga innen” rovatban beallitott opci6 szerint lesz értelmezve.

3.1.6. Magassag a tet siktél mérve

Az opcidt bekapcsolva a megadott magassagot a program a fogado tet sik
fels sikjatol értelmezi. Ezzel lehet sége nyilik a tet felépitmény térbeli
poziciéjanak a fogado tet siktél mért relativ magadasara. Az opcio
kikapcsolasaval a megadott értéket a program az aktiv szint alapsikjatol méri.

3.1.7. Fix szélességgel

Az opci6 bekapcsolasaval lehet sége nyilik a tet szélességének értékkel
tortén megadasara. Csak Uj tet létrehozasakor és csak az el re definialt
tipusoknal hasznalhatd. Ha az opci6t kikapcsolja, akkor a tet felépitmény
elhelyezésekor grafikusan adhatja meg a tet felépitmény szélességét.

3.1.8. Elhelyezés tet sikra

Az elhelyezés tet feliletre torténik. Csak akkor hasznalhatd, ha a Fix
szélességgel opcidt engedélyezte. A kdvetkez két példa j6l szemlélteti az
opci6 kikapcsolt allapota és bekapcsolt allapota kézétt, amennyiben a tet
felépitmények homlokfala ugyanarra a helyre keril az elhelyezés soran. Az
opci6é bekapcsolasaval az automatikus tet vagas is megtorténik az eredeti
tet szerkezet és a tet felépitmény talalkozasanal.
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Elhelyezés tet sikra opci6 kikapcsolva

Elhelyezés tet sikra opcié engedélyezve

3.1.9. Tet kontur vonala

A vélasztott lehet ségnek megfelel en megadhatja a tet kontur Utvonalat.
Csak akkor hasznéalhatd, ha az Elhelyezés tet sikra opci6 nincsen
engedélyezve.

ARCHLine.XP ®2010 R1 Ujdonsagok



54 3. Tet felépitmény

3.2. Vetitett tet

A vetitett tet rovatban megadhatja a tet felépitmény alaptet be vetitésének
bedllitasait. Attol fligg en jelenik meg tébb, vagy kevesebb beallitasi
lehet ség, hogy a Tet tipusa opcidnal milyen tipust valasztott.

3.2.1. Tet tipusa

Megadhatja, hogy milyen tipusu tet format szeretne alkalmazni. Valasszon a
legordil listabdl, vagy kattintson a Tet felépitmény parbeszédablak bal als6
sarkaban talalhat6 képre a tipusok kodzotti valtashoz.

3.2.2. (A), (B), (E), (F), (V), (H) ertek

Atet tipus fliggvényében megadhato6 az abran lathaté paraméterek értéke.

3.2.3. Oldaltet

Az opcioval bekapcsolhatja az oldalfalak tet szerkezettel tortén
szerkesztését. Ezen kivill megadhatja az oldaltet als6 sikjanak magassagat
is.
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Oldaltet nélkil Oldaltet vel

Oldaltet vel, als6 sik megadasaval

3.2.4.

3.3.

Oldaltet alja atet sik aljatol

Amennyiben az Oldaltet opciét bekapcsolta, lehet sége van meghatarozni
az oldaltet aljat a fogadoé tet szerkezet fels sikjatdl mérve. Ha az Oldaltet
alja a tet sik aljatol opciét nem kapcsolja be, akkor a beirt érték az aktiv szint
alapsikjatol értend .

Kontyolt tet

A kontyolt tet rovatban lehet sége van a tet felépitmény tet szerkezetének
kontyolasara.
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3.3.1. Kontyolt tet

Bekapcsolhatja a tet felépitmény tet szerkezetének kontyolasat a
tovabbiakban megadott szabalyok szerint.

Tet felépitmény kontyolas nélkil Tet felépitmény kontyolassal

3.3.2. Kontyolt tet sik d lésszbge

Megadhatja a kontyolas d 1éssz6gét.
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Kulénbéz d lésszég kontyolt tet sikok

3.3.3. Kontyolt tet sik magassaga

Megadhatja a kontyolt tet sik alapmagassagat az aktiv szint alapsikjatol
mérve.

Kildnbéz alapmagassagu kontyolt tet sikok

3.3.4. Kontyolas magassaga tet  siktol mérve

Megadhatja a kontyolas magasséagat a fogado tet szerkezet fels sikjatol
mérve. Ha az opci6t kikapcsolja, a Kontyolt tet sik magassadga mez ben
megadott érték lesz a mértékado.
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3.4. Oldalak

Az oldalak rovatban meghatarozhatja az dsszetett tet felépitmény oldalaira
vonatkoz6 bedllitAsokat.

3.4.1. (OL) Tullégas bal oldalon

tet felépitmény homlokfalanak bal oldalan.

3.4.2. (OR) Tullégas jobb oldalon

tet felépitmény homlokfalanak jobb oldalan.

3.4.3. Falak tulajdonsagai

Megadhatja a tet felépitményben talalhaté falszerkezetek tulajdonsagait. A
beallitashoz nyomja meg a sor végén talalhato gombot.

3.4.4. Oldalfalak

Ki- illetve bekapcsolhatja az oldalfalak megjelenitését a 2D rajzon és a 3D
modellen.
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Tet felépitmény oldalfalakkal Tet felépitmény oldalfalak nélkil

3.4.5. Falak aljanak vagasa

Megadhatja, hogy a falak aljat levagja-e azon tet sik fels felllete, amelyre a
tet felépitmény el lett helyezve. Egyébként a fal aljat a fal tulajdonsagaiban
megadott érték hatarozza meg.

3.4.6. Falak elrejtése alaprajzon

A kapcsolo segitségével ki- illetve bekapcsolhatja a tet felépitményben
talalhaté falszerkezetek alaprajzi megjelenitését. A modellben megjelen
falakra a kapcsolé semmilyen hatassal nincsen.

Falak alaprajzi megjelenitése Falak alaprajzi elrejtése
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3.4.7. Ablakok tulajdonsagai

Megadhatja a tet felépitmény homlokzati faldba helyezett ablakok
tulajdonséagait. A beallitashoz nyomja meg a sor végén talalhaté gombot.

3.4.8. Ablakok szama

Adja meg a tet felépitmény homlokzati faldba sorolt ablakok szamat.

3.4.9. (WD) Ablakok tavolsaga egymastol

Megadhatja az ablakok szélei k6z6tt egymastol mért tavolsagot.

3.4.10. Ablakokat kdzépre

Az opcidval bekapcsolhatja, hogy a program a megadott szamu és méret
ablakokat a fal kozepére igazitsa. Ellenkez esetben az ablakok adataiban
megadott tavolsagra a fal bal szélét laz els t.

3.4.11. (RPh) Parapet magassag a tet siktol mérve

Az opcio segitségével engedélyezheti az ablakok parapet magassaganak
megadasat a fogadd tet szerkezet fels sikjatol mérve. Ha az opciot
kikapcsolja, akkor az ablakok tulajdonsaganal megadott parapet magassagot
a program az aktiv szin alapsikjatél méri. Csak Uj tet |étrehozasakor és csak
tet fellletre val6 elhelyezéskor hasznalhato.
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4.1.

Egyéb tet fejlesztések

Atet épitészeti elem a fejlesztéseknek kdszonhet en Uj lehet ségekkel
b vilt, részletesebb, 6sszetettebb tet szerkezetek készithet k.

Tet retegek

Atet épitészeti elem hasznalata soran lehet sége nyilik tet rétegek
megadasara. Valassza a Tet tulajdonsagablakban a Tet geometria lapot. A
Rétegek nyomdgomb segitségével megadhatja a tet rétegeit.

Atet rétegek parbeszédablakban (j tet rétegeket adhat meg, vagy
meglév eket sziintethet meg.
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4.1.1. Réteglista

Atet rétegek parbeszédablak tetején lathatd a rétegek szerkesztésére
szolgalo réteglista. A réteglistaban felll talalhatok a tet fels rétegei, mig alul
atet also rétegei.

Réteg
A Réteg oszlop mutatja a tet réteg sorszamat.
Név
A Név oszlop jeleniti meg egy adott réteg nevét. Az itt lathaté elnevezések
szabadon modosithatok. Kattintson valamelyik névre az atnevezéshez.
Anyag
Az Anyag oszlopban megadhat6 egy-egy réteg anyaga. Az itt megadott
anyagot a program példaul a metszeteken vagy a 3D latvanyterveken jeleniti
meg.
Vastagsag

A vastagsag oszlopban bedllithaté egy-egy tet réteg vastagsaga.
Amennyiben kordbban valamilyen igazitast allitott be a tet ben és ez hatassal
van a rétegekre, akkor a kbvetkez Uzenetet fogja latni.

3D megijelenités

A 3D megijelenités opcié segitségével kilon-kulén engedélyezheti egyes
rétegek térbeli dbrazolasat. A kikapcsolt rétegek segitségével olyan, valds
anyaggal nem rendelkez rétegeket is megadhat, mint példaul a légrétegek.
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4.1.2. Tet rétegek kezelése

Tet

Tet

Tet

Tet

A Tet rétegek parbeszédablakban lehet ség van a tet rétegek sorrendjének
megvaltoztatasara, Uj réteg hozzaadasara, illetve meglév tet réteg torlésére.

réteg mozgatas felfelé

A Tet réteg mozgatas felfelé nyomdégomb segitségével a kijelolt tet réteget
mozgathatja felfelé a tet réteglistdban. Ezzel megvaltoztathatja a tet
rétegeinek sorrendjét.

' I‘

réteg mozgatas lefelé

A Tet réteg mozgatas lefelé nyomégomb segitségével a kijelolt tet réteget
mozgathatja lefelé a tet réteglistaban. Ezzel megvaltoztathatja a tet
rétegeinek sorrendjét.

réteg hozzaadas
A Tet réteg hozzaadas nyomégomb segitségével

[#]

réteg torlés
A Tet réteg tdrlés nyomdégomb segitségével egy kivalasztott tet réteget
torolhet a réteglistabol.

X
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Tet rétegek tikrozése
A Tet rétegek tikrozése nyomoégomb segitségével a teljes tet rétegrendet

megfordithatja.
ik

4.2. Tet vagofelilet helye

Atet vel érintkez falakat a program képes elvagni a tet alsé sikjaval. Ennek
a vagosiknak a helyzete a tet als6 sikjahoz képest megadhatd, a Tet
tulajdonsagablak Vetlletek és Vagas lapjan talalhaté6 mez ben adhatja meg.

Amennyiben a Vago fellilet thvolsaga a tet also feliiletét | (>0: felfelé) értékét
valtozatlanul hagyja a program a tet vel érintkez falak vagosikjaként a tet
also feluletét adja meg. Ha a mez be nullatol eltér tetsz leges értéket ir,
akkor a tet als6 fellletét | mérve a program a megadott tavolsagba helyezi a
falakat vago sikot.

Véagosik tavolsag Om Véagosik tavolsag -0.1m

Vagosik tavolsag Om Véagosik tavolsag 0,15m
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4.3. Szarufavégz dések

A Tet tulajdonsagablakban a Szarufa lapon megadhat6 a szarufak
végz dése. Az Als6 (kezd ) végz dés és a Fels (masik) végz dés kiilon-
kilén is megadhato, akar profil segitségével is

Also (kezd ) végz dés

Amikor az Alsé (kezd ) végz dés nyomdgombra kattintva meg kivanja
véltoztatni a szarufa alsé végz dését, a kdvetkez parbeszédablak jelenik
meg.

Tobbféle végz dés tipust hatarozhat meg, ezek segitségével megadhatja a
szarufa végz désének kivant formajat.
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Flgg leges végz dés Vizszintes végz dés Mer leges végz dés

Profil Ferde végz dés

Fels (masik) végz dés
Amikor a Fels (masik) végz dés nyomdgombra kattintva meg kivanja
valtoztatni a szarufa fels végz dését, a kdvetkez parbeszédablak jelenik

meg.
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Tobbféle végz dés tipust hatarozhat meg, ezek segitségével megadhatja a
szarufa végz désének kivant formajat. Fél nyeregtet k fels végz désének
megadasanal kivaléan alkalmazhatok ezek a bedllitasok. Az Alséval

(kezd vel) megegyez kapcsol6 segitségével egyetlen Iépésben teheti
egyez vé afels szarufavégz dést az als6 végz déssel.

Flgg leges végz dés Vizszintes végz dés Mer leges végz dés

Profil végz dés Ferde végz dés

Végz dések felcserélése

4.4.

Amennyiben kildnbéz szarufavégz déseket adott meg, lehet sége van arra,
hogy a Végz dések felcserélése nyomdgomb segitségével egy Iépésben
felcserélje a két szarufavégz dést.

Talpszelemen, Kbzépszelemen,
Taréjszelemen végz dések

A Tet tulajdonsagablakban a Talpszelemen, a Kdzépszelemen és a
Taréjszelemen lapon megadhat6 a szelemenek végz dése. Az Alsé (kezd )
végz dés és a Fels (masik) végz dés kulon-kilén is megadhato, akar profil
segitségével is.
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Alsé (kezd ) végz dés
Amikor az Als6 (kezd ) végz dés nyomdgombra kattintva meg kivanja
valtoztatni a szelemen végz dését, a kdvetkez parbeszédablak jelenik meg.

Tobbféle végz dés tipust hatarozhat meg, ezek segitségével megadhatja a
szelemen végz désének kivant formajat.

Mer leges Profil Ferde végz dés
végz dés
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Fels (masik) végz dés
Amikor a Fels (masik) végz dés nyomogombra kattintva meg kivanja
valtoztatni a szelemen masik végz dését, a kbvetkez parbeszédablak jelenik
meg.

Tobbféle végz dés tipust hatarozhat meg, ezek segitségével megadhatja a
szelemen végz désének kivant formajat. Az Alséval (kezd vel) megegyez
kapcsol6 segitségével egyszer en teheti egyformava a szelemen két végét.

Végz dések felcserélése

Amennyiben kildnbdz szelemen végz déseket adott meg, lehet sége van
arra, hogy a Végz dések felcserélése nyomoégomb segitségével egy lIépésben
felcserélje a két szelemen végz dést.

Cseréplécek igazitasa

Atet tulajdonsagablak Cseréplécek lapjan lehet sége van arra, hogy
meghatarozza a cseréplécek also sikjanak tavolsagat a szarufak fels sikjatol,
amennyiben az Igazitas a szarufa tetejéhez opciot engedélyezte.

Az F érték megadasaval pontosan meghatarozhatja a cseréplécek also sikja,
valamint a szarufak fels sikja kozti tavolsagot.
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F=0m F>0m
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5. Terep fejlesztések

5.1. Google Terep Import

Az ARCHLine.XP -ben lehet ség van a Google Fold programbdl tereprészlet
beimportalasara.

A funkcio m kddéséhez szilkség van arra, hogy a Google Fold 4-es vagy
Ujabb verzidja telepitve legyen a szamitégépére. A program a
http://earth.google.com/ oldalrél ingyenesen letdlthet és telepithet . A
Google Fold program m kddéséhet sziikség van tovabba él
Internetkapcsolatra is.

Az ARCHLine.XP -ben a Google Fold programbdl tereprészlet beimportalasa
a kovetkez képpen torténik:

Kattintson a Modell menii Terep - Google Fold terep import  menipontjara.
Az ARCHLIine.XP elinditja a Google Fo6ld alkalmazast. Egy kis
parbeszédpanel is megjelenik a térkép felett, ennek segitségével tudja majd a
beolvasast elinditani, illetve a Mégsem gomb megnyomasaval barmikor
megszakithatja a folyamatot.
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Navigaljon a terep megfelel pontjara. Az egér gorg jével nagyithatja, bal
gombjaval mozgathatja a térképet, vagy hasznalhatja a keres mez t pontos
cimek megkeresésére. A Google Fold program hasznalataval kapcsolatban
tovabbi segitséget talal a program stgojaban vagy a
http://earth.google.com/intl/hu/userguide/v5/ weboldalon.

Vérja meg, mig az utolso térképrészlet is letdlt dik. (Ha a képerny jobb als6
sarkdban lev kis gy r alaku ikon nem mozog, a Google Féld minden
térképrészletet letdltott.)

Az ARCHLIine.XP csak pontosan felliinézetb | készitett képeket tud
feldolgozni. Ha a térkép nem felllr | latszik, azt a SHIFT+FEL gombok
egyiittes lenyomasaval és nyomva tartasaval tudja feliiinézetbe hozni.

Az importalas el tt megjelen parbeszédpanelen allitsa be a készitend terep
kivant felbontasat (alacsony. 24x24, kozepes: 32x32, nagy: 64x64 magassagi
pont), majd nyomja meg az OK gombot. Varjon tirelemmel, amig az
ARCHLine. XP letélti a térképet és létrehozza a terepet.

CadLine



5. Terepfejlesztések 73

A letdltott terep az alaprajzon A letdltott terep a 3D ablakban

A terep megjelenik az alaprajzon és a 3D modellben, és ett | a ponttol a mas
maédon létrehozott tereppel azonos médon m kodik.

Az ARCHLine.XP pontosan a Google Foldben lathat6 képet fesziti ra a

terepre. Ha a navigéaciot segit gombok, feliratok zavardak, azokat a Google
Fold Nézet menijében lekapcsolhatja, igy azok a beimportalt képen sem
lesznek lathatdak.
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5.2. Lathatdésag az egyes szinteken

Be lehet allitani a terep lathatdsagat az egyes szinteken. Ez a beallitas a
Terep tulajdonsagok parbeszédablakban érhet el a helyi meniiben a
Mddosit... paranccsal.
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Ha a Minden szinten opcié be van kapcsolva, akkor a terep minden szinten
lathatd. A jeldl négyzet kikapcsolasakor a harmaspont gombra kattintva
megjelenik egy parbeszédablak, ahol beallithatdé az egyes szinteken a
lathatosag.

ARCHLine.XP ®2010 R1 Ujdonsagok



76 5. Terepfejlesztések

Hasznélja CTRL/SHIFT billenty ket és az egeret a kivalasztashoz.
Ha a nyomtatasi tervlaphoz megnyit egy fajlt és rakattint a Szintek gombra,

akkor a Kornyezeti szint lathaté  jeldl négyzet allapota hatarozza meg a
terep lathatésagat az adott rajzon a nyomtatasi terviapon.
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Terep anyagok
A Terep tulajdonsagok parbeszédablakban lehet ség van két anyag

hozzarendelésére, egyiket a terep felszin anyagaként, masikat a terep test
anyagaként.
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5.3. Terep parancsok 3D-ben

Lehet ség van a zéna, platd, Ut és térésvonal létrehozasara és modositasara

3D ablakban.
A Modosit... és Kivalasztas helyi menii parancsok is lehet vé valtak 3D-ben

is. A Magassag allitasa marker paranccsal médositani lehet az egyes
tereppontok magassagat a 2D/3D ablakokban.

A terep helyi menijéb | elérhet parancsok at lettek szervezve:
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Terep altipusok felismerése

Amikor az egeret a terep folé mozgatjuk, akkor a terep altipusokat (az utat, a
platét, a zénat és a térésvonalat) automatikusan felismeri a program a 2D és
3D ablakokban. A felismert terep altipustdl fligg en a helyi meniik a terep
altipushoz tartozé parancsokat teszik elérhet vé.
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Ha zdénat hozunk létre, akkor a zéna hatarain beldli Uj tereppontok
hozzaadéasa helyett a z6na kontlrvonalait térésvonalként adja hozza a
program. Ez jobb zéna 3D megjelenitést tesz lehet vé, killéndsen a zéna
hataranal.

Korabbi zona megjelenités:

Uj zbna megjelenités:
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5.4. Ut/térésvonal pontjainak fligg  leges
mozgatasa

Ha az ut/térésvonal pontjainak magassagat modositjuk, akkor Az 6sszes
csomoépont mozgatdsa opcié bekapcsolasaval az 0sszes pont mozgatasa
végrehajthato.
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5.5.

Ez esetben a pontok fligg leges elmozgatasa ugyanolyan mérték lesz, mint
a kivalasztott csomoéponté.

Ut keresztmetszeti profil

Az (thoz keresztmetszeti profil rendelhet a Keresztmetszeti profil
paranccsal.

A parancs segitségével ideiglenesen elhelyezhet egy metszeti profil a
képerny re, majd a Profil szerkesztése parancsokkal médositani lehet az Gt
keresztmetszetét. Az Ut a keresztmetszeti profiljanak megfelel en vag ki
részeket a kortlvev terepb I.

Hat csomopont jelenik meg el szor egy H bet alakzatban. A fels és az alsé
csomoépontok hatarozzak meg az Ut felszine felett illetve alatt a
d lésszdgeket. Ezeket a csomépontokat csak elmozgatni lehet. A k6zéps két
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csomépont kozotti vonal hatarozza meg az Gt felszinét. Ide lehet
beszurni/térélni csomopontokat.

5.6. Ut pontjainak modositasa a kiteritésen

A Csomopontok magassaganak modositasa a kiteritésen paranccsal az Ut
flgg leges metszete kiterithet a képerny n, majd ezt kdvet en a Profil
szerkesztése parancsok segitségével modositani lehet a pontokat.
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6. Pillanatkép

A Pillanatkép funkcioval lehet sége nyilik 3D textdrazott, arnyékolt tartalmak
2D ablakba masolaséara ugy, hogy a 2D masolat mérethelyes valtozatan
dolgozni tudjon. igy egyszerre kezelheti képként és rajzként az atmasolt 3D
nézetet. A pillanatkép funkcié kivaléan hasznalhaté szines, textarazott
falnézetek és alaprajzok készitésére.

Alaprajz Falnézet

6.1. A Pillanatkép utasitas hasznalata

A Pillanatkép utasitast 3D ablakbdl indithatja. Az utasitas kiadasat kévet en a
Beallitas — Kép vagolapra elhelyezése nev ablak jelenik meg.
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6.1.1.

Bedllitas — Kép vagolapra elhelyezése

A Beallitas — Kép vagolapra elhelyezése parbeszédablak segitségével
megadhatja, hogy az aktiv 3D Kép ablak tartalmat egy kivalasztott 2D rajzra
helyezze a megadott min ségi beallitisoknak megfelel en.

Kép felbontasa

A Kép felbontasa keretezett részben megadhatja a kép felbontasat. Két opcio
kdzul valaszthat.

Ablakmérettel megegyez

Az Ablakmérettel megegyez kapcsol6val pontosan olyan felbontasu képet
készithet az aktiv ablak tartalmarol, amilyen felbontasban a monitoron lathaté
3D ablakban megjelenik. A gyakorlatban ez az Ugynevezett képlop6
alkalmazasok hasznélataval elérhet képfelbontassal egyezik meg.

Egyéni méret

Az Egyéni méret opciodt valasztva lehet sége nyilik kivalasztani a jobb oldalt
lathato listabol a kép nagyobb oldalanak felbontasat. Minél nagyobb értéket
ad meg annal finomabb lesz a végeredményként kapott kép. Ezzel egydtt jar,
hogy a nagyobb felbontasu, finomabb kép a projektfajlban is nagyobb helyet
foglal el. Kériltekint en valassza meg a kép felbontasat, mert a feleslegesen
nagyméret kép nehezitheti a projekt hasznalatanak gérdilékenységét, mig a
tul alacsony felbontasu kép nem lesz esztétikus a kinyomtatott eredményen.
Valasszon a listabol.

Mentett formatum

Rajz

A Mentett formatum legordiil listabdl kivalaszthatja azt a képformatumot,
amelyet a pillanatkép készitése soran hasznalni szeretne. A killénbéz
képformatumok eltér min ségben és eltér fajiméretben képesek ugyanazt a
képet eltarolni. Valassza ki a listdbol a hasznalni kivant formatumot.

A Rajz legérdil listaban kivalaszthatja azt a rajzot, ahova a kivalasztott 3D
tartalom pillanatképét be szeretné illeszteni.
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6.1.2. Pillanatkép készitése

A 3D tartalom pillanatképének készitéséhez el szér ki kell valasztania azt a
rajzot, amelyr | a pillanatképet el szeretné késziteni (példaul a 3D modell
feliiinézeti képe).

Ezt kdvet en valassza a Szerkesztés menu - Pillanatkép utasitast és a
megjelen parbeszédablakban allitsa be a pillanatkép felbontasara,
formatumara és a célként megijeldlt rajzra vonatkozé beallitasokat. Ha végzett
nyomja meg az OK gombot.

A program automatikusan elkésziti a kivalasztott 3D ablak Pillanatképét, majd
azt a kivalasztott, célként megjeldlt rajzra illeszti mérethelyesen.

3D modell felilnézete (a Pillanatkép  Eredeti vonalas rajz (célként megjeldlt
témaja) rajz)

Pillanatkép az eredeti vonalas rajzra
illesztve

6.1.3. Pillanatkép targyraszter

A Pillanatkép funkcié a kivalasztott 3D tartalom képének tetsz leges méret és

min ség képének mérethelyes beillesztésén kivill képes a 3D tartalom adott
nézetében talalhaté targyraszter pontok rogzitésére és a célrajzba illesztésére is. Ez
automatikusan megtorténik a kép beillesztése soran.
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{gy akar 6nall6 szines rajzként is kezelhet a beillesztett kép. A raszterpontokat a
program a beillesztés utan felismeri, tehat akar méretezés soran is kivaléan
felhasznélhato.

Téargyraszter segitségével méretezett Pillanatkép

6.1.4. Pillanatkép kontur

A Pillanatkép funkcio segitségével készitett és beillesztett kép kontlrja egyezik a 3D
tartalomban latott modell kontarjaval.

Ez a tulajdonséag kivaléan hasznalhat6 olyan esetekben, amikor példaul a beillesztett
pillanatkép mdgé kivan helyezni egy rajzi elemet, amelyet a kép részben eltakar.
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Pillanatkép elé helyezett csoport Pillanatkép mogé helyezett csoport

7. Nagyité eszkoz

A Nagyito olyan, barmely rajzi szituaciéban hasznalhaté eszkdz, amely segiti a
pontos pozicionalast a finom egérmozgatast kbvetel esetekben. A Nagyitét
hasznalva nem szilkséges az éppen beallitott nézet tovabbi nagyitasa, mivel a
bekapcsolt Nagyité keretén belill tovabbi nagyitas lehetséges.

A Nagyit6 hasznalata kdzben kiadhat barmilyen szerkeszt parancsot.

7.1. A Nagyito hasznalata

A Nagyitd eszkdzt az ARCHLine.XP alsé Allapotsoraban talalhaté Nagyito ikonnal
kapcsolhatja ki, illetve be.

=

£

A Nagyito bekapcsolasat kovet en mozgassa az egeret az aktiv rajz folé. Megjelenik
a Nagyito kerete.
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A Nagyité hasznalatahoz gérgesse az egérgorg t. igy kinagyithatja a nagyité keretén
belll 1athato részt. A nagyitas mértékér | folyamatosan tajékoztatja a Nagyit6 ablak
bal fels sarkaban lathaté Nagyitas érték.
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A Nagyitobol valo kilépeshez nyomja meg ismét a Nagyito ikont az ARCHLine.XP
aljan talalhat6 Allapotsoron, vagy nyomja meg az ESC billenty t.

7.2. A Nagyito beallitasa

A Nagyito kezelésével kapcsolatos beallitasokat megvaltoztathatja, ha jobb gombbal
kattint az ARCHLine.XP als6 Allapotsoraban lathatd Nagyité ikonra. A kdvetkez
Nagyit6 bedllitasa parbeszédablak jelenik meg.

7.2.1. Szélesség

Meghatarozhatja a Nagyit6 keretének a szélességét képpontban mérve.

7.2.2. Magassag

Meghatarozhatja a Nagyito keretének magassagat képpontban mérve.
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7.2.3. Nagyitas lépéskoze

Megvaltoztathatja, hogy mekkora lépéskdzékben nagyitson a Nagyité eszkdz, amikor
az egér gorg jével nagyit.

7.2.4. Nagyitas kezd értéke

A Nagyitas kezd értékénél megadhatja, mekkora nagyitassal jelenlen meg a
Nagyitd, amikor bekapcsolja azt.
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8. Heliodon

A Heliodon az ARCHLine.XP grafikus eszkéze a Napnak, a modellhez val6
térbeli pozicidjanak meghatarozasara. Lehet séget nyjt a valds foldrajzi
adatokra tAmaszkodd Napallas megjelenitésére. Segitségével ugyanakkor
megadhaté a modellnek olyan kedvez megvilagitasa is, amely a valésagban
nem fordulna el .

A Heliodon a valésagban olyan eszk&z, amelynek segitségével pontosan
modellezhet az épilet makettjének megyvilagitasa, a napfény beesési
szdgének, a foldrajzi helyzetre jellemz adatoknak, valamint a tajolasnak az
ismeretében. Jellemz en mérndkok hasznaljak, ugy, hogy a heliodon sima
talapzatara helyezve a modellt, bedllitjdk a napsugarat. Segitségével
tanulmanyozzak a makettnek az egy adott id pontra jellemz valdsagos
megvilagitasat.

8.1. A Heliodon hasznalata

A heliodon bekapcsolasat a Napbeallitas eszkdztar - Heliodon gombjanak
megnyomasaval teheti meg a 3D ablakban.

iF

A Heliodon gomb megnyomasat kévet en a Heliodon megjelenik az aktiv 3D
ablak kézepére helyezve. A gomb ismételt megnyomasaval, vagy a modell
egy tetsz leges pontjara kattintva a Heliodon kikapcsolhato.

A Heliodon eszkoz

A Heliodon eszk&z hasznalataval a Nap poziciéjat meghataroz6 azimut és a
zenit valtoztathaté meg grafikusan.
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8.1.1. Azimut

Az azimut az a szdg, amelyet az adott ponton athaladé foldrajzi északi és déli
sarkpontot 6sszekdt félkdr és a Nap sugarainak a Foldfelszinre vetitett
félkére egymassal bezar.

Az azimut grafikusan megvaltoztathaté a Heliodon alapsikjan talalhaté két kék
szin markerre kattintva. Hatarozza meg a félkér megragadott végének (j
poziciéjat, majd ismételt bal kattintassal helyezze el. A modell megvilagitasa
az Ujonnan megadott azimutnak megfelel en jelenik meg.

Az azimut megvaltoztatasa

8.1.2. Zenit

A zenit a kérdéses pontbdl a Foldfelszinre allitott fligg leges. A Nap poziciéjat
meghatarozé zenit szége az ezzel a fiigg legessel bezart sz6g. Gyakorlatilag
a vizszintes sikra mért beesési szog kiegészit szoge.

A zenit grafikusan megvaltoztathat6 a Heliodon folyamatos kék vonallal
megjelenitett félkdrén talalhaté Nap markerrel. Kattintson a Nap markerre a
zenit megvaltoztatdsahoz. Mozgassa a Napot a kivant poziciéba, majd
ismételt bal kattintassal helyezze el. A modell megvilagitdsa az Ujonnan
megadott Nap pozicionak megfelel en jelenik meg.

A zenit sz6gének megvaltoztatasa
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8.1.3. Tajolas félkorok

A tdjolas félkoréket a Heliodon eszkdz szaggatott halvanykék vonaltipussal
jeleniti meg. Amikor a modell tajolasa megvaltozik a tajolas félkorok is kovetik
ezt a valtozast.

A tajolas félkorok egyike a foldrajzi északi és déli sarkot 6sszekot
hosszlsagi korre illeszkedik, igy az egyik végében mindig az észak jelet
jelent N szimbélum jelenik meg.

A tdjolas félkorok masik dsszetev je a keleti és nyugati iranyok jeldlésére
hivatott, reprezentativ szélességi kor.
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9.1.

9.2.

Tablazat

A tablazatos szoveg kezelése a korabbi médszerhez képest egyszer bb és
kompaktabb lett.

Tablazat létrehozasa

A Tablazat utasitas elinditasa utan a kovetkez parbeszédablakot lathatja.

A Tablazat létrehozasa nev parbeszédablakban meghatarozhatja a tablazat
méretét a sorok és oszlopok szamanak megadasaval.

A Beallitdsok mentése az Uj tAblazatokhoz opcidval alapértelmezetté teheti a
megadott értékeket, igy a kdvetkez tablazat Iétrehozasa soran a program
automatikusan ezeket az értékeket veszi fel.

Az OK gomb megnyomasara a program felajanlja az tres tablazatot

elhelyezésre. Bal kattintassal adja meg a tablazat poziciojat a rajzon. Az
elhelyezett Ures tablazatot kitbltheti, szerkesztheti.

Tablazat modositasa

Jeldljon ki egy a rajzon elhelyezett Ures, vagy kitdltott tablazatot.
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A tablazat kijelolését kdvet en megjelennek a mddositasi lehet ségek a
markerek segitségével.

9.2.1. Tablazat szerkesztése

A tablazat bal fels sarkaban megjelen markerre kattintva a tablazat
szerkesztése parbeszédablak jelenik meg.

Téablazat szegély

Tablazat szegély vastagsaga

Tablazat szegély szine

Lathatatlan vonalak megjelenitése
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Az opci6 bekapcsolasaval

9.2.2. Oszlopok szerkesztése

Az oszlopok szerkesztésére az oszlopok felett megjelen mez be kattintva
nyilik lehet sége. A kdvetkez mend jelenik meg.

Oszlop torlése
A kivalasztott oszlopot és annak teljes tartalmat torli.

Oszlop beszurasa balra
Egy Uj, Ures oszlopot szur be a jelenlegit | balra.

Oszlop beszurasa jobbra
Egy Uj, Ures oszlopot szar be a jelenlegit | jobbra.

Oszlop mozgatasa
A kivalasztott oszlop jobb szélét mozgathatja Uj helyre grafikusan.

9.2.3. Sorok szerkesztése

A sorok szerkesztésére a sorok mellett megjelen mez be kattintva nyilik
lehet sége. A kdvetkez meni jelenik meg.
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Sor térlése
A kivalasztott sort és annak teljes tartalmat torli.

Sor beszlrasa folé
Egy Uj, Ures sort szar be a jelenlegi folé.

Sor beszlrasa ala
Egy Uj, Ures sort szar be a jelenlegi ala.

9.2.4. Cella szerkesztése

Lehet sége van a cella tartalmanak szerkesztésére, amikor a kijeldlt tablazat
egyik cellajaba kattint.

A celldba kattintva a Cella szerkesztése parbeszédablak jelenik meg.

A parbeszédablak a kijeldlt cellaba irt szoveg szerkesztésére és formazasara
szolgal.

Beviteli mez

A beviteli mez be irt széveg a Celldba ir nyomégomb megnyomasat kdvet en
megjelenik a tablazat kijelolt cellajaban.
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Igazitas

A bevitel mez be irt széveget az igazitas gombok segitségével az dbraknak
megfelel mddon igazithatja a cellaban.

Formatum

Lehet sége van Félkovér, D It, Alahtzott és Athuzott szévegformatum
bedllitasara a megfelel nyomégombok segitségével.

Bet tipus
A legérdil meniiben valaszthat a Windowsban telepitett bet tipusok kdzdil.

Szovegszin

A celldban megjelen széveg szinét allithatja be. Kattintson a szévegszin
gombra és adja meg a kivant szint a megjelen szintablak valamelyikében.

Bet szélesség

Megadhatja a bet szélességet szazalékban. irja be a kivant értéket, vagy
valasszon a legoérdil menib .

Bet koz

Megadhatja a bet kdzt szazalékban. irja be a kivant értéket, vagy valasszon a
leg6rdil menub |I.
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Sorkoz

Tobbsoros széveg esetén megadhatja a sorkézt szazalékban. irja be a kivant
értéket, vagy valasszon a legordil mentb .

Bet magassag

Megadhatja a bet magassagot. irja be a kivant értéket, vagy valasszon a
legérdil mentb |.

Bedllitas globalisan

A Bedllitas globalisan nyomégomb segitségével az 6sszes cellaban talalhato
szovegre egyszerre alkalmazhatja a Cella szerkesztése parbeszédablakban
megadott bedllitdsokat. A cellak szévege nem valtozik, csak a beallitott
tulajdonséagok.

Cellaba ir

A Cellaba ir nyomogombbal frissitheti a kijel6lt cella tartalmat az aktualis
beallitasokkal és szdveg tartalommal. Segitségével ellen rizheti a
valtoztatasokat, anélkiil, hogy az OK gomb megnyomasaval el kellene
hagynia a Cella szerkesztése parbeszédablakot.

9.2.5. Osszevonasok

Az 6sszevonas lehet ségek a parbeszédablak jobb oldalan talalhaté gomb
megnyomasaval nyithatok ki, vagy rejthet k el.
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Egyesités jobbra

A kijeldlt cella tartalmat megtartva egyesiti azt a mellette jobbra talalhato
cellaval. A jobb oldali cella tartalma elvész.

Egyesités el tt Egyesités utan

Egyesités lefele

A kijelolt cella tartalmat megtartva egyesiti azt az alatta talalhaté cellaval. Az
also cella tartalma elvész.

Egyesités el tt Egyesités utan

Szétvalasztas jobbra

A kijelolt, kordbban 6sszevont cellat szétvalasztja két 6nallo cellara. A bal
oldali cellaba keriil az eredeti érték, a jobb oldali Gresen jelenik meg.

Szétvalasztas el tt Szétvalasztas utan

Szétvalasztas lefele

A kijeldlt, korabban dsszevont cellat szétvalasztja két 6nallé cellara. A fels
cellaba keriil az eredeti érték, az alsé cella tiresen jelenik meg.
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Szétvalasztas el tt Szétvalasztas utan
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10. Szilardtestek szerkesztése

Az ARCHLine.XP 2010-ben lehet ség van a Boolean m veletekkel
(6sszeadas, kivonas, kdz0s rész) létrehozott Osszetett szilardtestek egyes
Osszetev inek elemen bellli mozgatasara, masolasara, alakjanak
mobdositasara és torlésére.

10.1. Osszetev k kivalasztasa

A szilardtestek egyes Osszetev it a fodém- és falrétegekhez hasonléan lehet
kivalasztani: a mozgatas marker menijének Osszetev k szerkesztése
menipontjara kattintva, vagy az ALT billenty lenyomva tartasa mellett az
elem adott 6sszetev jére kattintva.

Egy kip a kivalasztott Egy kihtzott test a Egy henger alaku lyuk a
Osszetev kivalasztott 0sszetev kivalasztott 0sszetev
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Az egyes dsszetev k kozott a marker EI z 0Osszetev ill. Kbvetkez
Osszetev paranccsal lehet [éptetni. A marker minden olyan esetben
megjelenik, amikor az elem legalabb két dsszetev b 1all.

Az egyetlen 6sszetev b | all6 szilardtest alakjat is médosithatjuk ezekkel a
parancsokkal, ha a fenti médon az egyetlen dsszetev t kivalasztjuk.

Az 6sszetett elemben lev lyukakat is kijeldlhetjik az ALT billenty

segitségével, amennyiben azok egy test masik testb | val6 kivonasaval
keletkeztek, a lyuk bels feliiletére kattintva.

10.2. Osszetev k alakjanak modositasa

10.2.1. Kihuzott profil médositasa

Az bsszetev k alakjat altalaban egy vagy tébb 2D profil hatarozza meg, a
haséab példaul egy profil egyenes mentén tortén kihtzasaval keletkezik. Az
adott dsszetev t kivalasztva lehet ség nyilik ezeknek a profiloknak a
modositasara.

Egyszer kihazott test Kap Két profilbol készitett test

Forgastest Utvonal mentén kihGzott test
Az Osszetev kivalasztasa utan kattintson a profil valamelyik élére vagy

csomépontjara, és a marker menib | valassza a megfelel parancsot.
Ezeken a markereken a profilimédositasnal megszokott parancsok érhet k el:

CadLine



9. Szilardtestek szerkesztése 107

Csomopont mozgatasa
Csomoépont torlése
Csomoépont beszlrasa
Lekerekités

Ofszet

Ofszet mindre
Atalakitas ivessé
Atalakitas egyenessé
fv modositasa

Sugar médositasa

10.2.2. Kihtzas utvonaldnak moédositasa

Egyes dsszetev k egy profil egy adott Gtvonal mentén tértén kihdzasaval
keletkeznek. Az adott dsszetev t kivalasztva lehet ség nyilik a kihGizas
Utvonaldnak a modositaséara.

Spline mentén kihdzott test

Az Osszetev kivalasztasa utan kattintson az Utvonal profil valamelyik élére
vagy csomoépontjara. (Az Utvonal els és utolsé pontjat a nyilak valamelyikére
kattintva mozgathatja el.) Ezeken az alabbi parancsok érhet k el:

Csomoépont mozgatasa
Csomopont torlése
Csomopont beszlrasa

10.2.3. Magassag ésd lésszog modositasa

Egyes Osszetev k egy profil egyenes mentén tértén kihGzasaval
keletkeznek. Az adott Osszetev t kivalasztva lehet ség nyilik a kihdizas
Utvonalanak a moédositasara: a magassag modositasara és az 6sszetev
megddntésére.
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A henger

Az Bsszetett test magassaganak A henger dontése
csokkentése

Az dsszetev kivalasztasa utan kattintson az Gtvonal profil valamelyik élére
vagy csomépontjara. (Az Gtvonal els és utolsé pontjat a nyilak valamelyikére
kattintva mozgathatja el.) Ezeken az alabbi parancsok érhet k el:

Magassag modositasa

Dontés

10.3. Osszetev k mozgatasa, masolasa, torlése

Az ARCHLine.XP 2010-ben lehet ség van a Boolean m veletekkel
(6sszeadas, kivonas, kdzos rész) létrehozott Osszetett szilardtestek egyes
Osszetev inek elemen bellli mozgatasara, masolasara, torlésére.

Ha egy 0sszetev r | masolat készil, a masolat 6rokli az eredeti 6sszetev
tobbi 6sszetev hoz valo viszonyat. Amennyiben az 6sszetev egy kivonassal
keletkezett lyuk volt, a masolat is lyuk lesz, és ugyanazt az 6sszetev t vagy
Osszetev csoportot lyukasztja ki, mint az eredeti lyuk.

A masolat 6rokli az eredeti 6sszetev

o L tobbi 6sszetev hoz vald viszonyat
A kivalasztott kip masolasa

A masolat is lyuk lesz.

A henger alaku lyuk masolasa
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Az dsszetev kivalasztasa utan kattintson a kihGzasi Utvonalat valamelyik
végét jelz nyilra vagy a forgastest kdzéppontjara. Ezeken az alabbi
parancsok érhet k el:

Mozgatas

Masolas

Torlés
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11. Renderelés lista - kdtegelt feldolgozas

11.1. Bevezetés

Az ARCHLine.XP® 2010-ben megjelen Lista renderelés magasabb szintre
emeli a fotorealisztikus képek készitésére forditott munka hatékonysagat és
noveli a rugalmassagot. Segitségével a latvanytervekhez sziikséges
beallitasok egy listaban eltarolhatok, majd kés bb kotegelve végrehajthatdk
(példaul éjszakai futtatas).

11.2. Arenderelési lista hasznalata

A lista renderelés a Fotorealisztikus megjelenités parbeszédablak also részén
talalhat6 ,Renderelési lista” elnevezés nyomdgomb segitségével érhet el. A
Fotorealisztikus megjelenités parbeszédablakot a 3D mod eszkdztaron
talalhaté Renderelés bedllitasa ikonnal érheti el. Az ikon aktiv, ha 3D ablakon
dolgozik.

A Renderelési lista hasznalata egyszer . El sz6r hozza kell adni az aktudlis
3D nézet ablak modellterét a megadott renderelési beallitasokkal a
renderelési listdhoz. Lehet ség van egy vagy tébb projekten beliil tébb
modelltér hozzaadasahoz, melyek listat alkotnak.

A listat az ARCHLine.XP csak addig tartja meg, amig a program

megszakitas nélkil fut. Az ARCHLine.XP bezarasa a lista tartalmanak
Uritésével jar!

11.2.1. Hozzéadas a renderelési listdhoz

A nyomdgomb segitségével a Fotorealisztikus megjelenités
parbeszédablakban megadott beallitasokkal hozzaadhaté az aktualis modell
az aktualis nézet bedllitasokkal a renderelési listahoz.

Megjelenik a Mentés masként elnevezés parbeszédablak, ahol megadhat6 a
renderelés soran elkészitend képfajl helye, neve és kiterjesztése.
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Nyomja meg a Mentés gombot és a program hozzaadja a renderelési listdhoz
a létrehozand6 képet a megadott adatokkal. A képfajl ilyenkor még nem,
csupan kés bb a renderelési folyamat végén készl el.

11.2.2. Renderelési lista megnyitasa

A nyomogomb megnyomasat kdvet en megjelenik a Renderelési lista cim
parbeszédablak.

A parbeszédablak bal oldalan talalhaté az eddig dsszeallitott renderelési lista,
kozépen a kezel gombok és az el nézeti mez , jobb oldalt pedig az éppen
kivalasztott listaelemhez tartozé renderelési beallitasok lathatok.

Renderelési lista

A renderelési lista két f oszlopa a Képfajl neve és az Allapot. A képfajl neve
mutatja a renderelési listdhoz adott modelltér renderelése végén elkészl
képfajl nevét, amita  gombra kattintva még renderelés el tt
megvaltoztathat. Az Allapot mutatja a renderelési listaelem allapotat. Ez a
kovetkez lehet: Renderelésre var, Renderelés alatt, Kész.
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Mozgatas fel

A nyomdgomb segitségével a renderelési listaban kivalasztott elem el bbre
sorolédik eggyel a renderelési listaban.

Mozgatas le

A nyomdgomb segitségével a renderelési listaban kivalasztott elem hattrébb
sorolddik eggyel a renderelési listaban.

Torlés
A renderelési listaban kivalasztott elem térélhet a nyomdgomb segitségével.

Renderelés ledllitasa

A nyomdgomb segitségével a renderelési lista renderelési folyamata
megallithat6. Az elkésziilt képek megmaradnak.

El nézet

Az el nézet ablakban megjelenik a modelltér nézetének egyszer sitett képe.
Ez segit eligazodni a listdban talalhaté elemek kdzott.

Renderelési beallitasok

A kivalasztott listaelemhez tartozo6 f bb renderelési tulajdonsagokat jeleniti
meg.
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11.2.2.1. Listarenderelése

A nyomogomb segitségével elkezd dik a renderelési lista feldolgozasa a lista
els elemét I. Megjelenik az ARCHLine.XP renderel , ahol a soron
kovetkez listaelem renderelése folyik.

Mivel a renderelési folyamat kifejezetten er forras igényes, javasolt a

renderelési lista elemeinek renderelését olyan id ben elkezdeni, amikor az a
legkevésbé zavaro.
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12. Animacio készitése kozvetlenil a
DirectX ablakbal

Az Animacio készitése a Renderelt képek alapjan készitett film mellett
kib vilt a kozvetlenil a DirectX ablak alapjan készitett filmmel.

A Modulok menii - Animacio - Megtekintés - Animacio szerkeszt
parbeszédablakban megtalalhat6 a kbzvetlen AVI mentés paranccsal (kamera
ikon) .

A parancs azonnal rdgziti a kivant animaciés filmet AVI formatumban. A film
min sége az adott 3D megjelenités beallitasnak megfelel lesz (drétvaz,
takart vonalas, textlrazott, réntgen nézet stb.)

A DirectX ablak alapjan készitett filmhez a Renderelés modul nem
sziikséges.
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13. 3D Perspektiva beallitas

A legujabb valtozatban a perspektiv nézetek bedllitasa joval kényelmesebbé
valt és tovabbi lehet ségekkel is b vilt.

A 3D perspektiva beallitasa parbeszédablak megjelenithet a Nézet menu -

3D megjelenités - Perspektiva meniiponttal, vagy
az Uj NaviBar perspektiva ikon megnyomasaval.

13.1. Nézet bedllitasa - kamerakezelés

A kivant nézet kdnnyedén beallithaté a kamera eszkdz segitségével, ami a
Perspektiva beallitas parbeszédablakban talalhato.
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A kamera eszkoz

A kamera eszkdz a kamerat (kék pont), a nézett pontot, vagy mas néven
targyat (sziirke pont), a kett t 6sszekdt nézeti iranyt (piros pont) és a
latoszoget (z6ld pont) abrazolja kilonb6z szin markerek segitségével. A
markerek a ,Fogd és Vidd” mddszerrel kbnnyen mozgathatok.

A kovetkez kameram veletek hajthatok végre az imént emlitett markerek
segitségével.

Néz pont bedllitas
A kamera marker mozgatasaval beallithaté a néz pont helyzete. A néz pont
mindig a nézett pont felé tekint. E kett egyiittesen hatarozza meg a nézési
iranyt.

Nézett pont beallitas

A nézett pont, vagy mas néven targy beallitdsa a megfelel marker
mozgatasaval torténik. A néz pont mindig a nézett pont felé tekint.

Latoszog bedllitas
A kamera latészogének beadllitasa a latészég markerek mozgatasaval torténik.

Kameramozgatas (kocsi mozgatés)

A kamerat mozgatni a kameramozgatas markerrel lehet. Ez esetben a

néz pont és a nézett pont is ugyanolyan mértékben és iranyban mozdul el.
Ezért a filmkészitésben haszndalatos kocsi mozgatéas elnevezéssel is illetjik,
ahol a kameréat hordoz6 kocsit (&llvanyt) mozgatjak. igy a kamera nézési
iranya megmarad, csupan térbeli pozicidja valtozik.

13.2. Sajat nézetek kezelése

Lehet ség van az egyedileg bedllitott nézetek elmentésére is. Ezzel kedvenc
nézeteink kdnnyen Gjra pontosan beallithatok.

Nézet lista
A nézet listdban a mar elmentett nézetek tekinthet k meg.
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Nézet hozzdadas

Uj nézet adhato a nézet listahoz a Nézet hozzaadas gombbal. A gomb
megnyomasara Uj nézet adddik a listahoz, amely dupla kattintassal
atnevezhet .

Nézet torlés

A nézet listaban kijelolt nézet térdlhet a Nézet torlése gombbal. Figyelem! A
térlést a program azonnal végrehajtja.

Nézet tulajdonsagai

A nézet tulajdonsagai nyomoégomb segitségével megtekinthet és
szerkeszthet az éppen kivalasztott nézet részletes bedllitAsa. Megadhaté a
nézethez tartoz6 Kamera és Targy pozicié, amely az OK gomb megnyomasat
kovet en beirodik a kivalasztott nézetbe.

Valtas az elmentett nézetek kdzott

A kordbban a nézet listdba mentett egyéni nézetek kozott valtani lehet, a
megfelel nézet nevére kattintva. Ezzel a kordbban elmentett nézet
aktivalasra keril és az OK gomb megnyomasat kévet en a 3D nézet
ablakban is megjelenik.
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14. NaviBar

A NaviBar a rajzablakok tartalmanak kezelésére szolgal6 kdzponti eszkdz.
Megjelenése a 2D (2D rajz, 3D nézet, Tervlap) és 3D (3D nézet, Dinamikus
metszet) ablakokban kiilénb6z

2D Navibar 3D Navibar
A Navibar hasznalata térténhet egyszer bal kattintassal, vagy egyes
esetekben (példaul kicsinyités / nagyitas, rajz mozgatas, 3D forgatas)
vonszolassal is. A vonszolashoz bal gombbal a megfelel parancsra kell

kattintani, majd a bal gomb nyomva tartasa mellett az egeret vonszolni kell a
hatas érdekében.

14.1. A NaviBarf bb részei és kezelésik

Nagyitas / kicsinyités

A rajz vagy nézet nagyitasara vagy kicsinyitésére szolgal.
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Rajzlap mozgatas / eltolas

A rajz vagy nézet mozgatasara / eltolasara szolgal.

3D Forgatas

A 3D nézet forgatasara szolgal.

Megjelenités eszkoztar

&=

A Navibar olyan parancsokat tartalmaz, amelyekkel kénnyen beallithaté a
modell megjelenitése.

A jobb alsé sarokban talalhato felfelé illetve lefelé mutaté nyillal lehet a
Navibar eszkdzt kinyitni, vagy minimalizalni. Minimalizalt allapotban jelenik
meg minden olyan ablakban amelynek a magassaga nem elégséges a
Navibar eszk6z megjelenitésére.

Minimalizalt allapotban csak a bal oldali Aktiv ablak kiemelése parancs
hasznalhato.
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15. Projektkezel

Az ARCHLIine.XP Projektkezel a projektben talalhatd aktiv és inaktiv rajzok
kezelésére szolgald eszkoz. Segit atlatni egy-egy bonyolult projekt teljes
struktdrajat, valamint segitséget nyujt Uj rajzok Iétrehozasara és a meglév ek
kikapcsolasara, esetleg végleges torlésére a projektb I. A Projektkezel
megjelenithet a bal oldali Eszkdztar Projektkezel filére kattintva.

A projektkezel bevezetésével a Fajl meni - Projekt tulajdonsagok
menipont az ARCHLine.XP 2010-es programban megsz nt.

15.1.1. A Projektkezel elemei

A projektkezel ben lathat6 rajzok a
Lathat6 és a Kikapcsolt
csoportokban helyezkednek el. A
projektben lev rajzok ezen
csoportokon belil az alabbi
kategoridba csoportositva jelennek
meg:

2D rajz (alaprajzok)

Nézet (perspektiv és
axonometrikus nézetek,
homlokzatok)

Metszet (metszetek)

Tervlap (nyomtatasi terviapok)

A 2D rajz kategoriaban lev
alaprajzok egyes szintjei is
megjelenithet k a rajz neve el tt
lev jelre kattintva.
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15.1.2. A Projektkezel hasznalata

Rajzok megmutatasa

Egy rajz nevére bal egérgombbal duplan kattintva az adott rajz valik lathatova.
Ha a rajz a Kikapcsolt csoportban volt, atkeril a Lathat6 csoportba. Egy
lathato 2D rajz egyes szintjei is megjelenithet k az adott szint nevére duplan
kattintva.

Uj rajzok létrenozasa

Uj rajzot a megfelel kategéria nevére jobb egérgombbal kattintva hozhat
létre.

A 2D rajz, Metszet vagy Tervlap kategoria nevére jobb egérgombbal kattintva
az Uj létrehozasa menupontot kivalasztva hozhatjuk létre a rajzot.

A Nézet kategoria nevére jobb egérgombbal kattintva a megjelen menib |
valasztva hozhat létre Uj nézetet.

M veletek rajzokkal

Egy lathat6 rajz nevére jobb egérgombbal kattintva az alabbi ment valik
lathatéva:

Az Uj létrehozasa meniponttal egy (j rajzot hozhat létre ugyanebben a
kategoériaban. Ha pl. egy 2D rajz nevére kattintott a jobb egérgombbal, egy U]
2D alaprajzi ablak jon létre.

Az Atnevezés meniiponttal az adott rajzot atnevezheti.
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A Tulajdonsagok menipont az adott rajzhoz tartozé szintek

parbeszédablakot jeleniti meg, ahol a szintek dsszes tulajdonsagat
szerkesztheti.
A Kikapcsolas menipont az adott rajzot eltiinteti a képerny r |. Arajz a

Egy kikapcsolt rajz nevére jobb egérgombbal kattintva az alabbi meni valik
lathatova:

A Lathatova tesz menlponttal az adott rajz lathatova valik és atkeril a
Lathat6 csoportba
A Torlés menuponttal térélheti véglegesen az adott rajzot.

15.1.3. El nézet

A Kikapcsolt csoportban lev rajzok
nevére bal egérgombbal egyet
kattintva a Projektkezel also
részén megjelenik az adott rajz

el nézete.

15.1.4. 3D adatbazis mentése

A Projektkezel 3D adatbazis mentése kapcsoldjaval allithatja be, hogy a
projekt mentésekor a 3D adatbazis is mentésre keriljon-e.
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Kikapcsolt:

Alapbeallitasként a kapcsolé kikapcsolt allapotban van, ezért a 3D adatbazis
nem ment dik a projektbe, mivel az alaprajzb6l barmikor Iétrehozhaté a 3D
modell. Abban az esetben, ha a 3D testmodellez t hasznaljuk, és a kész
objektumot nem mentjik az objektumkdnyvtarba, a 3D modell mentésére
sziikség van. Ekkor a program felismeri, hogy olyan 3D elemeket tartalmaz a
terv, amelyeknek nincs kapcsolatuk az alaprajzzal, ezért mentéskor felajanlja
a lehet séget, hogy a 3D modellt is elmentsik.

Bekapcsolt:

Bekapcsolt allapot esetén menti a teljes 3D adatbazist. Ekkor a projekt mérete
jelent sen megn .

15.1.5. Megjegyzések

Megjegyzést f zhet a tervhez: a Projektkezel Megjegyzések gombjara
kattintva

A megjegyzést a beiras utan az Enter billenty vel érvényesitheti. Ekkor az
Uzenet megjelenik az lizenet listaban. Ha elfelejti megnyomni az Enter-t,
akkor az lizenet kilépéskor, az OK gomb hatasara is beker(l a listaba. Ha a
beirt Gzenetet nem kivanja elmenteni, akkor a Mégsem gombbal Iépjen ki.
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16. Fajl kompatibilitas — SketchUp Export

16.1. Sketchup Export

Sketchup (.skp) formatum mentése
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17. Egyéb

17.1. Gyorskivalasztas parbeszédablak

A Gyorskivalasztas parbeszédablak azokban az esetekben igyekszik
segitséget nyujtani, amikor a rajz bonyolultta valt és egy bal kattintassal
végrehajtott kijeldlés kdzelében tébb elem is talalhato. llyenkor el fordulhat,
hogy 5, 10 vagy ennél tbbb elem kozil kell kivalasztani a megfelel t.

A sok elem kozti eligazodast a Gyorskivalasztas parbeszédablak egy jol
attekinthet , egyszer en kezelhet gyorskivalasztas lista 6sszeallitasaval
igyekszik kénnyiteni.

Hasznalata

Amikor a kijel6lés kdzben a rajz egy olyan pontjara kattint bal gombbal, ahol
tébb egyéb elem is talalhatd, akkor a TAB billenty ismételt megnyomasaval
valthat ezen elemek kdzott, s ezzel egy id ben megjelenik a Gyorskivalasztas
parbeszédablak is, melynek segitségével folyamatosan lathatja a valtas
allapotat.

A Gyorskivalasztas parbeszédablak nem jelenik meg olyan szituaciékban,
amikor a TAB billenty ismételt megnyomasaval nincsen méd mas elemre
valtasra (példaul, mert nincsen a kdézelben mas elem).

A megjelenitett Gyorskivalasztas parbeszédablak elt nik, amint a kijel6lés
megsz nik.

Gyorskivalasztas lista

A gyorskivalasztas parbeszédablakban megjelen lista segit megadni a tébb
elemet tartalmazo listabdl azt, amelyiket ki szeretné valasztani. Ehhez
kattintson a gyorskivalasztas lista gombra.

A megjelen listdban kattintson a kivalasztani kivant elemre és a program
kijeldli azt a rajzon.
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Ezt kdvet en modosithatja a kivalasztott elem tulajdonsagait a bal oldalt
megjelen Tulajdonsagkezel segitségével, vagy kulénbdz m veleteket
hajthat végre rajta, mint példaul forgatas, vagy mozgatas.

Tovabb gomb

A Tovabb gomb segitségével a kivalasztasi listaban Iéphet a kovetkez
elemre. M kddése megegyezik a TAB billenty ismételt megnyomasaval
elérhet eredménnyel. Kattintson a Tovabb gombra a listaban talalhat6

kdvetkez elem kivalasztasahoz:

17.2. Nyomtatas: Lathat6 szint szurkével

17.3. Terméktamogatas fejlesztések

A Sig6 meni — Névjegy parbeszédablakban lehet ség van az
ARCHLine.XP -re és a kdrnyezetre vonatkoz6 adatok e-mail-ben valo
elkildésére, illetve a modulok regisztralasara.

17.3.1. Kildés e-mailben

Az ARCHLine.XP licencre és a szoftvert futtatd kérnyezetre vonatkozo
adatokat kuldhet egy egyénileg megadott kisér (izenettel, segitségnyjtd
partnerének. Ehhez rendelkeznie kell egy m kdd képes levelez klienssel,
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amellyel leveleket tud kiildeni. Ezt a levelez klienst haszndlja a program a
levél elklldése soran. A levél kiild jeként az alapértelmezett

levelez kliensben beallitott alapértelmezett fiokhoz tartozé e-mail cim fog
szerepelni. Ha esetleg nincsen bedllitott levelez kliense, akkor a levél
killdésére szolgaldo OK gomb megnyomasat kévet en a Windows
megjelenithet egy a kdvetkez hdz hasonlé parbeszédablakot, ahol az internet
és/vagy levelez kliens beallitAsok megadasat kéri.

Nyomja meg a Stgd meni - Névjegy parbeszédablak Kildés e-mailben

gombjat, ha el szeretné kildeni az adatokat:

A gomb megnyomasa utan, rovidesen a kdvetkez parbeszédablak jelenik
meg.
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Cimzett hozzdadasa

A Cimzett hozzdadasa nyomédgomb segitségével Gjabb cimzetteket adhat a
Cimzettek list4jahoz. irja be a hozzaadni kivant cimzett e-mail cimét, majd
nyomja meg a Cimzett hozzdadasa gombot. Az e-mail cim megjelenik a
Cimzettek listajaban.

Cimzettek
Itt tekintheti meg a levél cimzetteit. Jeldljon ki egy cimzettet és nyomja meg a
DEL billenty t a cimzett eltavolitdsahoz.

Uzenet

Az Uzenet mez be irja be azt az tizenetet, amit a terméktamogatasi levél
szdvegeként szeretne elkiildeni segitségnyujtoé partnerének. Irjon be egy
tetsz leges szdveget.

Csatolt fajl

A Csatolt fajl sorban lathatja azt a fajlt, amit a program a terméktamogatasi
levél részeként a segitségnyujté partnernek kiildeni fog. Az itt lathato
informacio alapjan megtekintheti a fajlt a levél elkiildése el ftt.

Kuldés

A Kildés e-mailben parbeszédablakban nyomjon OK gombot a levél
elkiildéséhez. Bizonyos levelez program haszndlata esetén figyelmeztet
biztonséagi (izenet jelenik meg a levél elkiildése el tt.
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Ha a levél kézbesitése sikerlilt, a kovetkez (izenet jelenik meg:
,Az Uzenet elkildve.”

Ha a levél kézbesitése sikerllt, a kdvetkez (zenet jelenik meg:
»Az Uzenetet nem sikerdlt elkuldeni.”

17.3.2.  Kozpontositott modul regisztracio

A Sug6é meni - Névjegy parbeszédablak megjelennek a modulok. Itt
lehet ség van a modulok regisztralasara:
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17.4. Metszetvonal minden szinten

A metszet Minden szinten lathat6 kapcsoldval egyszerre abrazolhat egyetlen
metsz vonalat a terv 6sszes létez  szintjén. A kapcsolét a Metszet bedllitasai
parbeszédablakban talalhatja.

17.5. 3D mozgatas f tengely-markerek

Az ARCHLIine.XP a DirectX technolégia hatékony kihasznalasaval az
interaktiv 3D kurzorok megjelenitésével teszi kdnnyen értelmezhet vé a
modelltérben végzett m veleteket.

Egy 3D elem kijeldlését kdvet en a program megjeleniti a Mozgatas

f tengelyeket. Ezek segitségével egyszer en és jol érthet mddon
mozgathatja a kivalasztott elemet a térben a f tengelyek mentén. A kilénboz
tengelyek kulénb6z szinnel jelennek meg. A vizszintes X tengely zéld, a
vizszintes Y tengely piros mig a figg leges Z tengely kék szinnel jelenik meg.

Hasznéalata

A mozgatas f tengely marker barmely tengelyére kattintva elindul az adott
irdnyba tortén mozgatas. Mozgassa az egeret a kivant poziciéba, majd
kattintson ismét, igy az elem az Uj pozicidba kerdl.
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17.6. Egyedi ablak hattérszinek

A F&jl menii - Bedllitasok - Altalanos meniipontban talalhaté Beallitasok
parbeszédablak Egyéb lapjan talalhaté Képerny csoportban lathatd listaban
megadhatja a killénb6z ablaktipusok hattérszinét.

17.7. Koltségbecslés — Adatbazis bejegyzés
hozzarendelése

A Modulok menu - Lista - Adatbazis bejegyzés hozzarendelése meniiponttal
kozvetetten koltségparamétereket lehet a 2D rajzon talalhaté épitészeti
elemekhez rendelni. A kozvetett kéltségparaméterek csak referenciaként
kapcsolédnak az adott elemhez, ellentétben a tulajdonsagok
parbeszédablakban megadhat6 kdltségparaméterekkel, amelyek az adott
elemhez vannak kozvetlenill hozzarendelve és tarolva.

A kozvetett kéltségparaméter hozzarendelés el nye, hogy mar elkésziilt

rajzokhoz utélag lehet a koltségparamétereket tomegesen hozzarendelni a
rajz tényleges médositasa nélkul.

ARCHLine.XP ®2010 R1 Ujdonsagok



132 15. Egyéb

Az adatbazis bejegyzés hozzarendelése gomb megnyomasaval a megnyilé

parbeszédablakban a kivalasztott elemhez hozzarendelhetjik a kdvetkez
adatokat:

Kod
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Hivatkozasi név (ez a paraméter a referencia paraméter a kivalasztott
elemhez, példaul objektum, ajtd, ablak, csoport esetén az elem neve, fal
fédém,lépcs esetén a készlet neve, vagy ha nincs ilyen, akkor a félia neve)
Leiras

Vizualis anyag

Ar

Egység: db, m, m2, m3

A Modulok menii - Lista - Kdltségbecslés menipontban talalhato
parancsokkal példaul a butorok a hozzarendelt kdltségparaméterekkel RTF
lista formaban megijelenithet k.

17.8. Koltségbecslés — Leiras és kod elhelyezése

A Modulok menu - Lista - Leiras és kod elhelyezése menliponttal az elemhez
tartozé koltségparaméter leiras és kod mez jét lehet megjeleniteni a rajzon.
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17.9. Objektum atalakitasa Ajtd/Ablak elemmé

A rajzon elhelyezett objektumokhoz tartézé helyi meniiben talalhato Ajto /
Ablak Iétrehozasa paranccsal a kivalasztott objektumot atalakithatjuk ajtéva
vagy ablakka és elmenthetjiik az ajté/ablak OLI kényvtarakba.

Ezzel a modszerrel példaul a Google 3D Warehouse-bol importalt ajtokat

vagy ablakokat at lehet alakitani falba helyezhet valddi ajtokka illetve
ablakokka.

1.Lépés.
Toltson le egy ajtét vagy ablakot a Google 3D Warehouse-bdl
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2. Lépés
Helyezze el az objektumot a rajzon, majd jobb kattintassal valassza az
Ajté/Ablak létrehozasa parancsot.

3. Lépés
A megjelen parbeszédablakban a 4 ajtéfogdpontot athelyezheti a
geometriatél fligg en és a megadhatja a nevet.
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4. Lépés
Az Ok gomb megnyomasa utan valassza ki azt az objektumkdnyvtarat ahova
az (] ajtét/ablakot menteni kivanja.
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5. Lépés.
Valassza ki az (j ajtét/ablakot és helyezze be a falba.
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