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A dokumentációban lev�  anyag változásának jogát a CadLine Kft fenntartja, 
ennek bejelentésére kötelezettséget nem vállal. A szoftver, ami tartalmazza 
az ebben a dokumentumban leírt, bármilyen adatbázisban szerepl�  
információkat, szerz� dés által védett. 
Az ismeretanyag felhasználásának következményeiért a Szerz�  semmilyen 
felel� sséget nem vállal. A szoftver csak a megállapodásnak megfelel� en 
használható és sokszorosítható. A szoftver másolása mindenki számára 
törvényellenes, kivéve, ha valamely speciális eset folytán ez a megállapodás 
szerint engedélyezett. A vásárló a szoftvert nem másolhatja. A Felhasználói 
kézikönyvet sem egészében, sem részben reprodukálni, közölni, átírni, 
fordítani bármely nyelvre bármely formában tilos a CadLine Kft írott engedélye 
nélkül. 
 
2010. CadLine. Minden jog fenntartva. 
 
A dokumentum, vagy bármely az itt felsorolt programok használatából adódó 
közvetlen vagy közvetett következményekért a CadLine Kft felel� sséget nem 
vállal. 
A Microsoft, MS, és MS-DOS bejegyzett védjegyek és a Windows a Microsoft 
Corporation védjegye. 
Az ARCHline.XP�  a CadLine Kft bejegyzett védjegye. 
A Felhasználói kézikönyvet a Microsoft Word és az ARCHLine.XP�  

segítségével készítettük. 
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1. Felületháló  

 
 
 
Az ARCHLine.XP® 2010 egy új eszközt mutat be a szabadon formált felületek 
modellezésére. Használható akár építészeti szerkezet, mint pl. görbült 
tet� felület vagy függönyfal szerkesztésére, egyedi boltozatok, 
ponyvaszerkezetek kialakítására, illetve drapériák, függönyök, asztalterít� k 
készítésére. 
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1.1. Bevezetés 

1.1.1. Kiterítés és 3D modell 
A felületháló formája a kiterítésén alapul. Ahhoz, hogy létrehozzunk egy 
felülethálót, el� ször annak kiterítését kell megrajzolni. Kés� bb, ha az elem 
topológiáján  szeretnénk változtatni (beilleszteni vagy törölni csomópontokat, 
lyukakat vágni) a felület kiterítését kell módosítanunk. A megadott kiterítés 
kezdetben egy vízszintes, sík felületként jelenik meg a 3D ablakban. Ez a 
felület többféleképpen torzítható: a csomópontok vagy élek rögzítésével vagy 
mozgatásával, vezérgörbék hozzáadásával, illetve gravitáció alkalmazásával. 

 

1.1.2. Fizika 
A felülethálónak két különböz�  fizikai modellje lehet: Membrán és Textil. A 
membrán mindig kifeszül a rögzített pontok között, a textil gy� rhet� . Használja 
a membránt pl. a ponyvaszerkezeteknél, míg a textilt pl. egy asztalterít�  
modellezéséhez. 

 
Membrán 

 
Textil 

 
A kábeleket, a kontúréleket és a vezérgörbéket külön-külön is meg lehet 
feszíteni, így befolyásolni tudjuk a felületháló alakját. 
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Kevésbé megfeszített kontúrélek 

 
Jobban megfeszített kontúrélek 

1.1.3. Háló minták  
A hálóminták meghatározzák a felületháló kinézetét és fizikáját is. Négy 
hálóminta érhet�  el: 

 
Négyszögháló 

 
Háromszögháló 

 
Téglalap háló 

 
Egyirányú háló 

 
Valóságh� en gy� r� d�  textilek elkészítéséhez használja a háromszög mintát. 
A négyzet vagy téglalap minta az építészeti szerkezetekhez, mint pl. a 
függönyfalakhoz használható. Egyenes alkotókkal rendelkez�  felületek (mint 
pl. a konoidok) egyirányú háló alkalmazásával hozhatók létre. 

 
Egyirányú hálóval készített konoid 
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1.1.4. Vezérgörbék 
A felület kiterítésén úgynevezett vezérgörbék rajzolhatók. A kiterítésre rajzolt 
vezérgörbék rögzíthet� ek 3D-ben bármely meglév�  görbéhez vagy 
egyeneshez, illetve ezen vezérgörbék egyszer� en alakíthatók egyenessé 
vagy ívessé. 

 
Kiterítés kontúrral és két 

vezérgörbével. 

 
3D ívek, amelyekhez a kontúrélek és 

vezérgörbék rögzíthet� k 

 

 

1.1.5. Kábelek 
A felülethez kábelek csatlakoztathatók, így összetett ponyvaszerkezetet is 
készíthet. 
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1.1.6. Megjelenítés 
A felületháló többféleképpen ábrázolható. Az alaprajzi ablakban választható 
kontúr vagy háló megjelenítés. A kontúrok az elem általános tulajdonságainak 
megfelel� en (szín, vonal típusa, vastagsága) kerülnek a rajzra. Abban az 
estben, ha a háló megjelenítést választjuk a rácsvonalak ezekt� l eltér�  
tulajdonságokkal is ábrázolhatók. 

 
Kontúr 

 
Háló 

A 3D ablakban a felületháló megjeleníthet�  hálóként, felületként, valamint 
ezek kombinációjaként. A háló élei megjeleníthet� k egyszer�  vonalakként 
vagy rendelhetünk hozzájuk különböz�  profilokat. 

 
Kontúr 

 
Háló 

 
Felület 

 
Felület és Kontúr 

 
Felület és Háló 

 

 

A felület mindkét oldalához lehet anyagot rendelni. Ha az Anyag 
Tulajdonságok párbeszédablakban a Textúra elhelyezést Nyújtásra állítjuk 
Mozaik helyett, akkor a kiválasztott kép az egész felszínt egy példányban 
borítja be. Be lehet még állítani az élek és a test anyagát is. 

 
Mozaik tulajdonságú anyag 

 
Nyújtás tulajdonságú anyag 
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1.1.7. Vastagság  
Alapértelmezésben a háló vékony felületként jelenik meg. A felület térfogattal 
rendelkez�  szilárdtestté alakítható, ha megváltoztatjuk a vastagság értékét. 
Pozitív és negatív értékeket is használhatunk. Abban az esetben, ha negatív 
vastagsági értéket adunk meg, a szilárdtest második felülete, az els�  alatt 
jelenik meg. 

 

 Mer� leges Függ� leges Doboz  

Pozitív 
vastagság 

   

Negatív 
vastagság 

   
 

A szilárdest úgy készül, hogy a felületet a program a megadott vastagsággal, 
saját magára mer� legesen vagy függ� legesen eltolja. Harmadik 
lehet� ségként választhatja a “Doboz” lehet� séget, ekkor a keletkez�  
szilárdtestet egyik oldalról a görbült felület, másik oldalról pedig egy 
vízszintes, sík felület határolja. A vastagság ez utóbbi esetben a vastagság 
érték el� jelét� l függ� en a görbült felület legmagasabb ill. legalacsonyabb 
pontjától értend� . 

1.1.8. Szerkezet 
A felülethálót az éleihez rendelt különböz�  profilokkal építészeti struktúraként 
is megjeleníthetjük. Különböz�  profilok rendelhet� k a kontúrélekhez, 
vezérgörbékhez, rácsvonalakhoz és a kábelekhez. 

 

1.1.9. Függönyök és asztalterít � k 

Az egyedi felülethálók készítése mellett az ARCHLine.XP�  program két új 
varázslója lehet� vé teszi a különböz�  formájú függönyök és asztalterít� k 
egyszer�  elkészítését és módosítását. 
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Függöny 

 
Asztalterít�  

1.2. Felületháló létrehozása 
Általában a felületháló létrehozása az alaprajzi ablakban kezd� dik a felület 
kiterítésének meghatározásával. A profil definíciós eszközök megjelennek az 
eszköztárban. Rajzolja meg a profilt, vagy használjon egy létez�  kontúrt a 
„Létez�  Profil Pontja” eszköz használatával. Miután megadtuk a kiterítést, a 
2D rajz és a 3D modell létrejön az alapértelmezett beállításokkal. A 3D modell 
kezdetben egy vízszintes síkfelület az alapértelmezett magasságban, rögzített 
sarokpontokkal. 

  
Elkezdhetjük elkészíteni a felülethálót a 3D ablakban is. Itt pontok adhatók 
meg egymás után, a kontúr bezárásához kattintson ismét az els�  pontra vagy 
nyomja meg az Enter-t. A háló kiterítését a program automatikusan készíti el 
úgy, hogy a megadott térbeli pontokat az alapértelmezett magasságban lev�  
vízszintes síkra vetíti, majd az így kapott pontokat egyenesekkel köti össze. 
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��� �  A felület kiterítése a térbeli pontok vízszintes síkra vetítésével jön létre, ezért 
csak akkor hozza létre az elemet közvetlenül a 3D ablakban, ha az 
alapvet� en vízszintes jelleg� . Ha a felület nem ilyen, mint például 
egy.alapvet� en függ� leges felfüggesztett textil, el� ször készítse el a 
kiterítést a 3D ablakban, majd rögzítse az elem pontajit ill. éleit a megfelel�  
térbeli helyzetben. 

1.3. Felületháló módosítása 
A felülethálóra vonatkozó módosító parancsokat a Helyi menüb� l vagy a 
markermenükb� l érhetjük el. 

1.3.1. Helyi menü parancsok 

Kiterítés szerkesztése 
El� ször a kiterítést kell elhelyezni. A TAB billenty�  segítségével kiválasztható 
a megfelel�  beszúrási pont. Miután a kiterítést elhelyeztük, a profilszerkeszt�  
eszközök megjelennek az eszköztárban és szerkeszteni tudjuk a kiterítés 
profilját: Mozgatni tudjuk a csomópontokat, éleket, lyukakat vághatunk a 
felületbe. A szerkesztés befejezéséhez használjuk az ENTER-t. A felület 
újragenerálódik az új kiterítés alapján.  

Kiterítés elhelyezése 
El� ször a kiterítést kell elhelyezni. A TAB billenty�  segítségével 
kiválaszthatjuk a megfelel�  beszúrási pontot. A kiterítés rajzát a program az 
aktuális alaprajzi megjelenítési beállítások alapján készíti el. 

Vezérgörbék hozzáadása 
El� ször a kiterítést kell elhelyezni, a TAB billenty�  segítségével majd 
kiválasztható a megfelel�  beszúrási pont. Miután a kiterítést elhelyeztük, a 
profilszerkeszt�  eszközök megjelennek az eszköztárban és egy vagy több 
vezérgörbe rajzolható a kiterítésre. A vezérgörbe nem lóghat  túl a 
kontúrvonalakon. A parancs befejezésekor az új vezérgörbék a 2D rajzon és a 
3D modellen is megjelennek. Ezek után a Marker menü megfelel�  
parancsainak kiválasztásával rögzíthet�  a vezérgörbe bármely létez�  3D 
görbéhez, vagy egyszer� en egyenes ill. íves vonallá alakítható. A 
vezérgörbék törölhet� k, vagy módosíthatók a kiterítésen a marker menü 
parancsaival 

Háló újrapozícionálása 
El� ször a kiterítést kell elhelyezni. A TAB billenty�  segítségével kiválasztható 
a megfelel�  beszúrási pont. Miután a kiterítés elkészült, meghatározható 
grafikusan a rács iránya egy megrajzolt irányvektorral. 
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Csomópont rögzítés 
Válasszon ki pontokat a felületen, majd nyomja meg az Enter-t. A rögzített 
pontok mozgathatók, emelhet� k, kábelt tudunk hozzájuk csatolni a megfelel�  
parancs kiválasztásával a Marker menüb� l. A Csomópont elengedés parancs 
segítségével a rögzített pontok törölhet� k. 

Gravitációs irány megadása 
Alapesetben a gravitációs vektor függ� leges. Meghatározható egy másik 
irányú vektor, ha megrajzoljuk a vektor irányát.  

Alak újraszámítása 
Alapesetben minden lényeges változás után a felület alakja újraszámítódik. A 
Tulajdonságkezel� ben lév�  Automatikus Újraszámítás jelöl� négyzet 
kikapcsolásával a felület alakja csak abban az esetben számítódik újra, ha ezt 
a parancsot választjuk a felugró menüben. 

1.3.2. Marker menüparancsok 

Csomópont mozgatása 
Az aktuális csomópont mozgatása. Az elmozgatott szabad csomópontok 
rögzítésre kerülnek. 

Csomópont emelése 
Az aktuális csomópont felemelése. A felemelt szabad csomópontok rögzítésre 
kerülnek. 

Csomópont rögzítése 
Szabad csomópont rögzítése. 

Minden csomópont rögzítése 
Minden szabad csomópont rögzítése. 

Csomópont elengedése 
Rögzített csomópont elengedése 

Minden csomópont elengedése 
Minden rögzített csomópont elengedése 

Kábel hozzáadása 
A kábel az aktuális csomóponthoz csatolható, a kábel másik végpontjának 
elhelyezésével. 
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Kábelhossz módosítása 
A névleges hosszúság megváltoztatható úgy, hogy különböz�  méretet adunk 
meg a párbeszédpanelban. A valós hossz eltér�  lehet ett� l a mérett� l, 
ugyanis ez utóbbi függ a megadott fizikai és geometriai beállításoktól is. 

Kábel törlése 
Kábel törlése. 

Minden kábel törlése 
Minden kábel törlése. 

Él rögzítése 
Szabad kontúrél és vezérgörbe rögzítése. 

Minden él rögzítése 
Minden szabad kontúrél és vezérgörbe rögzítése. 

Él elengedése 
Kontúrél és vezérgörbe átalakítása szabad éllé. 

Minden él elengedése 
Minden kontúrél és vezérgörbe átalakítása szabad éllé. 

Átalakítás egyenessé 
Kontúrél vagy vezérgörbe átalakítása rögzített egyenessé. 

Átalakítás ívessé 
Egy kontúrél vagy egy vezérgörbe átalakítása íves rögzített éllé a körív 
harmadik pontjának elhelyezésével. Ha ezt a parancsot a 3D ablakban 
használjuk, a görbe valódi körív lesz. Ha ezt a parancsot egy alaprajzi 
ablakban alkalmazzuk a görbe spirál alakú lesz, ha a végpontok magassága 
nem azonos. 

Él rögzítése egyedi görbéhez 
Rögzíthet�  egy kontúrél vagy vezérgörbe egy már létez�  3D görbéhez (mint 
pl. körív, ellipszis vagy spline) vagy egy szilárdtest egy éléhez egyszer� en, a 
megfelel�  görbe vagy él kiválasztásával. 

Minden él átalakítása egyenessé 
Minden él, vezérgörbe átalakítása rögzített egyenessé. 
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Vezérgörbe szerkesztése a kiterítésen 
El� ször a kiterítést kell elhelyezni, a TAB billenty�  segítségével 
kiválaszthatjuk a megfelel�  beszúrási pontot. Miután a kiterítést elhelyeztük, 
az Eszközök - Profil Szerkesztés menüpont segítségével a vezérgörbe 
módosítható. A m� veletet az Enter gomb használatával fejezhetjük be. 

Vezérgörbe törlése 
Eltávolítja az adott vezérgörbét a kiterítésr� l. 

1.4. Felületháló beállításai  
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1.4.1. Általános beállítások 

 
 
A fólia és megjelenítési sorrend az egész elemre vonatkoznak. Az általános 
szín, vonaltípus és vonalvastagság csak a kontúrokra érvényes, a 
hálóvonalak a Hálóvonal tulajdonságoknak megfelel� en kerünek ábrázolásra. 

1.4.2. Alaprajzi megjelenítés 

 

Alaprajzi megjelenítés  
Az alaprajzon a kontúrokat vagy a teljes hálót jelenítheti meg. 

Háló színe 
A hálóvonalak színe. A kontúr az általános beállításoknak megfelel� en kerül 
ábrázolásra. 

Háló vonaltípusa 
A hálóvonalak vonaltípusa. A kontúr az általános beállításoknak megfelel� en 
kerül ábrázolásra. 

Háló vonalvastagsága 
A hálóvonalak vastagsága. A kontúr az általános beállításoknak megfelel� en 
kerül ábrázolásra. 

1.4.3. Háló geometria 
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Relatív magasság  
Magasság a szinthez képest. Kezdetben a kiterítés síkfelületként erre a 
szintre kerül, kés� bb az érték megváltoztatásával a teljes elemet emelheti fel. 

Vastagság  
Ha az érték nulla, az elem felületként, egyébként testként viselkedik. Negatív 
vastagság megadásával a test második felülete az els�  alá kerül. 

Test kiemelésének módja  
A felületet az adott vastagsággal saját magára mer� legesen vagy 
függ� legesen emelheti ki. A harmadik esetben a keletkez�  testet a szabad 
formájú felület és egy vízszintes síklap fogja határolni, a vastagság ekkor a 
felület legmagasabb/legalacsonyabb pontjától értend� . 

1.4.4. Térbeli megjelenítés 

 

Térbeli megjelenítés  
A 3D ablakban a kontúrt, a hálót, a felületet és ezek kombinációit jelenítheti 
meg. 

Fels �  anyag  
A felület fels�  anyaga. Akkor használható, ha az elemet felületként vagy 
szilárdtestként ábrázoljuk a 3D ablakban. 

Alsó anyag  
A felület alsó anyaga. Akkor használható, ha az elemet felületként vagy 
szilárdtestként ábrázoljuk a 3D ablakban. 

Oldal anyaga 
A test oldalsó anyaga. Akkor használható, ha az elemet szilárdtestként 
ábrázoljuk a 3D ablakban (a vastagság nem nulla). 

Test anyaga 
. A keresztmetszet anyaga. Akkor használható, ha az elemet szilárdtestként 
ábrázoljuk a 3D ablakban (a vastagság nem nulla). 
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Simított élek a vezérgörbéken 
A vezérgörbék simított vagy éles élként jelennek meg ennek a beállításnak 
megfelel� en. 

1.4.5. Háló 

 

Minta 
A háló egy egységének alakja: Négyzet, Háromszög, Egyirányú vagy 
Téglalap. Hatással van a keletkez�  felület alakjára is. Valóságh� en gy� r� d�  
felülethez használja a háromszöghálót, az egyirányú hálót pedig a konoid 
felületekhez. 

Irány 
A háló f�  vonalainak iránya a kiterítésen. A Helyi menü Háló újrapozícionálása 
paranccsal is megadhatja a háló irányát. 

Lépésköz 
Két párhuzamos hálóvonal közötti távolság a kiterítésen. 

1.4.6. Fizika 

 

Gravitáció 
A gravitációs er�  nagysága. Negatív értéket vagy nullát is megadhat. A 
gravitációs er�  irányát a helyi menü Gravitációs irány megadása paranccsal 
módosíthatja. 

Anyagmodell 
Membrán vagy textil. A membrán élei mindig kisimulnak, a textil képes 
gy� r� dni is. 

Kábelek feszessége 
Megfeszítheti a kábeleket ennek az értéknek a megnövelésével 
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Kontúrok feszessége 
Megfeszítheti a kontúrokat ennek az értéknek a megnövelésével. 

Vezérgörbék feszessége 
Megfeszítheti a vezérgörbéket ennek az értéknek a megnövelésével. 

Automatikus újraszámítás 
Ha ki van kapcsolva, az elem alakja nem fogja követni a változtatásokat amíg 
a helyi menüb� l nem választja az Alak újraszámítása parancsot vagy vissza 
nem kapcsolja ezt a kapcsolót. 

Gravitáció a vezérgörbék között. 
Alkalmazza a gravitációt a vezérgörbék által bezárt területen is. 

1.4.7. Szerkezet 

 

Kontúrok profillal 
Kontúrokon lev�  élek profilja. Akkor használható, ha az elem kontúrját 
ábrázoljuk a 3D ablakban. Ha a profil ki van kapcsolva, a kontúrok egyszer�  
vonalakként fognak megjelenni a 3D képen, a renderelt képeken pedig nem 
lesznek láthatók. 

Kontúr anyaga 
Kontúrokon lev�  élek felületi anyaga. 

Vezérgörbék profillal 
Vezérgörbéken lev�  élek profilja. Akkor használható, ha az elem kontúrját 
ábrázoljuk a 3D ablakban. Ha a profil ki van kapcsolva, a vezérgörbék 
egyszer�  vonalakként fognak megjelenni a 3D képen, a renderelt képeken 
pedig nem lesznek láthatók. 

Vezérvonalak anyaga 
Vezérvonalakon lev�  élek felületi anyaga. 

Hálóvonalak profillal 
Hálóvonalakon lev�  élek profilja. Akkor használható, ha a hálóvonalakat 
ábrázoljuk a 3D ablakban. Ha a profil ki van kapcsolva, a hálóvonalak 
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egyszer�  vonalakként fognak megjelenni a 3D képen, a renderelt képeken 
pedig nem lesznek láthatók. 

Hálóvonalak anyaga 
Hálóvonalakon lev�  élek felületi anyaga. 

Kábelek profillal 
Kábeleken lev�  élek profilja. Ha a profil ki van kapcsolva, a kábelek egyszer�  
vonalakként fognak megjelenni a 3D képen, a renderelt képeken pedig nem 
lesznek láthatók. 

Kábelek anyaga 
Kábeleken lev�  élek felületi anyaga. 

Kis felbontású profilok 
Kis felbontású profilok használata a kontúrélek, hálóvonalak, vezérgörbék és 
kábelek megjelenítésére. Ha ki van kapcsolva, a 3D modell az alapértelmezett 
felbontásban készül el. 

1.5. Függöny- és Asztalterít � -varázsló 
A Függöny vagy Asztalterít� -varázsló használatával meghatározhatók egyedi 
felülethálók speciális paraméterekkel. 

 

 
Függönyvarázsló 

Asztalterít� -varázsló 

 
Ha Függöny, vagy Asztalterít� -varázsló használatával készítünk felülethálót, 
akkor általános felülethálóként módosíthatjuk azt a Helyi menü Módosítás 
paranccsal. Ezen kívül az adott speciális típusnak megfelel�  módosítások is 
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elérhet� k, ha a Helyi menüb� l a Függöny, vagy Asztalterít�  módosítása 
parancsot választja. 
 

��� �  Ha ez utóbbi módosítást választja, a felület újraépül az új beállításoknak 
megfelel� en és az esetleges korábbi átalakítások, melyeket valamely 
általános felületháló paranccsal végzett el, elvesznek. 

1.5.1. Függönyvarázsló 
Függöny létrehozásához válassza a Felületháló - Függöny parancsot az 
Eszköztár Modellezés csoportjából. El� ször meg kell rajzolni a függöny 
befoglaló dobozát az alaprajzon. 

  
 
Ha a „Behúzás középen” érték pozitív, a függöny a befoglaló téglalap els� ként 

megadott pontja felé kerül majd behúzásra. 
 
Miután megrajzoltuk a befoglaló négyzetet, a Függönyvarázsló 
párbeszédpanel megjelenik. Használja a „További beállítások” 
jelöl� négyzetet, hogy további technikai paraméterek is láthatóvá váljanak. 
A függöny elkészítéséhez a következ�  paramétereket kell beállítani: 
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 Karnis magassága 
A függöny tetejének magassága a szint magasságához képest. 

Lelógás magassága 
A függöny alsó részének magassága a szint magasságához képest. 

Gy� r� dés 
A csúszka segítségével meghatározhatjuk a függöny hullámformáját. A 
legalacsonyabb érték, egyenes vonalat eredményez. 

 
Gy� r� dés: 0% 

 
Gy� r� dés: 50% 

 
Gy� r� dés: 100% 

Behúzás középen  
A csúszka legalacsonyabb értékének behúzás nélküli függönyt kapunk, egyéb 
esetben a függöny a befoglaló téglalap els� ként megadott pontja felé kerül 
behúzásra. 
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Behúzás középen:  

0% 

 
Behúzás középen: 

50% 

 
Behúzás középen: 

100% 

 Behúzás távolsága a karnistól 
Ha a „Behúzás középen” érték pozitív, akkor a behúzás helyének magasságát 
is be lehet állítani. Az értéket 0%-ra vagy 100%-ra állítva az alsó vagy a fels�  
él kerül behúzásra. 

 
Behúzás távolsága a 

karnistól 0% 

 
Behúzás távolsága a 

karnistól 50% 

 
Behúzás távolsága a 

karnistól 100% 

Véletlenszer � ségi szint 
Szabályos és véletlenszer�  hullámformák közül lehet választani: 

 
Véletlenszer� ségi szint: 0% 

 
Véletlenszer� ségi szint: 100% 

Részletességi szint 
A keletkez�  felületháló felbontása: 
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Részletességi szint: 1 

 
Részletességi szint: 5 

Gravitáció 
A textil valóságh�  „esését” a gravitáció növelésével érheti el. 

 
Gravitáció: 0 

 
Gravitáció: 2 

 
Gravitáció: 4 

 

1.5.2. Asztalterít � -varázsló 
Az asztalterít�  szerkesztéséhez válassza a Felületháló-, Asztalterít� -varázsló 
parancsot az Eszköztár Modellezés menüb� l. El� ször meg kell határozni az 
asztal profilját az alaprajzon az eszköztárban megjelen�  profildefiníciós 
eszközök segítségével. A „Profil bels�  szigettel” használatával kiválasztható 
egy meglév�  asztal körvonala vagy rajzolhatunk egy új profilt is. Amint az 
asztal profilját kiválasztottuk, az Asztalterít� -varázsló párbeszédpanel 
megjelenik. Használja a további technikai paraméterek megjelenítésére a 
„További beállítások” jelöl� négyzetet. 
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Az asztalterít�  készítéséhez a következ�  paraméterek megadása szükséges: 
 

 

Asztallap magassága 
Az asztallap magassága a szinthez képest. Maga a terít�  e szint fölé kerül, 
lásd az „Eltolás az asztallaptól” tulajdonságot.  

Asztalterít �  alakja  
Az asztalterít�  alakja téglalap, kör vagy egyedi alakú terít� ként választható. 
Az els�  két esetben a terít�  kiterítésének meghatározásakor meg kell adnunk 
annak szélességét, magasságát illetve átmér� jét. A harmadik esetben a terít�  
kiterítésének egyedi formája az „Egyedi profil” gombra kattintva adható meg: a 
profildefiníciós eszközök megjelennek az eszköztárban, melyek segítségével 
megrajzolható a profil. Ügyeljen arra, hogy az asztalterít�  profilja nem 
metszheti az asztal profilját. 

 
Téglalap alakú terít�  

 
Kör alakú terít�  

 
Egyedi ovális terít�  

Eltolás az asztallaptól 
A 3D ablakban és a renderelt képeken jelentkez�  átfedések elkerülésére az 
asztalterít�  felülete kevéssel az asztallap felett jön létre.  
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2. Fényforrások 

Az ARCHLine.XP�  segítségével a fényforrásokat sokkal könnyebben hozhatja 
létre, kezelheti, vagy változtathatja meg. Bármely könyvtári objektumhoz 
f� zhet fényforrást.  A fényforrások tulajdonságait, térbeli elhelyezkedését, 
esetleges irányítottságát megváltoztathatja és a Fényforrás és 
Lámpaböngész� nek köszönhet� en jól áttekinthet�  formában kezelheti � ket. 
 

2.1. Fényforrások típusai 
A programban 5 féle fényforrás típus közül választhat. 
 

     
Pontszer�  Spot Vonal Vonallánc Terület 

 
A különböz�  fényforrások különböz�  tulajdonságokkal rendelkeznek, és eltér�  
jellemz� kkel bírnak. A fényforrások kezelése során, a kiválasztott fényforrás 
típus jellemz� en meghatározza a fény megjelenését a renderelt 
végeredményben. 
 

�  Pontszer �  
A pontszer�  fényforrás nem irányított, sugárzási pontjából a tér minden 
irányába egyenletesen világító fényforrás. Olyan fényforrások megjelenítésére 
szolgál, mint például a villanykörték, energiatakarékos izzók, stb. 
 

�  Spot  
A Spot fényforrás határozott iránnyal rendelkezik. A térben jellegzetes 
fénykúppal világít, melynek két jellemz� je a fényhatár és az enyészeti határ. A 
fényhatár olyan fénykúpot alkot, amelyen belül a fényer�  100%-os. Az 
enyészeti határ olyan fénykúpot alkot, amelyen belül a fényhatár eléréséig a 
fény fokozatosan er� södik 0%-ról 100%-ra. Jellemz� en spotlámpák és 
reflektorok, esetleg lézerfény megjelenítésére használatos. 
 

�  Vonal  
A vonal menti fényforrás egy, a térben elhelyezked�  vonal mentén 
egyenletesen világít.  Jellemz� en neonlámpák, fénycsövek megjelenítésére 
használatos. 
 

�  Vonallánc  
A vonallánc fényforrás lényegében megegyezik több, közvetlen egymás után 
helyezett vonal menti fényforrással. Jellemz� en a világító reklámfeliratok 
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ábrázolására, vagy akár álmennyezetbe rejtett derít�  fények ábrázolására 
használható ez a fényforrás típus. 
 

�  Terület  
A terület (vagy felület) fényforrás egy a térben található felületr� l egyenletesen 
világító típus. Jellemz� en az irodai, több fénycs� vel szerelt fényforrások, 
színnel világító felületek ábrázolására használatosak. 
 

2.2. Fényforrás- és lámpaböngész �  

 
 
A fényforrások kezelésében a Fényforrás és lámpaböngész�  nyújt segítséget. 
Ezzel az eszközzel egyszerre kezelheti a rendelkezésre álló összes 
fényforrást, valamint a projektben ténylegesen elhelyezett fényforrásokat is. 
 
A fényforrásböngész�  három f�  részre bontható. A párbeszédablakban balról 
jobbra haladva láthatja a kategória nézetet, a fényforrás nézetet és a 
fényforrás tulajdonságait. 

2.2.1. Kategória nézet 
A kategória nézet 3 f� bb csoportra oszlik: Lámpák, Projekt fényforrásai, 
Fényforrás könyvtárak. 
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Lámpák 
A Lámpák kategória csak akkor látható, amikor a projektben található modell 
valamely objektumához már rendelt fényforrást.  

 
 
Ilyenkor a Lámpák kategória alatti listában sorra megjelennek azok az 
objektumok, amelyekhez egy, vagy akár több fényforrást társított. Amikor a 
lámpa nevére kattint, a Fényforrás nézetben megjelennek a tárgyhoz társított 
fényforrások. Az elemhez tartozó fényforrást a Kategória nézet alján található 
törlés gombbal távolíthatja el. 

 

Projekt fényforrásai 
A Projekt kategória megjeleníti az összes fényforrást, amely az aktuális 
projektben használva van. Válassza ki a Projekt fényforrásai mappát és a 
fényforrás nézetben megjelennek a projektben használt fényforrások. 

Fényforrás könyvtárak 
A Fényforrás könyvtárak tartalmazzák azokat a fényforrásokat, amelyek a 
program telepítését követ� en felhasználhatók, illetve itt hozhat létre egyedi 
fényforrás könyvtárakat és fényforrásokat. 
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2.2.2. Fényforrás nézet 

 
 
A fényforrás nézet a kategória nézetben kiválasztott mappában található 
fényforrásokat jeleníti meg. 
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2.2.3. Fényforrás tulajdonságai 

 
 
A fényforrás tulajdonságai rovatban megtekintheti és beállíthatja az adott 
fényforrásra jellemz�  tulajdonságokat. 

Név 
Egyedi névvel láthatja el a fényforrást. A programban található gyári 
fényforrások nevei például tükrözik a fényforrás típusát és teljesítményét. 
Például: Kompakt 11W. 

Típus 
A fényforrás típusa meghatározza a fényforrás alapvet�  tulajdonságait, mint 
például az irányítottság. Pontszer� , Spotlámpa, Vonal, Vonallánc és Terület 
(Felület) fényforrás típusok közül választhat. 

Gyártmány 
A fényforrás gyártmányának meghatározása semmilyen hatással nincsen a 
fény megjelenésére, csupán azok megkülönböztetésében nyújt segítséget. 
Villanykörte, Kompakt fénycs� , LED reflektor, Halogén és Neon gyártmányok 
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közül választhat. A könnyebb megkülönböztetés céljából a program 
különböz�  ábrákkal jeleníti meg a fényforrás típusát. 
 

  
Villanykörte 

 
Kompakt fénycs�  

 

  
LED reflektor 

 
Halogén izzó 

 

 

 

Neon  
 

Fényer �  
Megadhatja a fényforrás fényerejét lumenben.  
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Szín 
Megadhatja a fényforrás színét. 

2.2.4. Fényforrás kategória létrehozása 
Fényforrást létrehozni a Fényforrásböngész� ben látható felhasználói 
kategóriákban lehet. A program a felhasználó által létrehozandó fényforrások 
részére tartalmaz egy Egyedi elnevezés�  fényforrás kategóriát, amely néhány 
példa fényforrást tartalmaz a telepítés után. A felhasználói kategóriák tartalma 
módosítható, míg a gyári fényforrás kategóriák tartalma nem módosítható. A 
program különböz�  ikonokkal ábrázolja a gyári és felhasználói kategóriákat. 
 

 Gyári fényforrás mappa  

 Felhasználói fényforrás mappa 
 
A felhasználó saját maga is létrehozhat fényforrás kategóriát a Fényforrás 
könyvtárakban. Ehhez kattintson a Fényforrás könyvtárakra a 
Fényforrásböngész�  kategória nézetben, majd nyomja meg a Hozzáadás 
gombot. A Fényforrás könyvtárakban létrejön egy Új mappa elnevezés�  
fényforrás kategória. 

 
 

2.2.5. Fényforrás kategória átnevezése 
A létrehozott fényforrás kategóriákat bármikor átnevezheti. Ehhez jelölje ki az 
átnevezni kívánt kategóriát, majd újból kattintson a nevére. Megjelenik a 
beviteli kurzor és a korábbi név átírhatóvá válik. Gépelje be a kívánt nevet, 
majd az Enter billenty�  segítségével fejezze be az átnevezést. 
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2.2.6. Fényforrás kategória törlése 
A létrehozott fényforrás kategóriákat bármikor törölheti. Ehhez jelölje ki a 
kívánt kategóriát, majd nyomja meg a Törlés gombot. A következ�  kérdés 
jelenik meg 

 
 
Amennyiben a kérdésre Igennel felel, a kategória és annak teljes tartalma 
törl� dik.  
 

��� �  A törölt kategóriának és tartalmának visszaállítására nincsen mód, ezért 
kérjük, körültekintéssel járjon el a fényforrás kategóriák törlése esetén. 

2.2.7. Fényforrás létrehozása 
A felhasználói mappákban lehet� ség nyílik új fényforrások létrehozására. 
Ehhez jelölje ki azt a felhasználói mappát, amelyben az új fényforrást 
létrehozni kívánja, majd nyomja meg a Hozzáadás gombot. A mappában 
létrejön egy új fényforrás. 
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Az új fényforrás létrejöttét követ� en beállíthatja annak tulajdonságait az 
Általános tulajdonságok részben. 

2.2.8. Fényforrás átnevezése 
A felhasználói fényforrások neve megváltoztatható. Jelölje ki az átnevezni 
kívánt fényforrást, majd kattintson annak nevére. Megjelenik a beviteli kurzor. 
Írja be a kívánt nevet, majd Enterrel fejezze be az átnevezést. 
 

 

2.2.9. Fényforrás törlése 
Az egyénileg létrehozott fényforrásokat a felhasználó kés� bb törölheti is. 
Ehhez jelölje ki a törölni kívánt fényforrást, majd nyomja meg a törlés gombot. 

 

2.3. Lámpa létrehozása 
Egy objektum és a hozzá társított fényforrás, vagy fényforrások együtt alkotják 
az úgynevezett lámpát. Csak könyvtári objektumhoz társíthat fényforrást. 
 

�  Eszköztári paranccsal 



  2. Fényforrások 37 

 ARCHLine.XP ® 2010 R1 Újdonságok 

Használja a Fényforrás hozzáadása utasítást ahhoz, hogy fényforrás társítson 
egy könyvtári objektumhoz. Ezt követ� en jelölje ki a 2D ablakban azt az 
objektumot, amelyhez társítani kíván. Ezt követ� en megjelenik a Fényforrás-
böngész� . 
 

�  Helyi menüb � l 
Könyvtári objektumhoz fényforrást lehet hozzáadni az objektum helyi 
menüjében található Fényforrás hozzáadása utasítással. Az utasítás hatására 
megjelenik a Fényforrás és lámpaböngész� . 

 
 

2.4. Lámpák kezelése 
Az ARCHLine.XP�  eszközei segítenek a fényforrások és lámpák 
kezelésében, még akkor is, amikor abból sok található a tervben. 

2.4.1. Azonosítás a rajzon 
A fényforrásböngész�  Lámpák kategóriájában kiválasztott fényforrásokat a 
program a Fényforrásböngész�  jobb oldalán és a 2D ablakokban is 
megjeleníti. Az lámpa azonosítója segít kés� bb is bármikor beazonosítani az 
adott objektumot, amikor nem a fényforrás kezel� ben dolgozik. 
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2.4.2. Lámpához tartozó fényforrások közti váltás 
Amikor a modellben, vagy a 2D rajzokon kiválaszt egy olyan objektumot, 
amelyhez korábban már társított fényforrást, megjelennek a Fényforrás 
markerek annak a pontnak a közelében, ahová a fényforrásokat korábban 
helyezte. 

 

 
Kijelölt lámpa a 2D rajzon Kijelölt lámpa a 3D modellben 

 
A fényforrás markerre kattintva az adott fényforrásra jellemz�  markerek 
jelennek meg az általános Objektum markerek helyett.  
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Kijelölt fényforrás a 2D rajzon Kijelölt fényforrás a 3D modellben 

 
Amennyiben egy objektumnak fényforrásai vannak a kijelölést követ� en 
megjelenítheti a tulajdonságaikat a Tulajdonságkezel�  segítségével is. Ehhez 
jelölje ki a fényforrással rendelkez�  objektumot (lámpát), majd a 
Tulajdonságkezel�  legördül�  listájából válassza ki a módosítani kívánt 
fényforrást. 
 

 
 
Amikor a Tulajdonságkezel� ben a Fényforrásokat választja, megjelennek a 
Fényforrás(ok) tulajdonságai és megtekintheti, illetve módosíthatja azokat. 
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2.4.3. Lámpák szerkesztése 
Amikor egy lámpa (fényforrással rendelkez�  objektum) helyi menüje 
megjelenik, lehet� ség nyílik a lámpa szerkesztésére. 
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2.4.3.1. Fényforrás hozzáadása 

Könyvtári objektumhoz fényforrást lehet hozzáadni az objektum helyi 
menüjében található Fényforrás hozzáadása utasítással. Az utasítás hatására 
megjelenik a Fényforrás és lámpaböngész� . 

2.4.3.2. Fényforrás módosítása 

A Fényforrás módosítása utasítással a kiválasztott fényforrás tulajdonságait 
változtathatja meg a Fényforrás és lámpaböngész� ben. B� vebben lásd a 
Fényforrások kezelése fejezetben. 

2.4.3.3. Fényforrás szerkesztése 

Az adott fényforrásra jellemz�  markerek jelennek meg az általános Objektum 
markerek helyett, lehet� vé téve a fényforrás szerkesztését. 

2.4.3.4. Könyvtári lámpa létrehozása 

A Könyvtári lámpa létrehozása utasítás segítségével elmentheti a kiválasztott 
lámpát. A mentés el� tt a program rákérdez, hogy az eredeti objektumot 
kívánja-e felülírni. 
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Ha igennel válaszol, a program elmenti a lámpát, felülírva az eredeti, 
fényforrások nélküli objektumot. 
 
Ha nemmel válaszol, lehet� sége van az új objektum nevének megadására. 

 
 
Ha a mégsem-et választja, a program nem menti el a lámpát és kilép az 
utasításból. 
 
Amennyiben olyan objektumot kíván elmenteni könyvtári lámpaként, amely 
írásvédett objektumkönyvtárban található (például az ARCHLine.XP�  
telepítését követ� en az Objektumközpontban megtalálható gyári objektumok), 
akkor a program a következ�  üzenetet jeleníti meg: 
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Az Igen gomb megnyomását követ� en lehet� sége nyílik megadni, hogy 
melyik objektumkönyvtárban kerüljön mentésre a könyvtári lámpa. A Nemet 
választva a program megszakítja az utasítást. 

2.5. Fényforrások kezelése 
A fényforrások szerkesztésére vonatkozó utasítások a fényforrás marker 
menüjében találhatók. 

 

2.5.1. Mozgatás 
A kiválasztott fényforrást elmozgathatja az objektumhoz képest. 

2.5.2. Másolat mozgatás 
A Másolat mozgatás utasítással a kiválasztott fényforrásról másolat készül, 
amelyet új pozícióba mozgathat. Az eredetileg kiválasztott fényforrás 
tulajdonsága és pozíciója változatlan marad. 

2.5.3. Emelés 
Az Emelés utasítással megváltoztathatja a kijelölt fényforrás magassági 
helyzetét. 



44 2. Fényforrások 

CadLine 

2.5.4. Fényforrás módosítása 
A Fényforrás módosítása utasítással a kiválasztott fényforrás tulajdonságait 
változtathatja meg a Fényforrás- és lámpaböngész� ben. 
 

 
 
A fényforrás módosítása esetében a Fényforrás és lámpaböngész�  Lámpák 
kategóriája csak a kiválasztott fényforrást jeleníti meg, még akkor is, ha a 
projektben az adott objektumhoz már más fényforrások is lettek társítva. A 
kiválasztott fényforrásra jellemz�  egyedi tulajdonságokat a Fényforrás 
tulajdonságai között az Egyedi tulajdonságok részben találja. 
 

 
Spot fényforrás egyedi tulajdonságai 

2.5.5. Fényforrás cseréje 
A Fényforrás cseréje utasítással a kiválasztott fényforrás helyett megadhat 
egy másikat a Fényforrás könyvtárakból. Az eredeti fényforrást a program 
eltávolítja és helyébe az újonnan választott fényforrást helyezi a beállított 
tulajdonságokkal. 
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2.5.6. Fényforrás ki-/bekapcsolása 
A Fényforrás ki-/bekapcsolása utasítással kikapcsolhatja, vagy 
bekapcsolhatja a fényforrást. Az eredményt legkönnyebben a 3D ablakban 
ellen� rizheti. A fényforrást reprezentáló fénytest bekapcsolt állapotban 
élénken jelenik meg, míg kikapcsolt állapotban teljesen átlátszó. Így jól 
látható, ha az adott objektum fényforrással rendelkezik, de az kikapcsolt 
állapotú. 
 

  

Bekapcsolt spot fényforrás Kikapcsolt spot fényforrás 
 

2.5.7. Fényer �  módosítása 
A fényer�  módosítása utasítás segítségével megváltoztathatja a fényforrás 
fényerejét az eredetileg lumenben megadott fényer� höz képest százalékban. 
Így a fényforrás fényerejét anélkül változtathatja meg, hogy ez hatással lenne 
a kiválasztott fényforrásnak a projektben máshol elhelyezett példányaira. 
 
Amennyiben a projektben elhelyezett összes azonos fényforrás fényerejét 
egyszerre kívánja növelni, akkor használja a Fényforrás és lámpaböngész� t 
és válassza a Projekt fényforrásai mappát. 

2.5.8. Fényforrás törlése 
A fényforrás törlése utasítással a kiválasztott fényforrást törölheti az 
objektumról. A fényforrás egyéb példányai nem törl� dnek, csak a kiválasztott. 

2.5.9. Irány változtatása 
Egyes fényforrás típusok esetében (például spot) a fényforrás marker 
menüjében megjelenik az Irány változtatása utasítás a 2D rajzon. 
Segítségével megadhatja a fényforrás célpontjának vetületét a 2D rajzon, 
tehát azt, hogy hová világítson a fényforrás. 
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2.6. Fényforrások megjelenítése 
Az ARCHLine.XP�  a fényforrásokat különféleképpen képes megjeleníteni a 
modellben, akár a végleges renderelt látványterv elkészítése el� tt is, ezzel 
segítve a tervezési folyamatot és a korai döntéshozatalt. 

2.6.1. Mesterséges fényforrások menü 
A mesterséges fényforrások megjelenítéséhez szükséges, hogy a megfelel�  
megjelenítés típust válassza a Napbeállítás eszköztár Mesterséges 
fényforrások legördül�  menüjében. 

 
 
Annak érdekében, hogy a mesterséges fényforrások megjelenését 
hatékonyan tanulmányozhassa, kapcsolja be a Napbeállítás eszköztáron 
található Automata fénykezelés kapcsolót. 
 

  
Kikapcsolva 

 
Csak fénytest 
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Csak fényhatás Fényhatás és fénytest 

 

Kikapcsolva 
Amikor a mesterséges fények megjelenítését Kikapcsolva állapotúra állítja, a 
program kikapcsolja a fényhatásokat a modellben és a megjelenítést 
világosabbá teszi az Automata fénykezelés bekapcsolt állapotának ellenére 
is. 

Csak fénytest 
Amikor a mesterséges fények megjelenítését Csak fénytest állapotúra állítja, 
a program megjeleníti a fényforrásokra jellemz�  hatásokat ábrázoló 
fénytestek ábrázolását a modellben és a megjelenítést világosabbá teszi az 
Automata fénykezelés bekapcsolt állapotának ellenére is. 

Csak fényhatás 
Amikor a mesterséges fények megjelenítését Csak fényhatás állapotúra 
állítja, a program megjeleníti a fényforrásokra jellemz�  fényhatásokat a 
modellben és a megjelenítést sötétebbé teszi, ha az Automata fénykezelés 
bekapcsolt állapotú. 

Fényhatás és fénytest 
Amikor a mesterséges fények megjelenítését Fényhatás és fénytest 
állapotúra állítja, a program megjeleníti a fényforrásokra jellemz�  
fényhatásokat és fénytesteket a modellben és a megjelenítést sötétebbé teszi, 
ha az Automata fénykezelés bekapcsolt állapotú. 

2.6.2. Automata fénykezelés 
A Napbeállítás eszköztáron található Automata fénykezelés nyomógomb 
segítségével ki- és bekapcsolhatja az automata fénykezelést. Az automata 
fénykezelés kikapcsolt vagy bekapcsolt állapotáról a nyomógomb 
megjelenése szolgáltat információt. 
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Automata fénykezelés kikapcsolva 

 
Automata fénykezelés bekapcsolva 

 
Az automata fénykezelés segítségével kontrasztossá teheti a modellben 
ábrázolt fényviszonyokat. Míg az automata fénykezelés kikapcsolt állapotában 
a program a modell ábrázolását a tervezéshez és a Napfény viszonyainak 
ábrázolásához állítja, addig 
 

  
Automata fénykezelés kikapcsolva Automata fénykezelés bekapcsolva 

2.6.3. Fényforrások 3D megjelenése 

Az ARCHLine.XP�  az eltér�  típusú fényforrásokat eltér�  módon ábrázolja a 
modellben. A következ�  lista segítséget nyújt a fényforrások típusának 
felismerésében a modellen, amennyiben a mesterséges fényforrások 
megjelenítését bekapcsolta.  
 

 
 

 

Pontszer�  
 

Spot 
 

Vonal 
 

 
 

 

Vonallánc Terület  
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2.6.4. Fényforrások megjelenése a renderelésen 
A projektben beállított természetes és mesterséges fények valódi hatása a 
látványterveken jelenik meg. Attól függ� en, hogy milyen beállításokkal 
dolgozott a végleges renderelt kép valóságh�  megvilágítása is más és más 
lesz. Az ARCHLine.XP�  segítségével ugyanazon küls�  és bels�  terek 
megvilágítását többféle alternatívában is megtervezheti és a végeredményr� l 
fotorealisztikus látványterveket is készíthet. 
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3. Tet�  felépítmény 

A Tet�  felépítmény segítségével összetett tet�  felépítményeket szerkeszthet, 
anélkül, hogy annak részleteit ki kellene szerkesztenie. A tet�  felépítmény f�  
alkotóelemeinek meghatározásával a program képes a megadott szerkezet 
elhelyezésére a tet� ben. Korábban az ilyen összetett szerkezetek minden 
alkotóelemét egyesével kellett megszerkeszteni. 
 
A tet�  felépítmény a Modell menü - Tet�  - Tet�  felépítmény menüpont alatt 
érhet�  el.  

 
 
A megjelen�  párbeszédablakban bizonyos mez� k háttere sárga színnel 
jelenik meg. A sárga hátter�  mez� k csak új tet�  felépítmény létrehozásakor 
módosíthatók, elhelyezést követ� en már nem változtathatók meg. 
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3.1. Tet�  
A tet�  rovatban található beállítások segítségével megadhatja az összetett 
tet�  felépítmény tet�  alkotóelemére vonatkozó beállításokat. 

 
 

3.1.1. Tet�  tulajdonságai 
Részletesen megadhatja a felépítmény tet� szerkezetének tulajdonságait. 
Használhatja a korábban már elmentett tet� készleteket is. A beállításhoz 

nyomja meg a sor végén található  gombot. 

3.1.2. (OF) Túllógás el � l 
Megadhatja a tet�  túllógását az éppen beállított mértékegységben. Írja be a 
kívánt értéket, vagy válasszon a legördül�  listából. 

3.1.3. (RA) Gerinc d � lésszöge 
Megadhatja a tet� gerinc (bizonyos tet� felépítmények esetén a tet� sík) 
d� lésszögét a vízszinteshez képest. Írja be a kívánt értéket, vagy válasszon a 
legördül�  listából. 

3.1.4. Tet�  magassága innen: 
Megadhatja, hogy a következ� , „Tet�  magassága” elnevezés�  rovatban 
megadott értéket hogyan kívánja értelmezni. Három lehet� ségb� l választhat: 
Tet�  alja, Alsó tet� sík, Tet�  gerince. Ha például a „Tet�  alja” opciót választja, 
akkor a Tet�  magasságánál megadott érték az Tet�  aljának pozícióját adja 
meg. Válasszon a legördül�  listából. 
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3.1.5. Tet�  magassága 
Megadhatja a tet�  térbeli elhelyezkedésének magasságát. A megadott érték a 
„Tet�  magassága innen” rovatban beállított opció szerint lesz értelmezve.  

3.1.6. Magasság a tet � síktól mérve 
Az opciót bekapcsolva a megadott magasságot a program a fogadó tet� sík 
fels�  síkjától értelmezi. Ezzel lehet� sége nyílik a tet�  felépítmény térbeli 
pozíciójának a fogadó tet� síktól mért relatív magadására. Az opció 
kikapcsolásával a megadott értéket a program az aktív szint alapsíkjától méri. 

3.1.7. Fix szélességgel 
Az opció bekapcsolásával lehet� sége nyílik a tet�  szélességének értékkel 
történ�  megadására. Csak új tet�  létrehozásakor és csak az el� re definiált 
típusoknál használható. Ha az opciót kikapcsolja, akkor a tet�  felépítmény 
elhelyezésekor grafikusan adhatja meg a tet�  felépítmény szélességét. 

3.1.8. Elhelyezés tet � síkra 
Az elhelyezés tet� felületre történik. Csak akkor használható, ha a Fix 
szélességgel opciót engedélyezte. A következ�  két példa jól szemlélteti az 
opció kikapcsolt állapota és bekapcsolt állapota között, amennyiben a tet�  
felépítmények homlokfala ugyanarra a helyre kerül az elhelyezés során. Az 
opció bekapcsolásával az automatikus tet� vágás is megtörténik az eredeti 
tet� szerkezet és a tet� felépítmény találkozásánál. 
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Elhelyezés tet� síkra opció kikapcsolva 

 
Elhelyezés tet� síkra opció engedélyezve 

3.1.9. Tet� kontúr vonala 
A választott lehet� ségnek megfelel� en megadhatja a tet� kontúr útvonalát. 
Csak akkor használható, ha az Elhelyezés tet� síkra opció nincsen 
engedélyezve. 
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3.2. Vetített tet �  
A vetített tet�  rovatban megadhatja a tet�  felépítmény alaptet� be vetítésének 
beállításait. Attól függ� en jelenik meg több, vagy kevesebb beállítási 
lehet� ség, hogy a Tet�  típusa opciónál milyen típust választott. 

 

3.2.1. Tet�  típusa 
Megadhatja, hogy milyen típusú tet� formát szeretne alkalmazni. Válasszon a 
legördül�  listából, vagy kattintson a Tet�  felépítmény párbeszédablak bal alsó 
sarkában található képre a típusok közötti váltáshoz. 

 

3.2.2. (A), (B), (E), (F), (V), (H) érték 
A tet�  típus függvényében megadható az ábrán látható paraméterek értéke.  

 

3.2.3. Oldaltet �  
Az opcióval bekapcsolhatja az oldalfalak tet� szerkezettel történ�  
szerkesztését. Ezen kívül megadhatja az oldaltet�  alsó síkjának magasságát 
is. 
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Oldaltet�  nélkül Oldaltet� vel 

  

 

 

Oldaltet� vel, alsó sík megadásával  
  

3.2.4. Oldaltet �  alja a tet � sík aljától 
Amennyiben az Oldaltet�  opciót bekapcsolta, lehet� sége van meghatározni 
az oldaltet�  alját a fogadó tet� szerkezet fels�  síkjától mérve. Ha az Oldaltet�  
alja a tet� sík aljától opciót nem kapcsolja be, akkor a beírt érték az aktív szint 
alapsíkjától értend� . 
 

3.3. Kontyolt tet �  
A kontyolt tet�  rovatban lehet� sége van a tet�  felépítmény tet� szerkezetének 
kontyolására. 
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3.3.1. Kontyolt tet �  
Bekapcsolhatja a tet�  felépítmény tet� szerkezetének kontyolását a 
továbbiakban megadott szabályok szerint. 

  
Tet�  felépítmény kontyolás nélkül Tet�  felépítmény kontyolással 

 

3.3.2. Kontyolt tet � sík d � lésszöge 
Megadhatja a kontyolás d� lésszögét. 



  3. Tet�  felépítmény 57 

 ARCHLine.XP ® 2010 R1 Újdonságok 

  
Különböz�  d� lésszög�  kontyolt tet� síkok 

3.3.3. Kontyolt tet � sík magassága 
Megadhatja a kontyolt tet� sík alapmagasságát az aktív szint alapsíkjától 
mérve. 

  
Különböz�  alapmagasságú kontyolt tet� síkok 

3.3.4. Kontyolás magassága tet � síktól mérve 
Megadhatja a kontyolás magasságát a fogadó tet� szerkezet fels�  síkjától 
mérve. Ha az opciót kikapcsolja, a Kontyolt tet� sík magassága mez� ben 
megadott érték lesz a mértékadó. 
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3.4. Oldalak 
Az oldalak rovatban meghatározhatja az összetett tet�  felépítmény oldalaira 
vonatkozó beállításokat. 

 

3.4.1. (OL) Túllógás bal oldalon 
Megadhatja a tet�  felépítményben található tet� szerkezet oldalsó túllógását a 
tet�  felépítmény homlokfalának bal oldalán. 

3.4.2. (OR) Túllógás jobb oldalon 
Megadhatja a tet�  felépítményben található tet� szerkezet oldalsó túllógását a 
tet�  felépítmény homlokfalának jobb oldalán. 

3.4.3. Falak tulajdonságai 
Megadhatja a tet�  felépítményben található falszerkezetek tulajdonságait. A 

beállításhoz nyomja meg a sor végén található  gombot. 

3.4.4. Oldalfalak 
Ki- illetve bekapcsolhatja az oldalfalak megjelenítését a 2D rajzon és a 3D 
modellen.  
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Tet�  felépítmény oldalfalakkal Tet�  felépítmény oldalfalak nélkül 

3.4.5. Falak aljának vágása 
Megadhatja, hogy a falak alját levágja-e azon tet� sík fels�  felülete, amelyre a 
tet�  felépítmény el lett helyezve. Egyébként a fal alját a fal tulajdonságaiban 
megadott érték határozza meg. 

3.4.6. Falak elrejtése alaprajzon 
A kapcsoló segítségével ki- illetve bekapcsolhatja a tet�  felépítményben 
található falszerkezetek alaprajzi megjelenítését. A modellben megjelen�  
falakra a kapcsoló semmilyen hatással nincsen. 

  
Falak alaprajzi megjelenítése Falak alaprajzi elrejtése 
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3.4.7. Ablakok tulajdonságai 
Megadhatja a tet�  felépítmény homlokzati falába helyezett ablakok 

tulajdonságait. A beállításhoz nyomja meg a sor végén található  gombot. 

3.4.8. Ablakok száma 
Adja meg a tet�  felépítmény homlokzati falába sorolt ablakok számát. 

3.4.9. (WD) Ablakok távolsága egymástól 
Megadhatja az ablakok szélei között egymástól mért távolságot. 

3.4.10. Ablakokat középre 
Az opcióval bekapcsolhatja, hogy a program a megadott számú és méret�  
ablakokat a fal közepére igazítsa. Ellenkez�  esetben az ablakok adataiban 
megadott távolságra a fal bal szélét� l az els� t. 

3.4.11. (RPh) Parapet magasság a tet � síktól mérve 
Az opció segítségével engedélyezheti az ablakok parapet magasságának 
megadását a fogadó tet� szerkezet fels�  síkjától mérve. Ha az opciót 
kikapcsolja, akkor az ablakok tulajdonságánál megadott parapet magasságot 
a program az aktív szín alapsíkjától méri. Csak új tet�  létrehozásakor és csak 
tet� felületre való elhelyezéskor használható. 
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4. Egyéb tet �  fejlesztések 

A tet�  építészeti elem a fejlesztéseknek köszönhet� en új lehet� ségekkel 
b� vült, részletesebb, összetettebb tet� szerkezetek készíthet� k. 

4.1. Tet�  rétegek 
A tet�  építészeti elem használata során lehet� sége nyílik tet�  rétegek 
megadására.  Válassza a Tet�  tulajdonságablakban a Tet�  geometria lapot. A 
Rétegek nyomógomb segítségével megadhatja a tet�  rétegeit. 

 
 
A tet�  rétegek párbeszédablakban új tet� rétegeket adhat meg, vagy 
meglév� eket szüntethet meg. 
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4.1.1. Réteglista 
A tet�  rétegek párbeszédablak tetején látható a rétegek szerkesztésére 
szolgáló réteglista. A réteglistában felül találhatók a tet�  fels�  rétegei, míg alul 
a tet�  alsó rétegei.   

Réteg 
A Réteg oszlop mutatja a tet�  réteg sorszámát. 

Név 
A Név oszlop jeleníti meg egy adott réteg nevét. Az itt látható elnevezések 
szabadon módosíthatók. Kattintson valamelyik névre az átnevezéshez. 

Anyag 
Az Anyag oszlopban megadható egy-egy réteg anyaga. Az itt megadott 
anyagot a program például a metszeteken vagy a 3D látványterveken jeleníti 
meg. 

Vastagság 
A vastagság oszlopban beállítható egy-egy tet� réteg vastagsága. 
Amennyiben korábban valamilyen igazítást állított be a tet� ben és ez hatással 
van a rétegekre, akkor a következ�  üzenetet fogja látni. 
 

 

3D megjelenítés 
A 3D megjelenítés opció segítségével külön-külön engedélyezheti egyes 
rétegek térbeli ábrázolását. A kikapcsolt rétegek segítségével olyan, valós 
anyaggal nem rendelkez�  rétegeket is megadhat, mint például a légrétegek. 
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4.1.2. Tet� rétegek kezelése 
A Tet�  rétegek párbeszédablakban lehet� ség van a tet�  rétegek sorrendjének 
megváltoztatására, új réteg hozzáadására, illetve meglév�  tet� réteg törlésére. 

Tet� réteg mozgatás felfelé 
A Tet� réteg mozgatás felfelé nyomógomb segítségével a kijelölt tet� réteget 
mozgathatja felfelé a tet�  réteglistában. Ezzel megváltoztathatja a tet�  
rétegeinek sorrendjét. 

 

Tet� réteg mozgatás lefelé 
A Tet� réteg mozgatás lefelé nyomógomb segítségével a kijelölt tet� réteget 
mozgathatja lefelé a tet�  réteglistában. Ezzel megváltoztathatja a tet�  
rétegeinek sorrendjét. 

 

Tet� réteg hozzáadás 
A Tet� réteg hozzáadás nyomógomb segítségével 

 

Tet� réteg törlés 
A Tet� réteg törlés nyomógomb segítségével egy kiválasztott tet� réteget 
törölhet a réteglistából. 

 



64 4. Egyéb tet �  fejlesztések 

CadLine 

Tet� rétegek tükrözése 
A Tet� rétegek tükrözése nyomógomb segítségével a teljes tet�  rétegrendet 
megfordíthatja. 

 

4.2. Tet�  vágófelület helye 
A tet� vel érintkez�  falakat a program képes elvágni a tet�  alsó síkjával. Ennek 
a vágósíknak a helyzete a tet�  alsó síkjához képest megadható, a Tet�  
tulajdonságablak Vetületek és Vágás lapján található mez� ben adhatja meg. 

 
 
Amennyiben a Vágó felület távolsága a tet�  alsó felületét� l (>0: felfelé) értékét 
változatlanul hagyja a program a tet� vel érintkez�  falak vágósíkjaként a tet�  
alsó felületét adja meg. Ha a mez� be nullától eltér�  tetsz� leges értéket ír, 
akkor a tet�  alsó felületét� l mérve a program a megadott távolságba helyezi a 
falakat vágó síkot. 
 

  
Vágósík távolság 0m Vágósík távolság -0.1m 

 

 
 

Vágósík távolság 0m Vágósík távolság 0,15m 
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4.3. Szarufa végz � dések 
A Tet�  tulajdonságablakban a Szarufa lapon megadható a szarufák 
végz� dése.  Az Alsó (kezd� ) végz� dés és a Fels�  (másik) végz� dés külön-
külön is megadható, akár profil segítségével is 
 

 

Alsó (kezd � ) végz � dés 
Amikor az Alsó (kezd� ) végz� dés nyomógombra kattintva meg kívánja 
változtatni a szarufa alsó végz� dését, a következ�  párbeszédablak jelenik 
meg. 

 
 
Többféle végz� dés típust határozhat meg, ezek segítségével megadhatja a 
szarufa végz� désének kívánt formáját. 
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Függ� leges végz� dés 
 

Vízszintes végz� dés 
 

Mer� leges végz� dés 
 

  

 

Profil Ferde végz� dés  

Fels �  (másik) végz � dés 
Amikor a Fels�  (másik) végz� dés nyomógombra kattintva meg kívánja 
változtatni a szarufa fels�  végz� dését, a következ�  párbeszédablak jelenik 
meg. 

 
 



  4. Egyéb tet �  fejlesztések 67 

 ARCHLine.XP ® 2010 R1 Újdonságok 

Többféle végz� dés típust határozhat meg, ezek segítségével megadhatja a 
szarufa végz� désének kívánt formáját. Fél nyeregtet� k fels�  végz� désének 
megadásánál kiválóan alkalmazhatók ezek a beállítások. Az Alsóval 
(kezd� vel) megegyez�  kapcsoló segítségével egyetlen lépésben teheti 
egyez� vé a fels�  szarufa végz� dést az alsó végz� déssel. 
 

  
Függ� leges végz� dés Vízszintes végz� dés Mer� leges végz� dés 

 

 

Profil végz� dés Ferde végz� dés  

 

Végz� dések felcserélése 
Amennyiben különböz�  szarufavégz� déseket adott meg, lehet� sége van arra, 
hogy a Végz� dések felcserélése nyomógomb segítségével egy lépésben 
felcserélje a két szarufavégz� dést. 

4.4. Talpszelemen, Középszelemen, 
Taréjszelemen végz � dések 

A Tet�  tulajdonságablakban a Talpszelemen, a Középszelemen és a 
Taréjszelemen lapon megadható a szelemenek végz� dése.  Az Alsó (kezd� ) 
végz� dés és a Fels�  (másik) végz� dés külön-külön is megadható, akár profil 
segítségével is. 
 



68 4. Egyéb tet �  fejlesztések 

CadLine 

 

Alsó (kezd � ) végz � dés 
Amikor az Alsó (kezd� ) végz� dés nyomógombra kattintva meg kívánja 
változtatni a szelemen végz� dését, a következ�  párbeszédablak jelenik meg. 
 

 
 
Többféle végz� dés típust határozhat meg, ezek segítségével megadhatja a 
szelemen végz� désének kívánt formáját. 
 

   
Mer� leges 
végz� dés 

Profil Ferde végz� dés 
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Fels �  (másik) végz � dés 
Amikor a Fels�  (másik) végz� dés nyomógombra kattintva meg kívánja 
változtatni a szelemen másik végz� dését, a következ�  párbeszédablak jelenik 
meg. 

 
 
Többféle végz� dés típust határozhat meg, ezek segítségével megadhatja a 
szelemen végz� désének kívánt formáját. Az Alsóval (kezd� vel) megegyez�  
kapcsoló segítségével egyszer� en teheti egyformává a szelemen két végét. 

Végz� dések felcserélése 
Amennyiben különböz�  szelemen végz� déseket adott meg, lehet� sége van 
arra, hogy a Végz� dések felcserélése nyomógomb segítségével egy lépésben 
felcserélje a két szelemen végz� dést. 

Cseréplécek igazítása 
A tet�  tulajdonságablak Cseréplécek lapján lehet� sége van arra, hogy 
meghatározza a cseréplécek alsó síkjának távolságát a szarufák fels�  síkjától, 
amennyiben az Igazítás a szarufa tetejéhez opciót engedélyezte. 

 
 
Az F érték megadásával pontosan meghatározhatja a cseréplécek alsó síkja, 
valamint a szarufák fels�  síkja közti távolságot. 
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F = 0m F > 0m 
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5. Terep fejlesztések 

5.1. Google Terep Import 

. 
 
Az ARCHLine.XP�  -ben lehet� ség van a Google Föld programból tereprészlet 
beimportálására. 
 

��� �  A funkció m� ködéséhez szükség van arra, hogy a Google Föld 4-es vagy 
újabb verziója telepítve legyen a számítógépére. A program a 
http://earth.google.com/ oldalról ingyenesen letölthet�  és telepíthet� . A 
Google Föld program m� ködéséhet szükség van továbbá él�  
Internetkapcsolatra is. 
 
Az ARCHLine.XP� -ben a Google Föld programból tereprészlet beimportálása 
a következ� képpen történik: 
 

·  Kattintson a Modell  menü Terep - Google Föld terep import  menüpontjára. 
Az ARCHLine.XP�  elindítja a Google Föld alkalmazást. Egy kis 
párbeszédpanel is megjelenik a térkép felett, ennek segítségével tudja majd a 
beolvasást elindítani, illetve a Mégsem  gomb megnyomásával bármikor 
megszakíthatja a folyamatot. 
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·  Navigáljon a terep megfelel�  pontjára. Az egér görg� jével nagyíthatja, bal 
gombjával mozgathatja a térképet, vagy használhatja a keres� mez� t pontos 
címek megkeresésére. A Google Föld program használatával kapcsolatban 
további segítséget talál a program súgójában vagy a 
http://earth.google.com/intl/hu/userguide/v5/ weboldalon. 

·  Várja meg, míg az utolsó térképrészlet is letölt� dik. (Ha a képerny�  jobb alsó 
sarkában lev�  kis gy� r�  alakú ikon nem mozog, a Google Föld minden 
térképrészletet letöltött.) 

 
·  Az ARCHLine.XP�  csak pontosan felülnézetb� l készített képeket tud 

feldolgozni. Ha a térkép nem felülr� l látszik, azt a SHIFT+FEL gombok 
együttes lenyomásával és nyomva tartásával tudja felülnézetbe hozni. 

·  Az importálás el� tt megjelen�  párbeszédpanelen állítsa be a készítend�  terep 
kívánt felbontását (alacsony. 24x24, közepes: 32x32, nagy: 64x64 magassági 
pont), majd nyomja meg az OK gombot. Várjon türelemmel, amíg az 
ARCHLine.XP�  letölti a térképet és létrehozza a terepet. 
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A letöltött terep az alaprajzon A letöltött terep a 3D ablakban 

A terep megjelenik az alaprajzon és a 3D modellben, és ett� l a ponttól a más 
módon létrehozott tereppel azonos módon m� ködik. 
 

��� �  Az ARCHLine.XP�  pontosan a Google Földben látható képet feszíti rá a 
terepre. Ha a navigációt segít�  gombok, feliratok zavaróak, azokat a Google 
Föld Nézet menüjében lekapcsolhatja, így azok a beimportált képen sem 
lesznek láthatóak. 
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5.2. Láthatóság az egyes szinteken 
Be lehet állítani a terep láthatóságát az egyes szinteken. Ez a beállítás a 
Terep tulajdonságok  párbeszédablakban érhet�  el a helyi menüben a 
Módosít…  paranccsal. 
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Ha a Minden szinten  opció be van kapcsolva, akkor a terep minden szinten 
látható. A jelöl� négyzet kikapcsolásakor a hármaspont gombra kattintva 
megjelenik egy párbeszédablak, ahol beállítható az egyes szinteken a 
láthatóság. 
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Használja CTRL/SHIFT billenty� ket és az egeret a kiválasztáshoz. 
 
Ha a nyomtatási tervlaphoz megnyit egy fájlt és rákattint a Szintek  gombra, 
akkor a Környezeti szint látható  jelöl� négyzet állapota határozza meg a 
terep láthatóságát az adott rajzon a nyomtatási tervlapon. 
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Terep anyagok 
A Terep tulajdonságok  párbeszédablakban lehet� ség van két anyag 
hozzárendelésére, egyiket a terep felszín anyagaként, másikat a terep test 
anyagaként. 
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5.3. Terep parancsok 3D-ben 
Lehet� ség van a zóna, plató, út és törésvonal létrehozására és módosítására 
3D ablakban. 
A Módosít…  és Kiválasztás  helyi menü parancsok is lehet� vé váltak 3D-ben 
is. A Magasság állítása  marker paranccsal módosítani lehet az egyes 
tereppontok magasságát a 2D/3D ablakokban. 
 

 
A terep helyi menüjéb� l elérhet�  parancsok át lettek szervezve: 
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Terep altípusok felismerése 
Amikor az egeret a terep fölé mozgatjuk, akkor a terep altípusokat (az utat, a 
platót, a zónát és a törésvonalat) automatikusan felismeri a program a 2D és 
3D ablakokban. A felismert terep altípustól függ� en a helyi menük a terep 
altípushoz tartozó parancsokat teszik elérhet� vé. 
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Zóna 
Ha zónát hozunk létre, akkor a zóna határain belüli új tereppontok 
hozzáadása helyett a zóna kontúrvonalait törésvonalként adja hozzá a 
program. Ez jobb zóna 3D megjelenítést tesz lehet� vé, különösen a zóna 
határánál. 
 
Korábbi zóna megjelenítés: 
 

  
 
Új zóna megjelenítés: 
 



82 5. Terepfejlesztések 

CadLine 

 

5.4. Út/törésvonal pontjainak függ � leges 
mozgatása 

Ha az út/törésvonal pontjainak magasságát módosítjuk, akkor Az összes 
csomópont mozgatása  opció bekapcsolásával az összes pont mozgatása 
végrehajtható. 
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Ez esetben a pontok függ� leges elmozgatása ugyanolyan mérték�  lesz, mint 
a kiválasztott csomóponté.  

5.5. Út keresztmetszeti profil 
Az úthoz keresztmetszeti profil rendelhet�  a Keresztmetszeti profil  
paranccsal. 
 

 
 
A parancs segítségével ideiglenesen elhelyezhet�  egy metszeti profil a 
képerny� re, majd a Profil szerkesztése  parancsokkal módosítani lehet az út 
keresztmetszetét. Az út a keresztmetszeti profiljának megfelel� en vág ki 
részeket a körülvev�  terepb� l. 
 

 
 
Hat csomópont jelenik meg el� ször egy H bet�  alakzatban. A fels�  és az alsó 
csomópontok határozzák meg az út felszíne felett illetve alatt a 
d� lésszögeket. Ezeket a csomópontokat csak elmozgatni lehet. A középs�  két 
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csomópont közötti vonal határozza meg az út felszínét. Ide lehet 
beszúrni/törölni csomópontokat. 

 

5.6. Út pontjainak módosítása a kiterítésen 
A Csomópontok magasságának módosítása a kiterítésen  paranccsal az út 
függ� leges metszete kiteríthet�  a képerny� n, majd ezt követ� en a Profil 
szerkesztése  parancsok segítségével módosítani lehet a pontokat.  
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6. Pillanatkép 

A Pillanatkép funkcióval lehet� sége nyílik 3D textúrázott, árnyékolt tartalmak 
2D ablakba másolására úgy, hogy a 2D másolat mérethelyes változatán 
dolgozni tudjon. Így egyszerre kezelheti képként és rajzként az átmásolt 3D 
nézetet. A pillanatkép funkció kiválóan használható színes, textúrázott 
falnézetek és alaprajzok készítésére. 
 
 

 

 

Alaprajz Falnézet 
 

6.1. A Pillanatkép utasítás használata 
A Pillanatkép utasítást 3D ablakból indíthatja. Az utasítás kiadását követ� en a 
Beállítás – Kép vágólapra elhelyezése nev�  ablak jelenik meg. 
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6.1.1. Beállítás – Kép vágólapra elhelyezése 
A Beállítás – Kép vágólapra elhelyezése párbeszédablak segítségével 
megadhatja, hogy az aktív 3D Kép ablak tartalmát egy kiválasztott 2D rajzra 
helyezze a megadott min� ségi beállításoknak megfelel� en. 

Kép felbontása 
A Kép felbontása keretezett részben megadhatja a kép felbontását. Két opció 
közül választhat. 
 

�  Ablakmérettel megegyez �  
Az Ablakmérettel megegyez�  kapcsolóval pontosan olyan felbontású képet 
készíthet az aktív ablak tartalmáról, amilyen felbontásban a monitoron látható 
3D ablakban megjelenik. A gyakorlatban ez az úgynevezett képlopó 
alkalmazások használatával elérhet�  képfelbontással egyezik meg. 
 

�  Egyéni méret 
Az Egyéni méret opciót választva lehet� sége nyílik kiválasztani a jobb oldalt 
látható listából a kép nagyobb oldalának felbontását. Minél nagyobb értéket 
ad meg annál finomabb lesz a végeredményként kapott kép. Ezzel együtt jár, 
hogy a nagyobb felbontású, finomabb kép a projektfájlban is nagyobb helyet 
foglal el. Körültekint� en válassza meg a kép felbontását, mert a feleslegesen 
nagyméret�  kép nehezítheti a projekt használatának gördülékenységét, míg a 
túl alacsony felbontású kép nem lesz esztétikus a kinyomtatott eredményen. 
Válasszon a listából. 

Mentett formátum 
A Mentett formátum legördül�  listából kiválaszthatja azt a képformátumot, 
amelyet a pillanatkép készítése során használni szeretne. A különböz�  
képformátumok eltér�  min� ségben és eltér�  fájlméretben képesek ugyanazt a 
képet eltárolni. Válassza ki a listából a használni kívánt formátumot. 
 

 

Rajz 
A Rajz legördül�  listában kiválaszthatja azt a rajzot, ahová a kiválasztott 3D 
tartalom pillanatképét be szeretné illeszteni. 
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6.1.2. Pillanatkép készítése 
A 3D tartalom pillanatképének készítéséhez el� ször ki kell választania azt a 
rajzot, amelyr� l a pillanatképet el szeretné készíteni (például a 3D modell 
felülnézeti képe). 
 
Ezt követ� en válassza a Szerkesztés menü - Pillanatkép utasítást és a 
megjelen�  párbeszédablakban állítsa be a pillanatkép felbontására, 
formátumára és a célként megjelölt rajzra vonatkozó beállításokat. Ha végzett 
nyomja meg az OK gombot. 
 
A program automatikusan elkészíti a kiválasztott 3D ablak Pillanatképét, majd 
azt a kiválasztott, célként megjelölt rajzra illeszti mérethelyesen. 
 

  
3D modell felülnézete (a Pillanatkép 

témája) 
 

Eredeti vonalas rajz (célként megjelölt 
rajz) 

 

Pillanatkép az eredeti vonalas rajzra 
illesztve 

 

 
 

6.1.3. Pillanatkép tárgyraszter 
A Pillanatkép funkció a kiválasztott 3D tartalom képének tetsz� leges méret�  és 
min� ség�  képének mérethelyes beillesztésén kívül képes a 3D tartalom adott 
nézetében található tárgyraszter pontok rögzítésére és a célrajzba illesztésére is. Ez 
automatikusan megtörténik a kép beillesztése során.  
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Így akár önálló színes rajzként is kezelhet�  a beillesztett kép. A raszterpontokat a 
program a beillesztés után felismeri, tehát akár méretezés során is kiválóan 
felhasználható. 

 
Tárgyraszter segítségével méretezett Pillanatkép 

 

6.1.4. Pillanatkép kontúr 
A Pillanatkép funkció segítségével készített és beillesztett kép kontúrja egyezik a 3D 
tartalomban látott modell kontúrjával. 
 
Ez a tulajdonság kiválóan használható olyan esetekben, amikor például a beillesztett 
pillanatkép mögé kíván helyezni egy rajzi elemet, amelyet a kép részben eltakar. 
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Pillanatkép elé helyezett csoport 
 

Pillanatkép mögé helyezett csoport 
 
 

7. Nagyító eszköz 

 
A Nagyító olyan, bármely rajzi szituációban használható eszköz, amely segíti a 
pontos pozicionálást a finom egérmozgatást követel�  esetekben. A Nagyítót 
használva nem szükséges az éppen beállított nézet további nagyítása, mivel a 
bekapcsolt Nagyító keretén belül további nagyítás lehetséges. 
 
A Nagyító használata közben kiadhat bármilyen szerkeszt�  parancsot. 
 

7.1. A Nagyító használata 
A Nagyító eszközt az ARCHLine.XP alsó Állapotsorában található Nagyító ikonnal 
kapcsolhatja ki, illetve be. 
 

 
 
A Nagyító bekapcsolását követ� en mozgassa az egeret az aktív rajz fölé. Megjelenik 
a Nagyító kerete. 
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A Nagyító használatához görgesse az egérgörg� t. Így kinagyíthatja a nagyító keretén 
belül látható részt. A nagyítás mértékér� l folyamatosan tájékoztatja a Nagyító ablak 
bal fels�  sarkában látható Nagyítás érték. 
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A Nagyítóból való kilépéshez nyomja meg ismét a Nagyító ikont az ARCHLine.XP 
alján található Állapotsoron, vagy nyomja meg az ESC billenty� t. 
 
 

7.2. A Nagyító beállítása 
A Nagyító kezelésével kapcsolatos beállításokat megváltoztathatja, ha jobb gombbal 
kattint az ARCHLine.XP alsó Állapotsorában látható Nagyító ikonra. A következ�  
Nagyító beállítása párbeszédablak jelenik meg. 

 
 
 

7.2.1. Szélesség 
Meghatározhatja a Nagyító keretének a szélességét képpontban mérve. 
 

7.2.2. Magasság 
Meghatározhatja a Nagyító keretének magasságát képpontban mérve. 
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7.2.3. Nagyítás lépésköze 
Megváltoztathatja, hogy mekkora lépésközökben nagyítson a Nagyító eszköz, amikor 
az egér görg� jével nagyít. 
 

7.2.4. Nagyítás kezd � értéke 
A Nagyítás kezd� értékénél megadhatja, mekkora nagyítással jelenlen meg a 
Nagyító, amikor bekapcsolja azt. 
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8. Heliodon  

A Heliodon az ARCHLine.XP�  grafikus eszköze a Napnak, a modellhez való 
térbeli pozíciójának meghatározására. Lehet� séget nyújt a valós földrajzi 
adatokra támaszkodó Napállás megjelenítésére. Segítségével ugyanakkor 
megadható a modellnek olyan kedvez�  megvilágítása is, amely a valóságban 
nem fordulna el� . 
 
A Heliodon a valóságban olyan eszköz, amelynek segítségével pontosan 
modellezhet�  az épület makettjének megvilágítása, a napfény beesési 
szögének, a földrajzi helyzetre jellemz�  adatoknak, valamint a tájolásnak az 
ismeretében. Jellemz� en mérnökök használják, úgy, hogy a heliodon sima 
talapzatára helyezve a modellt, beállítják a napsugarat. Segítségével 
tanulmányozzák a makettnek az egy adott id� pontra jellemz�  valóságos 
megvilágítását. 

8.1. A Heliodon használata 
A heliodon bekapcsolását a Napbeállítás eszköztár - Heliodon gombjának 
megnyomásával teheti meg a 3D ablakban.  

 
A Heliodon gomb megnyomását követ� en a Heliodon megjelenik az aktív 3D 
ablak közepére helyezve. A gomb ismételt megnyomásával, vagy a modell 
egy tetsz� leges pontjára kattintva a Heliodon kikapcsolható. 

 
A Heliodon eszköz 

 
A Heliodon eszköz használatával a Nap pozícióját meghatározó azimut és a 
zenit változtatható meg grafikusan. 
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8.1.1. Azimut 
Az azimut  az a szög, amelyet az adott ponton áthaladó földrajzi északi és déli 
sarkpontot összeköt�  félkör és a Nap sugarainak a Földfelszínre vetített 
félköre egymással bezár.  
 
Az azimut grafikusan megváltoztatható a Heliodon alapsíkján található két kék 
szín�  markerre kattintva. Határozza meg a félkör megragadott végének új 
pozícióját, majd ismételt bal kattintással helyezze el. A modell megvilágítása 
az újonnan megadott azimutnak megfelel� en jelenik meg. 

  
Az azimut megváltoztatása 

8.1.2. Zenit 
A zenit a kérdéses pontból a Földfelszínre állított függ� leges. A Nap pozícióját 
meghatározó zenit szöge  az ezzel a függ� legessel bezárt szög. Gyakorlatilag 
a vízszintes síkra mért beesési szög kiegészít�  szöge. 
 
A zenit grafikusan megváltoztatható a Heliodon folyamatos kék vonallal 
megjelenített félkörén található Nap markerrel. Kattintson a Nap markerre a 
zenit megváltoztatásához. Mozgassa a Napot a kívánt pozícióba, majd 
ismételt bal kattintással helyezze el. A modell megvilágítása az újonnan 
megadott Nap pozíciónak megfelel� en jelenik meg. 
 

  
A zenit szögének megváltoztatása 
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8.1.3. Tájolás félkörök 
A tájolás félköröket a Heliodon eszköz szaggatott halványkék vonaltípussal 
jeleníti meg. Amikor a modell tájolása megváltozik a tájolás félkörök is követik 
ezt a változást.  
 
A tájolás félkörök egyike a földrajzi északi és déli sarkot összeköt�  
hosszúsági körre illeszkedik, így az egyik végében mindig az észak jelet 
jelent�  N szimbólum jelenik meg. 
 
A tájolás félkörök másik összetev� je a keleti és nyugati irányok jelölésére 
hivatott, reprezentatív szélességi kör. 
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9. Táblázat 

A táblázatos szöveg kezelése a korábbi módszerhez képest egyszer� bb és 
kompaktabb lett. 
 

9.1. Táblázat létrehozása 
A Táblázat utasítás elindítása után a következ�  párbeszédablakot láthatja. 
 

 
 
A Táblázat létrehozása nev�  párbeszédablakban meghatározhatja a táblázat 
méretét a sorok és oszlopok számának megadásával. 
 
A Beállítások mentése az új táblázatokhoz opcióval alapértelmezetté teheti a 
megadott értékeket, így a következ�  táblázat létrehozása során a program 
automatikusan ezeket az értékeket veszi fel. 
 
Az OK gomb megnyomására a program felajánlja az üres táblázatot 
elhelyezésre. Bal kattintással adja meg a táblázat pozícióját a rajzon. Az 
elhelyezett üres táblázatot kitöltheti, szerkesztheti. 
 

9.2. Táblázat módosítása 
Jelöljön ki egy a rajzon elhelyezett üres, vagy kitöltött táblázatot. 
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A táblázat kijelölését követ� en megjelennek a módosítási lehet� ségek a 
markerek segítségével. 
 

9.2.1. Táblázat szerkesztése 
A táblázat bal fels�  sarkában megjelen�  markerre kattintva a táblázat 
szerkesztése párbeszédablak jelenik meg. 
 

 
 

 
 
Táblázat szegély 

 
Táblázat szegély vastagsága 

 
Táblázat szegély színe 

 
Láthatatlan vonalak megjelenítése 
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Az opció bekapcsolásával 

9.2.2. Oszlopok szerkesztése 
Az oszlopok szerkesztésére az oszlopok felett megjelen�  mez� be kattintva 
nyílik lehet� sége. A következ�  menü jelenik meg. 

 
 

Oszlop törlése 
A kiválasztott oszlopot és annak teljes tartalmát törli. 

Oszlop beszúrása balra 
Egy új, üres oszlopot szúr be a jelenlegit� l balra. 

Oszlop beszúrása jobbra 
Egy új, üres oszlopot szúr be a jelenlegit� l jobbra. 

Oszlop mozgatása 
A kiválasztott oszlop jobb szélét mozgathatja új helyre grafikusan. 

9.2.3. Sorok szerkesztése 
A sorok szerkesztésére a sorok mellett megjelen�  mez� be kattintva nyílik 
lehet� sége. A következ�  menü jelenik meg. 
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Sor törlése 
A kiválasztott sort és annak teljes tartalmát törli. 

Sor beszúrása fölé 
Egy új, üres sort szúr be a jelenlegi fölé. 

Sor beszúrása alá 
Egy új, üres sort szúr be a jelenlegi alá. 

9.2.4. Cella szerkesztése 
Lehet� sége van a cella tartalmának szerkesztésére, amikor a kijelölt táblázat 
egyik cellájába kattint. 
 

 
 
A cellába kattintva a Cella szerkesztése párbeszédablak jelenik meg. 
 

 
 
A párbeszédablak a kijelölt cellába írt szöveg szerkesztésére és formázására 
szolgál. 

Beviteli mez �  
A beviteli mez� be írt szöveg a Cellába ír nyomógomb megnyomását követ� en 
megjelenik a táblázat kijelölt cellájában. 
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Igazítás 
A bevitel mez� be írt szöveget az igazítás gombok segítségével az ábráknak 
megfelel�  módon igazíthatja a cellában. 

 

Formátum 
Lehet� sége van Félkövér, D� lt, Aláhúzott és Áthúzott szövegformátum 
beállítására a megfelel�  nyomógombok segítségével. 

 

Bet � típus 
A legördül�  menüben választhat a Windowsban telepített bet� típusok közül. 

Szövegszín 
A cellában megjelen�  szöveg színét állíthatja be. Kattintson a szövegszín 
gombra és adja meg a kívánt színt a megjelen�  színtáblák valamelyikében. 
 

  

Bet � szélesség 
Megadhatja a bet� szélességet százalékban. Írja be a kívánt értéket, vagy 
válasszon a legördül�  menüb� l. 

 

Bet � köz 
Megadhatja a bet� közt százalékban. Írja be a kívánt értéket, vagy válasszon a 
legördül�  menüb� l. 
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Sorköz 
Többsoros szöveg esetén megadhatja a sorközt százalékban. Írja be a kívánt 
értéket, vagy válasszon a legördül�  menüb� l. 

 

Bet � magasság 
Megadhatja a bet� magasságot. Írja be a kívánt értéket, vagy válasszon a 
legördül�  menüb� l. 

 

Beállítás globálisan 
A Beállítás globálisan nyomógomb segítségével az összes cellában található 
szövegre egyszerre alkalmazhatja a Cella szerkesztése párbeszédablakban 
megadott beállításokat. A cellák szövege nem változik, csak a beállított 
tulajdonságok. 

 

Cellába ír 
A Cellába ír nyomógombbal frissítheti a kijelölt cella tartalmát az aktuális 
beállításokkal és szöveg tartalommal. Segítségével ellen� rizheti a 
változtatásokat, anélkül, hogy az OK gomb megnyomásával el kellene 
hagynia a Cella szerkesztése párbeszédablakot. 

 

9.2.5. Összevonások 
Az összevonás lehet� ségek a párbeszédablak jobb oldalán található gomb 
megnyomásával nyithatók ki, vagy rejthet� k el. 
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Egyesítés jobbra 
A kijelölt cella tartalmát megtartva egyesíti azt a mellette jobbra található 
cellával. A jobb oldali cella tartalma elvész. 
 

  
Egyesítés el� tt Egyesítés után 

Egyesítés lefele 
A kijelölt cella tartalmát megtartva egyesíti azt az alatta található cellával. Az 
alsó cella tartalma elvész. 

  
Egyesítés el� tt Egyesítés után 

Szétválasztás jobbra 
A kijelölt, korábban összevont cellát szétválasztja két önálló cellára. A bal 
oldali cellába kerül az eredeti érték, a jobb oldali üresen jelenik meg. 

  
Szétválasztás el� tt Szétválasztás után 

Szétválasztás lefele 
A kijelölt, korábban összevont cellát szétválasztja két önálló cellára. A fels�  
cellába kerül az eredeti érték, az alsó cella üresen jelenik meg. 
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Szétválasztás el� tt Szétválasztás után 
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10. Szilárdtestek szerkesztése 

Az ARCHLine.XP�  2010-ben lehet� ség van a Boolean m� veletekkel 
(összeadás, kivonás, közös rész) létrehozott összetett szilárdtestek egyes 
összetev� inek elemen belüli mozgatására, másolására, alakjának 
módosítására és törlésére. 

 

10.1. Összetev � k kiválasztása 
A szilárdtestek egyes összetev� it a födém- és falrétegekhez hasonlóan lehet 
kiválasztani: a mozgatás marker menüjének Összetev � k szerkesztése  
menüpontjára kattintva, vagy az ALT billenty�  lenyomva tartása mellett az 
elem adott összetev� jére kattintva. 

 

  

Egy kúp a kiválasztott 
összetev�  

Egy kihúzott test a 
kiválasztott összetev�  

Egy henger alakú lyuk a 
kiválasztott összetev�  
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Az egyes összetev� k között a  marker El� z�  összetev �  ill. Következ �  
összetev �  paranccsal lehet léptetni. A marker minden olyan esetben 
megjelenik, amikor az elem legalább két összetev� b� l áll.  
 

��� �  Az egyetlen összetev� b� l álló szilárdtest alakját is módosíthatjuk ezekkel a 
parancsokkal, ha a fenti módon az egyetlen összetev� t kiválasztjuk. 
 

��� �  Az összetett elemben lev�  lyukakat is kijelölhetjük az ALT billenty�  
segítségével, amennyiben azok egy test másik testb� l való kivonásával 
keletkeztek, a lyuk bels�  felületére kattintva. 

10.2. Összetev � k alakjának módosítása 

10.2.1. Kihúzott profil módosítása 
Az összetev� k alakját általában egy vagy több 2D profil határozza meg, a 
hasáb például egy profil egyenes mentén történ�  kihúzásával keletkezik. Az 
adott összetev� t kiválasztva lehet� ség nyílik ezeknek a profiloknak a 
módosítására. 
 

  
 

Egyszer�  kihúzott test Kúp Két profilból készített test 

 
 

Forgástest Útvonal mentén kihúzott test 
 
Az összetev�  kiválasztása után kattintson a profil valamelyik élére vagy 
csomópontjára, és a marker menüb� l válassza a megfelel�  parancsot. 
Ezeken a markereken a profilmódosításnál megszokott parancsok érhet� k el: 
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�  Csomópont mozgatása 
�  Csomópont törlése 
�  Csomópont beszúrása 
�  Lekerekítés 
�  Ofszet 
�  Ofszet mindre 
�  Átalakítás ívessé 
�  Átalakítás egyenessé 
�  Ív módosítása 
�  Sugár módosítása 

10.2.2. Kihúzás útvonalának módosítása 
Egyes összetev� k egy profil egy adott útvonal mentén történ�  kihúzásával 
keletkeznek. Az adott összetev� t kiválasztva lehet� ség nyílik a kihúzás 
útvonalának a módosítására. 
 

 
Spline mentén kihúzott test 

 
Az összetev�  kiválasztása után kattintson az útvonal profil valamelyik élére 
vagy csomópontjára. (Az útvonal els�  és utolsó pontját a nyilak valamelyikére 
kattintva mozgathatja el.) Ezeken az alábbi parancsok érhet� k el: 
 

�  Csomópont mozgatása 
�  Csomópont törlése 
�  Csomópont beszúrása 

10.2.3. Magasság és d � lésszög módosítása 
Egyes összetev� k egy profil egyenes mentén történ�  kihúzásával 
keletkeznek. Az adott összetev� t kiválasztva lehet� ség nyílik a kihúzás 
útvonalának a módosítására: a magasság módosítására és az összetev�  
megdöntésére. 
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Az összetett test 

 
 

  
A henger 

magasságának 
csökkentése 

  
A henger döntése 

Az összetev�  kiválasztása után kattintson az útvonal profil valamelyik élére 
vagy csomópontjára. (Az útvonal els�  és utolsó pontját a nyilak valamelyikére 
kattintva mozgathatja el.) Ezeken az alábbi parancsok érhet� k el: 
�  Magasság módosítása 
�  Döntés 

10.3. Összetev � k mozgatása, másolása, törlése 
Az ARCHLine.XP�  2010-ben lehet� ség van a Boolean m� veletekkel 
(összeadás, kivonás, közös rész) létrehozott összetett szilárdtestek egyes 
összetev� inek elemen belüli mozgatására, másolására, törlésére.  
Ha egy összetev� r� l másolat készül, a másolat örökli az eredeti összetev�  
többi összetev� höz való viszonyát. Amennyiben az összetev�  egy kivonással 
keletkezett lyuk volt, a másolat is lyuk lesz, és ugyanazt az összetev� t vagy 
összetev�  csoportot lyukasztja ki, mint az eredeti lyuk. 

 
A kiválasztott kúp másolása 

 
A másolat örökli az eredeti összetev�  

többi összetev� höz való viszonyát 

 
A henger alakú lyuk másolása 

 
A másolat is lyuk lesz. 
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Az összetev�  kiválasztása után kattintson a kihúzási útvonalat valamelyik 
végét jelz�  nyílra vagy a forgástest középpontjára. Ezeken az alábbi 
parancsok érhet� k el: 
�  Mozgatás 
�  Másolás 
�  Törlés 
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11. Renderelés lista - kötegelt feldolgozás 

11.1. Bevezetés 
Az ARCHLine.XPÒ 2010-ben megjelen�  Lista renderelés magasabb szintre 
emeli a fotorealisztikus képek készítésére fordított munka hatékonyságát és 
növeli a rugalmasságot. Segítségével a látványtervekhez szükséges 
beállítások egy listában eltárolhatók, majd kés� bb kötegelve végrehajthatók 
(például éjszakai futtatás). 

11.2. A renderelési lista használata 
A lista renderelés a Fotorealisztikus megjelenítés párbeszédablak alsó részén 
található „Renderelési lista” elnevezés�  nyomógomb segítségével érhet�  el. A 
Fotorealisztikus megjelenítés párbeszédablakot a 3D mód eszköztáron 
található Renderelés beállítása ikonnal érheti el. Az ikon aktív, ha 3D ablakon 
dolgozik. 
 

 
 
A Renderelési lista használata egyszer� . El� ször hozzá kell adni az aktuális 
3D nézet ablak modellterét a megadott renderelési beállításokkal a 
renderelési listához. Lehet� ség van egy vagy több projekten belül több 
modelltér hozzáadásához, melyek listát alkotnak.  
 

��� �  A listát az ARCHLine.XP�  csak addig tartja meg, amíg a program 
megszakítás nélkül fut. Az ARCHLine.XP�  bezárása a lista tartalmának 
ürítésével jár! 

11.2.1. Hozzáadás a renderelési listához 
A nyomógomb segítségével a Fotorealisztikus megjelenítés 
párbeszédablakban megadott beállításokkal hozzáadható az aktuális modell 
az aktuális nézet beállításokkal a renderelési listához.  
 

 
 
Megjelenik a Mentés másként elnevezés�  párbeszédablak, ahol megadható a 
renderelés során elkészítend�  képfájl helye, neve és kiterjesztése. 
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Nyomja meg a Mentés gombot és a program hozzáadja a renderelési listához 
a létrehozandó képet a megadott adatokkal. A képfájl ilyenkor még nem, 
csupán kés� bb a renderelési folyamat végén készül el. 

11.2.2. Renderelési lista megnyitása 
A nyomógomb megnyomását követ� en megjelenik a Renderelési lista cím�  
párbeszédablak. 

 
 
A párbeszédablak bal oldalán található az eddig összeállított renderelési lista, 
középen a kezel� gombok és az el� nézeti mez� , jobb oldalt pedig az éppen 
kiválasztott listaelemhez tartozó renderelési beállítások láthatók. 

Renderelési lista 
A renderelési lista két f�  oszlopa a Képfájl neve és az Állapot. A képfájl neve 
mutatja a renderelési listához adott modelltér renderelése végén elkészül�  
képfájl nevét, amit a  gombra kattintva még renderelés el� tt 
megváltoztathat. Az Állapot mutatja a renderelési listaelem állapotát. Ez a 
következ�  lehet: Renderelésre vár, Renderelés alatt, Kész. 
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Mozgatás fel 
A nyomógomb segítségével a renderelési listában kiválasztott elem el� bbre 
sorolódik eggyel a renderelési listában. 

 

Mozgatás le 
A nyomógomb segítségével a renderelési listában kiválasztott elem háttrébb 
sorolódik eggyel a renderelési listában. 

 

Törlés 
A renderelési listában kiválasztott elem törölhet�  a nyomógomb segítségével. 

 

Renderelés leállítása 
A nyomógomb segítségével a renderelési lista renderelési folyamata 
megállítható. Az elkészült képek megmaradnak. 

 

El� nézet 
Az el� nézet ablakban megjelenik a modelltér nézetének egyszer� sített képe. 
Ez segít eligazodni a listában található elemek között. 
 

 

Renderelési beállítások 
A kiválasztott listaelemhez tartozó f� bb renderelési tulajdonságokat jeleníti 
meg. 
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11.2.2.1. Lista renderelése 

A nyomógomb segítségével elkezd� dik a renderelési lista feldolgozása a lista 
els�  elemét� l. Megjelenik az ARCHLine.XP�  renderel� , ahol a soron 
következ�  listaelem renderelése folyik. 
 

 
 

��� �  Mivel a renderelési folyamat kifejezetten er� forrás igényes, javasolt a 
renderelési lista elemeinek renderelését olyan id� ben elkezdeni, amikor az a 
legkevésbé zavaró. 
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12. Animáció készítése közvetlenül a 
DirectX ablakból 

Az Animáció készítése a Renderelt képek alapján készített film mellett 
kib� vült a közvetlenül a DirectX ablak alapján készített filmmel. 
 
A Modulok menü - Animáció - Megtekintés - Animáció szerkeszt�  
párbeszédablakban megtalálható a közvetlen AVI mentés paranccsal (kamera 
ikon) .  
A parancs azonnal rögzíti a kívánt animációs filmet AVI formátumban. A film 
min� sége az adott 3D megjelenítés beállításnak megfelel�  lesz (drótváz, 
takart vonalas, textúrázott, röntgen nézet stb.) 
 

 
 

��� �  A DirectX ablak alapján készített filmhez a Renderelés modul nem 
szükséges. 
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13. 3D Perspektíva beállítás 

A legújabb változatban a perspektív nézetek beállítása jóval kényelmesebbé 
vált és további lehet� ségekkel is b� vült. 
 
A 3D perspektíva beállítása párbeszédablak megjeleníthet�  a Nézet menü - 
3D megjelenítés - Perspektíva menüponttal, vagy  
az új NaviBar perspektíva ikon megnyomásával. 
 

 
 

13.1. Nézet beállítása - kamerakezelés 
A kívánt nézet könnyedén beállítható a kamera eszköz segítségével, ami a 
Perspektíva beállítás párbeszédablakban található. 
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A kamera eszköz 
A kamera eszköz a kamerát (kék pont), a nézett pontot, vagy más néven 
tárgyat (szürke pont), a kett� t összeköt�  nézeti irányt (piros pont) és a 
látószöget (zöld pont) ábrázolja különböz�  szín�  markerek segítségével. A 
markerek a „Fogd és Vidd” módszerrel könnyen mozgathatók. 
A következ�  kameram� veletek hajthatók végre az imént említett markerek 
segítségével. 

Néz� pont beállítás 
A kamera marker mozgatásával beállítható a néz� pont helyzete. A néz� pont 
mindig a nézett pont felé tekint. E kett�  együttesen határozza meg a nézési 
irányt. 

Nézett pont beállítás 
A nézett pont, vagy más néven tárgy beállítása a megfelel�  marker 
mozgatásával történik. A néz� pont mindig a nézett pont felé tekint.  

Látószög beállítás 
A kamera látószögének beállítása a látószög markerek mozgatásával történik. 

Kameramozgatás (kocsi mozgatás) 
A kamerát mozgatni a kameramozgatás markerrel lehet. Ez esetben a 
néz� pont és a nézett pont is ugyanolyan mértékben és irányban mozdul el. 
Ezért a filmkészítésben használatos kocsi mozgatás elnevezéssel is illetjük, 
ahol a kamerát hordozó kocsit (állványt) mozgatják. Így a kamera nézési 
iránya megmarad, csupán térbeli pozíciója változik. 

13.2. Saját nézetek kezelése 
Lehet� ség van az egyedileg beállított nézetek elmentésére is. Ezzel kedvenc 
nézeteink könnyen újra pontosan beállíthatók.  

Nézet lista 
A nézet listában a már elmentett nézetek tekinthet� k meg. 
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Nézet hozzáadás 
Új nézet adható a nézet listához a Nézet hozzáadás gombbal. A gomb 
megnyomására új nézet adódik a listához, amely dupla kattintással 
átnevezhet� . 

Nézet törlés 
A nézet listában kijelölt nézet törölhet�  a Nézet törlése gombbal. Figyelem! A 
törlést a program azonnal végrehajtja. 

Nézet tulajdonságai 
A nézet tulajdonságai nyomógomb segítségével megtekinthet�  és 
szerkeszthet�  az éppen kiválasztott nézet részletes beállítása. Megadható a  
nézethez tartozó Kamera és Tárgy pozíció, amely az OK gomb megnyomását 
követ� en beíródik a kiválasztott nézetbe.  

 

Váltás az elmentett nézetek között 
A korábban a nézet listába mentett egyéni nézetek között váltani lehet, a 
megfelel�  nézet nevére kattintva. Ezzel a korábban elmentett nézet 
aktiválásra kerül és az OK gomb megnyomását követ� en a 3D nézet 
ablakban is megjelenik. 
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14. NaviBar 

A NaviBar a rajzablakok tartalmának kezelésére szolgáló központi eszköz. 
Megjelenése a 2D (2D rajz, 3D nézet, Tervlap) és 3D (3D nézet, Dinamikus 
metszet) ablakokban különböz�  

    
 

2D Navibar  3D Navibar 
 
A Navibar használata történhet egyszer�  bal kattintással, vagy egyes 
esetekben (például kicsinyítés / nagyítás, rajz mozgatás, 3D forgatás) 
vonszolással is. A vonszoláshoz bal gombbal a megfelel�  parancsra kell 
kattintani, majd a bal gomb nyomva tartása mellett az egeret vonszolni kell a 
hatás érdekében. 

14.1. A NaviBar f � bb részei és kezelésük 

Nagyítás / kicsinyítés 

 
A rajz vagy nézet nagyítására vagy kicsinyítésére szolgál. 
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Rajzlap mozgatás / eltolás 

 
A rajz vagy nézet mozgatására / eltolására szolgál.  

3D Forgatás 

  
A 3D nézet forgatására szolgál. 

Megjelenítés eszköztár 

  
 
A Navibar olyan parancsokat tartalmaz, amelyekkel könnyen beállítható a 
modell megjelenítése.  
A jobb alsó sarokban található felfelé illetve lefelé mutató nyíllal lehet a 
Navibar eszközt kinyitni, vagy minimalizálni. Minimalizált állapotban jelenik 
meg minden olyan ablakban amelynek a magassága nem elégséges a 
Navibar eszköz megjelenítésére.  
Minimalizált állapotban csak a bal oldali Aktív ablak kiemelése parancs 
használható. 
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15. Projektkezel �  

Az ARCHLine.XP�  Projektkezel�  a projektben található aktív és inaktív rajzok 
kezelésére szolgáló eszköz. Segít átlátni egy-egy bonyolult projekt teljes 
struktúráját, valamint segítséget nyújt új rajzok létrehozására és a meglév� ek 
kikapcsolására, esetleg végleges törlésére a projektb� l. A Projektkezel�  
megjeleníthet�  a bal oldali Eszköztár Projektkezel�  fülére kattintva. 
 

��� �  A projektkezel�  bevezetésével a Fájl menü - Projekt tulajdonságok 

menüpont az ARCHLine.XP�  2010-es programban megsz� nt. 

15.1.1. A Projektkezel �  elemei 
A projektkezel� ben látható rajzok a 
Látható és a Kikapcsolt 
csoportokban helyezkednek el. A 
projektben lev�  rajzok ezen 
csoportokon belül az alábbi 
kategóriába csoportosítva jelennek 
meg: 
 

�  2D rajz (alaprajzok) 
�  Nézet (perspektív és 

axonometrikus nézetek, 
homlokzatok) 

�  Metszet (metszetek) 
�  Tervlap (nyomtatási tervlapok) 

 
A 2D rajz kategóriában lev�  
alaprajzok egyes szintjei is 
megjeleníthet� k a rajz neve el� tt 
lev�   jelre kattintva. 
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15.1.2. A Projektkezel �  használata 

Rajzok megmutatása 
Egy rajz nevére bal egérgombbal duplán kattintva az adott rajz válik láthatóvá. 
Ha a rajz a Kikapcsolt csoportban volt, átkerül a Látható csoportba. Egy 
látható 2D rajz egyes szintjei is megjeleníthet� k az adott szint nevére duplán 
kattintva. 

Új rajzok létrehozása 
Új rajzot a megfelel�  kategória nevére jobb egérgombbal kattintva hozhat 
létre.  
 

�  A 2D rajz, Metszet vagy Tervlap kategória nevére jobb egérgombbal kattintva 
az Új létrehozása  menüpontot kiválasztva hozhatjuk létre a rajzot. 

  
�  A Nézet kategória nevére jobb egérgombbal kattintva a megjelen�  menüb� l 

választva hozhat létre új nézetet. 

 

M� veletek rajzokkal 
Egy látható rajz nevére jobb egérgombbal kattintva az alábbi menü válik 
láthatóvá: 

  
 

�  Az Új létrehozása  menüponttal egy új rajzot hozhat létre ugyanebben a 
kategóriában. Ha pl. egy 2D rajz nevére kattintott a jobb egérgombbal, egy új 
2D alaprajzi ablak jön létre. 

�  Az Átnevezés  menüponttal az adott rajzot átnevezheti. 
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�  A Tulajdonságok  menüpont az adott rajzhoz tartozó szintek 
párbeszédablakot jeleníti meg, ahol a szintek összes tulajdonságát 
szerkesztheti. 

�  A Kikapcsolás  menüpont az adott rajzot eltünteti a képerny� r� l. A rajz a 
Kikapcsolt csoport megfelel�  kategóriájába kerül át. 

�  Egy kikapcsolt rajz nevére jobb egérgombbal kattintva az alábbi menü válik 
láthatóvá: 

  
�  A Láthatóvá tesz  menüponttal az adott rajz láthatóvá válik és átkerül a 

Látható csoportba 
�  A Törlés menüponttal törölheti véglegesen az adott rajzot.  

15.1.3. El� nézet 
A Kikapcsolt csoportban lev�  rajzok 
nevére bal egérgombbal egyet 
kattintva a Projektkezel�  alsó 
részén megjelenik az adott rajz 
el� nézete. 

 

15.1.4. 3D adatbázis mentése 

 
A Projektkezel�  3D adatbázis mentése  kapcsolójával állíthatja be, hogy a 
projekt mentésekor a 3D adatbázis is mentésre kerüljön-e. 
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�  Kikapcsolt: 
Alapbeállításként a kapcsoló kikapcsolt állapotban van, ezért a 3D adatbázis 
nem ment� dik a projektbe, mivel az alaprajzból bármikor létrehozható a 3D 
modell. Abban az esetben, ha a 3D testmodellez� t használjuk, és a kész 
objektumot nem mentjük az objektumkönyvtárba, a 3D modell mentésére 
szükség van. Ekkor a program felismeri, hogy olyan 3D elemeket tartalmaz a 
terv, amelyeknek nincs kapcsolatuk az alaprajzzal, ezért mentéskor felajánlja 
a lehet� séget, hogy a 3D modellt is elmentsük. 

�  Bekapcsolt: 
Bekapcsolt állapot esetén menti a teljes 3D adatbázist. Ekkor a projekt mérete 
jelent� sen megn� .  

15.1.5. Megjegyzések 

 
Megjegyzést f� zhet a tervhez: a Projektkezel�  Megjegyzések  gombjára 
kattintva 

 
A megjegyzést a beírás után az Enter billenty� vel érvényesítheti. Ekkor az 
üzenet megjelenik az üzenet listában. Ha elfelejti megnyomni az Enter-t, 
akkor az üzenet kilépéskor, az OK gomb hatására is bekerül a listába. Ha a 
beírt üzenetet nem kívánja elmenteni, akkor a Mégsem gombbal lépjen ki. 
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16. Fájl kompatibilitás – SketchUp Export 

16.1. Sketchup Export 
Sketchup (.skp) formátum mentése 
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17. Egyéb 

17.1. Gyorskiválasztás párbeszédablak 
A Gyorskiválasztás párbeszédablak azokban az esetekben igyekszik 
segítséget nyújtani, amikor a rajz bonyolulttá vált és egy bal kattintással 
végrehajtott kijelölés közelében több elem is található. Ilyenkor el� fordulhat, 
hogy 5, 10 vagy ennél több elem közül kell kiválasztani a megfelel� t.  
 
A sok elem közti eligazodást a Gyorskiválasztás párbeszédablak egy jól 
áttekinthet� , egyszer� en kezelhet�  gyorskiválasztás lista összeállításával 
igyekszik könnyíteni.  

Használata 

Amikor a kijelölés közben a rajz egy olyan pontjára kattint bal gombbal, ahol 
több egyéb elem is található, akkor a TAB billenty�  ismételt megnyomásával 
válthat ezen elemek között, s ezzel egy id� ben megjelenik a Gyorskiválasztás 
párbeszédablak is, melynek segítségével folyamatosan láthatja a váltás 
állapotát.  

 
 
A Gyorskiválasztás párbeszédablak nem jelenik meg olyan szituációkban, 
amikor a TAB billenty�  ismételt megnyomásával nincsen mód más elemre 
váltásra (például, mert nincsen a közelben más elem). 
 
A megjelenített Gyorskiválasztás párbeszédablak elt� nik, amint a kijelölés 
megsz� nik. 

Gyorskiválasztás lista 

A gyorskiválasztás párbeszédablakban megjelen�  lista segít megadni a több 
elemet tartalmazó listából azt, amelyiket ki szeretné választani. Ehhez 
kattintson a gyorskiválasztás lista gombra. 

 
 
A megjelen�  listában kattintson a kiválasztani kívánt elemre és a program 
kijelöli azt a rajzon.  
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Ezt követ� en módosíthatja a kiválasztott elem tulajdonságait a bal oldalt 
megjelen�  Tulajdonságkezel�  segítségével, vagy különböz�  m� veleteket 
hajthat végre rajta, mint például forgatás, vagy mozgatás. 

Tovább gomb 

A Tovább gomb segítségével a kiválasztási listában léphet a következ�  
elemre. M� ködése megegyezik a TAB billenty�  ismételt megnyomásával 
elérhet�  eredménnyel. Kattintson a Tovább gombra a listában található 

következ�  elem kiválasztásához:  
 

17.2. Nyomtatás: Látható szint szürkével 

 
 

17.3. Terméktámogatás fejlesztések 
A Súgó menü – Névjegy párbeszédablakban lehet� ség van az 
ARCHLine.XP�  -re és a környezetre vonatkozó adatok e-mail-ben való 
elküldésére, illetve a modulok regisztrálására. 

17.3.1. Küldés e-mailben 

Az ARCHLine.XP�  licencre és a szoftvert futtató környezetre vonatkozó 
adatokat küldhet egy egyénileg megadott kísér�  üzenettel, segítségnyújtó 
partnerének. Ehhez rendelkeznie kell egy m� köd� képes levelez� klienssel, 
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amellyel leveleket tud küldeni. Ezt a levelez� klienst használja a program a 
levél elküldése során. A levél küld� jeként az alapértelmezett 
levelez� kliensben beállított alapértelmezett fiókhoz tartozó e-mail cím fog 
szerepelni. Ha esetleg nincsen beállított levelez� kliense, akkor a levél 
küldésére szolgáló OK gomb megnyomását követ� en a Windows 
megjeleníthet egy a következ� höz hasonló párbeszédablakot, ahol az internet 
és/vagy levelez� kliens beállítások megadását kéri. 
 

 
 
 
Nyomja meg a Súgó menü - Névjegy párbeszédablak Küldés e-mailben 

gombját, ha el szeretné küldeni az adatokat:  
 
A gomb megnyomása után, rövidesen a következ�  párbeszédablak jelenik 
meg. 
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Címzett hozzáadása 
A Címzett hozzáadása nyomógomb segítségével újabb címzetteket adhat a 
Címzettek listájához. Írja be a hozzáadni kívánt címzett e-mail címét, majd 
nyomja meg a Címzett hozzáadása gombot. Az e-mail cím megjelenik a 
Címzettek listájában. 

Címzettek 
Itt tekintheti meg a levél címzetteit. Jelöljön ki egy címzettet és nyomja meg a 
DEL billenty� t a címzett eltávolításához. 

Üzenet 
Az Üzenet mez� be írja be azt az üzenetet, amit a terméktámogatási levél 
szövegeként szeretne elküldeni segítségnyújtó partnerének. Írjon be egy 
tetsz� leges szöveget. 

Csatolt fájl 
A Csatolt fájl sorban láthatja azt a fájlt, amit a program a terméktámogatási 
levél részeként a segítségnyújtó partnernek küldeni fog. Az itt látható 
információ alapján megtekintheti a fájlt a levél elküldése el� tt. 

Küldés 
A Küldés e-mailben párbeszédablakban nyomjon OK gombot a levél 
elküldéséhez. Bizonyos levelez� program használata esetén figyelmeztet�  
biztonsági üzenet jelenik meg a levél elküldése el� tt. 
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Ha a levél kézbesítése sikerült, a következ�  üzenet jelenik meg: 
„Az üzenet elküldve.” 
 
Ha a levél kézbesítése sikerült, a következ�  üzenet jelenik meg: 
„Az üzenetet nem sikerült elküldeni.” 
 

17.3.2. Központosított modul regisztráció 
A Súgó menü - Névjegy párbeszédablak megjelennek a modulok. Itt 
lehet� ség van a modulok regisztrálására: 
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17.4. Metszetvonal minden szinten 
A metszet Minden szinten látható kapcsolóval egyszerre ábrázolhat egyetlen 
metsz� vonalat a terv összes létez�  szintjén. A kapcsolót a Metszet beállításai 
párbeszédablakban találhatja. 
 

 

17.5. 3D mozgatás f � tengely-markerek 
Az ARCHLine.XP�  a DirectX technológia hatékony kihasználásával az 
interaktív 3D kurzorok megjelenítésével teszi könnyen értelmezhet� vé a 
modelltérben végzett m� veleteket. 

 
Egy 3D elem kijelölését követ� en a program megjeleníti a Mozgatás 
f� tengelyeket. Ezek segítségével egyszer� en és jól érthet�  módon 
mozgathatja a kiválasztott elemet a térben a f� tengelyek mentén. A különböz�  
tengelyek különböz�  színnel jelennek meg. A vízszintes X tengely zöld, a 
vízszintes Y tengely piros míg a függ� leges Z tengely kék színnel jelenik meg. 

Használata 
A mozgatás f� tengely marker bármely tengelyére kattintva elindul az adott 
irányba történ�  mozgatás. Mozgassa az egeret a kívánt pozícióba, majd 
kattintson ismét, így az elem az új pozícióba kerül. 
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17.6. Egyedi ablak háttérszínek 
A Fájl menü - Beállítások - Általános menüpontban található Beállítások 
párbeszédablak Egyéb lapján található Képerny�  csoportban látható listában 
megadhatja a különböz�  ablaktípusok háttérszínét. 
 

 
 

17.7. Költségbecslés – Adatbázis bejegyzés 
hozzárendelése 

A Modulok menü - Lista - Adatbázis bejegyzés hozzárendelése menüponttal 
közvetetten költségparamétereket lehet a 2D rajzon található építészeti 
elemekhez rendelni. A közvetett költségparaméterek csak referenciaként 
kapcsolódnak az adott elemhez, ellentétben a tulajdonságok 
párbeszédablakban megadható költségparaméterekkel, amelyek az adott 
elemhez vannak közvetlenül hozzárendelve és tárolva. 
 
A közvetett költségparaméter hozzárendelés el� nye, hogy már elkészült 
rajzokhoz utólag lehet a költségparamétereket tömegesen hozzárendelni a 
rajz tényleges módosítása nélkül. 
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Az adatbázis bejegyzés hozzárendelése gomb megnyomásával a megnyíló 
párbeszédablakban a kiválasztott elemhez hozzárendelhetjük a következ�  
adatokat:  

�  Kód 
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�  Hivatkozási név  (ez a paraméter a referencia paraméter a kiválasztott 
elemhez, például objektum, ajtó, ablak, csoport esetén az elem neve, fal 
födém,lépcs�  esetén a készlet neve, vagy ha nincs ilyen, akkor a fólia neve) 

�  Leírás 
�  Vizuális anyag 
�  Ár 
�  Egység: db, m, m2, m3 

 

 
 
A Modulok menü - Lista - Költségbecslés menüpontban található 
parancsokkal például a bútorok a hozzárendelt költségparaméterekkel RTF 
lista formában megjeleníthet� k. 

17.8. Költségbecslés – Leírás és kód elhelyezése 
A Modulok menü - Lista - Leírás és kód elhelyezése menüponttal az elemhez 
tartozó költségparaméter leírás és kód mez� jét lehet megjeleníteni a rajzon. 
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17.9. Objektum átalakítása Ajtó/Ablak elemmé 
A rajzon elhelyezett objektumokhoz tartózó helyi menüben található Ajtó / 
Ablak létrehozása paranccsal a kiválasztott objektumot átalakíthatjuk ajtóvá 
vagy ablakká és elmenthetjük az ajtó/ablak OLI könyvtárakba.  
Ezzel a módszerrel például a Google 3D Warehouse-ból importált ajtókat 
vagy ablakokat át lehet alakítani falba helyezhet�  valódi ajtókká illetve 
ablakokká. 

1.Lépés.  

Töltsön le egy ajtót vagy ablakot a Google 3D Warehouse-ból 
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2. Lépés 
Helyezze el az objektumot a rajzon, majd jobb kattintással válassza az 
Ajtó/Ablak létrehozása parancsot. 
 

 

3. Lépés 

A megjelen�  párbeszédablakban a 4 ajtófogópontot áthelyezheti a 
geometriától függ� en és a megadhatja a nevet. 
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4. Lépés 

Az Ok gomb megnyomása után válassza ki azt az objektumkönyvtárat ahová 
az új ajtót/ablakot menteni kívánja. 

  



 15. Egyéb 137 

 ARCHLine.XP ® 2010 R1 Újdonságok 

5. Lépés.  

Válassza ki az új ajtót/ablakot és helyezze be a falba. 

 
 


