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A dokument 8ci -ban I evR anyag v8ltoz&s8&nalk
ennek bejelent®s®re k°telezetts®get nem \
azebbenadokumentumban | e2rt, b8rmilyen adathb
inform8ci -kat, szerzRd®s 8l tal v®dett

Az ismeretanyag felhaszn8l 8s8nak k°vet ke:
felel Rss®get nem v8llal. A szoftver csak
haszn8l hat - 2@shasto-k.s z2orsozsof t ver m8sol §sa m
t°rv®nyel |l eghme sv,;alknime®we speci 8l i s eset fol
szerint enged®lyezett. A v8s8rl .- a szoft\
seg®dl etet sem eg®sz®ben, sedtr®niherd omady
b8rmely nyelvre b8rmely form8ban tilos a

2010 CadLine Kft. Minden jog fenntartva.

mentum, vagy b8rmely az itt felsorc
Il en vagy k©°zveCallineKfk ° f eetl ked Rm@Rygek ®r
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A Microsoft, MS, ®SDOSbej egyzett vWiddovesg pierdsoftB®s a
Corporatonv ®d j egy e .

AzZARCHLineXPE az CadLine Kft. bejegyzett v®dje

A LS§tvsnytervez ®sMacsaftWord@sy ®add eARCHLI ne. XP
2010seg2t s®g®vel k®sz2tett¢k.
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L8t v8&nytervez®s

A | 8tv8nytervez®sr RI

A I 8tv8nytervez®s folyamatosan fejl RdR, ?
felvonultat:- ®s ig®nyl R szakma. A sz8m2t -
ennek a folyamatnak azone | e me, amel ynelk§tswegry c®ym®,v ed k
®lethpPperziest &l ma el k®sz2tett munk§t

Aj sz8m2t - -g®pes | §tv8nyterv ugyan¥vgy t¢kr?o
st2] us§t, mi nt a k®zzel k®sz2tett v8zlIl at

Sokf®l e megjelen2t®si | ehet Rs®g, 8brg8zol ¢
bel sR gty®ra,k 8wra csak egy r®szl et bemutat §s§

Ki nek esass-elg®@1 et
As e g ® diinderikinekj - al apokenyRktiRat a tapasztaldtt

egyatr.§nL®p®p P®PRIKe, ffegjeezetrreRIvezet.i be az G
|l 8tv8nytet@s@®h&R®sal apjait-1 a finomabb ¢t
fejezeteknemf el t i®g ®ewnl i k az vdltRd ek haBgin@l t p®
ki pr - b8§,lugangkkoofzel t ®t el ezheti k az el RzRekbe

i smeret ®t

FONTOS:Jel en seg®dl et nenf @€Int8@tlel dainkd®@mnyv,
ARCHLine. XP abmpset®tT |l egal §bb a Tervezd
I nterior alapok k®zik°nyvben k°A°|lt tudS§:
seg®dl etben t8rgyaltak v®grehajts8s8hoz sz

Renderel ® modul j a.
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Hogyan haszn8lsjeag®d| 2t et

AA kovet kez , .
betekint ®st FENYFORRASOK

ny i tanioaz | g e e T
ARCHLine.XP" modellben

| 8tv8nyte
k®pess®yei
seg®dl et b
m-dszer ek
megismerheti az
alapvetR |
amelyek al . d
tudatosan (A jobb oldali kép elkészitéséhez a Renderelés modul is sziikséges)
kihaszngl hat
pl’Ogram pI’OfeSSZi on § Hogyan helyezzen el lampat?

o — =

k ® pess ® gel t W Aktivdlja 2 30 ablakot, az Eszkoztar - Berendezés csoport — Lampak
parancsot walasztva megj a programboan taldlhatd ldmpak. Valassza kia
Mennyezeti lampéak kazol lyiket. Fogadja el & bedllitdsokat az OK gombbal.

~ Kattintson a konyha menn gre, hogy kivdlassza a feliletet. Ezt kivetGen

A Minden fejezet az mozgassa a lampat a megfeleld poziciaba és helyezze el

el v®gzendR |

2
I e_ r § S § va + ) k « A perspektivat allitsa be Ggy, hogy jol lassa a konyha mennyezetét. Az
Az itt megfogalmazott Eszkoztar - Berendezés csoport — Lampak parancsot vilasziva
f | d t k t megjelennek a programban talalhatd ldmpak. ‘alassza ki a Mennyezeti
e a a 0 a lampék kazdl valamelyiket. Fogadja el a bealltasokat az Ok gombbal
keretben ol

Vv Kattintson a konyha zetére, hogy kivilassza a fellletet. Ezt kivetden
) N mozgassa a lampat elf pozicidba és helyezze el
tippek- ki pr - b 8§l
a

Lépésrdl lépésre...

= Amennyiben sziksédgelTermeészetesen lehatdsége nyilik a pozicid

ut § n °n §| [ riddositdsara is. Aktivilja az alaprajzi ablakot, majd jeldlje ki a ldmpat.

. Kattintson a mozgatas markerre és a marker mendbdl valassza a Mozgatas
el \ ®g ez h et ’ parancsot. Finomftsa az elhelyezett ldmpa helyzetét.
k°vetheti a
| ®p®sr eéo c2m alatti
r®sz|l asés §®@pbkat
A Az oktatg§si seg®dlet bemutatij a, ﬁogyan
|l eggyakrabbla®t W@y tedsizike®zz®Rsii. |1tt csak a |
|l egegyszerTbhb | ®p®sekre t®r¢,nk ki, ez®rt
kipr-b8l 8§s@&it- k sr ®AzIfetnks | e2r §s8§t megt al
k®zi k°nyvben vagy a S%g-ban (F1) .

Amennyi ben k®r d®se rbértmmme‘.x&ﬁp,arftonredru®hjeozn.
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A LETVENYTERYAMAEAS FO
L8tv8nytervez®s az, amikor a keza=zdtit kbelceRc
teret | 8tv8nyos, eszt®ti kus, Teki Nnittis&EHIEMT v G
alapvet Ramat 8t . Fontos, hogy tiszt8ban | egyy
k®sRbbiekben ezeket fogjuk alkal mazni.

Hab8r a tervez®s, a mqodel R ekv@sgz? tnusnek afkPlzyi a nk§
b8rmi kor k®sz2thetRk, ezt ©°nmag8ban im&kn brbe vae
| 8tv8nytervez®s egy | ®p®s®nek

Model | ez ®s

A modellez®s a | 8tv8§nytervez®s el sR ®s tal §n
a f8zi zlkdmekk®sel az 8Sbm®§zel nienk#®d ded yeerze®ks r e
ker¢lnek a k¢glonf®lLe berendez®si t 8rgyak

T8rgymodel |l ez®s

A t8§rgymodell ez®s a modell ez®snek azon speci
el helyezett t Stragza)k ®s zEIp) ¢tka 2e®kr e val amil yen
sz¢i¢ks®gegnk van

Ugyanakkor ®r demes mdRGHLMd XPisak nhiektumbtoagaymaza

a telep2t @sst tk°°bvbeft@Heen | ehet Rs®get biztos2t e
el k®sz2tett t8rgyeakyfal ta8gxgry§lodle§rieez®sr e ne
sz¢ks®geéenk

A programbanf el h ahsaztn-§lobj ekt uwmbkhée¢ti s¢l8j &#2 bRt er net
ingyenesvagyesetl eg f i zet Rs obj askSRitmkazn yAR GH Laikrbe .| X P,
internetkapcsol at eset®n k®pes k°zvetlen a C
is,ahonnani gaz8&n egyszerT a ki eP®&s&n?ytefk thSersgzyearkz, ®s

T®ma bes88l 1 2t §s

T®m8nak nevezz¢ik a teljes model ladokzon r ®s z ®t
n®z Rpont b-skerepemikog.rEz gyakorlatlaga r ender el t k®pen me

t®rr®szt jelenti. At @mikor abkenfel8lt 2 & gd | d2 ) a kf, o0l
model |l t bevil 8g2tjuk ®s adott esetben a fele
r®szI|l eteket kikapcsoljuk. A j. t®mabes8ll 2t §s
k®pet kapunk, de a k®p k®sz2?2t®s®het,jmgrkd2tott
ami nem jelenik meg a modell ben azzal ®rtele
aprogram.Ez el is vezet benn¢gnket a k°vetkezR fc
Model |l szTr®se

Nem szabad megfe®makle&nlglkeklt jfess 2®nmp@rZRj ®r Rl s e
sokkal fontosabb, mint el s Rr &n Wlyénszkbreth@n kr §kat v8rni az®r
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az adott modell olyan r®szleteket is tart
el eny®szR hat §suk vﬁanmoadwl(@lg[sezg'i’ersa@sk@@pnrae,. K
szempontj 8§8bslr®gsezke®gkre szTk2t ®s®vel i dR
meg.
Bevil 8g2t8§s
A bevil 8g2t8&8s alapvetRen k®t fR r®szre bo
mester s®ges megvil §8g2t8&sra. A ter m®saetes
Nap v®gzi§rB8egitg§mt&lsan | ehet Rs®ge¢nk ny2 1l i
f®nyforr8s, amelynek f®nyerej®t ®s sz2n®t
A mesters®ges megvi |l §ghent§sh bf @hze fARGHLsI nte?.
v8l aszthatunk, ,2zekot@nwathamzat TVedall emant
f®nyforr8sok
A pontszerT f®nyforr8sok jellegzetess®ge,
egyenl etesen yyhBgttanhakag a villanyk®°rt®
Az ir8ny2tott f®nyforr §sro®ts 2a®4 e®rwielk§ gstadkn
“sgynevezett f®nyk¥pon bel ¢l . 1T r8§ny2totts$§
tetszRlegesen v8ltoztathatjuk, ezzel befo
f®nyforr8§sokat m8s n®ven spot f®nyeknek n
onal menti meadgy VY ®mylflo§m&sok a val- -s§g
el nek meg. Kivsgl - -an alkal mazhat- terem
z2t ®s ®hez.

el ¢l eti f®nyek egy adott fel¢letrRI eg
r®szbe a megiandtoetntz istz&snsnaell. ®s

Text Yar 8§z 8§ s
A

textd%omBg®skapja meg a modell, illetve a
amel yekkel a v®gleges rendé6yakt akhk®@Petdemés
munkamenetet szentelni ennek a nagylem fon
t8§rgyalt folyamatok ut&n, 2gy nem Aviszi
anyagok megjel en®se.

Renderel ®s

A renderel ®s sz- gyakorl atl Batk®p-®nmedkelal a
megjelen2t®zs®tsgpetenki®ppédkanhad &stev 8yt ervez
meghonosodott kifejez®&sk®nt a vektorAs k®
renderel ®sre ford2tott idR nagyban fg¢gg a
al kal mazott fel ¢l eti anyagokt - | @pse stse® grERtsF
A renderelt k®pet az ¥n renderel R k®sz2t
k®pek k®sz2t®s®re fejl epsogranett speci 8lis m
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£ RDE MBME% GTUDNI

N®zz¢nk meg m®g n®h8ny a kor 8bbhiakban eml 2te
k a p ¢ s odgalntat. f

Raszteres k®pek

A raszteres k®ph8kemsm8sek®ppderekkal 8br §zol
raszteres megjelen2t®sre szinte mkndenhol ta
kijelzRj ®okiglminggmimocd irteogzter ks megjelen2tR
Araszternem m8s, mi nt -saorkn aekg yam8sso kme | | eht8§tl j-apka®p pont
azt8§n digitsg8lis fot-k®&nt vagy renderelt k®pk
bi zony8&8ra mindannyian tapasztaltuk a raszter
kinagy2tunk e@y rasatzer @d klo®p k®ppontok | 8§t
Asz®t esi ko

RS

-

Raszteres k®p ere Raszteres k®p n

A most megi smert
f [o]

8§g nagyon fontos |
el bont 8s8r -1 d n k

n himiszaé nr aszteadle®

Vektoros k®p
A vektoros Kkh®pgeyk neilvRenly emat emat i kai al akzatok

nagy?t8&8sng8l is megtartj8k a r®szletess®gcket
geometriai alakzatok halmaza, amel y e k e tt 8ad antetl lread gy 2sz § mo | k
meg a sz§&§marrbp@Kk k°z°tt ez is az oka annak,
tervezRprogramok is ezt az elj8rg8g8st al kal maz
raszteresen tenn®k, akkor nem t utdhisZmdgy gondt a
idR ut8n azok k®pppnamknt a3heaxekiaBlzdrer&k®pierk
m8r | 8t hattuk
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P

Vektoros k®p Vektoros k®p na

A sz8m2t- -g®pre mentett k®pf §j
raszteres k®peket t akittad rmaesnal
k®pf 8jl ok k°z°tt a | ®nhyeges Kk
form8ban t8rolj 8k P®Ilrd8udt erae B
f8 Il ok minden egyes k®ppontot

t ©k® gtveesseznt es ®g@enl ¢ E&np k ®pe
ugyanakkoref §j | o k alegRagyobbeE|l | enp ®1 d a
a JPG f8jlok k®pesek a raszte
f8) Il m®dretben t8rolni, ennek a
|l esz a k®p minRs @gz®nfeFkk ® otml a§lsaac sony f el bor
az Ygynevezett piaxel, zajmi]j elxd ¥ IB@Y go-@mnid 8§ n
megfigyel het R.

T°mer2tetlen, @ ErRs t°mer2t®s,

(Jobb miNaRgsy®gb b f (Gyeng®bb iki sed®g-

ARCHLine.XP®
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Azti s hozz§ k
lettbe 8l | 2t va,
% oy
{

me®r e
. f
k ®

ARCHLine.XP®

ell tenn¢gnibenhd@y zanBI ARTGYIG e .mRR
hogy gyakran szinte ®szrevehete
A vifd&®j:-l ok egym8st k°vetR k®pek
k¢l onf ® e mi nRs®gben ®s el j8rgso
|l ej 8tsszuk egy arra al kal mas pro
fil mk®kel ®czA vide- f8jlok for ms§
kivglaszt 8§s8n8l a mi nRs®g ®s m®r
kell tartanunk.

A k®pf8&8jl ok eset®ben m8&r eml 2tet
eset ben ilshethAgloybtb§ IMi-n Rs ®g el ®r ®s «
tT viBej-ndsjilt tszrpkrs ®petsezebb t an
osm&tkamols z®l esebb k°re van elter
pf8jlok eset ®ben.



A LIGHTWORKS RENDERES
HASZNCLATA
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A LIGHTWOKS RENDEREL

Az ARCHLine.XP-ben alkalmazott LightWorksrender el R %%gy | ett ki al a
egyszerT, j-1 ®rkhenRebelB®s221868ek&kaghk fotore
El Rnye, hogy az integr8ci-nak k°sz°nhet Ren n
ment ®s ®r e maj d Yjb-Ili | Weordlgoz8&8s8ra egy k¢l

A model | ®s a fel ¢l
k®sz k®pekk® a besgl

Kifejezetten eé®nyfs
render el ®s el Rt tenmegje
hosszadal mas k®pal ko
ablakban.

e
eteken alkalmazott anyago
Il 2tott n®zRpontb- |

f @
iEb yn e. iBrt ®kben, 2gy

f
k
0
hdbg§segy anyagokon,
Gikb
S Rttt | ehet Rs®g¢nk n

do
lanik
t 8
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RENDERELES

A k°vetkeeRkbak el vRgt? Bgi®dapz ogram p®l da p
koz¢l a -Gbjektuenpkebratlitasok.propr oj e kt sukbe®@$ @&k 2 t
Perspekt2va be8ll2t8§s&gegshbhyy segapp@i®ba
sarokabl akon aBtl stRekti@uzrsesIn8kimeig f ke®p | Ren

& ARCHIine.XP 2010 Standard - D:\ARCHLine.XP Draw\2010\Tervezesi_alapok6_fejezet-objektumok_beallitasok.pro - [Nézet 1 : Aktualis perspektiva [Kép]] [o)feE==s

€ Fijl Seerkesstés Modositas Nézet Epilet Burkolat Berendezés Rajz Méretezés Eszkozok Terviap 3D Modulok Ablakok Sigé -8 X
il P! J 9

DNEHI|d B9 FIXS K FORREE (A FHMD S8

%) W sLTetsl [x] @/ & [eaxivalesztas || L& a1z | R|| 220 | 20 |

Eszkoztar 2 x

Start

Rajz

Epiilet

=) Tulgjdonsagok »

ZAFal

[l Faggenyfal
(1 Oszlop

=3 Gerenda
5| Fodém

£ Teté

¥ Lépess

4T Korlat

5] Helyiségek
Burkolat
Berendezés
Méretezés
Dokumenticié
3D elemek

Eszks... | Tulaj... | Proje... |
AT REOX A A Ld L] AN A LN RAR R4S

& Valasszon ki eay utasitdst 7
s 'm > HA6 || xtvonz | x orto.|[v.TRkoV. | x poLir B |~ [
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Hogyan 8l 1l 2thatja be a Perspekt2v n®ze

A A 3D persgekttgaabpes§rbesz®da\b@zaekt nmeegnjce! e
3D megj ePen3sp@ketrtegvppont t al , vagy a Navi Bar g
megnyom8s§8val
Perspektiva beallitasok

=T
ang

t Alap magassag
e 1.237m
\ & &
\
\
\

Az egér gorgovel lehet Targy 2.206m
nagyitani, vagy eltolni a £ @ 2
Nézet

r POERE

N®zet be&klalmetriakeasek®88nt n®zet °nny
kamera eszk®°z sagPes®g@keP yaames8l | 2t
tal 8l hat -

amer a-Aeskzakmlezr a eszk®z a kamer 8t (k®k p
vagy m8s n®ven t8rgyat (szg¢rk
| 8t -sz°get (z°BhUzRoxnz?
r ek ddo m

e
g b
a AFogd ®s Vi s

N 3
o &o

L ont ),
B rzloéd ij &
- d rrel
A A k°vetkezR kameramTveletek
seg2ts®g®Vvel

hajthat - -k v

AN®szont -he &lalmetr &s mar ker mozgat8s8val be:
heyzete. A n®zRpont mindig a n®zett pont fel
hat 8rozza meg a n®z®si iirsgnyt.
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A Nezett ponA h®gktttpsnt, vagy m8s n®ve
megfel el R marker mozgat &8s8val t°rt®nik.
tekint.

A L8t -sz°g -BeBbhmeét 8sl 8§t -sz°g®nek be8l | 2t
mozgat 8s8val t°rt®nik.

A Kamer amo

zgat 8s ( kPocksa menroSztg amho8zsg)at ni  a |

markerrel |l ehet. Ez esetben a n®zRpont @

®s8mnyban mozdul el. Ez®rt a filmk®sz2t®s

el nevez®ssel is illetj¢k, ahol a kamer 8§t

kamera n®z®si ir8nya megmarad, csups8n t@
L®p®sr RI | ®p®sr eé

1 Akti vsl jaa zaozt a®sapw§l tson a F°ldszintre

billentyTk seg2ts®g®vel a billentyTzet

i Kattintson a Navi Bar Perspekt2va beg§l |

p8rbesz®dabl ak.
1 V8l tson al aprajzi megjelen2t ®sbekaz plal

a legals-val

i Bal kattint 8§ssal ragadja meg ®s h%zza
n®zRpontot reprezent 8l k®k pontot, ma
a v8ltoz8§sokat a h§tt®rben | §that- mod

1 Bal kattint 8ssal ragadbjaa naelgs -®ss ahr'kz8zbaa
pontot reprezent8l - - sz¢grke pontot, maj
v8l toz8§sokat a h8§tt®rben | 8that mod el

1 Amennyi ben nagy?2tani vagy kicsiny2teni
eg®rg°rgRt .

i Ha ol dal n®zenhéensisrftn®mat el | 2t 8st,
tetszRl eges n®zetbe a bal oldalt tal 8§l

meg a fentieket.

A be8ll2tott ¢hk®2é¢t BRI ek ®RNATEDderehbti k®d®pek
el k®sz2t ®se el Rtenatpragokmtmagjal ajdonss§
seg?2ts®g®vel a k®pek minRs®ge, megvil §g2t
befoly8sol hat - k.

Haszn8l juk most a dgy&8ri alapbe8l Il 2t&8sokat

Fontos tudni azt, hogy a fotorea®t stRbhus
technol - gi 8t k®peseselg?2d sPRggdr he2wveti ®s ®s a

ARCHLine.XP®
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st a ket tkRsk®2ztsi¢ nkk¢ le’gryb k®gpett a
[

>

2 Kép méretei

Szabvanyos méretek 640x480 (0.3 MPixel) IZ]
Szélesség 640 képpont
Magassag 430 képpont
Felbontas 30 képpont/hivelyk
Nyomtatasi szélesség 541,87 mm =
Nyomtatasi magassag 406.4 mm
Epix kimenet |

2 Mindségi beallitasok
Sugdrkdvetés Kozepes v
Globalis illuminacié Kikapcsolva v
Elsimitas -
Szirkedrnyalatos kép [
Arnyék tipusa Finom arnyék E]

2 Anyagok
Felileti egyenetienség (Bump ...
Anyagok mddositdsa E]
Anyagok lecserélése E]

2 Fényhatasok -

Renderelés inditésa |
[ vazlatkép || Renderelésilista... || Bezérds ]//

ARCHLine.XP®
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LOEp®sr RI | ®p®sr eé
I Kattintson a 3D abl akband2a g§Naviiltkam|RBem

a
kus megjel en?
tt

T A megjelenR Fotorealiszti
®rt ®keket a kor8bban | 8to §br 8nak me
hagyjon alap8llapotban

T Ami kor a bes8ll2t8sokkal v®gzett, myomj

R°videsen megjelenik az ARCHLine. XP re
el k®s z ¢ |

A k®p el k®sz2t®se az ®ppen h
revidebb idRt vehem2gg@®&nyéed
k®pek eamabofomytatj 8k be:

[PV R i | [P B 6 ot

[ GRS ]

bj ablakbanzr A renderel ®s A v®geredm
ARCHLineXPr ender van megjeleni k ®:

Ami kor a k®pe ezl &r@saz et a renderel R abl akot
k®ppel kennyenjtisbasonbdjanV@lazs em edjm®a y &
ARCHLineXP-r e ®szktsen egy k®pet ugyanezekkel
kovetkezRket megvsg8ltoztatva:
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