V. 3D-s tervezeés a szilardtest modellez vel

ARCHLine.XP ®






16. 3D Bedllitasok 1483

16.

3D Beallitasok

16.1.

A 3D-s elemek fejezetben az ARCHLine.XP® szilardtest modellez eszkozét
mutatjuk be. A parancsokkal elhelyezhet, illetve l1étrehozhat 3D-s testeket,
valtozatos eszkdzokkel szerkesztheti, médosithatja ezeket. Az
ARCHLine.XP® paraméteres tipusi objektumokat tartalmaz kdnyvtarakba
rendezve, amelyeket On is kiegészithet az On altal létrehozott 3D-s
elemekkel. A kilonbdz 3D-s nézeteken egyszerre dolgozhat, amely
atlathatobba teszi a tervezési folyamatot.

Altalanos beallitasok

16.1.1. 3D-s munkasik reprezentacio

Az Altalanos beallitasoknal fontos a munkasik reprezentécio, tehat a globalis
munkasik megjelenitésének beallitasa.

Aktivalja a Fajl menii — Bedllitdsok — Altalanos parancsot.
Véalassza a megjelen Beallitasok parbeszédablakban a 3D munkasik filet.

Belitazak
M értékequzég
Szog
Yonzas és halo
T argyraszter beallitasok
Egueh
Méretarany
30 megjelenités 5zin :]
OpenGL bealitazak,
Jobh kattintas testrezzabisa

Dielta 0.5m

Delta ™’ 05m

Hald czomopontok =

"Knn_l,wtarbeallltésu:uk

Helyi ikanmenllk beallitazai
Helyizég adatai

AutoCAD stilusd sraffozasok
Felulet beallitazai

Hald cromopontok, v 4

Adja meg a munkasik jellemz it:
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1484 16.1. Altalanos beallitasok

A DeltaX és DeltaY részben a munkasik csomépontjainak x és y iranya
tavolsagat adhatja meg.
Kattintson a szin gombra és valasszon ki egy szint a szintablabol.

Adja meg, hogy a munkasikot hany csoméponttal jeleniti meg x illetve y
irdnyban.

Ha aktivalja egy 3D-s nézeten a globalis munkasikot, azt a program ezekkel a

paraméterekkel fogja megjeleniteni.
A munkasik megjelenitését ugyanitt utdlag is médosithatja.

Felhasznal6i kézikonyv
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16.2. Tulajdonsagok megadasa

16.2.1. 3D-s elemek tulajdonsagai

A 3D-s testek tulajdonséagait megadhatja:
A 3D meni — 3D-s elemek péarbeszédablakban vagy

Kattintson a 3D testek eszkoztar @' Tulajdonsagok ikonra.

Tulajdonsagok =
30 test
*Mincs készlet kivalasztva *
% Altalinos
Félia 00_Féli E|
szin L1
Vonalvastagsag omm | =
Megjelenitési sorrend d-Llegi| =
% Test bedllitisok
Test anyaga Alapért [Z]
% Kioltségparaméterek beallitasa
Kiltségparameterek (1) IEI
Ok Mégse

Vonal altalanos tulajdonsagok

A 3D-s testek altalanos tulajdonséagait: kontdr szin, kontur vonaltipus, folia
adhatja meg.
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16.2. Tulajdonsagok megadasa

Lasd:

az Altalanos tulajdonsagok részletes leirast a 3.2.1 Altalanos tulajdonsagok
bedllitasa fejezetben,

a Készletek leirasat a 3.2.3. Tulajdonsagkészletek hasznalata fejezetben.

a Koltség paraméterek leirasat a 3.2.4. Koltség paraméterek hozzarendelése
fejezetben.

Test bedllitasok

Anyag

Adja meg a 3D-s testek anyagat.
Kattintson az anyagot jelol gombra és valasszon ki egy texturat a megjelen
Anyag péarbeszédablakban.

Profil felbontasa

Az ives fellletek simasagat valtoztatja a parancs. A profil felosztasa
vizszintes felbontast jelent. Az érték megadija a korok és az ellipszisek
szegmenseinek szamat.

Utvonal felbontasa

Az ives fellletek simasagat valtoztatja a parancs. Az Gtvonal felbontasa
fugg leges felbontast jelent. Az érték megadja a korok és az ellipszisek
szegmenseinek szamat.

OK Bezarja a parbeszédablakot.

Felhasznal6i kézikonyv
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16.3. Globalis munkasik

Egy 3D-s nézet létrehozasakor automatikusan létrejon a vetilet munkasikja,
ezt hasznaljuk munkasikként, ha a globalis munkasik ki van kapcsolva. Ekkor
minden elhelyezett 3D-s test a vetiilet sikjara kerl.

Globalis munkasik

Alapbeallitas szerint azonban a program indulasakor aktivalodik a globalis
munkasik is. A globalis munkasik X és Y tengelyei megegyeznek a globalis
koordinatarendszer x és y tengelyével, normalvektora a globalis z tengellyel,
origdja pedig illeszkedik a globalis koordinatarendszer origojara.

z-tengely
Norndllvektor

y-tengely x-tengely

\ [
origé Munkasik
0,0

Globalis koerdinatarendszer

o

¥ X

Lokalis koordinatarendszer

Ha a globalis munkasik aktiv allapotban van, a Munkasik hatarozza meg azt
a lokalis koordinatarendszert, melynek segitségével On 3D-ben tervezhet. A
program az dsszes 2D-s/3D-s elemet ezen a munkasikon fogja elhelyezni.
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1488 16.3. Globalis munkasik

2D-s elemek 3D-ben

A globalis munkasikon elhelyezett 2D-s elemek kit dnek a sikhoz, ha tehat
forgatja a nézetet, a 2D-s elemek a sikkal egyutt forognak.

Az abran a henger fels sikjara helyezett kor egyiitt forog a hengerrel.

Globélis koordinatarendszer

Az aktiv ablak bal als6 sarkaban talalhaté abra mindig
mutatja a globalis koordinatarendszer x, y, z
tengelyeinek elhelyezkedését, igy 6n mindig tisztaban
lehet a ,valés” iranyokkal.

Felhasznal6i kézikonyv
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16.3.1. Globalis munkasik megadasa

A 3D menii — Munkasik — Uj megadas almenii parancsaival definialhatja a
globalis munkasikot, vele pedig a lokalis koordinatarendszert. A
munkasikot/koordinatarendszert tdbbféleképpen hatarozhatja meg:

16.3.1.1. Uj munkasik harom ponttal

Valassza a 3D menii — Munkasik — Uj munkasik 3 ponttal parancsot.
Valasszon ki egy 3D-s pontot, amely a munkasik origéja lesz.

Adjon meg a lokalis koordinatarendszer x tengelyén egy pontot.
Adja meg a munkasik egy tovabbi térbeli pontjat is.

Tovabbi lehet ségek:

Haszndlja a bal oldalt megjelen tovabbi lehet ségeket, amennyiben
szeretné.

16.3.1.2. Uj munkasik egy feliileten

Vélassza a 3D menii — Munkasik — Uj munkasik egy felilleten parancsot.
Vélassza ki egy test egy sikjat vagy

Véalassza az TEST kulcsszét a Parancssorban. A test kivalasztasa utan
valassza ki a fellletet.

Ekkor a munkasik x és y tengelye megfelel a test két élének, normalvektora
pedig a test sikjaval ellenkez iranyba mutat.

Az utasitas kivalaszthato a Allapotsor — Uj munkasik ikonnal is.

16.3.1.3. Uj munkasik egy 3D sikon

Vélassza a 3D menii — Munkasik — Uj munkasik egy 3D sikon parancsot:

Vélasszon ki egy felliletet az élével, egy 3D-s sikgorbét, 3D méretezést vagy
3Dsraffozast. Vagy

Valassza az TEST kulcsszét a Parancssorban.
A Munkasik modositasahoz és a hozza tartoz6 lokalis koordinata-rendszer
elhelyezéséhez hasznalja az alabbiakat:
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Parancsok a 3D meni — Munkasik almeniben:

Parancsok a Munkasik helyi meniiben

Felhasznal6i kézikonyv
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A 3D pont megadasa vagy a Hosszisag menl parancsait is hasznalhatja.

B vebb leirast a 3D pont magadasa meni opcidval kapcsolatban a 17.1.1.
3D pont megadasa fejezetben olvashat.

16.3.1.4. Munkasik athelyezése

Munkasik athelyezése utasitasokkal:
moédosithatja a munkasik origojat,

a munkasikot az X, Y és Z tengely mentén eltolhatja adott tavolsaggal.
A Z tengely mentén az Uj helyet ponttal is kijel6lheti.
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1492 16.3. Globdlis munkasik

! Ne felejtse el, hogy a Z tengely menti eltolas érvényét veszti, ha falak,
fodémek, oszlopok, gerendak, elhelyezését végzi, hiszen ez szinthez koétott,
tehat a munkasik visszadll az aktiv szintre
A munkasik szintenként is athelyezhet . Ehhez elegend a Page Down,
Page Up gombok lenyomasa.

Uj origéba

A munkasik origéjat médositja.

A kivalasztott 3D-s pont lesz a munkasik (és a hozza tartoz6 lokalis
koordinata-rendszer) (j origja, és a munkasik erre a pontra fog illeszkedni. A
lokalis koordinata-rendszer tengelyeinek iranya valtozatlan marad.

Adja meg a munkasik 0] origéjat.

Tovéabbi lehet ségek:

Haszndlja a bal oldalt megjelen tovabbi lehet ségeket, amennyiben
szeretné.

A Munkasik athelyezése parancsok végrehajtasa utan az Uj munkasik
mindig parhuzamos marad a korabbival.

16.3.1.5. Munkasik elforgatdsa

Elforgatja a munkasikot a lokalis X, VY, ill. Z tengely korul egy megadott
szdggel.
A lokalis origé véltozatlan marad.

Felhasznal6i kézikonyv
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Adja meg a forgatas szdgének értékét: pl. 30°Z tengely korul

16.3.1.6. Ellentétes normalvektor

Ellentétes iranyudra valtoztatja a munkasik normalvektorat.

16.3.1.7. Alaphelyzet

A munkasik orig6jat a globalis origéba helyezi nullara allitva a forgatas
szogének értékét. (A munkasik abba az allapotba keril, amelyet a megadott
nézet aktivalasakor a vetit vektorok hoztak létre.)
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16.3.1.8. Beallitas

Az utasitas megfelel a Fajl
menii — Beéllitasok — Altalanos
— 3D munkasik utasitasnak.
Segitségével kénnyen
megvaltoztathaté a munkasik
bedllitasa.

Lasd a leirast a 16.1.1. 3D-s

munkasik reprezentacio
fejezetben.

16.3.1.9. EIl z helyzet visszaallitasa

Az utasitassal visszavonhatja a munkasikra vonatkoz6 utolsé valtoztatast.

16.3.1.10. Nézet sik beallitasa

Ha aktivalta ezt az opciét, akkor a globalis munkasik és a vetiilet sikja egybe
fog esni.

16.3.1.11. Eredeti nézet

Visszadllitja az eredeti nézetet, ha el tte a Nézet sik beallitdsa parancsot
hasznalta.

16.3.1.12. Kikapcsol

Kikapcsolja a globalis munkasikot.

Abban az esethen, ha épitészeti tervezést végez, a munkasik a fal
létrehozéasa alatt Ujra aktiv lesz, de a parancs bezarasaval kikapcsoladik. A
3D meni — Globalis munkasik aktivalasa paranccsal visszakapcsolhato.

16.3.2. Munkasik aktivalasa

A 3D menu - Globalis munkasik aktivalasa  parancs kapcsoléként m kodik,
be- és kikapcsolhatja vele a munkasikot. Ha kikapcsolja a munkasikot, a
program a legkézelebbi bekapcsolaskor a legutols6 munkasikot fogja
aktivalni.

Felhasznal6i kézikonyv
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17. 3D Tervezeési alapm veletek

17.1. 3D Adatbevitel

A 3D-s tervezéshen nagy segitséget nyljtanak pontok, iranyok és sikok
megadasahoz a kiilonb6z mendik illetve a mar alaprajzi tervezésben is
hasznalt eszkdzok (specialis pontok, régzitett koordinatak stb.) hasznalata.

17.1.1. 3D Pont megadasa

3D-s pontokat sokféleképpen adhat meg. Fligg ez attdl is, hogy a globalis
munkasik be van e kapcsolva.

Ha a globalis munkasik ki van kapcsolva:

Egy pont megadasa alapértelmezés szerint egy 2D-s pont megadasat jelenti.
A program egy 3D-s pontot oly mddon rendel ehhez, hogy a 2D-s pontot a
vetllet munkasikjanak pontjaként értelmezi, amely mar térbeli pont. A testet
ugy helyezi el a munkasikon, hogy annak referenciapontja keril a kivalasztott
pontba. A pontot a vetiletek barmelyikén kivalaszthatja, de a kivalasztott
vetllet valik az aktualissa, és a 3D-s pontot annak munkasikjan hozza létre a
program.

Ha a globalis munkasik be van kapcsolva:

Ha a globalis munkasik aktiv allapotban van, a Munkasik hatarozza meg azt
a lokalis koordinatarendszert, melynek segitségével On 3D-ben tervezhet. A
program az dsszes 2D-s/3D-s elemet ezen a munkasikon fogja elhelyezni.
Ha ilyenkor specialis pontokat hasznal, a test elhelyezkedése megmarad, de
maga a test nem a munkasikon lesz.

3D-s pontot megadhat:

globalis koordinatakkal

a héalévonzéassal

a munkasik csomdépontjain
specialis pontokkal

régzitett koordinatakkal

a 3D pont definici6 menu opcidival

Globalis koordinatakkal:

3D-s pontok megadasakor mindig megadhatja a pontokat az Input mez ben
koordinatajukkal is. A koordinatak a globalis munkasik origdjahoz képest
értend ek.
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Halévonzassal:

A programban nagy segitség pontok megadasahoz a haldévonzéas. A vonzés a
halé csomopontjaihoz vonzza a kurzort.

Ha bekapcsolja 3D-ben a halét, az a globalis munkasikon fog elhelyezkedni.
Ezt az opciot az Eszkdz meni —Halévonzas utasitassal aktivalhatja.

A hal6 beallitasat lasd részletesen a 2.10. Képerny bedllitasok fejezetben.

Munkasik csomépontjain:

3D-s pontot a munkasikon Ggy is megadhat, hogy specialis pontként a
munkasik reprezentacié csomoépontjait hasznalja.

A Ctrl gomb lenyomaséaval vagy a F&jl menii — Beallitasok — Altalanos —
Targyraszter beallitasok — Targyraszter kdvetés opcié bekapcsolasaval
ezeket a program specidlis pontként érzékeli.

Specidlis pontok:
3D-ben is hasznalhatja a Vonzas Eszkoztar parancsainak tdbbségét.

Ezek a kovetkez k:
széls pont, felez pont, osztépont, kozéppont, kdzeli pont

Lasd a parancsok részletes leirdsat az 5.1.2 Pont megadasa specialis pontok
felhasznéalasaval fejezetben.

Rogzitett koordinatak:

3D-ben is hasznalhatja a Vonzas eszkoztar - Rogzitett koordinatak
parancsokat.

Lasd a parancsok részletes leirasat az 5.1.3 Pont megadasa koordinata,
tavolsag vagy irany régzitéssel fejezetben.

3D pont definicié6 menl opcioi:
Ha a pontot nem a munkasikon kivanja meghatarozni, akkor hasznalhatja a
3D pont definici6 menit. Ekkor megadhatja a globalis X, Y és Z
koordinatakat, vagy hasznalhat mas parancsokat.
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A MENU parancsait hasznélva, a test parhuzamos lesz a globalis XY sikkal
(kivéve, ha A nézet sikjaval, ill. ha a Pont egy sikon opciét valasztotta), és
referenciapontja egybeesik a kivalasztott ponttal

Vélasszon ki egy parancsot a 3D pont definici6 menib I

17.1.1.1. Globdlis x, y, z koordinata

A 3D-s pontot annak globalis X, Y és Z koordinataival adja meg.

Az input mez ben:

, vagy parancssorban, ha bekapcsolt allapotu:

17.1.1.2. Kiemelés a munkasikrol

Ennél az opcional a 3D-s pontot Ugy adja meg, hogy el sz6r kijeldli a pont a
nézet sikjara vagy a munkasikra mer leges vetiletét, majd megadja annak
magassagat a nézet sikja vagy a munkasik felett. (Attél fiigg, hogy a
munkasik be van-e kapcsolva.)

Adja meg a kivant pont a nézet sikjara ill. a munkasikra mer leges vetiiletét.
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Az abran a fellilnézeten adtuk meg a vetiiletet.

Adja meg a 3D-s pont magassagat a nézet sikja ill. a munkasik felett
grafikusan (egy masik nézeten).

A magassagot az elélnézeten allitottuk be.

Opciok:

ENTER A kivant pont a nézet sikjan ill. a munkasikon helyezkedik el.

HARMADIK Adja meg a pont harmadik koordinatajat szammal. (A harmadik
koordinata a pontnak a nézet sikjatol ill. a munkasiktol mért
tavolsaga.)

SIKON Valasszon ki egy sikot, amelyen a kivant pont elhelyezkedik.

Felhasznal6i kézikonyv
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17.1.1.3. Pont egy sikon

Ennél az opcional olyan pontot adunk meg, amely, vagy amelynek a vetiilete
egy test kivalasztott sikjan helyezkedik el.

Az axonometrian (esetleg perspektivan) kattintson a kivant sikra. (A program
jelzi a kivalaszthat6 sikokat, majd satirozza a kivalasztottat) vagy

Opci6:
| TEST | Véalasszon ki el szér egy testet, melyen aztan kivalaszt egy sikot. |
ENTER elfogadja a kivalasztott sikot.
NEM valaszt egy masik sikot.

A kivalasztott sik munkasikka valt.

Ekkor az axonometrian, vagy barmely nézeten kijeldlhet egy pontot
(hasznalhat specialis pontot is), amelynek koordinatai hatarozzak meg a

kivant pontot az Allapotsorban lev p 3D input munkasikra vetitve

ikon allapotatdl fiigg en. igy kétféle eredményt kaphatunk, de a sikkal kijelolt
munkasik biztositja, hogy a test alapsikja parhuzamos lesz vele.
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F’—E' régzitett allapotban:

A sik kivalasztasaval rogziti a pontnak ezt a koordinatajat. A kijeldlt pont csak
a fennmaradé két koordinatat hatarozta meg.

Az abran kivalasztottuk a hatrébb lev kocka csucspontjat. Ez a henger
elhelyezési pontjanak X, Z koordinatajat, mig a munkasik az Y koordinatat
hatarozta meg.

kikapcsolt allapotban:

A kijelolt pont koordinatai hatarozzak meg a pont mind harom koordinatajat. A
sikkal kijeldlt munkasiknak csak annyi a szerepe, hogy a test alapsikja
parhuzamos lesz vele.

Az abran a munkasik kijelolése utan kivalasztottuk a hatrébb 1év kocka

csucspontjat. Ez a cslicspont hatarozta meg a henger elhelyezési pontjanak
mindharom koordinatjat.
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17.1.1.4. Globalis origd

A pont a globalis koordinata-rendszer origdja lesz.

17.1.1.5. Felllet sulypontja

A kivalasztott pont egy test sikjanak zart hatargérbéjének sulypontja lesz.

Vélassza ki egy test egy sik fellletét.

17.1.1.6. Egyenes és sik metszéspontja

A kivalasztott pont egy megadott 3D-s vonal és a test egy fellletének
metszéspontjaban lesz.

Adjon meg egy 3D-s vonalat a metszet létrehozdsahoz. Hasznalja a 3D irany
definici6 MENU parancsait.

17.1.1.7. Utolsé érték

A pont az utoljara definialt 3D-s pont lesz.
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17.1.2. Irany megadasa

Irany megadasa - a felhasznalastdl figg en — kétféleképpen torténhet.
Az els ben a vektor iranya a fontos (pl. vetit -vektor megadasa).
A masodikban a hossz és az irany egyforman fontos (pl. eltolas megadasa).

Ha a vektort kezd pont meghatarozasa nélkiil adja meg, a kezd pont a
globalis koordinata-rendszer orig6ja lesz.
Vektor definicidjahoz meg kell hatarozni a globalis X, Y és Z koordinatakat.

3D-ben iranyt adhat meg:

iranyfelismeréssel, a SHIFT billenty vel munkasikon
a vonzas eszkoztar— rogzitett koordinatak parancsaival
az irany megadasa MENU opciéival

Iranyfelismerés

A Shift billenty t nyomva tartva a kurzor a legkdzelebbi el re definialt iranyba
mozog. Miutan kivalasztotta a kivant iranyt, folytathatja a parancsot, amit
éppen végre akart hajtani.

A Shift billenty t leggyakrabban a fligg leges, vizszintes iranykényszeritésre
hasznaljuk.

3D-ben ez a globalis munkasikhoz viszonyitott iranyokat jelenti.

Roégzitett koordinatak:

3D-ben is hasznalhatja a Vonzas eszkodztar - Rogzitett koordinatak
parancsait.

Lasd a parancsok részletes leirasat az 5.13 Pont megadasa koordinata,
tavolsag vagy irany rogzitéssel fejezetben.

Irany megadasa a 3D irany definicié meni parancsaiv = al
A 3D irany definicié meni a kdvetkez opcidkat tartalmazza:
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17.1.2.1. Egy nézetenlev vektor
Megadja a vektort annak kezd - és végpontjaval a nézeten.
Adja meg a vektor kezd pontjat.

Adja meg a vektor végpontjat.

17.1.2.2. Nézetre mer leges vektor

Az irdny a nézet normalvektora lesz.

Adja meg a vektor vetiletét a kép egy pontjaként.

A vektor hossza 1.

17.1.2.3. Vektor a munkasikon

Megadja a vektort annak kezd - és végpontjaval a munkasikon.

Adja meg a vektor kezd pontjat.
Adja meg a vektor végpontjat.
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17.1.2.4. Munkasikra mer leges

Az irany a munkasik normalvektora lesz.

Adja meg a vektor vetiiletét a munkasik egy pontjaként.

A vektor hossza 1.

17.1.2.5. Két pont altal

A vektort kezd - és végpontjaval definialja.

Adja meg a vektor kezd pontjat.
Adja meg a vektor végpontjat.

17.1.2.6. Hossz és irany

A vektort hosszaval és iranyaval adja meg.

Adja meg a hosszt.
Adja meg az iranyt a 3D irany definicid6 mendivel.

17.1.2.7. Test éle

A test egyik éle lesz a vektor. A vektor iranyat a kattintas poziciéja adja meg:
a kattintasi pont a vektor jobb oldalan lesz (iranyanak megfelel en).

Adjon meg egy pontot a kivant él kbzelében. A vektor hossza az él hosszaval
egyenl .

17.1.2.8. Sik normalvektora

Az irdny a sik normalvektora lesz.

Adjon meg egy sikot, ennek normalvektora lesz az irany.
Haszndlja a Sikmeghatarozas menuit.

A vektor hossza 1.

17.1.2.9. Forgas felllet tengelye

A vektor a hengerfeliilet forgastengelye lesz. Kupos felllet esetén a vektor az
alap kozéppontjatél a csucs felé mutat. A felllet kivalasztasa egyik élével
torténik.
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Valasszon ki egy élt a hengerfeliilet kbzelében.

17.1.2.10. Binormadlis

A vektor két kivalasztott vektorra mer leges lesz.

Adjon meg egy vektort, amelyre a kivant vektor mer leges lesz.
Adjon meg egy masik vektort, amelyre a kivant vektor szintén mer leges
lesz.

17.1.2.11. Térbeli polar

A vektor a globalis térbeli polarkoordinata-rendszerrel definialt: az els szdg a
vektor XY sikra valo vetiiletének és a pozitiv X tengelynek a szége, a
masodik szog az XY sik és a vektor altal bezart szég.

Adja meg az iranyvektor szdgét az X tengelyt | az XY sikon.
Adja meg az irdnyvektor és az XY sik szdgét.

A vektor hossza 1.

17.1.2.12. Globdlis pozitiv x tengely

A vektor irdnya a pozitiv X tengely iranya lesz.

A vektor hossza 1.

17.1.2.13. Globdlis pozitiv y tengely

A vektor irdnya a pozitiv Y tengely iranya lesz.

A vektor hossza 1.

17.1.2.14. Globdlis pozitiv z tengely

A vektor irdnya a pozitiv Z tengely irdnya lesz.

A vektor hossza 1.
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17.1.2.15. Utolsé érték

A vektor a legutobb definialt vektor lesz.

17.1.3. Sikmegadasa

Parancs kdzben kérheti a program egy sik megadasat. A kért sikot
megadhatja ilyenkor:

grafikusan, egy test sikjaként, ha erre a program lehet séget nyujt, vagy
a Sikmeghatarozas menii  kilénb6éz opcidival:

17.1.3.1. Nézetre mer leges vektor

A vetiilet sikjara mer leges sik a vetileten egy vonalként jelenik meg. Ezen
vonal két pontjanak definialasa létrehozza a sikot. A sik normalvektora az
els 2D ponttdl a masodikba mutaté vektor jobb oldala felé mutat.

Adja meg a sik egy pontjat egy nézeten.
Adja meg a sik egy masik pontjat ugyanazon a nézeten.

17.1.3.2. Munkasikra mer leges

A munkasikra mer leges sik a munkasikon egy vonalként jelenik meg. Ezen
vonal két pontjanak definidlasa Iétrehozza a sikot. A sik normalvektora az
els 2D ponttél a masodikba mutaté vektor jobb oldala felé mutat.

Adja meg a sik egy pontjat egy nézeten.
Adja meg a sik egy masik pontjat ugyanazon a nézeten.
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17.1.3.3. Harom ponttal
A sikot harom ponttal adja meg.
Adja meg az els pontot a sikon.

Adja meg a masodik pontot a sikon.
Adja meg a harmadik pontot a sikon.

A sik normalvektora az els pontb6l a masodikba, ésazels b |a

harmadikba mutaté vektorok vektorialis szorzataként all el . Pont
definiciojahoz hasznalja a 3D pont definicid6 meniit.

17.1.3.4. Sik norméalvektora

A sikot normalvektoraval és egy 3D ponttal adja meg.

Adja meg a sik normalvektorat a 3D irany definici6 menivel.
Adjon meg egy 3D pontot a 3D pont definici6 mendivel.

17.1.3.5. Test sikja

A sik egy testnek egy sik fellilete lesz. A normalvektor kifelé mutat a testb .

Adjon meg egy pontot a felllet élének kdzelében, a felileten bell.
ENTER Elfogadja a kijelélt fellletet.
NEM Egy masik fellletet valaszt. Ekkor ismételje meg a kivalasztast.

17.1.3.6. Munkasik

A sik az aktudlis vetiilet munkasikja. A normalvektor kifelé mutat a
képerny b I.

17.1.3.7. Transzformalt sik

A sik egy kivalasztott siknak egy transzformalt sikja lesz.

Adjon meg egy 3D transzformaciét a 3D transzformacié definici6 meni
opcidival.
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pl.: Eltolas:
Adja meg az eltolas értékeét.
Adja meg a transzformalni (eltolni) kivant sikot a Sikmeghatarozas mendivel.

17.1.3.8. Globdlis XY, XZ, YZ sik
A globdlis XY, XZ, YZ sik hatarozza meg a sikot.

17.1.3.9. Utolso érték

A sik az utoljara definialt sik lesz.
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17.2. 3D kivalasztas

Kétféle médon valaszthat ki 3D-ben testeket:

egyesével kivalasztva
a 3D kivalasztas definici6 meni opcidival

A 3D kivalasztas menii a kovetkez opcidkat tartalmazza:

17.2.1. Azonositoval

A testet azonositdszama alapjan valasztja ki. A testek azonositészamat
megtudhatja, ha az Eszkdzdk menil — Info — Test paranccsal azt lekérdezi.

Gépelje be a test azonositojat.

17.2.2. Osszest

Minden testet kivalaszt.
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17.2.3. Egy nézeten lév  vektor

Egy vetileten 2D-s kivalasztd parancs segitségével jelolheti ki a testet azon
csoportokon keresztiil, amelyek tartalmazzak a vetileteit.

Vélassza ki a kbvetkez elemet a nézeten, vagy hasznélja az Allapotsor —
Kivalasztds menu utasitasait.

17.2.4. Kivételek az eddig kivalasztottakbol

Azokat a testeket hagyja ki az el z leg kivalasztott testek kozil, amelyek az
Uj kivalasztasban is szerepelnek.

Vélassza ki a kivételeket, vagy
Haszndlja a 3D kivalasztas definiciok meniit.

17.2.5. Kivalasztasok kdzos része

Azokat a testeket valasztja ki a mar kivalasztott testek koziil, amelyek az Uj
kivalasztasban is szerepelnek.

Vélassza ki a testcsoportot, amelyet metszeni kivan az el z kivalasztassal,

vagy
Hasznalja a 3D kivalasztas definiciok mendit.

17.2.6. Egy épitészeti elem minden része

Az épitészeti elemek dsszes komponensét kivalasztja.

Kattintson azokra az épitészeti elemekre, melyeknek az dsszes 3D-s testét ki
szeretné valasztani.

17.2.7. Egy szint 6sszes eleme

Kivalasztja egy szint valamennyi elemét.

17.2.8. Osszes elem tipus szerint

Kivalasztja az 6sszes, egy csoportba tartozo elemet, pl. az 6sszes falat.
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18. Testek

3D-s testeket a kdvetkez maodon hozhat létre:

elhelyezhet egyszer geometridju alaptesteket a 3D eszkoztar parancsaival
elhelyezhet az ezekb | szarmaz6 specidlis testeket

Iétrehozhat transzformécioval testeket

végigvezethet egy megadott Gtvonalon profilt

A testek elhelyezésénél hasznalja a munkasikot. Ha a munkasik aktiv,

akkor a testet helyezheti a munkasikra. A 3D szilard testmodellez vel
tortén munkat nagymértékben megkonnyiti a munkasikok hasznalata.

18.1.  Alaptestek létrehozasa

A 3D Eszkoztar parancsaival elhelyezhet egyszer geometrigju, valamint
ezekb | szarmazo specidlis testeket:
Ezek a kdvetkez k:

hasab, gula,ék
henger

kup

goémb

térusz

hengeres cs
csonka gula, csonka kup
gbmbszelet, gombréteg

Grafikus létrehozas
A téglatest, henger, kip és ezen testek szarmazékai létrehozhatdk grafikusan

a 3D eszkoztar - Téglatest, Henger és kup ikonokat
hasznalva.

Paraméteres létrehozas
Ugyanakkor az 6sszes alaptest megadhaté paraméterekkel a 3D eszkdztar -

3D alaptest létrehozas ikont hasznalva. A megjelen
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parbeszédablakban a listadobozban valaszthato ki a megfelel alaptest
tipusa.

18.1.1. Téglatest

A paranccsal létrehozhat:

téglatestet

téglalap keresztmetszet  csOvet
ferde téglatestet

gulat, csonka gulat

éket

A létrehozas torténhet grafikusan vagy paraméteresen.
El szor aktivalja a megfelel munkasikot.

Grafikus létrehozas

Kattintson a Téglatest ikonra.

Adja meg a téglatest alaplapjanak egyik sarokpontjat a munkasikon.
Adja meg a téglatest alaplapjanak ellenkez sarokpontjat.

Adja meg a fels sik helyzetét, vagy:

Vélaszthatja a kdvetkez opcidkat:

Opciok:

D LT A ferde téglatest létrehozasahoz adja meg a vektort, amely
mentén kiemeli a profilt: hasznalja a 3D iranydefinicié meni
parancsait.

HEJ Téglalap keresztmetszet cs létrehozasahoz adja meg a cs

falanak vastagsagat.

CSONKAKUP | A csonka gula Iétrehozasahoz adja meg a gula cstcsat, majd a
fels sik helyzetét.

EK Az ék létrehozdséahoz adja meg a kiemelend él 2 pontjat (ez
lehet a fels él vetiilete is), majd a fels él helyzetét.

KUP A gula létrehozdsahoz adja meg a gula csucsat.

MAGASSAG Adja meg a kiemelés magassagat.

MENU A 3D pont megadasokhoz haszndlja a 3D pont definicié6 menu
parancsait.

Felhasznal6i kézikonyv



18. Testek 1513

Folytathatja a kovetkez test elhelyzését a mar megadott értékekkel, vagy
Enter Lezarja a tégletest elhelyezését, és

Megjelenik a Profildefiniciok eszkdztar, amelynek segitségével barmilyen
profilt kiemelhet.

Ezzel Altalanos kiemelt testeket hozhat létre!

Az el z opciok itt is hasznalhatok.
Enter Lezarja az utasitast

Lasd a 17.1.1. 3D Pont megadasa, 17.1.2. Irany megadasa és a 8.2. Profil
megadasa fejezeteket.

Paraméteres létrehozéas

Kattintson az 3D alaptestek ikonra.
A megjelen parbeszédablakban a listadobozban valassza a Téglatest
opciét.

Adja meg a paramétereket:
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A parbeszédablakban megtekintheti a téglatestet drétvazas vagy takart
vonalas abrazolasban, megjelenitheti az approximéacios vonalakat is.

Téglatest létrehozasa:

Adja meg a téglatest szélességét, mélységét és magassagat. A test
magassaga negativ érték is lehet; ekkor a test az alaplapja ala kerul.

Téglalap keresztmetszet cs létrehozasahoz:
Adja meg a cs falanak vastagsagat is.

Ferde téglatest Iétrehozasahoz:
Adja meg a d Iésszoget is.

OK-val zérja be a parbeszédablakot és
Helyezze el a téglatestet egy 3D-s pontba.

Opci6:

[ MENU | Hasznalja a 3D pont definicié menii _parancsait.

A téglatest elhelyezése (pozitiv magassag esetében) minden esetben a test
bal als6 csucsanal fogva torténik.

18.1.2. Henger

A paranccsal létrehozhat:

hengert
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csoOvet
hengercikkelyt
ferde hengert

A létrehozas torténhet grafikusan vagy paraméteresen.
El szor aktivalja a megfelel munkasikot.

Grafikus létrehozas

Kattintson a Henger ikonra.

Adja meg a henger alaplapjanak a kézéppontjat a munkasikon.
A kor paraméterét az opcidk segitségével adhatja meg:

Opciok:
ATMER Az atmér értéke.
SUGAR A sugar értéke.
KOZEPPONT Megadott kbzépponttal, grafikusan megadott sugaru kort
rajzol.
P3 A kerulet hdrom pontjanak megadasaval rajzolja meg a kort.
TENGELY A kort tengellyel (&tmér vel) rajzolja meg.

Adja meg a fels sik helyzetét.
Vélaszthatja a kdvetkez opcidkat:

Opciok:

D LT A ferde henger létrehozasahoz adja meg a vektort, amely
mentén kiemeli a profilt: hasznalja a 3D iranydefinicié meni
parancsait.

HEJ Acs létrehozasahoz adja meg a cs falanak vastagsagat.

CSONKAKUP | A csonka klp létrehozasahoz adja meg a kap cstcsat, majd a
fels sik helyzetét.

KUP A kup létrehozasahoz adja meg a kup csucsat.

MAGASSAG Adja meg a kiemelés magassagat.

MENU A 3D pont megadéasokhoz hasznalja a 3D pont definicié meni
parancsait.
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Folytathatja a kdvetkez test elhelyzését a mar megadott értékekkel, vagy
Enter Lezarja a henger elhelyezését, és

Megjelenik a Profildefiniciok eszkdztar, amelynek segitségével barmilyen
profilt kiemelhet.

Ezzel Altalanos kiemelt testeket hozhat létre!

Az el z opcidk itt is hasznalhatok.

Enter Lezarja az utasitast

Lasd a 17.1.1. 3D Pont megadasa, 17.1.2. Irany megadasa és a 8.2. Profil
megadasa fejezeteket.

Paraméteres létrehozas

Kattintson az 3D alaptestek ikonra.
A megjelen péarbeszédablakban a listadobozban valassza a Henger opci6t.
Adja meg a paramétereket:
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A parbeszédablakban megtekintheti a hengert drétvazas vagy takart vonalas
abrazolasban, megjelenitheti az approximaciés vonalakat is

Henger létrehozasa:

Adja meg a henger sugarat és magassagat. A test magassaga negativ érték
is lehet; ekkor a test az alaplapja ala kerul.

Cs létrehozésahoz:
Adja meg a cs falanak vastagsagat is.

D It henger létrehozasahoz:
Adja meg henger d lésének szdgét.

Hengercikkely létrehozasahoz:
Adja meg a cikkely kezd - és végszogét is.

OK-val zarja be a parbeszédablakot és
Helyezze el a hengert egy 3D-s pontba. A henger elhelyezése alaplapjanak
kozéppontjaval torténik.

Opcio:
[ MENU | Hasznélja a 3D pont definicié menii parancsait. |

A henger elhelyezése (pozitiv magassag esetében) a test alsé lapjanak
koézéppontjanal fogva toérténik.

ARCHLine.XP ®



1518 18.1. Alaptestek létrehozasa

18.1.3. Kup

A paranccsal létrehozhat:
kupot

kupos csévet

kupcikkelyt

csonka kupot

ferde kapot

A létrehozas toérténhet grafikusan vagy paraméteresen.
El szoér aktivalja a megfelel munkasikot.

Grafikus létrehozas

Kattintson a Kup ikonra.

Adja meg a kup alaplapjanak a kdzéppontjat a munkasikon.
A kor paraméterét az opciok segitségével adhatja meg:

Opciok:
ATMER Az atmér  értéke.
SUGAR A sugar értéke.
KOZEPPONT Megadott kbzépponttal, grafikusan megadott sugaru kort
rajzol.
P3 A kerilet hdrom pontjanak megadasaval rajzolja meg a kort.
TENGELY A kort tengellyel (atmér vel) rajzolja meg.

Adja meg a kup csucsanak helyzetét, vagy:
Vélaszthatja a kdvetkez opcidkat:

Opciok:
D LT A ferde kuap létrehozdsahoz adja meg a vektort, amely mentén
kiemeli a profilt: hasznalja a 3D iranydefinicié6 meni parancsait.
HEJ A kupos cs létrehozasahoz adja meg a cs faldnak
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vastagsagat.

CSONKAKUP | A csonka klp létrehozasahoz adja meg a kap cstcsat, majd a
fels sik helyzetét.

MAGASSAG Adja meg a kiemelés magassagat.

MENU A 3D pont megadasokhoz hasznalja a 3D pont definicié meni
parancsait.

Folytathatja a kovetkez test elhelyzését a mar megadott értékekkel, vagy
Enter Lezarja a kup elhelyezését, és

Megjelenik a Profildefiniciok eszkdztar, amelynek segitségével barmilyen
profilt kiemelhet.

Ezzel Altalanositott kGipot hozhat Iétre!

Az el z opcidk itt is hasznalhatok.
Enter Lezarja az utasitast.

Lasd a 17.1.1. 3D Pont megadasa, 17.1.2. Irany megadasa és a 8.2. Profil
megadasa fejezeteket.

Paraméteres |létrehozas

Kattintson az 3D alaptestek ikonra.
A megjelen parbeszédablakban a listadobozban valassza a Kap opciot.
Adja meg a paramétereket:
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A parbeszédablakban megtekintheti a kipot drétvazas vagy takart vonalas
abrazolasban, megjelenitheti az approximaciés vonalakat is.
KUp létrehozéasa

Adja meg a parbeszédablakban a kup alaplapjanak sugarat, a test
magassagat. A test magassaga negativ érték is lehet; ekkor a test az
alaplapja ala kerdl.

Klpos cs  létrehozasahoz:
Adja meg a cs falanak vastagsagat is

Kupcikkely Iétrehozasahoz:
Adja meg a cikkely kezd - és végszdgét is

Csonka kup létrehozasahoz:
Adja meg a csonka kip magassagat is

Ferde kup létrehozasahoz:
A péarbeszédablakban adja meg a d lésszdget is.

OK bezarja a parbeszédablakot.
Helyezze el a kipot egy 3D-s pontba.

Opci6:

[ MENU | Hasznalja a 3D pont definicié menii parancsait.

A kup elhelyezése minden esetben alaplapjanak k6zéppontjanal fogva
torténik.
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18.1.4. 3D alaptestek

Az dsszes alaptest megadhat6 paraméterekkel a 3D eszkoztar - 3D

alaptestek ikont hasznalva.

A megjelen parbeszédablakban a listadobozban valassza ki a megfelel

alaptest tipusat.

Adja meg a paramétereket.

18.1.4.1. Téglatest

Lasd a leirast a 18.1.4.1. Téglatest fejezetben.

18.1.4.2. Henger

Lasd a leirast a 18.14..2. Henger fejezetben.
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18.1.4.3. Kup

Lasd a leirast a 18.1.4.3. Kup fejezetben.

18.1.4.4. GOmb

A paranccsal létrehozhat:
goémbaot

gombhéjat

gombcikkelyt

A péarbeszédablakban megtekintheti a gémbot drétvazas vagy takart vonalas
abrazolasban, megjelenitheti az approximaciés vonalakat is.

Gomb létrehozésa:
Adja meg a parbeszédablakban a gémb sugarat.

GOmbhéj létrehozasahoz:
Adja meg a héj falanak vastagsag at is.

GOmbcikkely definidlasahoz:
Adja meg a cikkely kezd - és végszdg ét.

OK bezarja a parbeszédablakot.
Helyezze el a gémbot egy 3D-s pontba.

Opci6:

[ MENU | Hasznalja a 3D pont definicié menii _parancsait.
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A gomb elhelyezése kdzéppontjanal fogva torténik.

18.1.4.5. GOmbszelet

A paranccsal létrehozhat:
gbmbszeletet

gbmbhéj szeletet
gbmbcikkely szeletet

A parbeszédablakban megtekintheti a gdmbszeletet drotvazas vagy takart
vonalas abrazolasban, megjelenitheti az approximaciés vonalakat is.
GOmbszelet létrehozésa:

Adja meg a gdmb sugarat a parbeszédablakban.
Adja meg a gémb kbzéppontja és a gémbszelet lapja kdzotti tavolsagot.
Pozitiv érték esetén az alaplap a kbzéppont felett lesz. Ha a tavolsag értékél
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0-t ad meg, az alaplap illeszkedni fog a gdmb kdzéppontjara (félgémbot kap
eredmeényil).

GOmbhéj szelet lIétrehozasahoz:
Adja meg a héj falanak vastagsag at is.

Gombcikkely szelet Iétrehozasahoz:
Adja meg a cikkely kezd - és végszog ét.

OK bezarja a parbeszédablakot.
Helyezze el a gémbszeletet egy 3D-s pontba.

Opci6:

| MENU | Hasznélja a 3D pont definicié menii parancsait.

A gombszelet elhelyezése az alap kozéppontjanal fogva torténik.

18.1.4.6. GOmbréteg

A paranccsal létrehozhat:
gombréteget

gombhéj réteget
gombcikkely réteget
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A parbeszédablakban megtekintheti a gdmbréteget drétvazas vagy takart
vonalas abrazolasban, megjelenitheti az approximacios vonalakat is.
GOmbréteg létrehozasa:

Adja meg a gdmb sugarat a parbeszédablakban.
Adja meg a gdmb kdzéppontja és a gémbszelet lapja kozotti tavolsagot.
Pozitiv érték esetén az alaplap a k6zéppont felett lesz. Ha a tavolsag értékéul
0-t ad meg, az alaplap illeszkedni fog a gdmb kézéppontjara (félgémbot kap
eredményiil).
Adja meg a gdmbréteg magassagat.

GOmbhéj réteg létrehozaséhoz:
Adja meg a héj falanak vastagsag at is.

Gombcikkely réteg létrehozasahoz:

Adja meg a cikkely kezd - és végszog ét is.

OK bezarja a parbeszédablakot.
Helyezze el a gbmbréteget egy 3D-s pontba.

Opci6:

[ MENU | Hasznalja a 3D pont definicié menii _parancsait.
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A gombréteg elhelyezése az alap kdzéppontjanal fogva térténik.

18.1.4.7. Toérusz

A paranccsal létrehozhat:
toruszt

téruszhéjat

téruszcikkelyt a sugar mentén
téruszcikkelyt a profil mentén

A péarbeszédablakban megtekintheti a téruszt drétvazas vagy takart vonalas
abrazolasban, megjelenitheti az approximaciés vonalakat is.

Torusz létrehozasa:

Adja meg a parbeszédablakban a térusz f sugarat és
masodlagos sugarat, azaz a térusz profilkdrének sugarat.
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Toruszhéj létrehozasahoz:
Adja meg a héj falanak vastagsag at is.

Toruszcikkely létrehozasa sugar mentén:
Adja meg a cikkely kezd - és végszog ét.

Toruszcikkely létrehozasa profil mentén:
Adja meg a cikkely kezd - és végszog ét.

OK bezarja a parbeszédablakot.
Helyezze el a téruszcikkelyt egy 3D-s pontba.

Opci6:

[ MENU | Hasznalja a 3D pont definicié menii _parancsait.

A torusz elhelyezése a térusz kdzéppontjanal fogva térténik.
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18.2. Testek létrehozasa profilbdl

A 3D eszkéztar kovetkez parancsaival létrehozhat testeket agy is, hogy egy
kivalasztott és paraméterezett profilt transzformal. A kilonb6z

transzformacios lehet ségeknek kdszdénhet en valtozatos formaju testek
hozhatéak létre:

Altalanos kiemelt test
Gyors kiemelés
Forgastest

Tengely

Test két profilbdl

Ebben a fejezethen részletesen leirjuk, hogy az egyes parancsokkal milyen
testek hozhatoéak létre:

18.2.1. Altalanos kiemelt test

A parancs a megadott profilbdl oly médon készit testet, hogy kiemeli a profilt
egy adott magassaggal a sikjara mer leges, vagy egy 3D-s vektorral
megadott iranyban.

A test magassaga negativ is lehet. Ebben az esetben a test a profil sikja alatt
lesz.

A paranccsal a kdvetkez fajta testeket hozhatja létre:

Profilbél kiemelt, megadott magassagu test
Profil alapu, megadott magassagu kip, csonka kip
Profil alapu, megadott magassagu, adott d lésszdg test

Adjon meg egy profilt, amelyet kiemel egy hossz vagy egy vektor mentén.
Hasznalja a Profildefiniciok eszkdztar opcidit.

Adja meg a test magassagat, vagy valasszon a kdvetkez opcidk kozil:

Opciodk:
D LT A ferde test létrehozasahoz adja meg a vektort, amely mentén
kiemeli a profilt: hasznalja a 3D iranydefinicié6 meni parancsait.
HEJ Profil keresztmetszet cs létrehozasdhoz adja meg a cs

Felhasznal6i kézikonyv




18. Testek 1529

falanak vastagsagat.

CSONKAKUP | A csonka test létrehozasahoz adja meg a test csticsat, majd a
fels sik helyzetét.

KUP A kup létrehozasahoz adja meg a kup csucsat.

MAGASSAG Adja meg a kiemelés magassagat.

MENU A 3D pont megadasokhoz hasznalja a 3D pont definicié meni
parancsait.
MAGASSAG KUP D LT

Lasd a 17.1.1. 3D Pont megadasa, 17.1.2. Irany megadasa és a 8.2. Profil
megadasa fejezeteket.

18.2.2. Gyors kiemelés

Az utasitas lehet vé teszi, hogy a test egy lapjat kivalasztva, azt kiemelje a
testb |, vagy ellenkez irdnyba mozgatva, bemélyessze a testbe, esetleg
atfarja azt.

Valassza ki a test egy sikjat a lyuk vagy toldalék létrehozasahoz.

Opcio:
| TEST | Valasszon ki el szér egy testet, melyen aztan kivalaszt egy sikot. |

ENTER elfogadja a kivalasztott sikot.
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NEM

valaszt egy masik sikot.

A kivalasztott sik munkasikka valt.
Adja meg a lyuk mélységét vagy a toldalék hosszat, vagy
Véalasszon az opcidk kozdl:

Opciok:

D LT A ferde test létrehozdsahoz adja meg a vektort, amely mentén
kiemeli a profilt: hasznalja a 3D iranydefinicié meni parancsait.

HEJ Profil keresztmetszet cs létrehozasahoz adja meg a cs
falanak vastagsagat.

CSONKAKUP | A csonka test létrehozasahoz adja meg a test cstcsat, majd a
fels sik helyzetét.

KUP A kup létrehozdsahoz adja meg a kup cslcséat.

MAGASSAG Adja meg a kiemelés magassagat.

MENU A 3D pont megadasokhoz hasznalja a 3D pont definicio meni
parancsait.

TELJES A lapjaval meghatarozott profillal teljesen atfarja.
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Amennyiben a test lapjara elhelyezett egy 2D rajzi elemet, pl. egy kért, és a
lap kivalasztasanal a korbe kattint, igy csak a kor profilt emeli ki a testb |,
vagy sillyeszti bele:

Lasd a 17.1.1. 3D Pont megadasa, 17.1.2. Irany megadasa és a 8.2 Profil
megadasa fejezeteket.

18.2.3. Forgéastest létrehozasa

A parancs Ugy hoz létre egy testet, hogy a megadott profilt egy tengely kérdl
megforgatja. A tengely egy fix vektor, igy nem csak az irdnya, de a

kezd pontjanak helye is Iényeges.

Ha a tengely nincs a profil sikjdban, a program a forgatast a tengelynek a
profil sikjara es vetilete koril fog végrehajtani. A tengely nem metszheti a
profilt, de lehetnek k6z6s pontjai a profil egyenes oldalaival. A program a
forgatas iranyat a jobb kéz szabaly szerint hatarozza meg.
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Létrehozhat:
Forgastesteket
Forgastest szeletet

Forgastest létrehozasa:

Adjon meg egy profilt, amelyb |
forgastestet hoz létre. Hasznélja a
Profildefiniciok eszkoztart.

Adja meg a forgastengelyt a 3D irany
definicio menu segitségével

Forgéastest szelet létrehozasa:

A SZEKTOR kulcssz6 egy olyan cikkelyt
definial a forgastestb |, ahol a kezd - és
végszog a profil sikjan mérend .

Vélassza a SZEKTOR kulcssz6t, és adja meg a cikkely kezd - és végszogét.
Adja meg a kezd szoget.

Adja meg a végszoget.

Adja meg a forgatas tengelyét a 3D irany definicio menil segitségével.

B

Lasd a 17.1.1. 3D Pont megadasa, 17.1.2. Irany megadasa és a 8.2. Profil
megadasa fejezeteket.

18.2.4. Tengely

A parancs tobb kilonbdz sugaru és magassagu hengerb |, kipbol vagy
csonka kupbdl all6 forgastestet készit.

Henger

Adja meg a tengely els darabjanak sugarat.
Adja meg a tengelydarab magassagat.

Adja meg a kovetkez darab sugarat vagy
Enter befejezi a testek megadasat
Helyezze el a testet egy 3D-s ponttal
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Opcio:
MENU Adja meg a pontot a 3D pont definialas meni opcidival
EL Z Az el z leg megadott sugarat hasznalja a program
Kup

Adja meg a tengelydarab kezd sugarat
Valassza a KUP kulcssz6t a Parancssorban
Adja meg a kip csucsanak magassagat
Adja meg a kdvetkez darab sugarat vagy
Enter befejezi a testek megadasat
Helyezze el a testet egy 3D-s pontba.

Opci6:
FIXSZOG Adja meg a kap alaplapja és a palast altal bezart szoget, ezzel
meghatarozva a kup csicsanak helyét
EL Z Az el z leg megadott sugarat hasznélja a program

Csonka kup

Adja meg a tengelydarab kezd sugarat

Valassza a CSONKAKUP kulcsszét a Parancssorban
Adja meg a csonka kip tetejének magassagat

Adja meg a kupos tengelydarab masik sugarat.

Adja meg a kdvetkez darab sugarat vagy

Enter befejezi a testek megadasat

Helyezze el a testet egy 3D-s pontba.

Opciok:
FIXSZOG Adja meg a kap alaplapja és a palast altal bezart szoget, ezzel
meghatarozva a kup csicsanak helyét
EL Z Az el z leg megadott sugarat hasznélja a program

Adja meg a csonka kip masik sugarat.
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Lasd a 17.1.1. 3D Pont megadasa, 17.1.2. Irany megadasa és a 8.2. Profil
megadasa fejezeteket.

18.2.5. Test két profilbol

A parancs két profil pontjainak dsszekdtésével hoz létre egy csavart testet.

Adja meg az alap profilt a Profildefiniciok eszk&ztar opcioival.
Adja meg a 3D-s profil harmadik koordinatajat egy masik nézeten, vagy:

Opciok:

HARMADIK Adja meg a harmadik koordinatat szdmmal

SIKON Adjon meg egy 3D-s sikot, amelyen a 3D-s pont taladlhato
ENTER A pont a munkasikon van

Adja meg a masodik profilt a Profildefiniciok eszkdztar opcidival.
Adja meg a 3D-s profil harmadik koordinatajat egy masik nézeten, vagy:

Opciok:

HARMADIK Adja meg a harmadik koordinatat szdmmal

SIKON Adjon meg egy 3D-s sikot, amelyen a 3D-s pont taladlhato
ENTER A pont a munkasikon van

Adja meg az els profil egy pontjat, amelyet 6sszekdt a masodik profil egy
pontjaval.

Adja meg a masodik profil azon pontjat, amelyet az el bbi Iépésben
kivalasztott, els profilbeli ponttal kivan 6sszekotni.

Adjon meg tovabbi pont-parokat.

Opci6:

| MENU | Adja meg a 3D pontot a 3D pont definicié menii opcidival

Enter Befejezi a pontparok megadasat, és létrehozza a testet.
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Lasd a 17.1.1. 3D Pont megadasa, és a 8.2. Profil megadasa fejezeteket.
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18.3. Profil és utvonal

Bonyolult testeket lehet Iétrehozni oly médon, hogy a test kivalasztott
keresztmetszeti profiljat végig vezeti egy Gtvonalon. Az igy létrehozott test
Utvonalat kés bb modositani lehet.

Az utasitasok elérhet k a 3D Testek— 3D Profil eszkdztarbél és a 3D
menlb lis:

A 3D-s utvonal megadasakor érdemes a Munkasik opciéit hasznalni, a
munkasik moédositasara parancson belil is van lehet ség.

18.3.1. Létrehozas

Ezzel a paranccsal kivalaszthat, majd egy megadott Gtvonal mentén
végigvezethet egy profilt.

A megjelen Profil elhelyezés parbeszédablakban valasszon ki egy profilt a
Profilok mappa valamelyik. oli kdnyvtarabol.
A profil tulajdonsagainak megadasa utan Enter.

A Profil elhelyezés parbeszédablak részletes leirasat lasd a 7.5.10 Valasszon
a profil listabol fejezetben.

A megjelen Test Gtvonallal és profillal parbeszédablakban megadhatja,
hogy:

a) a profil az Gtvonalra vagy a munkasikra legyen mer leges
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b) az utvonal zart vagy nyitott legyen

c) az Utvonalat milyen modszerrel adja meg, 3D-s elemek kivalasztasaval, 3D-s
pontokkal vagy egy utvonallal a munkasikon

A megfelel opci6 kivalasztasa
utan zarja be OK-val a
parbeszédablakot és

Adja meg az Utvonalat, majd
Enter

Az (tvonal megadasa kdzben haszndalhatja a kdvetkez opcidkat:

Opciok:

TEST Vélassza ki azt a testet, amelynek éle mentén hiizza végig a
profilt.
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PLANE Valassza ki a testnek azt a sikjat, amely élei mentén huzza

végig a profilt.

VISSZAJEL RE | A kulcsszavak segitségével visszavonhatja / visszadllithatja

|épéseit.

KOVETKEZ A profil kévetkez referenciapontjat aktivalja.

DEFHOTSPOT | Mddositja a profil referenciapontjat.

TUKROZES Tukrozi a profilt az X, majd Y tengelyre.

FORGATAS Elforgatja a profilt.

A parancsot aktivalhatja a 3D menul — 3D Profil - Létrehozas utasitassal is.

18.3.2. Profilvezetés pontok mentén

A 3D eszkoztéar - Profil vezetés pontok mentén parancs a kivalasztott profilt
egy 3D-s pontokbdl all6 utvonal mentén hizza végig, amely lehet:

Nyitott vonallanc
Zart vonallanc
Szakaszok és ivek megszakitas nélkili gorbéje.

Adjon meg egy profilt, amelyet egy vonallanc vagy koriv mentén mozgat
végig. Hasznalja a Profildefiniciok eszkdztar opcibit.

Adja meg a kivalasztott profil referenciapontjat.

A profil referenciapontja az Gtvonal kezd pontjara esik, a profil sikjanak
normalvektora pedig az Utvonal kezd pontjanak érint jével egy irdnyba
mutat. Ezutan a profil gy mozog az Utvonal mentén, hogy sikja mindig
mer leges az Utvonalra. Az Utvonal killénbdz részein kilonallé testek
készulnek.
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Profil nyitott vagy zart vonallanc mentén

Adja meg a vonallanc els pontjat, amely mentén végightzza a profilt.
Adja meg a vonallanc végpontjat.

Adja meg a vonallanc kévetkez pontjat vagy

Enter Bezarja a parancsot, a program létrehozza a testet.

Opciok:

MENU Hasznélja a 3D pont definiciéo menit az dtvonal
pontjainak megadasahoz.

VISSZA/EL RE Visszatér a legutols6 pont megadasahoz.

VEKTOR Adja meg az Utvonal iranyat egy vektorral. Hasznélja a
3D irany definicié6 meni opcidit.

ZART A program 6sszekoti az Gtvonal utoljara megadott
pontjat az els ponttal.

PROFIL Tukrdzheti illetve forgathatja a megadott profilt

Profil ives Gtvonalon
fves Gtvonal esetén az Gtvonal egyméashoz kapcsol6do szakaszokbol és
ivekb | all, és toretlen. Szakasz jon létre, ha az Uj pont az Gtvonal utols6
részének végpontja érint jén van, vagy ha az els harom pont egyvonalban
esik (ez akkor lehetséges, ha a 2. pont ugyanott van, mint az 1. vagy a 3.
pont).
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Opci6:

Vélassza az ARCCONTINUE kulcssz6t a Parancssorban

Adjon meg egy profilt, amelyet egy vonallanc vagy koériv mentén mozgat
végig. Hasznalja a Profildefiniciok eszkoztart.

Adja meg a kivalasztott profil referenciapontjat.

Adja meg az iv els pontjat, amely mentén végightzza a profilt.

Adja meg az iv egy bels pontjat.

Adja meg az iv végpontjat

Adja meg a kdvetkez iv végpontjat

Enter Bezarja a parancsot, a program létrehozza a testet.

MENU Hasznalja a 3D pont definicié6 menit az Utvonal

pontjainak megadasahoz.

Lasd a 17.1.1. 3D Pont megadasa, 17.1.2. Irany megadasa és a 8.2. Profil
megadasa fejezeteket.

18.3.3. Profil és utvonal — Szerkesztés

Ebben a fejezethen olyan parancsoknak a leirasa talalhatd, melyekkel
profilbdl Gtvonal mentén létrehozott testeket szerkeszthet. A szerkesztésen
beldl:

Médosithatja a profilt. A megjelen Profil elhelyezése parbeszédablakban
modosithatja a profil paramétereit, akar Uj profilt valaszthat.

Szerkesztheti a profilt

Szerkesztheti az Utvonal felllnézeti vetiletét

Szerkesztheti az Gtvonal el6Inézeti vetlletét

Médosithatja az Gtvonalat csomépontok mozgatasaval,
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Ujabb csomépontok beszuraséaval vagy
Csomopontok torlésével

A parancsokat a Médositas kivételével a 3D ment — 3D Profil

menipontban vagy a 3D testek eszkoztar — 3D Profil eszkdzben talalja
meg.

18.3.3.1. Profil szerkesztése

A parancs segitségével elhelyezheti a rajzon az Gtvonalon kihGzott testet
alkoto profilt. Az elhelyezés utan szerkesztheti azt.

Valassza ki az Gtvonalon kihGzott testet, amelynek profiljat médositani
szeretné.

Helyezze el a profilt a rajzon: valassza a LETESZ kulcsszot
Véltoztassa meg a profilt a Profil szerkesztése eszkdztar opcidinak
segitségével.

Enter Bezarja a parancsot.
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Opci6:
DIALOG Valtoztassa meg a profil tulajdonsagait a Profil elhelyezése
parbeszédablakban.
ONDRAW A rajzon elhelyezheti a profilt. Ekkor nincs mad a profil
szerkesztésére.

18.3.3.2. Utvonal szerkesztés

Ezzel a paranccsal az Utvonalon kihuzott test Gtvonalat szerkesztheti a
fellilnézeten vizszintes iranyban.

Vélassza ki az Utvonalon kihlGzott testet, amelynek utvonalat médositani
szeretné a fellilnézeten.

Helyezze el az Gtvonal fellilnézeti kiteritett képét a rajzon, majd
Véltoztassa meg a profilt a Profil szerkesztése eszkdztar opcidinak

segitségével.

Ismételje meg az utasitasokat vagy
Enter Bezarja a parancsot.

ONDRAW

Az ONDRAW kulcsszoval elhelyezheti az ttvonal
felilnézeti képét. Ekkor nincs maod a kiteritett kép 3D
szerkesztésére. Lépjen ki az utasitasbol. Szerkesztheti az
Utvonalat a 2D rajzol6 elemekkel a parancs Ujrainditasa
el tt

18.3.3.3. Utvonal kiterités

Ezzel a paranccsal az Utvonalon kihuzott test Gtvonalanak kiteritett elinézeti
képen szerkesztheti az Gtvonalat fiigg leges iranyban.

Vélassza ki az Utvonalon kihlzott testet, hogy Utvonalat médositani szeretné.
Helyezze el az Gtvonal eldInézeti kiteritett képét a rajzon, majd
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Valtoztassa meg a profilt a Profil szerkesztése eszkdztar opcidinak
segitségével.

Ismételje meg az utasitasokat vagy
Enter Bezarja a parancsot.

18.3.3.4. CsomoOpont mozgatéas

A paranccsal az Utvonalat csomoépont mozgatasaval médosithatja.

Valassza ki azt a csomoépontot, amelyet elmozgat.
Adja meg a csomopont Uj helyét.

18.3.3.5. Csomopont hozzaadas
A paranccsal az utvonalat csomépont hozzaadasaval médosithatja.

Vélassza ki az elemnek azt a részét, ahol Uj csomopontot ad hozza.
Adja meg az Uj csomopont helyét.
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18.3.3.6. Csomopont torlés

A paranccsal az Utvonalat csomopont térlésével modosithatja.

Vélassza ki azt a csomdpontot, amelyet t6rol az Gtvonalbdl.
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18.4. Testek szerkesztése

Testek szerkesztésére a program sokféle lehet séget kinal: atfurhat testeket,
lekerekitheti vagy letdrheti a testek kivalasztott éleit vagy csucsait. Bool
m veleteket hajthat végre, egyesitheti, szétvalaszthatja ket, Iétrehozhatja a
testek metszetét, kiilonbségét.
Testek szerkesztéséhez hasznalhatja:
3D Testek eszkdztar parancsat:
Atfaras / Kiemelés ikon
3D Szerkesztés eszkdztar parancsait,
3D lekerekités

3D letorés

3D metszet

A 3D menl - Szerkesztés meniipont parancsait:

A 3D menl - Bool m veletek menlipont parancsait:
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A 3D Testek eszkdztar Bool m veletek utasitasokat:

18.4.1. Atfaras / kiemelés

A parancs egy furatot (ha a mélység megadott értéke> 0) vagy egy toldalékot
(ha a mélység megadott értéke <0) készit egy testen.

A megadott profilt sikjara mer legesen ravetiti a test kivalasztott sikjara. A
furat also sikja vagy a toldalék fels sikja tehat parhuzamos lesz a test
kivalasztott sikjaval. A furat vagy toldalék feliilete nem metszheti a test mas
fellleteit.

Vélassza ki a test egy sikjat,
ahonnan a furat/toldalék kiindul
vagy

Véalassza a TEST kulcssz6t a
Parancssorban és valasszon ki
el bb egy testet, melynek a sikjat
fogja hasznalni. A profilnak nem
szabad metszenie a kivalasztott
sik hatarvonalat, de lehet k6z6s

vonaluk.

ENTER Elfogadja a
kivalasztott sikot
vagy

NEM Vélaszt egy masik
sikot, vagy

Adja meg az atfuras profiljat a Profildefiniciok eszkoztar opcidinak
segitségével.
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Adja meg a lyuk mélységét, vagy
a toldalék hosszat, vagy
Vélasszon az opciék kozdl.
Ismételje meg a parancsokat,

vagy
Enter Befejezi a
parancsot.
Opciok:
D LT A ferde test Iétrehozdsdhoz adja meg a vektort, amely mentén
kiemeli a profilt: hasznalja a 3D iranydefinicié menl parancsait.
HEJ Profil keresztmetszet cs létrehozasahoz adja meg a cs
falanak vastagsagat.
CSONKAKUP | A csonka test létrehozasahoz adja meg a test csticsat, majd a
fels sik helyzetét.
KUP A kup létrehozasahoz adja meg a kup csucsat.
MAGASSAG Adja meg a kiemelés magassagat.
MENU A 3D pont megadasokhoz hasznalja a 3D pont definicié meni
parancsait.
TELJES A profillal teljesen atflrja a testet.

18.4.2. 3D lekerekités

A parancs megadott sugarral lekerekiti:

egy test kivalasztott élét

egy lap minden élét

a test egy lapjanak két kivalasztott éle kozé es éleit.

Egy kivalasztott él lekerekitése:
A megjelen parbeszédablakban adja meg a lekerekités sugarat.
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Valassza ki a test lekerekitend élét.

Egy lap minden élének lekerekitése:

A megjelen péarbeszédablakban adja meg a lekerekités sugarat.
Valassza a LAP kulcssz6t a Parancssorban.
Vélassza ki a test kivant lapjat.

Ha a test egy lapjanak két kivalasztott éle kozé es éleit kerekiti le:

A megjelen péarbeszédablakban adja meg a lekerekités sugarat.
Valassza a RESZ kulcsszot a Parancssorban.

Vélassza ki a test kivant lapjat.

Adjameg az els élt

Adja meg az utolsé élt

Valasszon ki egy a két kivalasztott él kozé es élt.
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Ismételje meg a Iépéseket, vagy
Enter Befejezi a parancsot.

Opci6:
| TEST | Vélasszon ki el bb egy testet, melynek a sikjat fogja hasznalni.

A lekerekitend élnek két sikfeliilethez kell kapcsolddnia, és mindkét
csucsaban harom sikfeliletnek kell talalkoznia.

A 3D meni — Médosit... - Felllet torlése utasitassal lehet ség van tordlni a
szerkesztéskor létrehozott valtoztatasokat.

Lasd a 18.6.11. Feliilet torlés fejezetet.

18.4.3. Csucs legdmbdlyitése

A parancs megadott sugarral lekerekiti egy test kivalasztott cslcsat.

A megjelen parbeszédablakban adja meg a lekerekités sugarat.
Valassza ki a test lekerekitend csUcspontjat.

A 3D menl — Mddosit... - Felllet térlése utasitassal lehet ség van torélni a
szerkesztéskor létrehozott valtoztatasokat.
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Lasd a 18.6.11. Felllet torlése fejezetet.

18.4.4. Letorés

A parancs egy 3D-s testen megadott szoggel, adott tavolsagra a kivalasztott
siktél metsz sikot (letérés) hoz létre:

egy test kivalasztott élén

egy lap minden élén

a test egy lapjanak két kivalasztott éle k6zé es élein.

Egy kivalasztott él letdrése:

Adja meg a levagas szégét az alapsiktél mérve.

Adja meg a levagas tavolsagat a kivant élt 1.

Véalasszon ki egy levagandé élt az alapsikon. A levagas tavolsagat ett | az
élt | fogja a program mérni a feliileten.

Egy lap minden élének letbrése:
Adja meg a levagas szogét az alapsiktdl mérve.
Adja meg a levagas tavolsagat a kivant élt |.
Vélassza a LAP kulcssz6t a Parancssorban.
Valassza ki a test kivant lapjat.
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Ha a test egy lapjanak két kivalasztott éle kozé es éleit kerekiti le:

Adja meg a levagas sz6gét az alapsiktél mérve.
Adja meg a levagas tavolsagat a kivant élt |I.
Valassza a RESZ kulcssz6t a Parancssorban.
Valassza ki a test kivant lapjat.

Adjameg az els élt

Adja meg az utolso élt

Vélasszon ki egy a két kivalasztott él kozé es élt.

Ismételje meg a Iépéseket, vagy
Enter Befejezi a parancsot.

Opci6:

| TEST | Vélasszon ki el bb egy testet, melynek a sikjat fogja hasznalni. |

. A levagando élnek két sikfellilethez kell kapcsolédnia, és mindkét
csucsaban harom sikfeliletnek kell talalkoznia.

A program minden esetben a kivalasztasi ponthoz kozelebb es élt tori le.

A 3D meni — Médosit... - Felllet torlése utasitassal lehet ség van tordlni a
szerkesztéskor létrehozott valtoztatasokat.

Lasd a 18.6.11. Felllet torlése fejezetet.

ARCHLine.XP ®



1552 18.4. Testek szerkesztése

18.4.5. Csucs letorése

A parancs letdri egy test kivalasztott csicsat, megadott tavolsagra a
kivalasztott csucstol.

A megjelen parbeszédablakban adja meg a letérés tavolsagat.
Vélassza ki a kivant cstcspontot.

A 3D menii — Médosit... - Felillet torlése utasitassal lehet ség van t6rolni a
szerkesztéskor létrehozott valtoztatasokat.

Lasd a 18.6.11. Felllet torlése fejezetet.

18.4.6. Test-halo éleinek megjelenitése/elrejtése

A 3D Studio formatumban importalt objektumoknal hasznos ez a funkcié.
Lehet ség van arra, hogy a felesleges éleket eltiintesse a rajzrél. Az élek
valéjaban nem torl dnek, a modell méretét nem csokkentik, kés bb
helyreallithatok.

Abban az esetben, ha a modell méretét kivanja csokkenteni az élek
szamanak csokkentésével, akkor ajanljuk, hogy az importalasnal hasznalja a
decimalast, amelynél a betoltéskor torl dnek az algoritmus alapjan a nem
kivant élek.

Lasd a 4.4.3.1. 3D modell egyszer sitése importalasnal — decimalas
fejezetet.

Kapcsolja be a funkciét, majd
Kattintson a torolni kivant élre.

18.4.7. Felllet 6sszes élének elrejtése / megjeleni  tése

Az utasitas lehet séget ad arra, hogy a 3D test felliletén lev 6sszes
approximacios élet megjelenitse vagy kikapcsolja.
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Valassza a parancssorbdl a
KIKAPCSOLT kulcssz6t, és valassza
ki a kivant feltletet. Ekkor az utasitas
megjeleniti a felllet 6sszes
approximacios élét.

Vélassza a parancssorbol a
BEKAPCSOLT Kkulcsszot, és
valassza ki a kivant feltletet. Ekkor
az utasitas eltiinteti a fellleten lév
0sszes approximacios élét.

18.4.8. 3D modell metszet

A paranccsal:
elmetszhet testeket egy sikkal
elmetszhet testeket egy masik, profilbol kiemelt testtel.

Vélassza ki a kivant 3D-s testet, vagy valasszon egy opciot:

Opciok:

KIVALASZT Egymas utan tobb testet is kivalaszthat.
MINDENSOLID | Minden 3D-s testet kivalaszt

MENU Valasszon egyet a 3D kivalasztas MENU opci6i koziil.
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A kivalasztott testet sikkal metszi:
Adja meg a kivant sikot az opcidk segitségével:

Opciodk:

MENU Hasznalja a Sikmeghatarozas menu utasitasait

RESZ A vagosikot 2 ponttal hatarozza meg a nézeten. A vagosik
mer leges lesz a nézetre.

Kattintson a testnek arra a részére, amely a metszés utdn megmarad.

A kivalasztott testet egy profilbol kiemelt testtel metszi:

Valassza az ARCCONTINUE kulcsszot a Parancssorban.

Adja meg a profilt a MENU opcidi segitségével. A profilt mindig valamelyik
nézeten adja meg. A kiemelés a nézetre mer leges lesz.

Kattintson a testnek arra a részére, amely a metszés utdn megmarad.

A program a kivalasztott test minden pontjat ravetiti egy a profil sikjara

mer leges sikra. A profilt a program a sik koordinatatengelyének legkisebb
és legnagyobb koordinataju pontja kdzott emeli ki.
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Lasd a 17.1.3. Sik megadasa, 17.2. 3D kivalasztas és a 8.2. Profil megadasa
fejezeteket.

A parancs elérhet a 3D meni - Szerkesztés — Testr | egy darab levagasa
utasitasbol is.

18.4.9. Kettévagas

A 3D Menii — Szerkesztés — Kettévagas paranccsal:
kettévaghat testeket egy sikkal vagy
kettévaghatja egy test két pont kdzé es részét,

Vélassza ki a kivant 3D-s testet, vagy valasszon egy opciot:

Opciok:

KIVALASZT Egymas utan tobb testet is kivalaszthat.

MINDENSOLID | Minden 3D-s testet kivalaszt

MENU Valasszon egyet a 3D kivalasztas definiciok MENU opcioi koziil.

A kivalasztott testet egy sik mentén kettévagja:

Adja meg a kivant sikot a MENU opciéi segitségével.
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A kivalasztott testet két pont koz6tt kettévagja:

Vélassza a RESZ kulcssz6t a
Parancssorban, majd

Adja meg a metsz vonalat a
nézetre mer legesen, két
ponttal.

A parancs kettévagta a testet.
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A parancs két részre bontja a kivalasztott testet gy, hogy a metsz vonal
meghosszabbitasaban nem vagja a testet. A metsz vonalat a nézetre
mer legesen kell megadnia Ugy, hogy a test egyértelm en két részre
legyen bonthaté.

Lasd a 17.1.3. Sik megadasa és a 17.2. 3D kivalasztas fejezeteket.

18.4.10. Egyesités

A paranccsal:

két kivalasztott test vagy

egy kivalasztott test és egy profilbol kiemelt test
unidjat, egyesitését hozhatja létre.

Két kivalasztott test unidja:

Vélassza ki azokat a testeket, amelyek egyesiteni szeretne vagy
Hasznélja a 3D kivalasztas definiciok MENU  opci6it.
Enter Befejezi a kivalasztast, és végrehajtja az egyesitést.
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Egy kivalasztott test és egy profilbdl kiemelt test unioja:

Vélassza az ARCCONTINUE kulcsszot a Parancssorbol.

Valasszon ki egy testet, amelyet egyesiteni fog egy profilbol kiemelt testtel
vagy hasznalja a 3D kivalasztas definiciok meni opcioit.

Adja meg a profilt, amelyet kiemelni. Hasznalja a Profildefiniciok eszkoztar
opciait.

A program a kivalasztott test minden pontjat ravetiti egy a profil sikjara
mer leges sikra. A profilt a program a sik koordinatatengelyének legkisebb
és legnagyobb koordinataju pontja kozott emeli ki.

Ez a parancs elérhet a 3D menii — Bool m veletek alpontbdl is.

Lasd a 17.2. 3D kivalasztas és a 8.2. Profil megadasa fejezeteket.

18.4.11. Kivonas

A paranccsal

két kivalasztott test vagy

egy kivalasztott test és egy profilb6l kiemelt test
kulénbségét hozhatja létre.

Két kivalasztott test kiildnbsége:

Véalasszon ki egy testet, amelyb | mas testeket akar kivonni.

Vélassza ki azokat a testeket, amelyeket az el bb kivalasztottbdl ki akar
vonni vagy

Hasznalja a 3D kivalasztas definiciok MENU  opcioit.
Enter Befejezi a kivalasztast, és végrehajtja a kivonast.
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Egy kivalasztott test és egy profilbol kiemelt test kilénbsége:

Valassza az ARCCONTINUE kulcssz6t a Parancssorbdl.

Vélasszon ki egy testet, amelyb | egy profillal kiemelt testet fog kivonni, vagy
hasznalja a 3D kivalasztas definiciok MENU  opcioit.

Adja meg a profilt, amelyet ki fog emelni. Hasznalja a Profildefiniciék
eszkoztar opcioit.

A program az Egyesités parancsnal leirt moédon fogja a profilt kiemelni, és a
kapott testet tavolitja el az el z leg kivalasztotthdl.

A m velet hatasa ugy képzelhet el, mintha atfirna a kivalasztott testet, egy
olyan lyukat készitve benne, amelynek keresztmetszete a megadott profil.

Ez a parancs elérhet a 3D meni — Bool m veletek alpontbdl is.

Lasd a 17.2. 3D kivalasztas és a 8.2. Profil megadasa fejezeteket.

18.4.12. K6z0s rész

A paranccsal
kivalasztott testek vagy
egy kivalasztott test és egy profilbél kiemelt test
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koz0s részét (metszetét) hozhatja létre.

Kivalasztott testek metszete:

Vélassza ki a testeket, amelyek metszetét szeretné Iétrehozni vagy
Hasznalja a 3D kivalasztas definiciok MENU  opcioit.
Enter Befejezi a kivalasztast, és létrehozza a testek metszetét.

Egy kivalasztott test és egy profilbél kiemelt test metszete:

Valassza az ARCCONTINUE kulcssz6t a Parancssorbol.

Vélasszon ki egy testet, amelyet egy profilbol kiemelt testtel fog elmetszeni,
vagy hasznalja a 3D kivalasztas definiciok MENU  opci6it.

Adja meg a profilt, amelyet kiemelni. Hasznalja a Profildefiniciok eszkdztar
opciait.

Az Egyesités parancsnal leirt médon fogja a program a profilt kiemelni, és
létrehozza a két test kdzds részét (metszetét).

Ez a parancs elérhet a 3D menii — Bool m veletek alpontbdl is.

Lasd a 17.2. 3D kivalasztas és a 8.2. Profil megadasa fejezeteket.
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18.4.13. Nem kbz0Os rész

A parancs két test "szimmetrikus differenciajat" hozza létre, vagyis el bb
megalkotja a kdz0s résziket, majd eltavolitja azt a két test unidjabol.

Vélassza ki az els testet.
Véalassza ki a masodik testet.
Hasznalhatja a 3D kivalasztas definiciok MENU  opcidit is.

Ez a parancs elérhet a 3D meni — Bool m veletek alpontbdl is.

18.4.

Lasd a 17.2. 3D kivalasztas fejezetet.

14. Szétbontas

Ha el z leg Bool m veletek valamelyikét alkalmazta testekre, a Széthontas
utasitassal visszadllithatja a testek eredeti allapotat.

Vélasszon ki egy testet, amelynek utolsé testm veletét levalasztja, vagy
valassza a TELJES opci6t, hogy az 6sszes testm veletet levalassza.

A kivalasztashoz hasznalja a 3D kivalasztas definiciok MENU  opcidit.

Ez a parancs elérhet a 3D meni — Bool m veletek alpontbdl is.

Lasd a 17.2. 3D kivalasztas fejezetet.
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18.5. Testek transzformalasa

Testeket eltolhat egy vektorral, elforgathat a megfelel tengely koril a
megadott szdggel, nagyithat és kicsinyithet, stb. Mindezt megteheti
sokszorositassal is.

Az utasitasok elérhet k:
a 3D Szerkesztés eszkoztarbol:

3D meni - 3D mozgatas és 3D masolas utasitasokkal.
Ebben az esetben a transzformacidkat a 3D Transzformacié definicid
menub | valaszthatja ki. Ezek a kdvetkez k:

! Ha az eltolasi transzformaciot 2 ponttal adja meg, az eredmény fiigg az
Allapotsor - 3D —s pont input munkasikra vetitve ikon allapotatol.
Igy kétféle eredményt kaphat:

p

rogzitett allapotban:

Az eltolas vektor kezd és végpontjanak koordinatait a munkasikra vetiti, igy
csak két koordinata adhaté meg szabadon. Ezért a test csak a munkasikon
mozgathato el.
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kikapcsolt allapotban:

A megadott pontok koordinatai hatarozzak meg az eltolas vektor kezd és
végpontjat. Igy a test szabadon eltolhat6.

18.5.1. 3D Mozgatas

Adott 3D vektorral eltolja a kivalasztott testet.
Az eltolas megadhato:

2 ponttal, vagy
irdnyvektorral

Eltolas 2 ponttal

A vektor kezd és végpontjat meghatarozhatja testek specialis pontjaval.

! Az utasitas eredménye fiigg az Allapotsorban lev p 3D —s pont
input munkasikra vetitve ikon allapotatél. Rogzitett allapotban a test csak a
munkasikon mozgathato el.

Adja meg a vektor kezd pontjat.
Adja meg a vektor végpontjat.
Opciok:
MENU A 3D pont megadasahoz hasznalhatja a 3D pont definicié meni

opciot.

Vélassza ki a testeket. Hasznalja a 3D kivalasztas definicibk meni opcidit.

Eltolas 3D iranyvektorral

Egy 3D iranyvektorral definial eltolasi transzformaciot.

Enter Az eltolas vektort iranyvektorral adja meg:

Vélasszon egy parancsot a 3D irany definicié menib | az iranyvektor
megadasahoz.

Valassza ki a testeket, vagy hasznalja 3D kivalasztas definiciok meni
opcioit.

Lasd a 17.1.1. 3D Pont megadasa és a 17.2. 3D kivalasztas fejezeteket.
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18.5.2. 3D sokszorositas

Adott 3D vektorral eltolja és masolja a kivalasztott testet.
Az eltolas vektor megadhato:

2 ponttal, vagy
iranyvektorral

Opci6:

[ISMETLES [Adja meg a masolatok szamat.

Lasd a részletes leirast a 18.5.1. 3D Mozgatas fejezetben.

18.5.3. 3D tukrozés

A parancs kivalasztott 3D-s elemeket tiikréz egy sikra.

Adja meg a tiikrézés sikjat a Sikmeghatarozas meni opcidival.

Valassza ki a tilkrozend 3D-s elemeket, vagy hasznélja a 3D kivalasztas
definiciok meni opcidit.

Enter Befejezi a kivalasztast, és végrehajtja a tikrozést.

Lasd a 17.1.3. Sik megadasa és a 17.2. 3D kivalasztas fejezeteket.

18.5.4. 3D sokszorositas tiikrozéssel

A parancs kivalasztott 3D-s elemeket tiikr6z és masol egy sikra.

Adja meg a tikrozés sikjat a Sikmeghatarozas meni opcidival.

Vélassza ki a tikrozend 3D-s elemeket, vagy hasznalja a 3D kivalasztas
definiciok menii opcidit.

Enter Befejezi a kivalasztast, és végrehajtja a tlikrozést.

Lasd a 17.1.3. Sik megadasa és a 17.2. 3D kivalasztas fejezeteket.

18.5.5. 3D forgatas

A parancs segitségével egy megadott tengely koril forgathat el 3D-s
elemeket.

Adja meg a forgatas szogét.
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Hatarozza meg a forgatas tengelyét a 3D irany definici6 meni opcioit
hasznalva.

Vélassza ki a forgatand6 3D-s elemeket, vagy hasznalja a 3D kivalasztas
definiciék meni opcidit.

Enter Befejezi a kivalasztast, és végrehajtja a forgatast.

Lasd a 17.1.2. Irany megadasa és a 17.2. 3D kivalasztas fejezeteket.

18.5.6. 3D sokszorositas forgatassal

A parancs segitségével egy megadott tengely koril forgathat el és masolhat
3D-s elemeket.

Adja meg a forgatas szogét.

Hatarozza meg a forgatas tengelyét a 3D irdany definici6 meni opcioit
hasznalva.

Vélassza ki a forgatand6 3D-s elemeket, vagy hasznalja a 3D kivalasztas
definiciék meni opcidit.

Enter Befejezi a kivalasztast, és végrehajtja a forgatast.

Lasd a 17.1.2. Irany megadasa és a 17.2. 3D kivalasztas fejezeteket.

18.5.7. Kdzéppontos nagyitas

A parancs segitségével egy megadott értékkel nagyithat vagy kicsinyithet 3D-
s elemeket.

Adja meg a méretaranyt.

Valasszon egy 3D-s pontot a nagyitasi transzformacié kézéppontjanak, vagy
valasszon egy parancsot a 3D pont definicié menib .

Vélassza ki a nagyitandé 3D-s elemeket, vagy hasznalja a 3D kivalasztas
definiciék meni opcidit.

Enter Befejezi a kivalasztast, és végrehajtja a nagyitast.

Lasd a 17.1.1. 3D Pont megadasa és a 17.2. 3D kivalasztas fejezeteket.

18.5.8. Sokszorositas kozéppontos nagyitassal

A parancs segitségével egy megadott értékkel nagyithat vagy kicsinyithet és
masolhat 3D-s elemeket.
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Adja meg a méretaranyt.

Valasszon egy 3D-s pontot a nagyitasi transzformacié kézéppontjanak, vagy
valasszon egy parancsot a 3D pont definicié mentb |.

Vélassza ki a nagyitandd 3D-s elemeket, vagy hasznalja a 3D kivalasztas
definiciok menii opcidit.

Enter Befejezi a kivalasztast, és végrehajtja a nagyitast.

Lasd a 17.1.1. 3D Pont megadasa és a 17.2. 3D kivalasztas fejezeteket.

18.5.9. Transzformacié egy nézeten

Egy 2D transzformaciot definial a kép munkasikjan.

Ebb | 3D transzformacié ugy készil, hogy a munkasikkal parhuzamos
dimenzidk a 2D transzformaciénak megfelel en valtoznak, a mer leges
iranyban lev dimenziok nem valtoznak.

Az utasitds a 3D meni - 3D mozgatas vagy 3D masolas menib | valaszthato
ki.
18.5.10. Identitas

A 3D identikus transzformaciot definialja.

Az utasitds a 3D meni - 3D mozgatas vagy 3D masolasmenib | valaszthato
ki.

18.5.11. Osszetett transzformacio

Egy komplex transzformaciot definial, amely egymast kévet 3D
transzformaciok sorozatabdl all. A sorozat végét Enter jelzi.

Adja meg az Osszetett transzformacié els elemét a 3D transzformacio
definiciéo menub .

Adja meg az 6sszetett transzformacié tovabbi elemeit, vagy

Enter Befejezi a transzformaciok megadasat.

Vélassza ki a transzformalando 3D-s elemeket, vagy hasznélja a 3D
kivalasztas definiciok meni opcioit.

Enter Befejezi a kivalasztast, és végrehaijtja a transzformaciokat.

Az utasitds a 3D meni - 3D mozgatas vagy 3D masolas menib | valaszthato
ki.

18.5.12. Inverz

A transzformaci6 a kivalasztott transzformaci6 inverze lesz.
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Adja meg a transzformaciot, melynek inverzét kivanja hasznalni. (Valasszon
egy parancsot a 3D transzformacio definicié menib 1.)

Vélassza ki a transzformaland6 3D-s elemeket, vagy hasznalja a 3D
kivalasztas definiciok meni opcidit.

Enter Befejezi a kivalasztast, és végrehajtja a transzformaciot.

Az utasitas a 3D menii - 3D mozgatas vagy 3D masolas menib | valaszthatd
ki.

18.5.13. Utolso érték

A transzformacio a legutébb definialt transzformacio lesz.

Vélassza ki a transzformaland6 3D-s elemeket, vagy hasznalja a 3D
kivalasztas meni opcioit.

Enter Befejezi a kivalasztast, és végrehajtja a transzformaciot.

Az utasitas a 3D menii - 3D mozgatas vagy 3D masolas menib | valaszthatd
ki.
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18.6. Testek moédositasa

Médosithatja tdbbek kdzott az elemek szinét, sugarat, magassagat,
felbontasat.
3D-s testeket modosithat:

A 3D Menl — Médositas almeni parancsaival:

3D Testek eszkdztar parancsait:
Magassag modositas
Felllet d lésszoge

Sugar modositas

18.6.1. Magassag modositas

Modositja a téglatestek, hengerek, kipok, profilbdl kiemelt testek, illetve ezek
szarmazottjainak magassagat (oldalélének hosszat).

Kattintson az elem egy élére a fels vagy also sikjan.
Adja meg a kivalasztott elem Uj magassagat a megjelen
parbeszédablakban.

A magassagot a kijelolt sik irAnyaban valtoztatja.
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18.6.2. Felllet sz6g

A parancs a téglatestek vagy kiemelt testek alap- és oldallapja kdzotti szoget
moédositja. Csak azok az oldalak médosithatéak, amelyeknek csak sikbeli
szomszédos oldallapjaik vannak.

Valassza ki a test egy oldallapjat.

ENTER Elfogadja a kivalasztott sikot.

NEM Valaszt egy masik sikot.

Adja meg a test alaplapja és oldallapja altal bezart széget.
Ismételje meg a parancsot, vagy

Enter Befejezi a parancsot.

18.6.3. Sugar

Mddositja a kivalasztott test henger, gémb, kap sugarat.

Vélasszon ki egy felliletet, hogy médositsa az alapprofil sugarat.
Adja meg a fellleten lIév alapprofil sugaranak Gj értékét a megjelen
parbeszédablakban.

Ismételje meg a parancsot, vagy

Enter Befejezi a parancsot.

Opcio:
| TEST | Valasszon ki el bb egy testet, melynek a sikjat fogja hasznalni. |

18.6.4. Szin

Megvaltoztatja a kivalasztott test valamennyi élének a szinét.
Megjelenik a szin parbeszédablak:

Vélasszon egy szint a szintablabdl, vagy irja be a kivant szin indexét.
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18.6. Testek médositasa

Vélasszon egy 3D-s testet.
A kivalasztott test valamennyi élének a szine mddosulni fog.

Enter Befejezi a parancsot.
Opci6:
MENU A testek kivalasztasahoz valasszon a 3D kivalasztas definiciok
menii opcidibol.
FELULET Csak a kivalasztott fellilet éleinek a szine moédosul

Lasd a 17.2. 3D kivalasztas fejezetet.

18.6.5. Elirany

Ezzel a paranccsal modosithatja egy test kivalasztott élének az iranyat.
Ebben az esetben az élek szomszédos sikjai Ugy fognak médosulni, hogy a
modositott él legyen a metszésvonaluk.

Valasszon ki egy 3D-s elemet.

Vélassza a MENU kulcsszét a parancssorban és adja meg az oldalél (j
iranyat a 3D irany definici6 menl parancsainak segitségével.
Valasszon ki egy oldalélt.

Vélasszon ki tovabbi éleket, melyek iranya médosulni fog, vagy

Enter Lezarja az él kivalasztast.

Lasd a 17.1.2. Irany megadasa fejezetet.

18.6.6. Sik

A parancs igazitja a test kivalasztott sikjat egy masik test kivalasztott
sikjahoz. A modositott sikhoz tartozo élek kovetik a valtozast, ezeket a
program Ujra 6sszekdti az elmozgatott sikkal. A kapcsol6 feliletek lehetnek
sikbeliek, hengeresek vagy akar kiposak is.

Vélasszon ki egy 3D-s elemet, vagy hasznalja a 3D kivalasztas definiciok
meni opcioit.

Vélassza a MENU kulcsszét a Parancssorban és adja meg a
Sikmeghatarozas meni opcidival azt a sikot, amelyhez a test kivalasztott
sikjat igazitja.

Vélassza ki a test igazitandd sikjat.

ENTER Elfogadja a kivalasztott sikot.

NEM Valaszt egy masik sikot.

Lasd a 17.2. 3D kivalasztas és a 17.1.3. Sik definicio fejezeteket.
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18.6.7. Teglatest hossz

Egy téglatest alaplapjanak szélességét vagy hosszat mddositja az alaplap
kivalasztott élével.

Vélasszon ki egy 3D-s elemet, vagy hasznalja a 3D kivalasztas definiciok
menu opcidit.

Adja meg az alaplap egy élének Uj hosszat.

Valassza ki az alaplap azon élét, amelyet médositani szeretne. Ahhoz a
csucsahoz kdzel valassza ki az élt, amelyet mozgatni kivan. Az él masik
csUcsa megtartja helyét.

Lasd a 17.2. 3D kivalasztas fejezetet.

18.6.8. Felbontas

A parancs 3D-s testek ives fellileteinek finomsagat médositja a profil illetve
az Utvonal mentén. A felbontas értéke azt a szamot adja meg, ahany elemre
a program az ives fellletet felosztja.

Valassza ki azokat a testeket, amelyek felbontasat médositani akarja, vagy
hasznalja a 3D kivalasztas definiciok meni opcioit, majd Enter
Adja meg a profil felbontas Uj értékét (>2), vagy

Enter A felbontas nem valtozik.
Adja meg az Utvonal felbontas értékét (>2), vagy
Enter A felbontas nem valtozik.

Lasd a 17.2. 3D kivalasztas fejezetet.

18.6.9. Felbontas a fellleten

A parancs 3D-s testek dsszes vagy egy kivalasztott ives feliiletének
finomsagat modositja a profil illetve az Gtvonal mentén. A felbontas értéke azt
a szamot adja meg, ahany elemre a program az ives feliiletet felosztja.

Valasszon ki egy 3D-s elemet, vagy haszndlja a 3D kivalasztas definiciok
menii opcidit.

Adja meg a profil felbontas Uj értékét (>2), vagy

Enter A felbontas nem valtozik.

Adja meg az utvonal felbontéas értékét (>2), vagy

Enter A felbontas nem valtozik.

Valassza ki a médositando felliletet ha a testnek csak egy fellletét
modositana.

ENTER Elfogadja a kivalasztott sikot.
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NEM Vélaszt egy masik sikot, vagy
Vélassza a MINDEN kulcsszot, ha a test valamennyi felliletét modositani
szeretné.
Lasd a 17.2. 3D kivalasztas fejezetet.

18.6.10. Atlatszésag
Egy test atlatszésagat tudja ki- vagy bekapcsolni. Ha egy test atlatszé, akkor
takartvonalas 4brazolasban is latszanak az altala takart testek, illetve a test
Osszes éle.
Kapcsolja ki (KIKAPCSOL ) vagy be (BEKAPCSOL ) az atlatsz6sagot.
Véalassza ki a testet, amelynek megvaltoztatja az atlatszésagat, vagy
hasznalja a 3D kivalasztas definiciok meni opcioit.
Ismételje meg a kivalasztast tovabbi testek médositdsahoz, vagy
Enter Befejezi a kivalasztast.
A parancs hatasa csak akkor latszik a megjelenitésben, ha el z leg
bekapcsolta a Fajl ment — Beallitasok — Altalanos — 3D megjelenités
ablakban az Atlatsz6sag opciot:

Kikapcsolva Bekapcsolva

Lasd a 17.2. 3D kivalasztas fejezetet.

18.6.11. Felllet torlés

Ezt az opciot akkor hasznalhatja, amikor mar szerkesztett egy elemet, pl.
hasznalta a 3D lekerekités vagy a 3D letdrés parancsok valamelyikét. Ekkor
lehet sége van torolni a szerkesztéskor létrehozott valtoztatasokat.
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Valasszon ki egy 3D-s elemet, vagy haszndlja a 3D kivalasztas definiciok
menii opcidit.

Valassza ki a lekerekitéssel vagy letdréssel szerkesztett feliiletet.
ENTER Elfogadja a kivalasztott sikot.

NEM Vélaszt egy masik sikot.

Lasd a 17.2. 3D kivalasztas, 18.4.2. Lekerekités, 18.4.3. Csucs
legdmbdlyitése, 18.4.4. Letdrés és a 18.4.5. Csucs letdrése fejezeteket.

18.6.12. Epitészeti elem -> 3D test

Az alaprajzon elhelyezett épitészeti elemek esetében parancs segitségével
3D-s testeket tudunk levalasztani azok eredeti 2D-s szimbélumarél. A
parancs végrehajtasa utan szabad 3D-s testekként tudjuk a levalasztott
elemeket kezelni.

A parancs a 3D menub | érhet el.

Vélasszon ki 3D-s épitészeti elemeket a 3D-s nézeten, melyeket szabad 3D-s
objektumokka alakit, vagy hasznalja a 3D kivalasztas definiciok menii opcidit.

Ajanljuk az utasitas hasznalatat abban az esetben, ha Uj objektumot kivan
Iétrehozni a testmodellez segitségével. Megteheti, hogy ha létezik ahhoz
hasonl6 objektum a kdnyvtarban, akkor azt felhasznalja az Uj objektum
elkészitéséhez. Ekkor:

helyezze el az alaprajzon az épitészeti objektumot,

alakitsa at az utasitas segitségével 3D testté,

végezze el a kivant szerkesztéseket a testmodellez vel,

az Uj testb | allitson el épitészeti objektumot az

Modell eszkoztar - Uj ajto/ablak létrehozéasa, vagy az

Uj objektum létrehozasa parancsokkal.

Lasd a 17.2. 3D kivalasztas fejezetet.
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18.7. Felllet kiterités

Ahogy lattuk az épitészeti elemeknél a program kiteriti a fal, fodém oldalat
illetve a korlatot teljes hosszaban. Ez a médszer sokszor megkdnnyiti a
szerkesztést. Ugyanezt alkalmazhatjuk a testekre is.

A 3D meni - Felllet kiterités alparancsainak segitségével kiteritheti a test

kivalasztott, vagy 6sszes fellletét. Profiimdédositasnal kénnyebbséget
jelenthet, ha a testek kiteritett feliiletén, vagyis annak eldlnézetén dolgozik.

18.7.1. Egy felllet

A parancs Kkiteriti a test kivalasztott fellletét.

Vélassza egy 3D-s test kivant fellletét, vagy
kattintson a TEST kulcsszéra a Parancssorban, ha el bb egy testet szeretne

kijelolni.
ENTER befejezi a kivalasztast, vagy
NEM masik felliletet valaszt ki.

Helyezze el a test kivalasztott felliletét a 3D-s nézeten.

18.7.2. Osszes felilet

A parancs Kkiteriti a test 0sszes feliiletét (alap- és fed lap), azaz a teljes
palastot.

Vélasszon ki egy felliletet, amelynek mentén kiteriti a testet, vagy

kattintson a TEST kulcsszéra a Parancssorban, ha el bb egy testet szeretne
kijel6Ini.

Valasszon a Parancssor kulcsszavai kozdil:

ENTER elfogadja a kivalasztott sikot, vagy

NEM masik sikot valaszt.
Helyezze el a kiteritett felileteket a 3D-s nézeten.
Enter Befejezi a parancsot.
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18.8.  Anyag modositasa

Nem csak az épitészeti elemek anyaga, hanem a 3D-s testek anyaga is
modosithat6. Ez tobb helyen hasznos lehet:

Amikor a testmodellez vel elkészitette a testet, allitsa be megfelel en az
anyagat, akar fellletenként is. Csak ezutan alakitsa at 3D-s csoportta és
mentse el a megfelel kdnyvtarba épitészeti elemként.

Az anyagmodositast hasznalhatja a Modositas meni — 3D-s alakrogzités
utasitasnal is. Ekkor egy objektumot rogzit egy épitészeti elemhez. Ennek az
objektumnak is médosithatja az anyagat a régzités el tt.

18.8.1. Test anyaga

A 3D menl — Anyagmaddositas — Test anyaganak médositasa paranccsal egy
mar meglév test anyaga médosithato.

Vélasszon ki egy testet, hogy médositsa az anyagat, majd Enter, vagy
hasznalja a 3D kivalasztas definiciok meni opcidit.
Allitsa be az Anyag parbeszédablakban a kivant textarat, majd OK.

18.8.2. Felllet anyaga

A 3D menl — Anyagmédositas — Anyagmaodositas fellleten paranccsal
egy felulet anyagat lehet mddositani.

Valasszon ki a testnek egy sikjat, amelyre ra szeretné illeszteni az anyagot.
Vélasszon egy anyagot az Anyag parbeszédablakban, majd OK.

Adja meg a kivalasztott anyag orig6jat a fellileten, majd

Adja meg a bitmap iranyat, vagy

ENTER Az x tengely a lokdlis x tengely lesz.

Hengeres fellletre hGzott anyagminta meg rzi iranyitottsagat a
fotorealisztikus képen is.
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Anyag iranya: 0° 45°

18.8.3. Dekoracio6 - 3D-s testek

Ezzel a paranccsal egy 3D-s test kivalasztott sikjan jeldlhet ki egy a sik
anyagatdl eltér anyagu teriiletet / dekoraciot.

Vélassza ki azt a sikot, amelyen dekoraciét szeretne létrehozni.
Adja meg a dekoracié profiljat az Eszkoztar opcidinak segitségével.
Véalasszon ki egy texturat az Anyag parbeszédablakban, majd OK.
Vélasszon ki egy Gjabb sikot vagy

Enter Bezarja a parancsot.
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18.8.4. Képméret modositasa

A Képméret médositasa paranccsal egy sik vagy egy sikon elhelyezett
dekoracio anyag bitmap méretét lehet megvaltoztatni. A parancs csak az
elhelyezett bitmap méretét mddositja, a bitmap altalanos, az Anyag
parbeszédablakban megadott méretét nem.

Hasznalhatjuk ezt a parancsot arra, hogy egy részteriilet anyaganak bitmap
képét pontosan igazitsuk a részteriilet méretéhez, anélkil, hogy ez a projekt
tébbi, ilyen anyagu elemének megjelenitését érintené.

Vélassza ki azt a sikot, amelyen az elhelyezett anyag bitmap méretét meg
szeretné valtoztatni.

Adja meg a bitmap Uj szélességét a kivalasztott sikon.

Adja meg a bitmap Uj magassagat a kivalasztott sikon vagy

ENTER A bitmap szélességének megfelel aranyban nyujtja meg a
program a bitmapet.
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