1. lecke: Nappali tervezés
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Az oktatasi anyagot, melyet a kezében tart minden leendd és jelenlegi ARCHLine.XP felhasznalonak ajanljuk.
Segitségével barki kdnnyedén, Iépésrdl Iépésre elsajatithatja a program hasznalatanak alapjait, vagy felidézheti a
korabban, egy-egy workshop soran bemutatott tervezési eszkdzoket és példakat.

Sikerélménnyel teli tervezést kivanunk!

CadLine

Mi az ARCHLIine.XP?

Az ARCHLine.XP ,,3 az 1-ben” tervezészoftver, melyben egyesiilnek az épitészet, a bels6épitészet és
lakberendezés, tovabba a butortervezés folyamatai. Az ARCHLine.XP tokéletes azoknak, akik nappalit,
fiirdészobat, konyhat, Gj vagy renovalt hazak belsé terét, irodat, kereskedelmi egységet kivannak tervezni.

El6nyok

Az egyszer( rajz eszk6zOkkel percek alatt egy teljes alaprajzot és 3D modellt hozhat létre a vazlatbdl.

A koénnyen kezelhetd tulajdonsagok miatt az ARCHLine.XP tervez6program idealis szoftver a kezd6 bels6épitészek
szamara is.

A gyakorlottabb tervezdk fotdrealisztikus 3D belsé tereket hozhatnak Iétre.

Az ARCHLine.XP® programmal kénnyen és egyszeriien készitheti el az iroda, feldjitandd helyiség és kereskedelmi
egység terveit, mikdzben professzionalis épllet tervrajzokat kap.

Kezdje el a tervét és dolgozzon az ARCHLine.XP programmal

Ez az oktatasi kézikonyv egy utmutatd, mely abban segit, hogy a jellemzé belséépitészeti példakon keresztll gyakorlotta
valjon. Ahhoz, hogy a legtébbet tanuljon ebbél az Gtmutatobdl, futassa az ARCHLine. XP® Interior programot és a Youtube
megfeleld videdjat, igy kiprobalhatja azokat a funkciokat, melyek a kézikényvben talalhatok.
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1. Lecke: Nappali tervezés 3

1. Lecke: Nappali tervezés

Ez a Lecke egy jellegzetes nappali rajzat dolgozza fel és megtanitja a kdvetkezd alapvetd készségekre 2D-ben és 3D-
ben:

< A CAD rajzolas alapjai: Kezel6 fellllet és Rajzeszk6zok

< Alapvet6 épitészeti rajz: Szabalyos fal, ajtd, ablak, padld, fédém rajzolas

< Belséépitészet: Diszitd profil, szegélyléc, fliggdny, kép a falon, vilagitas, butorzat
« Gyartok termékei és anyagai

< Dokumentacio: Méretezés, alaprajz, falnézetek

< Latvanytervezés: arnyékok, fények, fotorealisztikus/renderelt képek

«» Ajanljuk: Kezdéknek a szamitogépes tervezésben.

Ebben a leckében a kdvetkezé nappali tervét fogjuk elkésziteni:

¢ Nyissa meg a bongészdéjét és tekintse meg a nappali tervezését bemutato videodkat:
http://www.archline.hu/oktatovideok/workshop/nappali-workshop

Inditas
e Inditsa el az ARCHLine.XP programot, a képernydje az alabbiakhoz hasonléan nézzen ki.
e Kattintson az Uj Projekt megnyitasara.

@ ARCH|INE.X
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& ARCHLinexp ceoo

Legutdbbi projekiek Web tarhely

Uj projekt

2_Nappali_workshop_epiteszet.pro

W ds\D io\ Dok tacio2018 p_hun_20
18\Nappali\Pro'2_Nappali_worishop_epiteszet.pro

Létrehozva: 2014.02.21. 1417

Utolsd médositas: 2014.02.21. 14:17

Méret: 5 MB

Projekt megnyitasa

Kereseés

Kilépés

3_Nappali_workshop_helyisegvarazslo.pro
[ io\Do

dai\D o tacic2015! p_hun_20
15\Nappali\Pro\3_Nappali_workshop_helyisegvarazslo.pro
Létrehozva: 2014.02.21. 14:18
Utolsd modositas: 2014.02.21. 14:18
Méret: § MB

PoolArea20150427.pro
E:CadlineUsers\Camilla_Tom\PRO'\FPoolAres20150427 . pro
Letrehozva: 2015.04.27. 12:07

Utolsd modositas: 2015.04.27. 12:07

Méret: 12 MB

Projektek Rajzok . ; " v

Professional - 64 Bit Releass 1 v150427 Build 153

Projekt mentése

¢ Mentse el sajat névvel a Projektet.

o Valassza a File/Projekt mentése mint.../Projekt mentése parancsot, majd adja meg
a Projekt nevét. A képernyén a kdvetkezdket kell latnia:

€3 Fajl | Szerkesztés Médositss  Nézet Epilet

’i:] Uj projekt
5  Projekt megnyitisa Ctrl+0O
& Projekt mentése Ctrl+5

@’ Projekt mentése, mint... CtrI+Shift+9

Rajzmentések visszakeresése

T l?l’—l g |........

BIM 3
& Projektfajl mentése
Savein: | || ARCHineXP Draw v @ FE
(= Name Date . Type Size Tags -~
ehe e 11 20170216 2017.02.16. 15:4 File folder
Recentplaces |} images 2016.11.27. 15:36 File folder
L2m7 2016.09.13. 16:43 File folder
b 2013 2016.03.30. 11:11 File folder
Desktop | Nick 2016.02.17.10:37 File folder
. Christine 2016.02.16. 17:38 File folder
Ug 24 2016.02.15. 1237 File folder
Libraries 12016 2016.02,15. 1233 File folder
- ) User 2016.02.15. 1232 File folder
m! . Archive 2016.02.15. 12:30 File folder
This PC L Team 2016.02.15. 12:30 File folder
b 2013 2016.02.15. 12:29 File folder
@:,' Bl Unnameds.oro 2017.03.01. 10:16 ARCHXP Proiect File 3650 KB e
< >
Metwaork
File name: | Nappali projektem W | | Save |
Save astype: |AF{CHIine.XF‘ 2017 Project ("pro) W | | Cancel |

1.1. Helyiség formak

¢ Kattintson a Oldalmenti — Interior— Helyiség formak parancsra.
e Valassza ki a Téglalap format a feljové ablakbdl.

Oktatasi segédilet
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=]

did

tE

Z
Kiugré

/ FD - — = Forgatés:
A B A P A DA A
B 3.9m
T L %

Téglal Ferd
SIEER | oblakilke sree
Vastagsag 0.38m - Falmagassag: 2.7m -
| Valasszon egy helyiség format és adja meg pontos méreteit H Bezaras

Adja meg a kdvetkez6 értékeket a kivalasztott helyiségformahoz:

A:7.16, B: 3.9

A megadott hosszértékek a fal bels6 oldalhosszat jelentik.

Vastagsag: 0.38, Falmagassag: 2.7,

A Bezaras parancs megnyomasaval az elkészitett helyiségformat a bal egér kattintasaval helyezziik el, kbzel az origéhoz
a 2D rajzlapunkon.

A képerny6n a kdvetkez6 elrendezést kell Iatnia: Ha az elhelyezett helyiséget csak részlegesen latja, kattintson a NaviBar
jobb alsé oldalan az ikonra (1), hogy a NaviBar tovabbi parancsikonjai eldjojjenek. Valassza ki az Optimalis nézet
parancsikont (2), amivel optimalis nagysagra nagyitja a modellt.

ARCHIineXP 2017 - C HiineXP D ppali projektem, - o Em
@ Fél Sskené Médostis Née Cpukt Imeior Gyinis Ryz Méewmds Eukorok Dokumenticd 30 Litvinytevesis Ablakok Sigd -6 ox
> " —— i +
DBEEs X O S /I RYL | ATTA O ASLA
Ogamens g = e
[Keress minden elenve]l &,
" &
Epiet
===
5o A0
Tubid Helis Obick | Helys
onsy dqvie fo
= A =
el Konyh Amyé
s o sah ok
2O s
ot Viagit Bl Disi
Fotdh Hang
s ulat
Gartas
Roie
Wérch
D4 @a-u
Ot | Objektu. | Tulsido.. A+’+TR_ west gasm i Vilasszon ki egy utastist N B Q- [ -
ingutmezs
@ [ e JREIR I = [V @it D

Falszerkesztés

A falszerkesztd parancsok az Oldalmenii — Epiilet - Fal meniipontjaban talalhatéak.
Falkiszogellést és egyéb falszerkesztéseket a legkdnnyebben az alaprajzi ablakban lehet |étrehozni.

1.2.1. §

3.00

774
| 1.2.2.
- -

g
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6 1. Lecke: Nappali tervezés

1.2.1. Négyzetes falkiszogellés létrehozasa

Hozzon létre egy falkiszdgellést (1.2.1. szamu) a mellékelt abra szerint, mely 3m széles és 2.24m mély.

e Kattintson az Oldalmenii — Epiilet — Fal- Négyzetes falkiszogellés beszirasa parancsra.

Oldalmenii rox
| [Keresés minden elemre] o | Falfalke =]
) & ives

Epiilet

S o Téglalap alakii

m Ml r==11

4 Fal Kiugé ablakulke

Tulajd

cnsag E} o Méretek grafikus megadésa

j‘ i Fal létrehozds DWG rajzon A :{m
Oszlo Fq bl

iel

p/Ger @ Fuggonyfal B 224m
,_r'J Pl £a3 Kérives fal beszirasa B

Lépcs ® 1

° % Mégyzetes falkiszogellés beszirasa

9 A

""'E:‘A JL Kiugrd ablakfiilke beszirasa
Googl M{ @

Térk | f]
< dﬁl'@ Falsorozat beszirasa

Interior

Gyartas | W Falfalke Loc | Loew |

o Valassza ki a falflilke tipusat (jelen esetben a Téglalap alakut).

Két mdédon hozhatja létre a falkiszogellést: a méretek szamszer(i vagy grafikus megadasaval.
Itt a szamszerl megadast valasztjuk.

A szamszerii megadas esetében irja be az A és B jelli tavolsagok méreteit, nyomja meg az OK-t,

e Mozgassa a kurzort a kivant falra és kattintson a falkiszdgellés kezd&pontjara (1), ezzel a négyzetes falkiszogellés
létrejon.

] 0e2 324

1.2.2. Masodik falkiszogellés létrehozasa

Hozzon létre egy masik falkiszogellést (1.2.2. szamu) az el6bbi abra szerint, mely a falsaroktdl 1.4m-re kezdédik, 1.4m
széles és 0.5m mély. Ezt a falfulkét is a szamszerii megadassal hozzuk létre.

 Kattintson az Oldalmenii — Epiilet — Fal- Négyzetes falkiszogellés parancsra.
Adja meg az A és B értékeket: 1.4m és 0,5m, majd OK.
A kurzort a fal felett mozgatva leolvashat6 a falflilke kezdé- ill. végpontjainak tavolsaga a falsarkoktdl. Adja meg a
kezd6pont falsaroktdl valé tavolsagat az 1,4 m érték beirasaval, majd nyomja meg az ENTER-t.

Oktatasi segédlet



1. Lecke: Nappali tervezés

1.3. Fodém

1.3.1. A fodém paraméterei

o Afédém para[nétereinek bedllitasa:
Oldalmenii- Epiilet— Tulajdonsagok — Fodém:
Oldalmenii oox

| [Keresés minden elemre] Q |

" &

Epiilet

Fal

Ajté

Ablak
Filke
Fiigganyfal
Oszlop
Gerenda

Pilléralap

Récsos tartd

Fode
Mér‘@ e ‘

¢ Allitsa be az értékeket a dialég ablakban:
¢ Relativ magassag (1): 0.0; Vastagsag (2) : -0.3;

& ARCH|[INES



8 1. Lecke: Nappali tervezés

F&dém tulajdonsagok

* Fidém altalénos tulajdonsagok a3
u] = | omm v| & |Fodémol A & Blzrquet_wood_08
=== vonsl —————| @ |8 -Legalul v = Kavékrém -’I‘
-l
|| Nyomtatisban a 2D rajzon a fidém kontir nem jelenik meg % Kavekrém
Relativ magassag am b A délés szige o= °
Osszvastagsag: 0.3m Fédém tipus Fadém W
Fiidém rétegek Falak vagasa i:' Nincs vagas W
Fiidémgerenda és béléstest Vagas tetdvel ﬂ Nincs vagas W

U-érték: Fontos hitechnikai paraméterek hianyoznak - kérjik
ellendrizze az anyag tulajdonsagokat

3D rigzitett

Teriilet kitdltdszin az alaprajzon Nincs
BIM paraméterek 1réteg vb fod 30 OK Mégse
1.3.2. A padl6 elhelyezése
% A padl6 elhelyezése: Oldalmenii — Epiilet — F6dém — Fédém falakkal.
< Valassza ki a falakat a kijel6l6 négyszog segitségével két kattintassal a modellen kivil (1,2).

% Majd az ENTER lenyomasaval befejezziik az utasitast. A program elkésziti a padlonkat, melyet 3D-ben is megjelenit.

Oldalmenii 3 ox

| [Keresés minden elemre] g ‘

") #

fpﬁlet

== [, [
4 4 F 4

Tulajd

Fal Ajte Ablak

onhsag
il = n
4
Oszlo | F I{[ Fadém vonallanccal

Fadém falakkal

Happali projektem -D efaut - Fildszin [0 m) *

Kl

~ Fiicém falokkel
p | Tegldan
b | Soksziig
b Ko

Paérhuzamos eltoléseal

Lénc egyenként

-

Létezs profil pontja
Kivalssatés

solfset

Gerenda

»
»
»
[3
Bezités

7724

+ v o

Qe HP
3 40

A o IR, 61343 p203m N ENTER ESC 0 [ Walasszon kifalakat melyek kilkso kontirjs adja a fodém/teto kontcrigt B v & )

Oktatasi segédlet



1. Lecke: Nappali tervezés 9

A padl6 elkésziilt a falak ala. Nézze meg a 3D ablakban. Kattintson az egér bal gombjaval a 3D ablakba, nyissa ki a
NaviBart (1), majd a Forgatas (2) segitségével nézze kdérbe a modellt.

DR Qam
@9 (@

O B Q w g

1.3.3. A mennyezet elkészitése

Tegye aktivva a 2D-s ablakot, kattintson az egér bal gombjaval az ablakba.
Készitse el a mennyezetet: Oldalmenii — Epiilet — Mennyezet — Monolitikus almennyezet helyiségben paranccsal.

1.3.4. Az almennyezet paraméterei

A Monolitikus almennyezet paramétereinek bedllitasa:
Oldalmenii- Epiilet— Tulajdonsagok — Monolitikus almennyezet :

| [Keresés minden elemre] Q|

Ajté
Hq Ablak
Eﬁ Filke
E Fiigganyfal
=

Oszlop

Gerenda

S| 0 piiralap
eTm  Racsos tartd
Fadém
Récsos dlmennyezet

Monolitikus dlmennyezet

o Allitsa be az értékeket a dialdg ablakban:
e Fels6 anyag szine: Fényes Fehér (1.);
« Altalanos beallitasok: (2.) Megjelenités 2D-ben: Feliil nézet (3.) Relativ magassag 2.68 m

% ARCH|INE.S



10 1. Lecke: Nappali tervezés

Monolitikus mennyezet

@ e 0R ia & 2lE = @E

1.
Relativ magassdg Megjelenités 20
26em ¢ — 0 o - (e -

£ (oo T
= | i —

Altolas -~

P =]
1.3.5. Az almennyezet elhelyezése

% A mennyezet elhelyezése: Oldalmenii — Epiilet — Mennyezet — Monolitikus almennyezet helyiségben

Oldalmenti 2o

| [Keresés minden elemre] Q |

") &

Epiilet

A A A EA

Fal Ajtd Ablak

Récsos dlmennyezet helyiségben
Récsos dlmennyezet vonallanccal

Récsos almennyezetek automatikus Iétrehozdsa

Monolitikus dlmennyezet helyiségben

Monelitikus dlmennyezet venallanccal
Fel
eTérk [fotd rth ITEI Menelitikus dlmennyezetek automatikus |étrehozasa

Kattintson bele a helyiségbe.
A program automatikusan megkeresi a helyiség konturjat és elhelyezi az almennyezetet, melyet 3D-ben is megjelenit.

Vappall sapra PRSI R T Naaze =
i
a
]
»
+ D) (A==
¥ @o (&)
AR @z pasn Y BE BC ) i Wilezzoe i gy kit 3 - EQwd
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1. Lecke: Nappali tervezés 11

1.4. Helyiségvarazslé

A Helyiségvarazslo, olyan ,mindent az egyben” tervezési eszkdz, mely segit felgyorsitani és megkdnnyiteni a tervezés
folyamatat. Kezdjik a tervezést az ajtdk és az ablakok elhelyezésével, majd dekordljuk a helyiséget az altalunk valasztott
eszkozokkel.

¢ Inditsa el a parancsot: Oldalmenii — Interior— Helyiségvarazslo (1)
Kattintson a helyiség kézepébe (2)
A Helyiségvarazslo dialogus megjelenik a képernyén.

Oldalmenii 2 ox Nappali_alaprajz Faldszint (0 m) *

[Keresés minden elemre]  q || ®
") K
Epillet R

r— | 4
HiA O

Tulajg | Helyis||Qbjek Helyis
onsad| | éguar || tum &g for

H
4 a

Objek Konyh Amyé
tum aéstd kolok
(11} .@.
smm - )-
mam gt

P 4 4 P
Burkol Vildgit Elektr Diszit
at s omos oprofil

Anyag

4 —a
Fotéb Hang
a-illes ulat m
Gyartis
Rajz
Méretezés

Terep

Dokumentacio

Latvanytervezés

Favourites

+

: . " N
Oldalm... | Objektu... | Tulzjde... | | A ¢«* IE. (0 -677 () 338m \_ ENTER  ESC 1 Adja meg a falak altal hatarolt zart teriilet gy pontjat \_

1.4.1. Helyiségvarazslé — parancsok értelmezése

Fal keres6 Ahelyiség stilusa - Ajték

Eszkoztar [ eresés minder | Mk

Tipus b

ISP N Lo

Anyag hozzaadas,

Anyagvalaszté 3. I
modositas Toléajté 1 Toléajts 2

Beallitasok szamyG Gv szamyd eg

Létrehoz liii
il 11. 3D Falnézet

©|x® N

K_icsinyitésINagyités Toests 2 | Fobso2
. Visszavonas/El6re szimyd eg (SRR

10. Alaprajz

11.3D nézet

Toléajto 2  Tolbajté 2
szamyu kol szamyd kil

S 2. 8.
=7 Seflesség Bal tavolsag
L 2m «1[om
1/10
‘ Magassig Jobb tévolsdg
4, |Naturalpin PANTONE- RAL7040 | oo 4 Z13% v Ji 25 1
e $325-7  Window gr (@) || Perepetmogasssy mozpatss
| om -
e 1 (5%
20d ppa - () elem létrehozés, Zold kereszt - kovetkezd elem eldkészités, Fekete kor - Frissités Bezirds

&% ARCH|INE.%



12 1. Lecke: Nappali tervezés

1.4.2. Helyiségvarazslé feliilete — Attekintés

1. Fal kereso: A Fal keres6 ikonra rakattintva a helyiség jobbra/balra forog, megjeleniti a kivant falat, melyen dolgozni
szeretnénk. Lehet6ség van a mennyezeten és a padlon valo tervezésre is.

2. Eszkoztar: Tartalmazza a tervezési eszkdzoket. Egy parancs mindig aktiv, a Helyiségvarazslo mindig a kivalasztott

eszkdzzel dolgozik.

Tipus: Az Objektumk&zpont integralt valtozata az elemek kivalasztasahoz.

Anyag valaszto: Az utoljara hasznalt anyagok talalhatéak meg.

Anyag hozzaadasa/moédositasa: Tovabbi anyagok kivalasztasa az Objektumkozpontbdl, és a kivalasztott anyag

tulajdonsagainak modositasa.

Beallitasok: Ezeket a tulajdonsagokat allitja be, ha egy elemet, anyagot szeretne elhelyezni, médositani.

Uj létrehozasa: Létre tud hozni egy Uj elemet a Z6ld pipara kattintassal.

Nagyitas: Kicsinyités/Nagyitas a 3D-s térben.

Eld6re / Visszavonas: Az utolsé valtoztatasok visszavonasa az el6z6 allapotra. 16 visszavonas/el6re 1épés lehetséges

ezen parancsikon segitségével.

10. Alaprajz: A kivalasztott elemet megjelenitd alaprajz (terviap).

11. 3D nézet: 3 dimenzidban lathatja a kivalasztott falat/padlét/mennyezetet.

1.4.3. Ajtok

arw

©CoNO

1. ajté
A falkeresdvel falrdl falra valthat. Mindig a vellink szemben levé falon dolgozunk.

A falkeresére kattintva valassza ki a 7.16m hosszu falat, amelyikre el szeretné helyezni az elsé ajtot.
Ajté kivalasztasa: Ajtokonyvtar — Beltéri Ajtok - Toléajto

A helyiség stilusa - Ajtok
[Keresés minder Q Markak
<<Vissza | 20 Elem &

B seLTER

Egyszarnyu(14)
Kétszarnyd(16)

Nyilds / Attorés(8)

Tol6ajt6(23
o AT

fves(39)
IPARI
KULTERI
EGYEBEK
EEEo=d® =
v

e Valassza ki a Tol6ajté 2 szarnyu kétiranyu livegezett ajtotipust (1).
Sziikség van a kivalasztott ajtd tulajdonsagainak modositasara is:

e Szélesség: 2.7m (2);

e Magassag: 2.4m (3), majd Zold pipa(4). Az ajtd a fal kbzepére kerdil.

Oktatasi segédlet
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I }Ke;esévsrrr;irr;de' q” Marksk |

<<Vissza | 23 Elem

Toléajto 1 Toléajté 2

Toléajté 2 Tolbajts 2

szamy kal szarnyd kal

restoponta 7] (43429 &

=

2/10

Nincs ilyen ég 2, |Baltévolsig Orientcié
g:“dlozva. 2.7m v |[om ~| @20
3. | o5
PANTONE- RAL 7040 i 2.4m - [[om v @«feé
Bakk
$325-7  Window gr [i] Parapet magassag Mozgal Befpié
 — plx] °" T HW ‘*

Z6ld pipa - (j elem létrehozas, Z6ld kereszt - kovetkezd elem elokészités, Fekete kor - Frissités

e Valassza ki a Nervation_01 anyagot (1) a kedvencek kozdl.

Ha még nincs a kedvencek kdzott, akkor kattintson az ,Uj elem” gombra (1), ekkor megjelenik az ,Anyag kdnyvtar”.
Keresse meg a konyvtarban a kivant anyagot beirva az anyag nevének elejét (2).

A talalatlistaban kattintson a kivant anyagra (3).

W/ a

o= ae=i"e e @

Nincs ilyen
elem
létrehozva.

b <D

Fényes Konyak  Natural_pin | Nervation_
fehér Cseresznye e -
( — -

Z6ld pipa - Uj elem |&trehozas, Z6ld kereszt - kivetkezd elem eldkészités, Fekete kir - Frissi

@ =) 2
@Anyagok

<<Vissza | 1 Elemn

ervation_
01

Amint az ajté megjelent a falon, megvaltoztathatja a falsarkoktdl mért tavolsagat:

¢ Modositsuk a mar létrehozott ajté Jobb tavolsagat 0.3m-re (2).
¢ Kattintson a Frissités (3) gombra.

@ ARCH|INE.X
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A helyiség stilusa - Ajtok =

[Keresés minder Q [ Markak |

<<Vissza | 23 Elem

B

Toléajto 1  Toldajté 2
szamyud Gv  szamyu eg

ok 1!

Toléajté 2 | Toldajto 2
szarnyu eg | szamyd ket

Toléajt6 2 Tolbajté 2
szarnyu kal szamyu kal

'R .

EErosddasETe @@ westgpent 1 [ J4] 42] 0] &
B = e s

1/1 = — 2 2/10
! = Magassag Jobb tévolsdg ) Bal
E] PANTONE- RAL7040 o . ||Nenation_ 2:4m g 0-3m v ©xifel
$325-7  Window gr 01 [i] Parapet magassdg Mozgatds @ Befelé
om - [s) o) 8 s
( — D P AS
Z6ld pipa - Uj elem létrehozas, Zold kereszt - kvetkezd elem eldkészités, Fekete kor - Frissités [ Bezaras
2. ajto
e Helyezzen el egy ugyanilyen tipusu ajtét a 3m hosszu falon a kdvetkezd
paraméterekkel:

Szélesseég: 2.15m (1)
Magassag: 2.4 m (2)

Anyaga: Nervation_01 (3),
Z6ld pipaval (4) hozza azt létre.

A kivant falat a ,falkeresével” valassza ki.

Oktatasi segédlet
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Szélesség Bal tivolség Orientdd | = e
G - © sobb ) [ Keresés minder < |[ Mk |
3 Jobb tévolsag Bal <<Vissza | 17 Elem .
© Kofelé "
Parapetmagassg  Mozoatds Befels . REDONY ]
[«] [») )
ités 1

=i Egyedi formak(23)

1.4.4. Ablakok

1. ablak Fix ablak(11)
e Helyezzen el harom ablakot a 3.9m-es falon. Kétszarnyi(14)
o Kattintson az Eszkdztarban az Ablak ikonra (1). Vélassza ki a falat (2). Nyilds / Attrés(16)

e Vdlassza ki az Egyszerii nyithato ablakot (3) és valtoztassa meg paramétereit a
kovetkezok szerint: Szélesség: 1m (4); Spaletta(3)
Magassag: 1.7m (5);

Parapet magassag 0.7m (6); Tol6ajts(28)
Anyag mdédositasa: Nervation_01 (7); Tobbszamyd(20)
Arnyékolés ablak(1)

fves(36)

|
ELEEL

I [Keresés minder Q l Markak I
<<Vissza | 49 Elem &
(3

Egysumyu Egyszamyu
120x150

[1,. [

.....@ renéopontsa 1 (43 2) (9] &
| Sedlesség 4, |Bal tivolsig 95
. . 2" o e €3 ED
Magasssg 5, [lobbtavolsig
PANTONE- RAL7040 Nervation_ 1.7 wfom -] 2. ,
$325-7  Window gr 01 @ Beepet sy [zt
oy [ |« ] 8

26/d pipa - mdemlétrdwzﬁs,zddkeuzt kovetkez5 elem elgkészités, Fekete kor - Frissités ( Bezirds ],

Kattintson a Zo6ld pipara (8) — az ablak a fal kézepére helyezddik.

Helyezzen el ugyanezen a falon tovabbi két ablakot az elébbi instrukciok alapjan.
Kattintson a Z6ld plusz ikonra az Uj ablak Iétrehozasahoz.

Miutan elhelyezte a kivant ablakot, médositsa a Bal tavolsagot 0.45m-re, majd nyomja
meg az Entert vagy kattintson a Frissités ikonra.

& ARCH|INE.2
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S7élesség Bal tavolsag
im A
Magassag Jobb tavolsag
1L7m * 245m -

Parapetmangassdg  Mozgatas

0.7m + [«] [»]

Helyezzen el egy azonos paraméterekkel rendelkezd harmadik ablakot is erre a falra.

Nyomja meg a Zdld keresztet egy Ujabb ablak elhelyezésére.

Nyomja meg a Zdld pipat, hogy elhelyezze a 3. ablakot.

Valtoztassa meg a Jobb tavolsagot 0.45m-re, nyomja meg az Entert vagy kattintson a Frissités ikonra.

4. ablak

Helyezzen el a 7.16m-es falon az el6zéekkel azonos tipusu, de mas méretekkel rendelkezd ablakot.
Lépjen at az emlitett falra.

e Vdlassza ki az Egyszerii nyithat6 ablakot és modositsa a kdvetkez6kre a tulajdonsagait:
Szélesség: 1.2m, Magassag: 1.7m
Parapet magassag: 0.7m, Anyag: Nervation_01

Széleszég Bal tivolsag

1L2m - Om
2710
Magassag Jobb tAvolsag
1.7m - Om

Parapetmagassag  Mozoatas

o Kattintson a Zo6ld pipara, igy az ablak a fal kézepére kerl.
e Modositsa a Bal tavolsagot 0.3m-re, hogy az ablak a kdvetkez8 pozicidban legyen.

1.4.5. Fuggony

Az ARCHLine.XP a fiiggdnyok, rolok és egyéb sotétiték széles valasztékat kinalja. Valassza ki az ablakokat, majd
valasszon hozzajuk fliggdonyoket.

A textilek és egyéb anyagok kivalasztasanak szamos maddja létezik. Hasznalhatja a konyvtari anyagokat vagy egyedieket
készithet. Letdlthet anyagot az ARCHLine.XP Bemutatéterembdl a gyartoi kataldgusokbol valasztva vagy importalhat a
Gyart6 weboldalardl.

1. fiiggbény

Helyezzen el fliggonyoket el6szor a harom egymas melletti ablakra.

Kattintson a Fuggony ikonra az Eszkdztarban (1).

Kattintson arra az ablakra, amelyre el6szor a fliggonyt szeretné helyezni (2).

Valassza ki a masodik fiiggonytipust a Kedvencek kozul (3) és valtoztassa meg a tulajdonsagait:
Gy(rédés: magas (90),

Behulzas kdzépen: nincs,

Karnissal,

Flggony alja: 0.02m (4,5,6,7)

Oktatasi segédlet
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e Kattintson az Anyag médositasa gombra (8) és valassza ki “Fliggdny 02”-t.
o Kattintson a Zold pipara (9) — a fliggdny megjelenik az ablak elétt.
Kattintson a ,K6zéppontba” négyzetébe a fliggdny optimalis nézetben valé megtekintéséhez.

4

Foggony tetege
m E =2
|
é”ggm Uggon 3Fuggnny Faggény O J6 m
= T srnes SR [5]

A tovabbi két fliggény helyét az ablakra torténé kattintassal (1), vagy a kék jobbra/balra nyilra (2) kattintassal helyezheti el.

ll..l@ @a W castoponta 1] /4[4[ 9]

GI. Gyurodés Fliggény teteje
3/; E “ m E N Uso e 220 T 1/10
RN Fuggony alja

Behtizés kdzépen tor
Figgony | Faggony | Fuggony  Faggoény O =2 A .
Karnis
@] — ) [Kamissal V] [ Részletek ]
4. fiiggbény
A 7.16m hosszu falon [év6 ablakra is helyezze el a S
fuggdnyt a mar beallitott tulajdonsagokkal. ST R T E”‘P? -
e Kattintson a Zold pipara a fliggony létrehozasa m —] — — \
érdekében.
Fiiggény anyagmédositas* - Opcionalis
*Ez a szerkesztési feladat Internet hozzaférést igényel. = = ==
e Kattintson az Filiggony ikonra az Eszkoztarban (1) ~—1]
kattintson a figgonyre (2) kattintson az Anyag 1
modositasa ikonra (3) N IE@isEracse & e A
e Kattintson az Internet ikonra (4), mely két lehet&séget j.
il III Wi 2 -
UGGDNVG FUGGONY. Fé"3es Kavékrém  Sotétsziirke  Textil-kék &
i (32

&% ARCH|INE.%
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Képekimportdlasa =)

Minta a Bemutatoterembdl
Az ARCHLine.XP Bemutatéterem a valds gyartdi anyagok, lampak, butorok

és tovabbi elemek gy(ijteménye. —) ?emmmrem

A Bemutatéterem gombra kattintva bdngésszen az ARCHLine.XP virtualis

gyl']jteményében @ Keresés az interneten
Keressen anyagot tipus, gyartd, termékcsalad vagy termékcsoport szerint.

Egyszerre tobb anyagot is letdlthet. Valassza ki a kivant anyagot, majd
kattintson a "Letdltés" gombra.
A letoltdtt anyag Uj anyagként létrejon és a Kedvencek kézott is megtalalhato lesz.

e A Bemutatétermen bellll az Anyagok, Szinek/ InteriArt/ Imperial csaladban valassza ki a Mejesty_06_caffe_latte anyagot,
majd toltse le.
A fliggdny azonnal felveszi a letdltott anyagot.

2]
Bemutat om
Keresés... Tipus » o Termék csalad P Termék csoport P E ) Tobbszords letdltés
lind kijelol | Kijelolés torlése
7 Abraham 7 Generic 77 Marrakesh =
A “; ,‘1‘)\ A ] I \ N A \I \[ ( 7 Armani Casa 7 Graham and Brown 7 Orac Decor
MILY oAl * ARMA
MUHELY - - , - _
Benchmarx Grespania Prestigious Textiles
Armani Casa (9) 7 Casadeco 77 Harlequin 77 RAVAK
7 Caselio 7 Hiippe 7 Sanderson
7 Dornbracht 7 Ideal Standard 7 Sirpi
@ S e L I 0O 7 Duoflex-Pool InteriArt 77 solinfo
i 7 Eilffinger 7 RATDEWE! 7 Thea Render
Caselio (642 L 7] ELKOEP 7] KARE 7 Trilak
7 Farrow & Ball 7 Kelly Hoppen 7 Wenga
E Hungary 7 Gardenia Premium Classics [ Kludi 77 York
l"-epp 7 Geberit 7 LAUFEN §7 Zalakeramia
CLASSICS
ELKOEP (186 Farrow & Ball (132) Cardenia Premi... (176) Ceberit (63)
r r r r
e ( B | »
< m »

Oktatasi segédlet
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Bemutatdterem , InteriArt , Imperial , Majesty_06_caffe_latte

<« Keresés... Tobbszoros letsltés
InteriArt Imperial
e Majesty_06_caffe_latte
Adventures (24) )
MAJESTY -
Andalucia (18) pe=
Celebrity (14) TEXTIL

Chocolate Lovers (15)
Color on Canvas (23) Szélesség: 290 cm
Mintaismét|6dés: 51,5/40 cm/cm

Minta irdnya: Vetilék

Sily: 358 g/m2

Osszetétel: 100% Poliészter
Felhaszndlhatdsdg: Sotétité Figgdny, Kiegészitd
Martindale teszt: -

Kiegészitd adatok: -

etoltések: 224 Megtekinkések: 527

& |LETOLTES

Daydream (10)
Desert Wonders (14)
Imperial (16)

Land of Ice and Fire (14)
Luxury (20)
Metropolitan (21)

Rising Sun (11)

Romance (14)

Summer Blossom (22)

IMPERIAL (16)

Majesty_08_chocolate

Majesty_06_caffe_L...

Kozéppontba ][44 2] (2] | &

2/10
Kavékrém Sotétszirke Textil-kék Textil-sirga Texhl—l T.ml'z V0 N
\\r vaszon vaszon, l 06 caffe latte | [AB|
. ( — ———— ] - @
Festd ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztasa a konyvtarbdl, Foldgsmb - Keresés a J ben vagy interneten, Sérga csillag - ij anyag Bezéras

Minta a gyarté weboldalarol
Sokszor a kivant anyag csak a gyartd honlapjan talalhaté meg.

Ebben az esetben valassza a ,Keresés az Interneten” opciot. Megjelenik a ,Hasznos linkek” oldal.
Irja be a gyarté weboldalanak cimét a keresébe és keresse meg a kivant anyagot.

% ARCH|INE.X
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Ebben a példaban a Curtain Up honlaprél egy Sanderson fliggdnyanyagot valasztunk a Sanderson Aegean Fabrics

| @ ARCHLinex

Félap = ARCHLine XF - | Letdhtds - | Galéria - | Oktatis, termektamogatis - | Kiai

Hasznos linkek

rérjik, vegye figyelembe az alabbi oldalzkrdl esetiegesen latdlidct modellek licencelési szabal

Anyagok és textirak gyljteménye

Szovetek és tapétak

Curtain L

meide-to-measure curtains, designer fabrics & wallpeper; furniture

Search by Keyword_ m
HOME | ABOUT US | CONTACT US | CURTAIN LININGS | MADE TO ME

Made To Measure Curtains »

Testimonials >
@on Fabric Cclle@}

Sanderson Wallpaper »

Collections

Sanderson Cushions 3

¢ Kattintson a kivalasztott mintara, hogy kinagyitsa azt.

e Az egér jobb gombjaval kattintson a képre és valassza a Kép masolasa funkciot.
Sanderson Lindos Fabric DAEG232959

Kép megjelenitése

Kép cimének masoldsa
Kép mentése mas néven...
Kép megosztasa

Kép kiildése e-mailben...

Beallitas hattérképként...

Képadatok megjelenitése

Elem vizsgalata

Oktatasi segédlet


http://www.curtain-up.ltd.uk/section/945/1/sanderson_aegean_fabrics_collection
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http://www.curtain-up.ltd.uk/section/945/1/sanderson_aegean_fabrics_collection
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e Térjen vissza a Helyiségvarazsldba és valassza az Uj anyag létrehozéasa parancsot.

B\|E B v |4 v 7y Y
| 6%
e v £ ] - )
Textil-kék  Textil-s3 Textil- Textil- {77EDBOCY Coastline_0 dynamics_2 | flamenco_0
@ S Lt vaszonl vaszon2  -C682-C34 5_sand 1_orange | 7_guitarra n
@ | ]

Kattintson a Beillesztés parancsra (1). A kép megjelenik az ablakban.
Adja a meg az anyag nevét (2), vagy masolja be a weboldalrol.
Valasszon egy kategoriat, melyben az anyagot el szeretné helyezni (3).
A Fotorealisztikus dbrazolas tulajdonsagait megvaltoztathatja (4):
Vilagosithatja az anyagot, illetve texturazottabba teheti (5).

ISandevson Lindos Fabric DAEG232959 |2.

s

ISZflVETEK (TEXTIL, FUGGONY, BOR)
L

3;

Alkategoria:
Fiiggony
Gyartd:

Generic

Helyettesitd szin:

[V] Képtéil hasznalata

Clipboardimage0.jpg

( Fizikai jellemzsk ]

Beilleszt

Hétechnikai tulajdonségok

— —

Sraffozés 3D ]
Sraffozés a metszeten ] [ 0K ] [ Mégse ]

¢ Adja meg az anyag fizikai jellemzéit. Itt a letdltétt minta valodi méretét kell beirni.

Fozicid: [ b ozaik. - ]

YWizgzintes méret;

Fiiggtleges méret: @ E|
] -

[rarm:

e Kattintson az OK gombra. A létrehozott Uj fliggdny anyag megjelenik a Kedvencek kategoriaban.

A fuggony felveszi az uj anyagot.

& ARCH|INE.
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EEro=EdrasETe E@a W

"l
B

Textil- Textil-  FUGGONYO Majesty_06
‘v Soeftszlirke Textil-kik! “extl-sarga vaszonl vaszon2 01 _caffe_latte
I I @
Festd ikon - anyag vélasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztasa a kényvtarbdl, Féldgémb - Keresés a B ben vagy i Sérga csillag - j anyag

1.4.6. Elektromos kapcsoldk

Hozzon létre a 7.16m hosszu falon egy dugaljat a kévetkezdk szerint:
Kattintson az Eszkdztar Elektromos kapcsolo ikonjara (1).
Valassza ki a 7.16m hosszu falat a Fal keresével (2).
e Valassza ki a Foldelt dugaljat a Kedvencek kozil (3) valtoztassa meg a paramétereket:
Tavolsag a szintt6l: 0.3m (4)
Sorolas: 3 vizszintes (5)
e Kattintson a Zo6ld pipara a dugalj falra helyezéséért.

Oktatasi segédilet
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Elektromos szerelvény
[Keresés minder Q ‘ Markak
l<<Vissza | 5Elem 7 & r'
1,

Egyaramks | Egyaramko
ros dugalj | §6s dugalj E

Egyaramkd Kétaramkor
rds kapcsol 6s kapcsolh

Kétaramkor
6s kapcsold

CIEL A1 S -

Tévolsag a szinttdl: 4_ Bal tvolsag
0.3m - 3.58m - Q

1/1

(20| Gt 29) [ -

Mozgatas

[«) (2]

Sorolas Jobb tavolsag @ sl
Legrand
Valena Alu Valena Ivor Valena Whi

Legrand

26ld pipa - (j elem létrehozas, Zold kereszt - kovetkezd elem eldkészités, Fekete kor - Frissités

Legrand

Helyezzen el a toldajté melletti 1,9m hosszu falon egypodlusu kapcsolot a kdvetkez6k szerint:
Valassza ki az 1.9m hosszu falat a Fal keresével (1).
Valassza az Egypdlusu kapcsolot a Kedvencek kozil (2) és valtoztassa meg a paramétereit:

Tavolsag a szinttél: 1.2m (3)
Bal tavolsag: 0.5m (4)
Sorolas: 3 vizszintes (5)

Kattintson a Z6ld pipara (6) a kapcsol6 falra helyezéséért.

Kiszéppontba [ @ =]

Jobb tavolsag
1.74m -

e ——
Mozgatas A

&% ARCH|INE.%
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1.4.7. Profilok

Fels6 diszitéléc

Helyezzlnk el diszitéprofilokat: Felsé diszitéléc, mely a teljes helyiséget korbefutia a mennyezet és a falak talalkozasanal.

Kattintson az Eszkoztar Profil ikonjara (1).
Valassza meg a Profil pozicidjat (2).

e Vadlassza ki a px-004 profilt a Kedvencekbél (3) és valtoztassa meg a paramétereket (4):

Szélesség: 0.03m;
Magassag: 0.05m,
Tavolsag a szinttél: 2.55m

o Kattintson az Anyag médositasara (5) és valassza a Barna pasztell (6) szint:

Az ,Uj elem” gombra kattintva megjelenik az ,Anyag kényvtar’.

Keresse meg a kdnyvtarban a kivant anyagot beirva az anyag nevének elejét.
o Kattintson a Zoéld pipara (7) a diszitéprofil elhelyezéséért a helyiségben.

Ill@@@lllll e @a @ rastponts 1[4 ]
o A - Szélesseg
: E| 0.03m - 4 o/
:\'i & E| Magassag
. 0.05m -
Tavolsag a szinttol 7
27m - ‘
Barna Fa T Sevs Fenyo- Fényes Konyak  Lime_tree_ RAL 8007
@ N pasztell 4 P g natdr fehér Cseresznye 07 Fawn brow
|
a —)
Padlészegély

o Valassza meg a Profil pozicigjat (1).

o Valassza ki a Padloszegély 004 profilt a Kedvencekbdl (2) és valtoztassa meg a paramétereket (3)

Szélesség: 0.05m;
Magassag: 0.08m,
Tavolsag a szintt6l: Om

« Kattintson az Anyag modositasara (4) és adja hozza a Kedvencekhez az Uj elem gomb (5) segitségével a Polisander_029

nevi anyagot.

III@[@@ Ce™
1

Elih

Padloszege Padloszegé  Padloszegé NPadloszegé

. Iy 001 by 002 by 003 00
M a —)

Bama.  raciipAn Pl

pasztell

Fen, 6-
natdr

Fényes
fehér

Konyak

Cseresznye 07

Szélesség

0.05m -
Magassdg

0.08m -
Tavolsag a szinttol

Om -

Lime_tree.  RAL 8007
Fawn brow

Ul
E7NO)

t I

o]
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e (Az,Anyagok” mappa nevére kattintva (6), majd a keres6é mez&be Eomjogok
beirva a név elejét (7) megjelennek a talalatok, ezek koziil valassza ki a 7. Q | Markak
megfeleld nevit (8), majd OK (9). # 6.
o A Kedvencekbe behelyezett anyag automatikusan kijeldlddik, kattintson ~ <<Vissze | 18em &
a Zold pipara (10) — az also diszitéléc elhelyezéséért kdrben a
helyiségben. =
polisander0
29 8.
9- [ mégse

1.4.8. Mennyezeti lampak

Helyezzen el mennyezeti lampakat. Valaszthat a kdnyvtari lampak koézil, vagy letélthet lampakat pl. a 3D Warehouse

oldalral.

* Kattintson a Mennyezeti lampak ikonra az eszkéztarban (1).
e A Fliggé lampa 3 lampa hianyzik a Kedvencek kozll, igy az Uj elem (2) elnevezésii mappa ikonra kattintva tudjuk

kivalasztani ezt a lampatipust (3).
Allitsa be az X és Y tavolsagot. X:-1,8m (4); Y:0m (5)
Kattintson a Z4ld pipara (6) — a lampa elhelyezéséért a mennyezeten.

ILJD@DE]I@I CEY l2 cstrrin 8 (] ][
agi AN =l e

Spotlight
Metamorp Tavolsag a szinttdl: 5 ’

lampa 1 ldmpa 3 3
. 'S =
( SN _UD L 6.

2Z0ld pipa - Uj elem létrehozas, Zold kereszt - kovetkez elem eldkészités, Fekete kor - Frissités

Mennyezati| Figgd

e Kattintson a Zold keresztre tovabbi lampa hozzaadasaért, a paraméterek: X tav: -1,8m, Y tav: -1m,
o Kattintson a Zo6ld pipara (4) — a lampa elhelyezéséért a mennyezeten.

e A Z0ld keresztre kattintva hozzon |étre egy Ujabb lampat, ami az el6z6ektdl eltérd tipusu (Spotlampa1) legyen.
e Az (j elem gombra kattintva keresse meg a kdnyvtarban:

&% ARCH|INE.%
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Lampak
# Objektumok  Vilagitas = Spot lampak
<<Vissza | 7 Elem = “
=5
SPOT-5000 SPOT-5000 Spotlamp . )
“100001ES -100001ES Metamorp  ~POTGNE  Spotiampa
t.77] §
!
L w::r

o Helyezze el a helyiség kdzepére, vagyis: X tav:0m ; Y tav:0m.
Kattintson a Z4ld pipara a ldmpa elhelyezéséhez.

1.4.9. Fali lampak

Helyezzen el fali lampéakat. Kattintson a Falilampak ikonra az eszkdztarban (1).
Valassza ki a 4.16m hosszu falat a Fal keresd segitségével (2).
Valassza a Fali lampa 1 —t (3) a kedvencek mappabdl és valtoztassa meg paramétereit: Bal tavolsag: 0.8m, Tavolsag a
szinttdl: 1.8m (lasd. 4,5).
o Kattintson a Zo6ld pipara (6) — a lampa elhelyezéséért a falon.

CIE M E) 1SS - T
Nincs ilyen Bal tavolsag Mozgatas
o ? Q1. /ﬁ Q. W DR
L Jobb tavolsdg <
Fali lsmpa Fali lampa (alila’mpj Fali lampa [

3.36m

1 2 4
N
ad - )

Zéld pipa - Uj elem létrehozas, Z6ld kereszt - kivetkezd elem elckészités, Fekete kor - Frissités l Bezéras

¢ |smételje meg még egyszer: Kattintson a Zéld keresztre tovabbi lampak

AT [~
hozzaadasaért,
a paraméterek Jobb tavolsag: 0.8m,
¢ Kattintson a Zoéld pipara (6) — a lampa elhelyezéséért a falon. ! i)

1.4.10. Kép a falon

Helyezzen el két képet a falon. Kattintson a Kép a falon ikonra az eszkoztarban (1).

1. kép:
e Valassza ki a ,Hajo” képet a Kedvencek koziil (2) vagy Uj elem hozzéadasaval az Anyagok kdnyvtarbdl.
o Kerettel és Paszpartuval rendelkezzen (3, 4).
e Tavolsag a szinttél: 1.4m (5).
e Kattintson a Zold pipara (6) — a kép elhelyezéséért a falon.
FE S E)E II I entppontsa 1 [44] 2] (9] &
dincs ilyen - . 7 ‘ 2 Szelesseg Bal tavolsag .-
E'limh & é\g e | - 2.08m
a—— |ou— m ‘ PESZDEI'tU Magasség } Jobb tivolssg | 10/10
- Paszpartu szélesség 0.63m - 2.08m
Schiele - TansL!}f = Lisa 0.05m - Faltdl vald tavolsag
Ulg né 65« Indefinite D Tévolség a szinth5 Mozgatés om -
2. kép:

e Valassza ki az 1.4m széles falkiszogellést (1).
o Jeldlje ki a ,Liliom” c. képet a kedvencek koziil (2) vagy Uj elem hozzaadasaval az Anyagokbdl.

Oktatasi segédlet



1. Lecke: Nappali tervezés

27

| [Keresés minden elemre]

Klasszikus(2)

Photo(2)

Poszterek(1)

FEM

Progreso  Schiele-  Tanguy -
60x45cm  Ulé né 65x Indefinite D

Z6ld pipa - (j elem létret

as, Zold kereszt - |

Kerettel és Paszpartuval rendelkezzen (3, 4),
Tavolsag a szinttél: 1.2m (5),
Szélesség: 1m Magassag: 0.8m (6, 7),

tkezG elem elokészités, Fekete kor - Frissités

Kézéppontb n.[_lf?ﬂroﬂ
07m a
5/10

0.05m v Etnhsafdhi

Tévdaégasﬂmﬂ

@@@@‘

Kattintson a Z4ld pipara — a kép elhelyezéséért a falon.

Kép a falon

HEE E@. . Kvwml@.@@
L
1.‘ 1 h G Paszparm ﬁ hvﬁgg 5/10
Pmmm% 0.1m ©
;;jsm R e 7
@ -6 E]E]@E] @ —
Z6ld pipa - (f elem létrehozs, Zeld kereszt - kiivetkezo elem elokészités, Fekete ke - Frissités [ Bezirss JJ
=)
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1.4.11. Padlé anyaga
e Vdlassza ki a padlé anyagat a széles kinalatbdl. Kattintson a Padlé anyaga ikonra az Eszkoztarban (1).

e Valassza a Polisander_029 (2) nevil anyagot a kedvencek mappabdl (lasd a képen). A kivalasztas utan a valasztott anyag
megjelenik a padl6é anyagaként.

A helyiség stilusa - Padl6 anyaga X

{ll [}

=

( ,
NELHFENLEE S =

reatopontsa 1 4329 @
. 0 = 1/10
: S =S |
parquet w parquet w parquet.w parquetw parquetw parquet w White dle.
ood_02 ood_03 ood_04 ood_05 ood_06 ood_07 Parquet_wood_08
| e— p (%)
Festd ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztasa a kényvtéarbdl, Féldgdmb - Keresés a Bemutatdteremben vagy interneten, Sarga csillag - Uj anyag Bezéras ]
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1.4.12. Fal anyaga

A falak anyaga egyesével vagy akar egyszerre is moédosithato. A konyvtarbdl valaszthat tapétakat vagy szineket.
Letolthet tapétakat az ARCHLine.XP Bemutatéterembdl a Gyartéi kataldgusokbdl vélasztva vagy importalhat a Gyarto

weboldalarol.

Kattintson a fal ikonra az Eszkéztarban (1).

riELmEEIEEESHICE

Valassza a Drapp szint az Anyagkdnyvtarbol, a Szin kategoriabol (2, 3, 4).

I [Keresés minden elemre]

(@i > 3,

| <<Vissza | 66 Elem

FA
FESTMENYEK

FEM

KERT

Pantone(18)

RAL(16)

et () )

PANTONE- PANTONE-
$3-9-F1 $325-3

(——

Festd ikon - anyag vélasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztasa a kényvtarbdl, Foldgomt

Engedélyezze a Minden fal eszkozt, ahhoz, hogy egy |épésben minden fal anyaganak a kivalasztott szint adja.
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Fal anyaga [ | ] =
kN /i
FEpo=Earasze @ cantgponta 143
e ="
| ®.q -
PANTONE-  cte001 tapeted03 tapetel3] tapetelS5 Tepéta-10 | Oo2l- Alapérteim | o
5325-3 01 ezett
@ p (28]
Il Festo ikon - anyag valasztss, kék kereszt - Uj anyag kivalasztisa a kinyvtsrbdl, Foldgamb - Keresés a Bemutatiteremben vagy intemeten, Sérga csilag - Gj anyag

Kapcsolja ki a Minden fal eszkozt (4).
o Valassza ki a S6tétbarna nevi anyagot (5), a valasztott szin csak a kivalasztott falon jelenik meg (6).

Fal anyaga [ | ] &

EopoEdEaEEeE @@ Foroponiva ][44

T Ik @
im- {3
©..% X 4 5/10
tapets0D1  tapete0D3  tapets31  tapeteDSS  Tapéta-10 TEQ:;'ZI' S Drapp5 stétbam
p (5]

ezett

Il Festo ikon - anyag valasztss, kék kereszt - Uj anyag kivalasztisa a kinyvtsrbdl, Foldgamb - Keresés a Bemutatiteremben vagy intemeten, Sérga csilag - Gj anyag

1.5. A perspektiva beallitasa

Kattintson a 3D modell ablakba, majd a NaviBaron talalhaté "Aktiv ablak nagyitasa" ikonra, hogy a modell a bal oldali
ablakban jelenjen meg.

Q- nh
«m

ER~a.

ijél az ,Aktiv ablak nagyitasa" ikonra kattintva a modell a teljes képernydn jelenik meg.
Ujabb kattintasra visszanyeri eredeti méretét.

Tehat a ,Aktiv ablak nagyitasa" ikonnal lehet az ablakok tartalmat cserélgetni.

Oktatasi segédlet
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A 2D tartalomhoz hasonléan a 3D modell is nagyithato, kicsinyitheté és mozgathat6 a Navibar megfelel6 ikonjanak
segitségével vagy az egér gorgdjével.
A forgatas ikonra kattintva a modell forgathato a térben.

Kdvetkezd 1épéskent allitson be kildnbdzé perspektiva nézeteket. Ezek a nézetek segitenek a késdbbiekben a helyiség
gyorsabb atlatasaban. Aktivalja a 3D-s ablakot, majd kattintson a Navibar, Perspektiva beallitas ikonra. Hatarozzon meg
két kiilénbdz8 perspektivat, majd mentse el dket.

=0 % R g’
w1 (&)

EEQV@‘

Perspektiva beéllitasok dial6g

Nyissa meg a "Perspektiva beallitasok" parbeszédablakot.
A modell feltilnézetben jelenik meg. Javasoljuk az alaprajzi nézet kivalasztasat:

o Kattintson a 2D Nézet ikonra (1). Kattintson és tartsa lenyomva az egér bal gombjat a kamerat jelképez6 kék ponton (2)
és mozgassa a modell jobb also6 sarkaba. Most kattintson és tartsa fogva a nézett pontot (targy) jelképezé lila pontot (3) és
forditsa a modell bal fels6 sarkaba.

Perspektiva besllitasok =
% E Elmentett nézetek g ; f
Cp |
&)
A
T i =
o /N

1.4m

OK

N
NN
«_____
T
& g E
IS [I

L4m
Mégse

[ objektum elhelyezéze animaddval

Perspektiva beallitasok

Elmentett nézetek o ()

Mézet 0 |

WEEEEDE

7/ 21\
_ﬁ Kamera
Kamera Z 1.4m E
¥ 5700 &0% Méqgse

[T objektum elhelyezése animacdval

Ha beallitottuk kamerankat a megfelelé nézett pontra, mentsiik el ezt a nézetet a zold kereszt megnyomasaval. Ismételjik
meg ezt a miiveletet egy Ujabb nézet elmentésére: a kamera pont legyen a modell bal als6 sarka és a nézett pont pedig a
modell jobb felsé sarka. Az OK gomb megnyomasaval tudja bezarni a dialég ablakot.
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A kék nyilakkal, vagy a billentylizet PgUp és PgDn gombjai segitségével valaszthat a nézetek kozul.

Nf::zet_lil b e I
F Meézet 1 V.
@ Nézet_E . DB:Z1
§ Mézet_3 . » @I
1 | 1 [
’ﬁNézet_ﬂ ] ~ (i _y@} ~

1.6. Helyezze el a lampakat

Most a mennyezeti spotlampat sokszorositjuk egy 3x2-es haldba.

Legyen tovabbra is az alaprajz az aktiv.
Amikor barmely rajzi elemre rékattint, az kijeldl6dik. A kivalasztott elem eltéré szinnel jelenik meg, valamint megjelenik

koruldtte az ikonmenu és néhany ugynevezett marker.

e Valassza ki az alaprajzon a mar korabban elhelyezett spotlampat.
Vélassza a Mozgatas menu — Sokszorositas matrixban utasitast.
Kattintson a lampa egy pontjara.

j:Ei

= Mozgatas | Matrix
Tikrozés 2 .
o -Z”l Elhelyezés equesével
D Forgtis () Grafikus
Kazéppontos nagyitas ] . - 2
Z . - 4 b 2 Qszlopok &2 sorok irdnpa merdleges
o rya _
&% Sokszorositds @ Ertékekkel
ﬂ|h Sokszorositds takrozéssel
O Sokszorositds forgatassal Vizzzintes elems=anm: 3
Z Sokszorositas kdzéppontos nagyitassal Fliagd a
/ uggtleges elemszém: 2
OOOf Sokszorositds grafikus tavelsaggal
L&r 3 C BE Soﬁorosfta's matrixban _) | Wizzzintes eltalds 18m
. T jury
L = 1 [BR  Myditas
= - i ) o ) Fiigadleges eltolds £m
R ESC 3 1 Eltolds kezddpontja r Mozgatas eltolassal és forgatassal
15:14 G @ [ A‘_\‘ Sokszorositas eltolassal és forgatassa
—IH\.J LR ok ] [ Mégse
SRl s ] [@ st TE

Az ablakban valassza az értékkel opciot.
Adja meg az elemszamokat: 3, 2

és a lampak kozti tavolsagot: 1,5m; -2m
Helyezze el a lampakat.

Az alaprajzi és a 3D megjelenitését az abrakon lathatja:
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1.7. Fuggony szerkesztése

Mint lattuk, a kivalasztott elem eltéré szinnel jelenik meg, valamint megjelenik korllétte az ikonmenl és néhany
ugynevezett marker.

Az egyes markerek a kivalasztott elemhez és szituacidohoz igazodnak.

Egy figgony esetében példaul mddja van a fliggdny szélességének megvaltoztatasara is.

¢ Nagyitsa fel az alaprajzi ablakon a bal oldali figgdnyt, majd kattintson a fliggdny alaprajzi megjelenitésére (1).
A Kkijelolt fliggdny ciankék. Kattintson a kék pontra a fliggony bal oldalan (2). Valassza a Hossz modositasa parancsot (3).
Hosszabbitsa meg a fliggdnyt egészen a bal falsarokig.

3 H
=]
EHosszmédusités |E‘% é|SEI|:IIIIr'It--/"' %_4
0 H
9

| Figgany (D191) w4 145 )

1977
H r o <3

¢ |smételje meg a hosszmddositast a masik szélsé fliggdnynél is. Egybefliggé fiiggdnysort kapunk a mivelet befejeztével.

e . . : &
?:g: W= Végpont mozgatisa \-.- 7 Hoseoriss = . %
' +  Mozgatds i Hailésygg iy &
s . P , A (I
} ‘m Masolat mozgatds :
< Forgatds 5
(fy  Masolat forgatds 5
<
5
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Opcionadlis:
Az alabbi abran levé eredmény eléréséhez a fiiggony tulajdonsagait valtoztattuk meg.

=
=

e ey A

“—: ‘ o Kattintson sorban a fliggényodkre, mikdzben a CTRL gombot

. lenyomva tartja. Ekkor az 6sszes fliggony kijel616dott.

’ o Bal oldalon az eszkdztar helyén megjelené
Tulajdonsagkezel6ben allitsa be a Oldalak kozti tavolsagot 0-

‘ ra, majd nyomjon ENTER-t.

1.8. Butorok elhelyezése

Legyen tovabbra is az alaprajz az aktiv.

A bal oldalon - az Oldalmenu alatt - megtalalja az Objektumkdzpontot.

Az Objektumkdézpontban épuletelemeket, csoportokat, szimbolumokat, targyakat, butorokat, anyagokat €s még sok mas
elemet talal.

Bongészhet a konyvtarakban vagy a keresémez6 segitségével rakereshet az egyes elemekre.

o Kattintson az Objektumkozpont panelra (1). Valassza az Objektumoknal a Katalégusok ,Objektumok” mappat (2).
Ezzel az objektum kdnyvtar 6sszes mappaja megjelenik.
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Objektumkézpont a x
nappali ws Q
f
Epilet
IE @ 0 A o2 Objektumkazpont 2 x Alapiaiz Defadt - Faldszn
Ajts  Ablak Ley.?cs Profil Csopo [Keresés minden elemre Q|| Markak N

(—j [#%) Objektumok  Etkezs  Etkezs asztalol | §
Katalé vk L
T <<Vissza | 12Elem &l

g2me Q . > ! r
Objek [Anyag Bemut 3D  Fényf “ ; : ; + 'I/
tumok ok atéter Wareh orraso
Utoljara hasznalt elemek :“‘",i 3 ib“"é, 4 E*’:‘“‘i ;
arszék  dohdnyzé a kerek aszta
y 2|8
Kedvencek S S
Projekt Navigator Ll [|| | T|| |
f’\ =1 Ebédls  Ebédis  Ebédi
S ;(') Bdl kerek asztal kerekitett a sarkitott as
Projek Sablo .
Zona
t kezel nok I | SR
LI
Sagé
Ebédls EbédI6 Ebédls 4
téglalap as téglalap-k irsasztal 1
VARA ( ¢
[ 007 =
- E

Nappali  Napq
dohanyzéa Gvega

Uveg étkezdasztal

|l

by p—
4 It — ] | Z
J
+
L. -
Oldalmend || Objektumk... | Tulajdonsa Oldalmena | Obj ol | A« IR, w037 msiim ENTER ESC

Elhelyezendé butorok listdja

Kanapé 06, Uveg étkezdasztal, Kanapé 05, Dohanyzoasztal 05, Szényeg 02, Olvasolampa, TV éllvany, Televizio,
Vazaban 02, Szék 03, Vaza 01, Komad 01, Gyertya, Bambusz, Parna, Virag Vazaban 02

Valasszon ki egy elemet, pl. a kanapét.
Az elhelyezéshez egyszeriien csak fogja meg és dobja a rajzra. Mozgassa az egeret és kattintson az elhelyezéshez.
Helyezze el a tobbi butort is.

A fogd és vidd eljaras lényege a kovetkez6:

Az egér bal gombjanak lenyomasaval és nyomva tartasaval ,megragadjuk” (megfogjuk) a butort;
az objektumot az egér mozgatasaval a rajzlapon a kivant helyre huzzuk, és a gomb felengedésével ,elejtjlik” (elengedjiik)
a butort.

Mozgassa el a butorokat:

A kovetkezd lépéskeént forgassa el az asztalt 90 fokkal:

o Kattintson az asztalra. A kijeldlt asztal ciankékké valtozott a kijel6lés altal. Kattintson a jobb Forgatasi markerre. Valassza
ki a megfelel6 Forgatas +/- 90 fokkal parancsot a felugré menubél.

e Az asztal a Forgatasi parancs utan a lenti beallitasnak megfeleléen fog elhelyezkedni.
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Forgatas +90 fokkal >

= Forgatas -90 fokkal

4
\

Forgatds

Masolat forgatas

Forgatas adett ponttal
Masolat forgatas adott ponttal

Takrazés

Forgatas

Masolat takrozés

Ha egyszerre t6bb elemet szeretne kivalasztani, tartsa lenyomva a CTRL billenty(it és ekdzben kattintson a masodik
elemre.
Most a kanapét elmozgatjuk, pontosan 10 cm-re a faltdl:

o El6szor a falat valassza ki, majd a kanapét.
o Moddositsa a koztik levé tavolsagot a méretszamra kattintva és atirva azt.

L

AV Y.V Wa)

©
LA
©
r 11}

Elhelyezés 3D-ben
A kovetkez6kben egy gyertyat helyeziink el az asztalra, mindezt a kézvetlenul a 3D modellben.
e Aktivalja a 3D ablakot.
e Valassza ki a gyertyat és dobja a 3D nézetbe.
Az ARCHLine.XP felismeri a 3D feluleteket.

Kattintson arra a fellletre, amelyikre a targyat el kivanja helyezni.
¢ Mozgassa meg az kurzort és kattintson az elhelyezéshez.

Ezen Iépések ismétlésével helyezzen Ujabb targyakat a 3D enteridrbe.

s i
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1.9. Dokumentacio

Ezutan a dokumentacio készitése kdvetkezik.
Ehhez sziikséglink van a méretezett alaprajzra és falnézetekre, esetleg a texturazott alaprajzra.

1.9.1. Méretezés

Eddig elkészitettlik a helyiség butorozott alaprajzat €s 3D modelljét.
Ezutan a dokumentacio készités kdvetkezik. Ehhez sziikségiink van a méretezett alaprajzra és falnézetekre, esetleg a
textdrazott alaprajzra.

El6szor a méretezéseket készitjik el.
A ,Gyors méretezést” akkor hasznaljuk, ha egy-egy elem méretezésére van sziikségtink. Pl. falhosszakra, butor
méretekre.

e Valassza ki az Oldalmenii / Méretezés /| Hosszméretezés / Gyors méretezés utasitast (1).
Kattintson a méretezni kivant elemre (2), majd helyezze el a méretvonalat (3).

& ARCH|[INES
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Oldalmenii 1 x I Mappali_01 -Default - Faldszint (
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Terep \./; Gyors méretezés

Dokumentacic % — . - =
Z e )
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Ezutan a fal és nyilaszaré méretezéseket egy Iépésben fogjuk elhelyezni a teljes terven.

Valassza ki az Oldalmenii / Méretezés / Falméretezés utasitast (1).

Valasszon a Méretezési lehet6ségek kozil.

A kivant méretezéseket adja hozza a listahoz a képen szemléltetett modon (2,3).
Majd fogadja el az OK gomb megnyomasaval (4).

Oldimenii " < rreees I |

|'_.- [Keresés minden elemre] Q.“I
- ~ Méretezési lehetoségek:
ﬂ ﬁ Fal ceatlakozd és vEgpontok,
) Ajtd / ablak keret &z fal végpontok
rEpl’.’llet J Ajtd / ablak tengely és fal végpontok 2
- Falvégpantok
:Interio r J Parapetrnagassagok.
[
Qydrtds -
C ) Chouoss D 3
Fa —
jz ) o _
~ e :
Méretezés Fal czatlakozd éz végpontok
Ajtd / ablak keret &z fal végpontal
E % Falvégpantak
4 P
Tulajd G}'F Iméreteze:
ohsag  METET
@ IE"L . C 3 [jj [T Réteges fal [T Falak kiszepének mérstezése
] d d ] PR B . a 2 o - - .
Szint  Mutat - = [ Nyilaszérd méretezézek adatai ] [] daketive [megielenitett] réteg mérsteztee
méret o] g Figyelem! Myilazzard mérete lehet bruttd,
nettd wagy kerettel csokkentett
. - et 4
(@)
Lt -, —

Ezutan a fal és nyilaszaré méretezéseket egy Iépésben fogjuk elhelyezni a teljes terven.
Az ablak bezarasa utan a helyiség konturja automatikusan kijel6l6dik. Csak a méretezés lanc helyét kell megadnunk.

* Mozgassa az egeret az elsé méretezés lanc kivant poziciojaba és kattintson (1).
A méretezések kovetni fogjak a rajz valtozasait. Ujabbakat adhat a jelenlegiekhez, vagy torélhet a meglévéek kozul.
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1.9.2. Falnézet

Készitsiik el a texturazott falnézeteket is.

e Valassza az Oldalmenii / Dokumentacié / Falnézet parancsot (1) (2).
Kattintson a fal belsé felére (melyrél a falnézetet szeretné elkésziteni) (3).
Mozgassa a narancssarga nyilat a kivant tavolsagra (4). Ez a tertilet kék keretet kap.

ase

1 L §
0, 218 o W as R
— = 3]
23 , 300 L% an L% ,
1 1 Ay
Oldalmeni a x ¥ "_a
[ [Keresés minden elemre] Q I
" ] Ik
b
Epiilet 3' P B
: - - A3
| Interior 5\ @ -~
- P I [B I I
Gyartas T ﬁ ! E‘ = g
o : H
( Raj A
,,,’1 83 'Z o w gl gl g
[ Méretezés , Eﬂ Ll " il
> = -
| Terep A *.—’ = = £ ™ .
Dokumenta(nol 1 = e o l | [ I n - -
-3
e B3 R il?ig =
Falnéz etsz Nyom Tervla Részle 82
2 tatds pelok tmas

'].l’]. 198 '].!
@ . . @ E@ L e ) 270 b 200 h 120 L e
7~ 7 + 7 + -
b

Részle Beilles Tervla Szint Szint l_)
tbeill ztettr p frissi pillana pillana

L Y WY

e Nyomjon Enter-t.
¢ Megjelenik a Pillanatkép parbeszédablak. Kattintson az OK-ra.

i i — — o il
Pillanatkep i |
.
Raszterkép felbontasa (pixel)
(®) Egyéni méret 2048 v
Mentett formatum .png v
Rajz Nappali_alaprajz Faldszint (0 m) * W
Mentés 0K Méqgse

A Pillanatkép ablakot lezarva a falnézet az
alaprajzra kertil.

A kép szélére kattintva mozgassa azt a kivant
helyre.

e |smételje meg a miveletet az Gsszes falra.
o A méretezés parancs hasznalataval méretekkel lathatja el a falnézeteket.

Alaprajzon szines nézet
Az alaprajzot texturazva is megjelenitheti.
o Kattintson az Eszkdztarban a Dokumentacié/ Szint pillanatkép létrehozasa utasitasra.

o Ezutén a kurzorral kattintson az alaprajzba.
e Megjelenik az alaprajz textarazva.

Oktatasi segédlet
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7 P N
Dokumentacié !

Falnéz Metsz Nyom Tervla Részle
tatdis p elok t mas

et et
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Részle Beilles Tenfla| Szint [ Szint
[theill ztettr p frigsi| pillana| pillgna

ddaB@

1.10.

Feliratozas

Nyomtatas

-

A
[ ]

A nyomtatand6 méretezett alaprajzhoz készitsuink feliratot.

=)

L]
L]
e A paraméterek modositasa utan klikkeljink az OK gombra.
L]
L]
Tulajdonsagok
™
* Nincs stilus kivalasztva *
Tulajdonsag Ertek
Folia 6_Szévegl E_l
Szin
Vonalvastagsag 0 mm -
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul -

Book Antiqua

600 mm

m

E B

Nyomtatasi magassag ismm
Igazités {BAL
[ Tukrgzett
] Félkaver
[ polt
[ Alahizott
[ Athiizott
Karakterszélesség [a magassag ... | Alapértelmezett L
Karaktertdvolsdg [a magasség ... 0% -
Sortavolsag [a magassag %-ban] 48% -
Széveq irdnya o= -
Déléssziig a0° |-

OK Mégse

e Helyezze el a szbveget a kivant helyre a terlletre kattintassal.

PDF Nyomtatas

A szdveg tulajdonsagait elézetesen, az Oldalmeni / Rajz / Tulajdonsagok / Széveg pontban allithatjuk be.
A jelen példaban a betitipus Book Antiqua, a mérete pedig 600 mm.

A szdveg elhelyezéséhez valassza ki az Oldalmenu / Rajz / Széveg / Szévegelhelyezés parancsot.
A felugré parbeszédablakba irja be a megjeleniteni kivant széveget (Pl. Alaprajz). Majd nyomja meg az OK gombot.

Aktudlis széveg

@

P\Z ENTER. billentyuvel tibbsoros sziveget irhat

Ismételt szdvegelhelyezés

-
3
() Jegyzettémb
(") Karaktertabla I
OK Mégse |,
=

A rajzokat, pl. a fenti alaprajzot lehetésége van kdzvetlenil nyomtatni vagy PDF fajlba menteni.
A Nyomtatas parancs a Fajl menubdl vagy az Oldalmenu / Dokumentacio utasitasai kdzll valaszthato ki.

&% ARCH|INE.%
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Oldalment ax
[Keresés minden elemre] Q

# &
Epilet Q
Interior }
Gyartas
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Méretezés

Terep

Dokumentécié

Részle Beilles Tervla| Saint | Szint
theill ztettr p frissi| pillana| pillana

Nyomtatés @
Myamtatd = |
PDF Myomtatss - -
] ] l...1
= v
Papiméret: 210 % 297 mm Kinyomtatands rajizméret 186 % 162 mm :
Myomtathata terlet; 202 » 289 mm Rajz meret a papiron 1EE % 162 mm
r |
[/ |cwsersiiozsatimes\Desktop\NAPPAL WS \tlapraizpdf | | [ Mozak: :
L |
Walaszthato papirmeretek Szin — E ™ au
Méret 150 A4 2104237 mm - ~) Minden sziitke : e
210 297 3 ) Minden fekete H
i " @ Sasbadon definish = |
Téiols Al - Szin Tal ; .
[] Dptimélis papimérst H
H i
Ablak [] Minden sziveget feketével nyomtat =HH ki 9l
@ Telies rajz [ Lathata szint sziirkével o 5]
) Bktudlis nézet Orientacis
Kivigds b @ Alaphelyzet
Kivégas _) Elforgatatt rajz E
) Myomtathatd teriilet: Lépték 5
2020028300 @) Meretarany =
1100 - =
Eltalds =T Czabadan deliral
3 179 mm 1:/100.0

frn [7] Ararwos vonalvastagsag
Vonalvastagsag - Aktiv

[ FDF_IS0_A4_alls [ Kiraizal ] | | s | | [ Megse | [ aikaimaz
e——

(1) Valassza ki a PDF nyomtatas lehet6ségét a nyomtatok kozul.

(2) Adjameg a PDF f3jl elérési utjat és nevét.

(3) A papir méretének és tajolasanak beallitasa rendkivil fontos, hiszen tébbek kdzott ennek a segitségével tudjuk
elhelyezni a rajzot. Megadhatja a méretaranyt és a lap kdzepére igazithatja a tartalmat.

(4) Arajz idedlis elhelyezkedéséhez pipalja be a ,Kézéppontba” lehetéséget. Ez a parancs a nyomtatando rajzot az adott
papir kdzepére helyezi el.

(5) Hatarozza meg a rajz méretaranyat, hogy a rajz teljes egészében a lapra férjen.

(6) Nyomja meg a Nyomtat gombot. Egy Uj ablakban megjelenik a létrehozott PDF.

Perspektiva nézeteket vagy falnézeteket egyarant lehetéség van nyomtatni a fentiek alapjan.

1.11. Megjelenités

A 3D ablakban tébbféleképpen jelenitheti meg a modelit.
Eddig a szinhelyes abrazolast hasznaltuk. Aktivalja a 3D-ablakot.
Most a Texturazott opcioét valasztjuk, igy a 3D modellben is egy realisztikusabb megjelenitést kapunk.

Oktatasi segédlet
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(D oretvsz moden E

() Tokartvonsles sbrizolss
Szinezés
a Textdra

ﬂ Sziirke émyalatos

@ Rontgen nézet % . -»-%

[P scinheyes sbrszolss @’ g Bejards

BB Anitszo relotetek ¥ Berepiilés
| AL Korbeforgatds

). Aiaprajz hozzaadas/torlés 3D nézeten g *
g 1w ( = Kaorbenézés
I o= B e |

A perspektiv ablakban beallitunk egy Ujabb nézetet, ugy hogy a kamera a helyiség kézepén legyen.
Ezutan kérbenéziink a modellben.

1.11.1. Arnyék

A 3D ablakban megjelenithetjik az arnyékokat is. Ez egy kis el6készitést igényel.

e El6szor is kapcsolja be a Napbeallitas eszkdztarat. Ablakok (1) / Eszkoztarak (2) / Napbeallitas (3)
o A Napbeallitas eszkoztarrol valassza a Nap beallitasa ikont.

Modulok Dsigé 1.

Uj 2D ablak

Uj 3D nézet ablak

Aktiv ablak nagyités

Aktiv ablak nagyitasi értékkel...
Kiemelés
Kép a képben

0EE

b}

Eszkoztarak eredeti elrendezése
Nagy eszkoztar gombok

Mindent mutat

Nézet 2 [usingGlobalLayers] * [ sserkesztes
Alaprajz Foldszint (0 m) [usingGlobalLayers] Mozgatss

2D Szerkesztés

Nézet

3D Nezet

Objektumkszpont  F9

Projekt kezelé

Parancssor

"Oldalmen | Objektumic..| Tuljdonss...| [ A " IR, (637 (1-248m

[ e O — Ew) @ = w
2 @l Ol Bl [-[[R[F (A - R[]

A pontos arnyékszamitashoz meg kell adni a helyet, a datumot, az id6t és az északiranyt.

@ ARCH|INE.X



44 1. Lecke: Nappali tervezés

Nap beallitisa =]

Helyiség

-H- Budapest v

Szélességi fok
47.5000
Hosszisaai fok

19.0700

[ Hozzdadas ] [ Torlés ]

Datum Helyi idé - e — Eszak
g Azimut (Irdnyszog):
Honap Nap 316.50
0r Zenit: 56.82 S0.00
[ OK ] [ Mégsem

e A Navibarban az Arnyék ikonra kattintva a 3D modell a kdvetkezéképpen fog kinézni:

) Minden kikapcsolva
Ch Amyeékolss aktiv

D Fényhatas aktiv

B Fenyhatas és smyékolss

Ha megadja az id&intervallumot, akkor arnyék animaciot is készithet:

Nap beallitasa % (=]

Helyiség

-H- Budapest

Szélességi fok
47.5000
HosszusAgi fok

19.0700

Hénap Nap

Datum Idékoz bedllitds s Eszak
- Lépéskdz
-tol -ig
1

mérdus v 2 v 3 Léra 12 éra - perc 90.00

= [ Megtekintés J [ megsem

marcius 22 | [ B ——f—— [ 0810 % & —::::&@

A 3D modellben a lampak fényhatasa is megjelenitheté.

e Kattintson a Navibarban az Arnyék — Fényhatas aktiv ikonra.

Oktatasi segédlet
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1.11.2. Renderelés

Végezetll elkészitjlik a Fotorealisztikus renderelt képet.
A jo min&ségl rendelt kép eléréséhez tobb renderinget kell késziteni, akar 10-15 képet is.

nden kikapcsolva
gkolas aktiv
'] Fényhatss aktiv

B Fényhatas és arnyékolas

Javasoljuk, hogy el6szor a renderinget alacsony felbontasban és a Kiltéri — Gyors render modban készitse el.

o Kattintson a NaviBar Rendering ikonra, Kuldnallé renderelés parancsra.

Foto

realisztikus megjelenités

Felbontas 800x600 (SVGA) v
Renderelés mindsége Kiiltéri - Gyors render v)
A fények forrasa lathatd ]

Lémpafények megjelenitése

Napfény megjelenitése

Felileti egyenetienség O

Hattér Panorama D
Panordma & an v
Panoréma irdnya 0 v
Renderelt képek mentési Gtvonala : C:\Users\zoli\Documents\ARCHIineXP DRAW\, . |-+
Hattér vildgossag ( 5 Sotétebb, beltéri jelenetekhez v )

Renderelés inditdsa

A 3D hattér dtemelése

Render felbontés kerete lathats (be/ki)
Alapértelmezettre 3liit

Bezdras

N
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=)

3| 800x600 -

ésilsta [ Aktudlis méret: 100%  [Nézet 0

Fényerd

Kiégetés

O D
Telitettség

ga )
Sarkok sotétitése

oo
Szinhémérséklet

fic - )

[ =]

Expozicié 300
P iy
Tippek
Mozgassa a csszkakat a képi hatésok médositasahoz.
A hatasok azonnal megjelennek - nincsen

szitkség a renderelés ledllitaséra/jrainditasara.
Alapéllapotba 3liitashoz kattintson az effekt ikonjéra.

( Vit saphelyze

A kapott eredmény alapjan térjen vissza a modellhez és javitsa ki a hibakat. Ismételje meg tébbszor a folyamatot.

Amikor elégedett a kép min&ségével, készitsen Ujabb képet, most mar j6 minéségben a ,Beltéri - Gyors render” médot
hasznélva.

Csak ezutan valasszon nagy felbontast, majd ujbdl rendereljen, hogy megkapja a végsé valtozatot. Itt mar hosszabb
render id&re kell szamitani.

Ezt a modszert kdvetve jelent6s render idét takarithat meg!

Amikor a rendering elkészllt, mentse el az adott allapotot.

Maodositson az effekteken ha szlikség van ra, majd mentse el Ujbdl a képet, igy 6ssze tudja hasonlitani a kilénb6z8
valtozatokat.
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