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kivéve, ha valamely specialis eset folytan ez a megallapodas szerint engedélyezett. A vasarld a szoftvert nem masolhatja.
A Felhasznaloi kézikényvet sem egészében, sem részben reprodukalni, k6zolni, atirni, forditani barmely nyelvre barmely
formaban tilos a CadLine Kft irott engedélye nélkul.

2018. CadLine. Minden jog fenntartva.

A dokumentum, vagy barmely az itt felsorolt programok hasznalatabdl adodo kdzvetlen vagy kozvetett kovetkezményekért
a CadLine Kift felel6sséget nem vallal.

A Microsoft bejegyzett védjegy és a Windows a Microsoft Corporation védjegye.
Az ARCHLine.XP® a CadLine Kft bejegyzett védjegye.

A dokumentaciot a Microsoft Word és az ARCHLine. XP ®segitségével készitettik.
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Az Alapfoku Tanfolyam oktatasi anyagot, melyet a kezében tart, minden leendé és jelenlegi ARCHLine XP®
felhasznaldnak ajanljuk.

A tanfolyam 7 workshopbdl all: Nappali tervezés, ARCHLine.XP Alapozd, Flirdészoba tervezés - Burkolas,
Konyhatervezés, Dokumentacio készités, Fények, Rendering.

A tanfolyam elvégzésével atfogo ismeretre tesz szert a teljes tervezési folyamatrdl, Iétre tud hozni a megrendel6 szamara
is érthet6 tervdokumentaciot, sét latvanyterveket is tud prezentalni.

A tanfolyam elvégzése utan a tudasat az Alapfoku vizsgan mérettetheti meg.

Sikerélménnyel teli tervezést kivanunk!
CadLine

Mi az ARCHLine. XP®?

Az ARCHLIine.XP® épitészeti és belsdépitészeti CAD szoftver. Mindent tartalmaz ahhoz, hogy létrehozzon egy
professzionalis tervdokumentacioét. Lakasok, hazak, irodak, éttermek, lizletek tervezését és 3D latvanytervek
készitését professzionalis szinten tamogatja.

Bels6épitészeti felhasznalas:

Az ARCHLIine.XP® szoftverrel elkészitheti a teljes belséépitészeti technikai dokumentaciot, beleértve a
falnézeteket, burkolatterveket, 3D nézeteket, konszignaciot, fotorealisztikus képeket és 3D arnyék animaciés
filmeket.

Elénysk

Az egyszer( rajz eszk6zOkkel percek alatt egy teljes alaprajzot és 3D modellt hozhat 1étre a vazlatbdl.

A kénnyen kezelhetd tulajdonsagok miatt az ARCHLine. XP® tervezéprogram idealis szoftver a kezd6 bels6épitészek
szamara is.

A gyakorlottabb tervezdk fotdrealisztikus 3D belsd tereket hozhatnak létre.

Az ARCHLine. XP® programmal kénnyen és egyszeriien készitheti el az iroda, feltjitand6 helyiség és kereskedelmi
egység terveit, mikdzben professzionalis éplilet tervrajzokat kap.

Kezdje el a tervét és dolgozzon az ARCHLine.XP® programmal

Ez az oktatasi anyag egy utmutatd, mely abban segit, hogy a jellemz8 belséépitészeti példakon keresztiil gyakorlotta
valjon. Ahhoz, hogy a legtébbet tanuljon ebbél az utmutatobol, futtassa az ARCHLine.XP® programot és a Youtube
megfeleld videodjat, igy kiprobalhatja azokat a funkcidkat, melyek az oktatasi anyagban talalhatok.

& ARCH|INE.%
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1. Workshop: Nappali tervezés

Ez a workshop egy jellegzetes nappali rajzat dolgozza fel és megtanitja a kovetkez6 alapvet® készségekre 2D-ben és 3D-
ben:

X3

¢

A CAD rajzoléas alapjai: Kezeléfelllet és Rajzeszk6z6k

Alapvet6 épitészeti rajz: Szabalyos fal, ajto, ablak, padlo, fédém rajzolas
Belséépitészet: Diszitdprofil, szegélyléc, fiiggdny, kép a falon, vilagitas, butorzat
Gyartok termékei és anyagai

Dokumentacio: Méretezés, alaprajz, falnézetek

Latvanytervezés: Arnyékok, fények, fotérealisztikus/renderelt képek

Ajanljuk: Kezdbknek a szamitogépes tervezésben.

X3

¢

9
”Q

9
”Q

9
”Q

9
”Q

X3

¢

Ezzel a workshoppal a kdvetkez6 nappali tervét fogjuk elkésziteni:

o Nyissa meg a bongészdjét és tekintse meg a nappali tervezését bemutato videdkat:
https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/alapok/belsoepiteszeti-alapok

¢ ARCH|INE.X
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Inditas
¢ Inditsa el az ARCHLine.XP programot, a képernydje az alabbiakhoz hasonléan nézzen ki:

Uj projekt |étrehozasa vagy eqy |étezd megnyitasa
o You &
< ARCH|INE.X% fYain
UJ PROJEKT Keresés
FROJERT MEGNYTTASA Elsd I&pések vided

KILEPES Demo projektek

KIEMELT PROJEKTEK

Furdoszoba_Ferenczi Eva 01_ Konyha tervezes.pro Elekiromos._szimbolumok_pro

Ne hagyd ki az idei év legjobb akciojat! 2017. oktober 16 és november 9 kizott.

171114 Buid JF3

« Kattintson az Uj Projekt megnyitasa gombra.

Projekt mentése
e Mentse el a Projektet mas néven.

e \Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét. A képernyén a kovetkezdket kell

latnia:
% Projektfajl mentése X
D ] projekt Save in: | . Nappali tervezes v | Q2 [E-
N - Date modified T si
D Projekt megnyitdsa Ctrl+Q * ame ate modine pe =
 Jegyzet 08/11/2017 13:20 File folder
E Projekt mentése Ctrl+5 Quick access . Renderek 08/11/2017 13:20 File folder
- & 1_Nappali_workshep_ures 21/02/2014 14:25 PRO File 21,093 KB
E Projekt mentése, mint...  Ctrl+Shift+5 | &Z_Nappali_workshop_epitenet 21/02/2014 1417 PRO File 5558 KB
Desktop & 3_Nappali_workshep_helyisegvarazslo 21/02/2014 1418 PRO File 7131 KB
Sik: ' . &4 Nappali_workshop_berendezett 17/03/2017 16:28  PRO File 14,053 KB
‘ i N ™ & 5_Mappali_workshop_meretezessel 17/03/2017 16:29 PRO File 23,928 KB
Rt Libraries
2
This PC
Network
File name: |Nappalijmjek‘tem\ w | I Save |
v| | Caneel |

Save as type: |ARCI-he.XP 2018 Project (" pro}

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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1.1. Helyiség formak

Kattintson a Mentiszalag / Interior / Helyiségvarazslé / Helyiség formak parancsra.

“.—_JB ‘x} E(_'f_/ X'“l“‘+1 T‘]A1= Szerkesztés Mézet Epalet
H oA 3 HH & N <

Helyise’g\rara'zslé| Anyag  Objektum  BIM kdnyvtarak Burkolat 3D Profil  Arnyékolék | Vildoitas El

Q Helyiségvarazsld E
Q Helyiség formak

Valassza ki a Téglalap format a feljévd ablakbdl.

Elhelyezés Dekoracid v

= = Forgatas:
E C C C
Dy ™
’ ﬁ [ Bl ‘ (o [0 ] [ 716m Z
A A A A 1]
° »om g
Téglala Kiugre Ferde T L 7
S99 | ablakfalke " Ujrarajeo 2
. 1
Vastagsdg 0.38m - Falmagassdg: 2.7m -
| Valasszon egy helyiség format és adja meg pontos méreteit H Bezérds

Adja meg a kdvetkez6 értékeket a kivalasztott helyiségformahoz:

A:7.16 m, B:3.9m

A megadott hosszértékek a fal belsé oldalhosszat jelentik.

Vastagsag: 0.38 m, Falmagassag: 2.7 m

A Bezaras parancs megnyomasaval az elkészitett helyiségformat helyezziik el a bal egérgomb kattintasaval kdzel az
origéhoz az alaprajzi ablakunkban.

A képerny6n a kdvetkezb elrendezést kell 1atnia: Ha az elhelyezett helyiséget csak részlegesen latja, kattintson a NaviBar
legfels® nagyito ikonjara, hogy tovabbi parancsikonok jojjenek eld. Valassza ki az Optimalis nagyitas parancsikont, amivel
optimalis nagysagra nagyitja a modellt.

Objektumkozpont 2 % Alaprajz - Detault - Ground flsor (0 m) * _:l)(‘ Nézet 1 [Kép] * »
[Keresis minden elemee] 0, i
L £
» o

o =
j Lot oo
o

.. [T T .

) % | € Ground o <t 82 - I..;.u <A R g® - syt 0-0206 (1278 m

& ARCH|INE.&
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1.2. Falszerkesztés
e A falszerkeszt6 parancsok a Meniiszalag / Epiilet / Fal panelban talalhatoak.
| L—_J& G'L Eld AR "!"+'| i | ‘ql s Szerkesziés Mézet
T = Kapcsolat = N E i — ’
] - I = <
Fal @ Szerkesztés + | Ajto Ablak Flggdnyfal Oszlop Gerenda Fadém Tetd
Fal Myilaszard Szerkezet
o Falkiszogellést és egyéb falszerkesztéseket a legkdénnyebben az alaprajzi ablakban lehet Iétrehozni.
1.2.1. §
[y ]
3.00
"’&3 1 ] 2- 2-
7| —
g
1.2.1. Négyzetes falkiszogellés létrehozasa
Hozzon létre egy falkiszOgellést (1.2.1. szamu) a mellékelt abra szerint, mely 3 m széles és 2.24 m mély.
e Kattintson a Meniiszalag / Epiilet/ Szerkesztés / Négyzetes falkiszogellés beszurasa parancsra.

:JL—_JB X Eld/f XT—'| =1 A": Szerkesztés Mézet Falfiilke n

[TJ] s

5] =1 Kapcsolat - i Il E j ; J = LN ;

e - L = O Ives
Fal y Szerkesztés || Ajto Ablak Faggdnyfal Oszlop Gerenda  Fodém Tetd

Elhelyezés 3 szerkezet (®) Téglalap alaks

E

AN FL TN T e () Kiugrd ablakfiike

Szerkesztés | MNégyzetes falkiszogellés beszirasa

3

n elemre]

[ méretek grafikus megadésa

B |224m

Ii

C>=B nem teljesdl
s

|
P @—t

Mégse

Vélassza ki a falfllke tipusat (jelen esetben a Téglalap alakut).

Két médon hozhatja létre a falkiszogellést: a méretek szamszer( vagy grafikus megadasaval.
Itt a szamszer( megadast valasztjuk.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet



1. Workshop: Nappali tervezés 15

¢ A szamszerl megadas esetében irja be az A és B jel(i tavolsagok méreteit, majd nyomja meg az OK gombot.
e Mozgassa a kurzort a kivant falra és kattintson a falkiszdgellés kezdépontjara (1), ezzel a négyzetes falkiszdgellés
létrejon.

092 324

1.2.2. Masodik falkiszogellés létrehozasa

Hozzon |étre egy masik falkiszogellést az el6bbi abra szerint, mely a falsaroktdl 1.4 m-re kezdddik, 1.4 m széles és 0.5 m
mély. Ezt a falflilkét is a szamszerii megadassal hozzuk létre.

o Kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Szerkesztés | Négyzetes falkiszogellés parancsra.

e Adja meg az A és B értékeket: 1.4 m és 0.5 m, majd OK.

e A kurzort a fal felett mozgatva leolvashato a falfiilke kezdé- ill. végpontjainak tavolsaga a falsarkoktél. Adja meg a
kezd6pont falsaroktél valé tavolsagat az 1.4 érték beirasaval, majd nyomja meg az Enter-t.

%

Legkszzlebbi pont|

1.3. Fodém

1.3.1. A fodém paraméterei

e Afédém paramétereinek bedllitasa:
e Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Fodém:

i O PEESOC Y

-

"2y 71 Kapesol
]
T

Tulajdonsagok Fal & Szerkes.

Bl Fal

[If  ajto
[ abik

. Filke

FH  Faggsnyfal
J Oszlop

=9 Gerenda
]  Piléralap

| Fodém

& ARCH|INE.&



16 1. Workshop: Nappali tervezés

o Allitsa be az értékeket a dialég ablakban:
¢ Relativ magassag: 0 m; Osszvastagsag: -0.3 m

Fédém tulajdonsagok n
+ Fodém altalanos tulajdonsagok A o
.[.u. L = 4 |Fodem01 ~ 7 BFarquet_wood 08
== omal ———— | §J 8- Legaldl ~ prar Kavékrém -’l‘
=
[ 1Myomtatishan a 20 rajzon a fisdém kontir nem jelenik meg =y Kavekrém
Relativ magassag am hd A dolés szoge 0® ?
Osszvastagsag: 0.3m ~ Fisdém tipus Fadém -
Fadém rétegek Falak vagésa i:' Nincs vagas ~
Fadémgerenda és béléstest Vagas tetdvel % Nincs vagas ~

U-grték: Fontos hatechnikai paraméterek hianyoznak - kérjik
ellendrizze az anyag tulajdonsagokat

3D riigzitett

Terilet kitdltdszin az alaprajzon MNincs

BIM parameterek 1réteg vb fod 30 0K | Megse

1.3.2. A padl6 elhelyezése

e A padl6 elhelyezése: Meniiszalag / Epiilet / Fédém / F6dém falakkal.
e Valassza ki a falakat a kijel6l6 téglalap segitségével két kattintassal a modellen kiviil.
e Majd az Enter lenyomasaval befejezzik az utasitast. A program elkésziti a padldnkat, melyet 3D-ben is megjelenit.

. Alaprajz - Defautt - Ground floor (0m) * -OX
et Epalet Interior Rajz p——— S
"
|} - Y R
LN j T v
- _r :-- - o x b Kar
Fadém Teto Mennyezet Korlat
- o o P [&] Peuzsmes hetsmat.
b Lineegyenkiat
]{I Fadém vonallanccal b Litent profl porit
b Kivalasmds
F Fadém falakkal D e
)

A padlé elkésziilt a falak ala. Nézze meg a 3D ablakban. Kattintson az egér bal gombjaval a 3D ablakba, majd a Forgatas
segitségével nézze korbe a modellt.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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1.3.3. A mennyezet elkészitése

Tegye aktivva az alaprajzi ablakot, kattintson az egér bal gombjaval az ablakba.
Készitse el a mennyezetet: Meniiszalag / Epiilet / Mennyezet / Monolitikus almennyezet helyiségben paranccsal.

i [Pk &0 Y

Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacid = -
} . = Kapcsol
y\ ﬁ m 7 Léposd - ﬂ W] Fal P szerkes
F Lépcsd karonkeént =
3 Tetd M et Korlat N . Helyiségek és ter( 5o Fal
_em E.O em:]rez O:E & Lépcsd fokonként viseg -
rkezet hité

ﬁ m Menolitikus dlmennyezet helyiségben E b
a

Filke

1.3.4. Az almennyezet paraméterei ] Fosgony

A Monolitikus almennyezet paramétereinek beallitasa: 0 omer
Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Monolitikus almennyezet 3 Gerenda
, @ Pilléralap

o Allitsa be az értékeket a dialog ablakban: .

e Felsd anyag szine: ,Fényes fehér’ o Fedin

o Altalanos beallitasok: Megjelenités 2D-ben: Feliilnézet, Relativ magassag: 2.68 m |ﬁ Menolitikus slmennyezet

Racsos almennyezet
Monclitikus mennyezet n

Bl
Relativ magassag Megjelenités 2D
fon o o]| ). — (o ]| faxe g
Abszalit magassag - |F6de'm01 v| 8] |7 v|
26m o
=== |\ﬁ'|d |
Altalnos bealitésok [ Automatius fisités 2 lapon [ o ]| mese

¢ ARCH|INEX

*



18 1. Workshop: Nappali tervezés

1.3.5. Az almennyezet elhelyezése

% A mennyezet elhelyezése: Meniiszalag / Epiilet / Mennyezet / Monolitikus almennyezet helyiségben

Kattintson bele a helyiségbe.
A program automatikusan megkeresi a helyiség konturjat és elhelyezi az almennyezetet, melyet 3D-ben is megjelenit.

Nezet 1 [Kép]

Alaprajz - Default - Ground floor (0 m) * -ox]

% A,

T

7777777777

1.4. Helyiségvarazslo

A Helyiségvarazslo, olyan ,mindent az egyben” tervezési eszkdz, mely segit felgyorsitani és megkdnnyiteni a tervezés
folyamatat. Kezdjlk a tervezést az ajtok és az ablakok elhelyezésével, majd dekoraljuk a helyiséget az altalunk valasztott

eszkozokkel.

¢ Inditsa el a parancsot: Meniiszalag / Interior / Helyiségvarazslé
e Kattintson a helyiség kézepébe.
e A Helyiségvarazslo dialogus megjelenik a képernyén.

Alaprajz - Default - Ground floor (Om) * -0Ox

Hosszisag 0475 m

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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1.4.1. Helyiségvarazslé — parancsok értelmezése

1. Falvalaszto A helyiség stilusa - Ajték B
2. Eszkoztar ‘ [Keresés minder q‘ Marksk ‘
3. Objektumkoényvtar <<Vissza | 14 Elem ™
4. Anyagvélaszté - 3. |
5. Anyag hozzaadas, lﬁ
modositas i
6. Beadllitasok e
7. Létrehoz ]
PO " ™ d 11. 3D Falnézet

8. Kicsinyités/Nagyitas B} |8
9. Visszavonas/Elére T
10. Alaprajz ™
11.3D nézet il |

Teli +ablak Teli 1

2szEmyG  szamyl

BEF st M o ‘ﬁJ 2 8. | kozéppontba [ | 4| /42| 42 | &

?;:’?dyen 14 & s:::asmség . B?Intévolség OHT??d é 3 10.

étrehozva. 1/10

S Magassag Jobb tavolsag 1
4. Porcelsn  Porcelin  RAL7040 | oo 4 Zim ~ [}l B '
fehér Window gr [} Parapet magassdg Mozgatds Befelé
= D om v| |4 » "' 7.‘:]
Zold pipa - Uj elem létrehozas, Zold kereszt - kovetkezd elem elokészités, Fekete kor - Frissités Bezéras

1.4.2. Helyiségvarazslo feliilete — Attekintés

1. Falvalaszto: A Falvalaszto ikonra rakattintva a helyiség jobbra/balra forog, megjeleniti a kivant falat, melyen dolgozni
szeretnénk. Lehetéség van a mennyezeten és a padlon valé tervezésre is.

2. Eszkoztar: Tartalmazza a tervezési eszkdzOket. Egy parancs mindig aktiv, a Helyiségvarazslé mindig a kivalasztott

eszkdzzel dolgozik.

Objektumkonyvtar: Az Objektumkdzpont integralt valtozata az elemek kivalasztasahoz.

Anyagvalaszté: Az utoljara hasznalt anyagok talalhatoak meg.

Anyag hozzaadasa/moédositasa: Tovabbi anyagok kivalasztasa az Objektumkdzpontbdl, és a kivalasztott anyag

tulajdonsagainak modositasa.

Beallitasok: Ezeket a tulajdonsagokat allitja be, ha egy elemet, anyagot szeretne elhelyezni, médositani.

Uj létrehozasa: Létre tud hozni egy Uj elemet a Z5ld pipara kattintva.

Kicsinyités/Nagyitas: Kicsinyités/Nagyitas a 3D-s térben.

Visszavonas/El6re: Az utolso valtoztatasok visszavonasa az eléz6 allapotra. 16 visszavonas/el6re Iépés lehetséges ezen

parancsikon segitségével.

10. Alaprajz: A kivalasztott elemet megjelenitd alaprajz (tervlap).

11. 3D nézet: 3 dimenzidban lathatja a kivalasztott falat/padlét/mennyezetet.

ok ow

©Co~N

1 4 3 Ajték A helyiség stilusa - Ajtok
. [Keresés minder o || Markak |
1. a-’to «<<Vissza | 30 Elem &
A falvalasztoval falrdl falra valthat. Mindig a veliink szemben levé falon dolgozunk. [i]
= BELTERI
e A falvalaszto nyilak segitségével valassza ki a 7.16 m hosszu falat, amelyikre el szeretné Betétes(0)

helyezni az elsé ajtot.
e Ajt6 kivalasztasa: Ajtokényvtar / Beltéri Ajtok / Told Egyebek(0)
Egyszarnyu(14)
e Valassza ki a ,Tol6ajtd 2 szarnyu kétiranyu livegezett” ajtotipust (1).
Szlikség van a kivalasztott ajté tulajdonsagainak modositasara is:
e Szélesség: 2.7 m (2) Ketszarny((16)
e Magassag: 2.4 m (3), majd Zold pipa (4). Az ajt6 a fal kozepére kerdl. Nyilss / Attres(s)

Felhajthats(0)

Cldalvilagitds ajta(0)

Tol6(23

fves(329)
Uveg{[l]l 'J

& ARCH|INE.&



20 1. Workshop: Nappali tervezés

a|

I [Keresés minder Q ” Markak |
<<Vissza | 23 Elem &

Toléajto 1 Toléajto 2

Toléajt62  Toldajté 2
szamyG kal szamyd kal

FE AMS]ES; mmmmll\ﬂ >
Nincs dyen < ‘ 7 Siflesség ), |Baltivoksdg  Orienticd
Ktrehozva. 2.7m v |[om v| @ obb
: Magassig 3, | Jobb tavolsdg Bal

PANTONE- RAL 7040 o 2| | 24m ~|[om | @xfee

$325-7 Windowgr UKk e :

— o " - <H>. 4.
26id pipa - i elem Iétrehozds, Z6ld kereszt - kbvetkez5 elem eldkészités, Fekete ki - Frissités [ Bezérds ]

e Valassza ki a ,Nervation_01" (1) anyagot a kedvencek kozUl.

Ha még nincs a kedvencek koézott, akkor kattintson a Kék plusz ikonra (1), ekkor megjelenik az Anyagok kdnyvtar.

Keresse meg a kdnyvtarban a kivant anyagot beirva az anyag nevének elejét (2).
A talalatlistaban kattintson a kivant anyagra (3).

-'F
IEE0rFELETe aw @ (< 2

Mincs ilyen
elem
létrehozva.

Fényes Kenyak  Matural_pin | Mervation_
fehér Cseresznye e

) @ Anyagok

<«<Vissza | 1 Elem

( — | . ervation_
Zald pipa - j elem |Etrehozas, Zold kereszt - kivetkezd elem eldkészités, Fekete kor - Frissi L

Amint az ajté megjelent a falon, megvaltoztathatja a falsarkoktol mért tavolsagat:

e Modositsuk a mar létrehozott ajté Jobb tavolsagat 0.3 m-re (2).
e Kattintson a Frissités (3) gombra.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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A helyiséq stilusa - Ajték

[ [Keresés minder q \ Markak

l

<<Vissza | 23 Elem &
o

O |

Toléajté 1  Toldajté 2
szamyd Uv szarnyu eg

W

Toléajté 2 | Toldajto 2
szarmyl eg | szamyu ket

N |

Tol6ajté6 2  Tolbajté 2
szarnyu kal szarmyd kal

MELFEBLEE=CE T

—lAPECE

s Wl Szélesség Bal tavolsag Orientadié a g
2.7m v 4.16m v @ Jobb
1/1 - — o) 2/10
e Magassag Jobb tévolség & Bal
lﬂ M PANTONE- RAL 7040 ) Nervation_ o 24m v| 03m v Kifelé
2 3 Bukk
$325-7  Window gr 01 @ Parapet magassdg Mozgatds O Befelé
: om - E] » i C
( —( D] [:J ) A

Zold pipa - Uj elem létrehozds, Zold kereszt - kovetkezd elem elokészités, Fekete kor - Frissités

[ Bezérds

2. ajto

e Helyezzen el egy ugyanilyen tipusu ajtét a 3 m
hosszu falon a kdvetkezd paraméterekkel: Szélesség 1 Bal tévolsag

o Akivant falat a falvalasztéval valassza ki. " om
Szélesség: 2.15m (1) Magassag 2 Jobb tavolsag
Magassag: 2 m (2) | |
Anyaga: ,,Nervation_Ol” Parapetmagassag  Mozgatas
Z06ld pipaval (4) hozza azt létre. om ML

ités

1.4.4. Ablakok

1. ablak
e Helyezzen el harom ablakot a 3.9 m-es falon.
o Kattintson az Eszkoztarban az Ablak ikonra (1). Valassza ki a falat (2).
[ ]

Kszéppontba [ @ @
Orientéci )

(@) Jobb
Bal
@) Kifelé

sefelé 4.
@)

8/10

Bezdras

Valassza ki az ,Egyszer( nyithaté ablakot” (3) és valtoztassa meg paramétereit a kdvetkez8k szerint: Szélesség: 1 m (4)

Magassag: 1.7 m (5)
Parapet magassag 0.7 m (6)
Anyag modositasa: ,Nervation_01" (7)

& ARCH|INE.



22 1. Workshop: Nappali tervezés

[ [Keresés minder Q ” Marksk J
<<Vissza | 49 Elem &

H O

Egyenlo Egysz 3

vizszintes g

Egyszamyu Egyszamyu
120x150

[, 00

IIIIIEIIIII e @ rentopontsa 1) [ 3] (4] [0 &
*m Szélesség 4}, |Bal tvolsig ==
létrehozva. - 73 im - MJ ‘
Magasssg 5, [Jobbtavolssg D
PANTONE- RAL7040 Nervation_ 718 ¥ “”“7'1 2.
$325-7  Window gr 01 @ Perpetanghidy Mot
e L {L] - 8
26ld pipa - meenlemm,zadhnm kbvetkezs elem eldkészités, Fekete kér - Frissités ( Bezérds

Kattintson a Z6ld pipara (8) — az ablak a fal kézepére helyezédik.

Helyezzen el ugyanezen a falon tovabbi két ablakot az elébbi instrukcidk alapjan.
Kattintson a Z6ld plusz ikonra az Uj ablak |étrehozasahoz.

Miutan elhelyezte a kivant ablakot, médositsa a Bal tavolsagot 0.45 m-re, majd nyomja
meg az Entert vagy kattintson a Frissités ikonra.

Szelesseg tavaolsag
0.45m
Magassag Jobb tavolsag
1L7m * 245m
Parapetmagassag Muzgams
0.7m - @

Helyezzen el egy azonos paraméterekkel rendelkezd harmadik ablakot is erre a falra.

Nyomja meg a Zold keresztet egy Ujabb ablak elhelyezéséhez.

Nyomja meg a Z6ld pipat, hogy elhelyezze a 3. ablakot.

Valtoztassa meg a Jobb tavolsagot 0.45 m-re, nyomja meg az Entert vagy kattintson a Frissités ikonra.

4. ablak
Helyezzen el a 7.16 m-es falon az el6z6kkel azonos tipusu, de mas méretekkel rendelkezé ablakot.

Lépjen at az emlitett falra.

e Valassza ki az ,Egyszertii nyithato ablakot” és mddositsa a kdvetkezbkre a tulajdonsagait:
Szélesség: 1.2 m, Magassag: 1.7 m
Parapet magassag: 0.7 m, Anyag: ,Nervation_01"
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Srélesség Bal tavalsag

1LZm - Om
2/10
Magassan Jobb tévolsag
1.7m - Om

Parapetmagassag  Mozgatas

e Kattintson a Zo6ld pipara, igy az ablak a fal kdzepére kertil.
e Modositsa a Bal tavolsagot 0.3 m-re, hogy az ablak a kdvetkez6 pozicidban legyen.

1.4.5. Fuggoény

Az ARCHLine.XP a fiiggénydk, rolok és egyéb sotétiték széles valasztékat kinalja. Valassza ki az ablakokat, majd
valasszon hozzajuk fliggdnyoket.

A textilek és egyéb anyagok kivalasztasanak szamos madja létezik. Hasznalhatja a kdnyvtari anyagokat vagy egyedieket
készithet. Letdlthet anyagot az ARCHLine.XP Bemutatéterembdl a gyartdi katalogusokbdl valasztva vagy importalhat a
Gyarté weboldalarol.

1. fiiggény
o Helyezzen el fliggonyoket elészér a harom egymas melletti ablakra.
e Kattintson a Fuggony ikonra az Eszkdztarban (1).
o Kattintson arra az ablakra, amelyre el8sz6r szeretné elhelyezni a fliggonyt (2).
o Valassza ki a masodik fliggonytipust a Kedvencek kézil (3) és valtoztassa meg a tulajdonsagait:

Gy(lrédés: magas (90),
Behuzas kdzépen: nincs
Karnissal
Flggony alja: 0.02 m (4,5,6,7)
o Kattintson az Anyag médositasa gombra (8) és valassza ki “Fliggény 02”-t.
o Kattintson a Zold pipara (9) — a fliggdny megjelenik az ablak el6tt.
o Kattintson a K6zéppontba négyzetébe a fliggdny optimalis nézetben valé megtekintéséhez.

Ll

| 6N, liggon: Fiiggon; iggon; 2
‘ 0
? = T i Ctrenss D) 2] [9)

A tovabbi két fliggony helyét az ablakra torténd kattintassal (1), vagy a kék jobbra/balra nyilra (2) kattintassal helyezheti el.

& ARCH|INE.S
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Nrro=rdrazse @« @ rastoponva (] | 1+ [42][19]
Gyurodés Fliggény teteje

m E B - . - ’ e

90

Fuggony alja

@ E “
3/
; Behizas kdzépen

0.02 v
Fuggony | Faggény | Fuggony  Figgény O M =
Karnis 9
@ — ) [Karnissal V] F Részletek ]

4. fiiggény
A 7.16 m hosszu falon lévd ablakra is helyezze el a N
figgonyt a mar beallitott tulajdonsagokkal. . o
e Kattintson a Z4ld pipara a fliggony létrehozasa W
érdekében.

©

I
=4

Fiiggény anyagmoédositas™ - Opciondlis
*Ez a szerkesztési feladat Internet hozzaférést igényel.

(uy

e Kattintson a Fliggony ikonra az Eszkdztarban (1).

Kattintson a fliggdnyre (2), majd kattintson az Anyag j-@@@..-. sE B p—TTE
modositasa ikonra (3)

e Kattintson az Internet ikonra (4), mely két lehetéséget 3/3 .. .“m I4 1/

kinal. FUGGONYO| FUGGONY_  Fenyes
eeeeeee 02| 0z PANTO fae  Navérém Sotétsike Textkék

Minta a Bemutatéterembél
Az ARCHLine.XP Bemutatéterem a valds gyartoi anyagok, lampak, butorok és tovabbi elemek gyUjteménye.

A Bemutatéterem gombra kattintva bongésszen az ARCHLine.XP virtualis _ .
gyljteményében. Képek importalasa . i =
Keressen anyagot tipus, gyarto, termékcsalad vagy termékcsoport szerint. ; ;
Egyszerre tobb anyagot is letdlthet. Valassza ki a kivant anyagot, majd N ?Bemmmrem
kattintson a "Letdltés" gombra. S— |

A letdltdtt anyag Uj anyagként létrejon és a Kedvencek kozott is megtalalhato

lesz
@ Keresés az interneten
¢ A Bemutatotermen belll az Anyagok, Szinek / InteriArt / Imperial csaladban
valassza ki a ,Mejesty_06_caffe_latte” anyagot, majd tdltse le. L—
A figgdny azonnal felveszi a letéltétt anyagot.
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Bemutatéterem , InteriArt

Keresés...

MUHELY

Abraham (76)

(aSelio,

Caselio (642)

Hungary
ELi.O
ep
ELKO EP (186)

Tipus Termék csalad P Termék csoport P E [J7) Tobbsz5rds letaltés

3 Abraham 7 Generic 7 Marrakesh =
A \H\I \\I (] B Armani Casa 7 Graham and Brown [7) Orac Decor
7 Benchmarx 7 Grespania [ Prestigious Textiles
Armani Casa (9) 24} Casadeco 7 Harlequin (] RAVAK L]
77 Caselio 7 Hiippe [/ Sanderson
7 Dornbracht 7 Ideal Standard [ Sirpi
7 Duoflex-Pool InteriArt 7 solinfo

[ Eijffinger 2] [ Thea Render
Dornbracht (69) [ ELKOEP [ KARE [ Trilak

7 Farrow & Ball "‘ Kelly Hoppen f“ Wenga

r: Gardenia Premium Classics 7 Kludi (‘j York

Geberit 7 LAUFEN

CLASSICS
Gardenia Premi... (176)

7| 7 Zalakeramia

Farrow & Ball (132)

r

Geberit (69)

<

Bemutatoterem , InteriArt , Imperial

<« Keresés...

InteriArt

Adventures (24)

Andalucia (18)
Celebrity (14)
Chocolate Lovers (15)
Color on Canvas (23)
Daydream (10)

Desert Wonders (14)
Imperial (16)

Land of Ice and Fire (14)
Luxury (20)
Metropolitan (21)
Rising Sun (11)
Romance (14)

Summer Blossom (22

T6bbszoros letdltés

Imperial
Majesty_06_caffe_latte
MAJESTY

TEXTIL

Szélesség: 290 cm

Mintaismét|ddés: 51,5/40 cm/cm

Minta irdnya: Vetilék

Sily: 358 g/m2

Osszetétel: 100% Poliészter
Felhaszndlhatésag: Sotétitd Figgony, Kiegészitd
Martindale teszt: -

Kiegészitd adatok: -

IMPERIAL (16)

Majesty_06_caffe_Ll...

¢ ARCH|INE.X
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Fzro=Edrasse =

Kavékrém Sotétszirke Textil-kék Textil-sarga

extil- extil- QG\GJNVO

‘v vaszonl vaszon2 Majesty_06_caffe_latte .,
. ( — ———— J,I) @
Festd ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztasa a kényvtarbdl, Foldgomb - Keresés a 3 vagy i Séarga csillag - Gj anyag Bezaras

Minta a gyarto weboldalarol
Sokszor a kivant anyag csak a gyarté honlapjan talalhaté meg.
Ebben az esetben vélassza a ,Keresés az Interneten” opciot. Megjelenik a ,Hasznos linkek” oldal.

irja be a gyarté weboldalanak cimét a keresébe és keresse meg a kivant anyagot.

Ebben a példaban a Curtain Up honlaprol egy Sanderson fliggényanyagot valasztunk a Sanderson Aegean Fabrics
kollekciobdl.

&, o .
<+ ARCH|INE>= ARCHLINEXP BLOG  OKTA

HASZNOS LINKEK

Folyamatosan bévule listank olyan honlapok elérhetdségét tartalmazza,
informacickat kinalnak a szamodra!

Kerunk, vedd figyelembe az alabbi oldalakrol esetlegesen letoltott mode

ANYAGOK ES TEXTURAK GYUJTEMENYE

SZOVETEK ES TAPETAK
D NERS GUILD
Farrow&Ball

Harlequin
ELITIS

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Curtain L

made-fo-measure curtains, designer fabrics & wallpaper; furniture

Search by Keyword_

HOME | ABOUT US | CONTACT US | CURTAIN LININGS | MADE TO ME
Made To Measure Curtains »
Testimonials »
@mn Fabric Colle_@}
Sanderson Wallpaper 3
Collections
Sanderson Cushions »

Kattintson a kivalasztott mintara, hogy kinagyitsa azt.

Sanderson Lindos Fabric DAEG232959

Kép megjelenitése

€p masolasa

Kép cimének masoldsa

Kép mentése mas néven...

Kép megosztasa

Kép kildése e-mailben...

Beallitas hattérképként...

Képadatok megjelenitése

Elem vizsgalata

Pinit | =

Az egér jobb gombjaval kattintson a képre és valassza a Kép masolasa funkciot.

Térjen vissza a Helyiségvarazsloba és valassza az Uj anyag létrehozasa parancsot.

" B v v v e\
, . = [
3/3 v a8 "\;
ke e \‘(‘A p
Textil-kék  Textil-siras Textil- Textil- {77EDBOCY Coastline 0 dynamics_2 | flamenco 0
9 vaszonl vaszon2  -C682-C34 5_sand 1_orange | 7_guitarra

(. —

n

o

Kattintson a Beillesztés parancsra (1). A kép megjelenik az ablakban.
Adja a meg az anyag nevét (2), vagy masolja be a weboldalrol.
Valasszon egy kategdriat, melyben az anyagot el szeretné helyezni (3).

A fotérealisztikus abrazolas tulajdonsagait megvaltoztathatja (4), vildgosithatja az anyagot, illetve texturazottabba teheti

().

¢ ARCH|INE.X
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|s§;d;rson Lindos Fabiic DAEGZ32959 [2.

|

[SZUVETEK (TEXTIL, FUGGONY, BOR)
Alkategoria:

Fiiggany

Gyaénté:

EY

g o
=3
@
%
=

Képféjl hasznélata

-

EK

12
J
i

Clipboardimage0.jpg

—

Fizikai jellemzik

=)

l

Hétechnikai tulaidonsagok J
Sraffozés 3D

Beilleszt ]

Sraffozés a metszeten I

| Mégse |

¢ Adja meg az anyag fizikai jellemzéit. Itt a letoltott minta valddi méretét kell beirni.

Pozicid: [ b nzaik

)

e

YWizgzintes méret;

Cosm 2

Fliggtleges méret;

Tr_ > |

[rarm:

e Kattintson az OK gombra. A létrehozott Uj fliggdny anyag megjelenik a Kedvencek kategériaban.

A fliggdny felveszi az Uj anyagot.

rastoponta 1 (44 2] 2] [

] E OISR = II

2/10
Texti-  Textl- FUGGONYO Majesty 06
v Sotétszlirke Textbhdk Textilslga oot vason2 01  _caffe latte
. (C — p &

Fest5 ikon - anyag valasztés, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztasa a kényvtarbdl, Foldgsmb - Keresés a

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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1.4.6. Elektromos kapcsoldk

Hozzon létre a 7.16 m hosszu falon egy dugaljat a kovetkezdk szerint:

Kattintson az Eszkoztar - Elektromos szerelvény ikonjara (1).

Valassza ki a 7.16 m hosszu falat a falvalasztoval (2).

Vélassza ki az ,Egyaramkérés dugaljat’ az Objektumkényvtarbdl (3) és véaltoztassa meg a paramétereket:

Tavolsag a szinttdl: 0.3 m (4)
Sorolas: 3 vizszintes (5)
Kattintson a Z6ld pipara a dugal;j falra helyezéséért.

Elektromos szerelvény

[Keresés minder Q|| Markék
<<Vissza | 5Elem &

1§

Egyaramks | Egyaramko
ros dugalj | 465 dugalj E

Egydramko Kétaramkor
rbs kapcsol 65 kapcsolh

Kétaramkor
65 kapcsolé

EEUsraCETE @@ @
o

1/1

Sorolis

[Sorolzs [sobb tévoisig 8 =
@@ 3 vizszintes 5‘\ 3.58m - @ legand  Legrand  Legrand | o

| Valena Alu  Valena Ivor Valena Whi

Mozgatas
l#a] (en)
=

2Zold pipa - (j elem létrehozas, Zold kereszt - kovetkezd elem eldkészités, Fekete kor - Frissités

Helyezzen el a toldajté melletti 1.9 m hosszu falon egypdlusu kapcsolét a kdvetkez6k szerint:

Valassza ki az 1.9 m hosszu falat a falvalasztéval (1).

Valassza az ,Egyaramkérés kapcsolot’ a Kedvencek kozll (2) és valtoztassa meg a paramétereit:

Tavolsag a szinttdl: 1.2 m (3)
Bal tavolsag: 0.5 m (4)
Sorolas: 3 vizszintes (5)

Kattintson a Z6ld pipara (6) a kapcsolo falra helyezéséért.

avolsag a szinttol

Bal tAvolsag E i
Ga=Ds @E

Jobb tévolsag
1.74m -

orolas

3 vizszintes

3 Kozéppontba | @ o 1

& ARCH|INE.
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1.4.7. Profilok

Fels6 diszitéléc

Helyezziink el diszitéprofilokat: Felsd diszitéléc, mely a teljes helyiséget kdrbefutja a mennyezet és a falak talalkozasanal.

Kattintson az Eszkdztar - Profil ikonjara (1).

Valassza meg a Profil pozicidjat (2).

Valassza ki a ,,px-004” profilt a Kedvencekbdl (3) és valtoztassa meg a paramétereket (4):
Szélesség: 0.03 m

Magassag: 0.05 m

Tavolsag a szinttél: 2.7 m

Kattintson az Anyag modositasara (5) és valassza a ,Barna pasztell” (6) szint:

Az Uj elem gombra kattintva megjelenik az Anyagok kényvtar.

Keresse meg a konyvtarban a kivant anyagot beirva az anyag nevének elejét.

Kattintson a Zdld pipara (7) a diszit6profil elhelyezéséért a helyiségben.

---@@@-.-.- CEAr] Kezeppontoa [ (4442 @] [

Szélesség @
) 0.03m - 4 B
l Magassag
[~ 0.05m -
px-001 px 010
'l Tavolsag a szinttol 7
~ —) zm M («)
@ . " .J. A E]
Barna et Fenyo- Fényes Konyak  Lime_tree_ RAL 8007
@ pasztell E-Miipin | Facwenge natdr fehér Cseresznye 07 Fawn brow
| 6
a — ) |

Padlészegély

Valassza meg a Profil pozicidjat (1).

Valassza ki a ,Padlészegély 004" profilt a Kedvencekbdl (2) és valtoztassa meg a paramétereket. (3)
Szélesség: 0.05 m

Magassag: 0.08 m

Tavolsag a szinttél: 0 m

Kattintson az Anyag médositasara (4) és adja hozza a Kedvencekhez az Uj elem gomb (5) segitségével a
.Polisander_029” nevil anyagot.

.II@@@ xtpona 1[4 4[] &

Szélesség 3 =Y
= o
% | Magassdg
' ’_‘ Padloszege Padloszegé Padlészegé \Padloszege '0 0.08 m -
AL AL AU L 00 Tavolsag a szinttol 1 0
[| —) om - ()

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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F Fény ;
Bama . ioin Fewenge PO ényes  Konyak leetree RAL 8007

pasztell natir fehér Cseresznye Fawn brow

@ Q[Z]

HET B Ee

e (Az Anyagok mappa nevére kattintva (6), majd a keres6 mez&be beirva a név elejét (7) megjelennek a talalatok, ezek
kozul valassza ki a megfeleld neviit (8), majd OK (9).

e A Kedvencekbe behelyezett anyag automatikusan kijeldlédik, kattintson a Zéld pipara (10) — az alsé diszit6léc
elhelyezéséért korben a helyiségben.

Anyagok

- 6.

<«<Vissza | 1Elem a

polisanderd

29 8.

9.0 =

1.4.8. Mennyezeti lampak

Helyezzen el mennyezeti ldmpakat. Valaszthat a konyvtari lampak kézil, vagy letélthet [ampékat pl. a 3D Warehouse
oldalrol.

o Kattintson a Mennyezeti lampak ikonra az eszkdztarban (1).
IIIIIII@D Py reatopontsa 1 44 2] 9] &

. B (L)) B
o

1/10
s

SpotLamp Spotiight Mennyezati fﬁggé

Metamorp

lampa 1 lampa 3 3 = Tévolsag a szinttdl: 5

2Z6ld pipa - Uj elem létrehozas, Zold kereszt - kovetkezd elem eldkészités, Fekete kor - Frissités

Fiigg6 lampa
A ,Flgg6 ldampa 3” ldmpa hianyzik a Kedvencek kdzul, ezért meg kell keresnuink a kényvtarban:

o Kattintson a Kék plusz ikonra (2),

o A megjelend ,Lampak” ablakban kattintson a Home gombra (1), majd a keresébe kezdje el begépelni a keresett objektum
nevét. (2): Fiiggé

e Valassza ki a lampat (3)

e ,OK” gombbal zarja be az ablakot (4)
Az objektum bekeril a ,Kedvencek” kategériaba.

9 ARCH|INE.X
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o Allitsa be az X és Y tavolsagot. X: -1.8 m (4); Y: 0 Lampak 2
m (5) oy . ’ fiiggs o || Markak ’
e Kattintson a Zold pipara (6) — a lampa |
elhelyezéséért a mennyezeten. % lObjektumok
. . L 1<<Vissza | 7 Elem &
Kattintson a Z6ld keresztre tovabbi lampa 3
hozzaadasaért, a paraméterek: X tav: -1.8 m; Y - ~
tav: -1 m rm Q Q Q Q Ql
e Kattintson a Z4ld pipara (4) — a lampa 2 | pll &
elhelyeZéSéért a mennyezeten- Fa hattamla Fém Fliggé Fliggé Fliggo Figgé Fliggé
flggdleges hattamla fo  ldmpal lampa 2 ldmpa 3 ldmpa 4 ldmpa 5
Spotlampal

o A Z06ld keresztre kattintva hozzon |étre egy ujabb
lampat, ami az el6z6ektdl elterd tipusu
~Spotlampa1”legyen.

e A Kkék plusz ikonra kattintva keresse meg a
konyvtarban:
e A felugré ablakban valassza a ,Vissza” (1)
lehetéséget, amivel visszalép az Objektum
kényvtarba (1)
e it keresse meg a ,Vilagitas” (2) kdnyvtarat
e \Valassza ki a Spot lampak” (3) alkategoriat
e Kattintson ra a ,Spotlampa 1” (4) elnevezési
objektumra
e Lépjen ki a dialégbdl az ,OK” gombbal (5) 4

[ OK ] [ Mégse ]

Az objektum megjelenik a ,Kedvencek”

kategoridban.
Lampak Lampak
’ [Kéresés iinden elernre] a H Markak ‘ [ [Keresés minden elemre] Q \’ Markak ‘
‘ET Objektumok ||E Objektumok ' Vilagitas Spotla’mpa’kl
|1160 Elem £  <<Vissza | 4Elem -]
: @) ]
& KULTERD ; = Q Q
Ql, = Qf,\ s
 NAPPALL = AV 4
= VIAGITAS |2 ;ﬁi;ﬁ:;‘; Spotlight ~ Spotlamp SW":’“"’
3D Warehouse(2) 4

Asztali Iampak(9)
Egyebek(1)

Fali lampak(15)
Fliggd lampak(13)
Kiegészitok(0)
Kaltéri lampak(3)
LED lampak(1)

Mennyezeti lampak(15)

Spot lampak(4) 3

(- —

5

e Helyezze el a helyiség kdzepére, vagyis: X tav: 0 m; Y tav: 0 m

Kattintson a Z6ld pipara a lampa elhelyezéséhez.

1.4.9. Falilampak

e Helyezzen el falilampakat. Kattintson a Falildmpak ikonra az eszkéztarban (1).

e Valassza ki a 4.16 m hosszu falat a falvalaszto segitségével (2).

e Vdlassza a ,Fali lampa 1"-t (3) a kedvencek mappabdl és valtoztassa meg paramétereit: Bal tdvolsag: 0.8 m, Tavolsag a
szinttél: 1.8 m (lasd. 4,5).

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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o Kattintson a Zold pipara (6) — a lampa elhelyezéséért a falon.

IEpoE@rasEEe @@ @

chs1yen 1 ¢ gal tavolsag Mozgatés
Ietrehozva ? Q Q y m4- 2
@ Jobb tavolsag < %D
Fali lsmpa Fali I;mpa Fali I;’mpa ;Ii IZmpa 335,“ .' 2 .
B

a
o
26ld pipa - Uj elem |étrehozas, Zold kereszt - kovetkezd elem eldkészités, Fekete kor - Frissités

Bezérds

o Ismételje meg még egyszer: Kattintson a Z6ld keresztre tovabbi lampak L.
hozzaadasaért. _
Paraméterek: Jobb tavolsag: 0.8 m :_D E

o Kattintson a Z6ld pipara (6) — a lampa elhelyezéséért a falon.

1.4.10. Kép a falon

Helyezzen el két képet a falon. Kattintson a Kép a falon ikonra az eszkoztarban (1).

[ ]

o Kerettel és paszpartuval rendelkezzen (3,4)

e Tavolsag a szinttél: 1.4 m (5)

o Kattintson a Z6ld pipara (6) — a kép elhelyezéséért a falon.

jll@.@ &= [ crtpentelr) (][ 29

dincs ilyen - F ‘ 2 Szelesseg Bal tavolsag ..
|§mh @ 1 - 2.08m
étrehozva. i
1 ‘. Paszpartu Magasség } Jobb tavolssg | 10/ 10
e
- Paszpartu szélesség 0.63m - 2.08m
Schiele - Tanguy - Lica
018 né 65x Indefinite D
2. kep:

0.05m - Faltdl vald tavolsdg
e Valassza ki az 1.4 m széles falkiszogellést (1).
¢ Jeldlje ki a ,Liliom” elnevezésii képet a kedvencek koziil (2) vagy Uj elem hozzaadasaval az Anyagokbdl.

Tévolsa'gaszintt5 Mozgatas gm e

Vaélassza ki a ,Haj6” elnevezésii képet a Kedvencek kéziil (2) vagy Uj elem hozzaadasaval az Anyagok kényvtarbol.

& ARCH|INE.
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, [ [Keresés minden elemre] Q ” Marksk |
[0 2o
. T <<Vissza | 66 Elem &
| Y/
PROJEKT [

W [

[E ELEKTROMOS szsnswtnvex

Klasszikus(2)

[ ]

Photo(2)
Poszterek(1)

Progreso  Schiele-  Tanguy - = X v
60x45cm  Ul6 né 65x Indefinite D

(@) Tévolssga santtsl: Mozgatés
) pk » - [«][»][2][F]

Z6ld pipa - Uj elem létrehozas, 26ld kereszt - kiivetkezd elem elgkészités, Fekete kor - Frissités

Kerettel és paszpartuval rendelkezzen (3,4)

Tavolsag a szinttél: 1.2 m (5)

Szélesség: 1 m

Magassag: 0.8 m (6,7)

Kattintson a Z6ld pipara — a kép elhelyezéséért a falon.
Kép a falon

IEIIIIE]II l anmal@l@@

. 7 7
11 Paszpanu ﬁ Jobb tévelsag | 3/ 10 o)

szelesseg' 0.1 -
@Eiﬂm . fmm Mg | by
Tau aszntlnl Mozgatas

@ [EE]@@ © i

Z&ld pipa - j elem |étrehazds, Zéld kereszt - kivetkezo elem elokészités, Fekete kir - Frissités Bezaras J
7

1.4.11. Padlé anyaga

e Valassza ki a padld anyagat a széles kinalatbdl. Kattintson a Padlé anyaga ikonra az Eszkéztarban (1).

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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e Valassza a ,Polisander_029” (2) nev(i anyagot a kedvencek mappabdl (Iasd a képen). A kivalasztas utan a valasztott
anyag megijelenik a padlé anyagaként.

A helyiség stilusa - Padl6 anyaga

=) ( () (6 = — — i
LIS . L > ) )
parquet w parquetw parquetw parquetw parquetw parquetw .

White tle

ood_02 ood_03 ood_04 ood_05 ood_06 ood_07 Parquet_wood_08 [—QJ
O o4 [‘?]
Festd ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztasa a konyvtarbdl, Foldgomb - Keresés a Bemutatdteremben vagy interneten, Sarga csilag - Uj anyag Bezaras

1.4.12. Fal anyaga

A falak anyaga egyesével vagy akar egyszerre is médosithatd. A kdnyvtarbol valaszthat tapétakat vagy szineket.
Letdlthet tapétakat az ARCHLine.XP Bemutatoterembdl a Gyartoi katalogusokbdl valasztva vagy importalhat a Gyarté
weboldalardl is.

o Kattintson a Fal anyaga ikonra az Eszkdztarban (1).

A EECELFEE O

e Valassza a ,Drapp” szint az Anyagok kdnyvtarbol, a Szinek kategériabdl (2,3,4).

& ARCH|INE.
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| [Keresés minden elemre]

Bk > 3,

<<Vissza | 66 Elem

Pantone(18)
RAL(16)

[F SZOVETEK (TEXTIL, FUGGONY, BOR)

PANTONE-
$3-9-F1

PANTONE-

s325.3 12pete00l tapete003 tapeted31 tapetedSS Tapéta-10

Tegla-21-
01

(O —

Festd ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivélasztasa a k

térbdl, Foldgomb - Ki
Y I

és a Bemutatdteremben vagy interneten, Sarga csillag - j anyag

(

Engedélyezze a Minden fal eszkdzt, ahhoz, hogy egy Iépésben minden fal anyaganak a kivalasztott szint adja.

FIELmISIEEIEIESEE

PANTOMNE-

Alspértelm
5325-3

tapete001  tapete003 tapeteD31 tapete0S5 Tapéta-10 Teg'(‘;l'm'

-

Festo ikon - anyag vélasztas, Kék kereszt - Uj anyag ki

snyvtarbel, Foldgamb - Keresés

vagy i

Kapcsolja ki a Minden fal eszkozt (4).

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet

Valassza ki a ,Sététbarna” nevi anyagot (5), a valasztott szin csak a kivalasztott falon jelenik meg (6).
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1.5.

I | i B

Fal anyaga

NEEOPaeseE ewm s ]2
| j+>

4 5/10

tapeted01  tapeted03  tapets031  tapete0S5  Tapéta-10 Teg\ua1-21- LT

azett Drapp.

@ p ()

|| Festo kon -anyag valasztas, Kek kereszt - Uj anyag kivalasztasa s kanywtarbd, Foldgemb - Keresés a Bemutatdteremben vagy interneten, Srga csilag - & anyag

Bezaras

A perspektiva beallitasa

Kattintson a 3D modell ablakba, majd a NaviBaron talalhaté Aktiv ablak nagyitéasa ikonra, hogy a modell a bal oldali
ablakban jelenjen meg.

ijél az Aktiv ablak nagyitésa ikonra kattintva a modell a teljes képernyén jelenik meg.
Ujabb kattintasra visszanyeri eredeti méretét.

Tehét a Aktiv ablak nagyitdsa ikonnal lehet az ablakok tartalmat cserélgetni.

A 2D tartalomhoz hasonléan a 3D modell is nagyithatd, kicsinyithetd és mozgathato a NaviBar megfeleld ikonjanak
segitségével vagy az egér gorgéjével.

A forgatas ikonra kattintva a modell forgathat6 a térben.

Kovetkezd lépésként allitson be kiilénbdz6 perspektiva nézeteket. Ezek a nézetek segitenek a késébbiekben a helyiség

gyorsabb atlatasaban. Aktivalja a 3D-s ablakot, majd kattintson a NaviBar, Perspektiva beallitas ikonra. Hatarozzon meg
négy kiulonb6zé perspektivat, és mentse el 6ket.

Dha
90 &
7

ER 4

Perspektiva beallitasok dialég

Nyissa meg a Perspektiva beallitasok parbeszédablakot.
A modell felliinézetben jelenik meg. Javasoljuk az alaprajzi nézet kivalasztasat:

Kattintson a 2D Nézet ikonra (1). Kattintson és tartsa lenyomva az egér bal gombjat a kamerat jelképez6 kék ponton (2)

és mozgassa a modell jobb alsé sarkaba. Most kattintson és tartsa fogva a nézett pontot (targy) jelképezé lila pontot (3) és
forditsa a modell bal felsé sarkaba.
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Perspektiva besllitasok =

% Elmentett nézetek @ E
IC
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e
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] m

Kamera Z 1.4m

1.4m

N
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Lot ]

(}*_____
ﬁ IH
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&0% Megse

[~ objektum elhelyezése animaddval

Perspektiva beallitasok

Elmentett nézetek El ﬂlm
Nézet 0 <= 2

R
ES[ES EEY

LA

et
=

g
= n
[ 1)
(]
PRI
3| 2
II
N

% Szig a0® Mégse

[] objektum elhelyezése animécidval

Ha beallitottuk kamerankat a megfelel6 nézett pontra, mentsik el ezt a nézetet a zold kereszt megnyomasaval. Ismételjik
meg ezt a miiveletet egy Ujabb nézet elImentésére: a kamera pont legyen a modell bal alsé sarka és a nézett pont pedig a
modell jobb felsd sarka. Miutan Iétrehozott még két nézetet, az OK gomb megnyomasaval tudja bezarni a dialég ablakot.

A kék nyilakkal, vagy a billentylizet PgUp és PgDown gombjai segitségével valaszthat a nézetek kozil.

& Meézet 0 w t ;

1.6. Helyezze el a lampakat - Opcionalis

Most a mennyezeti spotldmpat sokszorositjuk egy 3x2-es haldba.

Legyen tovabbra is az alaprajz az aktiv.
Amikor barmely rajzi elemre rakattint, az kijel6l6dik. A kivalasztott elem eltérd szinnel jelenik meg, valamint megjelenik
koriilétte az ikonmeni és néhany ugynevezett marker.

e \Vdlassza ki az alaprajzon a mar korabban elhelyezett spotldmpat.

e Valassza a Meniiszalag / Szerkesztés / Masolas menut majd a Matrix utasitast.
e Kattintson a lampa egy pontjara.
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1.7.

Nézet Epilet Interior

@] x 1_|_| lllesztés -

> Qo 0O ={=Torlés metszéspontol
itas Masolas Tarlés @]
- ! Offszet

Al

o]

Masclas Ctrl+U

Elernek masolasa masik szintre

Z]| Tiikrozés Ctrl+W
F 3
J Forgatas
Ij Skala
o Sokszorositds vonal mentén
l.:.l'. - Matrix

Az ablakban vélassza az értékkel opciot.
Adja meg az elemszédmokat: 3, 2

és a lampak kozti tavolsagot: 1.5 m, -2 m
Helyezze el a lampakat.

Matrix B
Elhelyezés egyesével

() Grafikus

Qszlopok és sorok irdnya merdleges

Ertélcekkel

Vizszintes elemszam:

Fliggdleges elemszam:

P tad
3

Vizszintes ettolas 15

Flgadleges eltolds 2m

egee

Az alaprajzi és a 3D megjelenitését az abrakon lathatja:

%:E=V,
.

o o

o o

—_—

Fluggony szerkesztése

Mint lattuk, a kivalasztott elem eltérd szinnel jelenik meg, valamint megjelenik korilbtte az ikonmeni és néhany

ugynevezett marker.

Az egyes markerek a kivalasztott elemhez és szituaciéhoz igazodnak.

Egy fiiggony esetében példaul modja van a fliggdny szélességének megvaltoztatasara is.

Nagyitsa fel az alaprajzi ablakban a bal oldali fliggdnyt, majd kattintson a fliggony alaprajzi megjelenitésére (1).
A kijelolt fliggdny ciankék. Kattintson a kék pontra a fliggdny bal oldalan (2). Valassza a Hossz médositasa parancsot (3).
Hosszabbitsa meg a figgonyt egészen a bal falsarokig.
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3 5
=
s (e
E:Hossz moadositas | s s Zepont / % [ Y| Fiiggeny (D191) w4 1/5 )

. : ' e e
E V= Végpont mozgatdsa \-.. 13 f Hosszlisad 0. 35m ( ® 7
'] 4 Mozgatas A Haijlazs#tn = I ]
ta a . . @l
1 f Masolat mozgatas |

Forgatas

Masolat forgatas

|_I.
—w & ©
P2 S AINWATATAA)

ol <

o Ismételje meg a hosszmddositast a masik szélsé fliggdnynél is. Egybefliggé fliggdnysort kapunk a mivelet befejeztével.

Y
] (] ] S B
(] = 3 = = s o
[ [T
Opcionadlis: = 5
Az alabbi abran levé eredmény eléréséhez a fiiggdny tulajdonsagait = %
véltoztattuk meg. T
Kr'”""r"f"—r?m [ | 1 T T
e Kattintson sorban a fliggonyokre, mikozben a CTRL gombot E ‘

lenyomva tartja. Ekkor az 6sszes fliggony kijel6l6do6tt.
¢ Bal oldalon megjelené TulajdonsagkezelSben allitsa be a Oldalak
kozti tavolsagot 0-ra, majd nyomjon ENTER-t. ‘

1.8. Butorok elhelyezése

Legyen tovabbra is az alaprajzi ablak az aktiv.

A bal oldalon megtalédlja az Objektumké&zpontot.

Az Objektumkdzpontban éplletelemeket, csoportokat,
szimbolumokat, targyakat, butorokat, anyagokat és még sok mas elemet talal.

Bdngészhet a kdnyvtarakban vagy a keresdmez6 segitségével rakereshet az egyes elemekre.

o Kattintson az Objektumko6zpont panelra. Valassza az Objektumoknal a Katalégusok / Objektumok mappat.
Ezzel az objektumkdnyvtar 6sszes mappaja megjelenik.
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Elhelyezendé butorok listdja Objektumkszpont 2 x
Kanapé 06, Uveg étkezdasztal, Kanapé 05, Dohanyzdasztal 05, Szényeg 02, Olvasdlampa, TV || [Keresés minden clemr] a ]
allvany, Televizio, Vazaban 02, Szék 03, Vaza 01, Komdd 01, Gyertya, Bambusz, Parna, Virag S
VéZéban 02 F:pmet
HZ2 &=
e Valasszon ki egy elemet, pl. a kanapét. At Abisk 45 pro €S0P

Az elhelyezéshez egyszeriien csak fogja meg és dobja a rajzra. Mozgassa az egeret és
kattintson az elhelyezéshez.
Helyezze el a tobbi butort is.

A ,fogd és vidd” eljaras lényege a kdvetkezd:
Az egér bal gombjénak lenyomésaval és nyomva tartasaval ,megragadjuk” (megfogjuk) a butort.

Az objektumot az egér mozgatasaval a rajzlapon a kivant helyre hizzuk, és a gomb
felengedésével ,elejtjiik” (elengedjiik) a budtort.

Mozgassa el a butorokat:

A kovetkez6 Iépésként forgassa el az asztalt 90 fokkal:

Kattintson az asztalra. A kijel6lt asztal ciankékké valtozott a kijeldlés altal. Kattintson a jobb

Forgatasi markerre. Valassza ki a megfelel6 Forgatas +/- 90 fokkal parancsot a felugré menubél.

Az asztal a Forgatasi parancs utan a lenti beallitasnak megfelel6en fog elhelyezkedni.

N P
;N

Forgatas +90 fokkal >

Forgatas -90 fokkal

Forgatas

Masolat forgatas

" Forgatés adott ponttal

Jfa Maésolat forgatas adott ponttal
¥4 Tokrozés

Pa Masolat takrozés

Katalogusok

S ¢
e as
Objek| Anyag Bemut 30 Fényf
fumok| ok  atoter Wareh orrdso
Utoljdra haszndlt elemek

Kedvencek

Sigé

Objektumkézpont | Tulajdonsagek

Ha egyszerre t6bb elemet szeretne kivalasztani, tartsa lenyomva a CTRL billenty(it és ekézben kattintson a masodik

elemre.
Most a kanapét elmozgatjuk, pontosan 0.1 m-re a faltdl:

El6szor a falat valassza ki, majd a kanapét.
Modositsa a koztlk levé tavolsagot a méretszamra kattintva és atirva azt.

-

ALLAN

©
$ %
©
N E—

AW LVaVal

Elhelyezés 3D-ben

A kdvetkez6kben egy gyertyat helyeziink el az asztalra, mindezt a kdzvetlendl a 3D modellben.

Aktivalja a 3D ablakot.

Valassza ki a gyertyat és hizza be a 3D nézetbe.

Az ARCHLine.XP felismeri a 3D fellleteket.

Kattintson arra a fellletre, amelyikre a targyat el kivanja helyezni.
Mozgassa meg az kurzort és kattintson az elhelyezéshez.

Ezen |épések ismétlésével helyezzen Ujabb targyakat a 3D enteriérbe.
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1.9. Dokumentacio

Miutan végeztiink a belsé tervezéssel a dokumentacio készitése kdvetkezik.
Ehhez sziikséglink van a méretezett alaprajzra és falnézetekre, esetleg a texturazott alaprajzra.

1.9.1. Méretezés

Eddig elkészitettiik a helyiség butorozott alaprajzat és 3D modelljét.
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Ezutan a dokumentacio készités kdvetkezik. Ehhez sziikséglink van a méretezett alaprajzra és falnézetekre, esetleg a
texturazott alaprajzra.

El6szor a méretezéseket készitjuk el.

A Gyors méretezést akkor hasznaljuk, ha egy-egy elem méretezésére van szikségiink. Pl. falhosszakra, butor méretekre.

Valassza ki a Mentiszalag / Méretezés /| Gyors méretezés utasitast.
Kattintson a méretezni kivant elemre, majd helyezze el a méretvonalat.

:J HBO ‘x, E{f g X -“_+.‘ =1 A‘ = Szerkesztés Mézet Epiilet Interior Rajz
’ =e= Vizszintes sorozatmératezés o a 3 = T
\ﬁ* ‘) |: : & Szintméretezés f\ ,"'_\ EJ

lE Figgdleges sorozatméretezés

G éretezés | H sretezé 5
yors méretezés CSRZmf el eze e, Mutats

Elhelyezés
Ezutan a fal és nyilaszaré méretezéseket egy Iépésben fogjuk elhelyezni a teljes terven.

Epilet *— Magassagméretezés Kariv Szdg Korpusz K:

Valassza ki a Meniiszalag / Méretezés / Epiilet / Falak utasitast.

ztés Meézet Epilet Interior Rajz Meéretezés
. . . AN -
Szintméretezés | } |
& © AN
Epulet — Magassagméretezés Kariv Szog Karpusz Kz

[E]] Falak Nézet2 [

Valasszon a Méretezési lehetéségek kozul.
A kivant méretezéseket adja hozza a listdhoz a képen szemléltetett mddon.
Majd fogadja el az OK gomb megnyomasaval.

Falméretezés n

M eretezesi lehetizégek:

Fal czatlakozd és végpontok

Ajtd / ablak keret &z fal wégpaontak
Ajtd / ablak tengely és fal végpontak
Falvégpontok.

Parapetmagaszzagok

Hozzaadas Tarlés

Wégrehajtandd parancaok:

Fal ceatlakozd és vegpontok,
Ajkd / ablak keret &z fal wvégpontak

Falvégpontak
[ Réteges fal [ Falak kiszepének méretezése
Myilazzard méretezések adatai [] sktiv [megielenitett) réteq méretezése

Figyelem! Myilaszarg mérete lehet brutta,
nettd vagy kerettel caokkentett

Megse

Ezutan a fal és nyilaszar6 méretezéseket egy Iépésben fogjuk elhelyezni a teljes terven.
Az ablak bezarasa utan a helyiség konturja automatikusan kijel6l6dik. Csak a méretezés lanc helyét kell megadnunk.

Mozgassa az egeret az elsé méretezés lanc kivant pozicidjaba és kattintson (1).

A méretezések kovetni fogjak a rajz valtozasait. Ujabbakat adhat a jelenlegiekhez, vagy tordlhet a meglévék kozil.
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1.9.2. Falnézet

Készitslik el a texturazott falnézeteket is.

e Valassza a Meniiszalag / Dokumentacié / Falnézet / Kép parancsot.

5 Meézet Epiilet Interiar Rajz Méretezés
| % @ E

Falnézet | Terv-dsszehasonlitas Fillanatkép Excel Szabadkézi rajz Kilté

Fao

g Ké| —
G B Nézet 2 [Kép] *

o Kattintson a fal belsé felére (melyrdl a falnézetet szeretné elkésziteni) (3).
e Mozgassa a narancssarga nyilat a kivant tavolsagra (4). Ez a terllet kék keretet kap.

t t ‘
o 218 L %
S = v
L8, 200 e 59 378 %,
" i Y T
N
8
*
2R
3 3 P 5
@ H
o ‘-—;r e 5
\a wnanr U ™
IR I I: e 11|
& ”w
L . EH i
L)
b 2 2k = % ]
g e e L
RN b 7
b —
NN
8j&
J,)l'L 190 J.)I'J.
L & | 2m I 288 L w2 L e |
= 7 # T
pa 79 J

e Nyomjon Enter-t.
e Megjelenik a Pillanatkép parbeszédablak. Kattintson az OK gombra.

— r— = Vil
H
Pillanatkép A
Raszterkép felbontasa (pixel)
(®) Egyéni méret 2048 s
Mentett formatum .png o
=
Rajz Nappali_alaprajz Foldszint (0 m) * W '
Mentés OK Mégse [ l‘ } g l
el
: R
'3 |
i |

A Pillanatkép ablakot lezarva a falnézet az
alaprajzra kertil.

A kép szélére kattintva mozgassa azt a kivant
helyre.

o Ismételje meg a miiveletet az dsszes falra.
e A méretezés parancs hasznalataval méretekkel lathatja el a falnézeteket.
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Alaprajzon szines nézet
Az alaprajzot texturazva is megjelenitheti.

e Kattintson a Meniiszalag / Dokumentacio / Pillanatkép / Szint pillanatkép létrehozas vagy torlés utasitasra.
e Adja meg a Metszet magassaga értéket, majd nyomja meg az OK gombot.
o Megijelenik az alaprajz texturazva.

1.10. Nyomtatas

Feliratozds A:;meg
A nyomtatandd méretezett alaprajzhoz készitsiink feliratot. N~
o A szdveg tulajdonsagait el6zetesen, a Meniiszalag / Rajz /
Tulajdonsagok / Széveg pontban allithatjuk be.
e Ajelen példaban a betitipus Book Antiqua, a mérete pedig 600 mm.
e A paraméterek mddositasa utan kattintsunk az OK gombra.
o A szbveg elhelyezéséhez valassza ki a Meniiszalag / Rajz / Széveg
/ Elhelyezés parancsot. . ,
o A felugrd parbeszédablakban irja be a megjeleniteni kivant szoveget
(PI Alaprajz). Majd nyomja meg az OK gombot. A;E:‘I‘Ekegzl:illentyuvel tibbsoros sziveget irhat
@) Aktudlis széveg () Mégsem () Jegyzettémb
e Helyezze el a szbveget a kivant helyre a teriletre kattintassal. felest e e
Ismételt szivegelhelyezés OK Mégse

PDF Nyomtatas

A rajzokat, pl. a fenti alaprajzot lehetésége van kdzvetlenil nyomtatni vagy PDF fajlba menteni.
A Nyomtatas parancs a Fajl meniibdl vagy a Meniiszalag / Dokumentacié utasitasai kozil valaszthato ki.

= i .
] ™ | BO 1!‘ |_|Id e =2 +’| =1 A‘ 5 Szerkesztés Mézet Epdlet Interior Rajz Méretezés

] Részlet masoldsa terviapra i | 1M A -
2 B AV El R @
= (] r;‘ Részlet beillesztese tervlapra - " —
Myomtatas PDF-be | Terlap o . tervlap frissit Metszet Falnézet  Terv-Gsszehasonlitds Pillanatkép Excel Szabadkezi rajz Kiltér
= Osszes tervlap frissitése = - - - - -
yomtatds Tervlap Dokumentacio Fo

(1) Valassza ki a PDF nyomtatas lehet6ségét a nyomtatok kozdl.

(2) Adja meg a PDF fajl elérési utjat és nevét.

(3) A papir méretének és tajolasanak beallitasa rendkivil fontos, hiszen tdbbek kdzott ennek a segitségével tudjuk
elhelyezni a rajzot. Megadhatja a méretaranyt és a lap kbzepére igazithatja a tartalmat.

(4) A rajzidealis elhelyezkedéséhez pipélja be a ,Kézéppontba” lehetéséget. Ez a parancs a nyomtatandé rajzot az adott
papir kbzepére helyezi el.

(5) Hatarozza meg a rajz méretaranyat, hogy a rajz teljes egészében a lapra férjen.

(6) Nyomja meg a Nyomtat gombot. Egy Uj ablakban megjelenik a Iétrehozott PDF.
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Nyomtatas @
Myoritatd
PDF Myamtatas -

[1I

Fapirméret: 210 % 297 mm Kinyomtatandd rajzméret 166 x 162 mm E E
Myomtathatd teriilet: 202 % 289 mm Fiajz méret a papiron 166 x 162 mm E E
P | | B !
[/ |couseisiiozsa timea\Desktop\NaPPALl wealapraizpat | | [ Mozak: ENH :
L J N 1
Valazzthato papirméretek Szin - E T au E
Meret [150 44 2104297 wm v ]|~ © Minden sziitke ERE TE i
P = () Minden fekete ' !
= ™M @) Szabadon definial . |
Tsiolas [Ans - ( Szin-» Tol . :
[ Optimélis papiméret - -
i 5| '
Ablak [] Minden szoveget feketével nyomtat 5 | 3 s '
@ Telies raiz [ Lathaté szint sziikével E : 5 5 :
(70 dsktudlis nézet Orientacia :
() Kivagas b (@) Alaphelyzet i
[ Kivagas ] () Elforgatatt rajz __ :
() Mpomtathatd teriilet: Lépték, 5 . .
[ 2020028900 ] @) Meretarany E i i
1:100 = IENH ;
Eltolas T Gzabadon defirnan : :
% 179 mm 1:[100.0 R :
W 4 E3.2 T [] &rdnyos vonalvastagsag __
‘Wonalvastagsag - &ktiv s é __________________________________________
I [ Porisoadan | [ Kigizal ] | | Moma | J [ Méase | [ akaimaz |
= —— = = =
Perspektiva nézeteket vagy falnézeteket egyarant lehetéség van nyomtatni a fentiek alapjan.
1.11. Megjelenités
A 3D ablakban tobbféleképpen jelenitheti meg a modellt. @ Orotds modell
. ’ . . . . AT rotvaz model
Eddig a szinhelyes abrazolast hasznaltuk. Aktivalja a 3D ablakot.
Mosft a _Texturazott qpmo’g \{alasztjuk, igy a 3D modellben is egy @ BAn o mnm
realisztikusabb megjelenitést kapunk.
) - .. ., } @ Szinezett
A perspektiva ablakban beallitunk egy Ujabb nézetet, gy hogy a
kamera a helyiség kdzepén legyen. m Tz
Textira élek nélkdal
[ ]
-3 @R e
* Bejaras i ij Szirke-arnyalat
x Berepilés ] @ Réntgen
Q Korbeforgatas ol G Szinhelyes abrazolas I e N
—_—
— h AR
bl R _i;,, Alaprajz hozzaadas/tirlés 3D nézeten i x

=)D P

7@ [0 4

Ezutan kérbenéziink a modellben.
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1.11.1. Arnyék

A 3D ablakban megjelenithetjiik az arnyékokat is. El6sz6r is Nap beallitasat végezze el.

e Kattintson a Meniiszalag / Nézet / Nap / Nap pozici6 utasitasra.

Mézet Epilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio
—
O Bl o
e . 260
A 30 [l . .
Mézetek Gyors 3D madell Latvanystilusok  Renderelés a?:' ap pozicio

e A pontos arnyékszamitashoz meg kell adni a helyet, a datumot, az id6ét és az északiranyt.

Nap bedllitasa B

Helyiséq
- Budapest %

Szélességi fok
47.5000

Hosszusagi fok
13.0700

| Hozzéadés | | Teriés |

Datum Helyi idd 3 T
E Azimut (Irényszég):
Honap Nap 316.32

marcius vl |22 vl I9 l@éra 21| Eperc Zenit: 57.21

| oK

e A NaviBarban az Arnyék ikonra kattintva valassza az Arnyékolas aktiv parancsot. A 3D modell a kdvetkezéképpen fog
kinézni:
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@ Minden kikapcsolva
@ Fényhatss aktiv
B Fényhatas és arnyékolds

Arnyékok

A Nézet menii / Amyékszimulaciét valasztva a csuszkakkal a datum és az idé dinamikusan valtoztathatd, amelyet a
modell kdvet.

=, i 4 z . s .0
v- | - (’ v' R o +_’l -1 A ¥ Szerkesztés Epulet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio

Amyék szimulacié ( \ '\'Iap = 356‘ Eg
T Arnyék  ~ s
Détum mércius 09 FOErelés orama 360 Anim
Latvanytervezés

Ha megadja az idGintervallumot, akkor arnyékanimaciot is készithet. Ezt a Mentiszalag / Nézet / Arnyék /
Arnyékanimacioé parancs alatt érheti el.

Mézet Epilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacid
TP - Na -
<C- Map -
oy ﬁ G | 3 - 360
30 -~ &
MNézetek Gyars 3D modell Latvanystilusok Renderelés - A
" T . " Arnyék ki/be
3D épités L

E Homlokzati arnyék

m Arnyékanimacia
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Nap beillitasa

Helyiség
-H- Budapest

Szélességi fok
47.5000
Hosszisaai fok

19.0700

Datum
Hénap

Idokoz bedlitds
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vl [2 ~] |[s

Lépéskoz

-ig
l éra |16 iéra < perc

marcius

Videofajl I

készitése Megtekintés

I Mégsem

A 3D modellben a lampak fényhatasa is megjelenithetd.

e Kattintson a NaviBarban az Arnyék — Fényhatas aktiv ikonra.

@ Minden kikapcsolva

1.11.2. Renderelés

Végezetll elkészitjuk a fotdrealisztikus renderelt képet.

A j6 min&ségl renderelt kép eléréséhez tobb renderinget kell
késziteni, akar 10-15 képet is.

Javasoljuk, hogy el6sz6r a renderinget alacsony felbontasban
és a Kultéri — Gyors render” moédban készitse el.

e Kattintson a NaviBar - Rendering ikonra, majd a Kilonallé
renderelés parancsra.

o Allitsa be a képen lathato értékeket.

Fotorealisztikus megjelenités

=D

Felbontas 800x600 (SVGA)

Renderelés mindsége '\ Kaltéri - Gyors render

A fények forrésa lathato i)

Lampafények megjelenitése

Napfény megjelenitése

Felilleti egyenetienség =

Hattér Panordma

Panoréma &

Panorama irdnya 0 v

Renderelt képek mentési Gtvonala

C:\Users\zoli\Documents\ARCHIineXP DRAW\.. |+

Héattér vildgossdg

C

5 Sotétebb, beltéri jelenetekhez

2D
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Renderelés inditdsa

A 3D hattér dtemelése

Render felbontés kerete lathatd (be ki)
Alapértelmezettre aliit

Bezérés

N
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ésilsta «| Aktudlis méret: 100%  (Nézet 0 v]  sooxs00

=
U ~

Kiégetés 0
O i

Telitettség 0
ga- i

Sarkok sotétitése 0

[ L
Szinhdmérséklet 6500K
ik b}
Expozic 300
iy

Tippek

akat a képi hatdsok mé

A hatasok azonnal megjelennek - nincsen
szikség a renderelés ledlitdsara/Ujrainditasara.
Alapéllapotba allitshoz kattintson az effekt ikonjéra.

Cvents

A kapott eredmény alapjan térjen vissza a modellhez és javitsa ki a hibakat. Ismételje meg tdbbszér a folyamatot.

Amikor elégedett a kép minéségével, készitsen Ujabb képet, most mar j6 minéségben a ,Beltéri - Gyors render” médot
hasznalva.

Csak ezutan valasszon nagy felbontast, majd Gjbdl rendereljen, hogy megkapja a végsé valtozatot. Itt mar hosszabb
render id6re kell szamitani.

Ezt a modszert kdvetve jelentds render id6t takarithat meg!

Amikor a rendering elkészult, mentse el az adott allapotot.

Modositson az effekteken ha sziikség van ra, majd mentse el Ujbdl a képet, igy 6ssze tudja hasonlitani a kilonb6z6
valtozatokat.
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Workshop: ARCHLine.XP Alapozé

2.1.

Bevezetés

Ez a workshop az ARCHLine. XP® altalanos kezelési és szerkesztési alapjaiba vezet be minden érdeklédét. Célja, hogy a
benne foglaltak segitségével egy kdnnyen kdvethetd és logikus tanmenetben legyenek elsajatithatdk az altaldnos
munkahoz sziikséges mindennapi eszkdzok és fogalmak.

Ezt a tananyagot minden olyan érdekl8d6 figyelmébe ajanljuk:

aki részt vett mar az 1. Workshop: Nappali tervezés oktatason és kivancsi arra, hogyan lehet az ott latottakon talmené
célokra hasznalni a program eszkdzeit,
aki szeretné latni, hogy egy teljesen altalanos alaprajz szerkesztéséhez milyen eszkdzok ismerete sziikséges.

Az ARCHLine.XP® a Windows operéacios rendszerrel kompatibilis; annak konvencioit a meni-, ill. ikon rendszer
hasznalataban is kdveti. Ez igaz a rajzi elemek létrehozasara, kivalasztasara, szerkesztésére (kattintas az egér baloldali
gombjaval), a parancsok inditasara (ikonokra kattintassal, ill. a menubél valo kivalasztassal), valamint a Windowsban
telepitett nyomtatok hasznalatara is.

Az oktatéanyag a program alapveté funkciéit tekinti at, melyek ismerete ahhoz sziikséges, hogy a tervezési feladatokat a
program segitségével hatékonyan lehessen megoldani. A program az oktatbanyagban leirtaknal nagysagrendekkel tébbet
tud. Tovabbi funkcidit a beépitett "Sugo" segitségével illetve tanfolyamokon és személyes oktatasokon valamint egyéni
tapasztalas utjan ismerheti meg.

A workshop soran a kévetkezd tervet fogjuk elkésziteni:

ot
g
E 4
T
#HO - 5
- % -‘\5\ i =
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2.1.1. Udvozlé képernyd

Amikor az ARCHLine.XP® elindul, lehetésége van Uj projektet kezdeni az Udvozlé képernydn talalhaté Uj projekt
menupont megnyomasaval.

Uj projekt Iétrehozdsa vagy egy létezé megnyitasa

2 ARCH|INE.% fYyaoin
PROJERT MEGNYITASA Elsd lépések vided
KILEFES

Demé projekiek

KIEMELT PROJEKTEK

Ne hagyd ki az idei év legjobb akcigjat! 2017. oktdber 16 &s november 9 kozott.

Professional - 64 Bit Release 1171114 Build 173

Uj projekt inditdsa
e Kattintson a Kezdéképernyén az Uj projekt nyomégombra.
Ennek hatasara létrejon egy Uj Ures projekt, egy Ures alaprajzi ablakkal, amelyen elkezdheti a munkat.

2.1.2. Kezel6feliilet
Miel6tt elkezdi a tényleges munkat, érdemes attekinteni az ARCHLine. XP® program kezelSfelliletét és annak fébb

alkotéelemeit, igy a késdbbiekben az oktatdanyag leirasaban hasznalt megnevezéseket kdnnyebben tudja majd a
kezel6felilet megfelel6 terlleteihez tarsitani.

Az ARCHLine.XP® kezeléfelllete jol elkllonitheté részekre oszthatd fel, ezek a kdvetkezék: Fajl mend, Gyorselérésii

Eszkoztar, Menulszalag, Objektumkdzpont, Tulajdonsagok (Tulajdonsagkezeld), Projekt Navigator, Munkaterilet és az

(als6) Allapotsor.
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A kényelmes munka érdekében javasoljuk, hogy az ARCHLine. XP® alapértelmezett elrendezésével dolgozzon.

Ha az alapértelmezett elrendezéstdl eltérd fellletet lat, kattintson az Eszkoztarak végén talalhato nyilra, majd
Eszkoztarak/Kezel6feliilet alaphelyzetbe allitasa parancsra. Ennek hatasara a program visszaallitja az eredeti
kezelbfellleti elrendezést.

A jobb oldalon Iathat6 Projekt navigator az alapbedllitdsa szerint fix, dokkolt allapotu. Ha szeretné elrejteni a fenti abran
lathatéan, tegye a kdvetkez6t. Vigye az egeret a Projekt navigator melletti gombosti ikonra, majd kattintson. Ebben az
allapotban csak akkor jon el6, ha az egérkurzort flé hizzuk.

Az ARCHLine.XP®-vel valo munka tilnyomo részében a Meniiszalagot és a Munkateriiletet fogja hasznalni. A fent lathato

Meniiszalag tartalmazza a gyakran hasznalt eszkdzoket csoportokba rendezve, mint példaul Rajz, Epiilet, Beltéri

eszkdzok, stb. Ezen csoportok kiilon-kiilén kinyithatdk ugy, hogy csak az éppen sziikséges eszkdzbket jelenithesse meg.

Meniiszalag

A Meniiszalag tartalmazza az elem létrehoz6 parancsokat csoportokba rendezve. Hasznalata logikus felépitési, és
gyors.

Meniiszalag kategoria megnyitdsa
o Kattintson a Rajz elnevezésii fllre.

S Y [ = T . a : ] : a .
T ™ | L__JB D'L I ’_(f S Rexmy 7Y Als Szerkesztés Nézet Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacié

[ Téglalap O 6\ 17 P —
. : % = % N
/ /\ /7 offszet + C/ I:l o f3_lj f
Tulajdonsagok Vonal Vonallanc . - Kar Kariv Sraffozas Szdveg Pont Ellipszis Raszterkép Csoport 3D Uj profil Mintak Eszkdzdk
- - - (~ Spline gérbe - - - - - - - - - - -

Rajzolas Létrehozas

Az Menliszalag Rajz eszkbzcsoportja
2.2. Alapvetd rajzeszkozok
2.2.1. Rajzolas az ARCHLine.XP®-ben

Miel6tt elkezdene dolgozni, ismerkedjen meg azzal, hogy hogyan lehet rajzolni a programban. Ebben a fejezetben
Osszegydlijtve tekintheti at a legfébb sziikséges fogalmakat.
A kdvetkez6kben a Vonal eszkdz segitségével két rajzi elemet készitlink.

Az egér hasznalata — *Kattintds — Felengedés*
Fontos tisztazni, hogy pontosan mit is értlink kattintas alatt. A kattintds meghatarozésa a kévetkezé:

»Kattintas: az egér baloldali gombjanak lenyomasa és azonnali felengedése.”

& ARCH|INE.&
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Lassunk neki a munkanak. El6szér néhany egyszerl vonal szerkesztésén keresztll ismerkedhet meg a szabad rajzolas
folyamataval.

Vonalak rajzoldsa szabadon

Kattintson a Vonal eszkoz ikonjara a Rajz eszkdzcsoportban (1,2).

TR ™| L—_J& cx} I_If A W= —: =1 A'i ¥ Szerkesztés Mézet Epalet Interior Rajz

- [ Téalalap O G 7, D —~
Y "

7 % 2D
L / /7 Offszet + C/ ==
Tulajdonsagaok Vanal Wanallanec ) _ Kér Kariv Sraffozds Szbveg Pont Ellipszis Raszterkép Csopo
- - = ( Spline garbe = - - - - -

- -

Rajzolas

Ezt kdvetben mozgassa az egeret a rajzteriilet folé. Figyelje meg, hogy az egérkurzor formaja megvaltozott, ezzel is
jelezve, hogy most rajzolni fogunk.

Kattintson egyet barhol a rajzterulet bal oldalan. Ezzel elhelyezte a vonal elsé pontjat.

Mozgassa el az egeret a rajzteriilet jobb oldala felé és egy tetszéleges részén kattintson ujbdl. igy megrajzolta az elsé
vonalat, ami fekete folyamatos vonalként jelenik meg.

Ha most ismét megmozgatja az egeret, jol lathatja, hogy az el6z6 vonal végpontja egyben automatikusan felhasznalhato
egy Ujabb vonal kezdépontjakeént.

Vigye az egeret a rajzterlilet egy Ures része folé és kattintson ismét. A masodik vonal is elkészllt.

A kattintas hasznalataval egyszeriien készithet vonalakat. Figyeljen oda, hogy a kattintas utan ne tartsa nyomva az egér
gombjat, hanem engedje fel.

A rajzolashoz nincs szlikség mas egérgomb hasznalatara, csak a bal gombra, amit egyébként is altalanosan hasznalt
egyéb alkalmazasokban, példaul bdngészés vagy szdévegszerkesztés kdzben.

Alaprajz - Default - Faldszint (0 m) * =}

7 Hosszisssg 0127 m @

A Hajlisszog 347701

A rajz két vonalat tartalmaz, és egy harmadik vonal rajzolasa elkezdhetd

Kilépés az éppen hasznalt eszk6zb6l

Mivel most egy harmadik vonal rajzolasa kezd6dott el és mi csak két tetsz8leges vonalat rajzolunk, ki kell Iépniink a
jelenlegi eszkdzbdl:

Nyomja meg az ESC billenty(t a billentylizeten, hogy kilépjen a vonalrajzol6 eszk&zbdl.
Figyelije meg, hogy ezt kdvetéen, amikor az egeret a rajzteriilet felett mozgatja, mar nem jelenik meg az egérkurzort

folyamatosan kdvetd kék szini referenciavonal. Helyette az egér kurzor formaja normal mutatényil formajava valt ismét.
Barmikor, amikor rajzolas kézben ki szeretne Iépni egy eszk6zbdl, hasznalja mindig az ESC billenty(t.
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2.2.2. \Visszavonas és Elore

A program folyamatosan tarolja az utoljara megtett 16 rajzi Iépést. Mi most két rajzi Iépést tettlink meg a két vonal
megrajzolasaval. Ha az utoljara megrajzolt vonalat vissza szeretné vonni, akkor a Visszavonas utasitast kell hasznalni. A
Visszavonas utasitas egyet visszalép a parancsok soraban.

il PR ESO XD 7 == 7147-

A Visszavonas utasitas az eszkéztaron

o Kattintson egyszer a Visszavonas ikonjara a képernyé tetején talalhat6é eszkdztaron. Eltlinik az utoljara létrehozott vonal.
e Kattintson még egyszer a Visszavonasra és az elsékeént rajzolt vonal is eltlinik a rajzrél.

Figyelije meg, hogy a Visszavonds ikonja kiszurkul, mivel nincs t6bb eltarolt |épés. A program az utoljara megtett 16 rajzi

Iépést tarolja, ennél korabbi allapothoz nincsen mdd visszatérni a Visszavonas eszkdz hasznalataval.
A Visszavonas eszk6z parja az El6re. A visszavont rajzi Iépést az El6re utasitassal ismét végrehajtja.

D Q.

Az Elbre utasitas a Visszavonas mellett az eszkéztaron

A Visszavonas és az El6re utasitas jol hasznalhato helyreigazitasokra, amikor példaul az el6z6 1épésben egy rossz helyre
rajzolt elemet szeretnénk eltlintetni. llyenkor el6sz6r nyomja meg az ESC billentydit a billentylizeten és kattintson a
Visszavonas ikonra annyiszor, hogy a kivant allapotot Iassa a rajzteruleten. Ha véletlendl tul sokat Iépett vissza,
alkalmazza az Elére utasitast.

e Erje el most a Visszavonas és Elére utasitasok segitségével, hogy az imént megrajzolt két vonalbdl mindketts eltinjon,
majd ismét latszodjek.

2.2.3. Nagyitas, kicsinyités és Optimalis méret

A rajz nagyitasa és kicsinyitése elvégezhetd a jobb alsé sarokban megjelené NaviBar ikonjaval.

\
Q A NaviBar (Navigacios sav)
@ A pluszjellel ellatott ikonra kattintva megjelenik egy helyi men(, ahol megtalalja a Nagyitas, Kicsinyités és

Optimalis nagyitas parancsot.
[WEZR

Q\\\
i

B 4

Optimalis nagyitas E

@ MNagyitas
Q Kicsinyités

—
=)

[

A hétkdéznapi munka soran sziksége lesz arra, hogy a NaviBarban talalhatd eszkdzdk hasznalatanal gyorsabb médon is
tudja nagyitani és kicsinyiteni a munkaterileten megjelené rajzi tartalmat. Erre a program egy nagyon kényelmes médot
kinal, az egér gorgéjét.

A rajz kicsinyitése goérgével

A rajzot tavolabbrol szemlélheti, azaz kicsinyitheti, ha az egér gorgdjével gorgetni kezd sajat maga felé. Ez ugyanaz a
gorgetés, ahogyan egy dokumentumot szoktunk fentrél lefelé gorgetni — az egér gorgdjét fentrdl lefelé kell gérgetni.

e Vigye az egeret a 2D rajz folé és gorgessen az egér gorgdjével sajat maga felé.
Minden egyes gorgetés alkalmaval kisebb lesz a rajz, ahogyan egyre tavolabbrol szemléli azt.

A rajz nagyitasa gérgével
o Tartsa az egeret a rajz felett és kezdjen el gérgézni sajat magatdl ellenkezd iranyba.
Eszrevette? A rajz mintha elkezdene ,kivandorolni a képbél”, s ha ez elsére talan nem is tiinik fel, az elére-hatra

gorg6zéssel ez egyre inkabb lathato jelenség lesz. Miel6tt megértjik, hogy ez pontosan miért is torténik, érjik el, hogy a
teljes rajz optimalis nézetben jelenjen meg.
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Optimalis nagyitas
Ezt a NaviBaron talalhatoé pluszjellel ellatott ikonra kattintva, az Optimalis nagyitas utasitas hasznalata mellett egy
egyszerlibb moédon is megtehetjik: az egérgoérgével kell duplan kattintani.

e Tartsa az egeret a 2D rajzteriilet felett és kattintson duplan az egér GORGOJEVEL.

A dupla kattintas csak akkor kdvetkezik be, ha a gorg6t elég gyorsan nyomja le kétszer. Amennyiben tul sok idé telik el a
két kattintas kdzott, a szamitdogép azokat két kildnallo kattintasként, és nem egy dupla kattintasként fogja értelmezni.

Ha a dupla kattintas sikertlt, akkor a teljes 2D rajz lathatéva valt a rajzi ablakban, optimalisan kitoltve azt.

Végll térjlink vissza még egy kicsit a nagyitas soran jelentkez6 ,elvandorlasra”.
A jelenséget az okozza, hogy amikor nagyitani kezdi a rajzot (tehat felfelé gorgdzik), akkor a program azt is figyelembe
veszi, hogy az egérkurzor pontosan hol helyezkedik el.

Nagyitas esetén az egérkurzor alatti teriilet a rajzteriilet kozepe felé gravital.
Hasznaljuk tehat ezt most tudatosan. Végezze el a kévetkezbket:
Célzott nagyitas az egérgorgével

o Tartsa az egérkurzort ezuttal a megrajzolt két vonal altal alkotott sarokpont felett és gorgézzon felfelé. Figyelje meg, hogy
a program ezuttal ugy nagyitotta a rajzot, hogy a sarokra kozelitett.

Ha az egérkurzor alol kicsuszott” a sarokpont, akkor most vigye folé az egeret ismét és nagyitson az egérgérgé
segitségével Ujra. A program Ujra nagyitja a rajzot ezittal is ismét a sarokpontra kozelitve. Igy lehet tehat tokéletesen
iranyitani a nagyitas mikodését tudatva a programmal, hogy a rajznak pontosan melyik részére szeretnénk kozeliteni.

e Kattintson Ujra duplan az egérgérgével, az Optimalis nagyitas eléréséhez.

2.2.4. Rajzmozgatas

A rajz mozgatasara gyakran van sziikség. Ez azt jelenti, mintha kézzel tologatnank magunk el6tt egy nagyobb méreti
lapot. Ezt megteheti a NaviBar segitségével, a kéz formaju ikon megnyomasaval.

Q“\
™

HE «

Ennek gyorsabb valtozata:

A rajz mozgatdasa az egérgérgével

e Vigye az egeret a rajzterilet folé.

e Nyomja le és tartsa lenyomva az egér gorgdjét.

o Mikdézben még mindig lenyomva tartja az egér gorgéjét, kezdje el balra-jobbra, fel-le mozgatni az egeret. Figyelje meg,
milyen gordilékenyen mozog a mar megrajzolt két vonalat tartalmazo rajz.

o Amikor az egér gorgéjét felengedi, a program az éppen latott pozicidban hagyja a rajzot.

Gyakorolja a fentieket, s ezentul prébalja meg folyamatosan ezt a médszert hasznalni és észre fogja venni, hogy kis id6é
mulva mar teljesen természetessé valik ez a fajta kezelési maod.

Osszegzés:

folfelé gorgetve nagyithatjuk, lefelé gorgetve kicsinyithetjiik,

a gorgo dupla kattintasaval optimalis nagyitast hasznalhatunk,
lenyomva tartott gorgovel eltolhatjuk a rajzot

0
o

0
o

®
o

2.2.5. Egyszerii kivalasztas és torlés

Kovetkezd feladat: hogyan lehet célzottan kitérdlni valamit a rajzrol.
A mostani példaban azt szeretnénk elérni, hogy csak az elséként rajzolt vonal t6rl6djon, a masodikat viszont meg
szeretnénk tartani.

Egyszerii kivalasztas
e Kattintson az els6ként megrajzolt vonalra. A vonal kivalasztodik.
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A kivalasztast a program ugy abrazolja, hogy a kijel6lt elemet atszinezi, valamint kilénféle szines ikonokat is kdré rajzol.
Ezeket nevezziik markereknek és a legfontosabb parancsokat lehet veliik végrehajtani egy kijelolt elemen, anélkil, hogy
menlikben és eszkdztarakban kellene keresgélni az ilyenkor hasznalatos eszk6zoket. Megjelenik még az ugynevezett
lebegd ikonmend is, melynek segitségével tovabbi miveletek végezhetdk el, példaul tulajdonsagmaodositas, vagy torlés.

Alaprajz - Default - Faldszint (0 m) * _ox

[ 0203 m |

QN

E 4

Torlés

e Kattintson a lebeg6 ikonmeniben a térlés ikonra ® &s a vonal elttinik.

Visszavonas

Kattintson a Visszavonas utasitasra és a torlés, mint utoljara végrehaijtott rajzi 1épés visszavonasra kerdl. A kitérolt vonal
ismét megjelenik a rajzon.

2.2.6. Tobb elem kivalasztasa

Szerkesztés kdzben a tervezd munkajanak jelentds része kivalasztasokbdl all. Figyelje meg, ha most kijeldli az egyik
vonalat, majd rakattint a masikra, akkor az el6zének megszinik a kijelélése. Sziikség van csoportos kijeldlésre, hogy
egyszerre tobb rajzi elem lehessen kivalasztva. Erre a billentylizeten a CTRL billenty(it lehet hasznalni. Tegye a
kovetkez6t:

A két vonal kivalasztasa

Jeldlje ki az egyik vonalat és egyik kezével nyomja le a billentylizeten a CTRL billenty(it, majd tartsa lenyomva.
Mikdézben még mindig nyomva tartja az emlitett billenty(it, mozgassa az egeret most a masik vonal folé és kattintson ra.
Most mar felengedheti a billenty(it. Lathatja, hogy mindkét elem kivalasztodott.

A CTRL billentyli nyomva tartasaval tobb elemet is kijel6lhet a rajzon. llyenkor is megjelenik a lebegé ikonmen(, amelyek
segitségével példaul egyszerre is kitordlheti a két vonalat a Torlés ikon segitségével.

Kivalasztas téglalappal

A tobb elem egylttes kivalasztasara a téglalappal torténd kijeldlést is valaszthatjuk.

A téglalapos kijelOlést ugy tudja elvégezni, hogy a rajzteriilet Ures részére kattint, majd az egér elmozditasa utan még
egyszer kattint a rajzteruleten. Ezzel egy téglalap teriiletet hatdroz meg. A téglalapos kijellés két esetét kildnboztetjik
meg:

Kivalasztas téglalappal: balrdl - jobbra

Rajzoljon néhany vonalat a mar megismert modon.

Ha éppen szerkesztd parancsban van, akkor az ESC billenty(i megnyomasaval zarja le.

Mozgassa az egeret a rajzterllet bal felsd sarkaba a rajzteriilet Ures részére és kattintson egyet.

Mozgassa az egeret jobbra lefelé gy, hogy a megjelend attetszd téglalap részben fedje a vonalakat, tehat legyenek olyan
vonalak, amelyek egy kicsit kilognak a kék szinl kijel6l6 ablakbdl. Kattintson egyet ismét.
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Kivalasztas téglalappal: balrdl jobbra — a rajz alsé részét szandékosan kihagyjuk.

X

Qy
@»
|«

Az eredmény: csak azok a vonalak lettek kijelolve, amelyek teljes mértékben a kijel6l6 téglalapon beliil voltak.

Kivalasztas téglalappal: jobbrdl - balra

¢ Nyomja meg az ESC billenty(it, hogy megsziintesse a kivalasztast.
Vigye az egeret a rajzterllet jobb alsé sarkaba a rajzterlilet (ires részére és kattintson egyet.
Mozgassa az egeret balra felfelé Ggy, hogy a folyamatosan megjelend z6ld téglalap részben fedje a vonalakat, tehat
legyenek olyan vonalak, amelyek egy kicsit kildgnak a z6ld szini kijel6l6 ablakbdl. Kattintson ismét.
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Alaprajz - Defoult - Foldszint (0 m) * _ox
0294 m
iség 0319 m
£ Hajls 15714
0123 m
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Kivalasztas jobbrol-balra. A rajz felsé részét szandékosan kihagyjuk.

Alzprajz - Default - Faldszint (0 m) * -ox
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A program minden, a kijel6l6 téglalap belsejében l1évd, vagy az annak vonalat metsz6 rajzi elemet kivalasztott.

Osszehasonlités:

®,
o

®,
X4

Kivalasztas téglalappal balrol jobbra:

A Kkijel6ld téglalapot balrdl jobbra kell megrajzolni.

A kijel6l6 téglalap szine KEK.

A program csak a teljes egészében az kijeldld téglalap belsejébe esd rajzi elemeket valasztja ki.

Kivalasztas téglalappal jobbrol balra:

A Kkijel6l6 téglalapot jobbrdl balra kell megrajzolni.

A kijeldld téglalap szine ZOLD.

A program minden, az ablak belsejében 1évé, vagy a kijelol6 téglalap vonalat metszd rajzi elemet kivalaszt.

A gyakorlati haszna a két modszernek, hogy éles munkanal jéval kdnnyebb és gyorsabb egy helyiség teljes berendezését

ugy kijeldlni példaul, hogy rajzol egy akkora kijel6l6 téglalapot az elsé modszerrel, ami magaba foglalja a berendezéseket.
Ha néhany fal ebbe a tertletbe beleldg az nem baj, mert tudja, hogy azokat nem fogja kijelélni a program.
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Abban az esetben, ha minden rajzi elemet ki szeretne jeldlni, még azokat is, amik példaul kildgnak a lathaté rajzteriletbdl,
akkor a masodik médszer alkalmazhatd, a sikeres kijel6léshez elegendd, hogy a kijeldlni kivant elemeket csak részben
latja.

2.2.8. Kivalasztas elemtipus alapjan

Az azonos elemtipusu elemeket egyetlen kattintassal is ki lehet valasztani.
A modszer a kovetkezd:

¢ A Meniszalagon kattintson a kivant elem tipusra az egér jobb gombbal, és kattintson a Minden ilyen elem kivalasztasa
parancsra. Az 6sszes elem az adott tipusbdl kivalasztodott.

v Sl €0 WeS

Viol 4  Tulajdonsdg

i Minden ilyen elem kivdlasztasa

% Billentylkembinaciok

‘@ Hozzdadas a Gyors elérés eszkdztarhoz

6 Shigb

e

Feladat:
Valassza ki az alaprajzon levé 6sszes vonalat:

e A Meniszalagon az egér jobb gombbal kattintson a vonal ikonra.
e Kattintson a Minden ilyen elem kivalasztasa parancsra.
Az alaprajzon az ésszes vonal kivalasztédott.
o Befejezéslll jeldlje ki az 6sszes eddig megrajzolt vonalat és torélje azokat a Torlés ikon segitségével. ®

2.3. Tervezés

2.3.1. Falrajzolas

Elkezdjik egy egyszeril alaprajz szerkesztését.
A vonalak rajzolasahoz hasonlatosan 0sszetettebb elemek is egyszerlien megrajzolhatdk. Ezuttal ismert hosszusagu
falszakaszokat rajzolunk. A kdvetkezd egyszerl rajzot fogjuk elkésziteni.

1
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Kezdje a munkat a féfalak megrajzolasaval. Az elsé fal egy 7.5 m hosszu, a rajzon fliggdlegesen elhelyezked§ féfal lesz,
amit annak a belsé méretével hatarozunk meg.

Adott hosszusadgu fal rajzolasa
o Nyissa ki a Meniiszalag / Epiilet eszkdzcsoportjat és kattintson ra az ott lathaté ,Fal” eszkdzre.

= i = * - s ' —
JH& cx, I I’ A W= —: 1 AI ¥  Szerkesztés Nézet Epilet
5] | =g ml o v [}
92| ™1 Kapesolat ~ == — /\
a== i p ||+ j EE _] = )
Fal & Szerkesztés v Ajtd Ablak Faggdnyfal Oszlop Gerenda  Fadém Tetd

-

- -

] zard Szerkezet
|
=4 Fal E

|

Legkdzelebbi pont

e Mozgassa az egeret a rajzterllet folé, és figyelje meg, hogy megvaltozott az egérkurzor fl=op 15 m
formaja, ezzel jelezve, hogy egy rajzi feladatnak kezdtiink neki. Vigye most az egeret az e X |
immaron Ures rajzterilet bal oldalara és kattintson. A fal kezd&pontjat igy most
elhelyezte a rajz bal oldalan.

e Vigye az egeret az elsd kattintashoz képest felfelé fliggbleges iranyban.

o Afalat az abran is lathatd kék szinl ugynevezett referenciavonallal lehet megrajzolni. A
referenciavonal két végén megjelené narancssarga pont a jelenleg még nem létez6 fal
kezd6 és a végpontjat abrazolja, a narancssarga vonal pedig a fal vastagsagat.

e Gépelje be a billentylizeten az 7.5 értéket. Az érték megjelenik a képernydn is.

e Nyomja meg az Enter billenty(t, hogy ezzel elfogadja a bevitt értéket. Ekkor megjelenik
egy flggbleges 7.5 m hosszu fal és egy Ujabb ablak is megnyilik a jobb oldalon, ami
ennek a falnak a 3D modelljét abrazolja.

Amit most lat az ARCHLine.XP® egy igen kdzkedvelt alapelrendezése az ugynevezett
Osztott nézet. Amikor a programmal elkésziti az els6 olyan elemet, amely 3D
megjelenéssel is rendelkezik, akkor a program ezt automatikusan megjeleniti egy
modell ablakban. Az elrendezés segitségével folyamatosan kdvetni tudja, hogy amit a
2D alaprajzon készit, az milyen médon jelenik meg a térben.

Alaprajz - Default - Faldszint (Om) * -OX Nezet 1 [Kép] ©

- Fal

¥

b | Kazépen

J | Jobb oldalt

@ Beziras

%;x

v \

Az ARCHLine.XP® osztott munkatertilete

2]
.

=8
pa

A vonal rajzolasahoz hasonldan az els6ként megrajzolt fal végpontjat a program azonnal felhasznalja, mint a kovetkezd fal
kezddpontjat, igy a korabban bemutatott alaprajzot egymashoz folytonosan kapcsolddo falakkal gyorsan el tudja késziteni.

e Mozgassa az egeret vizszintesen jobbra és irja be a kovetkezd értéket: 5, majd nyomja meg az Enter billenty(t a
szamitdgép billentylizetén ismét.

Létrejott egy, az el6z6 fal végéhez merélegesen kapcsolédd masik fal. Eléfordulhat, hogy nem lathaté az uj fal vége. A
probléma megoldasahoz hasznalja a rajz mozgatasa és kicsinyitése/nagyitasa kapcsan tanultakat.
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A nagyitas/kicsinyités és rajz mozgatas segitségével érje el, hogy a rajz a teljes rendelkezésre all6 2D tartalom bal fels®
negyedét toltse ki és a rajztertlet fennmarado %4 része Uresen jelenjen meg. Ide fogjuk a rajz tobbi részét felszerkeszteni.
Alaprajz - Default - Fsldszint (0 m) * -0X Nézet 1 [Kép] *
~ fal N
b | Kzépen

)| Jobb oldalt

@ Bezdrds

LM A LRI L AL,

2.3.2. Falrajzolas folytatasa

A falrajzolas folytatasa

Mozgassa az egeret fligg6legesen lefelé és irja be: 4.4 és Enter. Az Enter 7
billentyli lenyomasat kdvetden igy elkészilt a harmadik, fliggdleges fal.
Mozgassa az egeret vizszintesen jobbra és irja be: 3.5 és Enter.

Ne feledje, rajzolas kézben barmikor hasznalhatja a nagyitas/kicsinyités és a
rajz tologatasa funkcidkat a mar megtanult médok barmelyikén.

Mozgassa az fiigg6legesen lefelé és irja be: 5.2. Nyomja meg az Enter
billenty(t a billentylzeten.

Mozgassa az egeret vizszintesen balra és irja be: 6.4. Nyomja meg az Enter
billenty(t a billentylzeten.

Végul mozgassa az egeret a kezdSpont felfelé és kattintson egyet. Az alaprajz
féfalai igy most egy zart alakzatot alkotnak.

Befejezésiil nyomja meg az ESC billenty(t a billentylizeten, hogy kilépjen a v
falrajzolasbol. 7

™

Az elkészitett féfalak

Ha még nem dolgozott tervezéprogrammal, elsére bonyolultnak érezheti, hogy —

mennyi mindennel kell egyszerre foglalkozni, mert rajzolas kdzben is gyakran

kell nagyitani és a rajzot pozicionalni, hogy a megfelel6 részletet Iathassa. Ne aggodjon, ez teljesen természetes.
Hamarosan azt fogja felfedezni, hogy teljesen rutinszeriien kezdi majd el kombinalni ezeket az utasitasokat, csupan egy
kis gyakorlasra van szlksége.

2.3.3. Aktiv ablak

Amint azt mar az els6 fal rajzolasakor megfigyelhette, Iétrejott a 3D tartalom egy masodik ablakban. Ez azzal az elénnyel
jart, hogy az 6sszes alaprajzi valtozas megjelent a 3D modellen is.

Az eddigi aktiv ablak az alaprajzi ablak volt, ahol a falakat Iétrehoztuk. Ahhoz, hogy a 3D tartalmat kezelni tudja, at kell
valtani a 3D ablakra, amit ugy tehet meg, hogy belekattint a 3D ablakba. llyenkor a 3D modellt abrazolé ablak keret szine
élénkebbé valik és a NaviBar megvaltozik az ablak a jobb als6 sarkéban.

Fel is cserélhetd a jelenleg bal oldalt nagyobb méretben megjelend alaprajzi ablak és a kisebb méretben megjelené 3D
ablak helyzete. Ehhez a NaviBar jobb alsé sarkan lathaté Aktiv ablak nagyitasa nevii gombot kell megnyomni. Tegye a
kovetkezOket:

Az aktiv ablak nagyitasa

Jelenleg még az alaprajzi ablak az aktiv. Kattintson a 3D ablakba. Ezzel aktivalja azt.
Nyomja meg az Aktiv ablak nagyitasa eszkozt . Az alaprajzi ablak és a 3D ablak helyet cserél.
Ismételje meg a fenti Iépéseket gyakorlasként parszor ugy, hogy végul a 3D ablak legyen a nagyobb méreti aktiv ablak.
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2.3.4. 3D nézet kezelése

A 3D nézet ablakban dolgozva csakugy, mint a 2D rajz kezelése soran, nagyithatja és kicsinyitheti a tartalmat, valamint
mozgathatja azt. Kézenfekvd, hogy a 3D nézetet kiilonb6z8 iranyokbdl is meg szeretnénk tekinteni és ehhez a modellt
korbe szeretnénk forgatni. A NaviBar Forgatas eszkdzén kivil erre egy, a hétkdznapi munka soran sokkal gyorsabban
kezelhetd méd is a rendelkezésunkre all. Tegye a kdvetkezbket:

A 3D nézet forgatdsa egér és billentyiizet segitségével

e Vigye az egeret a 3D ablakban lathaté modell folé.

¢ Nyomja le és tartsa lenyomva a billentylizeten talalhat6 Shift billenty(it, majd nyomja le és tartsa lenyomva az egérgorg6t
is és kezdje el mozgatni az egeret (ez esetben tehat ismét gombként hasznaljuk az egér gorgéjét).

e Ha szeretné befejezni a forgatast, engedje fel a Shift billenty(t és az egér gorgdjét is.
Ha még nem talalkozott hasonléval eddigi munkaja soran, akkor els6re dsszetettnek tlinhet a forgatasnak e modja, am
hamar megtapasztalja majd, hogy az éles munka kézben igy sokkal gérdulékenyebben és igy hatékonyabban tud majd
dolgozni, mint a NaviBéart hasznalva.

e A Forgatas segitségével allitsa be ugy a nézetet, hogy egy kissé oldalrdl és egy kissé fellilrél 1assa azt, igy majd jol tudja
kovetni a valaszfalak, a nyilaszarok és a fodém szerkesztését.

2.3.5. A 3D megjelenités moédjai

Bar a forgatasra, mozgatasra és a rajzok nagyitasara, kicsinyitésére mar hatékonyabb médokat is ismertink, mint amit a
NaviBar kinal, azért maradt még sok olyan utasitds, amit tovabbra is errdl a helyrél tudunk a legkényelmesebben kezelni.
Ezek kozll most a Nézeteket és a Megjelenités beallitasokat nézzik at.

Nevezetes nézetek

A NaviBaron talalhatoé Aktualis nézet ikonra kattintva megjelenik egy
mend, amiben a nevezetes nézetek kozil valaszthatunk.

Jobb oldali nezet

Eldlnézet

e Proébalja ki egyesével a kilonféle nevezetes nézeteket (Jobb oldali,
EldInézet, Fellilnézet, stb.).

o Végll valassza az Axonometria elnevezésl nézetet, és a kapott nézetet
forgassa ugy, hogy egy kissé jobban ralasson felllrél.

Feldlnézet
Axonometria

g e I 7 n . . . ” I ’a . . 173 Bal Olda“ néZEt
A kilonféle nevezetes nézetek kdzotti konny( valtasnak kdszdnhetéen

barmikor ugyanilyen kénnyedén beallithat egy-egy specialis nézetet a
3D modellrél, amikor erre sziikség nyilik. Emellett lehet6ség van arra is,
hogy a 3D ablak tartalmat kiildnféle megjelenési médokban jelenitse
meg.

Hatsd nézet

Forgatasi kdzéppont dthelyezése

g oomyEaRE
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Megjelenitési beallitasok

A NaviBaron talalhaté Megjelenités ikonra kattintva egy men
jelenik meg, ahol a modell megjelenitésének maédjat tudja
beallitani.

Probalja ki egyesével a kilonféle abrazolasi médokat és figyelje
meg, hogyan valtozik a modell abrazolasa.
Végll valassza a Texturazott megjelenitési modot.

A NaviBar tovabbi lehetéségeivel egyelére nem foglalkozunk,
folytatjuk az alaprajz tovabbi szerkesztését.

2.3.6. 3D ablak tulajdonsagainak beallitasa

Az el6bbi pontban ajanlott texturazott megjelenitési mod a
projektél, beaalitastol figgbéen lehet tul sotét is. Ezen
valtoztathatunk.

Legyen aktiv a 3D nézet ablak. Ne legyen elem kijeldlve.
Ekkor a Tulajdonagokra kattintva a 3D ablak tulajdonsagai
jellenek meg.

PQEREEAQABAOE

A Kamerafény és a Napfény értékeit érdemes ndvelni.

Tulajdonségok | Objektumkézpont

2.3.7. Valaszfalak rajzolasa

Tulajdonsagok megaddsa

Drétwdz modell
Takartvonalas dbrazolds
Szinezett

Textira

Textira élek nélkal
Szirke-arnyalat
Réntgen

Szinhelyes dbrazolds

Alaprajz hozzdadas/torlés 3D nézeten

)R /%

Do

7 [l 4

Tulajdonsagok o x Nézet2 [Kepl*  -BX Tulajdonsagok nox
Grafikal bedllitdsok - Grafikal bedliitasok hd
Nincs stilus V4 Nines stius &
Tulajdonsag Erték ~ Tulajdansdg Erték A
2 Megjelenités beslitasa (3D) % Megjelenités beallitasa (3D)
Megjelenités tipusa | Text.. Megjelenités tipusa  Text... |~
Rontgen atidtez... 50 Rontgen atldtsz... 50
Textira drnyald... 100 ~ Textira drnyal.. 100 -
Atlatszasag Atlatszosag
Hattér Szerkeszt Hattér Szerkeszt
% Fényhatasok % Fényhatisok
Fények Min. |v Fények Min.. | v
Ramerafény 200 ~ Merateny 240 %
Nauapfény v A~ 40
Fénytestek megj... Fénytestek megj...
Arnyék tipusa Fino... Arnysk tipusa Fino...
Felileti egyenetl... 1" Felileti egyenetl... |+
Tikrozés (csak ... (Lath.. | Tikrozés (csak t...  Lath... ~
A Kamera % Kamera
Gyaloglés sebessége | 0.1 = Gyaloglas sebessége | 0.1 M
Futds sebessége 0.6 ~ Futés sebessége 0.6 M
2 Vizualis hatasok % Vizualis hatasok
Feliiletegyesités v Feliletegyesités v

Tulajdonsagok | Objektumkozpont

Nézet 2 [Kép] *

-ox

A f6falak elkészlltek, folytassuk a munkat a valaszfalak megrajzolasaval. Miel6tt nekikezdenénk, rendezziik el ugy a
munkaterdlet tartalmat, hogy az alaprajzi ablak legyen az aktiv és nagyobb méreti rajz.
Ha most folytatnank a falak szerkesztését, ugyanolyan tulajdonsagu falakat készitenénk, mint eddig. Ahhoz, hogy

valaszfalakat rajzolhassunk, egyéb tulajdonsagai mellett azt is meg kell tudjuk adni, hogy vékonyabb falakat szeretnénk
rajzolni.
A vaélaszfal tulajdonsaganak a megadasara 2 médszert mutatunk:

1. médszer: Tulajdonsagok beallitasa
e Kattintson a Meniiszalag / Epiilet kategériajaban talalhaté Tulajdonsagok meniipontra és a megjelend almeniiben
valassza a Fal eszkdzt. Ennek hatasara megjelenik a Fal tulajdonsagok nevi{i parbeszédablak.

e Keresse meg, majd irja at a fal vastagsagat reprezentalé 0.38 m értéket 0.1 méterre, és nyomja meg a parbeszédablak

aljan talalhaté OK gombot.
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Fal tulajdonsagok n
~ Fal dltalanos tulajdonsagok - -
ﬂ] - & |1l Fal1 ~ | [EE] Fal belss felilet Kavekrém }
== 1 |8-Legalul v | [l Fal kiilss feliilet Kavekrém
@ 28 valaszfal tégla
Névleges magassag (DTAOm ~ | A délés szége
Fal magassag killénbséag a szinttdl (= 0: Fel) Szerkezeti teherhordo fal Térhatdrold és valasz ~
Relativ magassag Fal allapot Ui fal ~
Osszvastagség: | 0.1im |I Referenciavonal Fal killsg feliilet v
Falrétegek
Ferde fal metszet im
Vazas falszerkezet
U-értdk:  5.20 W/(m2%)
-— P —
= [ & fal kimarad a helyiségpecsét szamitashal
Megtekintés 2D megjelenités ~
[ Akiizépvonal attriblitumai -
[_» Kiilsé oldal attribitumai .
[» Oldalak lthatsaga -
BIM paraméterek 1réteqgil 38-as fal Mégse
Habar a jelen tananyag méreteit méterben adjuk meg, a programban természetesen mas mértékegységek
hasznalataval is dolgozhat. A munka soran alkalmazott mértékegységet a Fajl meni / Opcidk parbeszédablak
.Mértékegységek és szdgek” lapjan lehet modositani.
A rajzon semmi nem valtozott meg, de a falak, amiket ezt kdvetéen fogunk késziteni, mar 10 cm vastagok lesznek. A
valaszfalak megrajzolasahoz tegye a kévetkezdket:
Tulajdonsagok o

2 modszer: Stilusok hasznalata

Amikor ra kattint a Meniiszalag/Epllet/Fal meniipontra a baloldalon az Objektumkézpont . -
atvalt a Tulajdonsagokra. Ezen belll megjelennek a Stilusok. Itt a mar elmentett falstilusok R
vannak, amibe az On altal létrehozott Uj stilusok is bekerlinek. Innen egyszerien kitudja

valasztani a megfelel6 tulajdonsagu falat.

e Valassza ki az ,1 rétegl 10-es fal” elnevezés stilust. Amint kivalasztja és elkezdi a

falrajzolast, a fal tulajdonsagai megvaltoznak.

Uj stilus elkészités

o Kattintson az Uj stilus létrehozasét jeldlé ,ceruza” ikonra.
o A megijelend dialogban allitsa be a fal tulajdonsagait.

pl. Osszvastagsag: 0,16 m

o Kattintson a bal alsé sarokban talalhaté Stilus nevet tartalmazé gombr.
e A jobb oldalt megjelend ,Stilusok” dialégban kattintson az ,ij” lehet6ségre.

B 1rtg 17-es km timér t
= 1 rig 25-6s km tomar t
i 1 rétegli 06-os fal

555 1 réteqli 03-as fal

a1 rétegli 20-as fal

o 1 réteqli 25-6s fal
1 rétegli 30-as fal
e 1réteqli 38-as fal
[ Hiszigetelt 30-as fal
e Koszoril hiszigetelt
[ Kaburk fal légréssel
s KSburk hasz fal |&ar

A megjelend ablakban adja meg az (j stilus nevét és ha sziukséges Mappa nevet is, és

mentse el.
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Fal tulajdonsagok (] | Stilusok
v Fal &ltaldnos tulajdonségok AR -4 1rtg 12-es km tomar t
— e — -7 1rtg 25-6s km tomér t
(= 03mm v = 1 Fal belsd felilet 53 1réteqii 06-0s fal
s e 57 1réteql 08-as fal
| @ [8-Legalu v EFal kiiss felilet M Kavékém = S 1rétegi 0es
fabiisaban s
@: 54 1réteql 25-6s fal
=R
3 Z e Sy o -4 1rétegl 30-as fal
Névleges magassdg 2.7m A ddlés szoge 2 -7 1rétegl 30-as fal
Fal magassag killonbség a szinttdl (> 0: Fel) om Szerkezeti teherhordd fal i 1 re'tegtx Held
{4 1rétegl 38-as fal
Relativ magassag om v Fal dlapot {4 Hoszigetelt 30-as fal
) -4 Koszor( hészigetelt
Osszvastagsag: 0.16m Referenciavonal Fal kiilsg felillet 5.2 -5 Kéburk fal légréssel
{4 Kéburk hdsz fal légr
Falrétegek 57 Kéburk hdszig fal
{57 Labaz kébur fal vizsz
Ferde fal metszet im {4 Labazati kdburk fal
; -5 Pincef szig tart6 fal
( Vazas falszerkezet ] -5 Pincef szig véds fal
% [ Réteges szerkezetek
U-érték:  3.25 W/(m2*K) (-7 TimberWall
[7] A fal kimarad a helyiségpecsét szamitasbdl
—
(> Akozépvonal attribiitumai ~ 2
» Killsd oldal attriblitumai “~ [ Uj ]| Uj mappa ]
L'—M/ 1 Y Aktivalas Modositas
([ BIMparaméterek ][[ Lrétegi8asfal | | 1 oK ) [ Mégse ) gEves g
7
Stilusok @ |Tulasjdonsigok oo
Stilus neve:
1rétegl 16-os fal v ) 1
9 Nincs stilus 2
Mappa -
Stilus a
w
B2 1 rtg 12-es km témér t
Almappa - —
|= 1rtg 25-0s km tomér t
R4 |= 1réteqd 06-os fal
A mappa és almappa kitbltése nem kotelezd. L
SR Al e SE = 1rétegl 08-as fal
Ha kitolti, a megadott stilusnév rogtén a kivant hierarchidba szervezhetd. “
= 1rétegl 16-os fal
|= 1rétegl 20-as fal
i 1 réteqli 25-6s fal
oK ] [ Mégse ] |= 1rétegli 30-as fal
7 |= 1rétegl 38-as fal
| P—

A Tulasdonsagok/ Stilusok kdzott is megjelenik az Uj stilus: 1 rétegdi 16-os fal.

Valaszfal rajzoldasa

e Inditsa el a Fal eszkdzt, és vigye az egeret a felszerkesztett L alaku alaprajz bels6 sarokpontjahoz és kattintassal

helyezze el a valaszfal kezd&pontjat pontosan ebbe a sarokba.

Amikor a sarokpont felett tartja az egérkurzort, akkor egy végpontot reprezentalé egérkurzor jelenik meg. A program
ezzel jelzi, hogy pontosan egy végpont felett tartja az egérkurzort.
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Legkozelebbi pont |

7 Hosszisdg 3.75m
4 Hajlasszég 1807

Vigye az egeret balra vizszintesen, s figyelje meg a jelenleg lathatd narancssarga és kék szinnel abrazolt ,virtualis fal”
megjelenését.

Ha a falat a jelenleg abrazolt médon szerkesztenénk meg akkor a fal vastagsaga a kék szinnel abrazolt, ugynevezett
referenciavonal ala esne, ahogyan azt a narancssarga vonal abrazolja.

[ —
#s|Legkozelebbi pont

7 Hosszisag  145m
4 Hajlasszég  180° |

Ebben az esetben azonban a fal vastagsaganak a kék szin( referenciavonal folé kell esnie, hogy a féfal és a valaszfal egy
vonalban legyenek. Tehat a referenciavonalat meg kell cserélni. Ezt a munkateriilet jobb felsé sarkaban megjelend
Eszkézmenli utasitasaival érheti el:
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e Innen valassza a Jobb oldalt utasitast, majd mozgassa vissza az egeret a rajzteriiletre és figyelje meg, hogy most a fal

rajzolasahoz hasznalt referenciavonal a falvastagsag masik oldalan helyezkedik el.
o Helyezze el a fal végpontjat a kezdéponttal szemkdzt falon.

e Nyomja meg az Enter billenty(it. Most a program mar nem az el6z6 fal végpontjatol szerkeszti a kdvetkezé valaszfalat,

hanem egy Uj kezd6pontot adhat meg.

A kovetkez6 valaszfalat a féfal sarkatol adott tavolsagra fogjuk megrajzolni.

Ehhez egy ideiglenes referenciapontot helyeziink a f6fal jobb sarkaba, majd ettél mérjik a tavolsagot.

Fal rajzolas utasitasban vagyunk, t’ehét a program varja a fal kezdépontjanak a megadasat:
e Valassza az Als¢ allapotsorrdl az Uj referenciapont utasitast.

J’/I
V777777777

A +”+Tﬂ,

o \Vigye az egeret az L alaku alaprajz jobb oldali részén talalhaté
bels6 sarokpontba, és amikor a végpontot a program felismerte
kattintson.

¢ Az imént megadott ponthoz képest mozgassa az egeret balra
vizszintesen és gépelje be: 2.4, majd nyomja meg az Enter
billenty(it. A program az el6z8 referenciaponttol lemérte a 2.4 m
tavolsagot balra vizszintesen, és elhelyezte a fal kezdépontjat.

e Vigye az egeret fligg6legesen lefelé és amikor a szemkdzti fal
merd&leges pontjat eléri, akkor kattintassal helyezze el a valaszfal
masodik pontjat is. (Vigyazat, a kdzelben talalhato felezdpont,
kénnyen elvonzhatja az egeret, ezért érdemes ranagyitani a
falszakaszra a pontos munkahoz.)

| A

7

ja meg az 0 referenciapontat

Hoszzlzdg 85m
Hajldszzog 3607
tavolzag B5m
tavaolzag 1]

¢ Nyomja meg az ESC billentyiit a falrajzolas befejezéséhez.

L LG T T

T

2.3.8. Alaprajzi ablak tulajdonsagainak beallitasa

Legyen aktiv az alaprajz. Ne legyen elem kijel6lve. Ekkor a Tulajdonagokra kattintva a 2D ablak tulajdonsagai jellenek

meg.
Itt lehet tobbek kdzott beallitani a vonalvastagsag megjelenitését a képernydn.

Epitész felhasznal6knak az 1:100 skalat ajanljuk:

Tulajdonsagok o Alapozo - Default - Feldszint (0 m) * -ox
Grafikai bedllitasok ~

Nincs stilus &

Tulajdenség Erték
2 Rajzi besllitasok
Nyildszardk 1:100

Metszet maga... |/
Metszet maga... im
Falak Finom |~

Oldaljelold

e

Kikapcsolva
11

1:10

1:20

1:50

Tetdk elemei ... 11:200

Aranyos vonal...

Egyéb
% Vizualis hatasok
Felliletegyesités

Felliletegyestt...

Approximacid...  [1:500
Dinamikus me... 11000

Elsimitas

Hardveres cs... GP.. |»

Textira egysz... [GP.. v

Tulajdonsagok | Objektumkoz...
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Mig bels6épitészeknek/lakberendezéknek a kikapcsolt allapotot. Ebben az esetben az alaprajzon (a képernydn) minden
vonal az alapértelmezett O vonalvastagsaggal jelenik meg.

Tulajdonsagok o x Alapozo - Default - Féldszint (0 m) *

Grafikai bedllitdsok ~

Nincs stilus ra

Tulajdonsag Erték

% Rajzi beallitasok

Nyildszérdk 1:100

Metszet maga... o

Metszet maga... im
Falak Finom |~

Oldaljelald

Ardnyos vonal... apcsoiva

Egyéb
A Vizualis hatasok 1'

Felilletegyesités 150

Feliletegyesit... i1.1gg

Tetdk elemei ...  i1:200

Approximacig...  i1:500
1:1000

Dinamikus me...

Elsimités

Hardveres cs... GP... |v

Textira egysz... |GP...

Tulajdonsagok | Objektumkoz...

A kapcsol6 allapotanak nincs hatasa a nyomtatasra.

2.3.9. A projekt mentése

Uj projekt létrehozasakor egészen addig nem keriil mentésre az addig szerkesztett munka, amig azt mi magunk el nem

mentjuk. Tegye a kévetkezéket:

Projekt mentése

o Valassza az eszkoztarbdl a Projekt mentése gombot.

D HEES

Mivel a projektnek még nem adtunk nevet, ezért a program most megkérdezi, hogy hova és milyen néven szeretnénk
elmenteni eddigi munkankat. Alapértelmezésben a program a telepités soran létrehoz egy ARCHLineXP Draw elnevezési
munkamappéat, ahova a projektek elmentheték. Ezt a mappat a szamitégépen a Dokumentumok alatt talalhatja meg,

ARCHLineXP Draw mappa néven.

e Az Uj mappa gomb segitségével készitsen egy Alapozo oktatas nevii mappat az ARCHLineXP Draw mappa alatt.

% Projektfsjl mentése

Savein: | | | ARCHineXP DRAW v

Marme
% 2016

6 7 [m-

Date modified

16/10/2017 0%:13
27/11,/2017 09:31
15/11/2017 11:56
2012/2017 1218
311072017 1207
25/04/2017 16:49
13/06/2017 14:14

Type

File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder

X

Size

~ | I Save |

Quick access 2017
- 2018
I Alapozo oktatds
Desktop Archive
Team
User
Libraries
This PC
Net;vo rk
File name: INapozé oktatas 01 |
Save as type: ARCHline ¥P 2018 Project (" pro)

~ Cancel
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e Lépjen az Alapozé oktatds mappaba és adja meg a projekt fajl nevét: Alapozé oktatas 01.
¢ Nyomja meg a Mentés gombot.

Mostantol elegendé megnyomni csupan a Projekt mentése gombot az eszkdztaron és a program kérdezés nélkul frissiteni
fogja az Alapozé oktatas 01.pro tartalmat az aktualis allapottal.
Javasoljuk, hogy 10-15 percenként mentsen!

Munkaja biztonsagat szolgalja, ha bizonyos id6k6zonként készit egy masodpéldanyt a projekijeirdl. Erre a késébbiekben
meg visszatérunk.
Az alapértelmezett ARCHIineXP Draw munkamappa hasznalata semmilyen kotéttséggel nem jar, sét a program
beadllitasai k6zott meg is valtoztathatd, hogy egy masik mappa legyen az, ahova a program alapértelmezésben felkinalja
az Uj projektek létrehozasat, vagy a meglévd projektek megnyitasat.

2.3.10. A Fodém eszkoz - Padlé rajzolasa

Az eddig szerkesztett falak konturjanak mentén kdnnyedén szerkeszthet6 padlé a Fodém eszkdz hasznalataval. Csakugy,
mint a falak esetében, a fodém eszkdz hasznalata el6tt is beallithatéak és leellenérizhetéek az éppen érvényes
tulajdonsagok. Tegye a kdvetkezbket:

Padlé rajzoldasa

e Valassza ki a Meniiszalag / Epiilet kategoriajabol a Tulajdonsagok / Fédém meniipontot. Megjelenik a F6dém
tulajdonsagok parbeszédablak.

e Ellenérizze a fédém tulajdonsagai kézott kdvetkezd értékeket: Relativ magassag 0 m; a fédém réteg Osszvastagsaga
-0.3 m, majd nyomja meg a parbeszédablak jobb alsé sarkaban talalhaté OK gombot.

Fadém tulajdonsagok n
w Fadém &ltalénos tulajdonsagok o2
_[_U_ - & |Fodémo1 hd &7 Bbarquet_wood_08
=== Woral ——— | @] 8-legalul ~ . K&Evékrém -’I‘
-l
[ ]Myomtatasban a 2D rajzon a fédém kontir nem jelenik meg la Kavekrém
Relativ magassag | TTam ~ | A ddlés szage oe @
(sszvastagsaa: | 0.3m ~ | Fisdém tipus Fodém w
Fadém rétegek Falak vagasa i:' Mincs vagas ~
Fodémgerenda és béléstest Vagas tetdwvel % Mincs vagas w

|J-erték: Fontos hdtechnikai paraméterek hianyoznak - kérjik
ellendrizze az anyaq tulajdonsdgokat

30 rogzitett

Terilet kitdltdszin az alaprajzon Mincs

BIM paraméterek 1 réteq vb fad 30 | oK | Mégse

e Valassza ki a Meniiszalag / Epiilet eszkézcsoportban talalhaté Fédém / Fodém falakkal eszkozt.
Vigye az egeret a rajzterllet folé az alaprajz bal fels6 részére, és egy téglalappal jeldlje ki a teljes alaprajzot. A kijelolés
befejezéseként kattintson egyet, majd nyomja meg az Enter billentyit.
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zet Epilet Interiar Rajz
LN -
Fadem Tetd Mennyezet Korla
B E{I Fadém vonallanccal
F Fadém falakkal

A parancs lezarasat a program felismeri, igy ez alapjan azonnal megszerkeszti a fodémet. Ennek eredményét a 3D
ablakba tekintve lathatja.

Fédémkontur médositasa

A rajznak azon a részén, ahol a 45 fokos f6falat talalja, egy bejarati ajtot fogunk a késébbiekben kialakitani. Emellett itt
egy el6lépcsét is sziikséges kialakitani, amit most a fodém konturjanak médositasaval teszlink meg.

e Valassza ki a korabban megrajzolt padlot. Ehhez kattintson a féfalak kiilsd konturjara.

Gyakran el&fordul, hogy egy fal konturjara kattintva maga a fal jel6l6dik ki, hiszen ez az elem is megtalalhato és kijel6lhetd
ugyanitt. T6bb elem esetén a megjelend lebegé menuben kivalaszthatja, hogy melyik elem legyen kijel6lt.

e Nyomja meg a Gyorskivalasztas panel ,Ugras a kdvetkezd elemre” gombjat, ‘ L } hogy a F6dém elem legyen
kijeldlve az alaprajzon, amit ilyenkor széveges formaban a Gyorskivalasztas panel bal oldalan lathaté lista is visszajelez.

o Akijelolt fodém élein korbefutd kék markerek kozil kattintson a
ferde 45 fokos élet reprezentalé egyenes markerre.

o A megjelené markermeniben véalassza az Offszet utasitast.

e Mozgassa az egeret balra lefelé 45 fokban (merélegesen a
jelenlegi élre) és irja be: 1, majd nyomja meg az Enter billenty(t a
billentylizeten.

e Végll nyomja meg az ESC billenty(t.

L
SRR NN

Az el6z6 lépések segitségével a meglévd fodém konturjanak
modositasaval kialakult egy 1 m-es el6lépcsé a bejarati ajto elbtt. )
Hasonlé mddszerrel utdlag teraszokat, és erkélyeket is ki lehet
alakitani.

ST,

3 N R N T N N N e N N

%

Offszet

Offszet mindre

N N N R SR NN N

\

Csomodpont besziras

Erintéleges csomapont beillesztése

[}DD-@IE

Atalakitas ivessé

T ET
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Alapozo_sajat - Default - Foldszint (0 m) * -Ox Nézet 1 [Kép] *

Q\\’

[m:: 1)

Elkésziiltek a falak, a padlo, valamint az el6lépcsé

A programban megtalalhato a teljes funkcionalitassal bird Iépcsd eszkdz is, amivel valodi 6sszetett I€épcsdk készitheték.
A lépcsb parancsok ismertetése a jelenlegi anyagnak nem targya.

2.3.11. Szintkezelés

Az ARCHLine.XP® programban, nem csak vizszintes iranyban dolgozhat nagy kiterjedésii rajzokon, de a szintek
segitségével fliggbleges iranyban is létrehozhatja a sziikséges szerkezeteket. A most kdvetkezé példaban egyszeri
feladat segitségével ismerkedhet meg a szint fogalmaval és a szintekkel kapcsolatos megoldasokkal.

A szintek kezelésének ismeretét mas egyéb okok mellett alapvetéen két f6 ok teszi sziikségessé. Az elsé 6 ok, hogy a
kildnb6zd szinteken talalhatd elemek rajzi szimbdlumait szeretnénk a szintnek megfelelé rajzon latni. Mas szavakkal ez
azt jelenti, hogy egy tébbszintes épuletnek kildn szeretnénk kezelni, latni, nyomtatni a foldszinti alaprajzat, az emeleti
alaprajzat, stb.

A masik f6 ok, hogy emberként a legtdbb esetben sokkal kdnnyebb olyan rendszerben gondolkodni egy-egy elem
pozicidjanak meghatarozasakor, ami lehet6vé teszi, hogy az éppen aktualis szinthez viszonyitsuk azt. Az ARCHLine. XP®
szintkezelése ezt az emberi logikat alapul véve lett kialakitva. Mas szavakkal: ha a tizedik emelet padldjara szeretnénk
rajzolni valamit, akkor ehhez valdszinlileg a legtébben azt tartjuk logikusnak, hogy fellépiink a 10. emeletre és ott kezdiink
el dolgozni. Sokkal egyszer(ibb és logikusabb ez az elv, mintha mindent a tengerfeletti magassagtél mérve, vagy a
jardaszinttdl mérve kellene megadni.

Hasznositsa most az imént targyalt elméletet a gyakorlatban is, s hozzon Iétre egy emeleti szintet. Tegye a kdvetkezbket:

Lapostetd szint lIétrehozédsa

e Kattintson a program also részén lathatoé Foldszint feliratd gombra (amennyiben az alaprajzi ablak az aktiv). Megjelenik a
Szintmddositas nevii parbeszédablak.

e A Szintmddositas nevi parbeszédablakban jelenleg 4 szint lathaté. Ebbél a Féldszintet hasznaljuk, a masik 3 virtualis
szintet felhasznalhatjuk a kés&bbiekben. Ezt a 4 szintet minden Uj projekt Iétrehozasakor elkésziti a program, hogy a
tervezd szamara legalabb négy szint rendelkezésre alljon.

e Kattintson az 1. szint nevére duplan, igy az szerkeszthetévé valik. irja be a kdvetkezé elnevezést: Laposteté szint. Enter.

¢ Nyomja meg az OK gombot.
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Szintmodositas n
SR @ @ < £ | Epileteklistija Default
Szd.. MNév Szintmagassdg  Magassag Allapot Szinteltolds Paraméterek Mév Magassag killénbség 2
3 i am 3m Kikapcsolt Om BSz - Burkolat szint 0.05m
2 Lapostetd szint] 3m im Kikapcsolt Om Szerkeszt TT - Teherhordd réteg teteje Om
L Foldszint om im Alctiy am TA -Teherhordé réteg alia ~ -0.3m
0 Pinceszint -3m 3m Kikapcsolt Om . .
AM - Almennyezet 26m
BT - Burkolat tilnydlas -0.35m
SzM - Szintmagassag im W
Masolds Beillesztés
w - (NH1)E52
(N+1)TT
Sz &~ ——— (N+1)
S A
(N)_BSz
A M T
™ TA
™)
Kérnyezeti szint [thatd Tengerszint feletti magassag m-ben
| om | I oK I Mégse

Jelenleg a Fdéldszint nevi szint tartalmat lathatjuk azokkal a falakkal és fédémmel, amelyeket eddig megrajzoltunk. A
jelenlegi feladatban szerepl6 épliletrész lapostetével rendelkezik. Ezeknek a rajzat elkészithetnénk hagyomanyos modon
is, azok megrajzolasaval, am egy a jelenlegihez hasonlé épllet esetében is mar nagyon jél j6het a szintek kdzo6tti masolas
ismerete. Tegye most a kdvetkez6t:

Féldszinti falak és a fodém masolasa

A téglalapos kijel6lés hasznalataval jeldlje ki a
teljes alaprajzot.

Nyomja meg a Fdéldszint feliratu gombot.
Megjelenik a Szintmddositas nevi
parbeszédablak.

A Szintmdédositas nevii parbeszédablakban
nyomja meg a Masolas masik szintre gombot

A megjelend parbeszédablakban 3 szintet lathat,
valassza a Lapostetd szint elnevezésit. Nyomja
meg az OK gombot, hogy erre a szintre a kijeldlt
elemek atmasolddjanak.

Figyelje meg a 3D ablakban, hogy a foéldszint
teljes tartalma egy szinttel fentebb masolddott.
Ezen a szinten egy lapostetét kell Iétrehoznunk,
ezért nem lesz sziikség a valaszfalakra, valamint
a féfalak magassagat is meg kell valtoztatnunk.

A két szint megjelenése jelenleg még megegyezd

A masolatok testreszabdsa

Jeldlje ki a Lapostetd szinten megjelend valaszfalakat és torolje azokat.

Jeldlje ki az egyik féfalat. Figyelje meg, hogy bal oldalt megjelennek a tulajdonsagai.

Kattintson a bal oldalt megjelend tulajdonsagkezel6ben a fal Magassag értékébe és irja at azt 1 m-re, majd nyomja meg
az Enter billenty(t.

Figyelje meg, hogy a modellen a kivalasztott fal ennek a médositasnak a hatasara azonnal alacsonyabbé valtozik.
Ugyanezzel a modszerrel egyszerre akar tobb kijel6lt fal (vagy egyéb rajzi elem) tulajdonsaga is megvaltoztathaté.
Azonban célszerii egy ujabb eszkdzt is megismeriink, amellyel nagyobb témegben is kényelmesen lehet atalakitani
elemeket és azok tulajdonsagait egyezévé tenni. Tegye a kovetkezdket:

& ARCH|INE.&
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Tulajdonsagmadsolas - opcionalis
e Vadlassza ki az 1 m magassa alakitott féfalat az alaprajzon.

e Kattintson a program felsé eszkoztaran lathatd seprit vagy festéecsetet abrazolo ikonra f Ez a Tulajdonsag masolas
ikonja. Amennyiben hasznal Microsoft Office termékeket akkor mar ismer&s lehet az ikon, hiszen ott is hasonléan
abrazoljak a Tulajdonsag masolas eszkozt.

e Megjelenik a Tulajdonsagok Fal feliratu parbeszédablak, amely azon tulajdonsagokat listazza, amelyek atmasolhatéak
mas falakra. Ellenérizze le, hogy a Magassag 1 m tulajdonsag mindenképpen engedélyezve legyen (tehat a bal oldalan
pipalva legyen ez a sor). Alapértelmezésben, ebben a listaban minden tulajdonsag ki van jelélve, tehat Onnek semmi
teenddje nincsen, csupdn ellendriznie kell a Magassag érték bekapcsolt allapotat. Lehetéség van arra is, hogy csupan
egy-egy tulajdonsagot masoljon at a falak kozott — példaul a fal magassagat igen, de a vastagsagat nem.

¢ Nyomja meg az OK gombot.

o A téglalapos kijeldlés segitségével jeldlje ki a teljes Lapostetd szint alaprajzat.

o Nyomja meg az Enter billentydt.

Az el6z6 1épések eredményeképpen a program a kijeldlt fal kivalasztott tulajdonsagait (jelenleg az ésszeset) atmasolta az
utolso 1épésben kijeldlt falakra. Ennek az eredménye az lett, hogy az dsszes fal magassaga 1 m magas lett. Ezzel el is
készlilt a lapostetd.

Az el6bbi feladatnak létezik egy gyorsabb megoldasa is:

Kivalasztds elemtipus alapjan
Feladat: Valassza ki a Lapostetd szinten az dsszes falat és modositsa a magassagukat 1 m-re:

e Tartsa lenyomva a billentylizet CTRL billenty(jét és jeldlje ki a falakat.

e Engedje fel a CTRL billenty(it.

e A bal oldali Tulajdonsagkezel&ben irja at a fal magassagot 1 m-re, Enter.
Az alaprajzon az 6sszes fal magassaga 1 m-re valtozott.

Valtas a Foldszintre

Mivel eddig a Féldszint feletti szinten dolgoztunk, sziikséges, hogy most ismét visszalépjiink a Foldszintre, hogy azon
dolgozhassunk tovabb.

e Kattintson a Lapostetd szint felirati gomb jobb oldalan megjelend nyilra. A megjelené meniben a Lapostetd szint neve
melletti indikator ikon egy z6ld pipa, ami azt jelzi, hogy jelenleg ezen a szinten all, ezen a szinten tud rajzolni.

e Kattintson a Foldszint szora, s ismét a foldszinti alaprajz elemeit lathatja. Itt folytatjuk a munkat a nyilaszardk rajzolasaval.

Laposteto szint

< >

¢ Laposteto szint ~ t ‘

A szintek kOz6tti gyors valtasra kivaléan hasznalhat6é a szamitdgép billentylizetén talalhaté Page Up és Page Down
lapozé billenty( is, amelyek segitségével egy szinttel feljebb, vagy egy szinttel lejjebb 1éphet.

2.3.12. Ajtok rajzolasa

A mar megrajzolt f6- és valaszfalakba ajtdkat fogunk helyezni. Az elsd ajtd a valaszfalakba helyezett egyszeri ajté lesz,
amit a Tulajdonsagok megadasaval kell meghatarozni. Tegye a kdvetkezéket:

e Valassza a Meniiszalag / Epiilet kategoriajabol a Tulajdonsagok / Ajté meniipontot. Megjelenik az Ajté tulajdonsagok
parbeszédablak.

=

Tulajdonsagok Fal ﬁ Szerkes:

=4 Kapcsol

L
L-Li
=L

1 ajte

o Az alapbeallitdsokkal késziil el az elsé két ajtd, amely beallitdsok a kdvetkezbek: Az ajté neve: Egyszerii, Szélessége: 0.9
m, Magassaga: 2.1 m, Faltdl valo tavolsag: 0 m.
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Ajtd tulajdonsdgok n
- Z Ujrarajzolds [
Fé paraméterek Szélesséq: 0.9m
Megjelenités Magassag: 2.1m
Falkapcsolat Vastagsdg: 0.1m
Alapvetd geometria .
Kuilsd kilincs [] Csak &ttirés a nyildszard elrejtécével
Belsd kilincs Faltdl vald tavolsag om
o Parapet magassag Om
Diszitdelemek = -
|:| Kiilsé parapetmagassag am
Belsd €s kiilsd parkany [ szinteltolss hozzdadssa
Bedpitési részletek Szin 1
Vonaltipus Vonal w
Vonalvastagsdg 0mm ~
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul R
Elhelyezési tengely Oldalt w
Tawv, a falsaroktsl am
Takard boritas

Méretezés, konszignacdds jel
Hatechnikai tulajdonsagok

Blevilégﬁ:?si arany 100% .
Anyag Erték
Test: Biikk
Egyszer(i
BIM paraméterek Egyszarnyu oK Mégse

A

Ha a beallitasok megfeleléek, nyomja meg az Ajté tulajdonsagok parbeszédablak jobb alsé sarkaban lathaté OK gombot.
Vélassza ezlttal a Meniiszalag / Epiilet eszkdzcsoportban az Ajté eszkdzt.

Vigye az egeret a rajzteriilet félé a vizszintesen elhelyezked® vékony valaszfal folé. Amig a rajzterllet Ures része folott
mozgatja az egeret semmi kilonds nem térténik, am amint egy fal folé viszi az egeret, azonnal megjelenik egy
narancssarga, ugynevezett virtudlis ajtd, aminek segitségével meghatarozhatja, hogy hova szeretné elhelyezni azt.
Mozgassa az egeret a vizszintes falnak a fels® helyiség felé esd oldala felett. Figyelje meg, hogy az egér kurzoraval
egyUtt a narancssarga virtualis ajtdnak most a jobb széle mozog egylitt, s itt egy narancssarga négyzet is megjelenik.

-,
-,

\ -
\§365% 7 T 77 )
Adja meqg az ajtalablak helyét [F5 billentm

T

/
/

Kezdje el begépelni a billentylizeten a 0.95 értéket, majd nyomja meg a billenty(izeten az Enter billenty(it. Ezzel most
megadta a narancssarga pont és a hozza legkdzelebb esé falsarok tavolsagat, ami az eredeti rajz szerint 95 cm.
Mozgassa most meg az egeret az elhelyezett ajté szimbdlum koérdl. Figyelje meg, hogy az ajté nyitasiranya a
narancssarga virtualis ajté szimbdélummal folyamatosan valtozik. Mozgassa Ugy az egeret, hogy az eredeti alaprajz
szerinti nyitasiranyt lassa és kattintson egyet ismét. Az ajté elkészult a megfelel6 nyitasirannyal.

¢ ARCH|INE.X
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Az els6 ajto elkésziilt, kdvetkezhet az alaprajzon fiigg6legesen elhelyezked6 valaszfalba illesztett ajté megrajzolasa.
Tegye a kovetkezdket:

e Mozgassa az egeret a rajzon fliggélegesen elhelyezked6 valaszfal fol€, annak a jobb oldali szoba felé esé oldalara.

¢ Figyelje meg, hogy a virtudlis ajtonak az also felén jelenik meg a narancssarga referenciapont. Az elhelyezési
referenciapont rajzolas kézben megvaltoztathato.

e A munkaterilet jobb felsd részén most néhany tovabbi lehetéség jelent meg, amelyek segitségével beavatkozhat az ajtod
rajzolasanak menetébe. Valassza a Koévetkezo6 referenciapont utasitast és vigye az egeret ismét a valaszfal folé. A
narancssarga referenciapont ezuttal mar az ajtdé kézepén helyezkedik el.

e \Valassza ismét a Kovetkezo referenciapont lehet6séget és mozgassa az egeret ismét a valaszfal jobb oldala folé. A
referenciapont ezuttal mar a fellll elhelyezked® szélsépontjan jelenik meg az ajtonak. Az el6z8 ajtd elhelyezéséhez
hasonléan adja meg a jeldlt referenciapont és a hozza kézelebb esé falsarok tavolsagat.

o Gépelje be a 2.7 értéket és nyomja meg az Enter billenty(it. Az ajté a falban megjelenik.

o Hatarozza meg az elhelyezett ajté nyitasiranyat az egérnek az ajté szimbdlum kéruli mozgatasaval, s amikor az eredeti
alaprajz szerinti nyitasiranyban helyezkedik el a narancssarga nyitasiranyt reprezentald virtualis ajté szimbdlum, kattintson
egyet. Az ajté elkészllt s megjelenik a modellen is.

e Nyomja meg az ESC billentydit, s igy kilép az ajtérajzold eszkozbdl.

il A

R T

N T N T TN T T T N I Ny

-
A
J_//;/// Lz, =:'f Ll /f’:’////f
: 7 7
169831 7 f
- %
|: / /
! ,5 |
Adja meq az ajtdlablak h ¥
, v 7
| %
: / \ 7
| L/ 2 /
2604 69 / %, /)
: ? 2 2
X L/ & %
LLE L R s,

2.3.13. Tulajdonsag moédositasa utdlag

Kovetkezik az eredeti rajz szerinti bejarati ajté elhelyezése. A programmal térténé szerkesztések soran egy-egy elem
utélagos moédositasa konnyedén megoldhatd. A kdvetkezé 1épésben ezért megrajzoljuk a bejarati ajtét ugyanakkora
méretben, mint a belsd ajték, majd az eredeti rajz szerinti méretire alakitjuk utdlagos modositassal.

e Vélassza ismét a Meniiszalag / Epiilet eszkdzcsoportban az Ajto eszkdzt.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet



2. Workshop: ARCHLine.XP Alapozé 81

Mozgassa az egeret a rajzon ferdén elhelyezkedd f6fal folé, annak a helyiség felé es6 oldalara. Figyelje meg, hogy a
virtualis ajtonak az also felén jelenik meg a narancssarga referenciapont.

A jobb oldalt lathato lehet6ségek kozll valassza a Kbvetkezd referenciapont utasitast és mozgassa az egeret ismét a
féfalnak a helyiség belseje felé esd oldala f6lé. A narancssarga referenciapont ezuttal mar az ajtdé kozepén helyezkedik el.
Mozgassa az egeret a fal bels6 oldalan a fal kézéppontja felé, addig, amig az egérkurzor formaja megvaltozik és egy
felez6épontot reprezentald kurzor jelenik meg. Ez azt jelenti, hogy pontosan a falszakasz k6zepén tartja az ajté
referenciapontjat. Kattintson az egérrel és az ajtd elhelyezésre keril a f6falba, annak pontosan a kdzepére.

Mozgassa meg az egeret, hogy a megfelelé nyitasiranyt meghatarozhassa, majd amikor az eredeti alaprajznak megfelel6

nyitasiranyt latja, kattintson egyet az egérrel. -

Végll nyomja meg az ESC billenty(t az ajtérajzolé eszkdz teljes befejezéséhez. ,;j

A bejarati ajto szélessége, valamint a falban val6 elhelyezkedése jelenleg nem egyezik meg
azzal, amit az eredeti alaprajzon lat. Ezért sziikséges a meglévé elem tulajdonsagok maddositasa. ,I

Tegye a kovetkezbket:

Tulajdonsdag médositasa Z

Vélassza ki a bejarati ajtét az alaprajzon egy kattintassal.

A kijelolés hatasara megjelend lebegd ikonmeniiben az els6 egy ceruzat abrazolo ikon ﬁ . Ez az ugynevezett
Tulajdonsagmaddositas parancs. Segitségével a kijeldlt elem tulajdonsagai jelenithetéek meg és mddosithatdak.
Kattintson a Tulajdonsagmaodositasra. Megjelenik az Ajté tulajdonsagok elnevezési ablak.

A tulajdonsagablak k6zépsé részében lathato lista legfelsé értéke a Faltél vald tavolsag, amely most O m-re van allitva.
Médositsa ezt 0.1 m-re.

Ajté tulajdonsagok B

— — Ujrarajzolés [ 1]
Fé paraméterek Szélesséq:
Megjelenités Magassag:
Falkapcsolat Vastagsag: 0.1m
Alapvetd geometria N
Kiilsg kilincs
Belsd kilincs
Parapet magassa om
Diszitdelemek r - EE— -
|:| Kilsd parapetmagassag am
Belsd és kiilsd parkany [ szinteltolis hozzdadisa
SnitEg 1o i 1
Beépitési részletek Szin
Vonaltipus Vonal i
Vonalvastagsag 0 mm w
Megjelenitési sorrend 3 -Legalul i
Elhelyezési tengely Oldalt B
Tav. a falsaroktdl 0m
Takard boritds
Méretezés, konszignacids jel
Hétechnikai tulajdonségok
Bevilagitsi ardny | 100% v
Anyag Erték
Test: Biikk
Egyszerli
BIM paraméterek Egyszarnyu QK Mégse

Kattintson az ajt6 el6nézte alatt lathaté Egyszerli gombra és a Konyvtarbdl valasszon egy kétszarnyu ajtot, OK.

& ARCH|INE.
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Ajték

| [Keresés minden elemre] q, H Markak |

# r Ajtok  Beltén  Kétszarnyd
L

<<Vissza | 16 Elem

il

Aits 01 Kilsé Teli 2 Teli Teli kiilsé 2 | [Teli kilsé  Teli kiilsé
4 asszim, osz szarnyd  ismétlddd|al  szarnyd SsZiM. 2 52 asszim. osz
|
| }
Teli kilss Uveg Uveg hveg Uveg belsé  Uveg kalss Uveg

osztott 2 sz +ablak 2 sz asszim. 2 sz asszim. osz 2 szdrnyd 2 szAdmyd o osztott +ab

[ [

(veges (hveges
ismétiédé a osztott ism

o Moddositsa a Tulajdonsagablak jobb alsé részén megjelend Szélesség értéket az eredeti rajz szerinti 1.4 m-re.

¢ Nyomja meg az OK gombot. Az ajtd6 modositasa megtortént.
e Nyomja meg az ESC billentyt.

Ajté tulajdonsagok

|ﬁ'1 pa e k | | Szélesséq: 1.4m |
|Megje|en|‘tés Magassag:

|Fa|kapcsolat Vastagsaa:

|Napuet5 ‘geometria P
|kiilsé Kiincs

[ Csak attérés a nylldszars elrejtésével

|
|
|
|
e aincs |
|
|
|

s Parapet magassag am

|Dlszmoelemek D — P

Belsd és kilsd pariiny [ sainteltolss hozzsadssa

Bedpitési részletek 52in | —
Vonaltipus Vonal ~
Venalvastagsag 0 mm ~
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul ~
Elhelyezési tengely Oldalt ~
Tav. a falsaroktdl om

Takard boritas
Méretezés, konszignacdios jel
Hétechnikai tulajdonsagok

Bevilagitasi arany | 100%

wee o . P ammne o
Anyag Erték
Test: Biikk
BIM paraméterek | | Egyszarnyu
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2.3.14. Ablakok rajzolasa

A most kdvetkez6 feladat az eredeti rajz szerinti ablakok megrajzolasa.

Tulajdonsdgok beallitasa

Kattintson a Menliszalag / Epiilet eszkdzcsoportban a Tulajdonsagok almeniire és valassza az Ablak meniipontot.
A megjelend parbeszédablakban keresse meg a Parapet magasséag értéket és ellendrizze, hogy értéke 0.9 m legyen.
A parbeszédablakban talalhaté Szélesség és Magassag mezdk segitségével allitsa be az ablak mindkét értékét 1.5 m-re.

Ujrarajzolés

OK

Egyszerli

Mégse

.
.
.
o Nyomja meg a parbeszédablak jobb alsé sarkaban talalhatdé OK gombot a beallitasok elfogadasahoz.
Ablak tulajdonsagok
F6 paraméterek Slessdg: 1.5m
Megjelenités Magassag: 1.5m
Falkapcsolat Vastagsag: 0.1m
Alapvetd geometria N
Kills§ kiincs [] Csak attirés a nyildszérs elrejtésével
Belzd kilincs Faltdl vald tavolsag 0.1lm
DiszitBelemak Parapet magassag 0.9m
[ killsé parapetmagassag 0.9m
Belsd és killsG parkany [ szinteltolds hozzéadésa
Bepitési részetek szin |
Vonaltipus Waonal ~
Vonalvastagsag 0mm w
Megjelenitési sorrend 3 - Legalul w
Elhelyezési tengely Cldalt ~
Tav. a falsaroktd! Om
Takard boritas
Méretezés, konszignadds jel
Hétechnikai tulajdonsagok
Bevildgitasi arany 100% v
Anyag Erték
Test: Biikk
Uveg anyaga Uveg2s
BIM paraméterek Egyszarnyu
Az el6z6 néhany lépéssel meghatarozta a |étrejové Uj ablakok méretét. Helyezzen el most két ablakot.
Ablakok rajzoldsa

¢ Kattintson a Meniiszalag / Eplilet eszkézcsoportban talalhaté Ablak eszkdzre.

e Mozgassa az egérkurzort az alaprajz bal oldali féfaldnak a felsé helyiség felé esd oldalara. Itt is megjelenik egy
ugynevezett referenciapont, aminek a segitségével el tudja helyezni az ablakot. A referenciapont athelyezhet6 az ajté

elhelyezésnél megismert modszerrel.
e Valassza a jobb oldalt megjelend lehetéségek koziil a Kovetkezo referenciapont opcidt és mozgassa az egeret Ujra a
falszakasz f6lé. A referenciapont most kdzépen helyezkedik el.
e Valassza ismét a jobb oldalt megjelend lehetéségek kozll a Kovetkez6é referenciapont opciot és mozgassa az egeret
Ujra a falszakasz folé. A referenciapont most az ablak felsé sarokpontja felett helyezkedik el.

o A szamitégép billentylizetén gépelje be az 1 értéket és nyomja meg az Enter billenty(it. Ezzel megadta, hogy a
referenciapont és a hozza legkbzelebbi sarokpont tavolsaga 1 méter. Az ablak ennek megfeleléen megjelenik a falban.

& ARCH|INE.
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¢ Vigye az egérkurzort ugyanennek a féfalnak az alul talalhato helyiség fel@li oldala folé.

o Az el6z6 lépésekben tanult modszerrel érje el, hogy az ablak ugy helyezkedjen el a falban, hogy a fels6é sarokpontja 0.9
m-re legyen a f6fal és a valaszfal csatlakozasa altal alkotott sarokponttdl.

e Ha végzett nyomja meg az ESC billenty(it.

Az iménti |épések segitségével megismerte, hogyan helyezhet el egy adott tulajdonsagokkal rendelkezd ablakot a kivant
falszakaszba, és egymas utan tobbet is elhelyezhet anélkll, hogy Ujra el kellene inditania az ablakrajzol6 eszkdzt. Ez a
munkamoddszer az ARCHLine XP® altal felkinalt eszk6zok tobbségénél ugyanigy alkalmazhatd, tehat beallitia a megfelelé
tulajdonsagokat, majd a megfeleld rajzold eszk6z hasznalataval Ujabb és UGjabb elemeket (falakat, ajtokat, ablakokat,
vonalakat, stb.) rajzolhat megszakitas nélkil, majd végul az ESC billentylvel kiléphet a rajzolé6 modbal.

o A kovetkezb fejezet elétt rajzolja meg az eredeti alaprajz szerint a maradék 2 ablakot is az alaprajz jobb oldali helyiség
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2.4. Berendezés és megjelenités

2.4.1. Perspektiva beallitasa

A kovetkez8kben az egyes helyiségek berendezésével foglalkozunk, ezért sziikséges, hogy a modellt ne csak kivilrél egy
axonometrikus nézetben lathassuk, hanem beallithassunk egy vagy tdbb olyan perspektivat is, amelyekben a modellt
belllrél latjuk és mutathatjuk be az tgyfelek részére.

- %
Perspektiva beadllitasa és mentése E?:%\ x’ Q N
e Aktivalja, majd nagyitsa ki a 3D ablakot a NaviBar Aktiv ablak nagyitasa eszkéz segitségével. @ W) c@;
o A NaviBér jobb als6 részén keresse meg a szemet abrazold ikont és kattintson ra.
7 | REE N
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Megjelenik a Perspektiva bedllitdsok parbeszédablak.

e Kattintson a 2D nézet megjelenités gombra, amelyet egy sarga derékszdgii vonalzé abrazol. Ennek hatasara bal oldalon a
3D felllnézet helyett megjelenik az alaprajz Féldszint szintjének rajza.

e Nyomja meg az utolsé helyen talalhaté Optimalis nagyitas gombot. Ennek hatasara lathatova valik a kék kamera eszkéz
és az alaprajz is.

e Kattintson a néz6pontot reprezentalé kék markerre az egér bal gombjaval és tartsa lenyomva azt, mikozben
elmozgatja az el6tér jobb alsé sarkaba a helyiségen belul. Az egér kezelése ebben a parbeszédablakban gyakorlati
megfontolasbdl kivételes, mert a mozgéas sorén az egér bal gombjat lenyomva kell tartani!

e Kattintson a nézett pontot reprezentald lila markerre az egér bal gombjaval és tartsa lenyomva azt, mikozben
elmozgatja a bejarati helyiség ablaka és a hozza kozel esd valaszfal csatlakozas kdzelébe.

Ezzel a két |épéssel meghatarozott egy perspektivat.

e Tarolja el ezt a perspektiva beallitast. Ehhez nyomja meg a parbeszédablak jobb felsé sarkaban elhelyezett z6ld szini
keresztet. A program elmenti a nézetet Nézet_0 néven.

e Az Ujonnan elmentett nézet neve mellett, amikor azt kijel6li, jobb oldalt Iathaté egy harom ponttal jelélt médositd gomb.
Kattintson erre és a megjelend parbeszédablakban a jelenlegi Nézet_0 név helyett irja be a nézet Uj nevét, idézdjelek
nélkiil: ,El6tér nézet 01”, majd nyomja meg az OK gombot. igy atnevezte az imént elmentett nézetet.

o Az el6z6 |épések segitségével, hozzon létre egy masodik nézetet is, amely ennek a helyiségnek a jobb felsd sarkaba
tekint a bejarati ajté fel6l. Vegul nevezze at ,Elétér nézet 02”-re.

Perspektiva beallitasok n

ﬁ [T] | Ementett nézetek e (X

"":D Elotér nézet 01
&1 Elotér nézet 02

[S

RN

]
L Q
F—N

LD.I

Kamera

l Kamera Z 14m

Szig Mégse

NN
<

[] objektum elhelyezése animacidval

Valassza az elmentett nézetek kozlil az ,Elétér nézet 01” neviit, majd az OK gombot megnyomva zarja be a
parbeszédablakot.

A fenti Iépéseket kovetve Ujabb nézeteket allithat be és menthet el barmikor, igy a késébbiekben egy kedvelt nézetet
egyetlen kattintadssal Ujra ki tud vélasztani és megjelenitheti a modellt pontosan ugyanabbdl a nézépontbdl.

Amikor tobb elmentett nézettel rendelkezik, akkor a nézetek kozotti valtasra az alaprajzi szintek valtasa soran

alkalmazott Page Up és Page Down gombot is hasznalhatja. Figyelem: a valtas akkor miikodik, ha a 3D ablak az aktiv
ablak! A program a 3D ablakon nem a szintek koz6tt, hanem az elmentett nézetek kozott fog egy latvanyos animacioval
atvaltani!

2.4.2. Berendezési targyak - Az Objektumkozpont

Az ARCHLine.XP® nyitott rendszerként képes tdbbféle formatumu berendezési targyat kezelni, és tobbféle forrasbol
bonyolult fajlmiveletek nélkill egy kattintassal beolvasni és elhelyezni azokat a projektben.

Ha nem all rendelkezésére aktudlisan internetes kapcsolat, akkor hasznalhatja:

®,
o

a telepitd altal biztositott korlatozott mennyiségi berendezési targyakat,
az el6z6leg megnyitott projektekben felhasznalt berendezési targyakat,
az el6z6 internetes kapcsolat alkalmaval letoltott berendezési targyakat,
egyéb 3D modellezd eszkdzei segitségével sajat maga altal elkészitett berendezési targyakat.

®,
o

®,
o

®,
o

Amikor csatlakozni tud az internetre, akkor Ujabb és Ujabb, kész berendezési targyakhoz juthat hozza masodpercek alatt:

X3

4

az ARCHLine. XP® bemutatéterembél ingyenesen,
a 3D Warehouse ingyenes szolgaltatas kereséjének segitségével,
mas weboldalakrél ingyenesen vagy fizetds szolgaltatasként letdlthetéen.

®,
o

®,
o
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Objektumkézpont oox
A tovabbiakban a berendezési targyakat altalanosan objektumoknak fogjuk
nevezni. ‘ [Keresés minden elemre] q |
Kezdjluk azzal, hogy hol taldlhatéak meg azok az objektumok, amiket mar a E}'
program telepitését kdvetben is el tud érni, és készen allnak a hasznalatra. A "7E'pﬂ|et 3
programban talalhato objektumokat az ARCHLine.XP® Objektumkézpont (mas
néven Design Center) tartalmazza. Ahhoz, hogy megismerje a hasznalatat, tegye a I o
kdvetkezket: N H & &= =
. N e ar - Ajts  Ablak P profy COP°
A bal oldali Oldalmen alatt lathato két flil, ezek kozil kattintson az L o to
Objektumkdzpont feliratara. (Katalogusok
Most az Objektumkdzpont kezddoldala jelent meg. Innen tudja a keresé & B Ea @ Q
segitségével nagy mennyiségl objektum kdzott is kénnyen megtalalni azokat, v
amelyekkel éppen dolgozni szeretne. Objek Anyag Bermut 3D Fenyf
\t_umok ok atoter Wareh orrdsc )
Az Objektumkdzpont csoportositva tartalmazza a programban rendelkezésre 4ll6: (Utoljéra hasznalt elemek )
Epiiletelemeket: Ajtd, Ablak, Lépcsd, Profil, csoport | Kedvencek )
és — N
Katalégusokat: Objektumok, Anyagok, Fényforrasok \Sugs J
Kérjlk ellendrizze, hogy az Objektumkdzpont kezd8lapjan alljon — ehhez kattintson
az haz alaku Kezddlap ikonra egyszer.
Tulajdonsagok | Objektumkazpont
Az Objektumok csoporton beliil nagyobb csoportokba rendezve talalja meg az
objektumokat. Ezekben a csoportokban egy keresés segitségeével pillanatok alatt megkeresheti azokat az objektumokat,
amelyeknek a nevében szerepel egy On altal megadott kifejezés.
Tegye a kbvetkezbt:
e Kattintson az Objektumkdzpont legfelsé keresémezdjébe. Ez az a mezd, ahol alaphelyzetben a [Keresés minden elemre]
feliratot latja. Itt fogja megadni, hogy milyen kifejezésre, ismert névrészletre szeretne rakeresni.
o Tordlje az itt lathatoé szOveget és irja be idéz6jelek nélkill a kdvetkezét: ,armchair” (karosszék), majd nyomja meg az Enter
billenty(t.
e A program pillanatok alatt kikeresi és listazza az 6sszes olyan objektumot, amelynek a nevében szerepel a keresett sz6.
Most a talalatok k6zott valogathat és barmelyik megtalalt targyat elhelyezheti. Aktivalja az alaprajzi ablakot.
Tegye a kévetkezbket:

Kattintson a KARE Armchair objektumra. Kattintson a megjelené objektum képére és tartsa lenyomva az egér gombijat.

Mozgassa az egeret lenyomott gombbal a rajzterilet félé, és ott engedje fel az egérgombot.

Mozgassa az egeret, és figyelje meg, hogy az objektum felliinézete narancssargan megjelenitve mozog az egér

mozgatasaval egyditt.

Mozgassa a karosszéket a rajznak bejarati ajtéval rendelkez6 helyisége folé, és a felsé valaszfal el6tt helyezze el egy

kattintassal.

A program most a kivalasztott karosszéknek egy Ujabb példanyat kinalja fel elhelyezésre. Nyomja meg az ESC billentyit

és az objektum elhelyezése abbamarad.
M <ol B

Neézet 2 [Kép] * -Ox

—
. ]
= =
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Ha az objektum nem a megfelel6 irdnyba néz, a markerek segitségével a megfeleld iranyba tudjuk forgatni.

2.4.3. Mozgatas és forgatas

Ahhoz, hogy a rajzon mar elhelyezett rajzi elemeket, példaul 0.764 m rl
vonalakat, falakat, nyilaszardkat vagy egy karosszéket mas
po'ziciéba tudjunk helyezni, vagy el tudjuk forgatni a Iggegyszgrt’]bb '/_ 0878mr | "/
moddszer a markerek hasznalata, amelyek a mozgatni, forgatni, I-“’

Rt

madositani kivant elem kijeldlését kbvetéen — ahogyan azt korabban | x
mar lathattuk is — azonnal megjelennek. Tegye a kévetkezdket: | “
Lt A | N

gﬂ:‘ Forgatas +90 fokkal

Forgatas -0 fokkal >

Forgatas

<
fh Masolat forgatds

e Nagyitson ra a rajznak arra a részére, ahol a karosszék lathato.

o Jeldlje ki a rajzon az elhelyezett karosszéket.

o A megjelend szines markerek kozul kattintson arra, amelyik egy
kérbe forduld nyilat abrazol sététkék szinben. Ez a Forgatas marker.

w90

e
<

Ha a forgatas marker nem jelent meg a kijel6lés soran, akkor az elem

tul kicsi az adott rajzrészleten. llyenkor nagyitsa tovabb a rajznak ezt
a részét, amig a forgatds marker megjelenik.

!t Forgatds adott ponttal

/o Masolat forgatas adott ponttal
e A Forgatas markerre kattintva megjelenik a Forgatas men(. Valassza

a lebegd menlibél a Forgatas -90 fokkal menlpontot. A karosszék
most ugy fordult, hogy a bejarati ajt6 felé néz.

Forgatas

Fa  Tokrozés
A

Mascolat tikrozés

A karosszék most mar a megfelel6 iranyba néz. Helyezziink el
egy masodikat az el6z6 mellett. Ehhez hasznalhatnank ismét az . S B
Objektumkdzpontot, ahonnan ismét kikeresve elhelyezhetnénk,
majd a megfelel iranyba forgathatnank, am gyorsabb maédon is
meg lehet ezt tenni, egy mar elhelyezett rajzi elemet egyetlen
Iépésben lemasolni és elhelyezni az uj helyen.

A p - - e
e Ha nincsen kijeldlve a karosszék a rajzon, akkor jeldlje ki. /] ¢ Mozgatés
e A meg,Jelgno markergk Ifozul valassza azti amelyik négy iranyba i/ @y Mésolat mozgatés
mutaté kék nyilakat abrazol. Ez a Mozgatas marker. i/ .
./ " Mozgatds adott ponttal
o A megjelend menlben valassza a Masolat mozgatas Lh‘_ | .68 Masolst mozgatés adott ponttal
menl'Jpontot. - - -! .—_P;? Sokszorozas
o Mozgassa az egeret Ugy, hogy a narancssarga szinben | 0.68 E'; +  Mozgatés mésik szintre
megjelend virtudlis masolat az eredeti karosszék jobb oldalara bl - | prssolss masik ssintre

keriiljon, majd kattintassal helyezze el a masolatot. Igy mar két
ugyanolyan megjelenés(i karosszéket lathat az alaprajzon és a
modellben egyarant.

Alapozo_sajat - Defaut - Foldszint O m) * —oX ]

A Forgatas és Mozgatas meniiket tanulmanyozva megfigyelheti, hogy a program kiilénféle lehetéségeket nyujt a kijeldlt
elemek mozgatasara és forgatasara. Batran probalkozzon ezek hasznalataval, mert hamarosan tapasztalni fogja, milyen
sokféle helyzetben tudja azokat kivaléan alkalmazni.

& ARCH|INE.
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2.4.4. Berendezési targyak — A 3D Warehouse

Figyelem: A kdvetkez6 fejezetben targyaltak végrehajtasahoz internetkapcsolat sziikséges.

Az el6térben elhelyezett két karosszék elé egy kavézoasztalt fogunk elhelyezni. Ezuttal online fogunk kikeresni egy
konkrét kadvézo asztalt. Tegye a kdvetkezdket:

e Lépjen az Oldalmenii / Objektumkozpont / Katalégusok flilre, és valassza a 3D Warehouse elemek menupontot.

Objektumkazpont oo

| 2

a

Epﬁlet

W H & = =

Ajts  Ablak PSS profil C5OP°
o] rt

Katalégusok

= % gelle

Cbjek A”}'aq 30 Warehouse glemek |
tumck ok —aTomgr TTaso

e RO6vid idén bellil megjelenik az ARCHLine. XP® beépitett mini béngészéje a 3D Warehouse elemek kezdboldalaval.
e Gépelje be a keresémezdbe a kdvetkezd szot idézbjelek nélkil: ,table” majd nyomja meg a Keresés gombot.

A 3D Warehouse elemek kereséje pillanatok alatt atnézi az adatbazisaban talalhatd 6sszes objektumot és azokat,
amelyekre igaz a megadott ,table” keresé kifejezés, sorba rendezi és felkinalja. A talalatokat finomitani is lehet, ha az
eddigi egyszerii keresé kifejezést egy Ujabbal egészitjik ki.

3D Warehouse n

[[] Tobbszéros letoltés

%
NG

& 3D Warehouse
e Sgith
5/688 Results ALL Results Per Page i

o A keres6mezében megjelend ,table” sz6 helyett irfja most be a ,coffee table” kifejezést, majd ismét nyomja meg a Keresés
gombot. Megfigyelheti, hogy a keresés eredménye most mar jellemz&en mas jellegli asztalokat sorol fel talalatként.

e Proébalkozzon meg most egy konkrét gyartd termékének megtalalasaval. irja be a kovetkez6t aposztréfok nélkiil: kare
coffee table” és nyomja meg a Keresés gombot.

e Valassza ki azt az objektumot a talalatok kozil, amelyik a ,KARE 74352 Coffee Table Flint...” névvel szerepel. Egy Gjabb
lap jelenik meg ezuttal mar csak a kivalasztott targyat mutatva nagy méretben.
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o Kattintson a jobb oldalt talalhaté Download (Modell letdltése) felirati gombra, s valassza ki az aktualis/legujabb verziot a
letdltési listabdl. A program elkezdi letdlteni a kivalasztott kavézé asztalt.

& 3D Warehouse | < |l
m - | = [] Tobbszorss letoltés
= 3D Warehouse
KARE 74352 Coffee Table Flint Stone (Couchtisch @ [¥] Download
Flint Stone) :
] E gﬁ
Downloads 77,638
Likes 20
.skp File Size 2839 kB
Polygons 1,191

Materials
Uploaded
Last Modified

Share <> Embed

KARE Sketchup
AR
ESieM

3,098 models

o Rovid id6 utan a program automatikusan felajanlja a kivalasztott asztalt elhelyezésre. Mozgassa az egeret, hogy
megjelenjen a narancssarga virtualis fellilnézet, és helyezze el a két karosszék elé. A 3D ablak aktivalasaval tekintse meg
a 3D modell jelenlegi allapotat.

i Pl i i L Al

NN

7

2.45. Foliak kezelése

Gyakorta felmeriil6 feladat, hogy egy alaprajzot tobb kilénféle médon jelenitsiink meg, hogy egy berendezett alaprajz
kilonféle elére megtervezett alternativait szemléltessik. A feladat megoldasat a tervezprogramok az ugynevezett
Foliakkal igyekeznek segiteni.

Ha a féliak fogalmaval még nem talalkozott, a kdvetkez6 elméleti magyarazat segit megérteni azt:

Mik azok a foliak?
Tekintsen a féliakra ugy, mint a hagyomanyos irasvetit6 foliaira, vagy a tervezésben gyakran hasznalt pauszpapirokra.
Egy-egy ilyen pauszpapirra kilénb6z6 abrakat rajzolhat fel, példaul falakat vagy épp karosszékeket és kavézoasztalokat.

Nevezze el ezeket a pauszpapirokat ,Falak” és ,El6tér butor elrendezés 1” néven. Ha a pauszpapirokat egymas félé
helyezi, akkor lathatdak a falak és az el6térben elrendezett butorok is. Ha most az ,Elétér butor elrendezés 1” nevii
pauszpapirt kihlizza a ,Falak” nevd félia aldl, akkor mar csak a falak jelennek meg.

& ARCH|INE.
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Elhelyezhet egy olyan pauszpapirt most, amelyiknek azt a nevet adja, hogy ,El6tér bator elrendezés 2” és kidolgozhat egy
masodik elétér elrendezési alternativat, majd kedve szerint kicserélheti az elsé vagy a masodik alternativat abrazold
pauszpapirt, attél fliggéen, hogy éppen mit szeretne lattatni.

A példaban leirtak elvégezhetdk a foliak hasznalataval. A kdvetkez6 feladat erre mutat egy egyszeri példat. A foliak
kezelését és attekintését a Foliakezel§ segitségével teheti meg.

A Fdliakezel6 megnyitasa

Kattintson a program alsé részén talalhat6 Foliakezel6 gombra.

I Elotér bitor elrendezés 2 - ’ =

Megjelenik a Fdlia tulajdonsag kezel6. Kattintson jobb oldalt a Hasznalt féliak feliratl szirére.

Félia tulajdonsdg kezeld n
@ % @ Az aktiv filia neve: Elotér bitor elrendezés 2 & haszndlt folik |atszanak e F=
Méw La... H... M.. Elemek Szin Vonalipus  V.vast. Megjegyzés = OESSES ft'“ =
B8 Hasznalt faliak
@ 11 Fall v O & 197 EE vona 0mm
< 21 Fadém1 v o & 1 H vonal 0mm
% 71 Méretezésl f a & 13 I vonal 0mm

Jél lathatd, hogy a program mar a rajzolas soran automatikusan szétvalogatja a kllonféle rajzi elemeket kiilénb6z6
féliakra aszerint, hogy azok milyen tipusuak. A jelenlegi példaban a falak a 11_Fal1, a fédémek a 21_F6dém1 mig a
targyak a 61_Objektum1 féliara rendszerezddtek.

Fdlia létrehozasa, objektumok athelyezése masik foliara

A tervezés soran érdemes minden helyiséghez tobb fdliat Iétrehozni, ahova késébb kdnnyedén, par kattintassal el lehet
rendezni az objektumokat.

Uj folia létrehozasahoz Iépjen az Osszes félia sziirére, és kattintson a Folia hozzaadasa ikonra @ AZért kell atlépni az
Osszes folia kézé, mivel a program a Hasznalt folidkhoz nem enged Ujabb féliat Iétrehozni.

Nevezze at dupla kattintassal a |étrejott féliat idéz6jelek nélkdl: “-Elétér butor elrendezés 17, majd nyomja meg az Enter
billenty(it. Azért sziikséges a félia elnevezését kotdjellel kezdeni, mert igy a lista elejére ugrik, és nem kell keresgélni.
OK gomb megnyomasaval zarja be az ablakot.

Jeldlje ki a két karosszéket és az asztalt, majd a bal oldalon megjelend Tulajdonsagok kézt, a nyil segitségével gérgesse
le a folia listat.

Vaélassza ki a lista tetejérél az On altal létrehozott féliat, és kattintson. Az objektumok athelyezése megtértént.

Mivel még egy fdliara van szikség — ugyanis két féle elrendezést szeretnénk abrazolni az alaprajzon — ezért Iétre kell
hoznunk egy ujabb foliat.

Lépjen be ismét a FéliakezelSbe.

A jobb oldali listaba kattintson az Osszes félia sziirére.

Hozzon létre egy Uj foliat a Félia hozzaadasa ikonra kattintva.

Kattintson duplan a félia nevére, s igy az atnevezhetévé valik.

irja be idézsjelek nélkiil a kdvetkez6 nevet: “-El6tér butor elrendezés 2”, majd nyomja meg az Enter billenty(it.

A féliak létrehozasat fejezze be a Féliakezel6 jobb alsé sarkaban talalhaté OK gombra kattintva.

A foliak atnevezését kovetben ellendrizze le, hogy a jelenlegi butorok az ,-El6tér butor elrendezés 1” félian helyezkednek-
e el. Tegye a kdvetkezbket:

Targyak félia tulajdonsdganak ellenérzése

Kattintson az egyik karosszékre az alaprajzon.

Figyelje meg, hogy a bal oldalt megjelend tulajdonsagok kozott megtalalhatd a Fdélia nevi tulajdonsag, amely jelenleg -
ElStér butor elrendezés 1” értéket mutat. Vagyis a kivalasztott objektum az ,-El6tér butor elrendezés 1” félian talalhato.

Kivalasztassal bizonyosodjon meg arrdl, hogy a masik két objektum is az ,-El6tér butor elrendezés 1” félian van.
Befejezésll nyomja meg az ESC billenty(t, hogy a kijeldlést megsz(injon.

A most kovetkez6 Iépésben eltiintetjiik az elsé elrendezést abrazolé foliat, hogy ne zavarjon benniinket, majd kidolgozzuk
a masodik elrendezést is.
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Fdlia lathatésaganak kikapcsolasa

A masodik alternativa megrajzolasa

Valtas az el6z6 rajzi alternativara

Nyissa meg a Foliakezel6t a program alsé részén talalhaté gombbal.

Jelenleg az ,-El6tér butor elrendezés 1” nev( folia az aktiv. Aktiv folia lathatésaga nem kapcsolhaté ki, ezért mielétt a
lathatosagat kikapcsolnank, ki kell valasztani és aktivalni kell a masodikként I1étrehozott foliat. Jeldljon ki egy masik foliat a
listdban és kattintson a Fdlia tulajdonsag kezeld bal felsd részén taldlhatd Félia aktivalasa gombra.

Falia tulajdonsag kezeld
@ _x@, Az aktiv fdlia ney

Most mar lekapcsolhaté az els6 folia lathatésaga. Kattintson az ,-El6tér butor elrendezés 1” nevd félia soraban lathato
villanykortét dbrazold ikonra. Ennek hatasara az sdtétebbé valik, és a mellette 1évd lakat lezarul.
Nyomja meg az OK gombot a Fdlia tulajdonsag kezeld jobb alsé sarkaban.

A két karosszék és a kavézo asztal most eltlint, mivel az 6ket abrazolo félia lathatésagat lekapcsolta — ez a Iépés megfelel
annak, mint amikor a valésagban ezt a pauszpapirt kihiizza a masik rajz aldl.

. . L 3 3 . . . Objektumkéozpont o X
Kattintson a bal oldali Oldalmeni aljan talalhatdé Objektumkézpont filre.
Kattintson a Katalogusok / Objektumok / Nappali / Karosszék mappara, és ‘ dohanyzéasztal 05 Q H Marksk |
valassza ki a KARE Lounge Chair elnevezésii objektumot. L |
Helyezzen el a ,fogd és vidd” mddszerrel egy példanyt a rajzra az el6tér bal oldali |#% ) Obj.. NAPPALI = Dohanyzo asztal
falanak ablaka elé. =
Az elhelyezett karosszéket jeldlje ki és a forgatas meni hasznalataval forgassa el bl &
a karosszéket ugy, hogy hatlapja az ablak felé nézzen (Ezt a Forgatas markerre Dohényzéasztal 05

kattintva érheti el a Forgatas +90 fokkal utasitas segitségével.)

Keresse meg a fenti keres6 segitségével, és helyezze el a karosszék mellett a
,Dohanyzdasztal 05” elnevezési objektumot.

Jeldlje ki a két objektumot, és az el6bbivel megegyez6 modon helyezze at az ,—
El6tér butor elrendezés 2” nevdi foliara.

El6z6 Kovetkezé Ugras a kategoriaba

Jelenleg a méasodik alternativa 2D rajzat |athatja. A 3D modell egyelére mindkét
elrendezést egyszerre abrazolja, erre rovidesen kitériink. Ennek a fejezetnek a
befejezéseként ujbdl az elsd alternativat tessziik lathatéva az alaprajzon. Tegye a
kovetkezOket:

Py

A program also6 allapotsoraban talalhaté gomb segitségével nyissa meg a Fdlia

tulajdonsag kezel6t.

Keresse meg az ,-El6tér bator elrendezés 1” foliat és kattintson a sajat soraban

megjelend lakat ikonra. Ezzel egyszerre felkapcsolodott a folia lathatésaga és

szerkeszthet6évé is valt a tartalma, vagyis lathaté és mozgathato/forgathato lesz

mindaz, ami ezen a félian helyezkedik el. Aktivalja ezt a féliat a korabban tanult médon.

Keresse meg az ,-El6tér butor elrendezés 2” foliat és kattintson a sajat soraban megjelend villanykorte ikonra. Ezzel
lekapcsolta a lathatésagat.

'\

< Elotér bitor elrendezés 1

L Flotér bitor elrendezés 2 ’ m ﬁ.
Nyomja meg a parbeszédablak jobb alsé sarkaban megjelené OK gombot.
Az alaprajz most mar az els6ként megrajzolt elrendezési alternativat jeleniti meg. A 3D nézet ezzel szemben most

mindkét allapotot egyszerre abrazolja. Elj6tt az ideje annak, hogy megismerkedjen azzal, hogyan tudja az alaprajzi
allapotnak megfelel6 tartalmat megjeleniteni a 3D modellben!

2.4.6. Jaték a modellel — A ,,3D kalapacs”

Az ARCHLine.XP® az esetek tébbségében leveszi a tervezé vallardl a modell folyamatos frissitésének feladatat. Erre sok
példat lathatott eddig, kezdve a falak rajzolasaval, a mar megrajzolt elemek masolasan keresztil, akar azok
tulajdonsagainak modositasaig, a valtozasokat folyamatosan kévethette a 3D ablakban is.

Az olyan esetekben azonban, amikor a modell frissitésének automatikus végrehajtasa lelassitana a projekttel valo

munkat, javasoljuk, hogy kapcsolja ki az opciét: Fajl menii / Opcidk / Megjelenités / 3D épitése majd vegye ki a pipat a
,Mindig frissitse az aktualis 3D modellt” opcié eldl.

& ARCH|INE.&



92 2. Workshop: ARCHLine.XP Alapozé

A 3D (djra)épitése
e Kattintson a program als6 eszkdztaran megjelend 3D-s modell létrehozasalfrissitése ikon (egy kalapacs) mellett 1athato
kis fekete nyilra. A kinyil6 men( tartalmazza a 3D épités parancsokat.

j} Gyors 30 modell

0

3 30 ¢pitese

@ 3D részleges épitése

% Helyiség térfogat szamitdsok
-

Ix& 30 Metszet

Fal gerendazat frissitése

&2 Faldszint ~ ‘ f ‘ ‘ I% o

e Figyelem: két egymashoz hasonlé ikont is 1atni fog. Ezuttal a 3D épitése parancsra kattintson.
e Megijelenik a 3D épitése parbeszédablak. Hagyjon mindent alapértelmezett llapotban, és nyomja meg az OK gombot a
parbeszédablak aljan.

3D épitése n

I Elotér bitor elrendezés 2 ~ ‘ -

V] ~ Beallitasok
7 Fal Rétegek |étrehozésa a falban, fodémben, teh
a
[V ajtd ablak Varszerkezet a falban, fodémben, tetdben
E Fodém Fal végasa fodémmel, tetivel
v Lépcsd
¥ Tets Burkololapok generdlasa
g Terep Myflaszars nyilasirany megijelenitése
v Ohjektum
¥ Oszlop
W Helyiségek
[¥ Raszterkép
¥ Felilethald . .
[V Lampak Tetdcserepek 30 megjelenitése
¥ Flaltramne azerahiém ¥ Tetdcserepek egyszerlsitett megjelenitése [ -
< >
Szintek Felbontas
() Aktiv szint Nagy ~
(®) Minden szint
(O szintek kivalasztsa Egy kir minimalis felbontasa 32 >
CMinden épiilet Maximalis hirmagassag 0.003m
3D felilet g710

0 30 modell anyagok nélkil -
Papir modell

Mégse

Figyelje meg, hogy amint az OK gombot megnyomja, a program elkezd dolgozni, és révidesen megjeleniti az alaprajznak
megfeleld allapotot. Lehetésége van arra is, hogy a jelenlegi allapotnak csak egy részét, példaul csak a Foldszinten
lathato elemeket jelenitse meg.

Csak az aktiv szint megjelenitése

o Kattintson ismét a 3D-s modell létrehozasalfrissitése ikonra. Szintek
e Megijelenik a 3D épitése parbeszédablak. Keresse meg a bal alsé negyedben lathaté

Szintek keretezett részt és a jelenlegi Minden szint opciét valtoztassa meg Aktiv szintre, ® Aktiv szint
majd nyomja meg az OK gombot a parbeszédablak aljan. () Minden szint
Az OK gomb megnyomasat kdvetéen a program ujra dolgozni kezd, és révidesen (O szintek kivlasztasa

megjeleniti a modellt Ugy, hogy csak azok az elemek legyenek lathatdak, amelyeket a
jelenleg az alaprajzon lathaté Foldszint nev(i szinten rajzolt meg. Ez az abrazolas kivald
eszkoz lehet arra, hogy egy félig fellilnézeti, ugynevezett ,babahaz” nézetet készitsen
az alaprajzrol.

Minden épiilet

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Ha Ujbdl a teljes modellt szeretné latni, akkor ismét a Minden szint opciét valasztva ujra kell generalni a modellt.

A teljes 3D (ujra)épitése
o Kattintson ismét a 3D-s modell |étrehozasal/frissitése ikonra.

e Megijelenik a 3D épitése parbeszédablak. Valassza a Minden szint opciot, és az OK gomb megnyomasaval épitse meg
Ujbdl a teljes modellt.

Az el6z6ek mellett arra is lehetésége van, hogy ,elvagja” a modellt, és igy egy érdekes, térbeli metszet jellegli 3D nézetet
hozzon létre a tervérdl.

Téglalappal kijellt részlet megjelenitése

o Jelenitse meg az 2D rajzot ugy, hogy a teljes alaprajz lathaté legyen.

o Kattintson a program alsé eszkéztaran megjelené 3D-s modell Iétrehozasal/frissitése ikon (egy kalapacs) mellett lathaté
kis fekete nyilra. A kinyilé6 ment tartalmazza a 3D épités parancsokat.

o Kattintson a 3D részleges épitése parancsra amelyet egy sarga téglalappal keretezett kalapacs abrazol.

@ Gyors 30 modell
;0
3 30 epitese
|@ 3D részleges Epitése
% Helyiség térfogat szamitasok
s
f;é} 3D Metszet
I Fal gerendazat frissitése
&2 Foldszint > I Eltér bitor eliendezés 20 I .
t | V|2 e

o Mozgassa az egeret a rajzteriilet bal felsé sarkaba, s kattintson. Ezzel elhelyezte a téglalap els6 sarokpontjat.
o Mozgassa az egeret most ugy, hogy a rajzolt téglalap alsé éle félbevagja a modellt nagyjabdl ott, ahol a karosszékek el6tt
a kerek kavézoasztalt elhelyezte. Vigye az egeret a rajz jobb szélére és kattintson.

-~ fo N2

Megjelenik a modelinek az imént megrajzolt téglalap élei mentén elvagott modellje.
¢ Epitse Ujra az 6sszes szintet abrazold teljes modellt az eddig tanultak szerint.

Sok egyéb méddja Iétezik még a modell kilénb6z6 modokon térténd sziirésének. Befejezésul egy a tervezési munka soran
szintén nagyon hasznos 3D szirést tanulhat meg, amikor csak az alaprajzon kijel6lt elemeket jeleniti meg a program.

Csak a kijelolt elemek 3D megjelenitése
o Jeldlje ki az alaprajzon a két karosszéket és az el6ttik elhelyezett asztalt.

& ARCH|INE.&
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o Kattintson az els6ként hasznalt (a kettd kdziil a bal oldali) 3D kalapacsra.

Az el6zb |épések hatasara a program ezuttal csak a 3 kijeldlt targyat jeleniti meg a modellben. Ez a lehet&ség kifejezetten
hasznos lehet akkor, amikor a tervezési munka soran egy dsszetett rajznak csupan egy jol meghatarozhaté kisebb
részére szeretne 6sszpontositani, és ezt a modellben is szeretné ideiglenesen elkildnitetten/kiemelten szemlélni.

e Epitse Ujra a teljes modellt a tanult médon.

2.4.7. Letoltott elem modositasa - Opcionalis

Toltse le a kovetkezd fotelt a 3D Warehouse-bdl: Chair Marthcool

Helyezze el a terven. @ 3D Warehouse
A fotelon egy kisparna van, igy a fotel és a kisparna egy elemet képeznek. chair marthcool

A célunk, hogy a fotelt elmentsiik az Objektumkdnyvtarba a kisparna

nélkdl.

2 Results [aw Res

A kdvetkezd modszert hasznaljuk:

e Lépjen a Menlszalag / Interior / Szerkesztd mod / Szerkesztd mod
inditasa parancsra.

o Jeldlje ki egy kattintassal a szerkesztendé objektumot, vagyis a fotelt.
Ekkor az objektum elemeire bomlott: Fotelre és kisparnara. Az elemek
szabadon mozgathatéak, tordlhetdek.

e Szerkesztés: Kattintson a kisparnara és mozgassa el a foteltél, majd
tordlje azt.

e Az (j fotel 3D testekbdl all, amik nincsenek az Objektumkonyvtarba
elmentve, ezért mentsik el 6ket.

e Mentés az Objektumkdnyvtarba: Meniiszalag / Interior / Szerkeszté maéd / Uj objektum.

e Adja meg az uj konyvatri elem nevét, és a megfeleld kategoriat: Nappali — Karosszék.

e A gyarténal valassza a 3D warehouse opciét, igy tudni fogja, hogy ezt az elemet onnan téltétte le.

larthenn

M
3
= W
w
Ky
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o,
”Q

o,
”Q

Uj kényvtéri elem létrehozésa

Az ] kiimpdari elem neve:

iFnte\ modern > ~ |
Kategdria:
NAPPALL >
Alkategdria:

(= |
Gyartd:

D Warehouse] w |

Csere

Zarja be a Szerkeszt6 modot.
Torolje ki a projektbdl az eredeti objektumot, és helyezze el az Gjat az Objektumkdonyvtarbal.

A Szerkesztd mod nem hasznalhaté azokra a letoltott objektumokra, amelyeket el6zleg a tervezé csoportositva toltott
fel.

2.4.8. Mentés masként — A projekt tartalma

Befejezésll megismerkedhet azzal, hogy pontosan mit is tartalmaz a projekt, és elmentheti azt egy Gjabb projekifajlba.
El6sz6r nézzik meg, hogy miért is van erre egyaltalan szikség.

Csakugy, mint a mas alkalmazasokkal valé munka soran, az ARCHLine. XP®-vel készilt munka kildnféle fazisainak
mentésére is tobbféle okbdl lehet szliksége. Ezek kozott az okok kdzott az egyik legfontosabb az ,egy fajl nem fajl” elve,
ami nem jelent mast, mint hogy ha csak egyetlen fajlban van meg a munkaja, és ha az valamilyen okbdl elvész, pl. kitorli
vagy megsérul, akkor masodpéldany hianyaban a teljes addigi munkaja elvész!

Bar a korszer(i adattarolok egyre biztonsagosabb mddszerekkel igyekeznek megdvni az adatait €s munkajat, jobb, ha
sajat maga gondoskodik arrdl, hogy a munkdjabdl ne csupan egyetlen valtozat, és ne csupan egyetlen példany alljon a
rendelkezésére.

Projekt mentése masként

2.5.

Gratulalunk!

Valassza a fémeniiben a Fajl / Projekt mentése mint... menipontot.

A megjelend parbeszédablak mutatja, hogy jelenleg a projektben két rajz, az
alaprajz és a modell taldlhaté. Nyomja meg a Mentés gombot a parbeszédablak
aljan.

A megjelend ablakban irja be a projekt Uj nevét ,Alapoz6 oktatas 02” és a Mentés
gombra kattintva mentse el azt.

Osszefoglalas

=

Kivaldan teljesitett egy komoly és nagyon hasznos mérféldkdvet, befejezte az
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96 2. Workshop: ARCHLine.XP Alapozé

ARCHLine.XP® Alapozé oktatas tananyagat!

Ha most attekinti Ujbdl az eddigi munkat jol lathatja, hogy az egészen egyszer(i am feltétlenll sziikséges eszk6zok
hasznalatatdl véglil eljutott az egészen Osszetett feladatok megoldasaban is segitséget nyujté eszkdzokig. A tananyag
segitségével megismerkedhetett a pontos és preciz rajzolds modszereivel.

Az eddig tanultak segitségével most mar feldolgozhat komplett alaprajzokat, legyen sz6 akar sajat tervezési munkardl,
vagy akar egy nyomtatott rajz Ujrarajzolasarol.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Workshop: Furdészoba tervezés - Burkolas

e

*

2o

*

e

*

e

*

X3

¢

X3

¢

X3

¢

3.1.

A workshop soran elsajatithatja a burkolat Iétrehozasat és megjelenitését, kiléndsen a flirdészobai hidegburkolat
elhelyezését az ARCHLine. XP®-ben.

Ez a rész egy fiird6szoba megtervezésével foglalkozik és megtanitja a kdvetkezd alapvetd készségekre 2D-ben és 3D-
ben:

Egyszeri burkolas: Fal vagy padlé burkolasa 3D-ben

Burkolat moédositasa 3D-ben

Burkolat minta és burkolasi stilus létrehozasa és elhelyezése
Mozaikburkolas készitése

Burkolas 2D-s kiteritésen

Burkolat konszignacio: Listazas elkészitése a felhasznalt burkoléanyagokbdl
Vizualis megjelenités: Falnézetek, renderelt képek

A nappali workshopon mar részt vett tervez6éknek javasoljuk.
Példankban Ferenczi Eva kész fiird6szoba projektje szerepel, melyben a Zalakeramia Albus burkolélap-csaladjaval

dolgozunk.
Célunk az alabbi képhez hasonlé eredmény elérése:

Nyissa meg a kdvetkezd lejatszasi listat a bongészéjében:

https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/burkolas

A projekt megnyitasa és mentése

Kezdjiik Eva kezdeti projektjének megnyitasaval, mely jelenleg nem tartalmaz semmilyen burkolatot. Ezzel a projekttel
fogunk a tovabbiakban dolgozni.

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — Alapfoku Tanfolyam”-ot weboldalunkrél, majd telepitse azt. Ez tartalmazza
az alapfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.

https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/furdoszoba-tervezes

Inditsa el az ARCHLine. XP®-t.
Kattintson a Projekt megnyitasa gombra,

¢ ARCH|INE.X


https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/burkolas
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/furdoszoba-tervezes

100 3. Workshop: Fiirdészoba tervezés - Burkolas

UJ projekt |étrehozasa vagy egy |étezd megnyitdsa

o You =
Q:QARCHIINE.K fY @in
(J PROJEKT Keresés
PROJEKT MEGNYITASA Elsé lepések vided
KILEPES Demé projektek

KIEMELT PROJEKTEK

Professional - 64 Bit Release 1 v171114 Euild F]

és valassza a:
..\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2018\Alapfoku_Tanfolyam\3_Furdoszoba_tervezes\
1_Ferenczi_Eva_Furdoszoba_workshop_START.pro projektet.

Projekt mentése mint...
A tervezés megkezdése el6tt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy ne irédjon felll az eredeti.

e Kattintson a F3jl meni / Projekt mentése mint... parancsra.
e Kattintson a Mentésre, majd adjon a projektnek egy masik nevet, majd Mentés.

(] DPEBESOCLE P
D Uj projekt

D Projekt megnyitasa Ctrl+0

E Projekt mentése Ctrl+5

[ Projekt mentese, mint...  Ctrl+Shift+s

3.2. Burkolas 3D-ben

A 3D burkolas egy olyan eszk6z, melynek segitségével meggyorsithaté a burkolat elhelyezés folyamata.
A fellilet egy kattintassal kivalaszthato, a burkoldlapok kivalaszthatok az elemek széles skalajabdl és gyorsan a falra vagy
a padlora helyezheték.

Fal burkolas
A ZBD_42045_A_L nevi burkololapot fogjuk a teljes falfellleten (padlétdl mennyezetig), mindegyik falra elhelyezni.

Legyen a 3D ablak aktiv (az aktiv ablak kerete kék szinre valt). A 3D ablak aktivalasahoz csak kattintson a 3D ablakba.
Kattintson az egyik falra a jobb egér gombbal és valassza ki a felugro helyi mentibél a Burkolat, majd a Burkolat a Fal
oldalan, végll pedig az Osszes fal parancsot.

e A felugré parbeszédablakban az anyag nevére kattintva valassza ki a konyvtarbol a ZBD_42045_A L nevii burkoldlapot
az Anyagok / Csempe / Beltéri / ZBD_42045_A_L helyrél. (1) Ha kivalasztotta a lapot nyomja meg az OK gombot.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet



3. Workshop: Fiirdészoba tervezés - Burkolas 101

A lapok orientaciojat allitsa a Forgatas balra opciora. (2)

Lapok paraméterei

Neéw ZBO_42048 4 L (®) Telies felilet
Brpag 1 ZED_42045_ 4 |
Burkoldlap Kiogzts
Szélessé E 0.25m Fuga
Magassdag: = 0.4 m Orienticid
T Soreltalds:
(® Téglalap
() Begpitelt mintak
Halszalka
. O Mozaik burkolas

Kaontdr kivalasztas

) Objektum kivalasztaza

Eurkolat minta

[ & billenési szig kiszdmolasa

“astagsag: ﬁ 0.005 m
Kiemelés: @ 0.005 m
Bilenés szige a feliilettdl = o

Lapak telies méretii 01z
megjelenitése [95-100%)

A burkolat elhelyezéséhez kattintson az OK gombra.

Az eredmény azonnal lathato.

Frizsités

[tvonal felbontasa

Otvonalkdvetés:

Mégze

A flird&szoba minden fala padlotél a mennyezetig a kivalasztott burkolélappal burkolasra kertil.

Burkolat a padion

Kovetkezd lépésként a ZPD_32045_L burkoldlapokkal fogjuk leburkolni a padlot.

A padlé burkolasahoz kattintson a padléra jobb egér gombbal a 3D ablakban. A felugré helyi meniibdl valassza ki a

Burkolat, majd a Burkolat — Teljes fellileten parancsot.

A felugré parbeszédablakban az anyag
nevére kattintva valassza ki a kényvtarbdl a
ZPD_32045_L nevi burkoldlapot az
Anyagok / Csempe / Beltéri /
ZPD_32045_L helyrdl. Ha kivalasztotta a
lapot nyomja meg az OK gombot.

Miel6tt a program elhelyezné a burkolatot a
padlén, meg kell adnia a lapok iranyat a
narancssarga négyzetek segitségével. A
pontos elhelyezés érdekében helyezze el az
elsé pontot az egyik kék sarokpontra, (a
program automatikusan megtalalja) majd a
forgatast meghatarozé masodik pont
elhelyezéshez kattintson az egyik
helyiségkonturt megado vonalra. Az igy
Iétrehozott burkolat nem lesz ferde.

Ezutan a program létrehozza a burkolatot.

T 2 g g e
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Burkolat médositasa

A kovetkez6kben modositani fogjuk a fal burkolatat a WC mogétti falon.

¢ Akék nyilak segitségével keressilink egy olyan el6re beallitott nézetet, melybdl jéI latjuk a WC mdgotti falat.

2.3

¢ Kattintson a médositandé falra jobb egér gombbal és valassza az Egyes lapok cseréje parancsot.
o Kattintassal jeldlje ki a modositando lapokat. A kijel6lt lapok piros szinnel jelennek meg a képernydn:

Burkolat (762) [1/2] > »>

Burkoldlapok és alapterilet szerkesztése

Burkolatstlus modositasa

i &

Egyes lapok cseréje

Burkelat a kiteritésen

Anyag keresés

Burkolat térlése

@rb @%

Burkoldlapok mozgatasa Y

Osszes burkolat térlése

Alapterilet torlés

Alapterdlet szerkesztés

Alapterilet beallitasok

50§ O

Burkolélapok elhelyezése

Burkolat
=
=

Burkolat masolasa és elhelyezése

S |
\\7 AT
= '
mmi| RS

—
ol ST

o Amikor elkésziiltiink a kivalasztassal Enterrel zarjuk be
a parancsot.

o A felugré parbeszédablakban a Burkoldlap anyaganak
nevére kattintva valassza ki a kényvtarbdl a
ZBD_42009_L nevi anyagot, majd kattintson az OK
gombra.

o Végeredménynek az alabbi képhez hasonlot kell
kapnunk:

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet

Lap modositasa

Méw Tulajdonzag Médosi...
M :ZBD_42009_L ]
I—
Burkoldlap szélessége 0.250 [
Burkoldlap magasséaga 0,400 [
“astagsag: 0.005 ]
Kiemelés: 0.005 ]
Billenés szoge a felulettdl 0.000 [
Irény 90,000 [
Profil/objektum médositasa L]

(®) Csak a kivélasztott lap madositésa

() Minden ilyen lap médositésa a burkolaton belii

() Minden ilyen lap madositésa
Kivagas hatara
Mincs

Eredeti feliilet
E gyedi profil

Faontir kivalasztas

(]9

| | Meégze
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153 mesa grrazm ]

3.3. Burkolat minta létrehozasa — Burkolat stilusok

Az elébbiekben bemutattuk hogyan hasznalhaté a 3D burkolas a burkolat gyors és il P EE&SOCY,
egyszeri elhelyezésére. _ .
Ugyanennél a példanal maradva szeretnénk a hidegburkolatot 2.31 m magassagig E
modositani, 2.31 m és a mennyezet kdzétti falrész Fehér anyagu festését pedig : ) ol
burkolatlanul hagyni. A cél elérése érdekében a Burkolat stilusokat hasznaljuk. | Helrisegvarazslo
A Meniiszalag / Interior / Tulajdonsagok lenyil6 menijébdl valassza a Burkolat i EmE  Burkolat
pontot. Ebben a parbeszédablakban hozhato Iétre egy-egy burkolat minta. mee

Minta létrehozésa: Albus_1 a»?"} LED szalag
A mintank hat sorral fog rendelkezni: _ g_—; 30 Profil

sor: ZBD_42045_A_L burkoldlappal burkolt tertilet 0 métertél 0.75 méter magasan

sor: ZBD_42009_L burkolélappal burkolt tertilet 0.75 métertdl 0.25 méter magasan

sor: ZBD_42008_D_L burkolélappal burkolt tertlet 1 métertdl 0.75 méter magasan

sor: ALBUS_SZ-4401_L burkoldlappal burkolt tertlet 1.75 métertél 0.06 méter magasan
sor: ZBD_42008_D_L burkoldlappal burkolt tertlet 1.81 métertél 0.5 méter magasan
sor: Fehér anyagu festés 2.31 métertdl 2 méter magassagban

==~ Elektromos szerelvény

oarLN =

1. sor:
A felnyil6 ablakban adja meg a kovetkez6 értékeket:

Burkolat

Osszesen: 0.75m

Elhelyezési opdck  Fuga Alapterilet vastagsaga

emmias / ——

Tarlés
L ﬁ oK Mégse

Mozgatas fel
& ARCH|INE.&

Mozgatas le

Mines stius
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e A burkoldlap nevére kattintva valaszthaté ki az alkalmazni kivant burkolat, ami jelen esetben a ZBD_42045 A L.

Megnyilik a Lapok paraméterei ablak:

Lapok paraméterei

Héw ZBD_42045 4 L (@) Telies feliilet ) Adott sorfoszlop Frissitds
Bryag 1 ZBD_42045 4 |
Burkoldlap Kiosztés
Szélessén: E 0.25m Fuga
Magassag: =3 04m Orientacis 2 Forgatés bala v
Soreltolds:
(®) Téglalap _ _ __.
(- [ (]
o EE OB O
() Beépitett mintak. Oog
Halszélka BOgom
Oog
- I:II:II:II:D
o O Mozaik burkolas DEIDEIDEII: m

Utwonal felbontésa

Faontr kivalasztas
- - Otvonalkivetés: O w
Obijektum kivalasztasa

Burkalat minta ﬁ

[ & illenési sztg kiszamolésa

Wastagsda: &P 1005 m

Kiemelés: e 1005 m

Billenés szioge a felilettdl = o

Lapok telies méretii 0%

megjelenitése [95-100%)

ak. Mégse
e Valassza a ZBD_24045_ATL burkoldlapot a kényvtarbal (1).
e Forgassa el 90 fokkal (2). Allitsa a fugavastagsagot 0.002 m-re.
o Kattintson a beallitasok elfogadasahoz az OK gombra.
e Ezek utan folytassa a Burkolat parbeszédablakban az adatok megadasat:
o Ateljes magassag legyen 2.11 m.
e A fuga szinét allitsa Fehérre.
e A sorok vizszintesek és alulrél kezdédnek.
2.sor:
e Kattintson a Beszuras gombra (1) hogy az els6 sort a masodikra masolja.
e A 2. sor magassaga: 0.25 m (2)
e A burkoldlapok anyaga: ZBD_42009_L
Burkolat
- Osszesen: 1m
Sorsz. Me...‘ Magassag  Kezddm... Lathatdsag Burkoldlapok. 3 Elhelyezési opcick  Fuga Alapteriilet vastagsaga
Fehér om

Beszliras Vizszintes v / Ujrarajzolas
Tiirlés Alulrdl w
Mozgatas fel
Mozgatas le
Mincs stilus L 0K Mégse

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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3. sor:
e Kattintson a Beszuras gombra (1) hogy a masodik sort a harmadikra masolja.
e A 3. sor magassaga: 0.75 m (2)
e A burkoldlapok anyaga: ZBD_42008_D_L

Burkolat

Osszesen: 1.75m

- .
4 . - o vioz =
Sorsz. Me... Magassdg Kezddm... Lathatdsdg Burkoldlapok 3

2 Be O.25m Fehér om
1 Be 0.75m om Lapok megjel ZBD_42045_A_L Bal Fehér om

Elnelyezési opcdk  Fuga Alapterilet vastagsdoa

Besziras Vizszintes W ‘/ Ujrarajzolés
Tarlés Alulral v
Mozgatas fel
Mozgatas e
Nincs stilus L oK Mégse
4. sor:
e Kattintson a Beszuras gombra (1) hogy a harmadik sort a negyedikre masolja.
e A 4. sor magassaga: 0.06 m (2)
e A burkoldlapok anyaga: ALBUS_SZ-4001_L (3)
Burkolat
2 (Osszesen: 1.81m
Sorsz.  Me... Magassag Kezddm.,., Lathatdsag Burkolélapok E) Elhelyezési opcidk  Fuga Alapterilet vastagsaga
3 Be 0.75m im Lapok megjel ZED_42008_D_L Bal Fehér am
2 Be 0.25m 0.75m Lapok megjel ZED_42009_L Bal Fehér am
1 Be 0.75m om Lapok megjel ZBD_42045_A_L Bal Fehér om
Besziras \Vizezintes W Ujrarajzolas
Térlés Alulral W
Mozgatas fel
Mozgatas le
Nincs stilus oK Mégse

5. sor:
e Kattintson a Beszuras gombra (1) hogy a negyedik sort az 6tédikre masolja.
e Az5.sormagassaga: 0.5 m (2)
e A burkolodlapok anyaga: ZBD_42008_D_L (3)

Y/
0’0

ARCH|INE.X%
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Burkolat
) Osszesen: 2.31m
3
Sorsz. Me... Magassag  Kezddm... Lathatdsag Burkoldlapok Elhelyezési opcidk  Fuga Alapterilet vastagsaga
-] - o
4 Be 0.06m 1.75m Lapok megjel ALBUS_SZ-4001_L Bal Fehér om
3 Be 0.75m 1im Lapok megjel ZBD_42008_D_L Bal Fehér om
2 Be 0.25m 0.75m Lapok megjel ZBD_42009_L Bal Fehér om
1 Be 0.75m om Lapok megjel ZBD_42045_A_L Bal Fehér om
Vizszintes W Ujrarajzolas
Tarlés Alulrél o
Mozgatas fel
Mozgatas le
Nincs stius oK. Mégse

6. sor:
e Kattintson a besziras gombra (1) hogy az 6tddik sort a hatodikra masolja.
e AB6. sor magassaga 2 m (2)
e A burkoldlap anyaga maradhat az 6tddik sortdl 6rékoélt burkoldlap, ugyanis annak érdekében, hogy a festést lassuk, ki kell
kapcsolnunk a lathatésagat a burkolélapoknak a pipara kattintva a negyedik oszlopban. (3)

Burkolat
> 3 Osszesen: 4.31m
Sorsz, Me... Magassag Kezdd m... Lathatdsag Burkoldlapok Elhelyezési opcick  Fuga Alapterilet vastagsaga
5 Be Lapok megjel ZBD_42008 D _L Fehér om
4 Be 0.06m 1.75m Lapok megjel ALBUS_SZ-4001_L Bal Fehér om
3 Be 0.75m im Lapok megjel ZBD_42008_D_L Bal Fehér om
2 Be 0.25m 0.75m Lapok megjel ZBO_42009_L Bal Fehér om
1 1 Be 0.75m om Lapok megjel ZBD_42045_A_L Bal Fehér om
Beszlras \izezintes W Ujrarajzolds
Térlés Alulral W
Mozgatas fel
Mozgatas le
Nincs stilus OK Mégse

Végul mar csak el kell mententink az uj burkolat mintat a burkolat stilusok k6zé, a Zalakeramia mappaba Albus_1 néven:
e Kattintson a Stilus nevére (1).

Burkolat
(sszesen: 4.31m
Sorsz. Me... Magassag Kezddm... Lathatdsag Burkoldlapok Elhelyezési opcidk  Fuga Alapterilet vastagsaga
5 Be 0.5m 1.81m Lapok megjel ZBD_42008_D_L Bal Fehér om
4 Be 0.06m 1.75m Lapok megjel ALBUS_SZ-4001_L Bal Fehér om
3 Be 0.75m im Lapok megjel ZBD_42008_D_L Bal Fehér om
2 Be 0.25m 0.75m Lapok megjel ZBD_42009_L Bal Fehér om
1 Be 0.75m om Lapok megjel ZBD_42045_A_L Bal Fehér om
Beszuras \izezintes W Ujrarajzolds
Tarlés Alulral v
Mozgatas fel
Mozgatas le
I Nincs stius oK Mégse

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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e Valassza a Zalakeramia mappat (2).
o Kattintson az Uj gombra (3).

e Adja meg az (j burkolat stilus nevét: Albus_1 (4)

T e s Y | B

Black
[ Classic
[+ Zalakeramia 2.

|[ Uj 3]'[ Uj mappa |

| Aktivalés | Médosités | |

| Atneverés ‘ | Tarlés | \
A

: Vendome_hor_30
=1~ Zalakerdmia

[ U J[ Omepea |
[ Aktivalis ] [ Médosités | !

Kérdés B
Az U atilug neve: |A"3US_‘I |
[C1Elem léhehozasa a legfelst szintrel 0K | ‘ Mégse |
A képernyén a kdvetkezbt kell 1atnia:
Burkolat
Osszesen: 4.31m
Sorsz.  Me... Magassdg  Kezdm... Lathatdsag Burkoldlapok Elhelyezési opcidk  Fuga Alapteriilet vastagssga
(] =] | Jom
5 Be 0.5m 181m Lapok megjel ZBD_42008_D_L Bal Fehér om
4 Be 0.06m 1.75m Lapok megjel ALBUS_5Z-4001_L Bal Fehér om
3 Be 0.75m im Lapok megjel ZBD_42008_D_L Bal Fehér om
2 Be 0.25m 0.75m Lapok megjel Z8D_42009 L Bal Fehér om
1 Be 0.75m om Lapok megjel ZBD_42045_A L Bal Fehér om
‘ Besziirés ‘ |vizszirmes v ‘ Ujrarajzolas
| Tores Al vl
I ‘ Zalakeramia‘\Albus_1 | I oK | | Mégse

e Kattintson az OK gombra.

Minta elhelyezése 3D-ben

Az elkészilt mintat par kattintassal el is helyezhetjiik a falakon.

o Kattintson valamelyik falra jobb egér gombbal.

e Valassza az Osszes burkolat térlése parancsot.
e Kattintson a csupasz falra jobb egér gombbal és valassza a Burkolat, majd a
Burkolatstilus valasztas és elhelyezés, végiil pedig az Osszes fal parancsot.

Fal (898) [1/1] >>>
Médositds
Kivalasztés

J  Tulsjdonsigmasolss

¢ Raizol, mint ..

& Terés
Kép csatoldsa

F Anyag keresés
Szerkesztés
Egyik oldal szerkesztése
Rétegszerkesztés
Kapcsolat

Falfilke létrehozésa

Csak ezen a falon

Nyilaszars

Konturozas

Irany
Kiegészitk
Munkasik

@ Hol van az alaprajzon?

Elemek elkulonitése

Félia

Burkolat a fal oldalén

Burkolat a kiteritésen

R

Burkolélapok és alapterilet szerkesztése

Burkolat (762) [1/2] =»>

Burkolélapok és alapteriilet szerkesztése

Burkolatstilus madositasa

o &)

Egyes lapok cseréje

ihm

Burkolat a kiteritésen

Burkolélapok mozgatasa

Anyag keresés

Burkolat tarlése

Osszes burkolat torlése I

Alapterilet torlés
Alapterilet szerkesztés

Alapterilet beallitasok

Burkolélapok elhelyezése

oy By &

Burkolat

Burkolat masolasa és elhelyezése

K/
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e Afelugré parbeszéd ablakban gy6z8djiink meg réla, hogy az Albus_1 stilus legyen aktivalva, majd fogadjuk el az OK
gombbal.

3.5. Minta elhelyezése az Objektumkozpontbol

(OPC|onaI|S) [ Projekt navigator 5|
¢ A bal oldalon rogzitett Projektnavigatorban a Sablonok kézul valasszuk ki a Projekt / i Basement
Bels6épitészet / Burkolat / Zalakeramia mappat. 4 [ Nézet
¢ Innen fogd és vidd modszerrel egyszer(ien a kivalasztott falakra hizhato az Albus_1 [ Nézet 1 (Aktualis per
stilus. [ Metszet
e Valasszuk az Uj csempézés/festés opcidt, majd kattintsunk arra a feliiletre, melyen 4 [ Homlokzat
szeretnénk elhelyezni. [ Eszaki homlokzat

l Burkolat stilus elhelyezés
| Aktivalds

[ Keleti homlokzat
[ Myugati homlokzat
= Tervlap
e ) [B Hangulat mentdzs
4 [ Renderelt kép
[ Nezet 4
W Kikapcsolt

[J L4 Sablonck ]

p {E] Epitészet |

//ﬁ/ | 4 (@ Belssépitészet ]
b B Alkatrészek

b B Asztalterits
4 (& Burkolat
Alapértelmezett (Zal
» 3 Classic
[ 4 [ Zalakeramia ]

» O3 Cadiz ‘
e TV malztn

]‘ [ Déli homlokzat

|
y m N f
A 4 [i)‘ (0-0308 () 143 m N

3.6. Mozaik burkolas létrehozasa P —

Kovetkezd lépéskeént elkészitjlik a mozaik burkolast a zuhanyzé mogotti falon.

Burkoldlapok s alapterilet szerkesztése

i &)

Burkolatstilus médositasa

o A Kkék nyilak segitségével keressiink egy olyan elére beallitott nézetet, melybdl jol
latjuk a zuhanyz6 mogotti falat.

* 9

e Kattintsunk a falra jobb egér gombbal és valasszuk az Osszes Burkolat térlése
parancsot.

e Kattintson a csupasz falra jobb egér gombbal és valassza a Burkolat, majd a
Burkolat a fal oldalan, végul a Csak ezen a falon parancsot.

e A felugré parbeszédablakban valassza a Mozaik burkolas opciot.

Egyes lapok cseréje

ikm
“ml
L 11 ]

Burkolat a kiteritésen
Burkoldlapok mozgatdsa
Anyag keresés

Burkolat tarlése

Osszes burkolat térlése I

Alapterdlet tarlés

Alapterdlet szerkesztés

o] B[y & %

Alapterdlet bedllitasok

Burkoldlapok elhelyezése

Burkolat
&&=
s |

Burkolat masoldsa és elhelyezése

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Lapok paraméterei

Név ZBD_42045 4 L (@) Telies feliilet () Adott sor/oszlop Frissités
Anyag ZBO_42045 4 L
Burkoldlap Kiosztds
Szélesség E 0.25m Fuga ﬁﬂﬂ 0.002 m
Magassag: =Tt 04m Orientacia Forgatas balra v
e Sorelkolas:
(®) Téglalap
(O] O )
YT cER OB O
Hobeika Bae,
0og m
DI:IDI:D
° Mozaik burkolas DDI:II:IDEE (D

Utvonal felbortésa

K.ontr kivalasztas
Utvonalkdvatés: O

Objektum kivalasztaza w

Burkaolat minta

[] & billenési sziig kiszamolasa

Wastagsag, @ 0.005 m
Kiemnelgs: @ 0.008 m
Billenés szige afeliletil | ° | |0°
Lapok telies méretii 01%

megjelenitése [95-100%)
Ok Mégse

e A mozaik burkolas parbeszédablakban valasszuk ki a mozaik elemeit: ZBD 42008 _D_L, ZBD_ 42045 A_L, fliese003,
Fehér
e OK gombbal fogadjuk el.

Mozaik burkolas

Mozak mintija:

Elénézet frissitése

<

Terilet kitdltése négyszdgekkel

Anyagok: Alkalmaz Zarol Az egyes alkotd elemek Yi-0s elosziasa: Méretek

ZED_42045 A L Igen [Cigen 25 Azonos méret (1x1) v

fliese003 [Jigen 25 Azonos méret (1x1) v

E’D ZED_42008_D L [+]1gen [Jigen 25 Azonos méret (1x1) -

Fehér [Jigen 25 Alapméret: 0.05m

Egyenld aranyok
Masolas Beillesztés

(*fenti minta véletlenszerlien generdlt)
A program a megadott méretek és ardnyok alapjan, véletlenszerlen generdl egy mintat, OK Mégse

o A mozaikkal burkolt falra, ha Ujra rakattintunk, a program Ujrageneralja a kiosztast. Ez addig ismételhetd, ameddig a kivant
kiosztast nem kapjuk. Ezutan Iépjink ki a parancsbol az ESC gombbal.
o Kattintsunk jobb egér gombbal a mozaikkal burkolt falra és valasszuk az Alapteriilet szerkesztés parancsot.

o Kattintsunk az alaptertilet felsé sikjara amikor az egér kurzor formaja megvaltozik és valasszuk az Offszet parancsot.

& ARCH|INE.&
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Burkolat (762) [1/2] » »»

Burkoldlapok és alapterilet szerkesztése

Burkolatstilus modositasa

) &

[T ] .
f2== Egyes lapok csergje
Burkolat a kiteritésen
Burkolélapok mozgatasa

Anyag kereses

Burkolat tarlése

|xl|'§3 %,%

T Offszet
(sszes burkolat tarlése ERGETTT
szet mindre
n Alaptertlet torlés “*  Csomépont beszirds
Iﬁ Alapterilet szerkesztés i Erintﬁleges csomadpont beillesztése
] _‘ii El tirlése

[] Aapterutet bestitssok
2 £ Atalakitds fvessé
° ; : " o
= =g Burkoldlapok elhelyezése 2 Atalakitds spline-na
=
o Burkolat maseldsa és elhelyezése “a;  Rész meghosszabbitas

e Végqll igazitsuk a burkolas felsé szélét a mar meglévé burkolat fels6 sikjahoz egy kattintassal.

3.7. Tukrok elhelyezése a burkolt falra

Egy tikrot fogunk elhelyezni a mosdok félé az ajté bal oldalan, valamint egy masikat az 61t6zk6dé asztal folé a
zuhanyzéval szemben.

3.7.1. Tiikor: Fal kiteritésének létrehozasa Szerkesztés  Nézet  Epilet | Interior
Hozzon létre egy tiikrot a mosdok folé: - @
e £ Zas

Burkolat 3D Profil  Armnyékoldk | Vildgitas El

o El8szdr is aktivalja az alaprajzi ablakot.
¢ A Meniiszalag / Interior / Burkolat / Burkolas 2D-ben paranccsal kezdje - Vi
meg a feladatot. 1 Burkolatstilus elhelyezése | ]

¢ Alehetséges opciok kozul pedig valassza a Burkolat a fal oldalan-t.

ﬁ Burkolés 2D-ben

Burkolat [ x|

Fal

@ Burkolat a fal oldalan
# F Burkolat a fal egy szobara esd részén
S

Burkolat a fal tetején

Burkolat a fodém oldalan

e Majd kattintson a fal belsé oldalara (1) az alaprajzon (melyen a burkolatot médositani szeretné) és helyezze el az adott fal
kiteritett képét az alaprajz kbzelében a rajzlapon (2).

(A Burkolat a kiteritésen parancs elérhetd a 3D-bdl is, ha a falra kattintunk jobb egér gombbal és a felugré burkolat

meniibdl kivalasztjuk a Burkolat a kiteritésen parancsot. Ezt kdvetéen a program automatikusan atdob az alaprajzi
ablakba és egy kattintassal elhelyezhetjiik a kiteritést.)

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Alaprajz - Default - Foldszint [-0.25 m) ™ I

=& 1] @ @ TR

._*Szélsc'u:mntJ

2

=
Valassza az Uj alapteriilet (3) parancsot a meniiszalagon megjelené szerkeszt6 lehetéségek koziil.

Il DDHHQO A g E:d._/fx“'%'ﬁﬁ‘

[ —t N O
+ | 2 Y Q0 X T
J) alaptertlet™ySzerkesztés Mozgatas Masclas Torlés Tulajdonsagok

3

Alapterilet

A harmadik sorban, az ajtotol két csempényire, a padlétol négy csempényi magassagtol kezdédéen hozzunk létre tikrot
(4). A tUkor szélessége 6t csempényi, magassaga négy csempényi beleértve a 0.06 méteres dekorcsikot.

Amikor korberajzoltuk az Uj alapteriletiinket, egy Enterrel zarjuk le a parancsot. A felugré anyagkonyvtarbdl valasszuk ki a
Fehér nevil anyagot, ami a fugank szine is.

Kattintsunk a Burkoldlapok elhelyezése parancsra a menuszalagon megjelené szerkeszt6 lehetéségek kozul. Ezutan
valasszuk ki a legutobb létrehozott alapteriletiinket, mivel erre szeretnénk majd tikroét elhelyezni (2).

7 Alaprajz - Default - Faldszint (025 m) *
\ N -
] ) @ @ THH
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o A felugré parbeszédablakban valassza ki a , Tlkdér 03” anyagot és allitsa be a méreteit: 2.1 x 0.81 m. Majd valtoztassa
meg a beallitast egy oszlop, egy sorra, hiszen csak egy lapot helyezink el.

Méw

Anyag:
Burkoldlap
Szélesség

Magasség:

Tiikor 03

Tiikar 03

E 21m

=0 081 m

(®) Téalalap

() Bedpitett mintak
Halszalka

Mozaik burkolas

Fontcr kivalasztas

(O Obijektum kivalasztasa

Burkalat minta

[] & billenési szig kiszamalasa

Wastagsag:

Kiemelés:

Billenés szoge a fellilettdl

Lapok telies méretil
megjelenitése [95-100%)

&P (0B
&&= 0005 m

1]

01z

Lapok paraméterei

() Telies felilet
Dzzlopok széma:
Sorok szdma:
Kinsztas

Fuga
Orientacia

Soreltalds:

® E

[Itvonal felhontésa

Otvonalkivetés:

(®) Adott sor/oszlop
1

1

Frigsités

ﬁﬂﬁ 0.002 m

Eredsti: v

oK

Mégze

e Zarjuk le a parbeszédablakot az OK gombra kattintva és helyezziik ra a narancssarga szinnel jel6lt tikrot az alaptertlet
bal alsé sarkara, majd adjuk meg a forgatasanak iranyat, ami jelenesetben vizszintes, azzal, hogy az alapterilet jobb alsé
sarkara illesztjuk a burkolatot.

3.7.2. Tukor: Fal kiteritésének létrehozasa

A masodik tikrét a zuhanyzéval szembeni 61t6zk6dé asztal félé fogjuk elhelyezni. Ahhoz, hogy ezt megtehessuk nincs
szukségunk Uj kiteritésre, dolgozhatunk tovabb a mar meglévén. Ezt a tikrét is ugyanazzal a modszerrel fogjuk Iétrehozni,

mint az el6z6t.

e \Valassza az Alapteriilet hozzaadasa parancsot a menlszalagon megjelend szerkeszt6 lehetéségek koziil.

e A harmadik sorban, az ajtotol egy csempényire, a padlétol négy csempényi magassagtol kezdédéen hozunk létre tikrét. A
tikor szélessége harom csempényi, magassaga négy csempényi beleértve a 0.06 méteres dekorcsikot. (2)

o Amikor kérberajzoltuk az Uj alapteriletiinket, egy Enterrel zarjuk le a parancsot. A felugré anyagkonyvtarbdl valasszuk ki a
Fehér nevii anyagot, ami a fugank szine is.
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[ ]

Alaprajz - Default - Faldszint (-0.25 m) *

(&[]

@) @

| ] )

!

N

Kattintsunk a Burkoldlapok elhelyezése parancsra a meniszalagon megjelené szerkeszté lehetéségek kozil. Ezutan
valasszuk ki a legutobb Iétrehozott alapteriletiinket, mivel erre szeretnénk majd a masodik tiikrét elhelyezni. (2)

[ ]

v

Alaprajz - Default - Foldszint (40.25 m) *

=i

\

@)

T

A felugré parbeszédablakban valassza ki a , Tikor 03” anyagot és allitsa be a méreteit: 1.21 x 0.81 m. Majd valtoztassa

meg a beallitast egy oszlop, egy sorra, hiszen csak egy lapot helyeziink el.

& ARCH|INE.&
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Lapok paraméterei

Mévw Tikir 03 () Telies feliilet (®) Adatt sorfoszlop Friszités
Oszlopok széma: 1
Anyag: Tidkir 03 Sorok széma: 1
Burkoldlap Kinsztas
Szélesség: I E 121 m I Fuga ﬁﬁﬁ 0.002 m
Magassag: = [0&1m Oriertacia Eredeti: v
Soreltolas:
(®) Téglalap
(. E E L E
" . v - .
() Beépitett mintak Dog
Halszélka EEE Om
o ~ : I:I|:|I:I|:|I:|I:I|:D m
[ Mozaik burkolds ooot
Faontur kivalasztas Lotaltebarisss
- - Otvonalkivetés: O ﬁ
() Objekturn kivalasztasa
Burkaolat minta Eégg
[ & billenési szdg kiszamolasa
‘Wastagsag: @ 0.005 m
Kiemelés: aaagf 0005 m
Billenés szoge a fellilett] ¢ o
Lapok telies méreti 01
megjelenitésze [95-100%)
u] Mégze

e Zarjuk le a parbeszédablakot az OK gombra kattintva és helyezziik ra a narancssarga szinnel jel6lt tikrét az alapterdlet
bal alsé sarkara, majd adjuk meg a forgatasanak iranyat, ami jelenesetben vizszintes, azzal, hogy az alaptertilet jobb alsé
sarkara illesztjuk a burkolatot.

3.8. Alapteriilet szerkesztés a kiteritésen

Annak érdekében, hogy a munkank végén helyes burkolat konszignaciét kapjunk, a WC mdégoétti parapetfal altal eltakart
falrészrél el kell tavolitanunk a burkolatot. Ezt a burkolas alapteriletének modositasaval tessziik.

e Aktivaljuk a 3D ablakot. Kattintson jobb egér gombbal a kad mogétti falra és a Burkolat (S80) [1/2] »>>

felugro burkolat menubdl valassza a Burkolat a Kiteritésen parancsot.

Burkolélapok €s alapterilet szerkesztése

i &

e A program atvalt az alaprajzi ablakba. Helyezziik el a kiteritést.

e Kattintsunk a menuszalagon megjelené szerkesztd lehetéségekbdl a
Szerkesztés (1) parancsra, majd valasszuk ki az elsé alaptertletlinket (2).
Figyeljunk, hogy a szélére kattintsunk, hogy az egész alapterilet kijeldljuk!

Burkolatstilus médositdsa

Egyes lapok csergje

Em

Burkolat a kiteritésen

Bl DPEESODOCLNCESL 72 X==+4 11

Burkolélapok mozgatdsa

e

A ; o l '[
i | i 4
l".’ l a2 <:: > oo I:‘ 1 Anyag keresés
Uj alapterilet | Szerkesztés Mozgatas Masolas Torlés Tulajdonsagok
1 Burkolat torlése

Alapterilet Osszes burkolat térlése

Alapterilet tarlés
Alapterilet szerkesztés

Alapterilet bedllitasok

g8 O B

Burkolélapok elhelyezése

Burkolat

Burkolat masolisa és elhelyezése
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Alaprajz - Default - Faldszint (025 m) *

5[]
Gl m—

Vigyuk az egerlinket a kijeldlt terilet jobb oldali élére és kattintsunk, amikor az egér kurzor formaja megvaltozik. Az él
menibdl valasszuk az Offszet parancsot.
Mozgassuk a kivalasztott élt jobb oldalrdl kezdve 4 csempényit.

Alapajz - Dol - Fldszint (925 )~

Offszet

] G

Offszet mindre

Csomépont beszdras

2=

Erintdleges csombpont beillesrtése

El térlése ‘s"m<

Atalakitds fvessé

Atalakitds spline-na

F £ I A

Rész meghosszabbitas

Ismételjik meg ezt a masodik alapteruleten, ugyanigy 4 csempényit mozgatva az alapteriletet.

3/ alagteriilet

ala tilet

e

1] alapteriilet

A harmadik alapterileten csak a legalsé csempesort kell beljebb tolnunk. Ezt a kdvetkezéképpen tesszik:
Inditsa el ugyanugy, mint el6z6leg a Szerkesztés parancsot a Menuszalagrol.

Vigye az egeret az alapteriilet jobb élére és kattintson, amikor az egér kurzoranak a formaja megvaltozik.
Ezuittal valassza a csomoépont beszurasa opciot.

Szurjon be egy csomopontot az alapteriilet elsé csempesoranak tetejére.
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Alaprajz - Defautt - Faldszint (025 m) *

Offszet

C [

Offszet mindre

Csomopont besziras ]

Erintéleges csomdpont beillesztése

El tarlése

F = DD

Atalakitas fressé

Atalakitas spline-na

& &

Rész meghosszabbitas

e Ezutan kattintson az alaptertlet jobb élén a révidebb szakaszra amikor az egér kurzoranak a formaja megvaltozik és
hasznalja az Offszet parancsot hogy az utolsé csempesort is a tébbihez igazitsa.
o Végeredményként egy ilyen kiteritést kell kapnunk:

3.9. Burkolat kiteritések

A Meniiszalag / Interior/ Burkolat / Burkolas 2D-ben parancs hasznalhat6 a kiteritések elhelyezésére, rendezésére. A
Burkolat a padlon opcié a padliéburkolat kiterités elhelyezésére hasznalhaté.

o Méretezéshez hasznalja a Méretezés parancsot.
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3.10. Falnézet

A kiteritések vonalas rajz formajaban jelenitik meg a burkolatot.
Amennyiben a burkolatot szinezve kivanja megjeleniteni, a falnézet hasznalatat javasoljuk.

Aktivalja az alaprajzi ablakot.

Kattintson a Meniiszalag / Dokumentacio / Falnézet / Kép parancsra (1).

Kattintson a fal belsé oldalara (2).

Mozgassa a narancssarga nyilat és kattintson a kivant pontban (3). Megjelenik a kék téglalap, mely jelzi a falnézet altal
megjelenitendd teriletet. Enter.

Megjelenik a Pillanatkép parbeszédablak. OK.

Elkészilt a falnézet. Mozgassa a kivant helyre.

Ismételje meg a miiveletet a tovabbi falak esetében is.

Hasznalja a méretezés parancsot a falnézetek méretezéséhez.

H Mézet Epilet Interior Rajz Méretezés | Dokumentdcid |
A , -.-'J:C:
\*B AE

Falnézet | Terv-Osszehasonlitds Fillanatkép Excel Szabadkeézi rajz Kiltér

- -

For

G Keép 1 E B
| V.

SE i

7

\ @) @2 THH
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3.11. Burkolat konszignacioé

Listazas Excel-be (=]

A kdvetkez8kben Burkolat konszignaciot készitlink a projektben hasznalt
Osszes burkoldlapot szamitasba véve. ﬁ Epiiletszamitésok
A Burkolat konszignécié segit abban, hogy a sziikséges mennyiségi lapot
szerezzlnk be.
¢ Kattintson a Meniiszalag / Dokumentacié / Excel lista / Burkolat parancsra. A nteror clemek
e A Konszignacié parbeszédablakban kattintson az OK-ra.

Méretezés, konszignacid jel n III Burkolat
Opcidk
Falak
Helyiségek
Fodémek (=]
Helyiségek
Tetok B rerep
Egyéb
@ Objektum lista gyartok szerint
Eredmény megtekntése Meégse

o Nevezze el a létrejové Excel fajlt.
Megijelenik egy Excel tablazat, melyben az dsszes felhasznalt burkoldlap listazasra kerdlt tipus, méret, terllet, dsszesen,
egész és darab lapok szama alapjan.
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Burkolélap Osszegzés

Kég Termik neve *  Gports  Ménet fmm] Teriket [m2] Osszesen (db) Egész/Reész/Toredak Ar Erdk
ZED 42045 A L Genedc  250x400 2120 236 {126/21/10) 0
ZED 42002 L Genedc  230x400 £E7 77 |{57/L4/E] o
IED 4200E 0 L Genedc  230x400 30,44 354 (135/131/48) o
BLEUS ST-4001 | Genedc  S0x400 132 £7 | |48/2,/9) o

TFD 32045 | Genedc  300w300 2617 385 |281/38/65 o
Fendr Genefc  SOwS0 11 450 |a22/280) o
| - Generic | 50wS0 103 427 |403715/1) o
o TED 43045 4 | Genedc  SOwSO 1,03 421 |a03/180) o
TED 43008 D_L Genedc  SOwSO 102 417 |{a00/17/0) o
TokEr O3 Generiz | 2010xE10 153 1 {10 o
TokEr O3 Generiz | 12108810 o8 1 jorLo) o
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3.12. Renderelés — opcionalis

¢ ARCH|INE.X






4. Workshop: Konyhatervezés
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Workshop: Konyhatervezés

<

O o
LR XX

Ezzel a workshoppal elsajatithatja a Konyha és tarolobutorok modul hasznalatat egy tipikus konyha tervezésének lépésein
keresztil. Az Uj tervezési médszerek hasznalataval azonnali latvanyos megoldasok sziiletnek! Modern, gyors,
szorakoztaté megoldast kinal minden tervezének.

A Konyha és taroldbutorok modul segitségével az alsd- és a felsészekrények gyorsan elkészithet6k, modosithatok.
A munkalap egyszerlen alakithato ki a belevagott mosogatoval, f6z6lappal.
A Google 3D Warehouse-rol letoltétt kiegészitdk otthonossa teszik a konyha hangulatat.

A nappali workshopon mar részt vett tervezéknek javasoljuk.

Példankban Nagy Andrea kész konyha projektje szerepel.
Célunk az alabbi képhez hasonlé eredmény elérése:

Nyissa meg a koévetkez6 lejatszolistat a bongészéjében:
https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/konyha-tervezes

% ARCH|INE.S
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4.1. Projekt megnyitasa és mentése

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — Alapfokd Tanfolyam”-ot weboldalunkrdl, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza az alapfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/konyha-tervezes

Projekt megnyitasa
¢ Inditsa el az ARCHLine. XP®-t.
e Kattintson a Projekt megnyitdsa gombra,
és valassza a:
.\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2018\Alapfoku_Tanfolyam\4_Konyha tervezes\
1_Nagy_Andrea_Konyha_workshop_START.pro projektet.

Uj projekt Iétrehozésa vagy egy létezé megnyitdsa

o You #
¢ ARCH|INE.ZX f¥din
UJ PROJEKT Keresés
Elsd lepések vided
KILEFES Demo projeldek

KIEMELT PROJEKTEK

Ne hagyd ki az idei év legjobb akcidjat! 2017. oktober 16 és november 9 kozétt.

Professional - 64 Bit Release 1 v171114 Buic. JJ4

Projekt mentése mint...
A tervezés megkezdése elbtt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy ne irddjon fellil az eredeti.

e Kattintson a Fajl menii / Projekt mentése mint... parancsra.
e Kattintson a Mentésre, majd adjon a projektnek egy masik nevet, majd Mentés.

A projektben hasznalandé butorok elérési utvonala:
Objektumkdzpont: Objektumok \ Konyha

4.2. Alsészekrények elkészitése

4.2.1. Az alapszekrény elkészitése

¢ Kattintson a Meniiszalag / Interior / Tarolobutorok / Korpusz ikonra.

Rajz Méretezés Dokumentacio
‘% D] AL & 3D forma
| (=1 |

filagitas Elektromos szerelvény Taroldbutorok Butorelemek =
Vilagitas B
Korpusz
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Korpusz

B
g Alsé lap
i@ Front
I Cldallap
[d Hatlap
@ Cldallap
g Tetlap

Heeps dee edeEe | A

Mentse el kényvtarba az aktudlis elemet, vagy valasszon ki egy Gjat, ami

2 EIRE
akar

JeeTErFem] 1E =

ERRe

(=
800 2 ajtos 800 2 ajtés 800 2 ajtés 8002 800 2+1 8003+1 Alap Andrasnak Angled loft Angled loft
mosogats mosogats rrusztikus sl fikos mod fikos mod fiokos mod  szekrény  rosszfiok  wardrobe (| wardrobe (1
@, B
Termékadat -
Mentés

Allitsa be az alabbi tulajdonsagokat:

i
‘E‘ Méretek lap

Allitsa a mélységet 55 cm-re. Régzitse a korpusz magassagot a gombbal, majd médositsa a labakhoz rendelt
magassagot 10 cm-re.

[ eoee Foe €EEE | Ud

3 .
S IEIEE
+
Szélesseg Teljes magassag Elhelyezkedés:
0.6m - 0.85m - [msé szekrény v]
Melvseg Korpusz magassag
| &bakhoz rendelt ma ]
Méretek

Automatikus frissités a lapon [ OK J l Mégse

‘ ‘ { Alapértelmezett front és fogantyu lap

Valassza ki a ,WS front family” frontcsaladot.

E[elves ise eEEE . B EUEIDE
’ @ Alapértelmezett front és

' — (]
fogantyd, az dsszes ajtdra, ﬁ

fickra és bedpitett
konyhagépre érvényes. |

Mirror Moscgatég oreg_koris_  Osztott

Prestwick  Sollyesztett ‘Wood WS front WS front Artesia @
sliding doo  ép - beépit front ajtokeret  tomdrfa fro fogantylva panel family vertical ~ témérfa fro
p ol
Ajtd tipusa Forgatds X Forgatds ¥ Forgatds 7
Altalénos front hd 0= - o - 0=

= [ Tikréizés
Alapértelmezett front és fogantyd

Automatikus frissitss a lapon [ OK. ] ’

‘ ‘\ Alapértelmezett hatarolo butorlapok
Valassza ki a , WS front vertical” oldallapot. Lapozzon a Hatlap fllre, kapcsolja ki ,Az oldallap beallitas érvényes a
hatlapokra is” kapcsoldt, és valassza ki a ,WS back panel’-t hatlapnak.
Lapozzon a Tet6lap filre, kapcsolja ki ,Az oldallap beallitds érvényes a tetélapokra is” kapcsolot és vélassza ki a ,Felsd
korpusz panel’-t.
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& sPloc pee €615 890L GsE €6

Alapértelmezett hatérold I : Alapertelmezett hatarold
biitorlapok. Az ettdl eltérd = biitorlapok. Az ettd] eltérd
eayedi elemeket mésik lapon [ egyedi elemeket masik lapon
lehet kivélasztani. lehet kivalasztani.
WS front WS back
vertical panel
[] Az oldallap bedlits érvényes a
[ — hétlapokra is
Forgatds X Forgatas X
0® e

Alapértelmezett hatérold bltorlapok

@ Ajték lap

El6sz6r adjon hozza egy Uj alapértelmezett ajtét a gombbal. Miutan az uj ajté elkésziilt, lapozzon a fogantyu fllre,
kapcsolja be az "Egyedi pozicid” kapcsolét, és helyezze at a fogantyut az ajtélap tetejére.

w ee@e Uee EEeE - ba (He)s(s)- W eeoe ¥eE €

@ Razardds [ ’ : Mapertel.n.wzett bedlitas
©) Koz zérede 11 ! [C]Eredeti kiincs e
@ [Tl Ereitss

. @ Balra
TzHm Feffele | teenyie "™ Hamonika @ Jobbra

Alapértelmezett hatarold butorlapok

Eree

— Egyenes
o nyilé nyild nyithatd = Egyed pozidd heE;:: icg
Nyités mértéke 100 ®
‘ | € & Forgatas ¥
[ Thyditott 63
Ajtok [¥] Automatikus frissités a lapon [ oK ] l Mégse Ajtik
Mentés lap
Mentse el az elemet.
Korpusz @
g Als lap
ﬁ Front
& 4jts - Oldalra nyils
@ Oldallap
[ Hatlap
[ Oldallap
@ Tetslap

vongran sem enenors S

Az 1 kinyvtari elem neve:

Alapszekrény -
Kategdria:

KONYHA hd
Alkategdria:

Alsd szekrény -
Gyartd:

Generic

 sees daa s e

Mentse el kinyvtérba az aktudlis elemet, vagy valasszon ki egy Ujat, amit szerkeszteni akar

- U@ ]

800 2 ajtés 800 2 ajtés 8002 ajtos 800 2 ajtds 800 2 ajtds 800 2 ajtds 8002 800241 8003+1 Alap Alapszekré
medern fel  modern fel modern fel  mosogaté mosogatd rorusztikus al fidkes mod  fidkos mod  fickes mod  szekrény ny

E Mentés
i (s )

Termekadat - Visszadllitas

[¥] Automatikus frissités a lapon [ QK ] [ Mégse ]

Mentés

e Végul zarja be az ablakot az OK gomb megnyomasaval. Helyezze el az elkésziilt elemet a rajzon a helyiség jobb felsé
sarkatdl kezdve a fels6 fal mentén 5 példanyban
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4.2.2. Fiokos szekrény elkészitése

Mobdositsa a kdzépsd szekrényt.

g

Korpuzz [Aled szekrény] [ID:965] v

FEEEEEsEEmE s

o Jeldlje ki az ajtot: Kattintson ALT+ kattintassal az ajtélapra (vagy lapozzon az 6' Ajtok lapra). Tordlje ki a kivalasztott
ajtot a gombbal.

mrﬂr@m iee eFlee i P “REEE

@ Rézéréds
‘ ‘ w ‘ s

@ Balra
. Oldélra Falfe!e Lefelé nyild e . To?bsz'arnJ Toléajté Tobb??ros Harmonika () Jobbra
nyilé nyilé nyithats U nyilé nyflé

. Myitas mértéke 100
0

Ajtk 7] Automatikus frissités a lapon [ o | mege |

e A fiokok lapon ‘ GI valassza ki a ,Fiokok kdzos fronttal” fidkot, allitsa be a fiokok szamat 3-ra, majd helyezze el fiokokat a
gombbal.

A 9eos ?e e edee . b Qe
‘E a R%z?'ré‘dé‘d' IElemszam 3—|E
\E 0 ‘ 0 ’ v o et Lepéskiiz 0,27 m

_‘i'
‘ Egy fick Tobbszoros| Fikok Elsd kiiz 0.27m E

Egy fick Tébbszdras

x fronttal fronttal || kzds front Utolss kéz 0.27m
E 3 Myitds mértéke
0 Kiosztés |Elemszam alapjan ~

@ - B

Fidkok Automatikus frissités a lapon [ OK ] ’ Mégse ]

©

@ Mentés lap — mentse el az elemet.
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4.2.3. Sarokszekrény elkészitése

e Tordlje a sarokban levé szekrényt.

= Korpusz [Alsd szekrény]
5 &

r----

L]
oS-SS ---------------------C T
' f . b
' ' 0
1 0 1

¢ Kattintson a Meniiszalag / Interior / Tarolébutorok / Korpusz ikonra.

@ Mentés lap — tdltse be a kordbban elmentett ajtdés alapszekrényt.

Korpusz (=]
" Objektumok # Alss lap
[ Front
| [Keresés minden elemre] Q || Mirkak | @ Oldaliap
- gl Hatlap
#  Objektumok i@ Oldallap
<<Vissza | 161 Elem i@ Tetslap

IRODA
KAPCSOLOK ES DUGALIAK
KERT

KIEGESZITOK

| G o)
I Also szekrény(45)
| Egyeb(0)

Egyeb késziilékek(0)
Fali szekrény(38)

Fézblap(0)

EEIDE

Fggany(0)

== =S
Hutoszekrény(4) III
Jie-1  s003-1 Mlap | Alapszekré YAngled loft
mod fidkos mod  szekrény [Ny ny g wardrobe (I
£ 5]
Mentes Automatikus frissités a lapon [ oK ] [ Mégse ]

1
"'@' Méretek lap — mddositsa az elem szélességét 110 cm-re.

e Majd jeldlje ki az ajtot és tordlje ki a kivalasztott ajtét a gombbal.

[eees i e6éEE & soee dae efee « Ba

zelessén Teljes magassag ‘
T L3
Melység Korpusz magassag @
0.55m - 0.85m - Oldalra Felfelé .. MNem  Tobbszamy .
. . o L Lefelé nyild . . P Toldajtd
Lébakhoz rendelt magassag nyild nyild nyithatd u nyilé
0.1m -
Méretek

Ajtak

Az osztasok lapon IGI vélassza ki a ,Fluggéleges osztas’-t, allitsa be a ,Csak osztas polc nélkll” kapcsolét, a jobb oldali

tavolsagot allitsa 50 cm-re, majd helyezze el az osztast a gombbal.
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Eevosove egee - Bd S JEI0E

E 52% , [|Felosztés a fronton
celdeoe

2 R C—
L S Tebb Tobb .
'@- Vizszintes | SRR vizszintes  fiiggdleges Egyedi

"

EE A biitor bal oldalatél: A bitor jobb oldalétdl: Egyedieltolas Om A
() Palc 0.58m 0.52m
(@ Csak osztas, polc nélkiil
—
Polcok [V] Automatikus frissités a lapon [ 0K ] [ Mégse ]

Az el6nézeten kattintson a jobb oldali Gres z6naban levé @ gombra.

o |[2

) ;_ I.\

Lapozzon az ﬁ ajték lapra, majd helyezzen el egy ajtét a gombbal. Miutan az uj ajt6 elkésziilt, lapozzon a fogantyu
fillre, kapcsolja be az ,Egyedi pozicio” kapcsoldt, és helyezze at a fogantyut az ajtélap tetejére.

Eeeps dve eEee W JuE ek W edes dee eE

5] CESERE B | [V Alapérteimezett bedlitds
s 00 0P . e |-
Elrejtés
. @) Balra E
@ Odala | Fefele | eyl M Mamoniks  © Jobbrs X T leared o Egyenes
nyilé nyilé nyithatd = X P
— Q_ Nyitas mértéke 100 = =5 | ©
a ‘ ®
® ® Fargatas ¥
= oo _
L Nyjtott o

Ajtok [#] Automatikus frissités a lapon [ Oi ] [ Mégse ] Ajtdk

Az elénézeten kattintson a bal oldali Ures zénaban levd g gombra.

o] | @

-
“hd ™

Valassza ki a ,nem nyithatd” ajtét és helyezze el a gombbal.
Helyezze el a sarokszekrényt a jobb oldali falra a sarokba.

W eeoe dee EEee v e Helallk)- &

@) Rézéréds
- PERPY.
(©) Kbzé zérédé 1
...................... 3 0
i
0

Oldal Felfelé N e '
alra elfele . o ] lem . e ]
= @ nyils nyils efelEnyIS e [fermonika O Jobbra o
B3 . Nyités mértéke 100 |-
) 0 o

i

| Voo
' u-

25

Ajtok [7] Automatkus frissités a lapon [ ox ][ meme | b

. bemmedmem
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4.2.4. Széles fiokos szekrény elkészitése

e Kattintson a Meniiszalag / Interior / Tarolébutorok / Korpusz ikonra.

@ Mentés lap — tdltse be a korabban elmentett fiokos szekrényt.

Hi
T Méretek lap — szélesség: 80 cm.

o Jeldlje ki a fiokot: Kattintson ALT+kattintassal a fiékra (vagy lapozzon a ﬁj Fidkok lapra). Mddositsa a fidkok tipusat
»10bbszdrds fronttal” tipusra, és allitsa a felsé fiok méretét 15 cm-re.

sPEE PeE E6Ee HEEE

E @) Razarodd Elemszém 3 -
s 0 O (O Kozé zarddd Lépéskaz 0.33m - [E

. .. Egyfick || Tobbszaras|| Fickok [ Bss ez 0.15m - L&l
Egy fiok  Tobbszoros . — =
. fronttal fronttal ||kozos front Utolsé kéz 0.33m -
S3 Nyitds mértéke
Fidkok [¥] Automatikus frissités a lapon [ QK l l Mégse ]

o Helyezze el a fidkos szekrényt a jobb oldali falra a sarokszekrény mellé.

H
3 Csoport érzékeny port

r----

ol
1.10

e
N

N
n
"
[
o
i
B
i
'
1
1
1
1
L

Cserélje ki a bal széls6 elemet mosogatogépre

e Nyissa meg az Objektumok / Konyha / Mosogatégép kategoriat az Objektumkdzpontban. Fogja meg a “W'S dishwasher”
elemet és hlzza ra a bal széls6 szekrényre. A felbukkané meniibdl valassza a “Csere az 6sszes méret megtartasaval’
opciét a lehetéségek kozdl.

Objektumkdzpont X
| [Keresés minden elemre] o H Markak ‘ Y
IEI Objekturmok ~ Konyha Mosogato’gép] i
<«<Vissza | 5Elem &}
4
a ’ - [ 1 Csere
Beépitett Bosch  Mosogatog I Csere az 0] meretek atvételével

moscgatdg mosocgatdg  ép - beépit

e B .
i '#-
Mosogatog WS /

ép belsé | dishwasher

Csere a szélesség megtartasaval

| | Csere az Gsszes méret megtartasaval | |

Beszlras jobbra

Beszdrds balra

Objektumn elhelyezés

Korpusz két ponttal
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4.3. Munkalap elkészitése
i . -
e Kattintson a Meniiszalag / Interior / Tarolébutorok / [ =1 ] & @ L*
Munkalap / Munkalap vonallanccal ikonra. ’ | Tarolobiitorok | & v | Fotoba-illesztes Hangulat montézs ~ Szerkesz
« Rajzolja meg a munkalap referenciavonalat az abranak z - M N
gtés Hangulat montazs Szerkeszi

megfeleléen.
e Majd Enter.

—_ D Korpusz

ﬂ Butorfront

[ g — <€~ Munkalap * <= > Munkalap a bitorokon —/
] b . .
‘ ‘ ‘ % ﬁ Labazat <> Munkalap vonallanccal
.
H ] s
N : % % Takaroléc
H / 1
: ' % & Diszlec
I o 7 I I
: ' A % Gyors butor-gsszeallito
' .- .‘ Falnézet meretezessel
R Butorok 3D megjelenitése 4
Munkalap B
L[ Jlal Al
Szdlesség E ’ . i B
0.62m -
- Fiiggdleges panelek
o .. . B L, =
Duropal ~ Duropal  Duropal  Duropal  Duropal  Duropal Qak RAL 9001 [F1 5 okl panct
= Black Brazil Black Myria Brushed Al Crystal Whi Dark Anthr Top Face Hardwood | Cream el
L) [] Jobb oldal panel
0 @] B
5w Anyagirénya 0 -

o Allitsa be az alabbi tulajdonsagokat

i
| Méretek és anyagok lap — anyag: “Fényes fehér”

G S =)

(&) (=]

Szélesség i — F r
0.62m -
e Fiiggdleges panelek
o ==
. Duropal Duropal Duropal Duropal Duropal Oak RAL 9001 Fényes [F]Bal oldail panel
i/2 Black Myria Brushed Al Crystal Whi Dark Anthr  TopFace  Hardwood Cream fehér &
[ 30bb oldali pane!
= (o B
DEam Anyag irénya oe -

Méretek és anyagok

Automatikus frissités a lapon

[

OK

)|

Mégse ]

‘%{ Falvédé szegély lap — keresztmetszeti profil: téglalap (magassag: 40 cm, szélesség: 1 cm) anyag: “S 6010-

Y50R_uveg”
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LIS mmm s 2

[Feiss [EJ EEEETD [Fletilss

s ] ] (=

[] Jobbra am . [ 30bbra

Hatlap Fix Téglalap Hétiap
@ Pro etmereteres

) e ]

Falvéds szegély Automatikus frissités a lapon Falvédd szegély

l

[

El0E

BEF

RAL 9001
Cream

S6010-

V50R _uveg

Anyag irénya

[¥] Automatikus frissités a lapon

o= -

‘[ll Mosogaté lap — Vélassza ki az ,1 medencés mos[%até + szarito baloldalt” mosogatot, allitsa be a bal oldaltél mért

tavolsagot 83 cm-re, majd helyezze el a mosogatot a gombbal.

bzl [

@ [

1~

-y = o W

am -

E] Eltalés balrafjobbra
le [« )

E Eltolas elére/hatra
1 15 15 800 front  Kerek = L/:. om -
By 1 medencés mosogatd + szarité baloldalt I:lencés mosogats  mosogatd = Eltolas le /fel
: ) 4
E] 0.005m - E]
0.204m ||2.8m i i .
Forgatas X Forgatas Forgatas Z
0° - 0° - 0= - [ Tiikriszes

Mosogatd szekrény [¥] Automatikus frissités a lapon [ 0K ] [ Mégse ]

Kattintson a ,Csap” flilre , valassza a “Csap”-ot, majd mozgassa at a megfelel6 pozicidba: Forgatas Z: +45°, Eltolas

balra/jobbra: -0.14 m, Eltolas elére/hatra +0.08 m.

B/ o Ad

[ csap elrejtése
=]

1/1

DR ]

38973057
Fargatas X Forgatas ¥ Forgatds Z
0° T v | a5 -

Mosogatd szekrény

Automatikus frissités a lapon

B A
(]

Eltol3s balrafjobbra

k»@ 0.14m B

Eltolas elérehtra
0.08m =

'H Eltolas le/fel
k@ am - E]
[ Tiikréizés

[ oK ] l Mégse ]

‘m F6zblap lap — Valassza ki az ,Indukcios f6z8lap 580x510” f6z8lapot, allitsa be a bal oldaltél mért tavolsagot 150 cm-

re, majd helyezze el a f6z6lapot a D gombbal.

(el

LS e e A

B | ==
=

om -

E] Eltolds balrafjobbra
k. [« ]

E] @ Eltolds elérefhatra
Gaz russi 4 Urveg Urveg > Li, om v
= keramia féz kerdmia foz = Eltols le/fel
2@l =
E] 0.005m E]
15m 15m . . .
Forgatas X Forgatas Y Forgatas Z
00 - o - o - [ Tiikrizés

Fézélap szekrény [¥] automatikus frissités a lapon [ OK ] [ Mégse ]

Zarja be a parbeszédablakot az OK gomb megnyomasaval.

4.3.1. Helyezze el a paraelszivét

e Az Objektumkdzpontban keresse meg a “WS Hood” nev(i objektumot, allitsa a relativ magassagat 140 cm-re, majd

helyezze el a ,fogd és vidd” mddszerrel az alaprajzon a fézélap folé.
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4.4. Szekrények hozzaadasa

4.4.1. Magas szekrények hozzaadasa

o Nyissa meg az Objektumok / Konyha / Magas szekrény kategoriat az Objektumkdzpontban.

e Fogja meg a ,\WS roll-front cabinet™-et (1) és helyezze a bal oldali falra, a fels6 falsarokba.

o Fogja meg és huzza az el6z6 elem mellé a ,WS High oven cabinet’-et (2), majd a ,WS high cabinet’-et (3) és végil a ,WS
High Fridge”-et (4) egymas utan sorba a lenti abra szerint.

Objektumkozpont B ox

| ws q H Marksk |

F 3 Objekturmck  Konyha = Magas szekrény
<<Vissza | 18 Elem &

Vo !

Shaker Shaker Shaker N ”// 2
. = F - . N
juhar felsds juhar felsds juhar felsds
o ] 1 -
L - K -
-
‘ i \\ /]
Shaker Shaker Shaker o P
Jjuhar felsés juhar allész  alldszekrén © L/
\v
o i 3
3 2 S
N %
WS high WSHigh | WSHigh
cabinet cabinet2  foven cabin o /] 4
© 4
N
I4 li l . | ’ I
W5 Hight | WS roll- Alla b4
Fridge J|front cabin| szekrény - |
Alapia - Defaul - Faidsaint (0]~ - — View2"

65l(H)

] L

»

+

= 4 L f
]

I + ;i L i Val its N B ey
| A 18 w0as poosm ENTER ESC ) 1 e L EQ &,

4.4.2. Valtoztassa meg a magas szekrények frontjat

o Nyissa meg az Objektumok / Konyha / Szekrény ajtélapok mappat az Objektumkdzpontban.

o Fogja meg és huzza az els6é magas szekrényre a ,\WS front white cabinet’-et,

o valassza a lehet6ségek kozil a ,Frontok cseréje” lehetéséget, majd kattintson egymas utan azokra a szekrényekre,
melyeknek a frontjat erre a tipusra kivanja valtoztatni.
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136 4. Workshop: Konyhatervezés

4.5. Labazat és munkalap szerkesztése

Igazitsa a munkalapot a redényds magas szekrényhez.

e Jeldlje ki a munkalapot az alaprajzon. A bal fels6 sarkat igazitsa a magas szekrényhez (Hasznalja a ,Csomépont
mozgatasa” parancsot.).

NN

e A kivalasztast megkonnyiti, hogy tobb egymason fekvd elem esetén a kivalasztast I1éptetni lehet. A 1éptet6 kijelzi az éppen
kivalasztott elem tipusat és egyedi azonositéjat.

A

\

O (O
©©

Munkalap (1D:1328] - 4 3/4 }/‘

>~ BdnS
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137

Készitse el a labazatot

e Valassza ki a Meniiszalag / Interior / Dekoracié / 3D profil / 3D Profil parancsot.

e Rajzolja meg a diszitéprofil referenciavonalat.

AT AT

SN SN NSNS NN NN

N

« Allitsa be a labazat tulajdonsagait:
Keresztmetszeti profil lap — Keresztmetszeti profil: Téglalap
(magassag: 10 cm, szélesség: 2 cm) — Anyag:
“egger_h1145_st10_natural_bardolino_0"

Tolja el a Iabazatot a fal felé 5 cm-rel.

o Jeldlje ki a labazatot az alaprajzon.
o Az Offszet mindre parancs segitségével tolja el a diszlécet.

4.6. Magas szekrény szerkesztése

Teljes egészében kihagyhatja ezt a pontot, ha a 40 cm széles magas szekrényt a ,\WS high cabinet 2”-vel helyettesiti.

Médositsa a 40 cm széles magas szekrényt.

Tordlje az alsé ajtot

; I A

Offszet

Offszet mindre

Csomdpont beszirds

Erintéleges csomapont beillesztése
Atalakitas ivessé

El torlése

Tarles

m—
&4

S

o Lépjen az Ajtdk ‘ ﬁ oldalra. Kattintson az also ajtora az el6nézeten. A kivalasztott (piros keretbe foglalt) ajtd egyszeriien

térélhet6 a Torlés gomb megnyomasaval.

Korpusz

PR i eEee

S5 gle @

® Cldalra Felfele Lefelé nyils MNem Tobbszamy Toléajts Tobbszoros

nyilé nyithatd d nyilé nyilé

Ajtok Automatikus frissités a lapon

Helyezzen el polcot

e Lépjen tovabb az Osztasok ﬁ oldalra. Az elénézeten a jelenleg Ures zdnat zold keret jeldli, Uj osztasokat, polcokat

helyezhet ebben el.

deap

Harmonika €

il g @ e (&)L
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e Valassza az egy ,Vizszintes” osztast, mely 28 cm-re helyezkedjen el a zéna tetejétdl, valamint allitsa a ,Razarodo front
igazitasa” beallitast a ,Polc aljahoz”.

18%

=
I

Iu.zsl I 1.36m

(&)

e Végll helyezze el a polcot a Létrehoz gombra kattintva.

Korpusz B

= — +
B eses e (@see i a 48]o (9w [4]4
o~
2 K 5% [Felosatis a fronton
Tabb Tabb Réz3add pzitisa
@ e FUggele0ss  pintes fuggoleges S [ 2 ¢ rokc szépvontiiar ™)
3 A biitor tetejétol: A biitor ahatsl: Egyedi eltolas
@ Polc 0.88m L4m —
() Csak osztés, pole nékil

6(2)
Polcok [¥] Automatikus frissités a lapon
Helyezzen el tébb osztast.

e Maradjon a Polcok Iil oldalon. Navigaljon a polc feletti z6naba az ott talalhaté fi"l ikonra kattintassal.

Az aktudlis Ures terilet z6ld szaggatott kdrvonallal rendelkezik az elénézeten, igy ebben ujabb osztast hozhat Iétre.

o Allitsa a cstiszka pozicidjat 50%-ra és hozza létre az Gjabb polcot a Létrehoz gombra kattintassal.
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Korpusz

weses dee EEEe - 24

P

[o][e]

e
»|
]

Polcok

o
/ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ /_f'h @ [Felosztés a fronton
0.13m 0.13m o
- Tobb Tabb N Rézarédé front igazitdsa
Vizszintesf| Figgoleges . . - Egyedi
299 0% iszintes faggoleges O |Polc kszépvonalshoz v
A bitor tetejétol: A bitor aljatdl: Egyedi eltolds
(@ Polc Q.73m 1.55m
() Csak osztas, polc nélkiil 4
e

Automatikus frissités a lapon

([ o J[ mewe

e Maradjon tovabbra is a Polcok Iﬁ oldalon. Valassza az Uj polc feletti zénat az ott talalhato @ ikonra kattintassal.

o Valassza a “Tobb fliggbleges” osztast, az elemszamot pedig allitsa 2-re.

o Hozza létre el az Uj osztast a Létrehoz gombra kattintassal.

Y/
0’0
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Korpusz ﬂ

W eepL ie EEEE [ Jld . (=]«

e 3 W E st o
@ sz o )
. Tabb Tabb ' Bsokiz L07m | Razérédd front igazitésa
Vizszintes Foggoleges Egyedi . - ,
vizszintes | Utolsg kiiz| 0.107m w | |Pu|c kiizépvonaldhoz v ‘
(@) Palc

() Csak osztés, polc nélkiil

Polcok [¥] Automatikus fiissités a lapon [

e A Polcok Iil oldalon maradva valassza a vertikalisan osztott rész alatti szélesebb tertiletet a & ikonra kattintva és az

elébbiek szerint hozzon létre itt is két osztast, majd kattintson a Létrehoz gombra.

Hozzon létre fiékot.
e Lépjen a Fiokok Iill oldalra. Valassza az also ures terlletet az & ikonra kattintassal.
h &

& &)
dh
thh

2 (=
[
[&
x| (Cs

®

e Lépjen tovabb a Fidk elem fllre. Kapcsolja ki az “Alapértelmezett beallitas” opciot egyedi fiok hasznalatahoz.
e Valassza ki a “Keskeny kihtzé tarolo fiok’-ot,

e Vdlassza az “Egy fiok fronttal” tipust.
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Korpusz n

] _
W eeeE Pwe e6@eE v 24 #8)5s« WA
@zizemezettbeé\l - E

O Eredeti méret

Eltolés balra fjobbra

‘IA.(JOm v ||

5 Eltolés elore/hatra
Plastic Standard «jom bl
Shoes -
drawer fick

megtartisa

Drawer keskeny keskeny Keskeny
By with small ¢ fick fidk kihdzo tar Eltolds leffel
(o h—g o k «|[om ME
Rés Forgatas X Forgatds Y Forgatas 2
0.01m v o= v o= v 0= v | [tikrézés o

Fickok

[] Automatikus frissités a lapon 0 Mégse

e majd kattintson az Objektum tulajdonsagok gombra és moédositsa az elem magassagat 110 cm-re.

T [ e : =
. - =
| [Keresés minden elemr o || Marlk | @ Keskeny kihtiz6 tarol6 fick 0|
<<Vissza | 27 Elem & Paraméterek Erték
7| Magassag: 11lm I
& E ~ \f"‘ Szélesség: 01lm
. Mélység 0.502 m
rae e Billentylzet
Alss fidk  Alsd fisk 2 tarts fick Relativ magassag Om
Textiira egyszerlsités O
[NERTS fieneric 5
v
Csap -
A
=3
Hansgrohe Vonaltipus Vonal -
_Focus_mo vonalvastagség 0mm AE |
Megjelenitésis... 8 -Legalul -
BIM paraméterek E]
[7] Eredeti flia, szin, sth. megtartésa
Metal side  Modern Modern Yy anyag E] L
panel bitorcsalad  kenyha % Egyéb paraméterek
("] Ardny megtartisa ¥ Kapcsolédas mas el kh -
i
e il (o ] [ o= ]
e Hozza létre a fidkot a Létrehoz gombra Kattintva.
\/

L)
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Korpusz ﬂ

L oeos dve EEEE . 7|4 2 JENDIC

Eltol&s balrafjobbra

D [ Mlapértelmezett bedll A E|
: - E E L = f e E
o E E:::: méret \\\Q - & k. :Eltﬂlés elore hatra E
RETEEE Drawer keskeny keskeny Keskeny Plastic sh Standard y k, E IE

with smallc  figk fisk | kihizd téro|  drawer o fisk Eitolés le/fel

o SR R Ea—

e Rés Forgatas X Forgatas ¥ Forgatas Z

|U.Ulm vl [oe vl oo v oo v| Orokrezés
Fidkok Automatikus frissités a lapon | OK | | Mégse |

Abban az esetben, ha nem sikeriilt minden lépést pontosan kévetni, téltse be a projekt mostani allapotat
3_Nagy_Andrea_Konyha_workshop.pro fajl kivalasztasaval.
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4.7. Egyedi alaku szekrény létrehozasa

Ezt a pontot teljes egészében kihagyhatja, ha a ,WS Custom wall cabinet’-et az Objektumk&dzpontbdl helyezi el.
o Kattintson a Meniiszalag / Interior / Tarolébutorok / Korpusz mentpontra.

Hatarozza meg a format és a méretet.

e Lépjen a Korpusz formak @ oldalra és valassza ki a “Szabadon definialt” lehetéséget.

Korpusz a

$8e2()ie E6EE [ 7la £2 ) CICICN

- BEE)

Sarokszekr Ferde

Akorpusz formajat lehet kivalasztani. A korpusz
résimu az objektum oldalaira. Uj format valaszthat
a szabadon definiit konra kattntva.

Téglatest
saroks2ek[ N padon definialy]
S "
Korpusz formsk [¥] Automatikus fissités a lapon O [Tk Mégse

o it kivalaszthat egy elemet, amelynek formajara szeretné a szekrényt alakitani. Az Objektumok / Konyha / Egyéb
kategoriabol valassza ki a ,WS Wall cabinet shape” elemet.

sPEE e E6EE w 2a SOEOE

SLITIANIN =

1 Base unit Corner Curved left Curved top Depth Depth Sloped Sloped Sloped
= kitchen furniture furniture  sloped furn sloped fum fumiture b furniture lef furniture i

‘fou can define the shape of the Cabinet by selecting an object. Objects of one single solid are accepted only.

Shape Automatic refresh on page [ QK ] [ Cancel ]

e Lépjen tovabb a Méretek ‘@‘ oldalra. Allitsa a “Labakhoz rendelt magassag” értéket nullara, a “Korpusz magassag”
értéket pedig 80 cm-re. Szélesség 120 cm, mélység 30 cm.

o A szekrény elhelyezkedését “Felsé szekrény” elemként hatarozza meg. Ezt a tipus beallitast a program a méretezés
lancok létrehozasanal veszi figyelembe. Az also és felsd szekrények méretezés lanca, mint két méretlanc jon létre.

& ARCH|INE.&
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Korpusz - - -

g Alsé lap
g Tetdlap
f@l Cldallap
[ Tetdlap
f@ Cldallap
ﬁ Front

fg Cldallap
[#l Hatlap

Hesgs dee eEEE V2 s (o]

Szélesség Telies magassag Elhelyezkedés: 3D megjelenités

12Zm - 0.8m -

Mélysgg Korpusz magassag
IR a— Y J
™ e b 4

| dbakhoz rendelt magassag

- Zart Kissé nyitva Teljesen Fr’on.t
I nyitva nélkil
I Méretek [¥] Automatikus frissités a lapon [ 0K ] [ Mégse
= w

|

Médositsa az alapértelmezést.

Ha ezt a pontot kihagyja, az itt felsorolt beallitasokat késébb is hozzarendelheti a mar létrehozott elemekhez.

e Lépjen az Alapértelmezett front és fogantyu ‘i‘ oldalra. Valassza a ,WS front white”-ot mint alapértelmezett frontot az

Objektumok / Konyha / Szekrény ajtdlapok kategoériabdl. Lépjen at az Ajtd fogantyu E fulre. Valassza az “Egyenes

henger fogantyu 120”-at alapértelmezett fogantyunak.

e Lépjen az Alapértelmezett hatarolé butorlapok ‘\ oldalra. Valassza a ,WS front vertical’-t alapértelmezett hatarolo

butorlapnak az Objektumok / Konyha / Szekrény ajtélapok kategériabal.

Hozzon létre vizszintes osztast.

e Lépjen az Osztasok ‘I oldalra.

e \Valassza az egy ,Vizszintes” osztast, az elhelyezkedését (50%) hagyja valtozatlanul. Aktivalja a ,Felosztas a fronton”

opciot és a ,Razarodé front igazitasa” beallitast allitsa a ,Polc tetejéhez” allapotra.

Felosztas bels6 méretekkel Felosztas a fronton

xI < |
XI x | — |
ki :

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet



4. Workshop: Konyhatervezés 145

Korpusz

—

]

i

[o] =

©eses s @eee e

cecoe

- - Tabb Tabb
Vizszintes fFlggoleges

vizszintes  fiiggoleges Egyedi

(®) Polc
() Csak osztds, pole nélkiil

50%

E i ! Felosztds a fronton >

(]
[o4m | [oam | etaas pomt aitdea
igazitasa
@:jéhez ‘/ v ‘
A biitor tetejétol: A butor aljatel: Egyedieltolds | 0m v
1.2m -0.4m

Polcok

J

Automatikus frissités a lapon

e Hozza létre el az Uj polcot a Létrehoz gombra kattintva.

Hozzon létre fiiggbleges osztast.

o[ x ]|

e Maradjon tovabbra is az Osztasok Iﬁ oldalon. Lépjen az als¢ Ures zénaba az elénézeten a Ii'l ikonra kattintva.
e Valassza az egy ,Fligg6leges” osztast és allitsa az elhelyezkedését 40 cm-re a jobb oldaltdl.

66%

J

IU.4m I
(a)

0.8m

Hozza |étre az osztast a Létrehoz gombra nyomva.

¢ ARCH|INE.X
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Korpusz - -

R ePRL Ppe ¢EEE - D

fg@ Alsé lap
ti Tetdlap
@ Oldallap
ﬁ Tetdlap
I’ Oldallap
[ Front
@ Oldallap
Hatlap

tlal =]~ BW=

cepeve

_ Tobb Tobb
(@] visinees |Fogsieged |10 fuggsleges "V

I @Polc 0.4m

| (7) Csak osztés, polc nélkiil

A butor bal oldaldtdl: A bitor jobb oldalatdl:

66% E g Felosztés a fronton

R&z4r6d6 front igazitdsa

0.8m

! Osztasok

(V] Automatikus frissités a lapon [ oK J [

Helyezzen el ajtokat.

e Lépjentovabb az Ajték‘ l oldalra, az el6nézeten pedig a felsd ures terlletre a & ikonra kattintva.

e Valassza a ,Felfelé nyilo” lehetdséget a listabol.

Korpusz

il g v[e [K[L

Nem Tébbszérny Toléajts Tob:xs;;ms Harmonika

Lge'“"”“’ nyithsté 1 nyld

Nyitds mérteke 100

Ajtsk Automathus frissités a lapon O Mégse

o Hozza létre az Uj ajtét a Létrehoz gombra kattintva.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet
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Korpusz

PRSP EFEE - Ba

@ Alsé lap
i@ Tetslap
(@ Oldallap
ti Tetélap
@ Oldallap
ri Front
@ Polc - Vizszintes
[ Ajts - Felfelényile |
& Polc - Fuggdleges
Oldallap

i
(@ Hatlap

CERIDEE)]EES

E ©) Razéréds
1/1 (©) Kozé 2ar6d6
Oldalra Felfelé gt Nem To 3 scine D o1 .
& oo s Lefelé nyilé AL AR Toléajté e Harmonika
.. nyilé nyilé nyithaté G nyilé nyilé
E @ Nyitds mértéke 100
| ‘ u
Ajtok [V] Automatikus frissités a lapon

[0 o) [t ]|
— =l

e Lépjen at a bal alsé Ures teriletre az ott 1évd Iil ikonra kattintva.

e Hozza létre az yj ajtét a Létrehoz gombra kattintva.

Korpusz

el Pee ¢Eee v Au

I Alsé lap

[ Tetslap

@ Oldallap

[ Tetélep

fg@ Oldallap

f@ Front

@ Polc - Vizszintes
& Ajts - Felfelé nyils
" Polc - Fiiggdleges
& Ajts - Felfele nyils
@ Oldallap
@ Hatlap

el o]

C=E3T

2z @
I

EE@

Oldalra
nyilé

Felfelé
nyile

Nem
nyithatd

Tobbszarmy

Lefelé nyilé e TolGa

Ajtok
|

idvedsap

Tobbszords
nyflé

Harmenika

Nyitds mértéke

100

Automatikus frissités a lapon

o[ & [ e

Mentse el az 4j batort.

o Lépjen az Altalanos beallitasok If/ \ oldalra és allitsa a Relativ magassagot 140 cm-re.

e |épjenata Mentés‘ d \oldalra. Kattintson a “Mentés mint” gombra és mentse el a szekrényt az Objektumok / Konyha /

Fali szekrény” kategoriaba.

Y/
0’0

ARCH|INE.X%
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Helyezze el a szekrényt.
e Zarja be a parbeszédablakot az OK gomb megnyomasaval és helyezze a szekrényt az elére meghatarozott helyre.

L]

SN NS SN NN NS

hN

Abban az esetben, ha nem sikeriilt minden lépést pontosan kévetni, tbltse be a projekt mostani allapotat
4_Nagy_Andrea_Konyha_workshop.pro fajl kivalasztasaval.

4.8. A teljes terv megjelenitése

A tovabbi elemeket is az eddig felsorolt modszerekkel helyeztiik el a ' ——
olla Kezelo

projekten. Ahhoz hogy lathatéva véljanak, kattintson a Fdlia kezel6
ikonjéra. |, o
&) Athelyezés gj foliara

@ Falia gyors-bejaras
e Valassza ki a CTRL+A billentylik lenyomasaval az 6sszes féliat. ) o
e Kattintson az egyik sotétsziirke lampa ikonra, ekkor az dsszes kijelolt folia & Mozgatss az aktiv féliara
allapota atvaltozik l14thatéra, amit a ldmpa ikon sarga szine jelez.

Allitsa at lathato allapotra az &sszes félia lathatésagat.

@ A kivdlasztott elem folidjanak aktivalasa

e | A+ R ‘ i
e Valassza ki a CTRL+A billentiik lenyomasaval az 6sszes foliat.
e Kattintson egyik lelakatolt ikonra, ekkor az 6sszes kijel6lt folia szerkeszthet6sége aktiv allapotu lesz, amit a nyitott lakat

Allitsa at az 6sszes folia szerkeszthet6ségét.

jelez.
Félia tulajdonsag kezeld n
% Q @ Az aktiv folia neve: 00_Fdlia 0 & hasznalt félidk latszanak ]l
Név L.. H.. N Ele... S.. Vonaltp... V.ast. Megjegyzés =- 999295 folia
Py i Hasznalt foliak

-Dekoracid = M| Szerkeszt | Szerkeszt  Teralt faliak

- = Wi

Fuggonyok ] Vonal 0 mm Final ( 7)

-Kapcsolok T = Vonal 0 mm WS elements ( 4)

-Konyha alsdszekrények T = Vonal 0 mm

-Konyha biitor = Vonal 0 mm

-Konyha magas szekrények |4 = Vonal 0 mm

-Nappali biitor = Vonal 0 mm

-Szerkesztivonalak | ] = Vonal 0mm

| ] = Vonal 0 mm
¥ = Vonal 0mm

L -Epitészet 1 L = Vonal 0 mm

00_Fdlia 0 ¥ = Vonal 0mm
L g Default layer = Vonal 0 mm
L 2 fodémek ¥ = Vonal 0mm
< b

Vagdlapra [CIFdlia elnevezési protokoll hasznalata Mégse

r

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet
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Folia tulajdonsag kezeld

eve: 00_Fdlia 0

% Az aktiv félia n
Név

«* -Dekordcid

< -Fuggonyok

«* -Kapcsoldk

@ -Konyha biitor
«* -Nappali bitor

o> -Vildgitds

< 00_Fdlia 0

o Architecture 1

@ Architecture 2

«* Construction lines
«* Default layer

< Kitchen base units
< Kitchen high units
@ Slab

LEEELLLELLLGEE =
LOHEHLELELOHOGDLD =

Ele...
4692
86
35
107
487
584

a7
66

271
32
40

S... Vonaltip...

- Vonal
- Vonal
B vonal
I vonal
Il vonal
- Vonal
- Vonal
B vonal
Il vonal
I vonal
Il vonal
- Vonal
B vonal
Il vonal

Az alaprajzon megjelenik a terv 6sszes eleme.

V.vast.

0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm

0 mm

0 mm

Megjegyzes

Kattintson a 3D kalapacs ikonra és generalja Gjra a 3D modellt. A képerny6n az alabbi képhez hasonlé megjelenést fog

latni:
w DPEHESOO LT DS 7 x=q 14!
B E = B @

Tulsidonsdgok | Fal P Scerkesstés -

[ - s
Objektumkézpont 8 x
[Keresés minden elemve] aQ
3
(Tpoet )
y & 2n i
| HO m=

e e et

L

A Q
Obyek Anyag Bemut 3D  Fényt
o toter Waren omiso

Katal
&

Obyektumbozpont | Tulajdonsagok

Szerkesates

0

nazet

At Ablsk  Fgoorfal Oslop Gerends Fodem  Tetd

Szerkezet

Epilet

Intertor

Mennyezet

Raiz  Métezés

Koddt

Dokumentacé

Helyiségek és terdletek  Felmérds

Hehiség

O

Google Terkep Integrbcé  Terep  Pontfelné

Helyszin

&
C A

Janebunen pfasy

NS IRY AN —

218 [E o

g ‘ 4 | ¢ [r, ‘n)’ « | Valasszon ki egy utasitist

0353 ()-257m

*
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5. Workshop: Dokumentacio készités

A workshop soran elsajatithatja, hogyan készithet dokumentaciét az tgyfele, ill. a szakemberek részére a mar elkésziilt
projektbél az ARCHLine.XP-ben. Az 1. workshopban létrehozott nappali projekten mutatjuk be a dokumentacio
elkészitését:

X3

¢

Hangulatmontazs
Pillanatkép

Epitészeti alaprajz

Szines berendezett alaprajz
Falnézetek

Tervlap

9
”Q

9
”Q

9
”Q

9
”Q

X3

¢

Az els6 4 bevezetd workshopon mar részt vett tervezéknek javasoljuk.

o1
[N

. A projekt megnyitasa és mentése

Kezdjuk a Nappali workshop projektjének megnyitasaval, mely a mar berendezett helyiséget tartalmazza. Ezzel a
projekttel fogunk a tovabbiakban dolgozni.

El6észor is toltse le a ,,Workshop telepité — Alapfoki Tanfolyam”-ot weboldalunkrél, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza az alapfoku tanfolyam workshopjainak a projekijeit.

https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/nappali-tervezes

e Inditsa el az ARCHLine.XP-t.
o Kattintson a Projekt megnyitasa gombra,

Uj projekt Iétrehozasa vagy egy létezé megnyitdsa

o You =
¢ ARCH|INE.ZX f¥@in
(1) PROJEKT Keresés
PROJEKT MEGNYITASA Elsd lépések vided
KILEPES Demad projektek

KIEMELT PROJEKTEK

Ne hagyd ki az idei év legjobb akcidjat! 2017. oktdber 16 és november 9 kozott.

Professional - 64 Hit Release 1 v171114 Buid {3

és valassza a:
.\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2018\Alapfoku_Tanfolyam\1_Nappali_tervezes\
3_Nappali_workshop_berendezett f4jit.

¢ ARCH|INE.X
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5.2. Hangulat montazs készitése

Az ARCHLine.XP Hangulat montazs funkcidja egy kdnnyen kezelhetd eszkdz, melynek segitségével kollazst allithat ssze
a projektben hasznélt szinek, anyagok, butordarabok képeibdl, ezzel is segitve a tervezd és a megrendeld kozotti
kommunikaciot.

5.2.1. Hangulat montazs megnyitasa

e Kattintson a Meniiszalag / Interior / Hangulat montazs / Hangulat montazs létrehozas parancsra.

Rajz Méretezés Dokumentacio

L B 3D forma [! -
| =1 |
filagitas Elektromos szerelvény Tarolobutorok ‘E}’ Bitorelemek  + | Hangulat montazs Szerkesztd mod

Vilagitas Létrehozas

Hangulat montazs létrehozas
Alaprajz - Default - lz :

5.2.2. Papirméret beallitasa

o A felugré Papirméret beéllitasa ablakban adja meg a kdvetkez6 értékeket:
Formatum: ISO A3 297x420 mm
Orientacio: Fekvd, majd OK.

Papirméret bedllitasa n
Papirkészlet
Formatum IS0 A3 297x420 mm =
Feldanyak

Satlessé X

Orientada

i) Allé oldal
(®) Fekvd oldal
Szegély
di: 5 dy: 5

yomtatasi pecset elhelyezés lf

Hangulat montazs |

Hangulat montazs létrehozas

E Raszterkép
=

Magyar

Kép atméretezése

Kép levagasa

&
& B (O]

I 0K I Mégse Vizszintes takrozés
%3 Faggdleges takrazés
A Nyomtatasi pecsét elhelyezés lehet6ség kipipalasaval felcimkézheti a _ o
dokumentumot. =) Veetamyk
. . . Y o ,, Megjelenitési d legfelal
A valasztott tulajdonsagokkal rendelkezé ires lap Iétrejon, melyre tetszélegesen @  Megiclenitsisomend legfeire
helyezhet el képeket a tovabbiakban. @ | Megjelenitisi somend leguiuka
# Megjelenitési sorrend eggyel eldre
@ Megjelenitési sorrend eggyel hatra

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet
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5.2.3. Képek elhelyezése

§
o
L, @ .

Vaélassza a Meniiszalag / Interior / Hangulat montazs / Raszterkép parancsot, hogy az elhelyezend® képek kozil
valogathasson.

e Keresse ki a ..\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2018\Workshop — Kezdo\Dokumentacio keszites\Kepek mappat, mely
a jelenlegi projekthez tartozd képeket tartalmazza.

o Valassza ki a Nappali_falnezet_01.jpg-t, majd Megnyitas. A kép narancssarga kérvonallal jelenik meg a Hangulat montazs
lap felett.

o Helyezze el a képet a lap egy tetsz6leges pontjara kattintva (1),
e majd az egér mozgatasaval hatarozza meg a képet befoglalé téglalap masik pontjat (2) és kattintson a végleges pozicié
érdekében. (A kép mérete utdlag is moédosithato.)

1

g :P Hosszissg  0.241m
5 idiink
T

| & Hajla:
t

% ARCH|INE.2
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e Helyezzen el tovabbi 4-5 képet az emlitett mappabdl az el6z6ekben ismertetett moédon.

crsrmrrmrrrr e r e nn e m s

5.2.4. Képek moédositasa E.4

Hangulat montazs

A képek modositasi lehetéségei a Hangulat montazs mentpontban talalhatoak.

e e e - l£ Hangulat montazs létrehozas
Kép atméretezése

A parancs kivalasztasa utan kattintson arra a képre, amelyiket médositani szeretné. A kép [ Resmener

kdrvonalaként megjelenik egy narancssarga keret, melyet a kurzor mozgatasaval lehet a ] Kepstmeretesese

kivant méretire alakitani. A megfeleld pozicié elérésekor kattintva véglegesithet6 a kép ——
mérete. E Kép levégdsa
Figyelem, az atméretezés funkcié nem tartjia meg a kép eredeti aranyait! &5

Vizszintes tikrozés

Kép Skéla'za'sa %l Fiiggdleges tikrozés

A parancs a kijel6lt kép valamely referenciapontjaba kattintva érhetd el. A skalazassal
érhetd el a kép eredetivel aranyos atméretezése.

Vetett arnyék

Megjelenitési sorrend legfeldlre

Megjelenitési sorrend eggyel eldre

a Megjelenitési sorrend legalulra
£
£

Megjelenitési sorrend eggyel hatra
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5. Workshop: Dokumentacié készités 157

(51 skata
)} Ny&a’s
B Kivagas
(&

Ujratoltés

3

Mozgatas
Masolat mozgatas

Forgatas

-
£
)
o

©
E
o
b4

o

g ¢ oo

Maésolat forgatas

Kép nydujtasa
A parancs a kijelolt kép valamely referenciapontjaba kattintva valaszthato ki. A nyujtassal nem az eredetivel aranyosan
méretezhetd at a kép. (Lényegében ugyanazt eredményezi, mint a Kép atméretezése parancs.)

Ujratoltés

§ ©  Mozgatss
% ‘@ Masolat mozgatas
§ ¢, Forgatas
=) (g Masolat forgatas
Képek sorrendje (£
A felhasznalt képek rendezgetésekor meghatarozhatjuk azok sorrendjét is, tehat hogy San et

melyik legyen az a kép, amely mindegyik mogott vagy éppen elétt helyezkedik el. P o
A Meniiszalag / Interior / Hangulat montazs meniipontban talalhato Megjelenitési bl S
sorrenddel kapcsolatos funkciok segitségével konnyen beallithatjuk a képek kivant Raszterkep
elhelyezkedését.

Kép atméretezése

Kép levagdsa

A Meniiszalag / Interior / Hangulat montazs / Vizszintes tiikrozés parancsot

o =
Kép tiikrozése =
valasztva kattintson az elhelyezett sarokkanapé képére a tikrézés érdekében. =]=]

Vizszintes tikrozés

D} Fuggdleges tokrozés

Vetett arnyék

Megjelenitési sorrend legfeldlre

Megjelenitési sorrend eggyel eldre

& Megjelenitési sorrend legalulra

Megjelenitési sorrend eggyel hatra

->

Kép levagasa
A Meniiszalag / Interior / Hangulat montazs / Kép levagasa parancs elinditasaval valasszuk az elhelyezett

falnézetlinket és vagjuk le annak széleit. A narancssarga korvonal adott szakaszara kattintva parhuzamosan eltolhatja azt,
ezzel levagva a teriletbdl kiesé tartomanyt. A folyamat végén nyomjon Enter-t.
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A Kivagas parancs a kijelolt kép valamely referenciapontjaba kattintva is elérhetd. A

, .o , L , L N Objektumkézpont nox
képek ezen kivil természetesen forgathatéak és mozgathatoak is.
| [Keresés minden elemre] o, |
5.2.5. Anyagok elhelyezése azonos méretben S
A Hangulat montazsban a projektben mar felhasznalt anyagok, pl. butorszovetek, Tpalet )
tapétamintak, stb. is elhelyezhetéek. Az Objektumkoézpont / Anyagok kategorigjaban a
Projekt mappaban megtalalhatdak az aktualis tervben jelenlévd anyagok. M l_l ﬁ A o2
) Ajts Ablak PSS profy CoP°
e Keresse ki a hangulat montazsban elhelyezendé anyagot (1) és egyszeriien a ,fogd és ° i
vidd” médszerrel (az egér bal gombjanak nyomva tartasaval) emelje at a hangulat Katalogusok L
montazsnak arra a részére, ahova helyezni szeretné és ott engedije el. 1| ® ﬁ @ Q
e A felugré meniibél valassza az ,Elhelyezés raszterképként” parancsot (2). s 4
o Megjelenik az anyag képének narancssarga korvonala, melynek fogépontjat e e e M

tetszélegesen helyezheti el a rajzlapon egyetlen kattintassal (3).

o Akep méretét az elsé sarokpont elhelyezése utan az egér mozgatasaval modosithatja, [ Utofér hesznilt clemelc )
Az idealis méret elérésekor kattintva (4) a kép elhelyezésre keril a meghatarozott (Kedvencek )
méretben (5). Szilkség esetén ez az elhelyezett kép mérete utdlag is modosithato. (Sigs )
o s x

[Keresés minden elemre] G || Mirkak

{4 Anyagok  Projeit

| |

! |

3 i

<<Vissza & | 1

1 ]

! ]

ALMat60G4H4 y 3 z |

El6z6  Kovetkezo Ugrds a kategéridbs | Mint festés, vagy fuga !

4 1 Mint csempézés |
o

: Eqyezs anysqok médosiiss |

|

2 6 an mé 353 a2 eemen
Iwmmi

Részletek
Paraméterek Erték

Magassigz  03m
Sedlesség: 03 m
Tipus Valés anyag

P R 2 SRS SO S R SRS PR | (RIS O G PPN

Fogd és vidd mddszerrel dobja rd a tetirat a
tervre, vagy haszndljs a fogaskerék ikonnal
jelzett mend parancsait
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0085 m I
4+ Legrusmictnipant|

[ Howsloky 0122 m
& Hajlssszegy 45

005 m —_— 5

3

Tovabbi anyagok az el6z6vel azonos méretben (pl. azonos szélességben) valo elhelyezéseének legegyszeriibb maodja, ha
a montazson szerepld anyagra illesztjik ra. Igy kdnnyen igazithatjuk az elhelyezend® kép szélességét a mar rajzlapon
lévééhez.

0.059 m

I— Mozgatas I

Masolat mozgatas

| 0.042m

—

4

Mozgatas adott ponttal

Masolat mozgatas adott ponttal

[+3

\IOO

Sokszorozas

o

Mozgatas masik szintre

—r —b

Masolas masik szintre

A kép elhelyezése utan kdnnyen a kivant helyre mozgathatjuk, hogy ne takarjak ki egymast.

5.2.6. Szinek elhelyezése sraffozassal

A Projektben szerepl6 anyagok kézoétt vannak olyanok, melyeket nem tudunk atemelni képként a hangulat montazsunkra,
ezek a szinek. Minden olyan anyag szinnek minésil, amelynek elhelyezésekor a felugré meni nem tartalmazza az
-Elhelyezés raszterképként” parancsot. A szineket megjelenithetjik a hangulat montazsban sraffozas segitségével, ami
azt jelenti, hogy egy altalunk létrehozott zart alakzatot szinnel téltlink ki. Ennek menete a kdvetkezé:

Teriilet, alakzat meghatarozasa

e Rajzoljon egy azonos méreti téglalapot az el6z6 anyagokéhoz hasonloan. A rajzi eszkdzok (pl. Meniiszalag / Rajz /
Vonallanc) segitségével hatarozza meg a tertilet kdrvonalait (az egyik el6z6 anyagminta koérberajzolasaval, majd a
kérvonal athelyezésével).

bl lr[]d/ x-l—al' "!A1= szerkesztés Mézet Epdlet Interior

[ Téglalap o
r\ T + C 20,
L/ Offszet
Yonallanc . _ Kar Korlv Sraffozas Szoveg Pant Ellipszis Raszterkép Csopo
= (~ Spline garbe - - - -
Rajzolas
m Venallanc
0059 m
————— S X ) - . 1
* :
: 1
g g :
H Mozgatés
“ : Masolat mozgatas
" :

Mozgatas adott ponttal
3 Masolat mozgatas adott ponttal
Sokszorozas

Mozgatas masik szintre

Masolas masik szintre

i
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A sraffozas, mint kitbltés tulajdonsagainak beallitasa

Az alkalmazandé sraffozas tulajdonsagai a Meniiszalag / Rajz / Tulajdonsagok / Sraffozas
menupontban adhatéak meg.

A felugré parbeszédablakban a Sraffozasnal a Minta tulajdonsagot valtoztassa meg ,Kitdltve”-re (1),
ezzel aktivva vélik az alatta talalhato hattérszin (2), igy az is tetszés szerint médosithaté. Kattintson
ra, majd a megnyild ablakban kattintson kétszer a Fdlia jelol6 négyzetébe (3), hogy a szinpalettat is
aktivalja. Valassza a bal oldali szintablak kozil a Paleta NCS-t (4), majd kdzépen megjelennek a
hozza tartozé szinek. Keressen egy barna vagy bézs, projektbe ill6 szint (5). OK (6).

Az el6bbiekben beallitott szin a Hattérszin mellett megjelenik. OK gombbal zarjuk be az ablakot (7).

Tulajdensdgek n ARCHline XP
Sraffozds Szintablak.
ARCHIine.xP
Nermal AutoCAD
- Egyéni

Tulajdonsag Erték RAL

% Altalinos Sikkers

o i BOLI

Félia 99_Sraffozas ~

raenis] £
i e —

S Pantane

Vonaltipus Vonal bl StaColor System

Vonalvastagsag omm v TRUMATCH

Megjelenitési sorrend 8 -Legalul ~

BIM paraméterek

BIM név * Kiilgnbozg *

-4
N

% Sraffozas 1 nes

Héttérszin ') Nincs Referencia

i <0 QR LT R I
A Hatarvonal + Reg

Hatérvanal latszk ] 5 0300 s |

Szin e i

Vonaltipus Vonal v

Vonalvastagsag amm v - 5 Keomponensek
TFC Tipus: Alapérteimezett v e wlm e
TFC export 30 mesh haldval [l 5 05027308 H' SLIEIE

510028 v
7 b OIFéla 6
Név |5 002 ‘ ok ]| [ wegee

A sraffozas elhelyezése

Tulajdonsagok | Vonal

! 4 Pont

Vonal

7
1 f\ Vonalldnc
G' Kor

Ellipszis

T Szdveg

Sraffozds

‘0%, Csoport

D Raszterkép

o A Meniiszalag / Rajz / Sraffozas / Sraffozas bels6 ponttal parancsot valasztva kattintson a megrajzolt téglalap

belsejébe, Enter. A beadllitott szin kitolti a téglalapot.

o Az alakzat sraffozasa utélag is valtoztathato a téglalap kijeldlésével és hattérszinének modositasaval.

5.2.7. Szovegelhelyezés

Helyezzen el sz6veget a hangulat montazson a Meniiszalag / Rajz / Szoveg / Elhelyezés parancs segitségével.
A felugro ,Aktualis széveg” parbeszédablakba irja be az elhelyezni kivant széveget (pl. ,Hangulat montazs nappali”) (1),

majd OK (2).

iztés Mézet Epilet Interior Rajz Aktudlis szoveg

Hangulat montazs nappali 1

T |+ C, |

Szoveq | Pont Ellipszis Raszterkép Csopo

T cClhelyess e

Az ENTER. billenty(ivel tibbsoros széiveget irhat

Szerkeszt
(®) Aktudlis sziveg (") Mégsem
() Beilleszt (O1ds
Ismételt szivegelhelyezés 2 0K

() Jegyzettimb
() Karaktertabla

Mégse
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5.2.8. Nyomtatas PDF-be

Megijelenik a szOveg narancssarga kérvonala, melynek egyik sarkat a kurzor fogja. Ennek a sarokpontnak a segitségével
tudja elhelyezni a szbveget a rajzlapon tetsz6leges pontba kattintva. Ezzel elhelyeztiik a széveget, az Aktualis szbveg-
ablak ismét megjelenik, a Mégse gombra kattintva zarjuk be.

Eléfordulhat, hogy az elhelyezett sz6veg mérete nem megfeleld, ez utdlag is moédosithatd: a szovegre vald kattintassal
jeldlje ki azt (3) és a baloldalt megjelend Tulajdonsagaiban allitsa at a Szévegmagassag értékét 200 mm-rél 10 mm-re (4).

# Egyéb paraméterek

=Y

Betiitipus Book Ar| -

I Szivegmagassag | 10mm | - I
[7] Nyomtatési m..! Smm -
Igazitas BAL -
[T Tikréizatt
[ Félkever
[ D&t
[] aldhizott
[ Athtzott

(Elhelyezés elétt is beadllithatéak a szoveg paraméterei a Meniiszalag / Rajz / Tulajdonsagok /

Szdéveg menipontban.) /

Tulajdonsagok Vonal
Az alapértelmezett szévegmagassag azért 200 mm, mert a tervek 1:50 vagy 1:100 Iéptéki >
megjelenitésénél igy optimalis méretben jelennek meg a rajzi tartalomhoz képest. A hangulat + | Pont
montazs esetében viszont 1:1 aranyban késziil az dsszeallitas, ezért sziikséges a szOvegmagassag / Vonal
utélagos moédositasa.

A szdveg egyéb tulajdonsagai, pl. szin, betitipus, stb. is igény szerint mddosithatdak.

G Ellipszis
Hozzon Iétre az elkészilt hangulat montazsbdl egy PDF-et.

Valassza a Meniiszalag / Dokumentacié / Nyomtatas PDF-be parancsot, vagy a Fajl menii / Nyomtatas PDF-be
lehetéséget, majd adja meg az adatokat a leiras szerint:

Fajl: itt adhatja meg, hogy a nyomtatas soran létrejové PDF melyik mappaba, milyen néven kertiljon mentésre. Legyen a
célmappa a: Dokumentumok/ARCHLine.XP Draw/2018/Workshop — Kezdo/Dokumentacio_keszites, a fajl neve pedig
Hangulat_montazs_nappali (1).

Valaszthat6 papirméretek:

Méret: A3 (a montazsunkkal azonos papirméret) (2)

Forras: Fekvd (3)

Ablak: Teljes rajz (4)

Szin: Szabadon definialt (5)

Lépték: Méretarany: 1:1 (6)

Eltolas: Kézéppontba (7)

Ha az elénézeti ablakban a kivant eredményt latja (8), kattintson a Nyomtatas gombra a PDF elkészitése érdekében (9).

& ARCH|INE.S
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Myartstis [ = |
Myormitatc
PLF Myarmatss e
Papiménet 420 % 295 mm Finpomtatandd ipzmést 341 » 266 mm
Hyomisthatd hen ek 412 w 289 mm Rz méret 5 papiion 341 x 265 mm
1 C-\..\Dokumentacio_keszhes\Hangulal_montazs_nappali pdl Mozak:
Vilaszthalt papiméretek Szin
Mret 150 43 257420 mm v (2 Minden sike 3F
| () Minden fescete 4 |
:.m 7 =
e B (®) Szabadon delinidh ;
Fomse 3 Fekné » 5 Szin > Tol
] Optimdk: papimére: 3
#Ablak [l Minden sscvegat bskatéval rpomiat
@mqu- ] Lathars s2ird stitksesl E
() Akhudls rézet Diienlici 4
(C) Kivégé: () Alaphiyzet i
Kivagés (I Eloigatall 15z E
) Mpomtathats beriket Lépték el
4124288 (@) Méretardng
|'|:'| -
Ehetis () Szabadon defirisk
b w3 i 1: 1.0
T 111 i [ #eéingaz vonabvastagség
B Kizdoponiba B Vorabvactognbg - Akiiv
POF_IS0_A4_it | Kioid | (O o | [ Moge
Projekt mentése DEEESOOLTOS
e Mentse el sajat névvel a Projektet. u U oroiekt
e Valassza a Fajl / Projekt mentése, mint... parancsot, majd adja meg a projekt Jpres
nevet. D Projekt megnyitasa Ctrl+0

e A munka soran javasolt a projekt rendszeres mentése.
| E Projekt mentése Ctrl+S

E Projekt mentése, mint...  Ctrl+Shifes S

5.3. Pillanatkép létrehozasa | e

A modell barmely részletérél, nézetérdl pillanatkép is Iétrehozhaté. Ez nem azonos a renderelt, fotérealisztikus képpel.
¢ A Pillanatkép létrehozasahoz a 3D ablak legyen aktiv.

e Valassza ki azt az elmentett nézetet, vagy allitsa be a modellt abba a pozicidéba, amit végeredményként a képen szeretne
latni.
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A& IR, w461 b120tm

o A 3D nézet Pillanatkép parancs a Meniiszalag / Dokumentacio / Pillanatkép meniipontjabdl érhetd el. A funkcio
kivalasztasaval egy Pillanatkép nev(i parbeszédablak jelenik meg, melyen a kdvetkezd bedllitasok végezhetdek el:

Pillanatkép n
or Rajz Méretezés Raszterkép felbontasa (pixel)

. - 1 ® Eqyéni méret 2048 ~

Pillanatkép Excel Szabadkezi rajz Kiltér

-

e For Mentett formatum 2 | png v|
Rajz | Alaprajz - Default - Féldszint (0 m) * w |
| 3 Mentés | | 4 OK | | 5 mégee |

« Raszterkép felbontasa: megadhaté a pillanatkép mérete (1).

< Mentett formatum: megadhatja a késziil§ képfajl formatumat (2).

< Mentés: képfajlba is elmentheti a Pillanatkép eredményét (3). A megjelené Mentés masként... parbeszédablakban adja
meg a képfajl helyét és nevét.

% OK: a gomb megnyomasakor létrejon a pillanatkép, ami a Rajzban megjeldlt ablakban elhelyez&dik (4).

% Mégse: a parbeszédablak bezarasa pillanatkép rajzon torténd elhelyezése nélkil (5).

e Mentsen el egy 2048 felbontasu, .jpg formatumau pillanatképet a beallitott nézetrél a Dokumentumok\ARCHLineXP
Draw\2018\Workshop — Kezdo\Dokumentacio_keszites mappaba ,nappali_nezet_1" néven. Amennyiben a pillanatképet
nem kivanja a rajzlapra is elhelyezni, a Mégse megnyomasaval Iéphet ki.

5.4. Epitészeti alaprajz készitése

Az épitészeti alaprajz a tervdokumentacié egyik nélkildzhetetlen részét képezi. Ez az alaprajz az, ami nem tartalmaz pl.
butorokat, arnyékolot, elektromos jeldléseket, stb. A jelenlegi projektben egy berendezett alaprajzot alakitunk at kdnnyen
épitészeti alaprajzza a féliak segitségével.

5.4.1. Foéliak kezelése

A foliak a projektben hasznalt elemek csoportositasara szolgalnak, /asd. a 2.4.5. fejezetben. Mivel a kilénb6z6
elemcsoportok egy-egy kulon foliara keriinek, ezért egyszerlien és egylttesen lehetéség van modositani azokat. Az
elemek (pl. butorok) térlése nélkiil hozhatunk létre épitészeti alaprajzot a jelenleg sziikségtelenné valt objektumok,
csoportok féliainak kikapcsolasaval.

Fdlia kikapcsolasa

Kapcsoljon ki minden féliat, amely olyan elemeket tartalmaz, amit az épitészeti alaprajzon nem jelenitiink meg (pl.
Objektum féliak, ahol a butorok vannak).
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Félia tulajdonség kezeld p - B
[ ne ki ol neve: 96 szveg1 A hasandlt sk [stszansk @ =
L - 1 ” 1 Nev L6 Ho N.. Hemek San Vonaltpus Vovest.  Megiegyaes | |[=OFEEfdlE
Ta, T - T wn - < 00_Félia 0 ¢ &F &8 eis EE vonal i omm i \M]
<> 01_Athozat1 g o & a N vonal omm
@ 101 Amydkoick éstextlisk  S[V] off & 112 EEE voral omm 4
SIS @ 11 Fall Vo & 1 EE vl omm
LN <> 71_Méretezés1 v o a8 = I ol omm
<& 96_Szivegl T F & 1 I ol amm
< Fodémo1 v o & o . vonal omm
LI
L L
x —= L
LR —
(- Félia kezel§ 2
!—!F!F Athelyezés (j félidra
A .@ & Folia gyors-bejarss
o | & Morgatas az aktiv dliara
- o = | ©@#  Akivalasziott elem folidjanak aktivalsa
< 1l ¥ e "
‘I 96_Sz6vegl I:‘ e - | Ay Tﬂ. | e végdiapra | [T Félia elnevezesi protokoll haszndlata . * 6 ” Megse
e Az alaprajzi ablak legyen aktiv (1).
¢ Nyissa meg a Folia kezel6t (2) és allitsa be, hogy csak a hasznalatban lévé foliak (3) jelenjenek meg.
o Jeldlje ki a kikapcsolni kivant félia sorat (4).
e Kattintson a villanykorte ikonra, hogy az sargabol szlrkére valtozzon /I—=—=V7
(5). Ezzel egy id6ben a villanykorte melletti lakat pedig bezarodik,
tehat nem lathat6 és nem is médosithaté a tartalma az alaprajzon.
e Ha végzett a foliak lathatésaganak kikapcsolasaval, nyomjon az OK-
ra (6). z !
Figyelem!
Az éppen aktiv folia nem kapcsolhato ki és nem is zarolhato.
Amennyiben a jelenleg aktiv folia allapotat szeretné médositani elébb
egy masik foliat kell aktivalni, igy mar elvégezheté a miivelet.
Eredményként ezt kell latnia az alaprajzi ablakban:
7

A foliak kikapcsolasanak egy masik maddja, amikor az alaprajzon az
adott elemre jobb gombbal kattintunk és a listabdl a Félia /
Kikapcsolas parancsot valasszuk.

Ekkor a teljes tartalma lathatatlanna valik annak a folianak, amelyen
a kijelolt elem is szerepel.

NRERRN

// ////,« ///// 2 // %/ /,////; 77

Al objektum (2587) [1/2] >>>
Médosits

Kivilasztés

7 Tulsjdonsigmasolds

f Rajzol, mint ...

&
e

Torés

QAN A0, A

Kép és megjegyzés csatoldsa

S

Elem megkeresése az Objektumkozpontban

Tentdra djraillesztése

Viligitas

Objektum falba dlesztése
Objeitum kivétele falbél
Helyettesités

At / ablak létrehoziss

Frissités (Gramentés) a konyvtirba
Ujraméretezés

3D Megjelenités

[F ]

P Aktivilas

[ Kikapcsolds I ]

8 Zicolis

£4 Minden elem kijelolése

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet

[

1

e s VDD




5. Workshop: Dokumentacio készités 165

Figyelem!
Ha a parancsok k6z6tt nem talalja a Kikapcsolast, Aktivalast vagy Zarolast, akkor a jelenleg kijelblt elem az éppen aktiv
félian van. Ebben az esetben el6bb egy masik foliat kell aktivalni, igy mar elvégezheté a moédositas.

Melyik félian van az elem?

Amikor az alaprajzon kijel6l egy elemet, bal oldalon megjelennek annak tulajdonsagai. Az els6 jellemzgje a folia, amin
elhelyezésre kertlt.
Itt kdnnyedén at is helyezheti a kijel6lt elemet egy masik foliara a listabdl torténd kivalasztassal.

] Helyezze a falba
f

sak a helyét képezze a falban

ITITT

] sk & helyét képezze a fidémben
] Helyezze & exzlopeent

= | = | -

YA

Tulsjdonsagok ]
Objektum EE 2 =i
* hincs stius kivalasztva =
Tulajdonsdg Ertsk
% Altalinos
I Félia 61_Cbjektun |~ |
Sain Fola
s e |-
Vonalvastagssg Fdia |
Megjelenitési sorrend & - Legalul [ .
BIM ndy
2 Mely srinteken lithato? (A sajat sxir : 'Y
[ Minden sznten Sl
% Egyéb paraméterek 2 M
Cbjektum kivalasztis -> 3-a . g
] Eredet fdia, szin, stb, megtartisa 5
Relativ magassig om I] [a a
Absrolit magassag om e::j -
Dalés bakra 0= H 5‘
Dlés elfre | 0= | 5
&
5
4
C
o4

5.4.2. Méretezés

Ezutan a Tal es.nyllaszaro méretezéseket fogjuk iztés MNézet Epiilet Interior Rajz Méretezés
elhelyezni a teljes terven.
. . .. . . - Szintméretezés S 1l
e Valassza ki a MenUszalag / Méretezés / Epllet / Falak G? \ Dﬁ C'
utIaS|tast. i . L L Epulet *— Magassagméretezés Kariv 5z0g Karpusz K
e Valasszon a Méretezési lehet6ségek kozul. v < © -

o A kivant méretezéseket adja hozza a listahoz a képen —
szemléltetett modon. [@] Falak View 2|
e Majd fogadja el az OK gomb megnyomasaval.

Falméretezés n

Méretezési lehetdségek:

Fal ceatlakozd és wegpontok

Ajtd / ablak keret és fal wégpontok,
Ajtd # ablak tengely &z fal wégpontak
Falvégpantok,

Parapetmagassagok.

‘egrehajtandd paranceok;

Fal czatlakozd &= wegpontok ‘
Ajtd # ablak, keret &g fal végpontok
Falvégpontal,

] Réteges fal [ Falak kizepének méretezése
Myilazzard méretezesek adatai [] Aktiv [megjelenitett) réteg méretezése

Figyelem! Nyilazzan mérete lehet brutta,
nettd vagy kerettel caokkentett

Mégse
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e Az ablak bezarasa utan egy kijelol6 téglalappal hatarozza meg a teljes épuletet, amelynek falain a méretezést kivanja
elkésziteni, ekkor a kijeldlt teriilet ciankékké valtozik (1,2).

i 978m

8.09m

\l

¢ Nyomjon Enter-t, hogy a helyiség konturja automatikusan kijel616djon.
e Mozgassa az egeret az elsé méretezés lanc kivant pozicidjaba és kattintson.

984 m

B01m
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A méretezések kdvetni fogjak a rajz valtozasait. Ujabbakat adhat a jelenlegiekhez, vagy térélhet a meglévék koziil.

Csoportosan utdlag is mozgathat méretezést, ha az elhelyezkedése nem megfelel6. Ennek a mddja a kévetkez6:

Jeldlje ki az athelyezendd méretvonalakat (1).
A mozgatas marker helyi menijében valassza a Mozgatas parancsot (2).

100

212

180

= ﬁwu
e 1 - %wu
— i =i
937m
®4\% i
taiL — 281° , 120 "B;,;L '/
L 216" |38, S
i — .
O

2.72 2.81°

B

2T

- |‘§’< gnzgata's ]
4

Masolat mozgatds

o

o B w

Sokszorozds

a

— =k

Mozgatds adott ponttal
Masolat mozgatas adott ponttal

Mozgatds masik szintre

Mésolds masik szintre

Mozgassa a kivant poziciéba a méretvonalakat, Gigyelve arra, hogy a méretezett elemekhez képest ne csusszanak el az

értékek, majd kattintson

az idealis elhelyezkedéskor (3).

A mozgatasban résztvevé méretvonalak a kivalasztott helyre keriilnek (4).

& ARCH|INE.&
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2 ﬁ 100 - ﬂ 100
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I i 8 7.16° 38
|Legkoze =bbi pont | = 7.02° : t
7 Hosszisag 1L.73m |

A Hajlasszsg 2707

5.4.3. 2D szimbélumok

Az épitészeti terveknél szikséges még egyeb szimbolumokat elhelyezni az alaprajzon, ilyen pl. a bejarat jeldlése, az
Eszak-irany jeldlése vagy a szintkéta. A legtdbb jeldlést az Objektumkozpont / Epiilet / Csoport kategériaban taldlja.
Helyezze el az alaprajzon az alabbiakat:
Eszak-irdny
[ ]

A Jelek | Eszak-magyar kategériaban talalhatd jeldlések koziil valassza ki az 65nnek megfelel6t és egyszerlien, az egér
gombjanak nyomva tartasaval hizza &t az alaprajzra.

J Csopor‘tok Jelek Eszak-Mag)-

3.76 4.16°

<<Vissza | 14Elem 1ag 3.00 38 3.78° 38
% T 88 2.00 88 1 4.16° 1

Exzak 01 Eszak 02 Eszak 03

S

&+ & —

Eszak 04  Eszak05  Eszak 06

R v /2227)

Amennyiben az elhelyezett jelélést vagy annak pozicidjat médositani szeretné (pl. Eszak-irany beallitasa), jeldlje ki

rakattintassal, igy elérhetévé valnak a forgatasi (1) és a mozgatasi (2) parancsok, valamint az Oldalmeniiben megjelennek
az adott jeldlés tulajdonsagai (3).

38

200
215

2,62

2.24
2.62
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Bejarat

o 1

e A Jelek / Nyilak kategoriabol valasszon ki egy nyilat és helyezze a bejarathoz.
o A fent emlitett moédositasok (méret, pozicid) ugyanugy elvégezhetdk, mint az elé6z6 példanal.
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GUID 09JUMH... ™ o sy
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Szintkota

e Valassza a MenuUszalag / Méretezés / Szintméretezés parancsot.

e A magassagpont meghatarozasahoz egy kattintassal meg kell hataroznia egy objektumot (pl. egy falat) (1), majd annak

egy pontjat (2).
Mezet Epiilet Interior Rajz Meretezes
Szintméretezés | o 1
& & A
— Magassagméretezés  KOriv  5zdg Korpusz  Ki

' 1 Hmﬂﬁg%%

Hajldsszdg 1547 2
| i Valasszon ki egy objektumot, amelynek magassagpontjat lekérdezi

\

272

210
272
210

i Valasszon ki egy pontot, amelynek magassagat lekérdezi A
Sl .y
e Arajzlap jobb felsé sarkaban valassza ki, hogy a magassagpont az alsé vagy a felsé S
falsikon helyezkedik el (3). b | Fell
o Ezutan megjelenik egy parbeszédablak az indulé magassaggal (4), melyen sziikség szerint 3
madosithat. A tovabblépéshez nyomja meg az OK gombot. ( B Alul )
o A kbvetkezd parbeszédablakban pedig a szintkota jeldlését valtoztathatja meg (5), majd OK.
Bezérds
ARCHIine.XP 2016 B} (Csoport elhelyezs [ x|
Indulé magassag 4 Mév: Szintméretezés 01 5
Uj énték: Csere
Mégse

Mégse

o Egy kattintadssal helyezze el a létrehozott magassagpontot az alaprajzon (6).

% 7

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet
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Az alaprajzon igy elhelyeztik a méretezést és a 3 emlitett jelolést:
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5.4.4. Helyiségpecsét

38,

/45, 1.00 , 1.00 | 1.00 | 83 |
3.80

4.28

A helyiségpecsétek segitségével tovabbi fontos informacié olvashaté le az alaprajzrol, ezért nélkiilozhetetlen a

feltlintetésik.

A Helyiségpecsét parancsok a Meniiszalag / Epiilet / Helyiségek és teriiletek meniipontban talalhatoak. Alapveten két
modon hatarozhatjuk meg azt a teriiletet az alaprajzon, amelyrél helyiségpecsétet szeretnénk.

1R T Lépcsd <
UN B w o

— = Lépcsd karonként
1ém  Tetd Mennyezet Korlat

r

£ Lépcsé fokonkent

rkezet Lépcsd

Epilet Interior Rajz Meéretezés Dokumentacio

rH

Helyiségek és terdletek

Helyiség

A pe

| Helyisegek és terdletek | Felmérés Google Térkép Integra

| -| Falakkal hatdrolt helyiség
| If Helyiség venallanccal

! |:|' : Helyiségek automatikus |étrehozdsa

& ARCH|INE.&
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Falakkal hatarolt helyiség

Ha a helyiség falakkal hatarolt, ajanljuk a Falakkal hatarolt helyiség parancs hasznalatat. EIénye, hogy a helyiségbe
kattintva a falakkal hatarolt zart kontur alapjan jon létre a helyiségpecsét, nem kell a helyiség konturt megadni. Ez azt
jelenti, hogy a helyiségpecsét a falakhoz kotott, a falak valtozasat a szamitasok kovetik.

Valassza ki a Falakkal hatarolt helyiség eszkozt.
Kattintson egy helyiségbe, ami falakkal hatarolt (1).

(A felugré ablakban beirhatjuk a helyiség nevét és a sorszamat. Ezt a késébbekben tudjuk mddositani, ha sziikséges.)
Elhelyezésre kerll a helyiségpecsét a helyiségben (2).

]| 100 Adminisztracio|T_|[[] 100
= [[]| 180 Beton = ||| 180
= |f 34.06 m? = |f
— 100 - 100
= |l]1eo = [l]1s0
= |B =
~ 100 2 ~ 100
= |[I] 180 = [[[]1s0
T V) 2T
e
70 pm 70
e A helyiségpecsét altal megjelenitett adattartalmat médositani tudjuk annak tulajdonsagai IS .
ozott. . P . Nappali
e Kattintson a mar elhelyezett feliratra, hogy az kijel6l6djon, majd valassza a hozza tartozé
ceruza ikont. S Parkistta 9

A példankban 3 alapadat szerepel. Ezeket a kdvetkezéképpen modosithatjuk: 35.34 m2

e Helyiségnév mezd (4): atirhatd az altalunk megjeleniteni kivant névre.

o Bruttd alaptertilet (5): a helyiség teriletét jeldli. (Az el6tte allo pipa kivételével ez az adat nem jelenik meg a
helyiségpecsét részeként.)

e Padlé anyaga (6): a listaban talalhaté anyagok kozul valaszthat, vagy beirhat ettdl eltéré anyagot is (pl. Parketta).

e A valtoztatasok befejezéseként nyomjon az OK gombra (7).

¢ A moddositdsok megjelennek az alaprajzon is.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet
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Helyiségpecsét varazslé - Madaositas

(=]

Helyiségpecsét vardzsld
--Mormék és szabdlyok

Helyiségmagassag % Helyiségbesorolas &
- Srbveg-Gsszealitis Norma | DIN 277
- Adatjeldltk —
- Hatérols feliiletek Helyiségnév [¥] | Nappali 4 =
- Tulzidonsagok Helyiségszam [ | 1
- 2D hatéroldk - -
- Egyedi Helyiségpecsét Helyiségbesarolds [ | Nappali -
Helyiséakad [ | (HNF 1) Lakétér -
Lakds [7]: Lakas -
Bezarodas tipusa: a, -
% Helyiség-paraméterek
I Bruttd alapterilet 35.34m? 5 I
. DIN277 alapterilet [[] 36,46 m?
N a p p a I I Légkibméter [7] 95,43 m?
i Bevildgitd felilet [ 17.92m2 =
Beton Kertilet ] 27.6m
Magassag [ 2.7m
35 34 m2 Tertllet szorzé | 100 % -
0 % Egyéb paraméterek
i Sraffozas [
Padlészint [
Fadémszint [~
| Padlé anyaga Parketta - 6
= Tapéta -
[ Ujrarajzolds ]
Mennyezet anyaga || : Diszperzids festék - |
| [ BIM paraméterek ] S
[ Alapkésdet | | ok 7 |[ memse |

Helyiség vonallanccal

Ezt a funkciot akkor hasznaljuk, amikor egy helyiségen beliil tébb funkciod jelenik meg (pl. nappali-étkezd8), és esetleg mas-
mas burkolatot alkalmazunk.

e Valasszuk ki a Helyiség vonallanccal parancsot.

o A falak bels6 éle mentén rajzolja korbe a vonallanccal azt a terlletet, amelyet egy helyiségpecséttel szeretne jellemezni,
majd nyomjon Enter-t (1).

- | ARCHIline.XP 2016 ]|
yﬁiﬁ/ A fal/fodém magassiga
] =P " 77777
/ 2 0 éiték: /
A | - K
- = A Mégse ~ [ 100
=T = |[[] 180
-~ i o =
1 = i Helyiség 3 = |[[]| 100
; i ::g Beton = | 180
SEIR, 16.02 m? = 5
e Lt 16.02 m? = :gg
pm 70 el b =
=,

e A megjelend parbeszédablakban adja meg a fal/fodém magassagat (2).
o Elkésziil a helyiségpecsét (3), melyet igény szerint utélag moédosithat az el6z6ekben emlitettek szerint.

5.4.5. Szovegelhelyezés

Helyezzen el szbveget az épitészeti alaprajzon a Meniiszalag / Rajz / Szoveg / Elhelyezés parancs segitségével. A
felugro ,Aktualis szoveg” parbeszédablakba irja be az elhelyezni kivant széveget (pl. ,Nappali alaprajz M=1:50), majd OK.

*

¢ ARCH|INE.X



174

5. Workshop: Dokumentacié készités

5.4.6.

rtés Mézet Epiilet Interior
r, -1
T|+ C 20,

Szoveg Pont Ellipszis Raszterkép Csopo

I T CEhelyezs |

Megjelenik a szoveg narancssarga korvonala, melynek egyik sarkat a kurzor fogja. Ennek a sarokpontnak a segitségével
tudja elhelyezni a szbveget a rajzlapon tetszéleges pontba kattintva. Miutan elhelyeztik a széveget, az Aktualis széveg-
ablak ismét megjelenik, a Mégse gombra kattintva zarjuk be.

Az alapértelmezett szévegmagassag 200 mm, igy a tervek 1:50 vagy 1:100 Iéptékl megjelenitésénél idealis méretben
jelennek meg a rajzi tartalomhoz képest.

Nyomtatas PDF-be

Hozzon létre az elkészult tervbdl egy PDF-et.

Valassza a Meniiszalag / Dokumentacié / Nyomtatas PDF-be parancsot, vagy a Fajl menii / Nyomtatas PDF-be
lehetéséget, majd adja meg az adatokat a leiras szerint:

Fajl: adja meg, hogy a PDF melyik mappaba, milyen néven kertljon mentésre. Célmappa: Dokumentumok/ARCHLine. XP
Draw/2018/Workshop — Kezdo/Dokumentacio_keszites, a fajl neve pedig Nappali_alaprajz (1).

Valaszthatoé papirméretek:

Meéret: A3 (a montazsunkkal azonos papirméret) (2)

Forras: All6 (3)

Ablak: Teljes rajz (4)

Szin: Szabadon definialt (5)

Lépték: Méretarany: 1:50 (6)

Eltolas: Kbzéppontba (7)

Ha az el6nézeti ablakban a kivant eredményt latja (8), kattintson a Nyomtatas gombra a PDF elkészitése érdekében (9).

Myarmitstas n
Hypomlat
POF Myomtatéz -
[l 1 1 1 1 L 11 -
Papimdre: Z97 w420 mm Einyomtatanck sapméset 263 » 291 mm ;
Hyomiathabd teriiet 283k 412 mm Aoz méret a papison 263 » 291 mm -
[ 1 c.\Dokumeniacio_kesaites\Nappali_algeaiz ot | Mazaik: m [ R e
Vilnzsthats papiménstek Szin ]
Mérea Di 150 A3 2574420 mem w () Minden sziiks ]
: - ) () Mirdden fekete 1
7 = k
(B [ Em G saabadon detist 1 [
Fomée 3 s - 5 Sain-» Tal 1| iy
(] Oiptimékes papimndret = |
#Ablak ] Mindan srcvaget hekatével rpomtat 40
®) Tekes ieie 4 [ Lthhs sz sauitkével EEE
() Akhyilis nézet Diiertcid 1
() Kivigds (@) Alaphelyzel 1| Ll
Kivigas () Eboigaten 1z 1l
) Nyomibathiats beriet Lk 1|
14450620600 (®) Mbretaring i
150 ~] |
Ehaiiz () 5zabadon definisk R
x 7 |mm 1: 500 :
¥ :511‘] 'mm Dﬁ:&msw«nagség ] : 8
Vonaka I
[ Kiszépposiba 7 EAVomahastagsig - kv
FOF_IS0_A4_sk [ o ] 9 ows Migee

A PDF létrejon az elére meghatarozott mappaba a megadott néven.
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5.5. Szines berendezett alaprajz készitése
5.5.1. Elékészulet

A szines berendezett alaprajz Iétrehozasahoz el6sz6ér ismét az adott foliakat kell ki-, ill. bekapcsolnunk.

e Az 5.4.1. pontban leirtak szerint Iépjen be a Fdlia kezelé Hasznalt féliai kozé, majd a lezart lakat ikonokra kétszer kattintva

nyissa ki azokat (ezzel egyutt a villanykorték is vilagitani kezdenek).

e Amikor mindegyik folia lakatja kinyitasra kerlt, kapcsolja ki (dupla kattintds az adott folia villanykortéjére) a kovetkezOket:

- méretezés féliak;
- csoport foliak;
- helyiségpecsét folia, majd OK.

Eredmény:

Félia tulajdonsag kezeld Nappali alaprajz M=1.50

% @ Az aktiv folia neve: 96_Szdveqg]

MHew L. H N El. 5. “onalipus ‘.owast Megjegyzés
@ Folia 1 v &E 4+ Il Vo Omm
4 Alap [ Wl vonal 0 mm
@ 96_Szdveal T HFEE 2 Wl vonal 0 mm
o 91_Csoport] [ = W onsl 0 rm i !
& B7_Yonal & 145 Il vond 0 mm =
& 71_Méretezésl t A8 & 5 v 0 mm > )
o 65_0bjgktums v E 112 M Vo 0 mm
#® 62_0bjgktum? v E 22 I Vo 0 mm
@ 51_0Objektuml v E 720 M Vo 0 rm
@ 41_Lépesii v E&E 2 I vona O
@ 21_Fidém1 v E&E 7 I vonad O
@ 11_Fall v & 17t Il vona O
@ 09_Heliségpecsst ¥ a é 2 W onel 0 ram
< 00_Falia 0 v &E v I vona O
€ *
"/ agdlapra

e Torolje ki az elhelyezett szoveget. Helyette a késdbbiekben az Uj tervnek megfelelé nevet adhat meg.

5.5.2. Szint pillanatkép létrehozasa

Szines alaprajzot a Szint pillanatkép létrehozasa parancs segitségével lehet késziteni, mely a Meniiszalag /
Dokumentacié / Pillanatkép menipontjaban talalhato.

A parancs elinditasakor felugré ablakban allithaté be a metszet magassaga, tehat az, hogy milyen magassagban
metsszik el a modellt.

o Rajz Méretezés

= J

PFillanatkep Excel Szabadkezi rajz Kiltéri fote

i E Kép masclas vagolapra | Llj értek.:
3D nézet pillanatkép

o] | Szint pillanatkép létrehozas vagy torlés tégse

ARCHIine.XP 2018 [ x |

tetzzet magazzaga

¢ Akivant magassag beirasa utan nyomjon az OK gombra, a szines alaprajzi kép megjelenik az eredeti alaprajzon (1).
e A pillanatkép egy raszterkép, mely kdnnyen leemelhet6 az alaprajzrol és mellé helyezhet6 (2, 3).

& ARCH|INE.&
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.

Figyelem!

Célszerli a metszési magassagot ugy megvalasztani, hogy a szint pillanatképen latszédjanak a nyilaszarok is.
Amennyiben az elkésziilt metszet alacsonyabban vagy magasabban metszi a modellt, mint ahol a nyilaszarék
elhelyezkednek, a képen csak a fal fog latszodni.

Metszet
magassaga:

Metszet
magassaga:

Az elkészliilt szines berendezett alaprajzot az 5.4.6. pontban leirtakhoz hasonléan nyomtathatja PDF-be is.
5.6. Falnézetek készitése
Készitsuk el a texturazott falnézeteket, hogy méretezni tudjuk azokat.
e Legyen az alaprajzi ablak aktiv.

e \Valassza a Meniiszalag / Dokumentaci6 / Falnézet parancsot (1) (2).
Kattintson a fal belsé felére (melyrél a falnézetet szeretné elkésziteni) (3).

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet
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o Mozgassa a narancssarga nyilat a kivant tavolsagra (a nyil hosszaval tudja meghatarozni azt a tavolsagot, ahonnan a
falnézet késziljon) (4). Ez a terulet kék keretet kap.

5 Meézet Epilet Interior Rajz Meretezes 1
L s E

Falnézet | Terv-Gsszehasonlitds Pillanatkép Excel Szabadkézi rajz Kiltér
2 Dokumentacio For
T e,
— = !
» - » an »
1~ y g & o
R
bl
.
B
LR
) - -5
i )
5) s
> ¥y = 3
LEE LK
= 3
B0 & =] 8
L N
™
P In :
L L
v NN S

) 1. )
e an » 1. b Lw
’ 5 ] 5

Lehet&ség van arra is, hogy még a falnézet elkészitése el6tt beallitsuk, hogy a kijeldlt falnak pontosan melyik részérdl
szeretnénk pillanatképet késziteni:

o Kattintson a kék keretnek arra az oldalara, amelyiket eltolni szeretné (1) és a felugré menubdl valassza az Offszet
parancsot (2).

e Mozgassa egymas utan a kivalasztott oldalakat a kivant poziciodba (3),

e A MenUlszalagon megjelennek szerkesztd lehetéségek. Ha modositast nem igényel, a zold pipara kattintva vagy az Enter
lenyomasaval elkészil a falnézeti kép.

e DEEESNDO LT 2 %= TTAls | Profile editing

— A Y N

Rész meghosszabbitas Offszet Lekerekités Beszdras Vonalldanc ira Csomépont torlés Forgatds Tokrozés Skala A profil elhelyezése a rajzon = Bezaras Kilépés

Szerkesztés Editor
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e Megijelenik a Pillanatkép parbeszédablak.
Kattintson az OK-ra.

e A ,Mentés”-re kattintva el is mentheti a képet a
szamitégépére.

A Pillanatkép ablakot lezarva a falnézet az
alaprajzra kertil.

A kép szélére kattintva mozgassa azt a kivant
helyre.

¢ |Ismételje meg a fenti mlveletet a kivalasztott
falakra.

5.6.1. Hosszméretezés

A példaban csak az épitészeti elemeket fogjuk méretezni a falnézeten.

e Valassza ki a Meniiszalag / Méretezés /| Hosszméretezés / Tavolsag parancsot.
o A felugrd ablakban allithatdak be a méretezés tulajdonsagai, igy pl. a méretvonal orientacioja is.

r [x, I-—E]d vd xw—:—i =y A1 =  Szerkesztés Mézet Epiilet Interior
x == Vizszintes sorozatméretezés g Szintméretezds ((-\
[H Flggdleges sorozatméretezés

Hosszmeéretezes T Epalet  *— Magassdgméretezés Kariv

*®

5zdg Korpusz Ki

Alaprajz - Default - |

‘O) Tavolsdg
—

Hossz (vizszintes/fliggdleges)

3
i+ * Tavolsdg

= A
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Méretezes n

Meretvonal

.

() Fiiggtleges
) Dalt

() Eqyedi
(7 Magazsagpaont T 4

T

() Kumnulatiy

() Progressziv

() Félatmeri

() Pérhuzamnos A00

[ &z el és mésodik pont kizh vitualis metszéspontokat méretezi

Sorozat méretezés pozicidja automatikus

egse

Allitsa be, hogy a méretvonal vizszintes legyen, ill. a méretezés sorozatban térténjen, majd OK.

Kattintson a falnézeten az elsé pontba, ahonnan a méretezést kezdeni szeretné (1).

Jeldlje meg egy kattintassal a masodik pontot is, aminek a tavolsagat szeretné megkapni az elsé ponttdl (2).

A két pont kdzotti tdvolsag vizszintes vetllete szaggatott vonallal jelenik meg, amit tetszéleges tavolsagra helyezhet a
falnézettdl (3,4).

A ,sorozat” bedllitas miatt a méretezés folyamatos.

Ez azt jelenti, hogy az el6z8 tavolsag masodik pontja (2) és a kdvetkez6 mérendd tavolsag elsé pontja megegyezik, tehat
csak a masodik pontot sziikséges megadni (5).

A két pont kdzotti vizszintes tavolsagérték megjelenik egy Ujabb méretvonalon az elézével folytatdlagosan (6).

Adja meg a kdvetkez6 mérend6 tavolsag masodik pontjat (7).

Ennek értéke is megjelenik a méretvonalon (8).

A méretezés befejezésével nyomjon Enter-t.

(Ebben az esetben az adott méretvonal értékeinek létrehozasa elkésziil, de még tovabbi méretezés is lehetséges anélkiil,
hogy a parancsot Ujra kivalasztanank.)

& ARCH|INE.&
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5.6.2.

Magassagméretezés

A Magassagméretezés a Meniiszalag / Méretezés / Magassagméretezés meniipontban talalhato.
A példaban a falnézet jobb szélén talalhato, ablakkal rendelkezé falat méretezziik.
A méretezés menete a kdvetkezo:

El6szor Iépjen be a parancsba a fenti Utvonalon, majd jeldlje meg a kezdé magassagot a falnézeten a fédém és a fal
csatlakozasara kattintva (1).

Ahhoz, hogy a kapott érték 0 legyen, kattintson ismét ugyanabba a pontba, vagy azzal egy magassagban (2),

majd hatarozza meg, hogy a méretezés hol helyezkedjen el a falnézet mellett, az idedlis pozicidban kattintson (3), igy az
elsé magassageérték, a 0,00 megjelenik a falnézet mellett a kivant helyen (4).

A tovabbi pontokat mar csak egy kattintassal kell meghatarozni és rogtdon meg is jelenik a falnézet mellett az ahhoz a
tavolsaghoz tartozé magassageérték.

Tehat a kovetkezd pontként kattintson az ablakparkany vonalara (5) és megjelenik a hozza tartozo érték (6).

Az ablak szemdéldék magassagat az el6z6h6z hasonléan adjuk meg (7, 8).

Az utolso pont a fal és a felsé fddém talalkozasa (9, 10).

Ezzel megadtuk a falra és a hozza tartozé nyilaszarora jellemzé magassagértékeket.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet
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i’,- oport érzékeny part |
A HosszGsag  1.04m
& Hajlasszog  137°40°

o 10.00

5.7. Tervlap létrehozasa

+2.10]

ooy 35—
s .

 Hosszlsag Wm

A Hajlasszag 07

10

+0.70

$0.00

Azért, hogy az egy projekthez tartozé kuldnbozd Iéptéki terveket dokumentaljuk, érdemes tervlapokat 1étrehozni. Ajanlott

ezek hasznalata azért is, mert ez rendezett kulalakot eredményez.

5.7.1. Tervlap eldkészitése

A tervlap készités parancsa a Meniiszalag / Dokumentacié / Tervlap / Tervlap el6készitése alatt érhetd el.
El6szor a papirméretet és orientaciot sziikkséges beallitanunk a felugré ablakban, majd az OK gombra kattintva az lres

tervlap létrejon.

1:“' cx: rlﬁd Pl . Sl Ea -1 )’_‘1 = Szerkesztés MNézet Epiilet Interior Rajz Méretezés
=] _— Részlet masolasa terviapra —H =
' : 'Q‘, | i
]| Részlet beillesztése terviapra = ' B =
Tervlap - Metszet Falnézet Terv-Gsszehasonlitas Fillanatkép Excel 5zabadkezi rajz Kiilté
o Osszes tervlap frissitése o - - - - -
— Dokumentacida Fa
Fﬁ Tervlap elékészitése 3 B
Alaprajz - Default - Faldszint (Om) *

"

A felugro ablakban beallithatja a tervlap tulajdonsagait, illetve Nyomtatasi pecsétet helyezhet el, amivel tervlapon a
projekt adatait tudja megjeleniteni. (Tervezd, Ugyfél, Cim, Datum, stb.)
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Papirméret beallitasa n
Papirkészlet
Form&tum |ISO A3 297%420 mm ~
Példanyok

Szélesség i 1

Crientadid

() G oldal
(®) Fekvd oldal
Szegély
dy: 5 dv: 5

Nyomtatasi pecsét elhelyezés |

i
e

o

Magyar

| OK | Mégse

5.7.2. Részletek masolasa

A koévetkez8kben az alaprajzi ablakbol adott méretaranyokban részleteket fogunk az Ures tervlapra illeszteni. Ennek a
menete a kévetkezd:

Tegye aktivva azt az ablakot, ahonnan tartalmat szeretne masolni (a példankban ez az alaprajzi ablak).
Valassza a Meniiszalag / Dokumentacié / Részlet masolasa tervlapra parancsot (1).

Jeldlje ki a masolni kivant részt (pl. vizszintes téglalap segitségével (3,4).

Adjon meg egy kezdSpontot, aminél fogva szeretné elhelyezni a kijeldlt részletet (5).

r_all i y | a 2 r . . - . . .

L{f IR —n—+} | AT Szerkesztes Mezet Epulet Interior Rajz Meretezes
L Részlet masolasa tervlapra 1 i | |' 1l A il =

ﬂ Részlet beillesztése tervlapra - Af 1] I‘*B - '

; Metszat Falnézet Terv-Gsszehasonlitas Pillanatkép Excel Szabadkézi rajz Klté

erviap frissitése - o -
Tervlap Dokumentacio Ft

i

C

-
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Tegye aktivva a tervlapot (nyomtatasi lapot).

Vélassza a Részlet beillesztése tervlapra parancsot a Meniiszalag / Dokumentacié menipontban és adja meg, hogy
milyen méretaranyban szeretné a tervlapra helyezni a rajzot (6).

Helyezze el a rajzot (7,8).
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Az elézéekben leirtak szerint masolja a tervlapra a méretezett falnézetet is 1:50 aranyban. igy lehetséges egy lapra
kiilénb6zd méretaranyu rajzokat helyezni.

ﬂlﬁll.»:l_l.»:_,h:
i

5.7.3. Utdlagos javitas

Eléfordul, hogy a terv egyes részei modositasokat igényelnek.
Ha a foliakat szeretné ki-, illetve bekapcsolni, a kdvetkezoket kell tennie:

o Tegye aktivva a Nyomtatasi ablakot, jeldlje ki a tervlapon az alaprajzot, majd kattintson a helyi menlbél a ceruza ikonra.
o Az el6ugro ablakbdl Iépjen be a félia kezelbbe.
e Kapcsolja ki az objektum féliakat.

Amennyiben a tervlapra beillesztett teriletet kivanja moédositani (pl. a falméretezést szeretné t6rdlni a tervlapon lévé
alaprajzrdl), erre is van lehet6ség:

e Legyen a nyomtatasi lap aktiv.
o Jeldlje ki a mdédositandd rajzot a tervlapon. Megjelenik a beillesztett részlethez tartozé kék kérvonal (2). Kattintson annak
valamelyik oldalara, hogy megjelenjen a helyi menu és valassza az Offszet parancsot (3).

Offszet mindre

> B|E

-
L

Csomépont besziras

Erintal

ges csemopont beil
El torlése

Atalakitds ivessé

A

Atalakitss spline-nd

il
&

Rész meghosszabbitds

e Oldalanként mddositsa a részletet (4) a kivant tartomanyra a fenti eljarassal, hogy a kék kérvonalon kivil legyenek a
falméretezések (5).
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Falnézet, pillanatkép médositads

Lehetséges a 3D-modellben térténd modositasokat is megjeleniteni a terviapon szerepld falnézeten, ill. 3D pillanatképen.
A médositas menete hasonl6 az el6z6ekben leirtakhoz:

Tegye aktivva a 3D ablakot.

Végezze el a modellen a kivant médositast (pl. fal anyaganak cseréje).

Tegye aktivva az alaprajzi ablakot.

Az ott elhelyezett falnézet helyi menijében valassza a Pillanatkép / Frissités parancsot.
A falnézet tartalma valtozik a modositasok alapjan.

Tegye aktivva a Tervlapot.

A falnézet részlet helyi menujében valassza a Rajz frissitése parancsot.

Ez a rajz is frissiil az Alaprajzi ablakban 1évé falnézet alapjan.

5.7.4. Tobb terviap egyiittes hasznalata

Ha a meglévd tervlap mellé még egy tervlapot szeretnénk létrehozni, akkor tegyiik aktivva a Nyomtatasi lapunkat majd
hozzunk Iétre egy Uj tervlapot (Meniszalag / Dokumentacié / Tervlap / Tervlap el6készitése). Igy a két (vagy tobb) tervlap
egy oldalra fog kerulni.
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5.7.5. Pecsét létrehozasa, mentése, moédositasa, alkalmazasa

A dokumentaciét formailag egységessé tehetjiik a pecsét hasznalataval, mely megfelel6 keretet ad a prezentalt terveknek.
LehetSség van létrehozni egy pecsétet, amelyet elmentve a késébbiekben a terviapokon tudunk alkalmazni. Erdemes
kiildnb6zd méretben (A3, A4), valamint allo és fekvd pozicidban is megrajzolni egy-egy pecsétet, melyeket majd igény
szerint tudunk uténa hasznalni.

Pecsét Iétrehozdsa

A pecsétet rajzi eszk6zokkel hozzuk |étre a kdvetkezdk szerint:

e Hozzon létre egy Uj tervlapot az 5.7.1. pont szerint.

o Készitse el a pecsét keretét.
A legegyszer(ibb médon a Meniiszalag / Rajz / Vonallanc / Altalanos téglalap paranccsal (1) lehet a nyomtatasi
tartomany (kék szaggatott vonal) mentén keretet rajzolni (2, 3).

Elhelyezés utan a vonallanc (4) helyi menujében vélassza az Offszet mindre parancsot (5) és 2 mm-rel tolja el a terviap
kozepe felé (6).

OO xl:;’ V 9 == »l Al szerkesztés Nézet Epilet Interiar Rajz

AL e OO T + C [ =

Vonallanc ]L.-J Spline garbe Kar Kariv Sraffozas Sziveg Pont Ellipszis Raszterkép Csopo

Rajzolas
/\ Vonalldnc lag

//-" Parhuzamos vonallanc
O Ahalénostéglalap 1 l
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Az eltolasra azért van szilkség, mert ha a nyomtatasi terllet hatarat jel6ld kdrvonallal megegyezik a pecsét kerete, akkor
az a nyomtatasban nem lathato.

J— S e i e i

= —————eeeeeeeeee e ——————
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e Helyezzen el feliratot (pl. megbizo, tervezé, terv neve, I1épték, datum, logd, stb.) a Menliszalag / Rajz / Széveg /
Elhelyezés parancs hasznalataval a pecsétbe.
¢ Alegutobb hasznalt beallitastol figgéen valtoztassa meg a szveg méretét 5-10 mm-re, hogy az a hasabokban elférjen.

S -

Tarv:

Meaghbizd:

Tervezd: Léptélc

Détum:

Y
-

¢ Amennyiben logoét/képet szeretne elhelyezni a pecsétben, ugyanolyan moédon teheti meg, mint a hangulatmontazs
esetében, az 5.2.3. pontban leirtak szerint.

Pecsét mentése

Amikor végzett az allandé tartalmak megadasaval, javasolt elmenteni a pecsétet, hogy az a késébbiekben is
rendelkezésre alljon, megkonnyitve ezzel a dokumentacio készitést.

e Vadlassza ki a pecsét dsszes elemét ugy (1), hogy a tervlap (2) ne legyen benne a kijeldlésben: ennek legegyszeriibb

madja, ha a teljes tervlapot és annak tartalmat kijeldli egy téglalappal, majd a SHIFT billentyl nyomva tartasa mellett a
tervlap szélére kattint, ezzel az feketére valtozik, mig a pecsét tartalma kéken, kijelélve marad.

& ARCH|INE.&
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Terv:
Meghbizd:
Tervezd: Lépték:
Détum:
[T — — — e

e \Valassza a Menuszalag / Rajz / Csoport / Kdnyvtari csoport Iétrehozas parancsot.

e Adja meg a pecsét referenciapontjait, mellyel a tovabbiakban elhelyezni szeretné majd azt. Erdemes referenciapontoknak
valasztani példaul a nyomtatési tertlet sarokpontjait, igy a késébbi elhelyezésekkor a pecsét mindig a nyomtatasi
tartomanyon belll lesz majd.

& Hajlisszog 351°59°

e Nyomjon Enter-t, ezzel megjelenik az ,Uj kdnyvtari elem létrehozasa” ablak.

e Adja meg a kdnyvtari elem nevét (pl. A3_fekvo_pecset).

e Hatarozza meg, hogy melyik kategériaba és alkategériaba keriiljon az elem (pl.: NYOMTATAS/Sajat), majd kattintson az
OK gombra.
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Uj kanyvtari elem létrehozasa n
Az U konyvtéri elem neve:

| A3_fekvo_pecset e |
Kategdria:

NYOMTATAS v
Alkategdria:

| Sajat v
Gyartd:

| Generic w |

Tarveai

ii

Pecsét alkalmazasa

A tovabbiakban barmikor el6hivhatja a csoportként elImentett pecsétet és tervlapra helyezheti.

e Nyisson meg egy Ujabb Ures tervlapot.

o A pecsét az Objektumkodzpont / Epiilet / Csoport kategdriaban ott talalhatd, ahova a fentiek szerint elmentettiik
(Nyomtatas/Sajat). Keresse ki azt a konyvtarbdl.

Objektumkozpont 3 x Mappali_alaprajz Foldszint

[Keresés minden eler o Markak | |/
Nyomtatasi lap3 *

Csoportok | Sajat = Egyebek :

<<Vissza | 1Elem &% '

_fekvo_p|
ecset \

o Egyszeriien a ,fogd és vidd” médszerrel huzza at az ures tervlapra a pecsétet, majd helyezze el a jobb als6
sarokpontjanal fogva.

o A pecsét kitdltéséhez kattintson az egér jobb gombjaval a pecsét szélére, majd valassza a Széveg szerkesztése a
csoportban opciét vagy az egér bal gombjaval kattintva kézvetlenll a pecsétben is tudja médositani a kivant adatokat.

o Szdveg atalakitdsa paraméterré: Meniiszalag / Rajz / Vonallanc / Téglalap, ha a téglalapunk létrejott Meniiszalag / Rajz

| Szoveg / Elhelyezés. A szbéveg magassagat a megfelel6 méretre allitjuk, majd egér jobb gomb és Széveg atalakitasa
paraméterré opcio.
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192 5. Workshop: Dokumentacié készités

T Nyomtatasi lapl * -0Ox

Médositas

Kivilasztds ’
Tulajdensdgmasolas
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Torlés

Kép csatolasa >

®, Anyag keresés

;) Elem megkeresése az Objek

Szoveg modositasa

Stoveg stalaki ' B

e Az 5.7.2. pontban ismertetett modszerrel pedig részleteket masolhatunk a tervlapra.

JE— - R :
i i
i
i
i
i
i
i
i
I
Terv: !
Megbizé:
Tervezb: Léptsk:
Détum:
Pecsét médositasa

Az elmentett pecsét szilkség esetén modosithatd az elhelyezés utan.

e Jeldlje ki a pecsétet és annak helyi menijébdl valassza a Belépés a csoportba parancsot (1), a tervlap tartalma kiszurkdl

).
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Félia »
TTem:
Megbizd:
i Tarvezb: ‘ Lép‘ék
1
Datumn: |
Terv:
Megbizé:
Tervezl: Léptsk:
N Déatum:
~
7

Ekkor médosithat a csoportot képezd elemeken (széveg, vonalak).
A modositasok elvégzése utan ne felejtse el a csoportot bezarni a helyi menuben talalhaté Csoport bezarasa paranccsal

A).

R/
0’0
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Szakasz lanc (5) [1/1] = =>

Médositds

Kivdlasztas 4

Tulajdonsdagmasclas
Rajzel, mint ... 3

Tarlés

LI N

Kép és megjegyzés csatoldsa

Szerkesztés

Atméretezés
Atalakitas vonalakka
Atalakitas spline-na

Atalakitas Kontirozott elemmé

Sorrend

% Csoport beziras I

Csoport bezaras - egy szinttel feljebb

Falia 3

VALEUEGTS

Terv:

Megbizé:
Tervezt: Llépték:

s

R

5.7.6. Egyéb modositasi lehetoségek

Rajz frissitése
Ha az alaprajzon dolgozunk tovabb, és ott médositunk valamin, a projekt mentése utan a tervlapon a tervre kattintva
megjelenik egy Uj Gzenet, mely szerint a rajzunk elavult, és frissitésre var.

I ———— Nyomtatasi lapl

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet
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Terv levagasa funkcié

A kdvetkezd modositasi lehetéség a terv levagasa funkcié. A nyomtatasi lapon a tervre kattintva megjelenik egy kék
keret, amellyel modosithato a terv. Az Offszet paranccsal mar szerkeszthetjik is. Ennél az opcional nem véglegesen
vagunk le a tervbdl, csak eltakartuk, ami barmikor visszahozhaté.

e .
y T
t % a
*® : = ===
SEP” ‘ eI [
Tl W
L |21
- T - Z - -
5.7.7. Nyomtatas PDF-be

A tervlap PDF-be valé nyomtatasa hasonléan térténik a hangulat montazséhoz a kdvetkezék szerint:

Vaélassza a Meniiszalag / Dokumentacié / Nyomtatas PDF-be parancsot, vagy a Fajl menii / Nyomtatas PDF-be
lehetéséget, majd adja meg az adatokat a leiras szerint:

Fajl: itt adhatja meg, hogy a nyomtatas soran létrejové PDF melyik mappaba, milyen néven keriiljon mentésre. Legyen a
célmappa a: Dokumentumok/ARCHLine.XP Draw/2018/Workshop — Kezdo/Dokumentacio_keszites, a fajl neve pedig
Nappali_terviap (1).

Valaszthat6 papirméretek:

Méret: A3 (a tervlappal azonos papirméret) (2)

Forras: Fekvé (3)

Ablak: Itt valaszthato ki, hogy a teljes Nyomtatasi lapunkat szeretnénk kinyomtatni, avagy csupan valamelyik terviapot.
Ebben az esetben a kivagas opcioval tudjuk modositani. (4)

Szin: Szabadon definialt (5)

Lépték: Méretarany: 1:1 (6)

Eltolas: Kézéppontba (7)

Ha az el6nézeti ablakban a kivant eredményt latja (8), kattintson a Nyomtatas gombra a PDF elkészitése érdekében (9).

& ARCH|INE.&
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| Nyomtatds
MNyomtatd
FDF Myomtatas e

Papirméret; 4200% 237 mm Kirwomtatands rajzmérst 406 » 283 mm
Myomtathatd teriilet: 412 =2 289 mm R ajz méret a papiron 406 » 283 mm

1 C:hADokumentacio_keszites'M appali_tervlap. pdf Mozaik:
‘élaszthatd papiméretek Szin
Méret 2 IS0 43 2974420 mm “ O Minden szike

() Minden fekete
420 297
[0 227 Jom ®) Szabadan definidl
Farrs 3 Fekyii v 5 Sz > Tal
[] Optiméliz papirméret
Ablak [ Minden szdveget feketével nyomtat
(® Telies raz 4 [ Lathatd szint sziikével
O Aktulis nézet Orientési
() Kivagas (@) &laphelyzet
Kivagas () Elforgatott rajz
() Myomtathad teriilet Lépték
412 1 289 ®) Méretardny
[11 ~

Eltolas (O Szabadon defiril
s mm 1:1.0

Kidzéppontba

POF_IS0_A4_ &l

A PDF létrejon az elére meghatérozott mappaba a megadott néven.

[ &rérwos vonakeastagsan
Wahalvastagsdg - Akt

| Kirajzol
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Workshop: Fények

X3

¢

X3

¢

TR
(IR IR XY
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6.1.

A workshop soran a kévetkezd ismereteket sajatithatja el:

Kényvtari lampéak elhelyezése az Objektumkdzpontbdl

Almennyezetbe silllyesztett spotok elhelyezése, utdlagos médositasok
Uj ldampa létrehozasa, fényforras hozzarendelése, kényvtarba mentés
Spotok iranyanak valtoztatasa

LED szalagok

Vilagito feliratok

Nyissa meg a bongészdjét és tekintse meg a bemutaté videodkat:
https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/fenyek-es-fenyhatasok

1,((

deé\gn

fascinate

Az els6 4 bevezet6 workshopon mar részt vett tervezéknek javasoljuk.

Projekt megnyitasa és mentése

El6észor is toltse le a ,,Workshop telepité — Alapfoki Tanfolyam”-ot weboldalunkrél, majd telepitse azt, ha még nincs

feltelepitve. Ez tartalmazza az alapfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/fenyek-es-fenyhatasok

Inditas

Inditsa el az ARCHLine.XP programot.
Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.
Nyissa meg a kdvetkez6, fényforrasok nélkdli tres projektet:

.\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2018\Alapfoku_Tanfolyam\6_Fenyek\1_Fenyek workshop_START.pro elnevezési

faijlt.

& ARCH|INE.
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Uj projekt Iétrehozasa vagy egy |étez6 megnyitasa

o You =
¢ ARCH|INE.X fY¥ ®in
0J PROJEKT Keresés
Elsd Iépések video
KILEPES Demod projekiek

KIEMELT PROJEKTEK

Me hagyd ki az idei év legjobb akcidjdt! 2017. oktdber 16 és november 9 kozott,

Profecsional - 64 Bit Release 1 ¥171114 Build {7

Projekt mentése

A tervezés megkezdése el6tt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy ne irédjon fellil az eredeti.
e Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt Uj nevét.

Miel6tt elkezdenénk a tényleges munkat érdemes tisztazni a kbvetkez6 fogalmakat:

Fényforras: Egy specialis pont, vonal vagy terilet, ahonnan a fénysugarak indulnak és terjednek a térben.

Lampa: Ez egy olyan objektum, amely egy vagy tdbb fényforrassal rendelkezik.

6.1. Konyvtari lampak elhelyezése
Helyezzilink el a projektben két falilampat az ARCHLine.XP Objektumk&zpontjabal.

6.1.1. Lampa elhelyezése az alaprajzon

o Aktivalja az alaprajzi ablakot. A 3D ablakban valasszon egy olyan perspektivat, ahol jol lathaté a jobb oldali fal, ahova a
lampak kerulni fognak.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet
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elektromos_bolt - Default - Ground floor @ m) —ox Nézet2 [Képl*
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Miel6tt elhelyezné a lampat, inditson el egy Integralt renderelést vazlat modban, igy kdvetni tudja, hogy hogyan valtoznak
a fények a projektben a munka soran.

Objektumkazpont a

{ﬁl Kilanalld renderelés

‘ [Keresés minden elem o H Markdk

% Kildnalld renderelés vazlat madban # Objekturmnck  Vilagités  Fali lamg

b . =
£ 5 c E‘ x Q <<\issza .‘
& Integralt renderelés L

l EU C@; Fali lampa

Integralt renderelés vazlat modban
& [0f 4 Eléz6 Kbvetkezé Ugrds a kategbridbi

¢

Nagyitson ra a projektben a jobb oldali fal felsé sarokpontjahoz kézeli részre.
Vélassza az Objektumkozpont / Katalogusok / Objektumok / Vilagitas konyvtarbdl
a Fali lampak alkonyvtarat, és itt valassza a ,Fali lampa” elnevezésii objektumot.
Miel6tt elhelyezné a lampat, a tulajdonsagai kozt médositsa a Relativ magassag
értékét 1.6 m-re, majd nyomja meg az Entert.

.Fogd és vidd” modszerrel hizza be a lampat a projektbe, és helyezze el a felsé
sarokponttdl szamitva 1.66 m-re. Gépelje be az értéket, €s nyomja meg az Entert.
ESC gombbal zarja le a parancsot.

Ezzel a modszerrel lehet elhelyezni a konyvtarbol egy tetszéleges lampat az alaprajzi

ablakban. :
Részletek
Paraméterek Ertek
Magassag: 0.25m
Szélesség: 015m
Melység 0.084 m
Felatfv magassag |
Objekturn bonyolultsdaga lsmeretle

¢ ARCH|INE.X
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- 2 [¢
6.1.2. Lampa elhelyezése 3D-ben

e Aktivalja a 3D ablakot.
e Kattintson ismét a bal oldalon talalhaté fali lAmpara, és az el6bbi médon hlzza be a rajzra, és helyezze el.

¢ Miutan elhelyezte, jeldlje ki és irja at a bal oldalon megjelend Tulajdonsagoknal a Relativ magassag értékét 1.6 m-re.

igy médosithaté a mar elhelyezett lampa utélagosan.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet
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Tulajdonsigok 2 x
Objektum v
Normal 0
Tulajdonség Erték 2
2 Altalanos
Féia 06A. v
sz —
Vonaltipus Vonal |~
Vonalvastagsag 0mm v

Megjelenitésisorend 8 -Legal v
Mozgatés mésk szintre | Ground floor

4 Mely szinteken lithat6? (A s—.
[ Mindensanten | Szerkeszt

2 Geometriai tulajdonsagok
[ Objektum kivalasztas -> Fel lampa
[ Anyag szerkesztése B
Objektum bonyolu... Ismeretien
[ Ereeti fdlia, szin, sto. megtartésa
Abszolitmagassig  16m
Rogzitési magass...  1.6m

Magasség 0.25m

Sedlesség 0.15m
Mélység 0.034m
Ddlés balra [ I~
Dalés elére 0° |~
[ Csak a helyét képezze a fodémben

# Egyéb

[ 20 nem sthats
[ 30 elrejtése
(] 20 megielenités a 3 felinéze...
2 Fényforras beallitasok
Szabalyozhato fé... [
Watt 60w
Luminous Fiux 850 Im
Kategéria Incandescent
Tipus Point v

1+ e i

Tulajdons... | Objektum... |Renderelés...

N2kl _ox

E; )
=5 3.75m
4
X - — % L
= # —
|2

B4 Q>
@04

(7 .

6.2. AlImennyezetbe siillyesztett spotok

Helyezzlink el spotlampékat az almennyezetben. Elsé |épésként hozzunk Iétre dimennyezetet.

o Aktivalja az alaprajzi ablakot.

¢ Kattintson a Meniiszalag / Epiilet mendifiilre és valassza ki a Mennyezet — Monolitikus almennyezet helyiségben
utasitast. A helyiségbe kattintva Iétrejon az almennyezet.

ret Epilet

Interior Rajz Méretezés Dokumeni

Eﬁ T '_,.r" £/ Rampa ﬂ

Mennyezet Kaorlat

||_— Lépcso karonként

Lépesd — . Helyisé
pv g Lépeso fokonként y,

E I Monclitikus dlmennyezet helyiségben

o Moddositsa az almennyezet relativ magassagat. Jeldlje ki az almennyezetet, majd a bal oldalt megjelend Tulajdonsagoknal
irja at a Relativ magassag értékét 2.68 m-re.

e Lépjen be az dlmennyezet tulajdonsagai kdzé. A ceruza ikonra kattintva megjelenik a Monolitikus mennyezet szerkeszt6

ablak.

Az almennyezetbe 4 sor lampacsoportot fogunk elhelyezni egymastdl kilénb6z6 tavolsagokra. Egy soron belil 6
lampatest lesz. El6sz6r a lampacsoportok globalis tulajdonsagat allitjuk be.

e Lépjen az Egységek filre (1). A Vilagitas fulrdl (2) valassza a ,Spotlampa sorozat 600 mm” elnevezési elemet (3).
e A ceruza ikonra kattintva tovabbi médositasokat végezhet (4).

¢ ARCH|INE.X
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Menolitikus mennyezet n

= = AR - » »
G & & P IEE (5%
Alapértelmezett, az egész + Eltolas balra/jobbra
mennyezetre érvényes - d 4 >
egységek: Az at;lutt egy§égel§ B 3 - o
tulajdonséaglapidn ezektdl eltérd - Eltolds elorefhah'a
egyedi elemeket is vélaszthat. @ L < >
Spotlémpa sorozat 600mm % Eltolds |EffE‘
S — t s .
Forgatas X Forgatas Y Forgatas Z
[0° “| [o2 ~| o | Orukrézés

Egységek

Automatikus frissités a lapon O Mégse

¢ A Kiosztas modja fulon a Lampa kiosztas engedélyezve az utvonalon opciét hagyja bekapcsolva, és alatta aktivalja a
Szakaszonként lehetéséget.

e Kapcsolja ki a Lampa kiosztas a csomoépontokon opciot.

¢ A Lampak engedélyezve a végpontokon opciot hagyja bekapcsolva, és az Elemszamot irja at 4-re. A tébbi lehetéséget
hagyja az alapértelmezett beallitasokon.

Vilégitas B

& || PP S)

i L&mpa kiosztas engedélyezve az dtvonalon Elemszam | 4 - a | Elsf kiiz o
- 5
(O Teties dtvonalon Lépéskoz | 0.24m | & Utolsd kiz o

(®) Szakaszonként Kiosztés média | Elemszém alapjan ~

[ L&mpa kiosztis a csomépontokon
Lampak engedélyezve a végpontokon

Kiosztas mddja Automatikus frissités a lapon ['s] Mégse

o A Mentés fiilre kattintva mentse el a lampacsoportot ,Spotlampa 6” néven, majd az OK gomb megnyomasaval térjen
vissza az almennyezethez.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet
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— AN

Uj konyvtari elem |étrehozasa n

Az Uj knyvidri elem neve:
Spotidmpa & v| |

Kategdria:

VILAGITAS v
Alkategéria:

| Spot [dmpék ~ |
Gyértd:

| generic w |

M@@@Iﬁl BIM paraméterek Mégse y = o] A ‘&

Mentse el kinyvtarba az aktudlis elemet, vagy valasszon ki eqy Ujat, amit szerkeszteni akar

Spotlampa | Standard
sorozat 600 konyhai vil

Termékadat | Visszadlitss

Mentés Automatikus frissités a lapon o Mégse

A lampatesteket 4 cm-re sillyesztjik a mennyezetbe, igy az Eltolas le/fel értékét irja at 4 cm-re.

Lépjen at a Vilagitas fulre (1).

A lampacsoport Utvonala egy egyenes vonal lesz. Ehhez valassza ki a ,Fligg6leges vezérprofil 1” elnevezési profilt (2).
Az elsé és utolso lampatest fél méterre legyen a mennyezet szélétdl, illetve az atvonal is fél méterre legyen a bal oldalatol.
Ennek megfelel6en irja at az oldalak értékéit (3), majd a Z6ld létrehoz gombra kattintva helyezze el az els6 sor
lampacsoportot (4).

Monelitikus mennyezet ul

1
<8 Ce[He &P olEle &l

ﬁ “\ & Szélesség [[] Azonos oldalak
S —EL e 0.5m v
o'l l.J W Magassag 3
0.5m w 0.5m
1
[l Automata | FOggdleges| Vizszintes ﬁ = EI I
ﬁ C'lj = | profil vezérprofil | vezérprofil p 0.5m  ~
2 ol
rofil stmeretezes
Atméretezés ~ || 4
Viidgitas Automatikus frissités a lapon a oK MJ Létrehoz

& ARCH|INE.S
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e A Kivagas fiilon aktivalja a ,Kivagas a lampatesteknek” opciét.
o Modositsa a kivagas paramétereit. Valassza a Kivagas flilon a Kor profilt, a Szélesség és Magassag értékét irja at 10 cm-
re.
Monolitikus mennyezet n
Fél&l gl [ole] (AR
o s, | o [
o :
@ E Magassag
BHE | &
|—|:] E Ker Teglalap 2 Profil atmeretezes
E Atméretezés ~
Vildgitds [ Automatikus fissités alapon s} Mégse
e Lépjen vissza a Profilvaz utvonal filre.
e A z0Old plusz jelre kattintva, a mar beallitott értékekkel adja hozza a 2. sor lampacsoportot 2 m-re elhelyezve a mennyezet
bal oldalatdl, majd a 3. és 4. sort szimmetrikusan elhelyezve a jobb oldalra.
¢ OK gombbal fogadja el a beadllitasokat.

Monaolitikus mennyezet n

% = AR )
= @ Qe s & B 3 slel Ak
=+ &] “\ Seélesség [] Azones oldalak
1] [
o EE I..J S ~
e.0.8) :
2m 0.5m e
1
% Automata |Faggdleges| Vizszintes ﬁ ™
Erilzs a4 EI
|_|L_l] E profil vezérprofil | vezérprofil p 0.5m
E Profil atméretezés
Atmératezés ~
Vilagitas [ Automatikus frissités a lapon (s} Mégse
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6.2.1. Spotok elhelyezése elére megadott profilra

Kovetkezd lépésben helyezzen el egy elére megrajzolt ivre 10 spotlampat a mennyezet kézepén. Rendeljen hozza egy 5.
lampa kiosztast az almennyezethez, aminek az utvonalat az alaprajzon adja meg.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot.

o Valassza ki az el6re megrajzolt profilt a Félia gyors-bejaras ikonra kattintva, és itt a CTRL billenty(it nyomva tartva
aktivalja a ,Spline” elnevezésii foliat.

‘ Félia kezeld Félia gyorsbejards n

Athelyezés uj falidra

Falia gyors-bejaras

Mozgatas az aktiv folidra

A kivdlasztott elem faligjanak aktivalasa Fadémo1 (35)

ETALTZIE]

b & &6

-

[Jres faliak megjelenitése
OK Mégse
| ] gse |,

P

o OK gombbal zarja be a Fdlia gyors-bejaras ablakat, és az iv megjelent.

7
4 7
7
3 o o ;
% 4
A . )
Z
A - 7
’ B
B Y
7 i’*"
L
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(0 O 5 o | O3

Zart profil  Utolso érték  Tobbszards profil  Profil szerkesztés | Egy kivalasztott elem

Lépjen be ismét az almennyezet tulajdonsagai kdzé.
Lépjen a Vilagitas fllre, és a zold plusz jelre kattintva adjon hozza még egy profilt, s mivel ez most nem egy egyenes lesz,

igy kattintson a Profil megaddsa gombra

A Meniszalagrol valassza az Egy kivalasztott elem utasitast.

Profile Editor mode

Rajzolas
Kattintson ra az elére megrajzolt iv egy pontjara.
Nem az eddigi ,Spotlampa 6” lampacsoportot hasznaljuk, hanem adjunk meg egy Ujat.

Lépjen a Vilagitas / Kiosztas fllre, és vegye ki az Alapértelmezett bedllitas eldl a pipat.
Jeldlje ki a ,Spotlampa 6” elnevezés(i lampacsoportot, és kattintson a ceruza ikonra.

Menoelitikus mennyezet n

alle® &L

@Qlapérbelmezett bedllitds dh Vizszintes eltolds
Dlrerts | R
B - P— =
ﬁ []Eredeti méret megtartisa = Fiiggéleges eltolas
1 Vigtés bekapcsalva — &
. petiampa || spotlampa |
FETEUETE [} corozat 600
100 %o w Profil/objektum modositisa ]
Vilagitas [~] Automatikus frissités a lapon s} Mégse

A Kiosztas maodja flilon allitsa at az Elemszamot 8-ra, illetve a Lampa kiosztas engedélyezve az utvonalon opcio alatt
valtson a Teljes utvonal lehet&ségre.

A tobbi beadllitast hagyja valtozatlanul. OK gombbal zarja be az ablakot. A felugré ablakban nyomjon az Igen gombra.
A lampatesteket itt is 4 cm-re sillyesztjliik a mennyezetbe, igy a Fliggbleges eltolas értékét irja at 4 cm-re.
Kattintson a zold Létrehoz gombra, majd OK gombbal zarja be az ablakot.

Latni fogja a valtozast a render ablakban.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet
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6.3. Uj lampa létrehozasa

Amikor (példaul) a 3D Warehouse-bdl letdltiink egy objektumot, akkor az még nem rendelkezik automatikusan
fényforrassal, vagyis nem fog lampaként vilagitani a latvanyterveinken. Ahhoz, hogy ezt a hatast elérjiik fényforrasokat
kell rendelniink ehhez az objektumhoz, majd a fényforrasokkal egyiitt elmenteniink az Objektumkdnyvtarba.

Az elmentett objektumot igy mar lampaként hasznalhatjuk, és ki-be kapcsolhatjuk a fényét a projektben. (FONTOS
azonban tudni, hogy az olyan objektumok, amelyek nevében szerepel olyan sz6, ami a lampakhoz kapcsolhato (pl.: lamp,
chandelier, light stb...) ugy téltédnek le, hogy a program automatikusan hozzajuk rendel fényforrast. Ez azonban majdnem
mindig utélagos modositast igényel, mivel a program mindig az alsé k6zéps6 pontjara helyezi el a fényforrast.

(A 3D Warehouse-rol letoltétt lampak, amihez a program automatikusan fényforrast rendelt, nem a 3D Warehouse/
Egyebek mappaban talalhatéak az Objektumkdnyvtarban, hanem a Vilagitas/ 3D Warehouse mappaban).

Nézziik meg ennek a folyamatat.

e Kattintson az Objektumkozpont / Kataldgusok / 3D Warehouse ikonra, és tdltse le a kdvetkezd elnevezésii objektumot:
~Concrete ceiling lamp”.

Concrete ceiling lamp @) 11 pownload

o Add to Collection

M % I

Downloads 42513
Likes 253
.skp File Size 1.5 MB
Polygons 5,736
Materials ]
Components 0

e Miutan a letdltés elkésziilt, helyezze el az objektumot a helyiség jobb sarkahoz esé részre.

Az elhelyezés utan lehetésége van modositani az elemet.

Jeldlje ki, majd Iépjen be a tulajdonsagai kbzé a ceruza ikonra kattintva.

Miel6tt barmilyen értéken mddositana, aktivalja a lampa el6nézete alatt talalhaté Arany megtartasa opciot.
A Magassag értékeét irja at 1 m-re.

Modositsa a lampatestek anyagat. Kattintson az Uj anyag mellett talalhaté Szerkeszt gombra.
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I |
o}
LI 77 77
0 %
o}
Objektum elhelyezés n
| [Keresés minden elemr oq || Markak | == @ Concrete ceiling lamp
<<Vissza | 1Elem -3 O Paraméterek Erték
e
|Magassa’g: Tm
Szélesség: 1.03m
Mélysé 0.144
Concrete Feeg m
ceiling lam Relativ magassag 16m
Objektum bonyolultsaga Kicsi
DAnzitdci maanaccin 3 crintbAl 1R m
~
2 Rajzi megjel &
Féliz 05_Athozat “
Szin I
Vonaltipus Vonal w
q Vonalvastagsag 0 mm ~
Megjelenitési ... 8 -Legalul v
BIM paraméterek Szerkeszt
\ B [ Eredeti félia, szi =)
_— - % Egyéb paraméterek
| Zbény megtartasa ¥ Kapcsolddas mas el kh v

o Kattintson az elénézeti képen a lampatestek kozll az egyikre, és médositsa az anyagat a Médosit gombra kattintva.
Anyag szerkesztése n

<Gold=1{4) <Silver=(4)  <Yelow={4) <DarkGray... <Corrogate...

[Color_00&... [Color_007...

Alapértelme... Sophie_Sh...

Madosit...

Mégse
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6.3.1.

Keresse ki az Anyagkdnyvtarbdl a ,Krém 02” anyagot.
Zarja be OK gombbal a parbeszéd ablakokat.

A lampatestek anyaga modosult, de maga a lampa még
nincs a megfeleld helyen.

Jeldlje ki a lampat ismét, irja at a a Relativ magasséag értékét
1.68 m-re az oldalt megjelend Tulajdonsagoknal, majd
helyezze at az alatta talalhaté pult k6zéppontja fole.

Kapcsolja le a helyiségben taldlhatd 6sszes lampa fényét.
Ezt gy tudja megtenni, hogy kijeldli 6ket, majd az oldalt
megjelend tulajdonsagoknal valassza ki felll a
fényforrasokat. Vegye ki a pipat a Bekapcsolva lehetéség
elél.

Kovesse a valtozasokat a mar elinditott render ablakban is!

Fényforras hozzaadasa

Anyagok

| Krém 02 | a || Markak |
ﬂ Anyagok  Projekt

=<Vissza | 1Elem .‘.
4

Krém 02

OK Mégse

Mivel a letdltott objektum nevében szerepelt a ,lamp” sz6, igy a program automatikusan hozzarendelt egy fényforrast a
lampa also6 kézépsé pontjara. Ezt helyezze at, és adjon hozza tovabbi 3 fényforrast.

Aktivalja a 3D ablakot.

Jeldlje ki a lampat, és a Helyi meniibél valassza a Vilagitas / Fényforras hozzaadasalszerkesztése parancsot.

: Alt. objektum (159) [1/1] »>>

Madositas
- = o Kivalasztas

Tulajdonsagmaselas
Rajzol, mint ...

Torlés

Kép csatolasa

Anyag keresés

Y k"N

Anyag modositasa

Elem megkeresése az Objektumkdzpontban

\

Fényforras hozzdaddsa/szerkesztése

Vilagitas
) "A A ) Figgdleges mozgatas

Objektum madositas

Mentés, mentés mint
é Ujraméretezés

L x Munkasik
o

Hol van az alaprajzon?

re

Elernek elkilonitése

| Objektum

Félia

)

Kanywvtari lampa |étrehozasa

Fények ki-/bekapcsolasa

¥

Fényforrasok bekapcsolasa kizardlag it

-

Ekkor el6ugrik a Fényforras és lampa bdngészd ablaka. Jelenleg egyetlen fényforras van hozzaadva a lampahoz, ami

nem a megfeleld helyen van.

A Fényforras helye alatt a Z értékét irja at 4 cm-re, és a nézetek koziil valassza a fellilnézetet.

& ARCH|INE.
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Fényforras és lampa béngészd n
Eénvforrgsok Eényforrés bedlitasok
4 "
Kompakt 11/ T T T T % Altalanos tulajdonsagok

Név Kompakt 11w

Tipus Pontszerd

Kategdria Villanykérte

Fényerd 600 Im

Teljesitmény 11w

Szin

Lecsengés Inverz linearis

% Egyedi tulajdonsagok
Bekapcsolva : Y]

| | | |
A\ AGA A T

¥ -0.072m
Z:(0.04m
Cserélés |'-'| i :l I I
" o D_ Feldlnézet |
Hozzéad Taral Mégsem
| .

o Ebben a nézetben a fényforrast pontosan a lampatest kbzepére tudja huzni.
¢ Adjon még hozza 3 fényforrast a Hozzaad gombra kattintva. Itt valassza a Globalis fényforrasok/ Kompakt fluoreszcens
konyvtarbdl a ,Kompakt 11W,, fényforrast.

Fényforrasek

| [Keresés minden elemre] =} || Markak |

Eényforrasok |ﬂ Fényforrasok  Globalis fényforrdsok  Kompakt fluoreszcens |

- <«\issza | 5Elem - ) ~

Kompakt 110

Kompakt  Kompakt  Kompakt
3w 5W W

Kompakt 11W
K
I} v
Cserélés
Térdl Mégsem
o

e AZértékét irja at a tobbinél is 4 cm-re és a Felllnézetet valasztva helyezze at 6ket. Ha elkészilt OK gombbal zarja be a
dialég ablakot.

Ellen6rizze a modositasokat a render ablakban is.

6.3.2. Lampa mentése az Objektumkonyvtarba

o Jeldlje ki a lampat. Ekkor megjelenik 4 sarga fénygdmb ikon a lampatestek mellett, ez jelzi a fényforrasokat.
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e Alampa kényvtarba mentéséhez Iépjen a Helyi menlben a Vilagitas/ Kényvtari lampa létrehozasa parancsra.

Alt. objektum (118) [1/1] =»>
Moadositas
Kivalasztas L4

Tulajdonsagmasclas

Rajzol, mint ...

Torlés

=

Kép csatoldsa

Anyag keresés

Ph N«

Elem megkeresése az Objektumkézpontban

Anyag modositasa

Vilagita 4
et @ Fényforrds hozzdadasa/szerkesztése
Fliggdleges mozgatas

Konywvtari limpa létrehozasa
Objektum médositas L4 b =

Mentés, mentés mint Fények ki-/bekapcsolasa

Lo

- Uraméretezes ’ Fényforrdsok bekapesoldsa kizérélag itt
Munkasik L4
g @ Hol van az alaprajzon? e
=
= o o
% Elemek elkilonitése 4
=]

Folia 3
s S O
& L] | ,
e Ekkor a program megkérdezi, hogy az eredetileg let6ltott objektumot fellilirja- e. Kattintson az Igen gombra.
e Egy Ujabb kérdést tesz fel a program, ami az eredeti 2D-s nézetre vonatkozik. Itt valasszuk a Nem opciot.

o Keresse meg az elmentett [ampat az Objektumkdzpontban. Ezt a legkdnnyebben ugy tudja megtenni, hogy kijeldli az
objektumot, majd a Helyi meniibél valassza az Elem megkeresése az Objektumkdzpontban opciét.

Alt. objektum (106) [1/1] >>>
Madositas
Kivalasztis L4

Tulajdonsdagmasolas

Rajzel, mint ... /

Torles

Kép csatolasa 4

Anyag keresés

hoC I

Elern megkeresése az Objektumkozpontban

Anyag modositdsa

Vilagitas »

Figgdleges mozgatds
Objektum madositas »

Mentés, mentés mint

Ujraméretezés L4
Munkasik 4
E @ Hol van az alaprajzon?
=
= . -
% Elemek elkilanitése »
= Félia »
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¢ A bal oldalon megjelenik az objektum a tulajdonsagaival. Felll a haziké ikon mellett talalhaté a konyvtari elérési utvonala.
Helyezzilk at.

e Kattintson a Vissza gombra a bal felsé sarokban, majd kattintson jobb gombbal a lampara. Valassza a megjelené meniibdl
a Kategorizalas parancsot.

Objektumkézpont oo

| [Keresés minden elem Q H Markak ‘

Objektumkdzpont a x

L 1 Lampdk Vildagitas = 3D Warchouse
<«<Vissza #

. M # Lampak = Vilagitas = 3D Warehouse
Concrete ceiling lamp I :

| [Keresés minden elem  Q, || Markak |

<<Vissza | 1Elem .ﬂ.

Eldzé Kovetkezd Ugras a kategoriab
] - T

Concrete
ceiling '
Atnevezés

Tarlés

Bemutatdterem

- JL 28 SN

Kategorizdlds

e Lehet6sége van atnevezni a lampat. Allitsa be fékategérianak a VILAGITAS kényvtarat, alkategérianak pedig a Fiiggd
lampakat. A gyarténal a 3D Warehouse maradhat, de megadhat sajat elnevezésii mappat is.

Uj kényviari elem étrehozdsa n

Az Uj kbnyvtari elem neve:

| Concrete ceiling lamp v|

Kategdria:
VILAGITAS ~

Alkategdria:

| Fiiggd lampak v]
Gyarto:

v]
BIM paraméterek Mégse

A késObbi munkak soran ebbdl a kényvtari mappabdl elérhet6 lesz a lampa.

6.4. Spotok iranyanak valtoztatasa

Az ARCHLine.XP programban lehet6ség van megvaltoztatni a mar elhelyezett lampa fényének iranyat.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot, és helyezze el az Objektumok/ Vilagitas/ Spot lampak mappabdl a ,Spotlampa” elnevezésii
objektumot a helyiség felsd részében talalhaté kilonallé fal elé.
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% ) Objektumok ~ Vilagitas = Spot lampz
<<Vissza &

™

Spotlampa i ®)

El6z6 Kovetkezé Ugras a kategoriab

© @ ©

Jeldlje ki az elhelyezett objektumot, és az oldalt megjelend Tulajdonsagoknal irja 4t a relativ magassag értékét 2.65 m

értékre.

Jelenleg a spot lampa a helyiség belseje felé néz, igy jeldlje ki és a forgatas markerre kattintva forgassa el ugy, hogy a

spot a fal felé nézzen.

A render ablakban lathat6 a valtozas.

Lépjen at a 3D ablakba, és a Navibaron az Arnyékok ikonra kattintva

aktivalja a Fényhatas aktiv opciot.

Minden kikapcsolva

Arnyékolds aktiv

Fényhatas aktiv

i [ e

K Q N
Fényhatas és arnyékolas )

ot [P
- 7@ [0 4

Most minden lampa aktiv. Ahhoz, hogy csak a spot lampa vilagitson, tegye a kdvetkezét.

e Forgatas -90 fokkal

|(} Forgatas

bk Mésolat forgatas

;' Forgatés adott ponttal

/f1  Masolat forgatds adott ponttal
Y4 Tikrézés

" Masolat tkrozés

Forgatas

Lépjen a Menuszalag / Interior / Vilagitas menlpontra és valassza a Fényforrasok bekapcsolasa kizardlag itt parancsot.

Jeldlje ki a legutoljara elhelyezett spotot. ime az eredmény:

I Interior | Rajz Méretezés Dokumentacio
é. S = L [=] ]

Vilagitas Elektromos szerelvény Taroldbutorok

=)

LED szalag

|
L8
- ]

Vilagrta felirat

Y =

Lémpacsoportok elhelyezése

Fényforrds hozzdadasa/szerkesztése
Kanyvtdri lampa |étrehozasa
Fényforrdsok bekapcsoldsa

Fényforrasok kikapcsolasa

Fényforrasok bekapcsolasa kizardlag itt

©|® @ £
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e Valtoztassa meg a fény iranyat.
e Jeldlje ki a spotot, majd a Helyi meniibél valassza a Vilagitas/ Fényforras hozzaadasa/szerkesztése parancsot.

lézet 2 [Kép] * =) o)

Alt. objektum (34) [1/1] >>>
Médositas
Kivélasztas

Tulajdensdagmasolas

Rajzol, mint ...

Tarlés

Kép csatoldsa

Anyag keresés

Elern megkeresése az Objektumkazpontban

Anyag médositdsa

Vilagita > |
rogites | L@ Fényforrés hozzéadasa/szerkesztése

Fiiggdleges mozgatds

Kényvtari lampa létrehozasa
Objektum mddositds Y L

Mentés, mentés mint g Fények ki-/bekapcsoldsa

Uyraméretezés ;Q; Fényforrasok bekapcsoldsa kizardlag itt
Munkasik

Hol van az alaprajzon?

ro

Elernek elkildnitése

ObJektum

Félia

e Ekkor megjelenik a Fényforras és lampa bongészd ablak. Lathato a fényforras, és a fény iranya is.
e Valassza a nézetek kdzul a Jobb oldali nézetet, igy jol Iathaté mind a kulsé, mind a belsé fénykup szége. Az Egyedi
tulajdonsagoknal irja at a Fénykup szoge értékét 100°-ra, majd a Belsé fénykup szdge értékét irja at 60°-ra.

Fényforras és lampa bongészd n
Eényforrasok Eényforras bedllitdsok
. i
Fényerd 1800 Im
LED 18w
Teljesitmény * Kiilénbazd *
Szin
Lecsengés Inverz linedris
% Egyedi tulajdonsagok
Bekapcsolva
Fényerd szintje 100% w
Fénykip sziige 100 -
Belsd fényklp szige  {60% w
Fénygémb sugara 0.03m v
Fényforras helye Célpont
¥:[0m ¥:[0m
¥ -0.081m Y1 -0.185m
Z:|-0.08m Z:|-0.175m
Cserélés —
LT Feldlnézet
Hozzédad Tardl Mégsem
0= eoinezet

; | B  Lrevres 5

e OK gombbal fogadja el a beallitasokat.
o Jeldlje ki a spotlampat, és a sarga fénygdmb ikonra kattintva megjelennek Ujabb nyilak, amik segitségével tudja
modositani a fény iranyat.

e Vélassza ki az alsé nyilak kozéppontjat, majd a megjelené narancssarga pont segitségével hiizza lejjebb a fényforrast. igy
mar nagyobb ivben lathatd a fény hatétavolsaga.
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egkozelebbi pont |
7 Hosszl

SZUSag

i

Végiil Iépjen a Navibar Arnyékok ikonjara és kattintson a Minden kikapcsolva parancsra.

. LED szalag

Helyezziink el LED szalagot a projektben.

Mielétt elhelyezné a LED szalagot, érdemes belépni az almennyezet tulajdonsagai kozé, és az Altalanos beallitasok
fulon a Megjelenités 2D alatt a Felllnézet lehetséget kivalasztani.

Aktivalja az alaprajzi ablakot. A 3D ablakban allitson be egy olyan nézetet, ahonnan jél latja a helyiség kbzepén talalhatéd
kér alaki bemutaté pultot.

Nagyitson ra az alaprajzi ablakban, majd Iépjen a Meniiszalag / Interior / Vilagitas / LED szalag parancsra.

| Interior Rajz Méretezés Dokumentacio
=S (L

Vilagitas Elektromos szerelvény Tarolabutorok

hj LED szalag
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e Adjameg a LED szalag elsé pontjat a pult belsé kérvonala mentén, majd a jobb oldali lebegé meniibdl valassza a Koriv
opciét. Kattintson az elsé ponttal szemben, és helyezze el az ivet egy kattintdssal. Valassza ismét a Félkoriv opciot,
helyezze el ezt az ivet is, majd nyomja meg az Entert.

Ezzel a mddszerrel tudja kérivben elhelyezni a LED szalagot.

¢ Miutan elhelyezte a LED szalagot, megjelenik a LED vilagitas parbeszéd ablaka.

e Lépjen az Altalanos beallitasok fiilre.

o A Relativ magassag értékét irja at 13 cm-re, igy a LED szalag a bemutato pult aljara keriil. OK gombbal zarja be az
ablakot.

LED vildgitds n

<O

5 3 s W
Relativ magassag Megjelenités 20
0.13m] L ——— — Egyszerilsitett v
= |viagitds v | HJ |8-Legalul
0.13m
=== |Vonal
Altalénos bedlitasak Automatikus frissités a lapon '] Mégse

o Jeldlje ki a LED szalagot, majd Iépjen be a tulajdonsagai kdzé. Itt Iépjen a Keresztmetszeti profil fiilre.

e Téglalap profilunk van. Helyezzik at a referencia pontot. Kattintson a fogaskerék ikonra (Profil tulajdonsagok), és
helyezze at egy kattintassal a referencia pontot a jobb fels6 sarokpontba.

e OK gombbal zarja be mindkét dialég ablakot.
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LED vilagitas

Profil elhelyezés n
Téglalap
# o Qﬂ
Titkrizés - X
Tikrgzés -
2 i gt
\ Forgatds
| Ardny megtartisa
i) = =] dlesség: Magassag:
[0.02m | [o0im
Profil kivélasztisa Ujrarajzolés
Név Erték
Magassag [ 0.001- 100m ] 0.01
Szélesség [ 0.001-100m] 0.02
R [A&
b | Szélessé
b a
E
% Magassag
Téglalap ¥ Profil tméretezés
I oK I Mégse H Atméretezés ~

Keresztmetszeti profi [ Automatikus frissités & lapon (s} Mégse

Zarja be az Integralt renderelés ablakat, és inditsa el a Kilonallé renderelést. Ha elkészllt a renderelés, jol 1athato az
eredmény:

6.6. Vilagito feliratok

Helyezzlink el vilagité feliratokat a projektben.
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»,eDesign” felirat
o Afelirat elhelyezéséhez Iépjen a Menuszalag / Interior / Vilagitas / Vilagito felirat parancsra.

Interior Rajz Meéretezés Dokumentacia
- O -
[ =] |
Vilagitas Elektromos szerelvény Tarolobutorok

| §
J LED szalag
ﬁ' Vilagité felirat

o Ekkor eléugrik egy ablak, ahol be tudja gépelni az elhelyezendd szdveget. Irja be, hogy ,eDesign”, majd zarja be a dialég

ablakot az OK gomb megnyomasaval.
e Az ablak bezarasa utan valassza ki a 3D ablakban azt a nézetet, amin kivilrél latszik a helyiség bejarata folotti rész.

Valassza ki két ponttal a fellletet, ahova el szeretné helyezni a feliratot (1,2), majd egy harmadik ponttal valassza ki a
szbveg iranyat.

“uE%

r@Dasign. T e
= g 220 _ =
RS = - —
|
44 I
=0 t
]

1 + w

o A szdveg elhelyezése utan elbugrik egy ablak. A széveg vastagsaganak értékét, azaz a széveg kiemelésének
magassagat megadhatja itt is. Fogadja el a jelenlegi 5 cm-es értéket, és az OK gomb megnyomasaval lehetésége lesz

tovabbi moédositasokra is.

A megjelend 3D szdveg ablakban allitsa be a kdvetkezdket:

o A szbveg magassaga értékét irja at 40 cm-re.
e A szdveg betlitipusat a Szdveg stilusa alatt tudja modositani.
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3D Szdveg

[m Pl

EICY -

Kiemelés magassaga

[0.05m N [ satveg

Széveg magassaga

Sziveg stilusa

| arial 200 v

Uj széiveq stius létrehozaséra, vagy meglévi médositaséra a Rajz - Széveg meniiben van lehetdség,

Sziiveg paraméterek

Automatikus frissités a lapon

Lépjen at az Anyagok és vilagitas fiilre.
Aktivalja a ,Vilagitas bekapcsolva” opciét és a ,Csak ellilsé vilagitas” opciét is.

O o[ we

Médositsa a fény szinét, valassza a ,pink” elnevezési szint. (A Fény szine alatt talalhaté savra kattintva tovabbi

szintablakrol tud tetszéleges szint valasztani a feliratnak.)
OK gombbal fogadja el a beallitasokat és a vilagito felirat elkésziilt.

3D Szdveg

=[] @E

ElE-

Vilagités bekapcsolva

Csak elilsg vildgitds

Fényerd méterenkent

EIE=

F F
E

@

D

501 i - SFrany- 0
9840 lightcoral mint Olajzsld  PANTONE pink royalblue ST am g2

Fényerd szintje 588-2_KAP sarga

Fény szine

II | Anyag irdnya 0=

L

Anvagok és vildaités

Automatikus frissités a lapon

| p—
O o [ e ]

¢ ARCH|INE.X



222 6. Workshop: Fények

Ha nem a megfeleld helyre kerllt a felirat, utélag a mozgatas markerrel, a nyilakkal vagy bal oldalt talalhat6
Tulajdonsagoknal is médosithato.

- - \ 1 > s : \ -
- ¥ b o =~ A
5 T ~ |‘3’ Mozgatas l
- - - =
@ Masolat mozgatas
— e s : :
p— L JHH 72 Mirror to perpendicular plane
4 Mirror a Copy to perpendicular plane
H—
+
- -
-
=
= —
v
H—
]
+
b
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»imagine” felirat

A kovetkez6 Iépésben tovabbi feliratokat fogunk elhelyezni
az helyiségen belll a hatso, ures falakra.

Toérdlje a munka soran elhelyezett lampat és spotot.

Aktivalja a 3D ablakot, és valasszon egy olyan nézetet,
ahol a helyiség bal hatso, szemben |év6 fala jol lathaté.
Lépjen ismét a Meniiszalag / Interior/ Vilagitas / Vilagité
felirat parancsra.

Gépeljen be egy szdveget, majd ne vizszintesen, hanem
tetszéleges iranyban helyezze el azt.

A megjelend dialdg ablakban moédositsa a szdveg
vastagsagat (kiemelését) 2 cm-re.

A 3D szdveg ablakban a Széveg magassagat allitsa at 20
cm-re.

Lépjen az Anyagok és vilagitas fllre.

Aktivalja a ,Vilagitas bekapcsolva” opciot és a ,Csak eliilsé
vilagitas” opciot is, és valasszon ennek a feliratnak is egy
szint.

OK gombbal zarja be az ablakot, és helyezzen el tébb
feliratot is tetsz6leges iranyban.

igy néz ki, ha tébb feliratot is elhelyeziink:

\R"\\\?y

Legkézelebbi pont

Vilagité diszitécsik a padlon

Helyezziink el a padlén vilagité diszitécsikokat a Vilagito felirat

eszkozzel.

Ehhez nem kell mast tennie, mint a parancs elinditasa utan, az

eléugro ablakban szdveg helyett pontokat gépeljen be.

Adja meg a helyét a fénysornak a padlén ugyanugy két ponttal, és

a széveg magassagat irja 4t 5 mm-re.

|z ENTER billenty(ivel tobbsoros széveget irhat
Szerkeszt
(®) Aktudlis széveg () Mégsem () Jegyzettiimb

(DiBeilleszt Cida (" Karaktertabla

Mégse
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ARCHline XP 2018 ﬂ

Adja meg a zzoveq vastagzagat!

[j &rték:

A Szdveg magassaga értékét irja at 50 cm-re.

Az Anyagok és vilagitas fuldn aktivalja a ,Vilagitas bekapcsolva” opciét és a ,Csak elulsé vilagitas” opcidt is.
Ha a fénysor nem a megfeleld helyre kerlt, akkor kdnnyedén at tudja helyezni.

Ehhez aktivalja az alaprajzi ablakot, és a Mozgatas paranccsal médositsa a helyzetét.

Helyezzen el bel6le parhuzamosan a padlon egy masolatot is a Masolat mozgatas parancs segitségével.

A7 77 77 771
o
o
o
y o © — e
o
o
o
I T o
o ° - o o o
(wr-riwr s s s o
z ! o o
Slala . ° g
& Mozgatas ? o
-] o —
‘7  Masolat mozgatas E
7" Mozgatis adott ponttal 7] o A Hosszisdg 2.31m
. Masolat mozgatas adott ponttal E A Hajlasszdg 07
© O o°2? Sokszorozas A 3 o o a
T Mozgatds mésik szintre o
1 Masolas masik szintre E
= ] x g o H o
o
$ o
\' ) b o 0 g
o
-] o - o o
A Re

o Adiszitéesik utélag is médosithatd. Lépjen be a tulajdonségai k6zé, és térdljon annyi pontot, amennyit szikkséges.
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Ezzel az eszkbdzzel barmilyen vilagité széveget, diszitécsikot vagy format kdnnyedén el tud helyezni a projektben.

Kapcsolja be a ,Decor” és a ,Ledszalag” elnevezési féliakat, épitse Ujra a 3D-t és a projekt elkészlilt:

» . 4
"

s
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- | des\a®

Nspjre

fascinat®

*
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. Workshop: Rendering
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7.1.

A workshop soran elsajatithatja azokat a technikai feltételeket illetve renderelési beallitasokat, amik ahhoz kellenek, hogy
egy j6 belséépitészeti, épitészeti illetve kiltéri rendert el tudjon késziteni a terv egy részletérdl. A workshop soran a
kovetkez6 pontokon megytnk végig:

Projekt beallitasok

Renderelési beallitasok

Munka az anyagokkal
Renderelési effektek
Renderelési lista

A kdltéri renderelés sajatossagai

A Fények workshopon mar részt vett tervezéknek ajanljuk.

Nyissa meg a béngészdjét és tekintse meg a bemutatd videodkat:
https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/latvanytervezes

Projekt megnyitasa és mentése

El6észor is toltse le a ,,Workshop telepité — Alapfoki Tanfolyam”-ot weboldalunkrél, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza az alapfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/rendering

Inditas

Inditsa el az ARCHLine.XP programot.

Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.

Nyissa meg a kdvetkezd, fényforrasok nélkili Gres projektet:

..\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2018\Alapfoku_Tanfolyam\7_Rendering\ 1_Rendering_eDesign_Shop_START.pro
elnevezés fajlt.

U] projekt Iétrehozasa vagy egy létezé megnyitasa

o You =
¢ ARCH|INE.X f9¥ain
() PROJEKT Kerezés
Elsd lépések vided
KILEPES Dema projektek

KIEMELT PROJEKTEK

Elekiromos_szimbolumok pro

LEGUTOBBI PROJEKTEK

Furdoszoba Ferenczi Eva 01 Konyha tervezes.pro mbolumok_pro

Ne hagyd ki az idei év legjobb akcidjat! 2017. okiober 16 és november 8 kozott.

Professional - 64 Bt Release. 1 w171114 Buid {iJ

Projekt mentése

A tervezés megkezdése el6tt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy ne irédjon fellil az eredeti.
Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt Uj nevét.

¢ ARCH|INE.X
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7.2. Alapbeallitasok

Miel6tt elkezdenénk a munkat, ismerkedjlink meg a jelenlegi tervvel.

7.2.1. Perspektivak

Nézzik at a perspektivakat.

Ahhoz, hogy a nézetek kdz6tt valtani tudjon, kattintson az also allapotsoron talalhatd perspektiva elnevezése melletti
nyilra. Ekkor megjelennek a mentett nézetek. Kattintassal aktivalni tudja azt a nézetet, amelyiket szeretné vagy a mellette
talalhaté kék nyilakkal is valthat koztuk.

§ 1_Nézst_1
§ 2_MNézet 2
§ 2_MNeézet 3
§ 2 Nezet 4
§ 2_Nezet 5
§ 2_Nézet 6
£ >

@ 2 Nézet 5 v f .k

A nézeteket érdemes egy helyiségben az éramutato jarasaval megegyezd sorrendben létrehozni, hogy kévethetéek és
attekinthet6ek legyenek. Az adott helyiséghez hozzon Iétre tobb nézetet, és az elnevezésnél gépelje be el6szér a helyiség
nevét, majd a nézet szamat (pl.: konyha_1). Ha tdbb emeletes éplletiink van, irja oda az emelet szamat a helyiség
elnevezése elé (pl.: 1_konyha_1). Ha ezt a médszert kdveti, kdnnyen attekinthetd nézetei lesznek.

Valassza ki a ,2_Nézet 5" elnevezési perspektivat.

7.2.2. Foliak

A nézethez tartozik egy alaprajz is. A projektben egy lgyféltér és egy raktartér talalhatd. Mi az tgyféltérben fogunk
dolgozni. Nézzik at a projekthez tartozé féliakat.

A Féliakezel6t az alsé allapotsoron talalja meg. e Kattintson a Foliakezeld ikonja melletti nyilra, és valassza a
Fdlia gyors-bejaras ikonjat.
' Folia kezels Félia gyorshejaras n

Athelyerés ij félidra -qu‘!'ultur Biitorok (265)
gyfeltér - Dekor (734)

Sy
@ Folia gyors-bejaras gyfeltér - Ka Gk dugaljak (46)
@

-IquT:éltér -LED szalag (13)

'|:||to szdveq (314)

Mozgatas az aktiv foliara

A kivalasztott elem folidjanak aktivalasa

1A vk

Ekkor megjelenik egy ablak a foliakkal. Lathatja, hogy a fdliak elnevezése a
kovetkez6 modon van csoportositva. Adott egy helyiség, ami itt most az ,Ugyféltér”,
és ehhez kulon - kiildn Iétre van hozva

R

egy félia a butoroknak

egy félia a dekoroknak

egy a kapcsoldknak és dugaljaknak
egy a LED szalagoknak

és végul egy a vilagité szovegeknek.

A féliak létrehozasanal érdemes ezt a csoportositasi médszert hasznalni, hiszen igy
kénnyedén tudja a projektet példaul a dekoracié nélkil megjeleniteni. Ehhez =
egyszer(ien csak Iépjen be a Foliakezeldbe, és a Hasznalt foliak kéziil kapesolja lea  [1Ures fidk megjelenitése

Ldekor” féliat. Ez a kés6bbiek soran barmikor visszakapcsolhato. | oK || Mégse

Osszefoglalva, a féliakat ugy érdemes létrehozni, hogy helyiségnév plusz - belséépitészeti terv esetén - egyet a
butoroknak, egyet a dekoroknak és egyet a vilagitasnak. Ezek olyan elemek, amik a végsé renderelésnél be kell, hogy
legyenek kapcsolva, de addig is a munkat gyorsitja, ha le tudja 6ket kapcsolni.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet
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7.3.1.

agrwnPE

Ha valamelyik féliaval nem foglalkozik (nem hoz neki létre Uj foliat) a munka soran (pl.: falak, f6démek), a program
automatikusan elhelyezi ezeket az elemeket egy altala elére létrehozott féliara. Ezeket ugyanugy ki és be tudja kapcsolni.

Figyelem! A 3D-nek és az alaprajzi ablaknak mas és mas folia listaja lehet. Ezért a modellt mindig a 2D-bél épitjik fel.

. Renderelési beallitasok

A munkahoz egyszerisitsik a modellt.

Az alaprajzi ablak az aktiv.

Kattintson a Fdlia gyors-bejaras ikonjara, és jeldlje ki a ,Fodém01” foliat, majd a CTRL gomb nyomva tartasaval jeldlje ki a
,Fal1” foliat is.

OK gombbal zarja be az ablakot.

2

Ennek megfeleléen valtozott az alaprajz, és ebbél a 3D kalapacs ikonra kattintva épitse Ujra a modelit.

AN
S

Félia gyorshejaras

Spline (1)
Ugyféltér - Bltorok (26)
Lgyféltér - Dekor (734)
Ugyféltér - Kapcsoldk dugaljak (46)
& o o LUgyféltér - LED szalag (13)
| s ra) Ugyfélter - vildgitd sziveg (314)
/) | 05_Athozate-{53)

11 Fall (88]
9_Kor (1
0 5 5 o Fodemol (3) ]

. . . .
o o o o
/ ] o o o I.A
m & [ Ores faligk megjelenitése
o o o

Renderelési ido

Mik azok a tényez&k, amik a renderelési id6t befolyasoljak?

A szamitégép, amin dolgozik (processzor sebessége, memoaria mérete).
A terv mérete (fellletek szama).

Az anyagok Osszetettsége.

A fények Osszetettsége.

A renderelési beallitasok.

Renderelés soran a renderelt helyiségen kivil érdemes minden mas helyiség részleteit lekapcsolni. Ezzel szamottevd

renderelési idd takarithaté meg, mivel a programnak nem kell kiszdmitania azokat az elemeket, amelyek a
végeredményen egyébként sem jelennek meg.

& ARCH|INE.&
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7.3.2. Napbeallitas, arnyékolas (P Minden ikapesoiva
Allitsuk be a napfényt (arnyékolast), és az Eszak iranyt a természetes ,"‘
megvilagitas érdekében. ﬁ Arnyékolas aktiv
e A 3D ablak az aktiv. ?Z_;U Fényhatas aktiv N
e A Navibaron az Arnyékok ikonra kattintva a felugré lehetéségek koziil az -
Arnyékolas aktiv parancsra kattintva valik lathatéva az arnyék. ﬁ Fényhatds & amyckolas

e Valtson a ,2_Nézet_3” perspektivara, és lathaté az Givegportalon at
besz(rédd fény.

Nezet 2 [Kép] *

[ [=2naes g

1t ‘ 4 & G I"“—Fé"a“ v || gl - ‘&‘ ‘n/'-" ~ | Valasszon ki egy utasitast

= [l g

o Arnyék szimulacié megtekintéséhez lépen a Meniiszalag / Nézet / Arnyék szimulacié parancsra. A megjelen ablakban
a két ,csuszka” segitségével tudja bedllitani, hogy az év melyik napjan, és azon a napon melyik 6raban vagyunk
kivancsiak az arnyékolasra.

Nézet 2 [Kép] *

Arnyék szimuldcio

¢ Ha bedllitotta a megfelelé datumot, és idépontot vagy az aktudlis modellhez tartozé legel6nydsebb nézetet, OK gombbal
zarja be az ablakot, és a Napbeallitassal (arnyékolassal) Iényegében elkészilt.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet
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A Nap beallitasara szamos maodot biztosit a program, amelyeknek kdszénhetéen egyarant térekedhet a mivészeti
szempontok vagy a foldrajzi pontossag érvényesitésére. A tovabbi lehetéségekkel kapcsolatban tekintse meg egyéb

oktatéanyagainkat.

A tovabbi munkahoz jelenleg az arnyék megjelenitésre nincs sziiksége, igy a Navibaron valassza a Minden kikapcsolva
opciot és a nézetek kdzll valassza a ,2_Nézet_5" elnevezési perspektivat.

Ellenérizze, hogy a mennyezeten talalhatd spotlampak bekapcsolt allapotban legyenek.

Kattintson a mennyezeten egy spotlampara, és a bal oldalt megjelend Tulajdonsagoknal a Vilagitas bekapcsolva opcié
legyen aktiv.

@ Minden kikapcsolva
ﬁ Arnyékolds aktiv

LS X .
| @ Fényhatés aktiv _ # Fényforras

Ei Fényhatds és drnyékolas t Q 2 Szerkezet...
ED‘ [i C@D szerkezet... Szerkeszt
IFC Tipus: Alzpé... v
@‘ 0 « IFC export 30 haldval [

Ha ez megtdrtént, akkor a spotlampak vilagitani fognak a renderelt képen.

7.3.3. Fo beallitasok

A renderelés inditasahoz a parancsot a Navibaron a sarga gémb ikonra kattintva érheti el.

A PR T -
Kalgnalla renderelés
e

£ Kilgnalle renderelés vazlat modban
A

-3 c
: QD
Integralt renderelés @ w g
Integralt renderelés vazlat mddban ED
- [ O 4

Két f6 lehetésége van: Kuldnallo renderelést illetve Integralt renderelést indithat.
Az Integralt renderelés egy kilon ablakban jelenik meg a projektben, és rajzként kezelten tudja abrazolni a renderelt
képeket.

A Kiilonallé renderelés pedig egy az ARCHLine.XP programtdl kiilonall6 alkalmazasként futé am a tervezéprogrammal
kapcsolatot tartdé render ablakot hoz |étre.

Ezt a két mddot indithatja vazlat modban is, melynek Iényege, hogy a valdsideji (vazlat méd) renderelés él6 kapcsolatban
van az aktualis 3D ablak tartalmaval és szamos modositasra azonnal képes reagalni, és rovid idon belll megjeleniteni az

eredmény egy vazlatos formajat.

Kattintson a Kiilonallé renderelés vazlat médban opcidra és nézzik meg a beallitasokat.

Felbontas

Az elsé fontos beallitas a Felbontas.
Elére megadott bedllitasok kdzul tud valasztani vagy lehetésége van egyéni méretet is megadni.

Az elére megadott lehetéségek kdzt vannak alacsony felbontasu, ugynevezett munkaméretek valamint vannak nagyobb
felbontasu méretek, amiket mar pl. az ugyfél részére készit.

& ARCH|INE.&
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Felbontas B00x600 (SVGA) v
Renderelés mindsége 320x240 (QVGA)
A fények forrasa lathatd 640x480  (VGA)
768576 (PAL)
Lampafények megjelenitése S00%600 (SVGA)
Napfény megjelenitése 1024%768 [(NGA
Fellleti egyenetlenség 85%c480 elesvasznu 16

Ligl /) {szelesvasznu 1o - HLU)
19201080 (Szélesvasznd 16:9 - Full HD)
2048 x 15356 (4:3)

Renderelt képek mentési Utvonala 2560 % 1600 (16:10)

Hattér vildgossdg 2880 % 2048 (5:4)

Eqgyeni

\blakmérettel megegyezd

Hatter

Szin

Renderelés minésége
A kdvetkezd beallitds a Renderelés mindsége.

% Jelenleg Valésideji vazlat mod lathatd itt,
hiszen a renderelést vazlat moédban inditotta el. Ez a mod gyors eredményt fog adni, de nem véglegeset.

Felbontas 200x600 (SVGA) v
Renderelés mindsége Valdsidejl vazlat w
A fények forrdsa lathatd K’:'”J?fi - Gyors render
Lampafények megjelenitése ZE:;E":‘:Z;ZF:F”C'EF

Mapfény megjelenitése e
e M

Ha az ligyfél részére szeretne rendert késziteni a kés6bbiekben, az itt talalhaté tovabbi opcidk kozil kell majd valasztania.

< Kiiltéri - Gyors render: Kdltér és j6l megvilagitott beltér esetén is jol hasznalhaté.

< Beltéri - Gyors render: Erre akkor van sziikség, ha a kultéri renderrel nem készul elég tiszta kép. (Ez altalaban ott fordul
el6, ahol kevés a direkt fény mennyisége.)

< Részletes render: Tobb részletre odafigyel a renderelés soran, a kép tisztabb lesz, viszont joval tobb id6t vesz igénybe.

Nem célszeri tehat a végleges képet rutinszerlien a Részletes beadllitassal késziteni, csupan indokolt esetben, hiszen a
fentiekbdl latszik, hogy a renderelés szamos esetben a Gyors render beallitasokkal téredék idd alatt kivaldo minéségben

elkészithet6. Amikor a jelenetr6l mar a Gyors render is tiszta képet készit, akkor a Részletes beallitas is attdl alig eltéré
eredményt fog adni.

A fények forrdsa lathato

A fények forrasa lathato: Ennek segitségével be tud kapcsolni egy olyan szimulaciot, amivel a projektben lathatd
fényforrasokba egyfajta izzokat szimulal a program. Ezt akkor érdemes hasznalni, ha a fényforras nem lathaté
megfeleléen. Az opciot altalaban kikapcsolva célszeri hasznalni, mert a fények forrasa a legtébb esetben enélkiil is
kivaléan lathato.

A fények forrdsa [dthatd | |
Lampafények megjelenitése

Napfény megjelenitése |

Feliileti egyenetlenség |

Hattér Egyszind ~
Szin

Renderelt képek mentési Gtvonala C:\Wsers\smal Orsolya'\Documents\ARCHIine. ..
Hattér vildgossag 25 ~

Lampafények megjelenitése:

Ez egy olyan fékapcsold, amivel akkor is le és fel tudja kapcsolni az 6sszes ldmpafényt, ha elétte barmelyiket bekapcsolta.
Ez az opcid legyen aktiv.
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A fények forrdsa lathatd [l

Lampafények megjelenitése

Mapfény megjelenitése O

Felileti egyenetlenség O

Hatter Egyszinii e
Szin

Renderelt képek mentési dtvonala

C:\Users\Smél Orsolya\Documents\ARCHIine. ..

Hattér vidgossaa

Napfény megjelenitése

25 e

A direkt napfény abrazolasat kapcsolja ki és be. (Ha ez a mdd ki van kapcsolva, azt nem azt jelenti, hogy éjszaka van
minddéssze egy borusabb, felhdsebb képet fog adni.) Ez az opcio legyen aktiv.

A fények forrdsa lathatd 1

Lampafények meagjelenitése

'\Japfény meagjelenitése

Feliileti egyenetienséa

Hattér Egyszindi hul
Szin

Renderelt képek mentési Otvonala

C:\Users\smal Orsolya\Documents\ARCHline. ..

Hattér vildgossag

25 i

Ha mindkét mod, a Fények forrasa és a Napfény is aktivalva van, akkor egy Ggynevezett kombinalt rendert fog latni,
amiben a kettd egytitt fog megjelenni.

Feliileti egyenetlenség

Kulodnféle fellletek textdra mintazata alapjan lehetnek érdesek vagy simak. Ha aktivaljuk a render soran ezt az opciot,
akkor ténylegesen latszodnak ezek a fellletek majd a képen. Ez az opcid legyen aktiv.

& fények forrdsa ldthatd ]

Lampafények megjelenitése

Mapfény megjelenitése

Felileti egyenetienség |
Hatter Eayszind e
Szin

Renderelt képek mentési Otvonala

C:\Users\smal Orsolya\Documents\ARCHline. ..

Hattér vildgossaa

Hatter

25 £

Hattérnek valaszthat szint vagy képet is. Vannak alapértelmezett hattérképek a programban, de lehetésége van sajat
képet is beimportalni hattérnek. Ezen kivil még panoramaképek allnak a rendelkezésére, ezek kdzil is valogathat illetve
szintén egyedi panoramat is megadhat a projektben. (A panoramaképek teljesen kdrbeveszik a modellt.)

Hatter

E Eqyszind

Szin

Renderelt képek mentési Otvonala

zinatmenet

Hattér vildgossag

Ep
Panorama

A tovabbi munkahoz vélassza a Kép lehet8séget, és valassza a ,Varos fels6s égbolttal” elnevezési hatteret.

Renderelt képek mentési utvonala

Ez gyakorlatilag egy biztonsagi mentési Utvonal, ahova a program minden egyes elkészilt kép utolsé allapotardl egy
biztonsagi masolatot készit, és ment el.

Hatteér vilagossag

A kuldnbdz6 forrasokbdl szarmazo hattérképek fényereje nem egyforma, igy itt lehet modositani ha sziikséges.

& ARCH|INE.&
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Hattér Kep v
Raszterkép Véros felhds égbolttal v
Renderelt képek mentési Utvonala ‘7C‘Js;sﬁal>0rsolya\00mments—v\§0he
Hattér vildgossag 25 :J

Fogadja el a beadllitasokat a Bezaras gombra kattintva.

7.3.4. Render-keret be- és kikapcsolasa

A renderelés parancsat elérheti a Meniiszalagrél is. Lépjen a A e ——
Nézet / Renderelés ikonra. Ekkor megjelennek a render ' Y6 N - =
inditdsahoz sziikséges parancsok, amik a Navibaron is a g i g 0 Amyék - Poad
megjelentek. Az itt lenyilé meniiben még egy opcio helyett kapott, s mode  Latvanystilusok Fnderelés P Amyélc seimuticio Panorama 3t

ez pedig nem mas, mint a Render-keret be- és kikapcsolasa D épités

funkcio. T v
Aktivalja a keretet. Ekkor megjelenik egy szirke sav mind a jobb

mind a bal oldalon. Ezt azt jeldli, ami mar nem lathat6 a renderelt
képen. Ami a szaggatott vonalon belll van, az lathaté majd a

végs6 képen.

Ez a funkcio segitség lehet a perspektiva pontos és megfelel
beallitasahoz, hiszen altala pontosan meg tudja hatarozni, hogy mi
latszddjon majd a renderelt képen és mi nem.

Kapcsolja ki a keretet.

1800 x 600

n Kilanalld renderelés
-—

Kilanallé renderelés vazlat médban
Integralt renderelés

Integralt renderelés vazlat madban

SEEL)

Render-keret Be/Ki

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet



7. Workshop: Rendering 237

7 4 M u n ka az an yag O k kal Fotorealisztikus megjelenités =
Miutan a kilonféle renderelési beallitasokat attekintettiik, inditsuk el a ot S00%600 (SVGA) v
Kuloné”é renderelést VéZlat médban. Renderelés mindsége Valdsidejii véziat v
A fények forrdsa lathatd O
e . . . . . . ampafé jelenité:

o Ugyanazok a beallitasok lathatoak, amiket az imént attekintett. vt pegents......
lapfény megjelenitése
Felileti egyenetienség M
Hattér Kép

Raszterkép Véros felhds égbolttal v

. .. rye s Renderelt képek mentési (tvonala C:\Users\Smal Orsolya\Documents\ARCHIine...
¢ Kattintson a Renderelés inditasa gombra. R e =

o Lathatja, hogy a napfény tulsagosan mélyen hatol a belsé térbe, ezért
elég kontrasztos. Mivel valosidejli rendert inditott el, ezért kdnnyedén
modosithat ezen.

e Aktivalja a 3D ablakot.

¢ Kattintson a Meniiszalag / Nézet / Arnyék szimulacié gombra, és a
csuszkak segitségével modositsa az idépontot ugy, hogy a napfény
kevésbé sz(ir6djon be.

e OK gombbal fogadja el a beallitasokat.

o Aktivalja a render ablakot, és azonnal |athat6 a valtozas.

A 3D héttér dtemelése
Render felbontas kerete lathatd (be ki)
Renderelés inditdsa
Alapértelmezettre alit
Bezdras
%
;\':\myék szimulacic
Ciatum mardus 23
1dd 13:43
4

Nézzik at az anyagok beallitasat egy egyszeri példan keresztiil, a padlon.

Aktivalja a 3D ablakot.

Kattintson az egér jobb gombjaval a padldra.

Valassza a Helyi menlibél az Anyag keresés opciot.

Bal oldalt megjelenik az anyag a tulajdonsagaival, ahol modositani lehet rajta.

Fadém (44) [1/1] >
Médositas

= Kivlasztés .
Tulsjdonsigmasolss

Rajzol, mint ...

Torlés
Kép csatolasa ’

LN

ﬁ Anyag keresés
Szerkesztés 4
Egy réteq szerkesztése »
Rétegszerkesztés
Attérés 4
Bemélyedés/Kiemelkedés »
Burkolat »

Profil szerkesztés »
Fadémgerendak lathatdak 3D-ben ki/be
Energetikai paraméterek

Munkasik 4

@ Hol van az alaprajzon?

Elemek elkilanitése 4

| Fodém

Falia 3
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Tipp:

Tipp:

Az elsd, hogy valassza ki a Tipust az anyagnak megfeleléen. Valassza ki a Parkettat. A tulajdonsagok azonnal
modosultak.

Objektumkdzpont R ox

’ [Keresés minden elemre] Q H Markak

’ﬁ Anyagok ~ Projekt
<<Vissza -3
o

Egger_Chalky_Oak_J

El6z6 Kovetkezd Ugras a kategériaba

Részletek

Paraméterek Erték

Textira + Egger_Chalky_Oak_.jpg
Pozicié: Mozaik v
1 Arany megtartasa

Magassag:  1.35m

Szélesség:  1.35m
Ipus h =

Tipus Altalénos v Atlétuésag Fa
) Fém
i % 9% . o
llatzsag b @ I Hamisan vilagito
@ l _ - P att
Vilagossag -
Vilagossag 50%
. ’ Forcelan
- i o [Texil
Tukrozodés 15% Takrozddés | Tgkar
el Vilagito
| g |@ i
= i Altalanos
ulajdonsago bjektumkozpont l
- = ] Tulaidansan Uveg

Aktivalja a render ablakot, és tekintse meg a valtozasokat. Szemmel lathatoan a tiikr6z6dés erGsebb lett.

Ha igy még mindig nem megfeleld, bal oldalt a tulajdonsagoknal kénnyedén tovabb moédosithat rajta.

Vegye fel a Tiikrozédést 70% korlli értekre, és nézze meg a render ablakban a valtozasokat.

Kovetkezd Iépésben vegye le szinte teljesen a Tiikrozédés elmosasat. Ekkor élesebbé valik a padlo tikrézédése.

Tiakrozddés 0%
Tikrozddes elmosas 1%

@

Abban az esetben, amikor olyan anyagbeallitasra lenne sziikség, ami itt nem valaszthaté ki, hasznalja az Altalanos
tipust. Ebben az esetben az dsszes anyagmédositashoz sziikséges bedllitds megjelenik.

Az Atlatszésag bal oldalan talalhaté az az allapot, amikor az anyag egyaltalan nem atlatszo, a jobb oldalra vagyis a
maximumra hlzva a csuszkat pedig szinte lathatatlanna valik az anyag.

A Vilagossagnal 50%-nal van az az érték, ami az ugynevezett kiindulasi allapotnak tekinthetd. 50% ala huzva a
csuszkat sotétebbé teheti az anyagot, 50% f6lé huzva pedig vildgositani lehet a feluletet.

Fénytorés: A fénytdrés mindig annak megfeleléen all, hogy milyen anyagtipust valasztottunk.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet
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Fénytarés (Mincs fénytarés = 1) 0.99

® 4

Feliileti egyenetlenség: Kilonféle anyagokhoz be lehet allitani egyfajta fellileti egyenetlenséget is, ami a textura
jellegétdl fugg. Ezt érdemes utdna mindig elsimitani kicsit (Egyenetlenség simitasa).

Felalet Automatikus a textira alapji E‘
Felileti egyenetlenség 0
Egyenetlenség simitasa 0

Osszességében barmilyen maédositast végziink az anyagon - akar egy masikra cseréljilk az Objektumkdzpontbdl - az
roégton megjelenik a fellleten is.

Nézziink egy masik példat az anyagmaodositasra. Egy tukrét fogunk elhelyezni egyszeri médon.

Lépjen a bal oldalt talalhatdé Oldalmeniiben az Objektumkézpont flilre, és gépelje Objektumkézpont nox
be a fenti keresébe a ,tlikor” szo6t. (Bizonyosodjon meg arrdl, hogy az — —
Objektumkozpont kezdélapjan végzi el a keresést). | okor Q|| mareak |
Vaélassza a lehetéségek koziil a ,Krémtiikér 03” anyagot. [t ) Anyagok  Fém  Kiom
. . . s . . <« \iszza #
,Fogd és vidd” modszerrel helyezze el a tervben a so6tétszirke kilonallé falon. Az —
eléugro meniibél valassza az ,Anyag médositasa ezen az objektumon” parancsot. Krémtiikér 03 ]
Eldzd Kovetkezd Ugrés a kategdridba

Szinezésként
Burkolatként

Egyez6 anyagok médositasa
Anyag médositasa ezen az objektumon

Kattintson a falfeluletre.
Lépjen at a render ablakba, és nézze meg a valtozasokat.

igy lehet kédnnyedén lecseréini egy mar meglévé felilletet egy masik tetszéleges anyagra egy konkrét elemen /
objektumon.

¢ ARCH|INE.X
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o ARCHLine.XP Render - Valosidejii - 2_Nézet_5

Effektek
Fényerd
Kontraszt

0
Telitettség

4
Arnyékok

ol

0}

Cstcsfények

el

Szinhdmérseklet

ik
Expozicid

Tippek

Mozgassa a csUszkakat a képi hatdsok
médositdséhoz. A hatasok azonnal
megjelennek - nincsen szikség a renderelés
ledlitéséra/djrainditéséra. Alapéllapotba

dllitéshoz

Részletek  Lista ! 11 | Aktuslis méret: 100% 2 Nézet 5 -

Aelnnlnnloe

kattintson az effekt ikonjara.

Mindent ] »

T, - | o= |

Vonja vissza ezt a |épést, és aktivalja az alaprajzi ablakot.

7.4.1. A modell részleteinek megjelenitése

Az el6z6ekben targyalt moédon beallithatja a projekt dominans felliileteit (a padlot, a mennyezetet, a falakat) megfelel
anyaggal és anyagtulajdonsagokkal latva el azokat. Ezt kévetéen Gjabb modell részleteket jelenithet meg (példaul a
butorokat), s ezen elemek anyagait is beallithatja. Ennek a progressziv munkamenetnek elénye, hogy az apré kiegésziték
beadllitdsa a munkafolyamat végére marad — igen gyakran elegendd csupan a latvanyt igazan befolyasold kellékek

anyagaival foglalkozni, amivel jelent8s idét takarithat meg.

Kattintson a Folia gyors-bejaras parancsra, és kapcsoljon be egyesével Ujabb és Ujabb részleteket.

Aktivalja elsdként az ,-Ugyféltér — Butorok” foliat. OK gombbal zarja be az ablakot.
Az alaprajzrdl frissitse a 3D kalapacs ikonra kattintva a modellt.
Lépjen at a render ablakba, és tekintse at az itt megjelené butorokat, és a jelenlegi anyagukat.

A munkanak ebben a fazisaban ellendrizheti és allithatja be a butorok anyagat. Opcionalis feladatként mddositsa egyes
butorelemek anyaganak beallitasait.

e Lépjen vissza az alaprajzi ablakba, és aktivalja az 0sszes foliat a ,-Spline” és a ,89_Kor” folia kivételével. OK gombbal
fogadja el, és zarja be a parbeszédablakot.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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f z Faélia gyorsbejards n

7

A ° | U

/D'|I“

/"E
- |

o o [ Cres falisk megjelenitése
e o ,

Az alaprajzrol frissitse a 3D kalapacs ikonra kattintva a modellt.
Aktivalja ismét a render ablakot, és eldéntheti, hogy mi az, amit a végleges render elétt még modositani szeretne.

A workshop soran nem maédositunk most a jelenlegi anyagokon, am javasoljuk, hogy opcionalis feladatként valtoztasson

On néhany felilleten és tegye egyedivé a projekt anyagait sajat elképzelései szerint.

© ARCHLine.XP Render - Valésideji - 2_Nézet_5

Effektek
Fényerd
Kontraszt

©
Telitettség
da
Arnyékok
ol

Kozéptdnusok
(0]
Csticsfények

€] |

Szinhémérseklet

i
Expozidé

Tippek

Mozgassa a cstszkakat a képi hatasok
médositésdhoz. A hatasok azonnal
megjelennek -
ledlitaséra/Gjrainditéséra. Alapallapotba
alitashoz kattintson az effekt ikonjara.

Résdetek  Lista | & =& Aktuglis méret: 100% 2.Nézet s
|
i

dlnlnnininnle

k - nincsen sziikség a renderelés

[ —— N -
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7.5. Renderelési effektek

Amikor egy eredetileg vazlat médban renderelt képbdl szeretne végleges képet
késziteni a kovetkez6t kell tennie:

Aktivalja a render ablakot.

Lépjen a Részletek fllre. Itt Iathatdak azok a beallitasok, amikkel eredetileg
elkezdte a munkat.

Valassza a renderelési opciok kozul a Kiiltéri — Gyors rendert, igy automatikusan
a vazlat modbél ,normal” renderelésre valt a program. A renderelési id6 ebben az
esetben mar valamivel hosszabb lesz.

Effektek Részletek Lista

Valésidel |- |

| Kiilteri - Gyors render
Belter - Gyors render
Részletes render
Valdsideid

Akkor érdemes csak ezt a minéséget ndvelni, ha azok a részletek, amiket jelenleg
is 1at a teljesen befejezett képen szemcsések, nem élesek.

A renderelés barmikor leallithaté a képen is megjeldlt ,,stop” gombbal, majd teljesen
a nullardl ujra elindithat6 az ,inditas” gomb megnyomasaval.

Ha a felbontast szeretné modositani, kattintson a ,,stop” gombra, és médositsa a

Eltelt idd: 00:34 Sugarkivetés... 24%

felbontast a jobb fels6é sarokban talalhaté nyilra kattintva, majd inditsa Ujra a rendert.

Mikdzben a program renderel, az Effektek filre kattintva médosithaté minden olyan
beallitas, ami befolyasolja a végleges kép vilagossagat, kontrasztossagat, és egyéb
beadllitasokat. Ezeket a beallitasokat a kész képen is mddosithatja.

(D ARCHLine XP Render - Kiiltéri - Gyors render -

Részletek Lista

Fényerd
£ |
Kontraszt

) |

Telitettség

o |

Arnyékok

al

Kézéptdnusok

@ i

Cslcsfények

el

Szinhdmérséklet
o
ik
Expozicid

|

Tippek

6500k

ERE DO

Mozgassa a cslszkékat a képi hatdsok
médositdsahoz. A hatasol I
megjelennek - nincsen szikség a renderelés
ledlitasarafiijrainditasara. Alapalapotba
llitdshoz kattintson az effekt ikonjéra.

O ARCHLine.XP Render - Valésidejii - 2_Nézet_5

ek s

Valdsidejd v
[] A fények forrdsa lathaté

Lémpafények megjelenitése

Napfény megjelenitése

Felileti eqgyenetlenség

Héattér: Eqyszerd kép v
Varos felhds égbolttal N
Elénézet

Hattér fényerd
% 2
Tippek

A részletes bedlitdsok kizardlag a valoés
idejii renderelés soran jelennek meg
azonnal. Az egyeb renderelési médokban a
modositasok figyelembe vételéhez kérjuk
kattintson a Stop / Start gombra az Gj kép
készitéséhez.

[ Mentés Kilépés

300x500 -

640x 480

ToBx370

300xa600

1024768

854x430

1280720

19201050

2043x1536

25001600 =

Tipp: Célszeri el6szér az Expoziciot ugy beallitani, hogy a képen a fehér szinek megfeleléek legyenek. Ez a valtoztatatas

rogton lathatd renderelés kdzben.
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7.6.

Tipp:

Ezen értékek bedllitdsaval 6vatosan kell banni, hiszen ha tul magasra vagy alacsonyra allitja, nem kivant eredményt
kaphat a végs6 képnél.

Ha barmelyik érték alapértékét szeretné visszakapni, akkor elegendd megnyomni a csuszka el6tt talalhaté ikont az adott
beallitasi lehet6ségnél.

Ha az dsszes értéket szeretné alaphelyzetbe allitani, akkor pedig alul a Mindent alaphelyzetbe gombra kattintva teheti
ezt meg.

A tovabbi bedllitasok részletes leirasahoz latogasson el a www.archline.hu oldalra, és oktatdvideokat talal a kbvetkez6
linken: https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/latvanytervezes

Az elkésziilt képet a Mentés gombra kattintva tudja elmenteni Uj névvel egy On &ltal megadott helyre. Lehetésége van
tobb képet is elmenteni a kilonb6z6 beallitasokkal tortént renderelési fazisokrol, valamint a mentés el6tt a formatumat is ki
tudja valasztani. Ugyfelei szamara célszer(i minden esetben JPG formatumau fajlt kiildeni.

Renderelési lista

A render ablakban talalhat6 egy harmadik, Lista elnevezésd fil is. A végleges latvanytervek készitése képenként is
hosszadalmas folyamat, s egyesével renderelve odafigyelést igényel6 a képek mentése és az Uj képekre valtas, majd az
Uj renderelés elinditasa. Lényegében ezt a folyamatot automatizalja a renderelési lista.

Kattintson a Lista flilre, ez nem mas, mint egy renderelési lista. () ARCHLine.XP Render - Kiiltéri - Gyors render
Ekkor megjelennek azok a nézetek nevei felsorolva, amiket korabban
elmentett. Effektek  Részletek

. . L . , , . . . . [ Az ssszes elem kivilasztisa
Ha atkattint egy masik nézet nevére, akkor a jelenlegi beallitasokkal elkezdi a

program azt a nézetet (képet) elkésziteni. L] 1 _Nézet_1 =

Ha visszalép a nézethez tarozo Effektek fllre, lehetésége van médositani a -

jelenlegi képhez tartozo beallitasokat. 0 2_Nézet 2 B

Ha egy olyan képre valt vissza, amit mar korabban elkészitett, akkor azt nem 0 PR —
kezdi el6Irél a program, hanem a korabban megadott beallitasokkal a kész = = —
rendert jeleniti meg. Itt akar tovabb moédosithatja a beaéllitasokat, vagy O 2 Nézet 4 &
valtoztathat a felbontasan is, majd az ,inditas” gombra kattintva ujra elkezdi

elkésziteni a képet a program. O 2_Mézet_5 =
A Renderelési listaban lehetésége van egyszerre tobb nézetet is kivalasztani O 2_MNézet 6 =

ugy, hogy a nézetek elétti jel6lbnégyzeteket aktivalja, majd alul rakattint a
START feliratd gombra.

(D) ARCHLineXP Render - Kiltéri - Gyors render

Effektek Részletek Lista

[] Az ssszes elem kivélasztisa

1 Nézet_1 =
[l 2_Nézet_2 =
2_Nézet_3 =
3_Mézet_4 M~
O 2_Nézet_5 )
O 2_Nézet 6 =

(A kivalasztott képek az egyes nézeteknél eddig megadott beallitasokkal és felbontassal késziilnek el!)

Célszeri a végleges renderelési lista elinditasa utan a gépet ,szabadon” hagyni, igy mas programokat nem ajanlatos
rajta a renderelés ideje alatt futtatni, mert ezek a tevékenységek mind a render idét hosszabbitjak meg.

& ARCH|INE.&
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7.7. A kultéri képek sajatossagai

Fotorealisztikus megjelenités u
Térjunk ki a kiltéri renderek esetében néhany sajatossagra.
Felbontas 1 1280x720 (Szélesvasznd 16:9 - HD) .v
EhheZ nyiSSOn meg egy méSIk projektet. Renderelés mingsége Valdsidejl vaziat
. . A fények forrésa lthaté O
.\Dokumentumok\ARCHLine.XP _ Lsmpafények megjelenitése m]
Draw\2018\Alapfoku_Tanfolyam\7_Rendering\ Napfény ité
3_Rendering_Scholtz_Gabor_E-Invest_Bp_XXII_engterv.pro Feldleti egyenetlenség 1%
- - - - - - - Hattér Panorama
. . Panordma A véros szélén v
¢ Arenderelés inditdsdhoz a parancsot ugyanugy a Navibarban vagy a Panoréma irénya 0 v
Menuszalagrél érheti el és van mod mind a Kilénallé mind az Integralt Renderchtiépekmentesl ivondla | ey Dol LR
ren d erel és re Hattér vildgossaa 100 Vildgosabb, kiiltéri jelenetekhez v

¢ Inditsa el a Kulénallé renderelést vazlat modban.

e A megjelené ablakban elérhetéek azok a beallitasok, amik a belsd
renderelésnél is.

¢ A Napfény megjelenitése opcié aktivalva legyen.

¢ AFeliileti egyenetlenség opciot aktivalja, igy a kiilsé k& boritas
erételjesebben jelenik meg.

e A Hattér itt sokkal dominansabban fog jelentkezni, hiszen a modell kordl
ez fog megjelenni. Valaszthatunk szint a hattérnek illetve képet és

panoramakeépet is. A 3D héttér stemelése

e Fontos eltérés a belsé renderhez képest a Hattér vilagossag beallitas. Syl e e Render felbontés kerete 5thats (bef)
Egy kultéri renderen egy normal hattér vildgossag ertékét sokkal Alapérteimezettre alit
magasabbra kell allitani, igy a kiltéri fényviszonyokhoz igazodva jelenik Bezids
majd meg.

e Ha a Renderelés inditasa parancsra kattint, elindul a rendereld és az eddig ismert mddon valtoztathatéak a beallitasok itt
is.
e Fontos eltérés még az Expozicioé beallitasa, mivel itt altalaban nem ndvelni kell az értékét, mint a belsé rendernél, hiszen

igy is intenziv direkt fény éri a modellt. Altalaban tehat vagy az alapértéket nagyon minimalisan kell névelni csupan, vagy
csbkkenteni sziikséges egyes modelleknél.

A kultéri és beltéri rendereknél egyarant fontos, hogy azok a fellletek, amiket mattnak allitunk be gyorsan renderel6dnek
majd, de kevésbé lesznek valdszerli anyagok. Ennek megfelel6en ebben a projektben is Ugy vannak beallitva ezek a
fellletek, hogy minimalis tikroz6déssel rendelkezzenek. Ez a bedllitas a jelenlegi modellrdl késziilt renderen is jol lathatd
pl.: a fa fellleteken, ahol most éppen ennek kdszénhetéen jelenik meg valamelyest az ég kékje a megfelels részleten.

Kulon figyelmet érdemelnek a kiltéri rendernél az Gvegek illetve a killénb6z6 tikroz6dé fellletek. Ezeket is célszerl ugy
beallitani, hogy életszerlek, kell6 mértékben tukr6z8dbek és atlatszéak legyenek.

A megvilagitassal kapcsolatban a kiltéri képek esetén is lehetéség van arra, hogy a belsé térben elhelyezett lampakat
abrazoljuk, ha pl. egy éjszakai idépontot valasztunk.

Lépjen a Részletek fiilre.
Aktivalja a Lampafények megjelenitése opciét.
Inditsa Ujra a renderelést, és nézze meg az eredményt. Jol lathatdak a lampafények.

Ha ezt a beallitast aktivalja szamolni kell azzal, hogy a render t6bb idét vesz igénybe, mert tébb fényforrassal szamol a
renderel.
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[ A fények forrésaléthats
Lémpafények megjelenitése
[ Napfény megjelenitése
Feldlet egyenetienség
Hattér: Panoréma

“

A varos szélén

“

Panoréma irénya
Eldnézet

il

Hattér fényer w |
ke
Tiopek
A résdletes beslitésok kizardlag a valés
idejii renderelés soran jelennek m
‘azonnal. Az egyéb renderelési médokban a
mdositésok fayelembe vételéhez kérjik
kattintson a Stop / Start gombra a2 U kép
késaitéséhez.
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