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A dokumentécioban levé anyag valtozasanak jogat a CadLine Kft fenntartja, ennek bejelentésére kotelezettséget nem
vallal. A szoftver, ami tartalmazza az ebben a dokumentumban leirt, barmilyen adatbazisban szereplé informaciokat,
szerzBdés altal védett.

Az ismeretanyag felhasznalasanak kévetkezményeiért a Szerzd semmilyen felel6sséget nem vallal. A szoftver csak a
megallapodasnak megfeleléen hasznalhatd és sokszorosithatd. A szoftver masolasa mindenki szamara térvényellenes,
kivéve ha valamely specialis eset folytan ez a megallapodas szerint engedélyezett. A vasarl6 a szoftvert nem masolhatja.
A Felhasznaloi kézikbnyvet sem egészében, sem részben reprodukalni, k6zolni, atirni, forditani barmely nyelvre barmely
formaban tilos a CadLine Kift irott engedélye nélkul.

2014. CadLine. Minden jog fenntartva.

A dokumentum, vagy barmely az itt felsorolt programok hasznalatabdl adddo kdzvetlen vagy kdzvetett kovetkezményekeért
a CadLine Kift felel6sséget nem vallal.

A Microsoft, MS, és MS-DOS bejegyzett védjegyek és a Windows a Microsoft Corporation védjegye.
Az ARCHLine.XP® a CadLine Kft bejegyzett védjegye.

A dokumentaciot a Microsoft Word és az ARCHLine. XP ®segitségével készitettiik.
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Az oktatasi anyagot, melyet a kezében tart minden leendé és jelenlegi ARCHLine. XP felhasznalénak ajanljuk.
Segitségével barki kdnnyedén, [épésrdl Iépésre elsajatithatja a program hasznalatanak alapjait, vagy felidézheti a
kordbban, egy-egy workshop soran bemutatott tervezési eszkdzdket és példakat.

Sikerélménnyel teli tervezést kivanunk!

CadLine

Mi az ARCHLine.XP® INTERIOR?

Az ARCHLine.XP® Interior egy teljes értékii bels6épitészeti CAD szoftver. Mindent tartalmaz ahhoz, hogy
létrehozzon egy professzionalis belséépitészeti tervdokumentaciot.

Az ARCHLine.XP® Interior tokéletes azoknak, akik nappalit, flird6szobat, konyhat, (j vagy renovalt hazak belsé
terét, irodat, kereskedelmi egységet kivannak tervezni.

Elénydk

Az egyszerl rajz eszk6zokkel percek alatt egy teljes alaprajzot és 3D modellt hozhat 1étre a vazlatbdl.

A kénnyen kezelhetd tulajdonsagok miatt az ARCHLine. XP® tervezdprogram idealis szoftver a kezd6 bels6épitészek
szamara is.

A gyakorlottabb tervezdk fotdrealisztikus 3D belsd tereket hozhatnak létre.

Az ARCHLine. XP® programmal kénnyen és egyszeriien készitheti el az iroda, feltjitando helyiség és kereskedelmi
egység terveit, mikdzben professzionalis éplilet tervrajzokat kap.

Kezdje el a tervét és dolgozzon az ARCHLine.XP® Interior
programmal

Ez az oktatasi kézikdnyv egy utmutatd, mely abban segit, hogy a jellemz6 bels6épitészeti példakon keresztiil gyakorlotta
véljon. Ahhoz, hogy a legtébbet tanuljon ebbél az Gtmutatobdl, futassa az ARCHLine. XP® Interior programot és a Youtube
megfeleld videojat, igy kiprobalhatja azokat a funkcidkat, melyek a kézikdnyvben talalhatok.

ARCHLine.XP®
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Ez a Lecke egy jellegzetes nappali rajzat dolgozza fel és megtanitja a kdvetkezd alapvet6 készségekre 2D-ben és 3D-
ben:

A CAD rajzolas alapjai: Kezel6 feliilet és Rajzeszk6z6k

Alapvet6 épitészeti rajz: Szabalyos fal, ajtod, ablak, padlo, fédém rajzolas

Belséépitészet: Diszitd profil, szegélyléc, fliggény, kép a falon, vilagitas, butorzat.

Vizuadlis megjelenités: Gyartok termékei és anyagai, arnyékok, fotérealisztikus/renderelt képek.

Dokumentacio: Méretezés, alaprajz.

Megjelenithet egy 3D modellt, falnézeteket, fotorealisztikus/renderelt képeket, beépitett anyagokat és anyagmintakat.
Ajanljuk: Kezd6knek a szamitogépes tervezésben.

Ebben a leckében a kévetkezé nappali tervét fogjuk elkésziteni

Nyissa meg a bongészéjét és tekintse meg a nappali tervezését bemutatoé videokat:
1.http://youtu.be/Q9lhoMxH2Ig?list=UUKmrC2t3F9ytLUZzEt18dI1Q
2.http://youtu.be/tU_azScRF _Q?list=UUKmrC2t3F9ytLUZzEt18dIQ
3.http://youtu.be/M6-B9syXHCc?list=UUKmrC2t3F9ytL UZzEt18dIQ

4 .http://lyoutu.be/ash5e Fpl21?list=UUKmrC2t3F9ytL UZzEt18dIQ

Inditas

Inditsa el az ARCHLine.XP® Interior programot, a képernydje az alabbiakhoz hasonléan nézzen ki.
Kattintson az Uj Projekt megnyitasara.

ARCHLine.XP®
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10 1. Lecke: Nappali tervezés
#, ARCHIineXP 2014 Interior Pra -
Berendezés Rajz  Méretezés Eszkozok Terlap 3D Modulok  Ablakok  Suge
DINHG &RR 9 &S AIXEd+E 3 e < 12
QY¥on
iLegutdbbi projektek: Web tarhely
3_Nappali_workshop_helyisegvarazslo.pro
Elokészitett helyiség &Lﬁ\iﬁ;ﬂﬂ?ﬁwm"k\kmmw
et
Projekt megnyitasa 3:: mﬂ;s\‘tés' 2014.02.21. 14:18
Keresés
2_Nappali_workshop_epiteszet.pro
Kil épés gllﬁ\lm timea\Documents\ARCHIineXF
N‘EDDE\M,."‘EDDELMMLEDNEE" pro
3::;7::@5 20140221 14:17
Cumenioma ivemDocmEnSARGHIRES®
?;:tl::z?:.‘;?‘j ;:B.W!. n
: o |
p— | s B e | el ) &
FE R ek E AP @ e e ARCHIne XP 2012 :
b4 | Fajl Berendez
. , E Uj projekt
Projekt mentése 0D Gpro
e . g Projekt itdsa Ctrl+0
Mentse el sajat névvel a Projektet. - d 5 _Projekt megny ~
. . . . . . . . . L] = o
Valassza a File/Projekt mentése mint.../Projekt mentése, majd adja meg G| =l Projekt "‘-E"-t:l:f:) Chrl+5
a Projekt nevét. A képerny6n a kdvetkezdket kell latnia: :—l i Projekt mentése mint..  Ctrl+Shift+5
=
Projekifijl mentése 7] Import ...
T Fay Export
5 in: i - b ¥ - F ..
avein: || ARCHineXF Draw (< W5 W= A # opciok
e_—a | Mame | Date modified Type E Csoport munka
@ 2012 2013.04.15. 14:17 File folder P ) ;
RecentPlaces |} 5913 0140235.11:55  File folder | ¥ Nyorntatds Ctrl+P
q L2014 2014.05.08. 14:36 File folder
11140429 Szebeni Andrea 2014.05.07. 12:00 File folder
Desktop | Alapozé oktatas 2012.06.13. 11:05 File folder
| Archive 2014.06.24. 16:34 File folder E
E j Foundation 2013.05.06.17:18 File folder
Libraries j Team 2013.03.25.13:46 File folder
. L User 2013.03.25.13:54 File folder
m B Courtfield_garden_master_bedroem 20140117, 16:24 PRO File 30 32T KB
Computer [#] Mevtelenl 2012.06.18. 11:21 PRO File 1466 KB
|~ Névtelen2 (2) 2012.05.27. 17:34 PRO File 1308 KB =
%‘ [#] Névtelen2 2013.07.04. 16:28 PRO File 634 KB
Network [*] Nevtelen3 2013.07.17.12:11 PRO File 776 KB
[#] Névtelens 2013.08.26. 13:44 PRO File 5859 KB
[#] Nevtelens 2013.09.27. 16:38 PRO File 3565 KB -
Fle name: -
Saveastype:  |ARCHine.XP 2014 Project {"pra)

1.1. Helyiség formak

Kattintson a Start/Helyiség formak parancsra.
Valassza ki a Téglalap format a feljové ablakbal.

Oktatasi segédlet
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1.2.

£ C c B c B
B o) b B A 7.16m VA A SIS AN
B
A A A A A B 3.9m

Téglala Kiugrs Ferde T L

FOEER 1 plakilke
Vastagsag 0.33m - Falmagassag: 2.7m -
| Valasszon egy helyiség format és adja meg pontos méreteit H Bezaras

Adja meg a kdvetkez6 értékeket a kivalasztott helyiségformahoz:

A:7.16,B: 3.9

A megadott hosszértékek a fal beld oldalhosszat jelentik.

Vastagséag: 0.38, Falmagassag: 2.7,

A Bezéras parancs megnyomasaval az elkészitett helyiségformat a bal egér kattintasaval helyezziik el, kdzel az origéhoz
a 2D rajzlapunkon.

A képernyén a kdvetkezb elrendezést kell latnia: Ha az elhelyezett helyiséget csak részlegesen latja, kattintson a Navibar
jobb alsé oldalan az ikonra (1), hogy a Navibar tovabbi parancsikonjai eléjojjenek. Valassza ki az Optimalis nézet
parancsikont (2), amivel optimalis nagysagra nagyitja a modellt.

4, ARCHIineXP 2014 Interior Pro - CAUsersjozsa imea\Documents\ARCHIineXP Draw\Nappali projekterpro I oo
€ Fijl Szerkesstés Nézet Epolet Berenderés Rajz Méretezés Estkorok Terdap 3D Modulok  Ablakok  Sigé -F x
DINHS s a@mw e | FAAIXEGHT HHIA RS

Oldalmenii LY Mappal projektem Faldszint (0 m) *

Start |« .,

] Helyiség formak N
=3 Falszerkesztés 3 }
Helyiségvarazslé (Room Maker)

% DWG rajz beohvasdsa »
-7 Hattérkép bellitisa » [ 3
Hangulat montazs |
Epiilet |
=) Tulajdonségok »

L Sarokablak szerkesztés
[l oszlop
3 Gerenda
] Fadém »
] Mennyezet »
8 Tetosik 3 magassagponttal
H® Lépeso
47 Korlat »
] Helyiségpecsét »
£ Kltéri eszkozok >
Berendezés
) Tulajdonsagok »
=, Objektum B
»
»

' Burkolat

, Vilagités

~ Kép afalon

T 3D szoveg

W Amyékolsk és textiliak

[=] Etektromos kapesold

) Diszitoprofil »
) Konszignacié

Biitortervezés |
) Tulajdonsagok » =
1 Bitorelemek v 4
+

=, Bitor kenszigncio »
Konyha és térolébiitorok |
) Tulajdonsagok »

& Komuse 3

v % T . -

Oldalmend || Objektumk.. | Tulsjdonség..| | £\ + IR, G164 @11782m \JENTEH ESC \ i Valasszon ki eay utasitist

| 0948 || |Kkapcsolva % 1 3%

~ | Nappali projektem De Nézst 1+

] [ i s Jinius 08

§ Inputmezo
5 Input mezo

'al |H\°\L|mlldNéaﬂ H-‘I‘Q\U\@D\%llwﬁhau mwa P Eada 1=

Falszerkesztés

A falszerkesztd parancsok az Oldalmenl — Start menipontjaban talalhatéak.
Falkiszogellést és egyéb falszerkesztéseket a legkdnnyebben az alaprajzi ablakban lehet Iétrehozni.

ARCHLine.XP®
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1.2.1. §

3.00

774
e 1.2.2.
g

v ——

Oldalmenii B o
Start e
'] Helyiség formak ®
; . . i i i = Fals.z.erkesztés » Belso fal
1.2.1. Négyzetes falkiszogellés létrehozasa oo Maker) 5 Korives fol beszirisa
"™ DWG rajz beolvasasa 4 ° — —
Hozzon létre egy falkiszogellést (1.2.1. szamu) a mellékelt ) Hattérkep bealitasa b [ Negyastes faliszogeliés besniris
abra szerint, mely 3m széles és 2.24m mély. R T
Epiilet #h  Falsorozat beszirdsa
. .. . =fe Tulajd agok G
e Kattintson az Oldalmenii — Start — Falszerkesztés — L) Tuljdonségo *|ro Felfike

Négyzetes falkiszogellés beszurasa parancsra.

TO72Y.
=
e Egy kattintassal jelélje ki azt a falat, melyben a kiszdgellést létre kivanja hozni. Ugyeljen

arra, hogy a fal kiilsé vagy belsé oldalat valasztja ki.

e Egy kovetkez6 kattintassal a fal vonalan jeldlje ki a falkiszogellés
kezddépontjat (1), majd az egér mozgatasaval jeldlje ki annak iranyat i
(kék vonal) (2), egy masik kattintassal pedig a végpontjat. Ez a két 1 ]
pont hatarozza meg a falkiszogellés szélességét. Lehetséges a
végpontot érték beirasaval is megadni. Ebben az esetben a
kezd6pont kijel6lése utan a kurzor elhelyezkedésével hatarozza meg
a falkiszogellés pozicidjat a falhoz képest, majd egyszeriien adja meg
a billentylzeten a kivant szamértéket, majd nyomjon ENTER-t (3).

e Szlkséges megadni még a létrehozashoz a falkiszogellés mélységét.
Ennek a legegyszeriibb mddja az, ha megmozditja az egeret, hogy a
falkiszogellés falhoz viszonyitott helyzetét meghatarozza, a

billentylizeten adja meg a kivant szamértéket, majd ENTER.

Im

1.E2m
L& Hossaizag 152

Al palascin, 0

1.2.2. Négyzetes falkiszogellés létrehozasa 0j referenciaponttal

Hozzon létre egy masik falkiszogellést (1.2.2. szdmu) az elébbi abra szerint, mely a falsaroktdl 1.4m-re kezdédik, 1.4m
széles és 0.5m mély.

e Kattintson az Oldalmeni — Start — Falszerkesztés — Négyzetes falkiszdgellés parancsra.
o Egy kattintassal jeldlje ki azt a falat, melyben a kiszogellést Iétre kivanja hozni.

Oktatasi segédlet



1. Lecke: Nappali tervezés

13

e Ahhoz, hogy a falsaroktdl 1.4m tavolsagra tudjuk a falkiszogellést létrehozni, az Uj referenciapont parancsot hasznaljuk,
mely azt jelenti, hogy ehhez a ponthoz viszonyitva tudjuk megadni a kévetkez6 pontot. A parancs tébb modon is elérhetd.
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e Kattintson abba a falsarokba, ahonnan meg szeretné hatarozni a
falkiszogellés kezdépontjat (1).

o Egy ujabb kattintassal (vagy az érték, 1.4m megadasaval) hatarozza meg az

Uj referenciapontot (2).
o A létrehozott kezd6pontbdl inditsa el az egeret, megadva ezzel a

falkiszdgellés iranyat, majd irja be a billentylizeten annak szélességét (1.4m)

és nyomjon ENTER-t.

o Az egeret megmozditva hatarozza meg a falkiszogellés mélységét, ebben az /

esetben is megadhato érték a billentylzet segitségével (0.5m).

1.3. Fodém

1.3.1. A fodém paraméterei

A fodém paramétereinek beallitasa:
Oldalmenii- Epiilet— Tulajdonsagok - Fédém:
Allitsa be az értékeket a dialég ablakban:
Relativ magassag (1): 0.0; Vastagsag (2) : -0.3

g%

Legkazelebbi pont
7 Hosszisag 1.28m
A Hajldsszig 900

Oldalmenii a2 x
Start -
'] Helyiség formak b
Helyiségvarazslé (Room Maker) i
% DWG rajz beolvasasa »
"} Kép beolvasasa ol <
Epiilet |
% Tulajdonsagok » % Fal
2 Ajté
D) Ivesfal
B Ajto B Ablak
&9 Ablak " Fodém
) Sarokablak szerkesztés Teto
G D=lop ﬁ Lépcso
=% Gerenda A
m Fodém > @ Korlat
tﬂ Mennyezet ) EB Helyiségpecsét
g,)‘TetosikB magassagponttal P Kaltéri armyékold
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14 1. Lecke: Nappali tervezés

' Fodém tulajdonsagol

¥ Fodém ltalénos tulajdonsagok
4 s om - 2 [vond | &7 (@ aranit03

& [21_Fodém1 FQ [Nincs &7 [ PANTONE S 418

@ [3-Legal A [ PANTONE S 41-8

v Fodém rétegek

2 Vastag 3D megjelenités

@ Lathatd 0
- 3D rogzitett

T i.:[Nincsvéga’s

0.3m ] (3] [ [X m A (s vagas

| » Gerendézat szerkezeti tulajdonsagai

Koltségparaméterek ()] [ 1réteqvb fod 30

1.3.2. A padl6 elhelyezése

% A padl6 elhelyezése: Oldalmenii — Epiilet — Fédém — Fédém falakkal.
« Valassza ki a falakat a kijel0l6 négyszdg segitségével két kattintassal a modellen kivdl (1,2).
< Majd az ENTER lenyomasaval befejezziik az utasitast. A program elkésziti a padldnkat, melyet 3D-ben is megjelenit.

 Nappalprojekiem Defauk - Fldszint (0= | -~
~ o Fidém falakkal N
i 1 b | Tédlalep
B B oo oosooooooooosoooooooooooooooo b | Sokszdg
4 | b K
Qialmenl 2 f Péthuzamos ehalsssal..
sm 0 R W b Lénc sgyenként
EP‘:_:a : i b | Létezt profil pontia
‘?h, i 1l a 1 b Kivtlasass
Eﬂi"_ﬁ"' ) b | soffset
n%'l:::‘l;k b Gerenda
%mblaknerkeﬂts e,
% Gerenda ;
] Fodém Y50 Fodém vonallanceal
g;:::s“l{e;e;agasségponﬂal Y . Fodém falakka
___________________________________________________________________________________________ ' 2
A g‘Iﬁ» [$19.43 (12034 m j ENTER ESC j 1 Valasszon ki falakat, melyek kiilsa kantiiia adja a fidémteto kantdrat \)

A padlé elkésziilt a falak ala. Nézze meg a 3D ablakban. Kattintson az egér bal gombjaval a 3D ablakba, nyissa ki a
Navibart (1), majd a Forgatas (2) segitségével nézze kérbe a modellt.
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1. Lecke: Nappali tervezés 15

1.3.3. A mennyezet elkészitése

e Tegye aktivva a 2D-s ablakot, kattintson az egér bal gombjaval az ablakba.
o Készitse el a mennyezetet: Oldalmeni — Epllet — Mennyezet — Mennyezet falakkal.
o Valassza ki a falakat a kijel6lé négyszog segitségével két kattintassal a modellen kiviil (1,2).
e Majd az ENTER lenyomasaval befejezzilik az utasitast. A program elkésziti a mennyezetet, melyet 3D-ben is megjeleniti.
MNappali projektem -Default - Faldszint (0 m] * J -

S w Mennyezet falakkal A

i 1 b | Téglalap

< e e e e b | Soksaog

’ b Ko

Péarhuzamos eltolassal
B | Lanc egyenként
B | Létezd profil pontja
0 B Kivdlasztds

Oldalmenii LY ]
Start A E .b woffset
H: L N ; B | Gerenda
7 Tulajdonsagok » ¢ ;
A Fal S
Efvsfal ) 24
i Ajto
19 Ablak
| §/ Sarokablak szerkesztés
{1 Oszlop
=% Gerenda
] Fodém >
.JﬂMennyezet . L] 5] Mennyezet sokszoggel
@:?n::‘: Zmagssigponttal Mennyezet falakkal

A ¢ IR, 612427 pdogan § ENTER ESC j i Valasszon ki falakat, melyek kil kontiria adia a fadém/teto kontiriét §

1.4. Helyiségvarazslé

A Helyiségvarazslo, olyan ,mindent az egyben” tervezési eszkdz, mely segit felgyorsitani és megkdnnyiteni a tervezés
folyamatat. Kezdjiik a tervezést az ajtok és az ablakok elhelyezésével. Majd dekoraljuk a helyiséget az altalunk valasztott
eszkdzdkkel.

e Inditsa el a parancsot: Oldalmenu — Start— Helyiségvarazslo (1)

o Kattintson a helyiség kdzepébe (2)
o A Helyiségvarazslé dialdgus megjelenik a képernyén.

ARCHLine.XP®
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1.4.1. Helyiségvarazslé — parancsok értelmezése

¥

Ajté tulajdansagok

1. Fal keres6
2. Eszkoztar
3. Tipus
4. Anyagmodositas
5. Kedvencek
6. Egyéb
7. Beallitasok
8. Létrehoz
9. Kicsinyités/Nagyit
as
10. Visszavonas/Elére =
11. Alaprajz I eeleE B

Szélesség
0.9m -

12.3D nézet Bal tavolsag

elem

|étrehozva. Oz
Jobb tAvolsag

om

Magassig

Teli 2 2im d

szarny

Egyszarmyt  Teli +ablak

=l Uvegesajté L szamyd

Parapetmagassag  Mozgatas

Om - 4 4

Orientacid

@ Jobb
Bal

@) Kifelé
Befglé

8®

il Zold pipa - (j elem |étrehozés, Zold kereszt - kivetkezo elem elokészités, Fekete kar - Frissités

11 Tervlap

1.4.2. Helyiségvarazslé feliilete — Attekintés

1. Fal keresé: A Fal keres6 ikonra rakattintva a helyiség jobbra/balra forog, megjeleniti a kivant falat, melyen dolgozni

szeretnénk. Lehetdség van a mennyezeten és a padlén vald tervezésre is.

2. Eszkoztar: Tartalmazza a tervezési eszkdzoket. Egy parancs mindig aktiv, a Helyiségvarazslé mindig a kivalasztott

eszkozzel dolgozik.
Tipus: A Kedvencek kézott megtalalhatéak a mar felhasznalt elemek.

s

Kedvencek: Az utoljara hasznalt anyagok és tipusok talalhatéak meg.

Oktatasi segédlet
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1. Lecke: Nappali tervezés 17

Egyéb: A Design Centerbdl tovabbi anyagokat, tipusokat valaszthat.

. Tulajdonsagok: Ezeket a tulajdonsagokat allitja be, ha egy elemet, anyagot szeretne elhelyezni, médositani.

6
7
8. Uj létrehozasa: Létre tud hozni egy Uj elemet a Z6ld pipara kattintassal.
9. Nagyitas: Kicsinyités/Nagyitas a 3D-s térben.

1

0. Eldre / Visszavonas: Az utolso valtoztatasok visszavonasa az el6z6 allapotra. 16 visszavonas/el6re [épés lehetséges

ezen parancs ikon segitségével.
11. Alaprajz: A kivalasztott elemet megjelenitd alaprajz (tervlap).
12. 3D nézet: 3 dimenzidban lathatja a kivalasztott falat/padlét/mennyezetet.

Ajtak »
1.4.3. Ajték (" Tolsajts 2 szamys g )
[#) Ao
1. ajté <<Vissza | 9 Elem o
e Valassza ki a 7.16m hosszu falat, amelyikre el szeretné helyezni az
elsé ajtot
e Valassza ki a Toléajté 2 szarnyu kétiranyu livegezett ajtotipust a ;“;‘f:{fjg l“;',ﬁ?ﬁffg ;g::jﬂmki i
Kedvencek kdzl. | Y ¥ ¥ ¥ g |

e Amennyiben a kedvencek nem tartalmazza ezt az ajtot, kattintson az

Uj elem gombra (1), majd valassza ki a konyvtarbél az emlitett ooy o i ok
ajtétipust,
majd OK.

e Sziikség van a kivalasztott ajté tulajdonsagainak modositasara is:
e Szélesség: 2.7m (2);
o Magassag: 2.4m (3), majd Z6ld pipa(4). Az ajto a fal kdzepére kertl.

FurFo=dduzze @@= .1 ressoonte 1[4 [12] 2 |

NIHCS ilyen ~ Szelessa Bal tAvolsa Orientadd B
IEtrEhuzva ~ | (i = 2/10
Ma assa Jobb tavolsag Bal
Eglszamlu Teli +ablak Teli 2 Toldajts 2 6 @ Kifelé
Uvegesajté 1 szérnyd szarnyd
CF

o] [

\szamyd kety Parapetmagassag Mozgatas Befeld 4
Zdld pipa - (j elem |étrehozas, Z6ld kereszt - kivetkezo elem elokézzités, Fekete kir - Frissités

Kattintson az Anyag modositasa (1) ikonra,

Vélassza ki a Nervation_01 anyagot a kedvencek koziil.
Nyomjon a Frissités (2) gombra. Az ajté anyaga a valasztott
anyagra valtozik.

FEEFosdravEE e

1!1 .
Fényes  Natural_pin
fehér e

& J [:-

Zéld pipa - Gj elem |étrehozés, Zold kereszt - kivetkezo elem elokészités, Fekete kir - Frissités

Kiizéppontba [

T
2/10
o .

PANTOMNE-  RAL 7040 Sanitary
5325-7  Window gr white

o A Nyilaszaré tipusokhoz (1) visszatérve modositsuk a mar létrehozott ajté Jobb tavolsagat 0.3m-re (2), majd Frissités (3).

IIII@II@ e

1 |
Ly

am -

[:- D]

Z5ld pipa - (j elem |étrehozas, Zéld kereszt - kivetkezo elem elokészités, Fekete kér - Frissités

Teli 2 Uveg Urveg Toloajts 2 24m ' (7 Kifelé
szarnyd  +ablak 1 sz +ablak 2 sz |szamyd két Parapetmagassig  Mozgatas 2 © Befeld

Kozéppontba ] n

Srélesség Bal tAvolsdg Crientadd i

27m * 416m - (@) Jobb

2/10

Magassag Jobb tavolsdg (i Bal
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18 1. Lecke: Nappali tervezés

2. ajto

e Helyezzen el egy ugyanilyen tipusu ajtét a 3m hosszu falon a kévetkezé
paraméterekkel:
Szélesség: 2.15m (1)
Magassag: 2m (2)
Anyaga: Nervation_01 (3),
Z6ld pipaval (4) hozza azt létre.

CYENL SIS KozewonﬂaaDIlE]@
Nincs ilyen | 1 Szélessén 1 Bal tivolsdg Orientidd
den l \ l | | [om @ it
Magassdg 2 Jobb tévolsag Bal
Teli 2 lveg Uveg ‘ Toléajto 2 [ @ Kifelé
syl vablak 1sz +ablak 2 sohgamy ke ey s Beflé 4
Z8ld pipa - U] elem létrehozas, Z6ld kereszt - kivetkezo elem elokészités, Fekete kér - Frissités Bezards

1.4.4. Ablakok

1. ablak

e Helyezzen el harom ablakot a 3.9m-es falon.
e Kattintson az Eszkdztarban az Ablak ikonra (1). Valassza ki az 1/10-es falat (2).
e \Valassza ki az Egyszeri nyithaté ablakot a kedvencek kozil (3) és valtoztassa meg paramétereit a kovetkez6k szerint:
Szélesség: 1m (4);
Magassag: 1.7m (5);
Parapet magassag 0.7m (6);
Anyag modositasa: Nervation_01 (7);

[eld Il@@l..l CER N | eséoponon (1 [f4] 4] || &
N e H _4 . 3 dlessé Bal tévolség ‘ >
létrehozva. | I H | | ‘ om v 10 E
» __ i Jobb tévolsdg 2
7 Uvegfal Egyszerd o

EgyszerG @ =
k&zépss to yuthato Parap mag@g Mozgatas
6@ v [« [o»
(e D 8w

Kétszarnyd
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1. Lecke: Nappali tervezés

e Kattintson a Zo6ld pipara (8) — az ablak a fal kbzepére helyezédik.
e Helyezzen el ugyanezen a falon tovabbi két ablakot az el6bbi instrukcidk alapjan.
e Kattintson a Zoéld plusz ikonra az Uj ablak Iétrehozasahoz.
e Miutan elhelyezte a kivant ablakot, médositsa a Bal tavolsagot 0.45m-re, nyomjon Entert
vagy kattintson a Frissités ikonra.
S7élesséq Bal tavolsag
im - 0.45m
Magassag Jobb tavolsag
17m - 245m -
Parapetmagassag  Mozoatas
o~ [« ]
o Helyezzen el egy azonos paraméterekkel rendelkez6 harmadik ablakot is erre a falra.
o Nyomja meg a Zoéld keresztet egy ujabb ablak elhelyezésére.
e Nyomja meg a Zold pipat, hogy elhelyezze a 3. ablakot.
e Valtoztassa meg a Jobb tavolsagot 0.45m-re, nyomjon Entert vagy kattintson a Frissités ikonra.
4. ablak

Helyezzen el a 7.16m-es falon az el6z6ekkel azonos tipusu, de mas méretekkel rendelkezé ablakot.
e Lépjen at az emlitett falra (2/10).
e Valassza ki a kedvencek kozll az Egyszerii nyithaté ablakot és médositsa a kdvetkezdkre a tulajdonsagait:
Szélesség: 1.2m
Magasséag: 1.7m
Parapet magassag: 0.7m
Anyag: Nervation_01

' Szelesseg Bal tavolsag

1.2m »~ |om
L] 2/10
L} | Magassag Jobb tAvolsag

2x2 osztasd  Egyenld Egyszerd | Egyszarnyd + L.7m | | Gm

nyithaté  osztdsd 2s| nyithatd | + téglalap Parapetmagassdg  Mozgatds
0.7m - - =
a ____ B +

e Kattintson a Zold pipara, igy az ablak a fal kozepére kerdl.
e Moddositsa a Bal tdvolsagot 0.3m-re, hogy az ablak a kévetkez8 pozicidban legyen.

1.45. Fuggoény

1. fiiggbény

Helyezzen el fliggdnydket elészér a harom egymas melletti ablakra.

Kattintson a Fliggony ikonra az Eszkdztarban (1).

Kattintson arra az ablakra, amelyre el6szor a fliggényt szeretné helyezni (2).

Valassza ki a masodik fuggonytipust a Kedvencek kozil (3) és véltoztassa meg a tulajdonségait:
Gylirédés: magas (90),

Behuzas kdzépen: nincs,

Karnissal,

Flggony alja: 0.02m (4,5,6,7)

o Kattintson az Anyag médositasa gombra (8) és valassza ki “Fiiggony 02”-t.

ARCHLine.XP®



20 1. Lecke: Nappali tervezés

e Kattintson a Zold pipara (9) — a figgény megjelenik az ablak elétt.
e Kattintson a ,K6zéppontba” négyzetébe a fliggdny optimalis nézetben valé megtekintéséhez.

I 4

Fiiggony teteje

==

1/3 - D 7/ uw
e Fuggony | \Fiiggd uggony  Fiiggony L J6 oﬂ e2n 7 9
Garnis) =
J8 o — e Canioont S10R) () 8]

A

A tovabbi két fliggény helyét az ablakra torténd kattintassal (1) vagy a kék jobbra/balra nyilra (2) kattintassal helyezheti el.

Hzrpo=ddasse da @ et 01| 4] )0

G. Gyurodés Fiiggény teteje . .
ey {— an 2.4m
? / E u m E & e
SR s Fuggény alja

Behtizés kdzépen
0.02 -
Fuggdny | Fdggény | Fuggény  Fiiggény O Fd =
Karnis 0
& —— ) [Karnissal V] [ Részletek ] ‘
4. fiiggdény

A 7.16m hosszu falon lévé egy ablakra is helyezzen el egy fliggdnyt a kdvetkezbk szerint.
e Valassza ki szintén a masodik fliiggonytipust a Kedvencek kozil és valtoztassa meg a tulajdonsagait:
Gy(ir6dés: magas
Behuzas kdzépen: nincs
Karnissal
Flggoény alja 0.02m.
e Kattintson az Anyag moédositasa gombra. Egy Uj anyagot fogunk az internetrél a programba helyezni, ami egyelére nem
talalhaté meg a Kedvencekben.
¢ Az ARCHLine.XP sajat Bemutatétermébdl fogunk anyagot keresni, melyet a féldgomb-ikonra klikkelve érhetlnk el.
e A Bemutatotermen belll az Anyagok, szinek / InteriArt / Imperial csaladban valassza ki a Majesty _06_caffee_latte
anyagot, majd téltse le.
e Az anyag bekeril a kedvencek kézé, ahonnan kdnnyen alkalmazhat6 mar.
¢ Nyomjon a Z4ld pipara a figgony létrehozasa érdekében.
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!
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*Ez a szerkesztési feladat Internet hozzaférést
igényel. W
o Kattintson az Arnyékoldk és Textiliak ikonra az
Eszkoztarban (1) kattintson a fliggonyre (2)
kattintson az Anyag modositasa ikonra (3).
o Kattintson Internet ikonra (4), mely két lehetéséget
kinal.

e
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7
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A Bemutatéterem gombra kattintva bongésszen az ARCHLine.XP virtualis gyljteményében és valasszon egy mintat, majd

toltse le. Ebben az esetben a letoltétt anyag uj anyagkeént létrejon és a Kedvencek kdzott is megtalalhato lesz.

i & BemutatGterem Eui

] Udvézsljiik ARCHLine.XP butor- és anyagkényvtdrban!

Ajto 4+ ARMANI/ CASA Vdlasszon a bal oldali meniibél és tekintse meg

a let6lthetd elemek kindlatat!

e DORN 0
Biitorok Ssridorsan BRACHT %

Konyha, Gardrob C_\‘

— > ABRAHA N,
Lampk LAUFEN GRESPANIA D
Profilok *Gid |

ed
Szaniterek ‘g " HARLEQUIN m
»2D Csoportok
@ e KLUDI @ GRAHAM & BROWN
ZALAKERAMIA
KARE SSIRPI
2 D i
- i Megtekintve: 574524, Letoltve: 31395
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[ & Bemutatéterem i M‘
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flamenco_07_guitarra(1)

FLAMENCO

TEXTIL

Szélesség: 280 cm
Mintaismétlodés: 48/36 cm/cm

Minta irdnya: Ldnc

Saly: 264 g/m2

Osszetétel: 100% Poliészter

Felhaszndlhatésdg: Butorszévet normdl haszndlatra, S6tétitd fliggony
Martindale teszt: 21 000

Kiegészit6 adatok: -

Kezelés:

(/b GO N=Y0)

Kozvetienul az ARCHLine. XP programba.

Megtekintve: 175, Letdltve: 27 8/18

\- I

73
= —— ]
| Amyekolok és textilisk I = N B
&[\:x—-—w: PP = '\—_J\rfy-f'—f G — 5
- . — N !
'
.
'
'
A
'
g
'
: '
n '
A '
' '
- '
A '
" '
! :
A '
A '
~ '
.
.
|4 -]
e G Textil- Textil- {77ED80CY Coastline_0 dynamics_!
@ Textil:kek: sTextilszarga vaszonl vaszon2  -C682-C34 5_sand 1_orange 4 @ |
| o N
Festo ikon - anyag valasztas, Kek kereszt - Uj anyag kivalasztésa a konyvtérbdl, Foldgomb - Keresés a Bemutatd 1 vagy ir Sérga csillag - Gj anyag [ Bezéras _JJ

A Keresés az Interneten gombra kattintva a keres6 megnyitja a kdvetkezé linket az ARCHLine.XP® honlapjan:

www.archlinexp.com/useful links

Az Internetkeres6re kattintva valassza a Curtain Up honlapot, majd valassza ki a Sanderson tapétak kozil a Sanderson

Options 10 Kollekciét és a Sanderson Dandelion Clocks Fabric DOPNDA203 tapétat. Kattintson a képre,

hogy kinagyitsa

a mintat. Majd kovetkez6 Iépésként az egér jobb gombjaval kattintson a képre és valassza a Kép masolasa funkciot.

Oktatasi segédlet
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Sanderson Options 10 Fabric
collection

made-fo-measure curtains, designer fabrics & wallpaper, ﬁJm.-fure

Search by Keyword_

HOME | ABOUT US | CONTACT US | CURTAIN LININGS | MADE TO ME
Made To Measure Curtains »
Testimonials »
@Erson Fabric Colle_@}
Sanderson Wallpaper 3
Collections
Sanderson Cushions » More information

Terjen vissza a Helylsegvarazsloba és valassza az Uj anyag Ietrehozasa parancsot.

_ s CEEEEE 7 0B %)\\l
3/3 e a

Textil-kék  Textil-sérga Textil- Textil- {77EDBOCY Coastline 0 dynamics_2 ﬂamenco_O

vaszonl vaszon2  -(682-C34  5_sand 1_orange | 7_guitarra n
C— |]

Kattintson a Beillesztés parancsra (1). A kép megjelenik a dialégusban.

Adja a meg az anyag nevét (2).

Valasszon egy kategdriat, melyben az anyagot el szeretné helyezni (3).

Valassza ki a Fliggdny kategoriat a Fotérealisztikus abrazolas tulajdonsagai kozil (4).

Huzza a csuszkat a Toémor kategdriahoz (5). Kattintson az Ok gombra. A Iétrehozott Uj fliggdny anyag megjelenik a
Kedvencek kategoridban.

Anyag tsjdonsioo N
h‘ anderson Dandelion Clocks Fabric DOPNDA203 (Euggony >4

zovetek [textil, fliggony, bor Satét Vildgos
- {3

Helyettesito szin: o 2 . v omo | ] Attetszo
D

Képfajl hasznélata

(<[ ekt D]
[ [ alcess..

[ Részletes bedllitasok mutatis

Valtoztassa meg a tovabbi 2 fiiggdny anyagat.
A valtozasokat az abra mutatja:

ARCHLine.XP®
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1.4.6.

| Amyékolok és textilisk i g I =

”, ,
§ 579

AA_ AR
N
v v

4

$72:392:8579 .37

3
n’gﬁ

R 4
~vy

Al ANy

22,000,

al i als
v

X2
4

v
rr 28 v sty 92 9ot

et

alb_

[ |
-
o
»
"
n
n
‘\
‘—h“
-
o
"
S
-
-l
-~
A
-

..,
07, 005,
v

T 9s W FFs

as.
af s ala aada ad's aab s ad

5 $
Y S
CIE OS]
T 1T 1T ENINTE
13 | I |

Textil:sarga vészonl vaszon2  -C682-C34 5_sand 1 orange 7_guitarra | Dandelion

SHEHIES I ~{
I Textil- Textil- {77eD80CY Coastline_0 dynamics_2 flamenco_0 [ Sanderson
a

Festo ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztasa a kényvtérbdl, Féldgémb - Keresés a Bemutatd 1 vagy i Sérga csillag - Uj anyag [

Elektromos kapcsolok

Hozzon létre a 7.16m hosszu falon egy dugaljat a kdvetkezdk szerint:

Kattintson az Eszkdztar Elektromos kapcsol6 ikonjara. (1).

Valassza ki a 7.16m hosszu falat a Fal keresével (2)

Valassza ki a Foldelt dugaljat a Kedvencek kozll (3) valtoztassa meg a paramétereket:
Tavolsag a szinttél: 0.3m (4)

Sorolas: 3 vizszintes (5)

Kattintson a Zdld pipara(6) a dugalj falra helyezéséért.

Kéizéppontba [ @ o
Tavolsdg a szinttal Bal tvolsdg
l a, 3.58m -

= 5
Jobb tavolsag

3.58m -
—_—

Mincs ilven
elem
[étrehozva,
) ] A
Dimmer Dimmer  Egypdlusd

dupla kapc  kapcsold kapcsold
€

Foldelt
ugal],

Helyezzen el a tol6ajtd melletti 1,9m hosszu falon egypdlusu kapcsoldt a kdvetkezk szerint:
Valassza ki az 1.9m hosszu falat a Fal keresével (1)

Valassza az Egypolusu kapcsoldt a Kedvencek kozil (2) és valtoztassa meg a paramétereit:
Tavolsag a szinttél: 1.2m (3)

Bal tavolsag: 0.5m (4)

Sorolas: 3 vizszintes (5)

Kattintson a Zdld pipara(6) a kapcsolé falra helyezéséért.

Oktatasi segédlet
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Dimmer Dimmer \«'lzszmbes ‘ 1.74m -
dupla kapc  kapcsolé Mozgaias
{
1.4.7. Profilok
Felsé diszitéléc

III@@@IIIII II ]

Kéizéppontba [ @ Qo

=

‘avalsag a szinttol

Bal tAvolsag 5
-

M .5 ]

Jobb tavolsag

39/10

Helyezziink el diszitdprofilokat: Felsé diszitléc, mely a teljes helyiséget kdrbefutja a mennyezet és a falak talalkozasanal.

Kattintson az Eszkdztar Profil ikonjara (1).
Valassza meg a Profil poziciojat (2)

Valassza ki a px-004 profilt a Kedvencekbdl (3) és valtoztassa meg a paramétereket (4):

Szélesség: 0.03m;
Magasséag: 0.05m,
Tavolsag a szinttdl: 2.7m

Kattintson az Anyag médositasara (5) és valassza a Barna pasztell (6) szint.
Kattintson a Z6ld pipara (7) a diszitdprofil elhelyezéséért kdrben a helyiségben.

III@@@IIIII II ]

Kéizéppontba [ @ =]

DEYENe

3px -010

0.05m

-

Tévalsag a szinttol

Szélesség @
0.03m - 4 Ay
l Magassag

27m -
Al
Barna S S Feny6- Fényes Konyak  Lime_tree_ RAL 8007
@ N pasztell 4 R g natuar fehér Cseresznye 07 Fawn brow
N
@ —)
Padlészegély

e Valassza meg a Profil poziciéjat (1).

Valassza ki a Padlészegély 004 profilt a Kedvencekbdl (2) és valtoztassa meg a paramétereket (3)

Szélesség: 0.05m;

Magasséag: 0.08m,

Téavolsag a szintt6l: Om

Kattintson az Anyag médositasara(4) és adja hozza a Kedvencekhez az Uj elem gomb (5) segitségével a Polisander_029
nevil anyagot.

III@@@@ resepperoa (1 2] /2 [0] [ &
Szélesség 3 @
0.05m - 9/10

| Magassag

0.08m

-

10
(«)

Tavolsag a szinttol

om -

'—" Padloszege Padloszegé Padloszegé NPadloszegé
. Iy 001 ly 002 Iy 003 OO
(

[ —
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[ ~
e w 5 bt B W N .
: o> 7 e
Bama L lion Fowenge VO Fényes  Konysk Lime_tree. RAL 8007 6
) pasztell natar fehér  Cseresznye 07 Fawn brow <aViooza | 2 Elem #
@ o (&)
(Az ,Anyagok” mappa nevére klikkelve (6), majd a keresd
mezd8be beirva (7) megjelennek a talalatok, ezek kdzil
valassza ki a megfeleld nevit (8), majd OK (9).
¢ A Kedvencekbe behelyezett anyag automatikusan
kijelol6dik, kattintson a Z4ld pipara(10) — az alsé diszit6léc
elhelyezéséért kdrben a helyiségben.
9
=

1.4.8. Mennyezeti lampak

e Helyezzen el mennyezeti lampakat.
o Kattintson a Mennyezeti lampak ikonra az eszkdztarban (1).

e A Fiiggs lédmpa 3 lampa hianyzik a Kedvencek kozill, igy az Uj elem (2) elnevezésii mappa ikonra kattintva tudjuk

Igivélasztani ezt a lampatipust (3).
e Allitsa be az X és Y tavolsagot. X:-1,8m (4); Y:0m (5)
o Kattintson a Z4ld pipara (6) — a lampa elhelyezéséért a mennyezeten.

FEHEBLFEEE 2 restoponta 11 (432 ] (@]
hincs ilyen 1 N xthv. 4 Mozgatds =
LB es T Cl e

¥ tav, <4 >

g &> L

Spotlamp . Mennyezeti
Spotlight .
Metamorp St lampa 1 Tavolsag a szinttol
Q 275m
(o D

e Kattintson a Zold keresztre tovabbi lampa hozzaadasaért, a paraméterek: X tav: -1,8m, Y tav: -1m,

o Kattintson a Z4ld pipara (4) — a lampa elhelyezéséért a mennyezeten.
= ;

B

P4 © !
o ;
§
3

7]
wpr

6
(<)

e A Z0ld keresztre kattintva hozzon létre egy Ujabb lampat, ami az el6z&ektdl eltérd tipusu (Neon lampa 2) (1) legyen.

e Adja meg a lampa helyének paramétereit: X tav:0m (2); Y tav:0m.

h

1 X v, 2 Mozgatas
| - &>
I

é Y tav, 4
Figgd  Mennyezeti Mennyezeti M

limpa3  lampal  lampa3 |\ 5mpa /| Tévolsag a szinttol
0 2.75m
d —)

e Kattintson a Zold pipara a lampa elhelyezéséhez.

Oktatasi segédlet
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1.4.9. Fali lampak

e Helyezzen el fali Ampakat. Kattintson a Falildmpak ikonra az eszkéztarban (1).

e Valassza ki a 4.16m hosszu falat (10/10) a Fal keresd segitségével (2).

e Valassza a Falilampa 1 —t (3) a kedvencek mappabdl és valtoztassa meg paramétereit: Bal tavolsag: 0.8m, Tavolsag a
szinttél: 1.8m (lasd. 4,5)

o Kattintson a Zo6ld pipara (6) — a lampa elhelyezéséért a falon.

-. - @ - @@@ @ - - i @ . Kozéppontba [F]

Mincs ilyen Ba glsaa .
elem - @ 3 '
létrehozva. — F 10710
Jobb tévolsdg E] []
. - 174 Faltél valé tavolsag
. Falilampa  Falilampa 3.38m -
Fali lampa

3 2 4 ~ Tévolsag a szinttal
‘ (o &5 @6

o Ismételje meg még egyszer: Kattintson a Z4ld keresztre tovabbi lampak

AR [
hozzaadasaért,
a paraméterek Jobb tavolsag: 0.8m,
o Kattintson a Zo6ld pipara (6) — a lampa elhelyezéséért a falon. il |

1.4.10. Kép a falon

Helyezzen el két képet a falon. Kattintson a Kép a falon ikonra az eszkoztarban (1).

e Valassza ki a ,Vitorlas” c. képet a Kedvencek koziil (2) (vagy Uj elem hozzaadasaval az Anyagokbdl).
o Kerettel és Paszpartuval rendelkezzen (3, 4),

e Tavolsag a szinttél: 1.4m (5).

o Kattintson a Zo6ld pipara (6) — a kép elhelyezéséért a falon.

EEIEEI@ese wa @ S
dincs ilyen 7 ‘ . 3 Szelesseg Bal ta\-'olsag ..

lz—mh é‘:g 2.08m
efmrenozva.
‘ Pama”“ Magassag Jobb tivolsdg | 10/10
Paszpartu szélesség 0.63m 2.08m

Schiele - Tangu, = 0.05m Faltdl vald tavolsag
@ UlS né 65« Indefinite D R
2. kép:

Tavolsagasznth5 Mozgatas om
(&) > EE @6
e Valassza ki az 1.4m széles falkiszogellést (1).
o Jeldlje ki a ,Liliom” c. képet a kedvencek kozill (2) (vagy Uj elem hozzéadasaval az Anyagokbdl).

ARCHLine.XP®
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ES)

( [Keresés minden elemre]

;} Anyagok ~ Festmények és fotok

<<Vissza | 20 Elem

i e e O m

Cézanne - Baras 5 Gris - Gris - N6
Almak 46x3 Zold buza Ingek 6zs Landscape kosarral 70

Hajé

|

Matisse - Modigliani
La Musique - Nu couch

Kandinsky - Lautrec -
Comp 820 Ambassado

Munch - Picasso -
Thedance Zizmara 93

Jeep

- Progreso  Schiele-  Tang
pfue (Moby 60x45 cm U6 né 65% Indefinit

S

R —— =) .
e - 5
[VKeret Sty Bal tv -
. im 0.7m
@Paszpanu
Paszpartu szélesség 063m v 07m
Cézanne - Gris - 0.05m - aﬂﬂ valo tAve
ﬁ Almak 46x3 Zold buza Inszek (rozs Landscape @ e
Ja ol - EE]E]EI l
|| zold pipa - j elem Zold kereszt elem elok Fekete kér - Frissités

Kerettel és Paszpartuval rendelkezzen (3, 4),

Tavolsag a szinttél: 1.2m (5),

Szélesség: 1m Magassag: 0.8m (6, 7).

Kattintson a Z6ld pipara — a kép elhelyezéséért a falon.

.@... e . mmhl@.@@
TS .. 7

0.1m
~:_ o 21
Pasmmszdesseg& 0.1m ©

0.05m ah:ol wald tav J

’
>y
1f1 {
/] :
Tav ag asmttcl Mozgafzs

I;f;?:.-fw
o 5 @@@@ @ | M—

Zdld pipa - (4 elem létrehozés, Zald kereszt - kiivetkezo elem elokészités, Fekete kir - Frissités Bezdras LI
=

1.4.11. Padlé anyaga

e Valassza ki a padlé anyagat a széles kinalatbdl. Kattintson a Padl6 anyaga ikonra az Eszkoztarban (1).
e Vdlassza a Polisander_029 (2) nevl anyagot a kedvencek mappabdl (Lasd a képen). A kivalasztas utan a vélasztott
anyag megijelenik a padlé anyagaként.

Oktatasi segédlet
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Padl6 anyaga - m_f i -

E

FEILAMSIEE

 Kozippontba ] @@ o
P

5 00 % 5/10 I 3
parquet w parquet w parquet_w parquet_w 2 %
00d 04 00d.05 00d.06  o0d.07 oo02  Whitetlle  Granit-03 ‘
@ p (%)

Festo ikon - anyag vélasztés, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztasa a kényvtérbdl, Foldgsmb - Keresés a Bemutatéteremben vagy interneten, Sarga csillag - ij anyag Bezéras

1.4.12. Mennyezet anyaga

Valassza ki a mennyezet anyagat a széles kinalatbol. Kattintson a mennyezet ikonra az Eszkdztarban (1).

Valassza a Fényes fehér anyagot (2) a kedvencek mappabdl. A kivalasztas utan a valasztott anyag megjelenik a

mennyezet anyagaként. (Lasd a képen).

ey 1 R 1] =

Kézéppontba [] @ =]
E| Szig

- 7| @&

Fenyes s Mogyoré-  PANTOME  PANTOME  PANTOME  PANTOME PANTONE-
pasztell 548-1 555-4 56-9 582-2 53-9-F1 |
—)
I Festo kon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztasa a kinyvtarbdl, Fildgimb - Keresés a Bemutatdteremben vagy interneten, Sarga csillag - 4j anyag Bezdrds ] il

1.4.13. Fal anyaga

Vélassza ki a Fal anyagat a kinalatbdl. Kattintson a fal ikonra az Eszkdztarban (1).

FELPEBLIFEECHTE
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e Valasszon olyan tapétat, ami hianyzik a Kedvencek meniibdl (pl. Drapp) (2). Engedélyezze a Minden fal eszkozt (3),
ahhoz, hogy egy Iépésben minden fal anyaganak a kivalasztott tapétat adja.

Anyagok

(" [Keresés minden elemre]

IE Anyagok

EY)

<<Vissza | 22 Elem &%

0 Projekt

3 - Konyha &5 tarolabuteorck -
3 Bevonatok és vakolatok

O3 Burkolélzpok

03 Bitor anyagok

3 Elektromos kapesoldk és dugaljak
=] 2

[ Festmények és fotsk

2 Fozolapok

OFem

O3 Konyha

O3 Kornyezet

O3 Latszdlagos anyagok

03 Marvany és granit

STovetek (textil, figgény, bor)
0 Tapeta

O Teto

O Teglak &= falazatok

D Epitoanyagok

O3 Uveg s tokar

eteD03  tapetel31  tapete0S5  Tapéta-10 Teg‘;l'zl'

[ [Keresés minden elemre]

) Anyagok  Szinek

Anyagok

<<Vissza | 72 Elem &
Aszfalt Barna NG
fokete pasztell Citrom Cseresznye  Csckoladé
Feyozold o5 Figsld  ldike-lla  Keramella  Khaki  Kirdlykék
fehér
Korpusz 5 P Kézépbarn s Mogyors- Mely
fehér LS AR T 3 Mogyerd pasztell karamella
T Meély - PANTONE PANTONE PANTOME PANTONE
Meykek  anes O gy $48-1  $55-4 $6-0
N | |

Fal anyaga

[

FIEABISIEE )] e

- =
e o d
%%
[ ]

PANTONE-
sap5.3  =petelOl

Tegla-21-
01

Alapértelm

topeted03  tapeted31 tapetedS5 Tapéta-10 -

Drapp

e,

I [
| Festoikon - anyag valasztas, kek kereszt - j anyag kivaiasetésa a kinyvtérbel, Faldgém - Keresés a Bemutatsteremben vagy interneten, Sérga cslag - j anyag

e Kapcsolja ki a Minden fal eszkozt (4).

e Vdlassza ki a Sotétbarna nevi anyagot (5), a valasztott szin csak a kivalasztott falon jelenik meg (6).

Oktatasi segédlet
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e 1 B U B

EEEDEIPAEEE &% W
f\+ =

4 5/10

Tegls-21-  Alapértelm
01 ezett

@ p ()
|| Festo ikon - anyag valssztis, Kek kereszt - U anyaq kivélssztssa  kinyutérbel, Foldgamb - Keresés  Bemutatoteremben vagy interneten, Sérga csilag - i anyag

tapete001 tapete003 tapete031 tapetedS5 Tapéta-10

1.5. A perspektiva beallitasa

o Kovetkezd lepéskent allitson be kiilonbdz8 perspektiva nézeteket. Ezek a nézetek segitenek a késébbiekben a helyiség
gyorsabb atlatasaban. Aktivalja a 3D-s ablakot, majd kattintson a Navibar, Perspektiva beallitéds ikonra. Hatarozzon meg
két kildnb6zé perspektivat, majd mentse el éket.

=0 & RaBgd
@I (&)

EEQ‘-'@‘

Perspektiva beadllitasok dialég

o Kattintson a 2D Nézet ikonra (1). Kattintson és tartsa lenyomva az egér bal gombjat a kamerat jelképezé kék ponton (2)
és mozgassa a modell jobb alsé sarkaba. Most kattintson és tartsa fogva a nézett pontot (targy) jelképezé lila pontot (3) és
forditsa a modell bal fels6 sarkaba.

Perspektiva beallitasok =

% Elmentett nézetek @@
R Cllf |
(&)
|

P
7 o
1
=’ . Kamera [j
=
2 | KameraZ L4m }
, Targy Z L4m

|| objektum elhelyezése animaddval
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Perspektiva beallitasok =

Elmentett nézetek g L !f

Nézet D p— ]

el
o Es|ESE]EY

7 21\

Kamera Z 1.4m

Targy Z 1L4m

g Szig &0% Mégse

=

CObjektum elhelyezése animacidval

Ha beallitottuk kamerankat a megfelelé nézett pontra, mentsik el ezt a nézetet a zéld kereszt megnyomasaval. Ismételjik
meg ezt a miiveletet egy Ujabb nézet elmentésére: a kamera pont legyen a modell bal alsé sarka és a nézett pont pedig a
modell jobb felsé sarka. Az Ok gomb megnyomasaval tudja bezarni a dialég ablakot.

A billenty(izet PgUp és PgDn gombjai segitségével valaszthat a nézetek kozdil.

1.6. Helyezze el a lampakat

Legyen tovabbra is az alaprajz az aktiv.

o \Vdlassza ki az alaprajzon az egy mar korabban elhelyezett neon lampat.
e Alampa a kijel6lés altal ciankékké valtozott. Valassza ki a Mozgatas markert, majd valassza ki a Masolat mozgatas
arancsot a felugré parbeszédablakbol.

A Hosszusdg 201 m
A Hajlasseig 2707

Y Y (O]
,_ |
= i
A0 |
= 1 :
#  Mozgatas 1
i
|‘i] Masolat mozgatas L .
©s Forgatéds H E
 Masolat forgatas .
™ i
4 |
i
1 :
1] 4| H ¥ |Legkizelebbi pont
3 :
i
i
i

o Mozgassa a kijelolt lampat a kivant fiiggdleges iranyba. Latni fogja a fliggbleges szaggatott zéld vonalat a mozgatas
mentén.

e Helyezze el a lampa masolatat 2m tavolsagra a 2-es beirasaval, majd Enter. A kijel6lt 1 lampatol 2m tavolsagra létrejon
annak masolata is. ]

¢ Ismételje meg a Masolat mozgatasat kétszer, hogy tovabbi 2-2 lampat helyezzen el 1,5 méterenként. Igy 6 db lampat
helyezett el az alaprajzon matrixszer(en.

Oktatasi segédlet
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% Mozgatés

|‘i} Masolat mozgatas

----------------------------- 218 aipont |- | -
7

-
ra Mozgatds adott ponttal | | [ 00 W--------- N —— i pont]- - - - - - - -]

/' Hossaisdg é1

: . 7 Hosszissg 1.08
.ﬁ Masolat mozgatas adott ponttal A H:;;zl;:gg 5” A Hailasszog
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Sokszorozds

Mozgatas masik szintre EI

Masolds masik szintre

o Az alaprajzi és a 3D megjelenitését az abrakon lathatja:
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1.7. Fuggony szerkesztése

¢ Nagyitsa fel az alaprajzi ablakon a bal oldali fliggényt, majd kattintson a fliggony alaprajzi megjelenitésére(1).

e AKkijelolt figgdny ciankék. Kattintson a kék pontra a fliggdny bal oldalan(2). Valassza a Hossz médositasa parancsot(3).

e Hosszabbitsa meg a figgdnyt egészen a bal falsarokig. Ismételje meg a miiveletet a fiiggdny jobb oldalan is. Médositsa a
jobb oldali hosszat a fal kdzéppontjaig.

€ Hossz médositas 2 | ==L 5 ‘ | Fiiggery (D:131) w4 1/5 )
: 11 SEélzopont] - - — -1-- FEe
. " Végpont mozgatésa \-.__.. 7 Hoseztis - xl
:‘ 4 Mozgatas A Ha||as;2§§//35:l° $
= D . oy
! T Masolat mozgatas :
%, Forgatas
i_ ‘g Masolat forgatds
1a F® Al
TS | | -
‘ | | -
< =

e Ismételje meg a hosszmoddositast a masik szélsé fliggdnynél is. Egybefliggd fliggdnysort kapunk a mivelet befejeztével.
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Opcionalis:
Az alabbi abran levé eredmény eléréséhez a fliggdny tulajdonsagait valtoztattuk meg.

/

=
=

e Kattintson sorban a fuggdnyokre, mikézben a CTRL gombot
lenyomva tartja. Ekkor az 6sszes fliggony kijel6l6dott.

e Bal oldalon az eszkdztar helyén megjelend
Tulajdonsagkezel6ben allitsa be a Oldalak kozti tavolsagot 0-
ra, majd nyomjon ENTER-t.

T_'-T-rq-are--.-ﬂ—rrﬂ—r—-« erj—ﬂT "'1"”’“""“’["!
|
|

1.8. Helyezze el a butorokat

Legyen tovabbra is az alaprajz az aktiv.

e Kattintson az Objektumkdzpont panelra (1) . Valassza az Objektumoknal a ,Mind” lehet6séget (2). Ezzel az objektum
kényvtar 6sszes mappaja megjelenik.

e Valassza a Butor / Nappali / CadLine / Workshop mappat.

o A mappabdl valasztjuk ki a nappali butorzatat a Fogd és Vidd eljarassal.

Oktatasi segédlet
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Objektumkézpont
|'_.- [Keresés minden elemre]

a

Epiilet

Ajta Ablak

Lépcso Csoport

Objektumok

- Kanyha és taraldbitorak -
Lampak

Kltéri

30 Impoert

@ED 2

Dekoracio
Anyagok
Profil

Fotorealisztikus abrazolasok
Kedvencek
Utoljdra hasznalt elemek

Gyujtemények

30 Warehouse elemek
Bemutatdterem
Szaniterek

Kludi

Import
DWG 3Ds
SketchUp

Projekt Navigdtor
Projekt kezelo

Siigé

Sablonok

1

COldalmena | Tulajdensag... |

Fogd és Vidd eljaras Iényege a kdvetkezd:

Helyezze el a butorokat
A kovetkezd lépésként forgassa el az asztalt 90 fokkal:

Objektumkaézpont

| [Keresés minden elemre]

/ Objektumok

<<Vissza | 48 Elem

3 - Konyha és tareldbitorok -

3 2014 news demo
3 30 Warehouse
O Archvision

O Asztalok

[ Belss arnyékolds
O Burkolat-panelek
O Bitorvarazsls

O Batorvarzsld

3 Bltorosszeszereld elemek
3 Dekeracis

O dohanyzo_asztalok
O Emberek

O Falfalke

O Fogantyik

O Fuggsnyrid

3 Furdészoba

O Ipari targyak

O lroda

O Kert

O Kiegészitok

O Kilincs

O Konyha_sajst

O Korlatek

O Kémények

O Kal=s arnyékolds
O Kaltéri eszkazok
I Munkalap vardzslé
O novenyek_sajat
O Nyildskeretek

0O navények

0O O=zloptalp

O3 Porotherm

O Project_old

3 Referencia modell

Oldalmeni | Objektumk

Jeldlje ki az Egér bal gombjaval a kivalasztani kivant butort.
Nyomja meg a bal gombot az egéren, majd tartsa is lenyomva, hogy megragadja a kivalasztott butort,
.Fogd" a butort,
,Vidd" a butort a kivant helyre, majd engedd el.
Az ebben a mappaban talalhaté objektumok képezik a helyiség teljes berendezését.

ol Tulajdonsag.. |

Objektumkdzpont 2 x

(" [Keresés minden elemre] a)

# ) Ob.. Bitor  Nappali = Cadline = Work

<<Visza | 15 Elem o
Dohanyzsa

Bambusz 0% Gyerye

e |3

Kanapé05 Kanapé D6 Koméd 01

(]

i e

Olvasélam
pa

- [l e

Sabnyeg05  Televidé TV alivény

Pama Szék 03

¢
L

Virdg
vazaban 02

Oldalmend | Objektumk.. | Tulejdonsig... |

+ - T

Ag‘l& W4 Wamrm

ENTER ESC )

e Kattintson az asztalra. A kijeldlt asztal ciankékké valtozott a kijeldlés altal. Kattintson a jobb Forgatasi markerre. Valassza

ki a megfelelé Forgatas +/- 90 fokkal parancsot a felugré menuabdl.

e Az asztal a Forgatasi parancs utan a lenti beallitasnak megfeleléen fog elhelyezkedni.

o A kovetkezd |épésben a kanapét igazitjuk a falhoz.

ARCHLine.XP®
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e Kattintson a kanapéra. A kijelolt kanapé ciankékké valtozott a kijel6lés altal. Kattintson a bal fels§ Csomdpont menire
(lasd a képen)(1). Valassza a Mozgatas parancsot a megjelené menubdl.

¢ |Ismételje meg az eljarast a kdvetkezd berendezési targyak mindegyikével: fotel, sz6nyeg, antik asztal, antik kisasztal,
lampa.

+
/ \ ‘_-n Forgatas +90 fokkaD

fape Forgatds -90 fokkal Mozgatss
¢ Forgatds 5 Mésolat mozgatds .
(@ Masolat forgatas Forgatds
It Forgatas adott ponttal M“DIE—IWQEWS ‘lﬂ

w Y . .

% ;1 Masolat forgatds adott ponttal $ .

=l a4 Tokrozés

o ’ J

| TR Masolat tikrazés y

s
N

% % T

e

1.9. Dokumentacio

1.9.1. Méretezés

e Valassza ki az Oldalmen(i / Méretezés / Falméretezés parancsot (1).

Oktatasi segédlet
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1.9.2.

Hozzon létre egy falnézetet.

Valasszon a Méretezési lehetéségek kozll, a képen szemléltetett médon (2,3). Majd fogadja el az OK gomb

megnyomasaval (4).

Oldalmeni
Start

a2 x

Epiilet

Bitortervezés

Rajz

Méretezés

E Tulajdonsdgok
N Gyors méretezés
1
+* Tavolsag

772 Hosszméretezés

113 Tavolsagmeéretezések
B2 Nyilaszaré

= Magassagméretezés
[+ Parhuzamos

& Helyiség

[ Terdilet
Dokumentacié

Beltéri fotdbaill

Emm

Méretezési lehetoségek:

Fal csatlakozd és végpontok

Aijté / ablak keret és fal végpontok.

Ajté / ablak tengely és fal végpontok 2
Falvégpontok

Parapetmagassagok

( Hozmzatss | ) 3 Toilés

Fal csatlakozd és végpontok
Ajté / ablak keret és fal végpontol
Falvégpontok

| Réteges fal ["] Falak kizepének méretezése

Nyilaszaré méretezések adatai [7] &ktiv [megielenitett) réteg méretezése

Figyelem! Nyilaszard mérete lehet bruttd,
nettd vagy kerettel csokkentett

A kijel6ld négyzet segitségével valassza ki a teljes modellt két kattintassal (1,2).

1

Nyomja meg az Enter gombot, majd helyezze el a méretezést az alaprajz mellett (1).

Az elkészitett méretezés:

Falnézet

2.8

2.62
224

A0

1

140 T38

Tss

i pant]

376 416
T a8 200 g’ 416 Y
Tig. 7 am T sd 378 38
T 1T T

T 7
N
a‘%
’7‘2 -
100 EIE]
:l 180 <[
100 EIE
2‘7 180 |-
100 EE
— 180 <=
5] LI
10
88, 716 138,
|52, 272 L 2.81° A
i 210 T892 140 L
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e Valassza az Oldalmeni/Dokumentacié/Falnézet parancsot (1).
Kattintson a fal belsé felére (melyrél a falnézetet szeretné elkésziteni) (2).
Mozgassa a narancssarga nyilat a kivant tavolsagra (3). Ez a terllet kék keretet kap.

Dldalmenii a1 =

Start

Y,

Hangulat montazs
Epiilet

Berendezés
Bitortervezés

Konyha és taroldbiatorok
Rajz

Méretezés

L - p .

Dokumentacio

QEFanezet 3

Y Metszet
=i Nyomtatas

=H

Leq Tervlap elékészitése

L+ Részlet mdsolasa

Részlet beillesztése ’
v Beillesztett részlet madositasa
[2] Tervlap frissitése

[& Szint pillanatkép |étrehozds vag...

[2] Szint pillanatkép frissitése

Nyomjon Enter-t.

Megijelenik a Pillanatkép parbeszédablak. Kattintson az OK-ra.

| Pillanatkép

=

Raszterkép felbontasa (pixel)
(") Ablakmérettel megegyezd

@ Egyéni méret 2048 hd

Mentett formatum

Oktata

[-J'Dg

Rajz [Nappali_alaprajz Faldszint (0 m) *

CK ] [ Mégse ]

Létrejon a falnézet, melyet a kivant helyre mozgathat.

o

Ismételje meg a miiveletet az 6sszes falra.
A méretezés parancs hasznalataval méretekkel lathatja el a falnézeteket.

si segédlet
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Nézet.ﬁpﬁlet Berendezés  Rajz  Méretezés  Eszkozdk  Terviap 3D Modulok  Ablake

ﬁ Ujrarajzolés Ctrl+R 419-; e .5 f-', Lo e u_:é( E
1. 10_ Megjelenités Optimalis nagyitds minden ablakban ~ F10 -
Nagyitds *
Aktivélja a 3D-ablakot. M Bolds
, Epitészeti halo
1.10.1. Arnyék 20-»3D v
Nyilaszard és fal méretarany
e Valassza ki a Nézet(fels6 menii) / 3D megjelenités / Nap Szintek, épilet N
pozicié parancsot. Metszet v
Anyag
e Valassza a kdvetkez6 bedllitasokat a parbeszédablakban: Elemek elkilanitése ’
Helység — H-Budapest (1), Datum: Marcius, 02 (2,3), I1d6: 16, Drétviz modell
00 perc (4,5) Eszak: 266 fok (6). Majd Ok gomb Takartvanalas dbrazolds
megnyomasaval fogadja el a beallitasokat. Szinezés
Textira
Rontgenkép
' Nap besllitisa Amyzk
Renderelés *
Helység 1 3D megjelenités Mézet
o7 ' Folyamatos forgatds Perspektiva
\ f Bejaras és berepilés MNeézet meghatarozdsa két ponttal
Szélességi fok : Nap pozicié
7 %m0 Esmk
Hosszisagi fok

= '
19 4 Kelet

[ Hozzdadas | [ Torés |

Datum Statikus ido Eszak

Hénap 2 Nap 3 4 5 Azimut 60
0 @' 'f‘dra @ iTiperc  Zenit: 76.42
] [ Mégsem 1

[ oK

¢ A Navibarban az Arnyék ikonra kattintva a 3D modell a kévetkezéképpen fog kinézni:

V o IR, (00379 0)308m ) Vélasszon ki egy utasitast

1.10.2. Renderelés

Allitsa be a kivant perspektiva nézetet.

Nyissa ki a Navibart, majd kattintson a Renderelés ikonjara (1).

Az els6 alkalommal ne valtoztassa meg a beallitasokat a Renderelés dialégban.
Kattintson a Renderelés inditéasa parancsra (2).

A renderelés hosszabb id6t is igénybe vehet.

ARCHLine.XP®
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e

A Kép méretei

Szabvanyos méretek

1600x1200 (1.9 MPixel)

Epix kimenet

0

% Minbségi beallitasok

Sablonok

Egyéni

Sugdrkivetés

Kozepes

Globalis iluminadd

Kbzepes

Radiozitas

Kikapcsolva

Arnyalés pontossaga

4m (Finom drnyalas)

Elsimitas

Arnyék tipusa

Finom &rnyék

2 Fényhatasok

Napbealitas

Eqgyéni - Azimut (Irdnyszog): 235.00 Zenit: 60, [

Egbolt

Mappal - Tiszta égholt

Kbrmyezeti fény

450 |x {Mappal)

Fényer

B0%

Kontraszt

-30%

Fénytestek haszndlata

]

Fények hasmélata

% Anyagok

@erelés indit3sa j

Renderelési lista... ] [

EMTER ESC Renderelés

< IR (482 372m
A

Az elkészitett renderelt kép:

1.11.

Nyomtatas

A nyomtatand6 méretezett alaprajzhoz készitsink feliratot.

e A szoveg tulajdonsagait el6zetesen, az Oldalment / Rajz / Tulajdonsagok / Széveg pontban allithatjuk be.

Oktatasi segédlet
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e Ajelen példaban a betitipus Book Antiqua, a mérete pedig 600 mm.

e A paraméterek modositasa utan klikkeljiink az OK gombra.

A szdveg elhelyezéséhez valassza ki az Oldalmenu / Rajz / Szévegelhelyezés parancsot.
e Afelugré parbeszédablakba irja be a megjeleniteni kivant szoveget (PI. Alaprajz). Majd nyomja meg az OK gombot.

Tulajdonsagok =]
Szbveg
* Nincs stilus kivalasztva *
Tulajdonsag Ertek i
A A
Filia 96_Szévegl [=]
Szin [
Vonalvastagsag 0 mm -
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul -
-4-Eavéb paraméterch
— o =

500 mm

m

Nyomtatasi magassag iamm -
Igazitds BAL -
[ Tukrgzett
[ Félkavér
[ bolt
[ Aldhizott
[ Athizott
Karakterszélesség [a magassag ... : Alapértelmezett -
Karaktertavolsdg [a magassag ... 0% -
Sortavolség [a magassdg %-ban] 43% -
Széiveg irdnya 0= -
Diléssziig Q0 |-

OK Mégse

Aktudlis széveg

=)

4 b

Az ENTER billentyuvel tibbsoros széveget irhat

e Helyezze el a szOveget a kivant helyre a teriiletre kattintassal.

876 418"
Tee 200 LI 448 j
Taa, T 2w ) EXLY ﬁ’
— T T
s
Bls
o
S | 1oe
e|e] T+
bk |
sl "
o] | ss
g&[3 m
Bl
88, 218" 58
192 2 L zn PEFI
\ 210 782 140 L

£ Hossz0sdg  B.7Em
A Haijlassetg 199°56

Szerkeszt
@ Aktudlis szdveg ) Mégsem ) Jegyzettémb
" Beileszt ") Ido " Karaktertabla l
Ismételt szdvegelhelyezés OK Mégse
ATE 418
T 200 8 418 T

a.Te

33
Il

2
Ha

A 746
:&; 272 L 287 Lﬂng%
L 210 7482 140 )

Alaprajz

A rajzokat, pl. a fenti alaprajzot lehet6sége van kdzvetlenil nyomtatni vagy PDF fajlba menteni.
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ARCHIline XP 2014 Interior Pro - Ch\lUsers\jozsa.tir

Fil | Szerkesztés Nézet Epulet Berendez

UJ projekt
Ctrl+ 0
Ctrl+5
Ctrl+ Shift+5

Projekt megnyitasa

Prajekt mentése

&\.&.[.«:I_.

Projekt mentése mint...
Import ... 4
Export >

%

Opcidk

Csoport munka >

MNyomtatas Ctrl+P

o [

Nyomtatas PDF-be
Nyomtatasi sor
..orkshop_berendezett.pro
workshop_berendezett.pro
Ch.ANévtelenS.pro
ChAUnnamedl.pro
Ch..\Desktop'ravakos.pro
Chutimi_konyha.pro

Ed Kilépés

1)
(2
©)

4

®)
6

elhelyezni a rajzot.

papir kdzepére helyezi el.

A Nyomtatas parancs a Fajl menibdl vagy az Oldalmeni / Dokumentécié utasitasai kdzul
valaszthatd ki.

Nyomtatas
MNyomtate 1
IF’DF Nyomtatés =5 -
I [ ] ] ]l
S
Papirmeéret. 210 % 297 mm Kingomtatandd rajzméret 168 % 162 mm
Myomtathatd terlet; 202 % 289 mm R ajz méret a papiion 1EE = 162 mm
{ é iC:\Users\iozsa.timea\Desktop\NAPF‘ALl WShAlaprajz.pdf I I I Mozaik.: I Z
L ¥
Valaszthata papirmeretek Szin ol - aw
o ) Minden saiirks : P A
i . B Lo ) Minden fekete E
@) Szabadon definialt E E
Téiolss Al - Py
[ Optimélis papiméret :
Ablak [7] Minden sztiveget feketével nyomtat - i 3 ’:
@ Telies rajz [] Lathata szint sziikeével | g
) Aktudlis nézet Orientacio
) Kivagas B @ alaphelyzet
) Elforgatott rajz I
) Nyomtathatd terilet: Lépték. 5
1100 - E
Eltolas ~ 5zabadon definial
b 174 1:1000
b 4 632 mm [] &rsrpos vonakvastagség

Wonalvastagsag - dktiv

dzennontha

, |

Kirajzol ] { I

Valassza ki a PDF nyomtatas lehetéségét a nyomtatok koziil.
Nevezze el a menteni kivant PDF-et és hatarozza meg annak helyét.
A papir méretének és tajolasanak beallitasa rendkivil fontos, hiszen tdbbek kdzbtt ennek a segitségével tudjuk

A rajz idedlis elhelyezkedéséhez pipélja be a ,Kbzéppontba” lehetéséget. Ez a parancs a nyomtatandd rajzot az adott

Hatarozza meg a rajz méretaranyat, hogy a rajz teljes egészében a lapra férjen.
Nyomja meg a Nyomtat gombot. Egy Uj ablakban megjelenik a Iétrehozott pdf.

Perspektiv nézeteket vagy falnézeteket egyarant lehetéség van nyomtatni a fentiek alapjan.
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Lecke: Alapozas

2.1.

o,
o

o,
o

Bevezetés

Ez a lecke az ARCHLine.XP® altalanos kezelési és szerkesztési alapjaiba vezet be minden érdekl6dét. Célja, hogy a
benne foglaltak segitségével egy kdnnyen kdvethetd és logikus tanmenetben legyenek elsajatithatdk az altaldnos
munkahoz sziikséges mindennapi eszkdzok és fogalmak.

Ezt a tananyagot minden olyan érdekl6d6 figyelmébe ajanljuk:

aki részt vett mar az 1. Lecke: Nappali tervezés oktatédson és kivancsi arra, hogyan lehet az ott latottakon tulmené célokra
hasznalni a program eszkozeit,

aki haladé tananyagok elsajatitasara készul,

aki szeretné latni, hogy egy teljesen altalanos alaprajz szerkesztéséhez milyen eszkdzok ismerete szlikséges.

Az ARCHLine.XP® a Windows operacids rendszerrel kompatibilis; annak konvencioit a mend-, ill. ikon rendszer
hasznalataban is kdveti. Ez igaz a rajzi elemek létrehozasara, kivalasztasara, szerkesztésére (kattintas az egér baloldali
gombjaval), a parancsok inditasara (ikonokra kattintassal, ill. a menlbél valo kivalasztassal), valamint a Windows-ban
telepitett nyomtatok hasznalatéra is.

Az oktatéanyag a program alapveté funkciéit tekinti at, melyek ismerete ahhoz sziikséges, hogy a tervezési feladatokat a
program segitségével hatékonyan lehessen megoldani. A program az oktatéanyagban leirtaknal nagysagrendekkel tébbet
tud. Tovabbi funkcidit a beépitett "Sugo” segitségével illetve tanfolyamokon és személyes oktatasokon valamint egyéni
tapasztalas utjan ismerheti meg.

Ebben a leckében a kdvetkezb tervet fogjuk elkésziteni:

5.00

1.00
prsl J'—'l;\

= | =

NE
4.40

en | em

7.50
q e
h

[ L 3.50
(3] = :_’ L4
e 2.40
= =
~
™ £ 150
= 150
H Q
¥ B H N
>

yo \ = 150
< 10 £ 150

6.40
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2.1.1. Udvozlé képernyd

Amikor az ARCHLine.XP® elindul lehetésége van Uj projektet kezdeni az Udv6zl6 képernydn talalhato Uj projekt meniipont

megnyomasaval.
" UJ projekt létrehozdsa vagy egy |étezd megnyitasa @
= (el
J ARCHlineX HEeE
L
Legutobbi projektek Web tarhely Hirek és djdonsagok
-
l_,] projekt Proposed_Detached_Dwelling_10.pro
CiUsers\John Smith\Documents\ARCHIineXP |E ‘
DRAW\Proposed_Detached_Dwelling_10.pro =
P - — Létrehozva: 2014.02.08. 11:08
Elokeszitett helyiseg Utolsé modositas: 2011.01.07. 18:17 o
Méret: 12 MB ot
Projekt megnyitasa
Keresés kossuth_110_Bathroom_ START.pro
DAARCHLineXP_Draw'201408_NEWS_2014\Multiple_lamps\k '
ossuth_110_Bathroom_START.pro
e Leétrehozva: 2014.01.24. 12:26
K“epes > modositas: 2014.01.26. 16:36
Méret: 15 MB o
| |
Interior_design_Wilson_Kitchen_12.pro F]
ChUsers\John Smith\Documents\ARCHIineXP
DRAWInterior_design_Wilson_Kitchen_12.pro
Létrehozva: 2014.02.08. 11.07
i Utolst modositas: 2011.07.15. 19:00
= = Méret: 17 MB
Projekiek Rajzok
kTH7 2
= NPT 32 Bit RC v 140204 B 02
Uj projekt inditasa
e Kattintson a Kezdéképernyén az Uj projekt nyomégombra.
Ennek hatasara Iétrejon egy Uj Ures projekt, egy Ures alaprajzzal, amelyen elkezdheti a munkat.
2.1.2. Kezelofeliilet
Miel6tt elkezdi a tényleges munkat, érdemes attekinteni az ARCHLine.XP® program kezel6felliletét és annak f6bb
alkotéelemeit, igy a késdbbiekben az oktatdanyag leirasaban hasznalt megnevezéseket kdnnyebben tudja majd a
kezelbéfelilet megfeleld terlleteihez tarsitani.
# ARCHIine XP 2014 Interior Pro - C:\Users\lohn Smith! Documents\ARCHIineXP DRAWANévtelen.pro =N =R
€ Fill Saerkesatés Néet Epalet Berendezés Rajz  Méretezés Eszkozok Tevlap 3D Modulok  Ablakok  Stge -8 x
IDINEHI| S @ & FFIX%E 5 A
Oldalmenii Ao I P s g " 1 . w1 = Hlapraiz Default - Foldszink (0 m) |
Start u B &) ") @) ) BN =
;;":T“L i\ Star )1 Hangu ) Epilet ) Berenc )1 Raiz )1 Mésete | Fotébs | Eszk:
Berendezés
B |2 W) HH DR »E R
Raz | 4| Oiproi ) Projek ) Froieki f Ments: ) Import ) Export ) 3D éof ) Nyomt, ) Kszzdt
7 Tulajdonsagok »
+ Pont
o/ Vonal
# Offszet
s Vonalléne
&> Téglalap
(@ K kézépponttal
" Kériv harom ponton at
[ Sraffozas
T Szévegelhelyezés
Méretezés
Dokumenticié
Beltéri fotébaillesztés
4
+ St 1l
—  Alsprajz -Default - Falc ‘ @ !
Otdatm.. | Objektu.. | Tulajdon. | [ A 4¢ 1R, (998 t1343m L i Valazszon ki egy utasitast = B - &, |
i | = apils 03 | 645 |[Kkapcsohva [ 28
@ D)L | oo [ % % [A[G Wosee  [[@ )/l |0- -

Oktatasi segédlet



2. Lecke: Alapozas 47

Az ARCHLine.XP® kezel&felllete jol elkiilonithett részekre oszthatd fel, ezek a kdvetkezék: Fémend, Eszkoztarak,
Oldalmeni és a Munkaterdilet.
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Az Oldalmenti

A kényelmes munka érdekében javasoljuk, hogy az ARCHLine. XP® alapértelmezett elrendezésével dolgozzon. Ebben
az elrendezésben a bal oldali Oldalmentii alsé savjan 3 flilet lathat, amelyeket a jelen tananyagban is hasznalni fogunk.

Ha az alapértelmezett elrendezéstdl eltérd fellletet Iat, hasznalja a fémeniiben az Ablakok/Eszkoztarak eredeti

elrendezése menipontot. Ennek hatasara a program visszaallitia az eredeti kezel6fellleti elrendezést.

A bal oldalt lathaté Oldalmenu az eredeti bealiltasok szerint automatikusan félrecsusszan. Javasoljuk, hogy a jelen
tananyag soran allitsa fix, dokkolt allapotura. Ehhez vigye az egeret a bal oldali savon megjelené Oldalmeni széra, majd

a megjelené Oldalmenti fejlécében kattintson a gombost ikonra.
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Munkatertilet

Az ARCHLine. XP®-vel valé munka tiinyomo részében az Oldalmenit és a Munkatertiletet fogja hasznalni. A bal oldalt
lathaté Oldalmenu tartalmazza a gyakran hasznélt eszk6zdket csoportokba rendezve, mint példaul Start, Hangulat
montazs, Eplilet, Berendezés, stb. Ezen csoportok az egyes programvaltozatokban eltéréek lehetnek, am mindegyikre
igaz, hogy kilon-kulén kinyithatd és becsukhatod, hogy csak az éppen szikséges eszkozoket jelenithesse meg.
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Oldalmenii kategéria megnyitasa

e Nyissa meg a Rajz eszkdzcsoportot.
Oldalmenii q X

Start

Hangulat montazs
Epﬁlet
Berendezés

Kédriv harom ponton at

4| Sraffozds

Szovegelhehyezés

Dokumentacid
Beltéri fotobaillesztés
Az Oldalmenii Rajz eszk6zcsoportja

2.2. Alapvetd rajzeszkozok
2.2.1. Rajzolas az ARCHLine.XP®-ben

Miel6tt elkezdene dolgozni, ismerkedjen meg azzal, hogy hogyan lehet rajzolni a programban. Ebben a fejezetben
Osszegydljtve tekintheti at a legfébb sziikséges fogalmakat.

A kovetkez6kben a Vonal eszkdz segitségével két rajzi elemet készitlink.

Az egér hasznalata — *Kattintds — Felengedés*
Fontos tisztazni, hogy pontosan mit is értlink kattintas alatt. A kattintas meghatarozasa a kovetkez6:

»Kattintas: az egér baloldali gombjanak lenyomasa és azonnali felengedése”

Lassunk neki a munkanak. El6szdr néhany egyszer( vonal szerkesztésén keresztil ismerkedhet meg a szabad rajzolas
folyamataval.

Vonalak rajzolasa szabadon

e Kattintson a Vonal eszkoz ikonjara a Rajz eszkdzcsoportban.

o Ezt kdvetéen mozgassa az egeret a rajzteriilet folé. Figyelje meg, hogy az egérkurzor formaja megvaltozott, ezzel is
jelezve, hogy most rajzolni fogunk.

o Kattintson egyet barhol a rajztertlet bal oldalan. Ezzel elhelyezte a vonal elsd pontjat.

Mozgassa el az egeret a rajzteriilet jobb oldala felé és egy tetsz6leges részén kattintson Ujbol. igy megrajzolta az elsé
vonalat, ami fekete folyamatos vonalként jelenik meg.

Ha most ismét megmozgatja az egeret, jol lathatja, hogy az el6z6 vonal végpontja egyben automatikusan felhasznalhato
egy Ujabb vonal kezd&pontjaként.

o Vigye az egeret a rajzterllet egy Ures része folé és kattintson ismét. A masodik vonal is elkésziilt.

A kattintas hasznalataval egyszeriien készithet vonalakat. Figyeljen oda, hogy a kattintas utan ne tartsa nyomva az egér
gombjat, hanem engedje fel.

A rajzolashoz nincs szilkség mas egérgomb hasznélatara, csak a bal gombra, amit egyébként is altalanosan hasznalt
egyéb alkalmazasokban, példaul béngészés vagy szdévegszerkesztés kézben.

ARCHLine.XP®



2. Lecke: Alapozas 50

ENMTER ESC Y Alaprajz -Default - Faldszint (0 m) *

- P -

+

7 Hosszlsdg 1.27m
A Hajlsszig 339748

| A ¢‘+ Iﬂ, [x11.13 [p)-0.418 m h i Jelglie ki az egyenes végpontiat A 25| Q e gili=

A rajz két vonalat tartalmaz, és egy harmadik vonal rajzolasa elkezdhetd

Kilépés az éppen hasznalt eszk6zb6l

Mivel most egy harmadik vonal rajzolasa kezd6doétt el és mi csak két tetszéleges vonalat rajzolunk, ki kell Iépnunk a
jelenlegi eszkdzbdl:

e Nyomja meg az ESC billentyiit a billentylizeten, hogy kilépjen a vonalrajzold eszkdzbél.

Figyelje meg, hogy ezt kévetéen, amikor az egeret a rajzterllet felett mozgatja, mar nem jelenik meg az egérkurzort
folyamatosan kévetd kék szini referenciavonal. Helyette az egér kurzor formaja normal mutatdonyil formajava valt ismét.
Barmikor, amikor rajzolas koézben ki szeretne Iépni egy eszkdzbdl, hasznalja mindig az ESC billentyit.

2.2.2. Visszavonas és ElG6re

A program folyamatosan tarolja az utoljara megtett 16 rajzi lépést. Mi most két rajzi Iépést tettlink meg a két vonal
megrajzolasaval. Ha az utoljara megrajzolt vonalat vissza szeretné vonni, akkor a Visszavonas utasitast kell hasznalni. A
Visszavonas utasitas egyet visszalép a parancsok soraban.

%, ARCHIine.XP 2014 Interior Pro - C:\Users\John Smith\Documents\ARCHIi1
(3 Fajl Szerkesztés Nézet Epillet Berendezés Rajz  Méretezés
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A Visszavonas utasitas az eszkdztaron

e Kattintson egyszer a Visszavonas ikonjara a képerny®é tetején talalhaté eszkoztaron. Eltlinik az utoljara létrehozott vonal.
e Kattintson még egyszer a Visszavonasra és az elséként rajzolt vonal is eltlinik a rajzrél.

Figyelje meg, hogy a Visszavonas ikonja kiszlrkul, mivel nincs tobb eltarolt Iépés. A program az utoljara megtett 16 rajzi
Iépést tarolja, ennél korabbi allapothoz nincsen mod visszatérni a Visszavonas eszkdz hasznalataval.
A Visszavonas eszkdz parja az Elére. A visszavont rajzi |épést az Elére utasitassal ismét végrehajtja.

<[]

Az Elére utasitas a Visszavonas mellett az eszkbztaron

A Visszavonas és az El6re utasitas j6l hasznalhatd helyreigazitasokra, amikor példaul az eléz6 1épésben egy rossz helyre
rajzolt elemet szeretnénk eltiintetni. llyenkor elészér nyomja meg az ESC billentydit a billentylizeten és kattintson a
Visszavonas ikonra annyiszor, hogy a kivant allapotot lassa a rajzterlleten. Ha véletlenul tul sokat Iépett vissza,
alkalmazza az El6re utasitast.

e Erje el most a Visszavonas és ElSre utasitasok segitségével, hogy az imént megrajzolt két vonalbdl mindketté eltdinjén,
majd ismét latszodjék.
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2.2.3. Nagyitas, kicsinyités és Optimalis méret

A rajz nagyitasa és kicsinyitése elvégezhetd a jobb alsé sarokban megjelend NaviBar ikonjaival.
Q ~H’
4« M)
B g v A,
A NaviBar (Navigacios sav)
A pluszjellel ellatott ikonra kattintva nagyitja, mig a minuszjellel ellatott ikonra kattintva kicsinyiti a rajzot a képernydn.
A hétkdznapi munka soran szilksége lesz arra, hogy a NaviBaron talalhaté eszkdzok hasznalatanal gyorsabb médon is

tudja nagyitani és kicsinyiteni a munkaterileten megjelené rajzi tartalmat. Erre a program egy nagyon kényelmes médot
kinal, az egér gorgéjét.

A rajz kicsinyitése goérgével

A rajzot tavolabbrol szemlélheti, azaz kicsinyitheti, ha az egér gérgdjével gorgetni kezd sajat maga felé. Ez ugyanaz a
gorgetés, ahogyan egy dokumentumot szoktunk fentrél lefelé gérgetni — az egér gorgdjét fentrdl lefelé kell gérgetni.

Vigye az egeret a 2D rajz folé és gdrgessen az egér gorgdjével sajat maga felé.

Minden egyes gorgetés alkalmaval kisebb lesz a rajz, ahogyan egyre tavolabbrol szemléli azt.

A rajz nagyitasa gorgével

Tartsa az egeret a rajz felett és kezdjen el gorg6zni sajat magatol ellenkezd iranyba.

Eszrevette? A rajz mintha elkezdene ,kivandorolni a képbél”, s ha ez elsére talan nem is tiinik fel, az el6re-hatra
gorg6zéssel ez egyre inkabb lathato jelenség lesz. Miel6tt megértjik, hogy ez pontosan miért is torténik, érjik el, hogy a
teljes rajz optimalis nézetben jelenjen meg.

Optimalis nagyitas

Ezt a NaviBaron talalhaté Optimalis nagyitas utasitas hasznalata mellett egy egyszeriibb mddon is megtehetjik:
az egérgorgbvel kell duplan kattintani.

Tartsa az egeret a 2D rajzteriilet felett és kattintson duplan az egér GORGOJEVEL.

A dupla kattintas csak akkor kdvetkezik be, ha a gorg6t elég gyorsan nyomja le kétszer. Amennyiben tul sok id6 telik el a
két kattintas kozott, a szamitdogép azokat két kiilonalld kattintasként, és nem egy dupla kattintasként fogja értelmezni.

Ha a dupla kattintas sikerult, akkor a teljes 2D rajz lathatéva valt a rajzi ablakban, optimalisan kitdltve azt.

Végll térjink vissza még egy kicsit a nagyitas soran jelentkez6 ,elvandorlasra”.

A jelenséget az okozza, hogy amikor nagyitani kezdi a rajzot (tehat felfelé gorgézik), akkor a program azt is figyelembe
veszi, hogy az egérkurzor pontosan hol helyezkedik el.

Nagyitas esetén az egérkurzor alatti teriilet a rajzteriilet kozepe felé gravital.
Hasznaljuk tehat ezt most tudatosan. Végezze el a kévetkezbket:

Célzott nagyitas az egérgorgével

Tartsa az egérkurzort ezuttal a megrajzolt két vonal altal alkotott sarokpont felett és gorgézzon felfelé. Figyelje meg, hogy
a program ezuttal igy nagyitotta a rajzot, hogy a sarokra kozelitett.

Ha az egerkurzor aldl ,kicsuszott” a sarokpont, akkor most vigye folé az egeret ismét és nagyitson az egérgérgd
segitségével Ujra. A program Ujra nagyitja a rajzot ezittal is ismét a sarokpontra kdzelitve. Igy lehet tehat tokéletesen
iranyitani a nagyitas mikodését tudatva a programmal, hogy a rajznak pontosan melyik részére szeretnénk kdzeliteni.

Kattintson ujra duplan az egérgdrgdvel, az Optimalis nagyitas eléréséhez.
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2.2.4. Rajzmozgatas

A rajz mozgatédséara gyakran van szikség . Ez azt jelenti, mintha kézzel tologatnank magunk elétt egy nagyobb méreti
lapot. Ezt megteheti a NaviBar segitségével, a kéz formaju ikon korul elhelyezett iranygombok megnyomasaval.

L
@ - O
@G - &,
A NaviBar
Ennek gyorsabb véltozata:

A rajz mozgatasa az egérgérgével
Vigye az egeret a rajzterilet folé.
e Nyomja le és tartsa lenyomva az egér gorgojét.
¢ Mikdézben még mindig lenyomva tartja az egér gorgdjét, kezdje el balra-jobbra, fel-le mozgatni az egeret. Figyelje meg,
milyen gérdilékenyen mozog a mar megrajzolt két vonalat tartalmazé rajz.
o Amikor az egér gorgéjet felengedi, a program az éppen latott pozicidoban hagyja a rajzot.

Gyakorolja a fentieket, s ezentul prébalja meg folyamatosan ezt a médszert hasznalni és észre fogja venni, hogy kis id6
mulva mar teljesen természetessé valik ez a fajta kezelési maod.

Osszegzés:
« folfelé gorgetve nagyithatjuk, lefelé gorgetve kicsinyithetjiik,
« agorgob dupla kattintasaval optimalis nagyitast hasznalhatunk,
< lenyomva tartott gorgével eltolhatjuk a rajzot

2.2.5. Egyszerii kivalasztas és torlés

Kovetkezd feladat: hogyan lehet célzottan kitérdlni valamit a rajzrol.
A mostani példaban azt szeretnénk elérni, hogy csak az elséként rajzolt vonal t6rl6djon, a masodikat viszont meg
szeretnénk tartani.

Egyszerii kivalasztas
o Kattintson az els6ként megrajzolt vonalra. A vonal kivalasztodik.

A kivalasztast a program ugy abrazolja, hogy a kijeldlt elemet atszinezi, valamint kuldnféle szines ikonokat is koré rajzol.
Ezeket nevezziik markereknek és a legfontosabb parancsokat lehet veliik végrehajtani egy kijelolt elemen, anélkil, hogy
menukben és eszkdztarakban kellene keresgélni az ilyenkor hasznalatos eszkdzdket. Megjelenik még az ugynevezett
lebegd ikonmend is, melynek segitségével tovabbi miveletek végezhetdk el, peldaul tulajdonsagmaodositas, vagy torles.
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Torlés
e Kattintson a lebegd ikonmeniben a térlés ikonra 3 és a vonal eltiinik.

A torlés is egy rajzi 1épésnek szamit, ami ugyanugy visszavonhatd, mint az elem rajzolas. Ha tehat most a Visszavonas
utasitasra kattint, a kitérolt vonal Ujra meg fog jelenni.

Visszavonas

e Kattintson a Visszavonas utasitasra és a térlés, mint utoljara végrehajtott rajzi lépés visszavonasra kertl. A kitérolt vonal
ismét megjelenik a rajzon.

2.2.6. Tobb elem kivalasztasa

Szerkesztés kdzben a tervezd munkajanak jelentds része kivalasztasokbdl all. Figyelije meg, ha most kijeldli az egyik
vonalat, majd rakattint a masikra, akkor az el6z6nek megsziinik a kijeldlése. Sziikség van csoportos kijeldlésre, hogy
egyszerre tobb rajzi elem lehessen kivalasztva. Erre a billentylizeten a CTRL billentydit lehet hasznalni. Tegye a
kovetkez6t:

A két vonal kivalasztasa

e Jeldlje ki az egyik vonalat és egyik kezével nyomja le a billentylizeten a CTRL billenty(it, majd tartsa lenyomva.
e Mikdézben még mindig nyomva tartja az emlitett billenty(it, mozgassa az egeret most a masik vonal félé és kattintson ra.
e Most mar felengedheti a billenty(it. Lathatja, hogy mindkét elem kivalasztédott.

A CTRL billenty(i nyomva tartasaval tébb elemet is kijelélhet a rajzon. llyenkor is megjelenik a lebegd ikonmeni, amelyek
segitségével példaul egyszerre is kitorolheti a két vonalat:

A két vonal torlése

e Tordlje ki a kijelolt vonalakat a Torlés ikon segitségével. ® A rajz most Ures.

2.2.7. Kivalasztas téglalappal

A tobb elem egyduttes kivalasztasara a téglalappal torténd kijeldlést is valaszthatjuk.

A téglalapos kijeldlést ugy tudja elvégezni, hogy a rajzterilet Ures részére kattint, majd az egér elmozditasa utan még
egyszer kattint a rajzteriileten. Ezzel egy téglalap terlletet hataroz meg. A téglalapos kijelolés két esetét kiildnboztetjiik
meg:

Kivalasztas téglalappal: balrél - jobbra

Rajzoljon néhany vonalat a mar megismert médon.

Ha éppen szerkeszt6é parancsban van, akkor az ESC billentyl megnyomasaval zarja le.

Mozgassa az egeret a rajzteriilet bal felsd sarkaba a rajzterlilet Ures részére és kattintson egyet.

Mozgassa az egeret jobbra lefelé ugy, hogy a megjelend attetsz6 téglalap részben fedje a vonalakat, tehat legyenek olyan
vonalak, amelyek egy kicsit kilognak a kék szin( kijel616 ablakbdl. Kattintson egyet ismét.
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Kivalasztas téglalappal: balrdl jobbra — a rajz alsé részét szandékosan kihagyjuk
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Wélazzzon ki egy utasitast

Az eredmény: csak azok a vonalak lettek kijelolve, amelyek teljes mértékben a kijel6l6 téglalapon beliil voltak.

Kivalasztas téglalappal: jobbrdl - balra

¢ Nyomja meg az ESC billentyit, hogy megsziintesse a kivalasztast.

o Vigye az egeret a rajzterllet jobb alsé sarkaba a rajzteriilet Ures részére és kattintson egyet.

e Mozgassa az egeret balra felfelé Gigy, hogy a folyamatosan megjelend z6ld téglalap részben fedje a vonalakat, tehat
legyenek olyan vonalak, amelyek egy kicsit kildgnak a zéld szin( kijel616 ablakbdl. Kattintson ismét.
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Kivalasztas jobbrol-balra. A rajz felsé részét szandékosan kihagyjuk.
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A program minden, a kijelol6 téglalap belsejében lIévd, vagy az annak vonalat metszé rajzi elemet kivalasztott.

Osszehasonlités:

Kivalasztas téglalappal balrol jobbra:
< AKkijeldl6 téglalapot balrdl jobbra kell megrajzolni.
% AKkijeldlé téglalap szine KEK.
A program csak a teljes egészében az kijelols téglalap belsejébe esé rajzi elemeket valasztja ki.

Kivalasztas téglalappal jobbrol balra:
% A Kkijeldld téglalapot jobbrdl balra kell megrajzolni.
A kijeldld téglalap szine ZOLD.
A program minden, az ablak belsejében Iévd, vagy a kijeldld téglalap vonalat metszd rajzi elemet kivalaszt.

0

4

A gyakorlati haszna a két modszernek, hogy éles munkanal jéval kbnnyebb és gyorsabb egy helyiség teljes berendezését
ugy kijeldlni példaul, hogy rajzol egy akkora kijeldl6 téglalapot az elsé modszerrel, ami magaba foglalja a berendezéseket.
Ha néhany fal ebbe a terliletbe beleldg az nem baj, mert tudja, hogy azokat nem fogja kijellni a program.

Abban az esetben, ha minden rajzi elemet ki szeretne jelélni, még azokat is, amik példaul kilégnak a lathaté rajzteriletbdl,
akkor a masodik modszer alkalmazhatd, a sikeres kijeldléshez elegendd, hogy a kijeldlni kivant elemeket csak részben
latja.

2.2.8. Kivalasztas elemtipus alapjan

Az azonos elemtipusu elemeket egyetlen kattintassal is ki lehet valasztani.
A modszer a kdvetkez6:

¢ Tartsa lenyomva a billentyiizet CTRL billentydjét,
e Ekozben az Oldalmeniiben kattintson a kivant elem tipusra. Az 6sszes elem az adott tipusbol kivalasztodott.
e Engedje fel a CTRL billentytit.

Oldalmenii 3 x
Feladat: Start
Valassza ki az alaprajzon levd 6sszes vonalat: Hangulat montazs
e Tartsa lenyomva a billentylizet CTRL billenty(jet, Epiilet |
e az Oldalmenuben kattintson a vonal ikonra. For sk I
 Engedje fel a CTRL billentyit. et
Az alaprajzon az 6sszes vonal kivalasztodott. Biitortervezés |
o Befejezésil jeldlje ki az 6sszes eddig megrajzolt vonalat és tordlje Rajz |
azokat a Torlés ikon segitségével. %Tulajdonségok »
+ Pont
/ Vonal
#7 Offszet
¢+ Vonallanc
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2.3. Tervezés

2.3.1. Falrajzolas

Elkezdjuk egy egyszerl alaprajz szerkesztését.
A vonalak rajzoldsdhoz hasonlatosan 6sszetettebb elemek is egyszerlien megrajzolhaték. Ezuttal ismert hosszusagu
falszakaszokat rajzolunk. A kdvetkezé egyszer( rajzot fogjuk elkésziteni.
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Kezdje a munkat a féfalak megrajzolasaval. Az elsd fal egy 5m hosszu, a rajzon vizszintesen elhelyezked6 f6fal lesz, amit
annak a bels6 méretével hatarozunk meg.

Adott hosszusagu fal rajzolasa

e Nyissa ki a bal oldali Oldalmenii Epiilet eszkdzcsoportjat és kattintson ra az ott lathatd ,Fal” eszkdzre.

o Mozgassa az egeret a rajzterilet folé, és figyelje meg, hogy megvaltozott az egérkurzor formaja, ezzel jelezve, hogy egy
rajzi feladatnak kezdtlink neki. Vigye most az egeret az immaron Ures rajzterilet bal oldalara és kattintson. A fal
kezd6pontjat igy most elhelyezte a rajz bal oldalan.

o Vigye az egeret az elsd kattintashoz képest jobbra vizszintes iranyban.
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A fal kovetkezo zarakpantja [F5 billentpu: irdngeealtas)
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A falat a fenti abran is lathatd kék szin(i ugynevezett referenciavonallal lehet megrajzolni. A referenciavonal két végén

megjelend narancssarga pont a jelenleg még nem létezd fal kezdd és a végpontjat abrazolja, a narancssarga vonal pedig
a fal vastagsagat.

Nyomja meg a billentylizeten az ,5"-6s szamot. Az érték megjelenik a képernydn is.
Nyomja meg az Enter billenty(t, hogy ezzel elfogadja a bevitt értéket. Ekkor megjelenik egy vizszintes 5 m hosszu fal és
egy Ujabb ablak is megnyilik a jobb oldalon, ami ennek a falnak a 3D modelljét abrazolja.

Amit most lat az ARCHLine. XP® egy igen kdzkedvelt alapelrendezése az Ggynevezett Osztott nézet. Amikor a
programmal elkésziti az elsé olyan elemet, amely 3D megjelenéssel is rendelkezik, akkor a program ezt automatikusan
megjeleniti egy modell ablakban. Az elrendezés segitségével folyamatosan kdvetni tudja, hogy amit a 2D alaprajzon
készit, az milyen modon jelenik meg a térben.

%) ARCHline XP 2014 Interior Pro - C:\Users\John Smith!Documents\ARCHIineXP DRAW\Névtelen.pro o o] =)
€2 Fajl Srerkesrtés MNézet FEpilet Berendezés Rajz Méretezés Eszkozok  Terdap 3D Modulok  Ablakok  Sigé -8 x
DN EHg saBle e IXglESHER
Oldalmenii 7 x jz | “Fal - :

menii AR Alopraie Default-Fildseint 0m] = - (=
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L K | Kozépen
=) Tulajdensagok » —
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) Ives fal
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& Sarokablak szerkesztés
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A vonal rajzolasahoz hasonldan az els6ként megrajzolt fal végpontjat a program azonnal felhasznalja, mint a kvetkezd fal
kezddépontjat, igy a korabban bemutatott alaprajzot egymashoz folytonosan kapcsol6do falakkal gyorsan el tudja késziteni.

Mozgassa az egeret fliggblegesen lefelé és irja be a kdvetkez6 értéket: 4.4, majd nyomja meg az Enter billenty(it a
szamitdgép billentylizetén ismét.

Létrejott egy, az el6zd fal végéhez merdlegesen kapcsolddé masik fal. El6fordulhat, hogy nem lathaté az uj fal vége. A
probléma megoldasahoz hasznalja a rajz mozgatasa és kicsinyitése/nagyitdsa kapcsan tanultakat.

A nagyitas/kicsinyités és rajz mozgatas segitségével érje el, hogy a rajz a teljes rendelkezésre allé 2D tartalom bal felsé
negyedét toltse ki és a rajzteriilet fennmarado % része lresen jelenjen meg. Ide fogjuk a rajz tObbi részét felszerkeszteni.
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2.3.2. Falrajzolas folytatasa

A falrajzolas folytatdasa

Mozgassa az egeret vizszintesen jobbra és irja be: 3.5 és Enter. Az Enter billentyl lenyomasat kdvetéen igy elkésziilt a
harmadik, vizszintes fal.

Mozgassa az egeret fiiggblegesen lefelé és irja be: 5.2 és Enter. Nyomja meg az Enter billenty(t a billentylzeten.

Ne feledje, rajzolas kézben barmikor hasznalhatja a nagyitas/kicsinyités és a rajz tologatasa funkcidkat a mar megtanult
modok barmelyikén.

Mozgassa az egeret balra és irja be: 6.4. Nyomja meg az Enter billenty(t a billentylizeten.

Mozgassa az egeret balra felfelé kozelitéleg 45 fokos szdgben és irja be: 2.97. Nyomja meg az Enter billenty(t a
billentylizeten.

Végll mozgassa az egeret felfelé és amikor az elsének megrajzolt fal kezdépontjahoz ér és megjelenik a végpontot jel6ld
kurzor kattintson egyet. Az alaprajz f6falai igy most egy zart alakzatot alkotnak.

Befejezésiil nyomja meg az ESC billenty(it a billentylizeten, hogy kilépjen a falrajzolasbal.
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Az elkészitett féfalak

Ha még nem dolgozott tervezéprogrammal, elsére bonyolultnak érezheti, hogy mennyi mindennel kell egyszerre
foglalkozni, mert rajzolas kdzben is gyakran kell nagyitani és a rajzot pozicionalni, hogy a megfelel6 részletet lathassa. Ne
aggodjon, ez teljesen természetes. Hamarosan azt fogja felfedezni, hogy teljesen rutinszerien kezdi majd el kombinalni
ezeket az utasitasokat, csupan egy kis gyakorlasra van sziiksége.

2.3.3. Aktiv ablak

Amint azt mar az elsé fal rajzolasakor megfigyelhette, létrejétt a 3D tartalom egy masodik ablakban. Ez azzal az el6nnyel
jart, hogy az 6sszes alaprajzi valtozas megjelent a 3D modellen is.

Az eddigi aktiv ablak a 2D ablak volt, ahol a falakat Iétrehoztuk. Ahhoz, hogy a 3D tartalmat kezelni tudja, at kell valtani a
3D ablakra, amit ugy tehet meg, hogy belekattint a 3D ablakba. llyenkor a 3D modellt abrazolé ablak keret szine
élénkebbé valik és a NaviBar megvaltozik az ablak a jobb alsé sarkaban.

Fel is cserélhet6 a jelenleg bal oldalt nagyobb méretben megjelend 2D ablak és a kisebb méretben megjelend 3D ablak
helyzete. Ehhez a NaviBar bal alsé sarkan lathaté Aktiv ablak nagyitasa nevli gombot kell megnyomni. Tegye a
kovetkezOket:

Az aktiv ablak nagyitasa
e Jelenleg még a 2D ablak az aktiv. Kattintson a 3D ablakba. Ezzel aktivalja azt.
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Nyomja meg az Aktiv ablak nagyitasa eszkdzt. LEl A 2D és a 3D ablak helyet cserél.
Ismételje meg a fenti Iépéseket gyakorlasként parszor ugy, hogy végil a 3D ablak legyen a nagyobb méreti aktiv ablak.
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2.3.4. 3D nézet kezelése

A 3D nézet ablakban dolgozva csakugy, mint a 2D rajz kezelése soran, nagyithatja és kicsinyitheti a tartalmat, valamint
tologathatja azt. Kézenfekvd, hogy a 3D nézetet kiilbnb6z6 iranyokbdl is meg szeretnénk tekinteni és ehhez a modellt
korbe szeretnénk forgatni. A NaviBar Forgatas eszk6zén kivil erre egy, a hétkéznapi munka soran sokkal gyorsabban
kezelhet6 méd is a rendelkezésinkre all. Tegye a kdvetkezdket:

A 3D nézet forgatasa egér és billentyiizet segitségével

Vigye az egeret a 3D ablakban lathaté modell folé.

Nyomija le és tartsa lenyomva a billenty(izeten talalhaté Shift billenty(t, majd nyomja le és tartsa lenyomva az egérgorgét
is és kezdje el mozgatni az egeret (ez esetben tehat ismét gombként hasznaljuk az egér gorgdjét).

Ha szeretné befejezni a forgatast, engedje fel a Shift billenty(t és az egér gorgdjét is.

Ha még nem talalkozott hasonldval eddigi munkaja soran, akkor elsére dsszetettnek tlinhet a forgatasnak e maédja, am
hamar megtapasztalja majd, hogy az éles munka kézben igy sokkal gérdiilékenyebben és igy hatékonyabban tud majd
dolgozni, mint a NaviBart hasznalva.

A Forgatas segitségével allitsa be Ugy a nézetet, hogy egy kissé oldalrol és egy kissé feliilrél lassa azt, igy majd jol tudja
kovetni a valaszfalak, a nyilaszardk és a fodém szerkesztését.

2.3.5. A 3D megjelenitési modjai

Bar a forgatasra, mozgatasra és a rajzok nagyitasara, kicsinyitésére mar hatékonyabb médokat is ismeriink, mint amit a
NaviBar kindl, azért maradt még sok olyan utasitas, amit tovabbra is errél a helyrdl tudunk a legkényelmesebben kezelni.
Ezek kozil most a Nézeteket és a Megjelenités beallitasait nézziik at.

A NaviBaron talalhaté Aktualis nézet ikonra kattintva megjelenik egy men(, amiben a nevezetes nézetek kdzil
valaszthatunk.

Nevezetes nézetek

A NaviBaron talalhaté Megjelenités ikonra kattintva egy meni jelenik meg, ahol a modell megjelenitésének maédjat tudja
beallitani.
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e Probalja ki egyesével a kilonféle nevezetes nézeteket (Jobb oldali, El6Inézet, Felliinézet, stb.).

e Veégll valassza az Axonometria elnevezésii nézetet, és a kapott nézetet forgassa ugy, hogy egy kissé jobban ralasson
felllrdl.

A kilonféle nevezetes nézetek kdzotti kdnny( valtasnak kdszénhetéen barmikor ugyanilyen kénnyedén beallithat egy-egy
specialis nézetet a 3D modellrél, amikor erre sziikség nyilik. Emellett lehetéség van arra is, hogy a 3D ablak tartalmat
kildnféle megjelenési médokban jelenitse meg.

Megjelenitési beallitasok
A NaviBaron talalhaté Megjelenités ikonra kattintva egy meni jelenik meg, ahol a modell megjelenitésének maodjat tudja

beallitani.
B A] (ReHD
ﬁl (i d £ b
(B Drotwdz modell
[ Takartvonalas dbrizolas
(1) Szinezés
() Textira
B Szarke drnyalatos
(] Rontgen nézet

e Proébalja ki egyesével a kiilonféle abrazolasi médokat és figyelje meg, hogyan valtozik a modell abrazolasa.
e Veégll valassza az alapértelmezett Texturazott megjelenitési modot.

A NaviBar tovabbi lehetéségeivel egyel6re nem foglalkozunk, folytatjuk az alaprajz tovabbi szerkesztését.

2.3.6. Valaszfalak rajzolasa — Tulajdonsagok megadasa

A féfalak elkésziiltek, folytathatjuk a valaszfalak megrajzolasat. Miel6tt nekikezd a munkanak, rendezze el ugy a
munkatertulet tartalmat, hogy a 2D rajz legyen az aktiv és nagyobb méreti rajz.

Ha most folytatnank a falak szerkesztését, ugyanolyan tulajdonsagu falakat készitenénk, mint eddig. Ahhoz, hogy
valaszfalakat rajzolhassunk, egyéb tulajdonsagai mellett azt is meg kell tudjuk adni, hogy vékonyabb falakat szeretnénk
rajzolni. Tegye a kovetkezdket:

Tulajdonsdgok beadllitasa

o Kattintson a bal oldali Oldalmenii Epiilet kategéridjaban talalhaté Tulajdonsagok meniipontra és a megjelend almeniiben
vélassza a Fal eszkdzt. Ennek hatasara megjelenik a Fal tulajdonsagok nevii parbeszédablak.

o Keresse meg, majd irja at a fal vastagsagat reprezental6 0.38 m értéket 0.1 méterre, és nyomja meg a parbeszédablak
aljan talalhaté OK gombot.

Habar a jelen tananyag méreteit méterben adjuk meg, a programban természetesen mas mértékegységek

hasznalataval is dolgozhat. A munka soran alkalmazott mértékegységet a Fajl meni / Opcidk parbeszédablak
.Mértékegységek és szdgek” lapjan lehet modositani.

A rajzon semmi nem véltozott meg, de a falak, amiket ezt kdvetéen fogunk késziteni, mar 10 cm vastagok lesznek. A
valaszfalak megrajzolasahoz tegye a kévetkezéket:

Valaszfal rajzolasa

o Aktivalja a 2D rajzot, majd vigye az egeret a felszerkesztett L alaku alaprajz belsd sarokpontjahoz és kattintassal helyezze
el a valaszfal kezd6pontjat pontosan ebbe a sarokba.
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Amikor a sarokpont felett tartja az egérkurzort, akkor egy végpontot reprezentald egérkurzor jelenik meg. A program
ezzel jelzi, hogy pontosan egy végpont felett tartja az egérkurzort.
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Vigye az egeret balra vizszintesen, s figyelje meg a jelenleg lathat6 narancssarga és kék szinnel abrazolt ,gumifal”
megjelenését.

Ha a falat a jelenleg abrazolt médon szerkesztenénk meg akkor a fal vastagsaga a kék szinnel abrazolt, igynevezett
referenciavonal ala esne, ahogyan azt a narancssarga vonal abrazolja.

T & fal kavetkezo sarokpontja (F5 billenteu: rénypwalkas) T
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Ebben az esetben azonban a fal vastagsaganak a kék szin( referenciavonal folé kell esnie, hogy a féfal és a valaszfal egy
vonalban legyenek. Tehat a referenciavonalat meg kell cserélni. Ezt a Munkaterulet jobb fels6 sarkdban megjelené
Eszkézmenii utasitasaival érheti el:

Innen valassza a Jobb oldalt utasitast, majd mozgassa vissza az egeret a rajzteriletre és figyelje meg, hogy most a fal
rajzolasahoz hasznalt referenciavonal a falvastagsag masik oldalan helyezkedik el.

Helyezze el a fal végpontjat a kezd6ponttal szemkozt falon.

Nyomja meg az Enter billenty(t. Most a program mar nem az el6z8 fal végpontjatol szerkeszti a kdvetkez6 valaszfalat,
hanem egy Uj kezddpontot adhat meg.

A kovetkezd valaszfalat a féfal sarkatol adott tavolsagra fogjuk megrajzolni.
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Ehhez egy ideiglenes referenciapontot helyeziink a f6fal sarkaba, majd ett6l mérjik a tavolsagot.

Fal rajzolas utasitasban vagyunk, tehat a program varja a fal kezdépontjanak a megadasat:
e Valassza az Allapotsorrol az Uj referenciapont utasitast.

| A_ R %433 (309m °

e Vigye az egeret az L alaku alaprajz jobb oldali részén talalhaté belsd sarokpontba és amikor a végpontot a program

felismerte kattintson.
s ]

|
7777777777

Adja meg az U referenciapontat

Hozszizag 85m
Hajlaszzog  360°
tavolzag B5m
tavolzag a

UL LT 777

¢ Az imént megadott ponthoz képest mozgassa az egeret balra vizszintesen és gépelje be: 2.4, majd nyomja meg az Enter
billenty(t. A program az el6z6 referenciaponttdl lemérte a 2.4m tavolsagot balra vizszintesen, és elhelyezte a fal
kezddpontjat.

e Vigye az egeret fliggblegesen lefelé és amikor a szemkozti fal meréleges pontjat eléri, akkor kattintassal helyezze el a
valaszfal masodik pontjat is. (Vigyazat, a kdzelben talalhato felez6pont, kénnyen elvonzhatja az egeret, ezért érdemes
ranagyitani a falszakaszra a pontos munkahoz.)

¢ Nyomja meg az ESC billentyiit a falrajzolas befejezéséhez.

T

2.3.7. A projekt mentése

Uj projekt létrehozasakor egészen addig nem keriil mentésre az addig szerkesztett munka, amig azt mi magunk el nem
mentjiuk. Tegye a kdvetkezéket:

Projekt mentése
e \Valassza a Szerkesztés eszkoztarbol a Projekt mentése gombot.

#; ARCHline. XP 2014 Interior Pro - C:\Users\John Smith\Docun
€ Fajl Szerkesztés Nézet Epalet Berendezés Rajz

DoE)E b B e 2 LIXE
Mivel a projektnek még nem adtunk nevet, ezért a program most megkérdezi, hogy hovéa és milyen néven szeretnénk
elmenteni eddigi munkankat. Alapértelmezésben a program a telepités soran létrehoz egy ARCHIlineXP Draw elnevezési
munkamappat, ahova a projektek elmentheték. Ezt a mappat a szamitégépen a Dokumentumok alatt talalhatja meg,
ARCHIineXP Draw mappa néven.

e Az (j mappa gomb segitségével készitsen egy Alapozé oktatas nevii mappat az ARCHIineXP Draw mappa alatt.
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iy Projektfajl mentése

1.
Savein: |, ARCHineXP DRAW - O ‘D-

I Mame Date modified Type Size
".'“.B-" ) 2012 06,/02/2014 14:31 File folder
RecentPlaces [ 53 06/02/201414:31  File folder
! J Archive 06/02/2014 14:31 File folder
Team 2 06/02/2014 14:31 File folder
Desktop User - 06/02/2014 14:31 File folder
—— I . Alapozé oktatas | 06/02/2014 14:32 File folder
- | —
-_l_—l_-IJ
Libraries
Computer
e
Metwork

File name: Méwtelen pra -

Saveastyps: | ARCHine XP 2014 Project ("pro) - | cancel |

e Lépjen az Alapozé oktatds mappaba és adja meg a projekt fajl nevét: Alapozé oktatas 01.pro

%4 Projektfajl mentése @
Savein: | Mlapozé oktatas ~- & ¥ B -
I Name : Date modified Type Size
el MNo items match your search,

Recent Places

Desktop

w=ll

Libraries

A

o

Computer

e
1. 2.
Metwork
File name: Alapozd oktatas 01 - Save

Save as type: [ﬂREHIine.XP 2014 Project (" pro) v] Cancel

¢ Nyomja meg a Mentés gombot.

Mostantdl elegendé megnyomni csupan a Projekt mentése gombot a Szerkesztés eszkdztaron és a program kérdezés
nélkul frissiteni fogja a Alapozé oktatas 01.pro tartalmat az aktualis allapottal.
Javasoljuk, hogy 10-15 percenként mentsen.

Munkaja biztonsagat szolgalja, ha bizonyos id6k6zonként készit egy masodpéldanyt a projektjeirdl. Erre a késébbiekben
még visszatérunk.
Az alapértelmezett ARCHIineXP Draw munkamappa hasznalata semmilyen kotéttséggel nem jar, sét a program
beallitasai kz6tt meg is valtoztathatd, hogy egy masik mappa legyen az, ahova program alapértelmezésben felkinalja
az uj projektek létrehozasat, vagy a meglévé projektek megnyitasat.

2.3.8. A Fodém eszkoz - Padlé rajzolasa

Az eddig szerkesztett falak konturjanak mentén kénnyedén szerkeszthetd padlé a Fodém eszkdz hasznalataval. Csakugy,
mint a falak esetében, a fodém eszkdz hasznalata el6tt is beallithatéak és leellenérizhetéek az éppen érvényes
tulajdonsagok. Tegye a kévetkezéket:
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Padlé rajzolasa
Valassza a bal oldali Oldalmenti, Eplilet kategoriajabdl a Tulajdonsagok / Fédém meniipontot. Megjelenik a Fédém

tulajdonsagok parbeszédablak.

Ellenérizze a f6dém tulajdonsagai kozott kdvetkezé értékeket: Relativ magassag 0 m; a fédém réteg vastagsaga -0.3m,
majd nyomja meg a parbeszédablak jobb alsé sarkaban talalhaté OK gombot.

Fodém tulajdensagok =]

+ Fadém altalénos tulajdonsagok - v

£ (L oo - & |vonal | &7 (B Grénit-03 ]
£ |21 Fodém1 v| E& [Ninc] =7 ([ PANTONE S 418 ]

% (8 -Legahi - = [ PANTONE S 418 ]

* Fiadém rétegek -
RE... MNév Anyag Vastagsag 30 megjelenités ? t I 0m 'I
1< Vasbeton Léﬂﬂatui 2 =

- 3D rogazitett
7| = - i:' [Nincs vagas vl
0.3m E] X |I|| % ’Nincs vagas v]
| » Gerendazat szerkezeti tulsjdonsagai - -
| » Gerendézat megjelenitési tulajdonsagai - -

[Kﬁltségparaméherek E]] [ 1réteg vb fod 30 ] [ Ok ] [ Mégse ]

Valassza a bal oldali Oldalmeniibdl az Eplilet eszkdzcsoportban talalhaté Fédém / Fédém vonallanccal eszkdzt.

Vigye az egeret a rajzterllet folé az alaprajz bal felsé részére a f6falak kilsé sarokpontjaba, s amikor megjelenik a
végpontot jelold egérkurzor, kattintson egyet, hogy helyezze a fddém elsé sarokpontjat.
Vigye az egeret a kdvetkez6 kiilsé sarokpont folé és Ujabb kattintassal helyezze el a masodik sarokpontot is.

A Hosszizdg 2E63m
& Hajldsszig 292703

R s

LA

Hatarozza meg a maradék 6 sarokpontot is. A hatodik sarokpont az a sarokpont, ahova a fédém elsd sarokpontjat

elhelyezte.

Amikor a fédém utolso sarokpontjat is elhelyezte kattintassal, a program felismeri, hogy a rajzolassal kérbeért, igy ez
alapjan azonnal megszerkeszti a fédémet. Ennek eredményét a 3D ablakba tekintve lathatja.

ARCHLine.XP®



2. Lecke: Alapozas 66

A rajznak azon a részén, ahol a 45 fokos féfalat talalja, egy bejarati ajtdt fogunk a késébbiekben kialakitani. Emellett itt
egy kis el6lépcsét is sziikséges kialakitani, amit most a fddém konturjanak médositasaval teszliink meg.

Fédémkontur médositasa
e Valassza ki a korabban megrajzolt padlét. Ehhez kattintson a féfalak kilsé kontdrjara.

Gyakran el6fordul, hogy egy fal konturjara kattintva maga a fal jel6l6dik ki, hiszen ez az elem is megtalalhato és kijeldlhet6
ugyanitt. Tobb elem esetén a bal fels6 sarokban megjelené Gyorskivalasztas parbeszédablakban kivalaszthatja, hogy
melyik elem legyen kijelolt.

« Nyomja meg a Gyorskivalasztas panel ,Ugras a kdvetkezd elemre” gombjat, = hogy a Fédém elem legyen kijeldlve
az alaprajzon, amit ilyenkor széveges formaban a Gyorskivalasztas panel bal oldalan lathato lista is visszajelez.
o Akijelolt fodém élein korbefutd kék markerek koziil kattintson a ferde 45 fokos élet reprezentalé egyenes markerre.

N

SENOENE R AN

e B

G2 N R T T R R R, N

L3 Offszet

@ Offszet mindre
2

"

S NN N R S R NN Ny

\

Csomopont besziras

Erintéleges csomépont beillesztése

£y Atalakitas ivessé

¢ A megjelené markermeniiben valassza az Offszet utasitast.

e Mozgassa az egeret balra lefelé 45 fokban (mer&legesen a jelenlegi élre) és irja be: 1, majd nyomja meg az Enter
billenty(t a billentylzeten.

e Végul nyomja meg az ESC billenty(t.

Az el6z6 lépések segitségével a meglévd fddém konturjanak modositasaval kialakult egy eldlépcsd a bejarati ajto el6tt.
Hasonlé modszerrel utdlag teraszokat, és erkélyeket is ki lehet alakitani.
F ENTER Alaprajz -Default - Foldszint [0 m] J - : Neézet 1 J

? "

m
w
]

)

__vp"“/

7
==

I 77,

SN NN N NN N

+ w

i @Qa g,
= + r 10

1 4

- . 7
{ A ¢.(+ IE’ [x]1072 [ 10.001 m \\\'é //////// ///// i Walazszon ki ey utasitast
Elkésziiltek a falak, a padlo, valamint az el6lépcsé

\ A

B v .
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A programban megtalalhato a teljes funkcionalitassal bird Iépcsé eszkoz is, amivel valodi Osszetett [épcsdk készithetdk.
A lépcsé parancsok ismertetése a jelenlegi anyagnak nem targya.

2.3.9. Szintkezelés

Az ARCHLine.XP® programban, nem csak vizszintes iranyban dolgozhat nagy kiterjedési rajzokon, de a szintek
segitségével fuggbleges iranyban is létrehozhatja a sziikséges szerkezeteket. A most kdvetkezé példaban egyszer(
feladat segitségével ismerkedhet meg a szint fogalmaval és a szintekkel kapcsolatos megoldasokkal.

A szintek kezelésének ismeretét mas egyéb okok mellett alapvet&en két f6 ok teszi sziikségessé. Az elsd 6 ok, hogy a
kildnbdzd szinteken talalhatd elemek rajzi szimbdlumait szeretnénk a szintnek megfeleld rajzon latni. Mas szavakkal ez
azt jelenti, hogy egy tébbszintes éplletnek kilon szeretnénk kezelni, latni, nyomtatni a féldszinti alaprajzat, az emeleti
alaprajzat, stb.

A masik f6 ok, hogy emberként a legtdbb esetben sokkal kdnnyebb olyan rendszerben gondolkodni egy-egy elem
poziciojanak meghatarozasakor, ami lehet6vé teszi, hogy az éppen aktudlis szinthez viszonyitsuk azt. Az ARCHLine.XP®
szintkezelése ezt az emberi logikat alapul véve lett kialakitva. Mas szavakkal: ha a tizedik emelet padléjara szeretnénk
rajzolni valamit, akkor ehhez valészin(ileg a legtébben azt tartjuk logikusnak, hogy fellépiink a 10. emeletre és ott kezdiink
el dolgozni. Sokkal egyszerlibb és logikusabb ez az elv, mintha mindent a tengerfeletti magassagtol mérve, vagy a
jardaszinttél mérve kellene megadni.

Hasznositsa most az imént targyalt elméletet a gyakorlatban is, s hozzon létre egy emeleti szintet. Tegye a kdvetkezdket:

Lapostet6 szint Iétrehozadsa

Kattintson a program also részén lathato Szint: Foldszint feliratd gombra (amennyiben a 2D-ablak aktiv). Megjelenik a
Szintmddositas nevli parbeszédablak.

A Szintmddositas nevi parbeszédablakban most egyetlen szintet, a Foldszint nev(t lathatja. Ezt a szintet minden Uj
projekt Iétrehozasakor elkésziti a program, hogy a tervez szamara legalabb egy szint rendelkezésre alljon. Nyomja meg
a Beszur folé gombot. A program a Foéldszint szint folé létrehozott egy Uj ,1. szint” elnevezési szintet.

Kattintson az 1. szint nevére, igy az szerkeszthetévé valik. irja be a kdvetkezd nevet: Laposteté szint.

Nyomja meg az OK gombot.

Szintmédositas [
@ @ Az aktudlis épulet neve: @ E‘
d L |
Sza..  Mév 2- Szintma.. Magass.. Allapot Defaul
& ez ; 1efault
1 [Lapoststi szin [ I Kikapcsok Diefault
0 Faldzzint 0'm am Aktiv
Kamyezeti zzint 1athatd Szinteltolas: Tengerszint felett magassag
[T Sikban kiteritett szintszerkezet Om Om 3
.
[ ok || Mégse

A projektben mar 2 szint talalhato, s jelenleg a Féldszint nevi szint tartalmat Iathatjuk azokkal a falakkal és fédémmel,
amelyeket eddig megrajzoltunk. A jelenlegi feladatban szerepl6 épliletrész lapostetével rendelkezik. Ezeknek a rajzat
elkészithetnénk hagyomanyos médon is, azok megrajzolasaval, am egy a jelenlegihez hasonl6 éplilet esetében is mar
nagyon jol johet a szintek kdzotti masolas ismerete. Tegye most a kdvetkezét:

Foldszinti falak és a fodém madsolasa

A téglalapos kijeldlés hasznalataval jeldlje ki a teljes alaprajzot.
Nyomja meg a Fdéldszint feliratd gombot. Megjelenik a Szintmddositas nevi parbeszédablak.

A Szintmddositas nevi parbeszédablakban nyomja meg a Masolas masik szintre gombot "= 4,
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A megjelend parbeszédablakban egy kijeldlt szintet lathat, ez a Lapostetd szint nevli. Nyomja meg az OK gombot, hogy
erre a szintre a kijeldlt elemek atmasolddjanak.

Figyelje meg a 3D ablakban, hogy a féldszint teljes tartalma egy szinttel fentebb masolddott. Ezen a szinten egy lapostet6t
képezunk ki ezért nem lesz sziikség a valaszfalakra, valamint a féfalak magassagat is meg kell valtoztatnunk.

A két szint megjelenése jelenleg még megegyezé

A masolatok testreszabasa

Jeldlje ki a Lapostet6 szinten megjelend valaszfalakat és t6rolje azokat.

Jeldlje ki az egyik féfalat. Figyelje meg, hogy bal oldalt megjelennek a tulajdonsagai. Ezek kdzott lathatja a Névleges
magassag értéket is, mely jelenleg 2.7 m.

Kattintson a bal oldalt megjelené tulajdonsagkezel6ben a fal Névleges magassag értékébe és irja at azt 1 m-re, majd
nyomja meg az Enter billenty(t.

Figyelje meg, hogy a modellen a kivalasztott fal ennek a médositasnak a hatasara azonnal alacsonyabba valtozik.
Ugyanezzel a modszerrel egyszerre akar tobb kijelolt fal (vagy egyéb rajzi elem) tulajdonsaga is megvaltoztathato.
Azonban célszer( egy Ujabb eszkozt is megismeriink, amellyel nagyobb tomegben is kényelmesen lehet atalakitani
elemeket és azok tulajdonsagait egyezdévé tenni. Tegye a kovetkezdket:

Tulajdonsagmadsolas - opcionalis

Valassza ki az 1 m magassa alakitott féfalat az alaprajzon.

Kattintson a program fels® eszkdztaran lathato sepriit vagy festéecsetet abrazolo ikonra. 54 Ez a Tulajdonsag masolas
ikonja. Amennyiben hasznal Microsoft Office termékeket akkor mar ismer&s lehet az ikon, hiszen ott is hasonléan
abrazoljak a Tulajdonsag masolas eszkozt.

Megjelenik a Tulajdonsagok Fal feliratd parbeszédablak, amely azon tulajdonsagokat listazza, amelyek atmasolhatéak
mas falakra. Ellenérizze le, hogy a Magassag 1 m Tulajdonsag mindenképpen engedélyezve legyen (tehat a bal oldalan
pipalva legyen ez a sor). Alapértelmezésben, ebben a listdban minden tulajdonsag ki van jelélve, tehat Onnek semmi
teenddje nincsen, csupan ellendriznie kell a Magassag érték bekapcsolt allapotat. Lehetéség van arra is, hogy csupan
egy-egy tulajdonsagot masoljon at a falak kozott — példaul a fal magassagat igen, de a vastagsagat nem.

Nyomja meg az OK gombot.

A téglalapos kijel6lés segitségével jeldlje ki a teljes Lapostetd szint alaprajzat.

Nyomja meg az Enter billentydit.

Az el6z6 lépések eredményeképpen a program a kijeldlt fal kivalasztott tulajdonsagait (jelenleg az 6sszeset) atmasolta az
utolso lépésben kijeldlt falakra. Ennek az eredménye az lett, hogy az 6sszes fal magassaga 1m magas lett. Ezzel el is
készilt a lapostetd.

Az el6bbi feladatnak Iétezik egy gyorsabb megoldasa is:

Kivalasztas elemtipus alapjan

Feladat: Valassza ki a Lapostetd szinten az 6sszes falat és mdédositsa a magassagukat 1m-re:

Tartsa lenyomva a billentylizet CTRL billenty(jét és az Oldalmeniben kattintson a Fal ikonra.
Engedije fel a CTRL billentyiit.

A bal oldali Tulajdonsagkezel6ben irja at a fal magassagot 1m-re, Enter.

Az alaprajzon az dsszes fal magassaga 1m-re valtozott.
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Valtas a Foldszintre

Mivel eddig a Foldszint feletti szinten dolgoztunk, szikséges, hogy most ismét visszalépjlink a Féldszintre, hogy azon
dolgozhassunk tovabb.

Kattintson a Lapostetd szint feliratd gomb jobb oldalan megjelend lefelé mutaté nyilra. A megjelené meniben a Lapostetd
szint neve melletti indikator ikon egy zold pipa, ami azt jelzi, hogy jelenleg ezen a szinten all, ezen a szinten tud rajzolni.
Kattintson a Foéldszint széra, s ismét a féldszinti alaprajz elemeit lathatja. Itt folytatjuk a munkat a nyilaszarok rajzolasaval.

s

- Laposteto szint .53 m Y

man

T 5
_ﬂ ![ﬁf Laposteto szint ]HQ l I

A szintek kozotti gyors valtasra kivaléan hasznalhaté a szamitdgép billentylizetén talalhaté Page up és Page Down
lapozo billenty( is, amelyek segitségével egy szinttel feljebb, vagy egy szinttel lejjebb léphet.

2.3.10. Ajtok rajzolasa

A mar megrajzolt f6- és valaszfalakba ajtokat fogunk rajzolni. Az elsé ajté a valaszfalakba helyezett egyszeri ajto lesz,
amit a Tulajdonsagok megadéséaval kell meghatarozni. Tegye a kévetkezéket:

tulajdonsagok parbeszédablak.
Az alapbeallitasokkal késziil el az els6 két ajtd, amely beallitasok a kdvetkezdek: Az ajtd neve: Egyszeri; Szélessége:
0.9m; Magassaga: 2.1m, Faltél valé tdvolsag: Om.

Ajtd tulajdonsdgok
Ujrarajzolés
Féparaméterek | rara) ra
Szélesséq: 0.9m
[Megjelenl‘tés ]
Magassag: 2.1m
[Falkapcsolat ]
; 0.1m
[Alapveté geometria ] Vastagsag
[kiils3 kiincs J
[Belsb“ kilincs ] Faltdl vald tavolsdag i0m ]
Parapetmagassag Um
[Dlszmelemek ] ] Killsd parapetma... 0 m
[Egyéb paraméterek ] D Szinteltolds hozza'a"_'
5zi
[Beépitési részletek ] (=0
Vonaltipus Vonal -
[Koltsegparameterek E]] Vonalvastagsag 0 mm -
Megjelenitési sorrend ; 8 - Legalul -
Tav. a falsarokts] am
Takard boritds E]
Anyag Ertek
Test: Biikk
Szarny Buikk
Kiisziib anyaga Biikk
Egyszarnyl [ Egyszerli ] oK Mégse
v

Ha a beallitasok megfeleléek, nyomja meg az Ajté tulajdonsagok parbeszédablak jobb alsé sarkaban lathaté OK gombot.
Véalassza ezuttal a bal oldali Oldalmeniiben talalhaté Epiilet eszkdzcsoportban az Ajté eszkdzt.

Vigye az egeret a rajzterulet folé a vizszintesen elhelyezkedé vékony valaszfal félé. Amig a rajzterulet Ures része folott
mozgatja az egeret semmi kilénds nem térténik, am amint egy fal félé viszi az egeret, azonnal megjelenik egy
narancssarga, ugynevezett virtualis ajtd, aminek segitségével meghatarozhatja, hogy hova szeretné elhelyezni azt.
Mozgassa az egeret a vizszintes falnak a fels® helyiség felé es6 oldala felett. Figyelje meg, hogy az egér kurzoraval
egyultt a narancssarga virtudlis ajtonak most a jobb széle mozog egyitt, s itt egy narancssarga négyzet is megjelenik.
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g

7

Lo swesa___ | \365 )

: Adja meg az ajtdlablak helwét [F5 billentn

o Kezdje el begépelni a billentylizeten a 0.95 értéket, majd nyomja meg a billentylizeten az Enter billentylt. Ezzel most
megadta a narancssarga pont és a hozza legkdzelebb esé falsarok tavolsagat, ami az eredeti rajz szerint 95 cm.

e Mozgassa most meg az egeret az elhelyezett ajté szimbdlum korul. Figyelje meg, hogy az ajté nyitasiranya a

narancssarga virtualis ajté szimbdlummal folyamatosan valtozik. Mozgassa Ugy az egeret, hogy az eredeti alaprajz
szerinti nyitasiranyt lassa és kattintson egyet ismét. Az ajté elkészilt a megfeleld nyitasirannyal.
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Az elsé ajto elkésziilt, kdvetkezhet az alaprajzon fliggdblegesen elhelyezkedd valaszfalba illesztett ajté megrajzolasa.
Tegye a kovetkezbket:

. Mof;i;assa az egeret a rajzon fliiggblegesen elhelyezkedd valaszfal f6lé, annak a jobb oldali szoba felé esé oldalara.
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¢ Figyelje meg, hogy a virtualis ajténak az alsé felén jelenik meg a narancsséarga referenciapont. Az elhelyezési
referenciapont rajzolas k6zben megvaltoztathato.

e A Munkaterilet jobb felsd részén most néhany tovabbi lehet6ség jelent meg, amelyek segitségével beavatkozhat az ajté
rajzolasanak menetébe. Valassza a Kovetkezo referenciapont utasitast és vigye az egeret ismét a valaszfal folé. A
narancssarga referenciapont ezuttal mar az ajté kdzepén helyezkedik el.

o Valassza ismét a Kdvetkezé referenciapont lehetéséget és mozgassa az egeret ismét a valaszfal jobb oldala folé. A
referenciapont ezuttal mar a felll elhelyezkedd széls6pontjan jelenik meg az ajtonak. Az el6z6 ajté elhelyezéséhez
hasonldéan adja meg a jelolt referenciapont és a hozza kdzelebb esé falsarok tavolsagat.

o Gépelje be a rajzon is lathatd 2.70 értéket és nyomja meg az Enter billenty(it. Az ajté a falban megjelenik.

e Hatarozza meg az elhelyezett ajté nyitasiranyat az egérnek az ajté szimbdlum korlli mozgatasaval, s amikor az eredeti
alaprajz szerinti nyitasiranyban helyezkedik el a narancssarga nyitasiranyt reprezentalé virtualis ajté szimbdlum, kattintson
egyet. Az ajtd elkésziilt s megjelenik a modellen is.

e Nyomja meg az ESC billenty(it, s igy kilép az ajtorajzolo eszkozbdl.
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2.3.11. Tulajdonsag modositasa utélag

Kovetkezik az eredeti rajz szerinti bejarati ajté megrajzolasa. A programmal térténd szerkesztések soran egy-egy elem
utélagos maédositasa kdnnyedén megoldhaté. A kdvetkezd Iépésben ezért megrajzoljuk a bejarati ajtét ugyanakkora
méretben, mint a belsé ajték, majd az eredeti rajz szerinti méretlre alakitjuk utélagos médositassal.

Valassza ismét a bal oldali Oldalmeniiben talalhaté Epiilet eszkdzcsoportban az Ajté eszkozt.

Mozgassa az egeret a rajzon ferdén elhelyezkedd f6fal fél€, annak a helyiség felé es6 oldalara. Figyelje meg, hogy a
virtudlis ajtonak az also felén jelenik meg a narancssarga referenciapont.

A jobb oldalt Iathato lehet6ségek kozll valassza a Kévetkezd referenciapont utasitast és mozgassa az egeret ismét a
féfalnak a helyiség belseje felé esd oldala folé. A narancssarga referenciapont ezuttal mar az ajté kozepén helyezkedik el.
Mozgassa az egeret a fal belsé oldalan a fal kozéppontja felé, addig, amig az egérkurzor formaja megvaltozik és egy
felez6pontot reprezentald kurzor jelenik meg. Ez azt jelenti, hogy pontosan a falszakasz kozepén tartja az ajtd
referenciapontjat. Kattintson az egérrel és az ajto elhelyezésre keril a f6falba, annak pontosan a kdzepére.

Mozgassa meg az egeret, hogy a megfelel6 nyitasiranyt meghatarozhassa, majd amikor az eredeti alaprajznak megfeleld
nyitasiranyt latja, kattintson egyet az egérrel.

Vié Ul nyomja meg az ESC billenty(it az ajtérajzol6 eszkoz teljes befejezéséhez.

A bejarati ajtd szélessége, valamint a falban valo elhelyezkedése jelenleg nem egyezik meg azzal, amit az eredeti
alaprajzon lat. Ezért sziikséges a meglévé elem tulajdonsagok modositasa. Tegye a kévetkezéket:

Tulajdonsag moédositasa

Valassza ki a bejarati ajtét az alaprajzon egy kattintassal.

A kijelolés hatasara megjelend lebeg6 ikonmeniiben az elsé egy ceruzat abrazold ikon p Ez az ugynevezett
Tulajdonsagmadositas parancs. Segitségével a kijeldlt elem tulajdonsagai jelenithetéek meg és modosithatoak.

Kattintson a Tulajdonsagmaodositasra . Megjelenik az Ajt6 tulajdonsaga elnevezési ablak.
A tulajdonsagablak k6zéps6 részében lathatd lista legfelsd értéke a Faltdl valé tavolsag, amely most 0 m-re van allitva.
Médositsa ezt 0.1m-re.
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Ajté tulajdonsagok

i' Sterel i Ujrarajzolas
Széleszég: 0.9m
[Megjelenités |
Magassaa: 2.1m
[Fa]kapcsdat ]
. 0.1m
[Alapveté geometria ] Vastagsag
[kilsé kilines |
[Belsé Kilines _Faltél vald thvolsag
arapetmagassag
[Dlsztoelemaln( ] Kiiled parapetma..: 0m
[Egyéb paraméterek ] Szin
i Vonal -
[ < itas reaziatek ] Vonaltipus ‘onal
Vonalvastagsag 0 mm -
[KOI apacandterek E]] Megjelenitési sarrend | 8 - Legalul -
Tav. a falsaroktdl 1.48m
Takard boritas E]
Anyag Erték
Test: Biikk
Szarny Buikk
Kiszdb anyaga Biikk

| = ] o e

o Kattintson az Ajté kivalasztasa gombra és a Kényvtarbol valasszon egy kétszarnyu ajtot, OK
Ajték

([Keresés minden elemre] ] O,)

@|Ajt6k ) Belter el ajtoi

<<Vissza | 28 Elem

!

Ajte - Ajte - Ajte Fiiggdleges Kétszamyt
ovdlisivl ovdlisiv2  keskeny abl en osztott  belsd félkar

Teli + Teli + Teli +ablak  Teli +ablak TE|I Teli Teli
ellipszisiv  ellipszisiv ~ 1szdmyld 2 szdmyl  +félkérivl +félkdriv2 +szegmens

Teli Teli Teli gdtikus Teli
asszimetrik  ellipszis v ivvel 1 szar ismétlddc a

Telikulsé  Telikalsé  Teli kilsé Teli
asszim. osz osztott 1sz osztott 25z szegmenss

[ o | [ |

Félksr

Teli kils6 2 szarnyd

e Modositsa a Tulajdonsagablak jobb alsé részén megjelend Szélesség értéket az eredeti rajz szerinti 1.40 m-re.

¢ Nyomja meg az OK gombot. Az ajté6 mddositasa megtortént.
¢ Nyomja meg az ESC billenty(t.
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Ajtd tulajdonsdgok
hv paraméterek i | Ujrarajzolas | @]
Szélegeéq: 14m
[Meg]elen' ités ]
Magassaq: 2.1m
[Fakapcsolat ]
; 0.1m
[Alapveté geometria ] Vastagsag
[ (0I5 Kii ]
[Belsé kilines ] Faltdl vald tAvolsdg  (0m
Parapetmagassag 0m
[DGZI ] Kiilsd parapetma...0m
[Egyéb paraméterek ] Szin | I
B i Vonal -
[ <ites reaziatek ] Vonaltipus onal
Vonalvastagsag 0 mm -
[I(oJ PR Eterk E]] Megjelenitési sarrend | 8 - Legalul -
Tav. a falsaroktdl 1.48m
Takard boritas E]
Anyag Ertgk
Test: Bikk
Szarny Buikk
Kiszdb anyaga Bukk
Telaes 2y ) | ox [
y

2.3.12. Ablakok rajzolasa

A most kOvetkez6 feladat az eredeti rajz szerinti ablakok megrajzolasa.

Tulajdonsdgok beallitasa

¢ Kattintson a bal oldali Oldalmenii Epiilet eszkézcsoportban a Tulajdonsagok almeniire és valassza az Ablak meniipontot.
o A megjelend parbeszédablak jobb felsé részén a listaban keresse meg a Parapetmagassag értéket és ellenérizze, hogy
értéke 0.9m legyen.

o A parbeszéd jobb alsé részén talalhaté Szélesség és Magassag mezok segitségével allitsa be az ablak mindkét értékét
1.5m-re.

o Nyomja meg a parbeszédablak jobb als6 sarkaban talalhaté OK gombot a beallitasok elfogadasahoz.
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Ablak tulajdonsdgok =]
[F6 paraméterel ] Ujrarajzolas @]
Széleszég: 1.5m
Megjelenités |
Magassaa: 1.5m
[Falkapcsdat ]
. 0.1m
[Alapveté geometria ] Vastagsag
Kilsd kilincs
[Bels kiincs ] kil il el
Parapetmagassag 0.9m
[D|sz|toelemek ] =0 parapetma,.; U m
[Eayéb paraméterek | |[C] santeltolss hozedadésa
[Bespitési részietek ] |5
Vonaltipus Vonal =
[Koltsegparameterek E]] Vonalvastagsag 0 mm -
Megjelenitési sorrend ;| 8 - Legalul -
Tév. a falsaroktal am
Takard boritas E]
Anyag Erték
Test: Biikk
Szarny Buikk
Uveg anyaga Uveg2s

l Egyszerd ) oK Megse

Az el6z6 néhany Iépéssel meghatarozta a létrejové Uj ablakok méretét. Helyezzen el most két ablakot.

Ablakok rajzoldsa

Kattintson a bal oldali Oldalmeniiben az Eplilet eszkdzcsoportban talalhato Ablak eszkdzre.

e Mozgassa az egérkurzort az alaprajz bal oldali f6falanak a felsd helyiség felé esé oldalara. Itt is megjelenik egy
ugynevezett referenciapont, aminek a segitségével el tudja helyezni az ablakot. A referenciapont athelyezhet6 az ajtd
elhelyezésnél megismert modszerrel.

e Valassza a jobb oldalt megjelend lehetéségek koziil a Kovetkez6 referenciapont opciét és mozgassa az egeret Ujra a
falszakasz folé. A referenciapont most kdzépen helyezkedik el.

e Valassza ismét a jobb oldalt megjelend lehetéségek kozil a Kovetkezo referenciapont opciot és mozgassa az egeret
Ujra a falszakasz folé. A referenciapont most az ablak felsd sarokpontja felett helyezkedik el.

o A szamitégép billentylizetén gépelje be az 1 értéket és nyomja meg az Enter billenty(it. Ezzel megadta, hogy a
referenciapont és a hozza legkézelebbi sarokpont tavolsaga 1 méter. Az ablak ennek megfeleléen megjelenik a falban.
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o Vigye az egérkurzort ugyanennek a f6falnak az alul talalhat6 helyiség feléli oldala folé.

o Az el6zb lépésekben tanult modszerrel érje el, hogy az ablak ugy helyezkedjen el a falban, hogy a felsé sarokpontja
0.90m-re legyen a f6fal és a valaszfal csatlakozasa altal alkotott sarokponttol.

e Ha végzett nyomja meg az ESC billenty(t.
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Az iménti |épések segitségével megismerte, hogyan helyezhet el egy adott tulajdonsagokkal rendelkezé ablakot a kivant
falszakaszba, és egymas utan tobbet is elhelyezhet anélkiil, hogy ujra el kellene inditania az ablakrajzolé eszkdzt. Ez a
munkamoddszer az ARCHLine. XP® altal felkinalt eszk6z6k tobbségénél ugyanigy alkalmazhato, tehat bedllitia a megfelelé
tulajdonsagokat, majd a megfelel6 rajzol6 eszkdz hasznalataval ujabb és Gjabb elemeket (falakat, ajtokat, ablakokat,
vonalakat, stb.) rajzolhat megszakités nélkil, majd végil az ESC billentylvel kiléphet a rajzolé modbal.

o A kovetkezb fejezet el6tt rajzolja meg az eredeti alaprajz szerint a maradék 2 ablakot is az alaprajz jobb oldalan
elhelyezked6 Tarold helyiség falan.
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2.4. Berendezés és megjelenités

2.4.1. Perspektiva beallitasa

A kovetkezbkben az egyes helyiségek berendezésével foglalkozunk, ezért sziikséges, hogy a modellt ne csak kivilrél egy
axonometrikus nézetben lathassuk, hanem beallithassunk egy vagy tébb olyan perspektivat is, amelyekben a modellt
beliilrdl latjuk és mutathatjuk be az tgyfelek részére.

Perspektiva beadllitasa és mentése

e Aktivalja, majd nagyitsa ki a 3D ablakot a NaviBar Aktiv ablak nagyitasa eszk6z segitségével.
A NaviBar jobb also részén keresse meg a szemet abrazol6 ikont és kattintson ra.

DR (RaH}
AW (>
5Q v,

Megjelenik a Perspektiva beallitasok parbeszédablak.

e Kattintson a 2D megjelenités gombra, amelyet egy sarga derékszogl vonalzé abrazol. Ennek hatasara bal oldalon a 3D
feltlnézet helyett megjelenik az alaprajz Foldszint szintjének rajza.

¢ Nyomja meg a narancssarga-kék szinli Optimalis nagyitas gombot. Ennek hatasara lathatéva valik a kék kamera eszkéz
és az alaprajz is.

e Kattintson a néz8pontot reprezentald kék markerre az egér bal gombjaval és tartsa lenyomva azt, mikézben
elmozgatja az el6tér jobb alsé sarkaba a helyiségen bellil. Az egér kezelése ebben a parbeszédablakban gyakorlati
megfontolasbdl kivételes, mert a mozgas soran az egér bal gombjat lenyomva kell tartani!

e Kattintson a nézett pontot reprezentald lila markerre az egér bal gombjaval és tartsa lenyomva azt, mikzben
elmozgatja a bejarati helyiség ablaka és a hozza kozel esé valaszfal csatlakozas kézelébe.

Ezzel a két Iépéssel meghatarozott egy perspektivat.

e Tarolja el ezt a perspektiva beallitast. Ehhez nyomja meg a parbeszédablak jobb felsd sarkaban elhelyezett zold szinl
keresztet. A program elmenti a nézetet Nézet 0 néven.

¢ Az Ujonnan elmentett nézet neve mellett, amikor azt kijeldli, jobb oldalt lathaté egy harom ponttal jel6lt médosité gomb.
Kattintson erre és a megjelend parbeszédablakban a jelenlegi Nézet 0 név helyett irja be a nézet Uj nevét, idézbéjelek
nélkil: ,Elétér nézet 017, majd nyomja meg az OK gombot. igy atnevezte az imént elmentett nézetet.

o Az el6z6 lépések segitségével, hozzon létre egy masodik nézetet is, amely ennek a helyiségnek a jobb felsé sarkaba
tekint a bejarati ajté felél. Végul nevezze at ,El6tér nézet 02”-re.
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Perspektiva beallitasok
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Flotér nézet 01
Eldtér nézet 02
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Valassza az elmentett nézetek kozil az ,Elétér nézet 01” neviit, majd az OK gombot megnyomva zarja be a
parbeszédablakot.

A fenti lépéseket kdvetve Ujabb nézeteket allithat be és menthet el barmikor, igy a késébbiekben egy kedvelt nézetet
egyetlen kattintassal Ujra ki tud valasztani és megjelenitheti a modellt pontosan ugyanabbdl a nézépontbdl.

Amikor tdbb elmentett nézettel rendelkezik, akkor a nézetek kézotti valtasra az alaprajzi szintek valtasa soran
alkalmazott Page up és Page down gombot is hasznalhatja. Figyelem: a valtas akkor miikddik, ha a 3D ablak az aktiv
ablak! A program a 3D ablakon nem a szintek kdzo6tt, hanem az elmentett nézetek kozott fog egy latvanyos
animacioval atvaltani!

2.4.2. Berendezési targyak - Az Objektumkozpont

Az ARCHLine.XP® nyitott rendszerként képes tobbféle formatumu berendezési targyat kezelni, és tobbféle forrasbol
bonyolult fajimiveletek nélkil egy kattintdssal beolvasni és elhelyezni azokat a projektben.

Ha nem all rendelkezésére aktualisan internetes kapcsolat, akkor hasznalhatja

< a telepitd altal biztositott korlatozott mennyiségili berendezési targyakat,

< az eléz6leg megnyitott projektekben felhasznalt berendezési targyakat,

< az el6éz6 internetes kapcsolat alkalmaval letoltétt berendezési targyakat,

«+ a program butorvarazslodja, vagy egyéb 3D modellez6 eszkodzei segitségével sajat maga altal elkészitett berendezési
targyakat.

Amikor csatlakozni tud az internetre, akkor Ujabb és Ujabb, kész berendezési targyakhoz juthat hozza masodpercek alatt:

X3

4

az ARCHLine . XP®bemutatdterembdl ingyenesen,
a Google 3D Warehouse ingyenes szolgaltatas kereséjének segitségével,
mas weboldalakrél ingyenesen vagy fizetés szolgaltatasként letdlthetéen.

®
o

®
o

A tovabbiakban a berendezési targyakat altalanosan objektumoknak fogjuk nevezni.

Kezdjlik azzal, hogy hol taldlhatéak meg azok az objektumok, amiket mar a program telepitését kovetden is el tud érni, és
készen allnak a hasznalatra. A programban talalhato objektumokat az ARCHLine.XP® Objektumk&zpont (mas néven
Design Center) tartalmazza. Ahhoz, hogy megismerje a hasznalatat, tegye a kdvetkezéket:

A bal oldali Oldalmeni alatt lathaté néhany ful, ezek kozul kattintson az Objektumkdzpontfeliratara.

Oldalm..| Objektu... || Tulajdo... |
v | =l

@ | O9
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Most az Objektumkézpont kezdéoldala jelent meg. Innen tudja a keresé segitségével nagy mennyiségli objektum kdzott is
kénnyen megtalalni azokat, amelyekkel éppen dolgozni szeretne.
Az Objektumkdzpont csoportositva tartalmazza a programban rendelkezésre allo

objektumokat,
ajtékat,
ablakokat,
lampakat,
anyagokat,

2D csoportokat,
profilokat,
Iépcsé formakat.

Kérjik ellenérizze, hogy az Objektumkdzpont kezddlapjan alljon — ehhez kattintson az haz alaku Kezddlap ikonra egyszer.
Az Objektumok csoporton bellil nagyobb csoportokba rendezve talalja meg az objektumokat. Ezekben a csoportokban

egy keresés segitségével pillanatok alatt megkeresheti azokat az objektumokat, amelyeknek a nevében szerepel egy On
altal megadott kifejezés.

Tegye a kbvetkezét:

Kattintson az Objektumkd&zpont legfelsé keres6mezéjébe. Ez az a mezd, ahol alaphelyzetben a [Keresés minden elemre]
feliratot latja. Itt fogja megadni, hogy milyen kifejezésre, ismert névrészletre szeretne rakeresni.

Torolje az itt 1athato széveget és irja be idéz6jelek nélkil a kdvetkezbt: karosszék”, majd nyomja meg az Enter billenty(t.
A program pillanatok alatt kikeresi és listazza az 6sszes olyan objektumot, amelynek a nevében szerepel a keresett sz6.

Most a talalatok k6zott valogathat és barmelyik megtalalt targyat elhelyezheti a jelenleg aktiv 2D rajzon.

Tegye a kbvetkezbket:

Kattintson a Karosszék 02 objektumra. Kattintson a megjelené objektum képére és tartsa lenyomva az egér gombjat.
Mozgassa az egeret lenyomott gombbal a 2D rajzteriilet folé, és ott engedje fel az egérgombot.

Mozgassa az egeret, és figyelje meg, hogy a Karosszék 02 objektum fellilnézete narancssargan megjelenitve mozog az
egér mozgatasaval egyutt.

Mozgassa a karosszéket a rajznak bejarati ajtéval rendelkezé helyisége folé, és a felsd valaszfal el6tt helyezze el egy
kattintassal.

A program most a kivalasztott karosszéknek egy Ujabb példanyat kinalja fel elhelyezésre. Nyomja meg az ESC billentyit

és az objektum elhelyezése abbamarad.
T ENTER ESC N Alaprajz - Default - Foldszint (0 m) * ! - f

Nézet 2 *
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A perspektiva ablakban mar lathatd, hogy a jelenlegi modellben a karosszék az ablak felé néz. A markerek segitségével a
megfeleld iranyba fogjuk forgatni.

alasszon ki egy utasitast

e

2.4.3. Mozgatas és forgatas

Ahhoz, hogy a rajzon mar elhelyezett rajzi elemeket, példaul vonalakat, falakat, nyilaszarékat vagy egy karosszéket mas
poziciéba tudjunk helyezni, vagy el tudjuk forgatni a legegyszer(ibb mdédszer a markerek hasznalata, amelyek a mozgatni,
forgatni, moédositani kivant elem kijelolését kovetéen — ahogyan azt korabban mar lathattuk is — azonnal megjelennek.
Tegye a kovetkezbket:
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e Nagyitson ra a rajznak arra a részére, ahol a karosszék lathato.
o Jeldlje ki a 2D rajzon az elhelyezett karosszéket.

o A megjelené szines markerek kdzul kattintson arra, amelyik egy korbe forduld nyilat dbrazol sététkék szinben. Ez a
Forgatas marker.

Ha a forgatas marker nem jelent meg a kijel6lés soran, akkor az elem tul kicsi az adott rajzrészleten. llyenkor nagyitsa
tovabb a rajznak ezt a részét, amig a forgatas marker megjelenik.

A
7 |

i
_iL-'_-.! .LLI__.:-.
1

e A Forgatas markerre kattintva megjelenik a Forgatas meni (ezt a menu bal oldalan futé szalagra irva is jol lathatja:
,Forgatas”). Valassza a Forgatas +90 fokkal meniipontot. A karosszék most ugy fordult, hogy a bejarati ajté felé néz.

A karosszék most mar a megfelel6 iranyba néz. Helyezzilink el egy masodikat az el6zé mellett. Ehhez hasznalhatnank
ismét a Design Centert, ahonnan ismét kikeresve elhelyezhetnénk, majd a megfeleld iranyba forgathatnank, am gyorsabb
modon is meg lehet ezt tenni, egy mar elhelyezett rajzi elemet egyetlen Iépésben lemasolni és elhelyezni az Uj helyen.

e Ha nincsen kijeldlve a karosszék a rajzon, akkor jeldlje ki.
¢ A megjelend markerek kézul valassza azt, amelyik négy irAnyba mutato kék nyilakat abrazol. Ez a Mozgatéas marker.

/l S

¢ A megjelend menlben valassza a Masolat mozgatas menupontot.

e Mozgassa az egeret Ugy, hogy a narancssarga szinben megjelend virtualis masolat az eredeti karosszék jobb oldalara

keriiljon, majd kattintassal helyezze el a masolatot. igy mar két ugyanolyan megjelenésii karosszéket lathat az alaprajzon
és a modellben egyarant.
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A Forgatas és Mozgatas menUket tanulmanyozva medgfigyelheti, hogy a program kulénféle lehetéségeket nyuijt a kijelolt
elemek mozgatasara és forgatasara. Batran probalkozzon ezek hasznalataval, mert hamarosan tapasztalni fogja, milyen
sokféle helyzetben tudja azokat kivaléan alkalmazni.

2.4.4. Berendezési targyak — A 3D Warehouse

Figyelem: A kévetkezé fejezetben targyaltak végrehajtasahoz internetkapcsolat sziikséges.

Az el6térben elhelyezett két karosszék elé egy kavézoasztalt fogunk elhelyezni. Ezuttal on-line fogunk kikeresni egy
konkrét kavézé asztalt. Tegye a kovetkezbket:

Nyissa ki a bal oldalt megjelend Oldalmen(i Berendezés eszkdzcsoportjat ugy, hogy a szlrke Berendezés feliratu savra
kattint. Valassza az Objektum almeniit és ott a Google 3D elemek menipontot.

Alternativ megoldasként a parancs megtalalhaté a Fajl menl/Import/Google 3D elemek mentipont alatt is.

Révid idén beliil megjelenik az ARCHLine. XP® beépitett mini béngészéje a Google 3D elemek kezdboldalaval.
Gépelje be a keresbmezdbe a kdvetkezd szot idézbjelek nélkil: ,table” majd nyomja meg a Keresés gombot.

A Google 3D elemek kereséje pillanatok alatt atnézi az adatbazisaban talalhaté dsszes objektumot és azokat, amelyekre

igaz a megadott ,table” keres6 kifejezés, sorba rendezi és felkinalja. A talalatokat finomitani is lehet, ha az eddigi
egyszerl keresoé kifejezést egy Ujabbal egészitjik ki.
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@ Trimble. 3D elemek [Fofee tave [Modettek " Tv]

powerad by C-O( )Sl(‘

Google 3D Elemek - talalatok IRelevancia szerint rendezve |V Talalatok: 1-12

Wrought Metal, Wood, and... | Modern Coffee Table
készitette: James M. Allen + | készitette: Surya Murali
A rectangular coffee table... | A glass topped coffee table...

Modell letoltése Modell letéltese

IKEA BUSKBO Coffee

sy, g |table
- g készitette: Alons

Alon's Collection
Modell letéltése

Minotti Cernobbio Coffee
Table

készitette: DesignFurniture
QOak coffee table by Minotti

Letéltés a SketchUp 7 programba

KARE 74352 Coffee Table
Elint...

készitette: KARE Sketchu
teak wood, glass Teak Holz...
Modell letéltése

Coffee Table - wood, steel,
&

készitette: Robert Pearce. AlA
Coffee table made of curved...
Modell letéltése

e A keres6émez8ben megjelend ,table” szé helyett irja most be a ,coffee table” kifejezést, majd ismét nyomja meg a Keresés
gombot. Megfigyelheti, hogy a keresés eredménye most mar jellemzéen mas jellegli asztalokat sorol fel talalatként.

e Probalkozzon meg most egy konkrét gyartd termékének megtalalasaval. irja be a kdvetkez6t aposztrofok nélkiil: kare
coffee table” és nyomja meg a Keresés gombot.

e Valassza ki azt az objektumot a talalatok kozil, amelyik a ,KARE 74352 Coffee Table Flint...” névvel szerepel. Egy Gjabb
lap jelenik meg ezuttal mar csak a kivalasztott targyat mutatva nagy méretben.

o Kattintson a kdzépen megjelend abra alatt lathatdo Modell letdltése feliratd gombra, s a program elkezdi letdlteni a
kivalasztott kavézo asztalt.

& Trimble. 3D elemek ! [Modeliok ]

powered by Google

KARE > KARE 74352 Coffee Table Flint Stone (Couchtisch Flint Stone)

KARE 74352 Coffee Table Flint Stone (Couchtisch Flint Stone) fetst
[ Kép | 3D nézet ] Hasonlé formaju n

Hasonld alaku

Az ezt a modelit ta

KARE

Kapcsolodo elems

i KARE Sketchup toval
N

Megtekintések: 54471 m [ — J
Letoltések: 54304 Modell letoltese

e ROovid id6 utan a program automatikusan felajanlja a kivalasztott asztalt elhelyezésre. Mozgassa az egeret, hogy
megjelenjen a narancssarga virtualis fellilnézet, és helyezze el a két karosszék elé. A 3D ablak aktivalasaval tekintse meg
a 3D modell jelenlegi allapotat.
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2.45. Foliak kezelése

Gyakorta felmertlé feladat, hogy egy alaprajzot tobb kiilénféle modon jelenitsiink meg, hogy egy berendezett alaprajz
kilonféle elére megtervezett alternativait szemléltessik. A feladat megoldasat a tervezéprogramok az ugynevezett
Folidkkal igyekeznek segiteni.

Ha a foliak fogalmaval még nem talalkozott, a kdvetkezé elméleti magyarazat segit megérteni azt:

Mik azok a foliak?

Tekintsen a foliakra ugy, mint a hagyomanyos irasvetitd foliaira, vagy a tervezésben gyakran hasznalt pauszpapirokra.
Egy-egy ilyen pauszpapirra kiilénbdz6 abrakat rajzolhat fel, példaul falakat vagy épp karosszékeket és kavézdasztalokat.

Nevezze el ezeket a pauszpapirokat ,Falak” és ,El6tér butor elrendezés 1” néven. Ha a pauszpapirokat egymas folé
helyezi, akkor lathatéak a falak és az el6térben elrendezett butorok is. Ha most az ,Elétér bator elrendezés 1” nevi
pauszpapirt kihlizza a ,Falak” nevd félia aldl, akkor mar csak a falak jelennek meg.

Elhelyezhet egy olyan pauszpapirt most, amelyiknek azt a nevet adja, hogy ,El6tér butor elrendezés 2” és kidolgozhat egy
masodik el6tér elrendezési alternativat, majd kedve szerint kicserélheti az elsé vagy a masodik alternativat abrazold
pauszpapirt, attdl fliggéen, hogy éppen mit szeretne lattatni.

A példaban leirtak elvégezhetdk a foliak hasznalataval. A kdvetkez6 feladat erre mutat egy egyszeri példat. A foliak
kezelését és attekintését a FoliakezelS segitségével teheti meg.

A Foliakezel6 megnyitasa

Kattintson a program alsé részén talalhaté Féliakezel6 gombra.

}30 ,‘ﬁ_g}b J ot obiekum | - || @@ I-

Megjelenik a Félia tulajdonsag kezeld. Kattintson jobb oldalt a Hasznalt féliak feliratu szlirére.

Falia tulajdonsag kezeld E]
23 Az akifv fdlia neve: 61_Dbjekium? A hasangk toisk laszansk  [S) [Sgg
Wy L. H MW Ele. 5. Vonalipus % wast M egjequzés & Ij:sszes filia
B8 Hasznalt faliak
@ 11_Fall P E 195 Ml vons 0 mm e
<® 71_Fidéml P E 6 I vVoa 0 mm
G B1_Objsktumi v E 19572 IR vona 0mm

A most lathato lista azokat a folidkat mutatja, ahova az eddigi munka soran mar rajzolt elemeket. Figyelje meg, hogy
megjelenik a listaban egy 61_Objektum1 elnevezésl(i folia is. Erre a “pauszpapirra” / féliara kerlltek az eddig elhelyezett
karosszékek és a kavézo asztal.

Az el6zbek alapjan jol lathatd, hogy a program mar a rajzolas soran automatikusan szétvalogatja a kilonféle rajzi

elemeket kildonb6z6 foliakra aszerint, hogy azok milyen tipusuak. A falak igy a 11_Fal1, a fédémek a 21_F6dém1 mig a
targyak a 61_Objektum1 féliara rendszerezédnek.
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Folia atnevezése

Kattintson a 61_Objektum1 névre, s igy az atnevezhetéve valik.
Irja be idézéjelek nélkll a kdvetkezé nevet: “Elétér butor elrendezés 17, majd nyomja meg az Enter billentydit.

Mivel még egy félidra van sziikség — ugyanis két féle elrendezést szeretnénk abrazolni az alaprajzon — ezért a jelenlegi
foliak k6zott megkeressiik a 62_Objektum2 neviit és azt is atnevezzik.

A jobb oldali listaba kattintson az Osszes fdlia sziirére.

A teljes folialistaban keresse meg a 62_Objektum2 neviit.

Kattintson a félia nevére, s igy az atnevezhetéve valik.

irja be idézsjelek nélkiil a kbvetkezd nevet: “El6tér butor elrendezés 2”, majd nyomja meg az Enter billentyit.

A foliak atnevezését fejezze be a Fdliakezeld jobb alsé sarkaban talalhaté OK gombra kattintva.

A foliak atnevezését kdvetben ellendrizze le, hogy a jelenlegi butorok az ElStér butor elrendezés 1 folian helyezkednek-e
el. Tegye a kdvetkezbket:

Targyak félia tulajdonsdganak ellenérzése

Kattintson az egyik karosszékre az alaprajzon.

Figyelje meg, hogy a bal oldalt megjelend tulajdonsagok kozo6tt megtalalhatd a Félia nevi tulajdonsag, amely jelenleg
El6tér bator elrendezés 1 értéket mutat. Vagyis a kivalasztott objektum az El6tér butor elrendezés 1 folian talalhato.

Kivalasztassal bizonyosodjon meg arrdl, hogy a masik két objektum is az El6étér bator elrendezés 1 félian van. Befejezésill
nyomja meg az ESC billentydit, hogy a kijeldlést megsz(injon.

A most kdvetkez6 Iépésben eltiintetjiik az els6 elrendezést abrazolé foliat, hogy ne zavarjon benniinket, majd kidolgozzuk
a masodik elrendezést is.

Fdlia lathatosagadnak kikapcsoldasa

Nyissa meg a Fdliakezel6t a program also részén talalhaté gombbal.

Jelenleg az El6tér butor elrendezés 1 nevi folia az aktiv. Aktiv félia lathatésaga nem kapcsolhaté ki, ezért mielétt a
lathatosagat kikapcsolnank, ki kell valasztani és aktivalni kell a masodikként létrehozott foliat. Jeldlje ki az Elétér butor
elrendezés 2 nevi féliat a listaban és kattintson a Félia tulajdonsag kezel6 bal felsé részén talalhaté Folia aktivalasa
gombra.

| @ 99 _Sraffozas

Folia tulajdonsdg kezeld \ Elotétbubo: dezés1

@ Az gkt filia neve: l @ Flotér butlor elrendezés 2
< livegportal

| Méw ’ < — T

Most mar lekapcsolhat6 az els6 folia lathatésaga. Kattintson az El6tér butor elrendezés 1 nevi félia soraban lathato
villanykértét abrazold ikonra. Ennek hatasara az sététebbé valik.
Nyomja meg az OK gombot a Fdlia tulajdonsag kezel6 jobb alsé sarkaban.

A két karosszék és a kavézé asztal most eltlint, mivel az ket abrazol6 félia lathatésagat lekapcsolta — ez a 1épés megfelel
annak, mint amikor a valésagban ezt a pauszpapirt kihizza a masik rajz aldl.

A masodik alternativa megrajzolasa

Kattintson a bal oldali Oldalmenu aljan talalhatdé Objektumkozpont filre, s megjelenik az Objektumkdzpont.

Az Objektumkoézpont keresdjét hasznalva keresse meg a Karosszék 01 objektumot.

Kattintson az objektumra és az Objektumkdzpontban megjelenik a Karosszék 01 objektum nagyobb képe és részletei.
Kattintson duplan a Karosszék 01 objektum képére.

A Megijelend parbeszédablak jobb fels6 részén allitsa be a Folia tulajdonsagot El6tér butor elrendezés 2-re. Ezzel most
meghatarozta, hogy amikor a kivalasztott objektumot elhelyezi, akkor a program mar eleve a kivalasztott foliara tegye.
Nyomja meg az OK gombot.

Helyezzen el a Karosszék 01 objektumbdl egy példanyt a rajzra az elétér bal oldali ablaka elé.

Az elhelyezett karosszéket jeldlje ki és a forgatas meni hasznalataval forgassa el a karosszéket gy, hogy hatlapja az
ablak felé nézzen (Ezt a Forgatas markerre kattintva érheti el a Forgatas +90 fokkal utasitas segitségével.)

Keresse meg és helyezze el a karosszék elétt az Asztal — klasszikus 01 nevdt is.
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Asztal - klasszikus 01

Elazd Kovetkezd

Jelenleg a masodik alternativa 2D rajzat lathatja. A 3D modell egyelére mindkét elrendezést egyszerre abrazolja, erre
rovidesen kitériink. Ennek a fejezetnek a befejezéseként Ujbdl az elsd alternativat tessziik lathatova az alaprajzon. Tegye
a kovetkezbket:

Py

Valtas az el6z6 rajzi alternativara

e A program részén talalhaté gomb segitségével nyissa meg a Fdlia tulajdonsag kezel6t.

o Keresse meg az El6tér butor elrendezés 1 foliat és kattintson a sajat soraban megjelend lakat ikonra. Ezzel egyszerre fel
is kapcsolodott a folia lathatésaga és szerkeszthetéveé is valt a tartalma, vagyis lathaté és mozgathaté/forgathato lesz
mindaz, ami ezen a félian helyezkedik el. Aktivalja ezt a féliat a korabban tanult médon.

o Keresse meg az Elétér butor elrendezés 2 foliat és kattintson a sajat soraban megjelend villanykorte ikonra. Ezzel
lekapcsolta a lathatosagat.

| @ 99 Sraffozas

v
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o Nyomja meg a parbeszédablak jobb alsé sarkaban megjelen6 OK gombot.

Az alaprajz most mar az els6ként megrajzolt elrendezési alternativat jeleniti meg. A 3D nézet ezzel szemben most
mindkét allapotot egyszerre abrazolja. Elj6tt az ideje annak, hogy megismerkedjen azzal, hogyan tudja az alaprajzi
allapotnak megfelelé tartalmat megjeleniteni a 3D modellben!

2.4.6. Jaték a modellel — A ,,3D kalapacs”

Az ARCHLine.XP® az esetek tébbségében leveszi a tervezd vallardl a modell folyamatos frissitésének feladatat. Erre sok
példat lathatott eddig, kezdve a falak rajzolasaval, a mar megrajzol elemek masolasan keresztl, akar azok
tulajdonsagainak modositasaig, a valtozasokat folyamatosan kévethette a 3D ablakban is.

Az olyan esetekben azonban, amikor a modell frissitésének automatikus végrehajtasa lelassitana a projekttel vald
munkat, javasoljuk, hogy kapcsolja ki az opciét: Nézet menii — 3D frissités
A 3D (djra)épitése
o Kattintson a program als6 eszkdztaran megjelend 3D-s modell 1étrehozésalfrissitése ikonra, amely egy kalapacsot
abrazol.

..... i apilis 13 06:45 Kikapcsolva i li:?

a E:j @' = -& mg ? Gl I I EIDterbutnreIremE' @

ARCHLine.XP®



2. Lecke: Alapozas 84

e Figyelem: két egymashoz hasonlé ikont is latni fog. Ezuttal a sarga nyel(i kalapacsot abrazold bal oldalira van sziikség.
e Megjelenik a 3D épitése parbeszédablak. Hagyjon mindent alapértelmezett allapotban, és nyomja meg az OK gombot a
parbeszédablak aljan.

3D épitése (=]
Beallitazok
= | Rétegekkel
W Fal
W sito/nblak Fodém gerendézat
W Fidém | Fal vagasa fodémmel, tettvel
W Lépesi
= Teltjﬁ /| Burkaldlapok generdlasa
W Terep V| astagzaggal
% Ohi
||; gbplaktum Megtartja az aktudlis 30 madellt
s2lop -
¥ Helyiségek | Ossz. 30 épitészeti elem torlése
W Hattérkep | Myilazzard nyilasitany megjelenitése
[ Feliilethala
WV Kiegészits Waktok és beépitési hézag
W Lampak megielenitése
Tetticeerepek 30 megielenitéze
Szintek | Tettcseepek egqyszerisitett megjelenité - |
Aktiv zzint Buitor megielenités

_ [zan -
@ Minden szint
Felbontas
Szintek kivilasztasa | === - |
Minden épiilet =

/| Feliilet karldtozas [19309) 1000000
Minden 20 1ajz figyelembe
wételével
- Burkolat feluiletk.orlat 1]
30 modell anyagok nélkil -
Papir modell

V| 30 modell egyszeriisitése

( 0K | [ Mégse |

Figyelje meg, hogy amint az OK gombot megnyomja, a program elkezd dolgozni, és révidesen megjeleniti az alaprajznak
megfelel6 allapotot. Lehetésége van arra is, hogy a jelenlegi allapotnak csak egy részét, példaul csak a Féldszinten
lathato elemeket jelenitse meg.

Csak az aktiv szint megjelenitése

o Kattintson ismét a 3D-s modell Iétrehozasalfrissitése ikonra.
¢ Megijelenik a 3D épitése parbeszédablak. Keresse meg a bal alsd negyedben lathatd Szintek keretezett részt és a
jelenlegi Minden szint opciét valtoztassa meg Aktiv szintre, majd nyomja meg az OK gombot a parbeszédablak aljan.
Szintek

@ Aktiv zzint
Minden zzint
Szintek kivalasztaza
kinden épiilet
Az OK gomb megnyomasat kdvetéen a program Ujra dolgozni kezd, és révidesen megjeleniti a modellt ugy, hogy csak
azok az elemek legyenek lathatéak, amelyeket a jelenleg az alaprajzon lathatd Féldszint nevil szinten rajzolt meg. Ez az
abrazolas kivald eszkoz lehet arra, hogy egy félig felliinézeti, tgynevezett babahaz nézetet készitsen az alaprajzrol.

Ha ujbdl a teljes modellt szeretné Iatni, akkor ismét a Minden szint opciot valasztva Ujra kell generalni a modellt.

A teljes 3D (ujra)épitése
e Kattintson ismét a 3D-s modell Iétrehozasalfrissitése ikonra.

e Megjelenik a 3D épitése parbeszédablak. Valassza a Minden szint opciot, és az OK gomb megnyomasaval épitse meg
ujbdl a teljes modellt.

Az el6z6ek mellett arra is lehetésége van, hogy ,félbevagja” a modellt, és igy egy érdekes, térbeli metszet jellegii 3D
nézetet hozzon létre a tervérdl.

Téglalappal kijel6lt részlet megjelenitése

o Jelenitse meg az 2D rajzot ugy, hogy a teljes alaprajz lathato legyen.
o Keresse meg a program eszkoztaraban a 2D -> 3D téglalappal az dsszes szinten nev(i gombot, ami az eddig hasznalt 3D
kalapacs mellett talalhatd kdzvetlen jobbra, és egy téglalappal keretezett kalapacsot abrazol.
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i| 4 |}3D J e6ter biitor elrene| -

Mozgassa az egeret a rajzteriilet bal fels6 sarkaba, s kattintson. Ezzel elhelyezte a téglalap els6 sarokpontjat.
Mozgassa az egeret most ugy, hogy a rajzolt téglalap alsé éle félbevagja a modellt nagyjabdl ott, ahol a karosszékek el6tt
a kerek kavézoasztalt elhelyezte. Vigye az egeret a rajz jobb szélére és kattintson egyet.
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Révid iddn belll megjelenik a modellnek az imént megrajzolt téglalap élei mentén elvagott modellje.

Epitse Ujra az 6sszes szintet abrazolé teljes modellt az eddig tanultak szerint.

Sok egyéb maodja Iétezik még a modell kiilonb6zé médokon torténd sziirésének. Befejezésiil egy a tervezési munka soran
szintén nagyon hasznos 3D szirést tanulhat meg, amikor csak az alaprajzon kijel6lt elemeket jeleniti meg a program.

Csak a kijelolt elemek 3D megjelenitése

Jeldlje ki az alaprajzon a két karosszéket és az eléttik elhelyezett asztalt.
Kattintson az els6ként hasznalt (a kett6é kozil a bal oldali) 3D kalapacsra.

Az el6zb lépések hatasara a program ezuttal csak a 3 kijeldlt targyat jeleniti meg a modellben. Ez a lehet6ség kifejezetten
hasznos lehet akkor, amikor a tervezési munka soran egy 6sszetett rajznak csupén egy jol meghatarozhato kisebb
részére szeretne 0sszpontositani, és ezt a modellben is szeretné ideiglenesen elkildnitetten/kiemelten szemiélni.

Epitse Ujra a teljes modellt a tanult médon.

2.4.7. Mentés masként — A projekt tartalma

Befejezésll megismerkedhet azzal, hogy pontosan mit is tartalmaz a projekt, és elmentheti azt egy Gjabb projektfajlba.
El8szdr nézzik meg, hogy miért is van erre egyaltalan szikség.

Csakugy, mint a mas alkalmazasokkal valé munka soran, az ARCHLine. XP®-vel késziilt munka kiilonféle fazisainak
mentésére is tobbféle okbdl lehet sziiksége. Ezek k6z6tt az okok kdzott az egyik legfontosabb az ,Egy fajl nem fajl” elve,
ami nem jelent mast, mint hogy ha csak egyetlen fajlban van meg a munkaja, és ha az valamilyen okbdl elvész, pl. kitorli
vagy megseéril, akkor masodpéldany hianyaban a teljes addigi munkaja elvész!

ARCHLine.XP®
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Bar a korszer( adattarolék egyre biztonsagosabb médszerekkel igyekeznek megévni az adatait €s munkajat, jobb, ha
sajat maga gondoskodik arrél, hogy a munkéjabdl ne csupan egyetlen valtozat, és ne csupan egyetlen példany alljon a
rendelkezésére.

Projekt mentése masként

2.5.

Valassza a fémentiben a F3jl / Projekt mentése mint... mentpontot.

A megjelend parbeszédablak mutatja, hogy jelenleg a projektben két rajz, az alaprajz és a modell talalhaté. Nyomja meg a
Mentés gombot a parbeszédablak aljan.

A megjelend ablakban irja be a projekt Uj nevét ,Alapozd oktatas 02.pro” és a Mentés gombra kattintva mentse el azt.

Osszefoglalas

Gratulalunk!

Kivaloan teljesitett egy komoly és nagyon hasznos mérfoldkovet, befejezte az ARCHLine.XP® Alapozo oktatas
tananyagat!

Ha most attekinti Gjbdl az eddigi munkat jol lathatja, hogy az egészen egyszer( am feltétleniil szikséges eszkdzok
hasznalatatél végul eljutott az egészen 6sszetett feladatok megoldasaban is segitséget nyujtdé eszkdézokig. A tananyag
segitségével megismerkedhetett a pontos és preciz rajzolas modszereivel.

Az eddig tanultak segitségével most mar feldolgozhat komplett alaprajzokat, legyen sz6 akar sajat tervezési munkardl,
vagy akar egy nyomtatott rajz Ujrarajzolasarol.
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Lecke: Furdoszoba tervezés - Burkolas
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9
o

9
o

9
o
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Ebben a leckében elsajatithatja a burkolat Iétrehozasat és megjelenitését, kiilondsen a fiirdészobai hidegburkolat
elhelyezését az ARCHLine.XP-ben.

Ez a rész egy flirdészoba megtervezésével foglalkozik és megtanitja a kbvetkezé alapvetd készségekre 2D-ben és 3D-
ben:

Egyszeri burkolas: Fal vagy padlé burkolasa a Helyiségvarazslé hasznalataval.
Burkolat minta és burkolasi stilus Iétrehozasa.

Burkolasi stilus haszndlata a Sablonok kozil.

Burkolat konszignacio: Listazas elkészitése a felhasznalt burkoléanyagokbal.
Vizualis megjelenités: Falnézetek, renderelt képek.

A nappali workshopon mar részt vett tervezéknek javasoljuk.

Példankban Nagy Andrea kész flird6szoba projektje szerepel, melyben Grespania burkolélapokkal dolgozunk.
Célunk az alabbi képhez hasonlé eredmény elérése:

Nyissa meg a kdvetkezd lejatszasi listat a bongészdjében:
https://www.youtube.com/watch?v=nEpavoGJOAk&list=PLqRwBU-Wvo4fgaOKzotnHPBIgq1a2RTLjD&index=1
Az oktatd videod 2 részbdl all.

A képernydje a kdvetkezképpen nézzen ki: Nyomja meg a LEJATSZAS gombot a bal alsé sarokban a vide6 lejatszashoz
és dllitsa meg ahanyszor csak akarja ugyanazon gomb lenyomasaval.

RCHLine.XP - Bathrom Tutorial 1st Part

Tiling styles

ARCHLine.XP®
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3.1. A projekt megnyitasa és mentése

Kezdjuk Andrea kezdeti projektjének megnyitasaval, mely jelenleg nem tartalmaz semmilyen burkolatot. Ezzel a projekttel
fogunk a tovabbiakban dolgozni.

El6szor is toltse le a ,,Projekt letoltés — Kezd6 szint”-et weboldalunkrdél, majd telepitse azt. Ez tartalmazza a kezd6
szintl workshopok projektjeit.

http://www.archline.hu/workshopok/kezdo-szint/furdoszoba-tervezes-1-es-szint

Jelentkezés az elGadasra o~

Fiird6szoba tervezés (1-es szint)
Helyszin: Térkép
CadLine KFft. 1037 Budapest, Montevideo u.
tégépes 3D latvanytervezés 3/B.

FurdGszoba tervezés - BelsGépitészeti szam

Mit hozzon a workshopra?

A workshopon valé részvételhez szikséges
sajat laptop feltelepitett Windows operécids
rendszerrel és egérrel. Az ARCHLine XP
probavéltozatat a helyszinen biztositjuk
azoknak a részveviknek, akik még nem
toltotték le. Ha mar letoltotte a
Probavaltozatot, akkor toltse és Futtassale a
Kezd0 /Haladé workshopok projektjeit is, a
programon beldl megismerkedhet az

oktatdsi anyagunkkal
Meghivjuk Ont az ARCHLine XP Interior 2 6ras gyakorlati képzésére, ahol az ARCHLine XP

program forradalmian Gj kompakt tervezési modszerét, a Helyiségvarazslo hasznalatat,

Rendszerkovetelmények

valamint a burkolés |épéseit sajétithatja el egy flrdOszoba tervezésének [pésein keresztil Az Tananyag:

Uj tervezési médszerek hasznalatéval azonnali latvanyos megoldasok sziletnek! Modern, gyors, o

szdrakoztaté megoldast kindl minden terveznek: Vided megtekintése

= Toredékére csokkenti a tervezési idGt, pillanatok alatt lehet a helyiséget modellezni: ‘ Rovid leirds letoltése
Falakat, nyilaszérdkat elhelyezni, Fényekkel elldtni.

« Néhany kattintéssal kialakithatja a belsd burkoldst: a padlét, a falakat egyedi burkolattal
Letdltések:

|athatjz el egyéni elrendezésben. Elkészithet mennyiségi kimutatdsokat is. ” s
(A File-ok letoltéséhez eldszor be kell

« A Google 3D Warehouse-rél letoltott szaniterekkel, kiegészitGkkel berendezheti a g %

N . jelentkezni.)
fFardGszobat.

* Egyedi anyagokat tolthet le kozvetlendl a gyérték weboldalérdl, amik azonnal megjelennek

a disziteni kivént FelGleten. ‘ Trial Letoltés - 32 bit &

‘ ‘ ‘ Trial Letoltés - 64 bit

‘ Projekt letoltés - kezd( szint

¢ Inditsa el az ARCHLine.XP® Interior-t.
e Kattintson a Projekt megnyitasa gombra,

Lequtébbi projektek Web tarhely

Uj projekt WS_Nagy_Andrea_Bathroom_01_NO_Tiles.
: pro
C:\Users\jozsa.timea\Documents\ARCHIlineXP
Elokészitett helyiség { +—— Draw/20 1 4Wodshop, - )
r I . F \WS_Nagy_Andrea_Bathroom_01_NO_Tiles.pro
Létrehozvs: 2014.07.02. 09:24

: Los C Utolso modositas: 2014.04.10. 15:56
Projekt megnyitasa Méret: 21 MB

Keresés — Rovitexhez.pro

Y N C:\Users\jozsa.timea\D p
Létrehozva: 2014.10.01. 16:10
Utolsé modositas: 2014.10.07. 18:38
Méret: 72 MB

Kilépés

Nagy Andrea_Curtain.pro
WNEWRODA\Design'Exhibition\01_Presentation_Project\01_Re
— & . ception_Room\Nagy Andres_Curtsin.pro

m— .
P> > '_/-ﬁ—,\\ o Létrehozva: 2013.11.25. 16:22

. \‘
SN Utolsé médosités: 2012.11.25. 16:23
\\\ Méret: 41 MB

Projektek Rajzok 3 ]
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és valassza a:
.\Documents\ARCHLine.XP Draw\2014\Workshop — Furdoszoba\WS_Nagy_Andrea_Bathroom_01_NO_Tiles.pro

Projekt mentése mint...
A tervezés megkezdése el6tt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy ne irédjon feliil az eredeti.

e Kattintson a Fajl menii/Projekt mentése mint... parancsra.

o Kattintson a Mentésre, majd adjon a projektnek egy masik nevet: WS_Nagy_Andrea_Bathroom_01_NO_Tiles_1.pro
majd Mentés.

Fajl | Szerkesztés Mézet Epilet Berenden
Ty Uj projekt

.= Projekt megnyitdsa Ctrl+0
H Projekt mentése Ctrl+5
|l£ Projekt mentése mint...  Ctrl+5hift+5
Irnport ... »
Export r
d ™
Savein: . Worcshop - Furdoszoba - @' ? g '
= Mame ° Date modified Type Size
che . PDF 2014.07.03. 9:34 File folder
RecentPlaces | pender 2014.07.03.9:34 File folder
! * | Magy_Andrea_Bathroom_01_NO_Tiles 2014.02.21.15:42 PRO File 22902 KB
* | Magy_Andrea_Bathroom_02_Tiles 2014.02.23.19:19 PRO File 23 066 KB
Desktop * | Magy_Andrea_Bathroom_03_Tiles_final 2014.02.21.15:04 PRO File 23036 KB
— = W5_Nagy_Andrea_Bathroom_01_MNO_Tiles 2014.04 10, 15:56 PRO File 22 480 KB
u:_I»J = W5_Nagy_Andrea_Bathroom_02_Tiles 2014.04.10, 15:53 PRO File 22582 KB
Libraries = W5_Nagy_Andrea_Bathroom_03_Tiles_final_... 2014.03.03,16:32 PRO File 23336 KB
A
Computer
@
Metwork

File name: WS5_Magy_Andrea_Bathroom_01_NO_Tiles_01 - I Save I

Saveastpe: | ARCHine.XF 2014 Project (*pro) - [ Cancel |

3.2. Burkolas a Helyiségvarazsléban

A Helyiségvarazslo egy kivalo tervezési eszkdz, melynek segitségével meggyorsithaté a burkolat elhelyezés folyamata.
A burkoldlapok egyesével kivalaszthatok az elemek széles skalajabodl és gyorsan a falra vagy a padidra helyezhetdk.
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_#, ARCHIline XP 2014 Inte

-i!-"'"i'_""_'&:‘l

63 Fajl ~ Szerkesztés MNeézet Epﬁlet Berendezés  Rajz

Meéretezés

DNHdI & R@BE 9 & FFIXE 5 A

Eszkdzek Tervlap 30 Moedulok  Ablakok

Stigé

Oldalmenii B ox

Kitchen Develop

Start

[ ] Helyiség formak

E Falszerkesz
Eieségrardeslo (Room Mker] >
E DWG rajz beolvasasa

\“| Hattérkép besllitisa »
Hangulat montazs

Epiilet

Berendezés

=) Tulzjdonsagok

uf. Objektum

] Burkolat

| Vildgitas

~ Kép afalon

‘T 3D széveg

il Arnyékolok és textilidk
El Elektromos kapcsold
& Diszitoprofil »
= Kenszigndcio

* ¥ v v

Burkolat falon

-

Y,

w L -

-0 0.

mazter bathroon kozsuth_110_

T

)

|@@;@

=

i |

A folkstone_beige30x90 nevi burkoldlapot fogjuk a teljes falfellileten (padlotdl mennyezetig), mindegyik falra elhelyezni.

e Kattintson az Oldalment / Helyiségvarazslé parancsra.

| Burkolat falon

Kattintson a fiird6szobaba az alaprajzon.

Valassza a Burkolat falon ikont a burkoldlapok elhelyezéséhez (1).
Valassza a Teljes burkolas opciodt (2).

Kattintson a Burkoldlap anyagara (3) és
a Kék pluszt valasztva (4) nyissa meg az Anyagkdnyvtarat.

Kkeeeppontba ][4 [£2][ 9 ||

oA\

f

]

e Tatale] \ 5D
0 [ S—

s 5 Ma
arvany- At
(Gl sotetzold Marvany27 Marvanyds

@

Alapértelm
ezett

Z6ld pipa - Uj elem |étrehozas, Fekete kir - Frissités

(@]
B (k)

E 0.3m -

=iz 08m - %ﬁﬁ?m

%}:{ n.002m

[S[=)
J?D Om - 0o
[T Minden fal

ok

o

[id -

nm -

@ 0.005m

1/16

Bezards

e Valassza ki a burkoldlapot a kdnyvtarbol: Anyagok/Burkoldlapok/Grespania/folkstone_beige_30x90. Ok.
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S = = e
£ P - T
[ [Keresés minden elemre] }Q/J
ﬂtﬁ- Anyagok = Burkoldlapok = Grespania

| <<Vissza | 8 Elem &
i
B -
-S| Sl
auvernia_b auvernia_m auvernia_m cantal_mar b folkstone_
eige30X30 arengo30X arenged5X engo30X90 b marengo30

folkstone_beige30X90

modal_mar
ron2X90

o Allitsa be a fuga szinét a Fuga ikonra klikkelve (5), majd valassza a Kék plusz gombot (3) az Anyagkdnyvtar
megnyitasahoz.

e Kattintson az Anyag kategériara majd irja be a ,Krém” sz6t a keresémezdébe.

e Valassza fuganak a Krém_01 anyagot. Ok.

' — _"

R
N

<<Vissza | 6 Elem &

' F

Krémszind . AP Marvany-
001 Kavékrém  Kawvékrém krémezin

( Krem_01 )'

Adjon meg 0.002 m-t fugavastagsagként (1).

A burkoldlapot fekvé pozicidban helyezzuk el, ezért allitsa 90 fokra az elforgatas mértekét (2).
Valassza a Minden fal opciét (3).

Kattintson a Zéld pipara (4).

FELAS]EE =SS —r e

HED ‘mms.

- |
o
[ I
A cre |
s i
& S
— e e el

creme 003 fliese003 | TOIKstone b .

eige30X90 B om = = -
C— — 7] 3 & oosm ()4

A firdészoba minden fala padlétél a mennyezetig a kivalasztott burkolélappal burkolasra kerdl.

]
=TEE
=ilan
3]
=lan

3
q
q

@GO @
-
3
3

Trr Crema_Maf
- il_Select

3
q
q

Burkolat modositasa
Hozzunk létre egy Folkstone Marengo lapokbdl all6 oszlopot a kivalasztott falon, a megfelel6 poziciéban.
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| Burkolat falon i - =

l..@].@@..l. e @ estopenon 1) [ 4] [£2] 9]
CJ||NEEE 3 [o3m -
ij:— /I\ E EB:O'Q"' T 1/16

creme 003 fliese003 f‘?"“;%’)‘fgé’ \a B
H \re_, () Vélassza ki az Gsszes

5

1/1

Zold pipa - Uj elem létrehozés, Fekete kor - Frissités

e Kattintson a Lapok ikonra (1), majd valassza ki a kivant
burkolélapot a falon (2). A kedvencek kézul keresse ki a
Folkstone_marengo30x90 (3) lapot és valassza a Teljes oszlop
opciot (4).

e Kattintson a Frissités gombra (5).

Burkolat padlén
A kovetkezdkben Folkstone Beige lapokkal fogjuk burkolni a padIét:

e Kattintson a Burkolat padlén ikonra (1) a Helyiségvarazsloban.

e Valassza a Teljes burkolas opciot (2).

e Kattintson a Burkoldlap anyaga ikonra (3), majd a Kék pluszra (4)
az Anyagkdnyvtar megnyitasaért.

e Valassza ki a kdvetkezé burkoldlapot:
Anyagok/Burkolélapok/Grespania/folkstone_beige_45x45. Ok. (5)

« Allitsa be a fuga szinét a Fuga ikonra klikkelve (6), majd kattintson
a Kék pluszra (4) az Anyagkonyvtar megnyitasaért.

Fugénak vélassza a Krém_01 szint. Ok.

Adjon meg 0.002 m-t a fuga vastagsaganak (7).

Kattintson a Zo6ld pipara (8).

Végezetll zarja be a Helyiségvarazslo parbeszédablakat a Bezaras ikonra klikkelve.

Ill@l@lllll I ! oot (8]0 @

- 3
l_‘_‘I_— - E E E D_m . 1/16
o o :,:,:""
C:T“;:rer‘::f creme 003 flies=003 @
L nm -
(- — & 0.005m |

Zdld pipa - Uj elem létrehozas, Fekete kbr - Frissités
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3.3. Burkolat minta létrehozasa — Burkolat stilusok

Az elébbiekben bemutattuk hogyan hasznalhaté a

Helyiségvarazslo a burkolat gyors és egyszer( Oldalmenii o
elhelyezésére. Start
Ugyanennél a példanal maradva szeretnénk a %
hidegburkolatot 2.11 m magassagig modositani, 2.11 ':"‘"9“"“ —
m és a mennyezet kdzotti falrészt pedig festeni. A cél Epilet i
elérése érdekében a Burkolat stilusokat hasznaljuk. Berendezés -
= Tulajdonsagok b :
Az Oldalmen( /Berendezés /Tulajdonsagok lenyild E .Jdﬂ 2 3o Objektum
ooy g lb Objektum 3 N

menujébdl valassza a Burkolat pontot. Ebben a Hm  Lampa
parbeszédablakban hozhato létre egy-egy burkolat G Burkolat / > ok
minta. | Vildgitas y | BBl Lampacsoporto

. ~_ Kép afalon ¥ Szovet

3.3.1. 1. Minta létrehozasa: Folkstone 01 T 3D széveg F Bukolt D |

Az els6é mintank két sorral fog rendelkezni: ! Arnyékolok és textiliak [ Elektromos kapcsols

1. sor: Folkstone Beige burkoldlappal burkolt terilet
2. sor: a burkolélapok feletti festett tertlet: Krém_01 szin(

1. sor:
A felnyil6 ablakban adja meg a kdvetkez értékeket:

= | B . S . s— 5

Osszesen: 2.11m

Sor... Megjele... Magassdg Kezdom... Lathatdség Burkolélapok Elhelyezési opcidk Fuga

[ Beszuras [ Torlés ] [ Mozgatas fel ] [ Mozgatas le l

Ujrarajzols

r%' @1

...ania\Folkstone_01 ] [ 0K H Mégse l

o A burkololap nevére klikkelve valaszthaté ki az alkalmazni kivant burkolat, ami jelen esetben a Folkstone_Beige_30x90.

Megnyilik a Lapok paraméterei ablak:
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Lapok paraméterei B Y AL N =
@ Telies feliet () Adatt sorfoszlop

Méw folkstone_beige30<30

Anpag: L___ folkstone_beige3l]><
Orientacia

T
Burkaldlap Kiozztas 3

dlessdq 03
Sedlesseg " E 2 Wizszintes fuga: 0.002 m ﬁﬁﬁ

Magassdo: 09m -
e Fiiggoleges fuga: 0.002 m

Lap kantdr tipusa: _
> > @ Téglalap
. Soreltolas:

o ofEm O TR

Kontdr kivalasztas
ol
Burk.lat mirta Uszlopeltolas: Wi u] E E
e - T oonor
) | Objektum kivalasztaza Sorelolas: o ooo
- ooac
|

[T & billenési szig kizzdmaldsa
Vastagség: 0.005m @ [tvomalkivetés: [F ﬁ
Kiemeles: 000Em A izt ﬁ
Billenés szoge a felulettal 07 E}

Lapok telies mératu 995
meaielenitése (% falatt)

[ oK | [ Méase

e Valassza a folkstone_beige_30x90 burkoldlapot a konyvtarbal (1).
e Forgassa el 90 fokkal (2). Allitsa a fugavastagsagot 0.002 m-re (3). Ok.

Ezek utan folytassa a Burkolat parbeszédablakban az adatok megadasat:
e Ateljes magassag legyen 2.11 m.
e A fuga szinét allitsa Krém_01-re.

A sorok vizszintesek és alulrdl kezdédnek.

Ez a sor fogja a festett falfelliletet jelenteni:

e Kattintson a Beszuras gombra (1) hogy az elsé sort a masodikra masolja.

e A 2. sorban hasznalja a fuga szinét (Krém_01) (4) a festett falfellilet anyaganak. A legfontosabb, hogy a Lathatésag opcio
(3) legyen kikapcsolva.

e A festett terlilet magassaga: 2.7m —2.11m = 0.59m

Ebben az esetben nagyobb értéket is megadhatunk magassagnak, mint amennyi szilkséges: 1m (2). igy ezt a burkolat
stilust még 3.11m magas (vagy annal alacsonyabb) falaknal is alkalmazhatja.

s [ . S . s— &

Osszesen: 3.11m

Sor... Meqgjele... Magassdg Kezdom... Lathatdsag Burkoldlapok Elhelyezési opcidk Fuga

Lapok megie folkstone_beige30%50 Bal Krém_01

1
[ C_Beszﬂré;_) ] [ Tarlés l [ Mozgatas fel l [ Mozgatas le

-

5
[ @a\FolkstoneE l oK ] [ Mégse
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Végul mar csak el kell mentenilink az Uj burkolat mintat a burkolat stilusok k6zé, a Grespania mappaba Folkstone_01

néven:
e Kattintson a Stilus nevére (5).
e Kattintson az Uj mappa (1) gombra.
e Kapcsolja BE az Elem létrehozéasa a legfelsé szintre opciot (2).
e Adja meg a mappa nevét: Grespania (3), OK.
- @ Stilusok . - : - @ Stilusok . - : @
[#-[0 Classic 1
Kérdés - —_— | — - .
- - - — Koot l g
3‘-"—‘;-.
z U mappa neve Grespani
2 TS u Az U mappa neve ? Folkstone_01] )
Elem létrehozésa a legfelso szintrel 0K
t Q t [ [ Elem létrehozasa a legfelso szintre! [ 0K J [ Mégse ]
—_ — — |
9]
Ui S [lj mappa 3 i ] ; [lj mappa
[ isktivalas ] | Médositas | [ isktivalas ] | Médositas |
ok ] [ Mégse ] [ Atnevezés ] [ Tarlés ok ] [ Mégse ] [ Atnevezés ] [ Tarlés
= o =<AJ- = o ={AJJ
e Valassza a Grespania mappat (1).
e Kattintson az Uj gombra(2).
e Adja meg az Uj burkolat stilus nevét: Folkstone_01 (3), Ok.
A képernydn a kovetkezét kell latnia: . . .
Burkolat ] - @ ' Stilusok A @
Osszesen: 3.11m -0 Classic
Sor... Megiele... Magassdg Kezdom... Lathatdsdg Burkoldlapok Elhelyezési opcidk Fuga Br—‘ Gresnanis
Falkstone_01
B [ ] =] ]
1 Be 211m om Lapok megje folkstone_beige30%30 Bal Krém_01
[ Beszuras ] [ Térlés ] [ Mozgatas fel ] [ Mozgatas e ] |
|
LG J i ]
( isktivalas ) Médasits |
[ c .ania‘,‘olkstone_ﬂl) ] S OK. 2 Mégse [ Atnevezés ] [ liiles ]
o Kattintson az OK-ra.
3.3.2. 1. Minta elhelyezése a Helyiségvarazsiéban
A Helyiségvarazslo segitségével konnyen rahelyezheté minden falra az elébbiekben Iétrehozott burkolat, ahol a padlétol
2.11m magassagig hidegburkolat, 2.11 m-t8l a mennyezetig pedig festés van a falon.
e Valassza ki az Oldalmenu/Helyiségvarazslo parancsot.
e Kattintson a flird6szoba alaprajzaba.
e Kattintson a Burkolat falon (1) ikonra a Helyiségvarazsléban.
o Valassza a Készlet opciét (2).
e Kattintson a Kék pluszra (3) a Készlet kdnyvtar megnyitasa érdekében.
e Kattintson a Grespania mappara (4) a kdnyvtarban és valassza a Folkstone_01 (5) stilust.
e Kapcsolja be a Minden fal opciét (6).
L[]

Kattintson a Frissités gombra (7), majd zarja be a Helyiségvarazslot.
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Burkolat falon 7 - ’ (5]

Ill@]l@lll @ @ e |
e 3 6 E Stilusok  Burkolat
[ = [ = - - ° Elhelyezési opcick <<Vissza | 1Elem 4
® A4
| o B 50| o] “ion T heeato meren

1/1

Zéld pipa - Uj elem létrehozés, Fekete kor - Frissités

f—

i,

3.3.3. 2. Minta létrehozasa: Folkstone_02 - dekorcsikokkal

Hozzuk létre a masodik mintat is a dekorcsikokkal és helyezzlk el 3 meghatarozott falra a flirdészobaban.
Az elsé példa alapjan menjiink végig a Iépéseken: Oldalmenii/Berendezés/Tulajdonsagok/Burkolat, médositsuk a mar
létrehozott Folkstone_01 stilust.

Toérolje a fels6 sort (falfestés),

majd modositsa az elsd sor magassagat 0.884m-re.

Szurjon be egy Uj sort a dekorcsiknak (modal-marron2x90), a sor magassagat pedig allitsa 0.022m-re.

Az elsd két sor 6sszmagassaga igy 0.906m. Igy igazithatjuk az eredeti stilus burkoldlapjaihoz az Gjonnan létrehozottat.

Oktatasi segédlet
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' =
TR . - . 2 e
Osszesen: 0,906 m
Sor... Megjele.,, Magassag Kezdom.., Lathatosag Burkolalapok Elhelyezési opciok Fuga
ST oo = -
1 Be 0.884m om Lapok megje folkstone_beige30X90 Eal Krém_01
[ Beszuras ] [ Tarlés l [ Mozgatés fel ] [ Mozgatas le l

[ ...ania\Folkstone_01 |

Ugyanezzel a médszerrel fejezze be a burkolat minta Iétrehozasat, majd mentse el Folkstone_02 néven.

 Stilusok

Burkolat - =
B '\’ =] - =
o] = 3.11 -
sszesen " [#-[2 Classic
Sor... Megjele... Magassdg Kezdom... Lathatdsdg Burkoldlapok Elhelyezési opcidk Fuga ‘L0 Grespania
— .| Folkstone_01
BT - F ul - it
5 Be 0.3m 1.81m Lapok megie folkstone_beige30%30  Bal Krém_01 @00 Zalakeramia
4 Be 0.022m 1.79m Lapok megje modal_marron2%s0 Bal Krém_01
3 Be 0.384m 0.906 m Lapok megie folkstone_beige30%90 Bal Krém_01
2 Be 0.022m 0.884m Lapok megje modal_marron2xs0 Bal Krém_01
1 Be 0.384m om Lapok megje folkstone_beige30%90 Bal Krém_01
[ Beszuras ] [ Tarlés ] [ Mozgatas fel ] [ Mozgatas le ]

Nincs stius

3.3.4. 2. Minta elhelyezése az Objektumkdzpontbdl

Az Objektumkdzpontban a Sablonok koziil valasszuk ki a Burkolat/Grespania
mappat. Innen fogd és vidd mddszerrel egyszerlien a kivalasztott falakra huzhaté a
Folkstone_02 stilus.

o Valasszuk az Uj csempézés/festés opciét, majd klikkeljiink arra a feliiletre, melyen
szeretnénk elhelyezni.

’ (i ] [ (i mappa ]
[ Aktivalis ] | Madositas ]
’ Atnevesés ] [ Torlés ]

I': [Keresés minden elemre] E ']

a

STanIterek

Kludi

Import
DWG
SketchlUp

3Ds

Projekt Navigitor

Projekt kezeld

Siigé

Oldalm... |'Objektu... | Tulzjdo... |
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Objektumkézpont
(" [Keresés minden elemre]
‘ﬁ Sablonok
<<Vissza
G ssonsD
4 (3 Projekt
» & Ablak
» B Ajto
@ Besllitasok

@ oD

4 [ Grespania
(34 Folkstone 01

Cladl Folkstone 02

» 2 Zalokeramia
» @ Fal
@ rolia
» & Fodém
» B Gerenda
» (B Helyiség

& x

)

Wiew 1%

» & Hely
» B Hosszméretezés
» 1 Korlat
» B Kulsé amyékols
» B Lépess
» B Méretezés
» B Nyomtat
» (B Oszlop
» @& Pilléralap
» (& Raszterkép
» (& Sraffozas
» B Szakasz
» B Szoveg
» B Terep
» B Tets
& Adatbszis
4 2 Felhasznaléi
(B Besllitasok
@ Folia
(& Adatbszis
4w Guiri

\
\

Uj csempézés/festés

A kivélasztott stilus aktivaldsa

\

(Y

3.3.5.

helyezzik.

Megnyitjuk a mar ismert Utvonalon (Oldalmenu — Berendezés — Tulajdonsagok) a Burkolat tulajdonsagok

3. Minta létrehozasa és elhelyezése: Auvernia_01

A harmadik minta Iétrehozasahoz az Auvernia_marengo30x30 burkolélapokat hasznaljuk, majd a zuhanyzé falara

parbeszédablakot és a Folkstone_01 stilusban a burkol6lapot médositjuk auvernia_marengo30x30-ra.
Végezetil elmentiik ezt az Ujonnan létrehozott stilust Auvernia_01 néven.

Oktatasi segédlet
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@ I | Stilusok ’ ;

Osszesen: 3.11m

([0 Classic
Sor.. Megjele... Magassdg Kezddm... Lathatdsag Burkolalapak Elhelyezési opddk Fuga =0 Grespania
. Leuvom 01>
EE - Falksone 0

1 Be 2.11m om Lapok meg :- Bal Krém_01

Folkstone_02
-0 Zalakeramia

’ Besziras ] ’ Tarles ] ’ Mozgatas fel ] [ Mozgatas le ]

=

TG [ e

| aktvalss | | Modositss |

’ Atnevezés ] ’ Tarlés ]

Qania‘l,ﬂ.uvemia_ﬂ_D ] [

Az el6z8 példahoz hasonldan a fogd és vidd modszerrel kdnnyedén elhelyezhetjiik az Auvernia_01 mintat a zuhanyzé
bels6 falara az Objektumkdzpontbdl (Objektumkézpont — Sablonok — Burkolat).

T

RN N

3.3.6. 4. Minta létrehozasa és elhelyezése: Cantal_01

A negyedik minta Iétrehozasakor a cantal_marengo30x90 nevi burkolélapot hasznaljuk, majd a kad mogotti falra
helyezziik a mellékelt kép szerint. Az Oldalmeni/Berendezés/Tulajdonsagok/ Burkolat parbeszédablakban médositsuk a
mar meglévé Auvernia_01 minta burkolatat cantal_marengo30x90-re és mentsuk el Cantal_01 stilusnéven.

et — I O EE o —

Osszesen: 3.11m

-2 Classic
Sor... Megjele... Magassdg Kezdm... Lathatdsag Burkoldlapok Elhelyezési opcick Fuga [ Gresparia
. Auvernia_01
2 Be im Z11m [[] Lapok megje folkstone_beige30x90  Bal Krém_01 Folkstone 01
2.11 m ﬂ n ' Falkstane_02

-0 Zalakeramia

[ Besaras | [ Tess | [ Mozgatssfel | [ Mozgatiske |

G ) [ Gimeen
Aktivalas ] Médasitas

( C Grespania\Cantal_01 ) | oK | [ megse | Ainevezes | | Litgs
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Az el6bbiekhez hasonldéan helyezziik el a Cantal_01 stilust az Objektumkdzpontbdl a kivalasztott falra huzassal.

9

N

N

v 4

-0 0 {

3. Minta

11

[[==]]

A

Ezzel el is készilt a flirdészoba burkolasa.

3.3.7.

Fiuggodleges minta létrehozasa - Opcionalis

A kovetkezd |épésekben bemutatjuk hogyan hozhatdak létre fliggdleges sorok a burkolat mintaban.

e Nyissuk meg a Burkolat tulajdonsagok ablakot az Oldalmenii/Berendezés/Tulajdonsagok elérési utvonalon, majd aktivalja
a Folkstone 02 stilust(1).

[ @ia\Folkstone_@ ]

Ok

Oktatasi segédlet

Burkolat __.-‘ @ Stilusok __AEP
Osszesen: 3.11m T Dlassic
Sor... Megjele... Magassdg Kezddm... Lathatdsdg Burkoldlapok Elhelyezési opcidk Fuga ) Grespania
Auvernia_01
tm 0 -] -] -] Folksions 01
5 Be 0.3m 1.81m Lapok megje folkstone_beige30%30 Bal Krém_01 ’ Folkstome 023
4 Be 0.022m 1.79m Lapok megje modal_marron2%30 Bal Krém_01 Cantal_01
3 Be 0.884m  0.906m Lapok megje folkstone_beige30X90  Bal Krém_01 | Zalakerdmia
2 Be 0.022m 0.384m Lapok megje modal_marron2x50 Bal Krém_01 (l
1 Be 0.884m om Lapok megi€folkstone_beige30X20) 4,aa| Krém_01
[ Beszuras ] [ Térlés ] [ Mozgatas fel ] [ Mozgatas le ]
uggéleges E 1 Ujrarajzclé |
S T S——
[ Asktivalas ] Madasitas |

H Mégse ] [ Atnevezés ][ Tailés ]
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Burkolat

Vélassza a Fligg6leges elrendezést (2) a listabdl.

Kattintson az Ujrarajzolas gombra (3). A rajzon lathatéva valik az elforgatott
stilus, am a burkoldlapok horizontalis poziciéban vannak.

Kattintson a burkoldlap nevére (4) az elsé sorban.

Kapcsolja ki a Forgatéas balra opciét minden sorra vonatkozéan, hasznalja
az Eredeti méret megtartasa-t. Igy lesznek majd a burkoldlapok fiiggéleges
helyzetben.

Adja meg a kivant burkolélap magassagokat minden sorban, irjon egy
nagyobb értéket (pl. 5 m) a legfelsé sorhoz, igy a teljes falfeliilet
beburkolhato az uj hosszusaggal.

Méy

Anyag:
Origntacid
Burkaldlap
Széleszeq

Magassag:

folkstone_beige3t<30

[ folkstone_beige30<30 |

Ne aggaddijon, ha elfelejtette az jonnan létrehozott mintat stilusként elmenteni, mert a legutébb beallitott burkolat mintat
egyszerlen a falra helyezheti a Burkolat parancs hasznalataval (Oldalmeni — Berendezés — Burkolat) és elmentheti egy

kés6bbi idépontban.

(Osszesen: 5.65m

(e 2 R VY R Y

Megjele... Magassag Kezd&m... Lathatdsdg Burkoldlapak Elhelyezési opaidk Fuga
] =] ]
Be 0.626 m Lapok megje modal_marron2xs0 Bal Krém_01
Be 0.324m Lapok megje folkstone_beige30%50 Bal Krém_01
Be 0.302m Lapok megje modal_marron2x30 Bal Krém_01
Be om Lapok megje folkstone_beige30%30 Bal Krém_01

[ Besziras ] [ Torlés ] [ Mozgatas fel ] [ Mozgatas le ]

Alulral hd

...ania\Folkstone_02

3.4.

Tukor helyezése a burkolt falra

Egy tukrét fogunk elhelyezni a kis asztal folé az ajté bal oldalan, valamint egy masikat a mosdo félé az ajtd jobb oldalan.

3.4.1.

Hozzon létre egy tikrot a kis asztal folé:

1. Takor: Fal kiteritésének létrehozasa

El6szor is aktivalja az alaprajzi ablakot.

Az Oldalmenii/Berendezés/Burkolat/Burkolas 2D-ben paranccsal kezdje meg a feladatot.

A lehetséges opciok kozlil pedig valassza a Burkolat a fal oldalan-t.

Berendezés | o,

=¥ Tulajdonsagek b Burkolat

mf, Objektum ’

E Burkolot » E Burkolat stilus elhelyezés
Vildgitas b

7 T Textdrazés 3D feluleten

~ Kép a falon

T 3D szoveg T Burkolas 30 felilleten

il Amyekolok és textilik €T Burkolss 20-ben >

(-] Elektromos kapesols [5l  Burkolat konszignacia

& Diszitéprofil i [

Burkolat a fal eqy szobdra esd részén

Majd kattintson a fal belsé oldalara (1) az alaprajzon (melyen a burkolatot médositani szeretné) és helyezze el az adott fal
kiteritett képét az alaprajz kézelében a rajzlapon (2).
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T - Alapteriilet &
0 0 @ [Jj alapteriilet
P e -
010 —] 3 et smiasasd
E Alapterilet mozgatas
- ‘j Maszolat mozgatas
) Tores
[ | 4 E Burkalélapok kivonaza
0 O
G_O. E' Anyag modositiza
oY
1 = Burkolat
wr Bezaras
= B
2 E Berara:
@ | [ Bezdrs és kiterités tiés
P
o Lehetdség van a mar létezd burkolat alapteriiletének szerkesztésére, ha az Alapteriilet szerkesztés parancsot valasztja
(3) a képerny6 jobb oldalan Iévé legordiild menlbdél.
A negyedik sorban, balrél az elsé harom burkoldlap helyére hozzunk létre tukrot.
Annak érdekében, hogy ezt megtehesstik, el6szor toréIntink kell a harom burkoldlapot az alaptertlet modositasaval.
Uj csomopontokat fogunk beszurni és a meglévéeket pedig a megfeleld pozicidba igazitjuk:
o Kattintson a burkolatra (4) hogy az adott alaptertlet kijel616djon és modositani lehessen.
Majd szurjon be egy Uj csomépontot:
e Kattintson az alaptertletet jeldl6 kék vonal alsé vizszintes részére (1),
e Valassza a Csomdpont beszuras (2) parancsot és
e Kattintson a harmadik burkoldlap sarokpontjaba (3) az uj csomépont elhelyezéséhez.
Majd szurjon be Ujabb pontot:
e Kattintson az alapteriletet jel6l6 kék vonal bal oldalara (4),
e Valassza ismét a Csomdpont beszuras (5) parancsot és

1M 4

~ 1 Offszet | )3 Offszet ____3 _____________

B Offszet mindre ; ! [E) Offszet mindre 5 E %
Csomépont beszirds E Csomopont besziras ; a

fil Erintﬁleges csomodpont beillesztése

it F:rinto“leges csomépont beillesztése

-§| El tirlése -i{ El térlése

55 Atalakitas fvessé £ Atalakitas ivessé

S jalakitas spline-na % Atalakits spline-na
Z  Rész meghosszabbitas “;  Rész meghosszabbitas

Az els6 burkololap sarkara klikkelve helyezze el a csomépontot (1).

Majd helyezze &t az alapterilet sarokpontjat a kdvetkezék szerint:
Kattintson az alapterilet bal alsé sarokpontjaba (2),

Valassza a Csomdpont mozgatas (3) parancsot és

Kattintson a sarokpontra a lenti abra szerint (4). Enter

Oktatasi segédlet
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I I—_— i
- AN
B
Csomodpont mozgatg'; |
'E' ~¥  Csemépont tarlés :
o= Tvessé alakitas ettdl a csoméponttal |
g TN Lekerekités |
0 [ Lekerekités - Mind |
Ezzel az elsé harom burkoldlap tériésre keriil. igy Iétrehozhatjuk mar az Uj alapteriiletet a tikdr szamara:
e Kattintson az Uj alapteriilet parancsra.
e Kattintson a Vizszintes téglalap (1) parancsra és
e Rajzolja meg a téglalapot két sarokpontjaba valé kattintassal: (2, 3)
e Valassza a Krém_01 anyagot az Anyagkdnyvtarbdl, mely a fuga anyagaként valaszthato.
' \\

= Alapterilet
T
D Alaptenilet szerkesztés
Alapteriilet mozgatés
‘j td&solat mozgatas
[ Tis
E Burkoldlapok, kivonasa
ﬂ Anyag modositaza
- Burkolat
w Bezdras
Ed Bezarés

LE] Bezdids és kiterités torlés

= Profildefinicidk

1 < I ‘izezintes téglalap >‘

Teglalap

Kar

cogoolodbdbdleds

Létezid profil pontja

Profil belst szigettel
Zart profil egyenként
Elemvalasztas

Sziget eltolaszal

J

Profil utdlagos szerkesztéssel
(I'I Tobbszargs profil
& Wélasszon a listabel

= Utclsd érték

~w Alapteriiet

= Burkalat 1

Burkalélap kiosztés

= Bukoldlap sor besatirésa

B Tuidonsagok

E‘ Burkolélap valasztas

.,
“INo

| Burkolélap diraosatés

(

[ Bukolélapok mozgatésa

E Eurkalélapok mésoldsa
(X Burkolslap filés

B Azonos burkolalapok tléss

=

5

Kattintson a Burkolélap kiosztas (1) parancsra a tukor alapteriletre helyezéséhez.
Kattintson az alapteruletre (2).
Valassza ki a Tukor 03 burkoldlapot (1) a kdnyvtarbol és
Allitsa be a megfeleld méretiire (2): 2,7m x 0,3m.
A bedllitast valtoztassa meg egy sor és egy oszlopra (3), hiszen csupan egy lapot helyeziink el.

|@ Parhuzamos eltoldszal...

Lapck paraméterai

Néw

Anyag
Origntacid
Burkoldlap

Szélesség

I agasség

{ ki 03
L Tikai 03 D

Eredeti méret megtartas -

2 =
)

Majd helyezze el a burkoldlapot az alapteriileten:
e Kattintson az alaptertlet bal alsé sarkaba (1)

() Telies feliilet
Oszlopok széma:

Sorok szama

Kinsztds
Wizszintes fuga: 0.002m ﬁﬁﬁ
Fiiggtleges fuga: 0.002 m ﬁ
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o Mozgassa az egeret vizszintesen jobbra, majd kattintson (2). Ez a kattintas meghatarozza a burkoldlap lerakasanak
irdnyat (ami ebben az esetben vizszintes).

e Kattintson a Bezar parancsra, hogy a Burkolat szerkesztés bezarddjon, de a kiterités maradjon az alaprajz mellett.

Ezzel szemben ha a kdvetkezbre klikkel: Bezaras és Kiterités térlés, bezarja a Burkolat szerkesztést és torli a kiteritést is
az alaprajzrol. Amikor legk6ézelebb hasznalni fogja a Burkolat szerkesztést, csupan az Enter-t kell nyomnia és a program
emlékezni fog arra, melyik lehetéséggel zarta be a parancsot.

T

\\\ #\‘

- Alapteriist

=
N

“ Burkolat

B wr Bezdras

s>

\.E] Bezards és kiterités tirlés

3.4.2. 2. Tukor: Fal kiteritésének létrehozasa

A masodik tikrot az ajto jobb oldalan lévé falon fogjuk Iétrehozni.

A burkoldlapokat tiikorre fogjuk cserélni alulrél a negyedik és az 6tddik sorban, az ajtétol 0,25m-re kezdédéen.
Azért, hogy ezt megtehesstk, torélnink kell az emlitett lapokat az alapteriilet médositasaval.

A mar emlitett Iépéseket fogjuk ismételni.

o El8szor is aktivalja az alaprajzi ablakot.
¢ Az Oldalmenii/Berendezés/Burkolat/Burkolas 2D-ben paranccsal kezdje meg a feladatot.
e Alehetséges opciok kdzil pedig valassza a Burkolat a fal oldalan-t.

Berendezés | o,

= Tulajdenségok ] ' Burkolat |
mf. Objektum 3 Fal

O Burkolat M| T Burkolat stilus elhelyezés ]

o \r'l!a'gl"ta's J T Texturdzas 30 felileten ?aurkolata fal oldalan

~. Kép a falon :

T 3D szoveg B Burkolas 3D felaleten

Wl Amyékolok és textiliak ¢ Burkolas 2D-ben_> |

El Elektromos kapcsold (% Burkolat kenszignacis Burkolat a fal egy szobara esd részén

& Diszitdprofil i [

e Majd kattintson a fal belsé oldalara (1) az alaprajzon (melyen a burkolatot médositani szeretné) és helyezze el az adott fal
kiteritett képét az alaprajz kézelében a rajzlapon (2).

- §
> Alapterilet ¥

[ 0 clapteriiet
T lanteriilet szerkesates

Alapteriilet mozgatas

B Masolat mozgatés

@ Tarlés
4 [B) Butkalslapok kivonasa
O ﬂ Anyag midositasa
= Burkolat
wr Bezdras
E Bezirds

L3 Bezérés és kiterités torlés

®2

Oktatasi segédlet




3. Lecke: Fiirdészoba tervezés -Burkolas 107

Lehet6ség van a mar 1étez burkolat alapterlletének szerkesztésére, ha az Alapteriilet szerkesztés parancsot valasztja
(3) a képernyé jobb oldalan Iévé legdrdilé menlbél.

Uj csomopontokat fogunk beszurni és a meglévéeket pedig a megfeleld pozicidba igazitjuk:

Kattintson a burkolatra (4) hogy az adott alapterilet kijel6l6djon és modositani lehessen.

Majd szurjon be egy Uj csomépontot:

Kattintson az alapteriletet jel6l6 kék vonal alsé vizszintes részére (1),

Vélassza a Csomoépont besztras (2) parancsot és

Kattintson az Uj referenciapont ikonra (3).

Kattintson az alapterilet alsé sarkaba (4) (melytél 0,25m-re szeretné elhelyezni a tikrot) €s mozgassa az egeret jobbra,
adja meg a kivant tavolsagot: 0,25m.

Majd adjon meg Ujabb csomoépontot:

Kattintson az alapteriletet jel6l6 kék vonal jobb oldalara (5),

Valassza ismét a Csomdpont beszurasa parancsot (6) és

7
= 4
} L1 Offczet 5 1 Offszet
B Offszetmindre 7)) L. [E1 Offszet mindre 6
& Csomépont besziras @m Gpont be@
£\ Erintleges csomépont beillesztése £\ Erintéleges csomépont beillesztése
M fltsriese N Elterlése
£ Atalakitas ivessé b £ Atalakitds ivessé
S Atalakitas spline-na “i; Atalakitas spline-nd
“%; Rész meghosszabbitds “az  Rész meghosszabbitas

Kattintson a burkoldlap sarkara a fenti abra szerint (7) az Uj csomépont elhelyezése érdekében.
Kattintson az alapteriletet jel6l6 kék vonal jobb alsé sarkaba (1),

Valassza a Csomoépont mozgatas (2) parancsot és

Kattintson az abran lathaté pontba (3). Enter

Csomépont mozgatas > |

ﬂ‘ Csomépont tarlés

€ fuessé alakitas ettél a csoméponttsl
"4 Lekerekités
[ Lekerekités - Mind

+ w

Csomopont

A burkoldlapok igy torlésre kerultek. Hozzunk létre Uj alaptertletet a tikor elhelyezéséhez:

Kattintson az Uj alapteriilet parancsra.

Kattintson a Vizszintes téglalap (1) parancsra és

Rajzolja meg a téglalapot két sarokpontjaba valo kattintassal: (2, 3)

Vélassza a Krém_01 anyagot az Anyagkonyvtarbdl, mely a fuga anyagaként valaszthato.
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5

~w Alapteriilet

E oo

D Alapteriilet szerkesztés
Alapterilet mozgatas
E tdasolat mozgatas
[5¢) Taes
E Burkoldlapok kivonasa
ﬁ Anyag modositaza
= Burkolat
o Bezéras
Ed Bezdras

.Ed Bezdras és kiterités tdrlés

Kattintson az alapteriletre (2).

@

\/élassza ki a Tukor 03 burkoldlapot (1) a kdnyvtarbol és
Allitsa be a megfeleld méretire (2): 2,06m x 0,6m.
A beallitast valtoztassa meg egy sor és egy oszlopra (3), hiszen csupan egy lapot helyeziink el.

w Alspteriilet

~w Burkolat

1( @ Burkolilap kiosztss )

E Burkoldlap sor beszirasa
!l Tulajdonsagok

E‘ Burkoldlap vlasztds
Burkoldlap Giraosztas

|E| Burkoldlapok mozgatésa
F Burkoldlapok masolasa
[ Burkaldlap tidgs

ﬂ Azonos bukoldlapok torlgse

l;‘ Eay burkolélap ehelyezés

Majd helyezze el a burkoldlapot az alapteriileten:
e Kattintson az alapterilet bal alsé sarkaba (1)
e Mozgassa az egeret vizszintesen jobbra, majd kattintson (2). Ez a kattintds meghatarozza a burkoldlap lerakasanak

iranyat (ami ebben az esetben vizszintes).

Kattintson a Burkoldlap kiosztas (1) parancsra a tikor alapteriletre helyezéséhez.

Lapok paraméterei

w Praliefinicidk, ]
v ransssz:

1 T 1 vizszintss téglalap B

1 Tegalap

() Kar

3 K 3 porttal

[ ] Létes? pioil pontia
[T Profil belsi szigettel
K% Zat prof egyenkent
@ Elemvalasatas
[T sziget elolassal
[M] Frofil uslagos szerkesatéssel
7T Tobbszss prof
B Vélasszon a listébsl
=5 Utolsd ériék

|65 Partuzames stolssssl

- — 11

Neév
Anyag:

Orientacia
Burkoldlap
Szélesseg:

Magassag:

1 Tidkor 03 ) Teligs fehilet

Ozzlopok 28ma: 3

@) Adott sorfoszlop
1

Eredeti méret megtatis - St e 1
Kiosztas
206m
E Vizszintes fuga: 0.002 m ﬁ
06m =
Fiiggtilenes fuga: 0.002m ﬁ

o Kattintson az Enter-re a Burkolat szerkesztés bezarasahoz és a kiterités megtartasahoz.

)

{

3.5. Burkolat kiteritések

Az Oldalmenii/Berendezés/Burkolat/Burkolas 2D-ben/Burkolat a fal oldalan parancs hasznalhaté a kiteritések
elhelyezésére, rendezésére. A Burkolat padlon opcié a padiéburkolat kiterités elhelyezésére hasznalhato.
o Méretezéshez hasznadlja a Méretezés parancsot.
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3.1.

|
5///////////////| Z
Bl
1 i
P = f
x B
/ L]
A A

—

Falnézet

A kiteritések vonalas rajz formajaban jelenitik meg a burkolatot.
Amennyiben a burkolatot szinezve kivanja megjeleniteni, a falnézet hasznalatat javasoljuk.

Kattintson az Oldalmenii/Dokumentacié/Falnézet parancsra (1).

Kattintson a fal belsd oldalara (2).

Mozgassa a narancssarga nyilat és kattintson a kivant pontban (3).
Megjelenik a kék téglalap, mely jelzi a falnézet altal megjelenitend®

tertletet.

Kattintson az Enter-re.

Megijelenik a Pillanatkép parbeszédablak. OK.

Elkészilt a falnézet. Mozgassa a kivant helyre.

Ismételje meg a miiveletet a tovabbi falak esetében is.
Hasznalja a méretezés parancsot a falnézetek méretezéséhez.

Oldalmenii
Start

q

Pillanatkép

Rajz

Raszterkép felbontasa (pixel)

() Ablakmérettel megeqyezd

(@ Egyéni méret

Mentett formatum

2048 -

(e -

[master bathroom +ossuth_110_nagyfurd: V]

Mentés

I

Mégse |

Hangulat montazs

Epiilet

Berendezés

Bitortervezés

Konyha és tarolébitorok

Rajz

Méretezés

Dokumentacia

N Metszet

= Nyomtatas

Leq Tervlap elékészitése
Litf Részlet masolasa
Részlet beillesztése
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3.2. Burkolat konszignacié

A kovetkezbkben Burkolat konszignaciot készitlink a projektben hasznalt 6sszes burkoldlapot szamitasba véve.
A Burkolat kosznignacié segit abban, hogy sziikséges mennyiség( lapot szerezziink be.

¢ Kattintson az Oldalmenii/Berendezés/Burkolat/Burkolat konszignacié parancsra.

e A Konszignacié parbeszédablakban kattintson az OK-ra.

e Nevezze el a létrejové Excel fajlt.
Megjelenik egy Excel tavlazat, melyben az 6sszes felhasznalt burkoldlap listazasra kerdilt tipus, méret, terllet, dsszesen,
egész és darab lapok szama alapjan.
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Burkololap 6sszegzes
folkstone_beige20X90
Szélezzég [mm Magszssg [mm, Terilef m2] Oszzzecen (db) CgészRézz/Téreddk Ar Erték
300 200 44 358 233 (BB/TRMET) a

cantal_marengo3 X930
Szélezzég fmm Magassag fimm Terilet fm2] | Ozzzeeen (db) Egész/Rézz/Téredeh Ar Erték
300 00 3,48 14 | (8/8/0) a

modal_marron2 X980
Szélessdg [mm Magssssg fmm Terilet m2] Osszesen (db) Egész/Rézz/Toredék Ar Erdk
20 00 0.27 18| {10/8/0) a

Tiikdr 01
Széleszég [mm Magasedg fmm Terilef m2]  Osczesen (db) Egész/Rész/Téreddh Ar Erték
2700 200 0.81 2 {1/001) a

Tiikdr 01
Srélezecg [mm Magszesg [mm Terilet m2]  Oszzeszen (db) Egész/Rész/Téredék Ar Erték
2080 800 1,24 2 {1/001) ]

auwernia_marengo30X30
Srélesség [mm Magsssdg [mm Terilet (m2]  Ossresen (db) Egész/Rész/Toredék Ar Erték
300 300 2,83 35 [24/4/T) a

folkstone_beiged5X45
Srélezzég [mm Magsszsg [mm Tenilet m2] Oszsreszen (db) Egész/Rész/Toredék Ar Erték
450 450 18,47 104 (83/3398) a

Végul masoljuk a konszignacios tablazat Excel dokumentumat az alaprajzi ablakba a kdvetkezdk szerint: jeldljuk ki az
Ossze, adatot tartalmazo cellat és mozgassuk az egeret a jobb alsé sarokba, amig az Excel mutatoja fehér nyilla nem
valtozik, majd huzzuk at az alaprajzra és helyezziik el.
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3.3. Renderelés - opcionalis

Oktatasi segédlet
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Lecke: Konyha tervezés

Ebben a leckében elsajatithatja a Konyha és tarolébutorok modul hasznalatat egy tipikus konyha tervezésének lépésein
keresztiil. Az Uj tervezési médszerek hasznalataval azonnali latvanyos megoldasok sziiletnek! Modern, gyors,
szorakoztatd megoldast kinal minden tervez6nek:

A Konyha és taroldbutorok modul segitségével az alsé- és a fels6szekrények gyorsan elkészithet6k, modosithatok.
A munkalap egyszer(en alakithaté ki a belevagott mosogatéval, fé6zélappal.
A Google 3D Warehouse-rol letdltott kiegészitdk otthonossa teszik a konyha hangulatat.

A nappali workshopon mar részt vett tervezéknek javasoljuk.

Példankban Nagy Andrea kész konyha projektje szerepel.
Célunk az alabbi képhez hasonlé eredmény elérése:

Nyissa meg a kdvetkezdn lejatszdlistat a bongészdjében.
https://www.youtube.com/watch?v=ulkJDrKy rA&index=1&list=PLgRwWBU-Wvo04e2ELL5 gSEyEfOV2LHuadQ
Az oktatd video 6 részbdl all.

A képernyéje a kdvetkez6képpen nézzen ki: Nyomja meg a LEJATSZAS gombot a bal alsé sarokban a vided lejatszashoz
és allitsa meg ahanyszor csak akarja ugyanazon gomb lenyomasaval.

ARCHLine.XP®
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4.1. Projekt megnyitasa és mentése

El6szor is toltse le a ,,Projekt letoltés — Kezdé szint”-et weboldalunkrél, majd telepitse azt (ha még nem tette meg az
el6z6 leckéknél). Ez tartalmazza a kezdd szintli workshopok projektjeit.
http://www.archline.hu/workshopok/kezdo-szint/konyha-tervezes-1-es-szint

Projekt megnyitasa

Inditsa el az ARCHLine.XP® Interior-t.
Kattintson a Projekt megnyitasa gombra,

és valassza a:
.\Documents\ARCHLine.XP Draw\2014\Workshop — Konyha\ WS_kitchen_start.pro

» ARCHIineXP Draw » 2014 » Waorkshop - Konyha

-

MName Date modified Type Size

.| images_step_by_step 9/4/2014 9:30 AM File folder

. PDF 9/4/2014 9:50 AM File folder

. Render G/4/2014 9:50 AM File folder
W5_kitchen_final.pro 8/8/2014 2:39 PM ARCHXP Project F... 87,993 KB
W5_kitchen_start.pro 8/8/2014 218 PM ARCHXP Project F... 85,625 KB |

Projekt mentése mint...

A tervezés megkezdése el6tt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy ne irédjon fellil az eredeti.

Kattintson a Fajl menii/Projekt mentése mint... parancsra.
Kattintson a Mentésre, majd adjon a projektnek egy masik nevet: WS_kitchen_start_1.pro
majd Mentés.

A projektben hasznalandé butorok elérési utvonala:

Objektumkozpont 2 ox

| M

# Objektumok - Konyha és tarolébdtorok - Konyha  Altalanos katalogus = WS Cabinets

<<Vissza | 10 Elemn &

Sfeems |

My first WE Base WE base WEBase WS Corner W5 Custom W5 high
custom wal  cabinet  cabinet wit drawer cabi cabinet wall unit cabinet

WS High  WSHight WS rell-
owven cabin Fridge front cabin

Projekt fazisok:
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Lfxl
L

1

\
N
il

& ]

4.2. A Gyors butor osszeallité hasznalata

Konyha rajzoldasa Gyors butor désszeallitoval.

Oldalmenii — Konyha és tarold butorok — Gyors butor dsszeallito
Rajzolja meg az alaprajzon a létrehozandé konyhabutor referenciavonalat.

- ARCHIine.XP 2014 Interior Pro - CAU: i\D: HineXP Dr - Konyha\WS kitchen startpro - o IEN
(© F4 Swmentes Nee oot Buendets Rayr Méeteds Eskoeok Tenlap 30 Moduok Ablakok  Sigo
QNdd éDd 0 SIIXE A

Oldalmenii B x

€ Helieg formik D
4 Falmerkesztés vl
[ Helyisdguarizss (Room Maked) | o

I Hittéskép bealinis g

o ‘ L, B n A&t 2 24 LICERRY

sats Magassasizényben
| Dokumenticd raatep

Pseiszig Felsoszsizémben

SRR (] Automathus frastés a lapon o o Mégse

»

) Qan’

- R
| P e O TIE T PO . — sa~-a,

B i ] P 0% | accsa [ (6@

Cinputmezo

s

= m.mau... v I;.ws ; vl i/ e
P

- 1l - ¢ NG
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Valassza a “WS Kitchen” elemet a Mentésl lﬂ I oldalon.
Konyha ﬂ

@lolo|e 44

1
MKU37034 Modern  Standard = k| | [ Mentésmint
|0300RW kit  konyha
- —3
Mentés Automatikus frissités a lapon ‘lOJ ‘“' | Mégse
St 1

A konyha referenciavonalanak modositasa.
Jeldlje ki a konyharészt az alaprajzon. Térdlje a bal alsé csomoépontot, a bal felsét pedig helyezze at 0.6m-rel jobbra.
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v o 4

Alapraiz - Default - Fodezint (0 m)

A

View2 ™

3.00
1 60 60 ,60 L, 60 A 60
I 60 i 60 60 1 60 60
i 1 1 1 i 1
.8
& 3 i E 8
8 8
AR
- o Tl
el e
Va0
: L Vi e il
g,«‘@,(xnnu wsen r— i Vllasszon ki egy utasitdst §

Kapcsolja ki a siitot és a hiitot.

Médositsa a konyhat a kévetkez6k szerint: kapcsolja ki a sutét és a hiitét a Szabalyok oldalon E

Konyha

I
( L]
] —1
-i— -
[ | =
E ]
DEIREEEE
3
] ["]Forditott kiosztas
o |Fozdlap agass;elk renben Felsoszekrények tetejének magassdga
o || Paraciszivé 4 - B e —— [2.4m vl
incs -
Hits ~ | [24m d
Mosogatd Alsoszekrényben ™
Mosogat6gép Alsészekrényben ‘ v
Mikrohulldmu sitd Felsoszekrényben | vy 2
Szabalyok ¢ | Automatikus frissités a lapon 5} ‘ oK ‘ ‘ Mégse 7\
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Kapcsolja ki a fels6szekrényeket.

@m@ L G50 | [ 2 : @)oo« [&]L

~ [] Forditott kiosztés
Mosogatogep Alsdszekrényben W
Mikrohulldmi siitd Felzoszekrényben w Felsoszekrények tetejének magassiga
Bal oldali lezéras Mincs lezaras v

24m v
Jobb oldali lezéras Nincs lezaras v
&AFrEnyek a bal oldalon Csak alsdszekrények — v
Szekrények kbzépen Alsd- és magasszekrények W
¥iw

Szabalyok Automatikus frissités a lapon s oK Mégse

Bontsa szét a konyhat szekrényekre, pultra, stb.
e Kattintson az alaprajzon a konyhara az egér jobb gombjaval, majd valassza a “Szétbontas” parancsot.

60 60 | 60 60 ' 60 |
’ 1 ’ 1 ’ 1

LT 1

Kenyha (840) [1/1] »>>

Loooooooo Médositas
Kivilasztds
Hasonlok kijeldlése
Tulajdonsdgmasolds
Rajzol mint ...
Tarlés

Kép és megjegyzés csatoldsa

POsNa by

Elem megkeresése az Objektumkazpontban

Szétbontas

m Mentés a kényvtarba

4.3. Szekrények helyettesitése

Rejtse el az ajtékat a 3D ablakban.
Oldalmenil — Konyha és tarolé butorok — Tulajdonsagok — Korpusz 2D/3D megjelenités — Ajtok megjelenitése 3D-ben.
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Korpusz 2D/3D megjelenités

Tulzjdonsag
Ajtok megjelenitése 30-ben Q__ Front nélkil _)
Méretvonal tavolsaga 0.6m

2 Alsé szekrény

Golion

Megjelenités 2D Egyszerusitett
folidia Kitchen bage units
oo s
vonaltipusa Vonal
vonalvastagsaga 0 mm lz‘

Automata méretezés O

% Felso szekrény

Eltéra felsoszekrény bedlitds

Megjelenités 2D Egyszerusitett lz‘
felidia Kitchen wall units IZI
o S ]
vonaltipusa Vonal v
vonalvastagsdga 0 mm W

Automata méretezés O

¥ Magas szekrény

Cserélje fel a mosogatégépet a fé6z6lappal.

Nyissa meg az “Objektumok / Konyha és tarol6 butorok / Konyha / Altalanos katalégus / WS / Cabinets” kategériat az
Objektumkdzpontban.
Fogja meg a “WS Base cabinet” elemet és huzza ra a mosogatdgépre.

Valassza a “Csere az 6sszes méret megtartasaval’ parancsot a lehetéségek koziil. Fogd és

a V|dd modszerrel emelje a “WS dishwasher”-t a bal oldali egyszeri{ szekrényre.

B ox

~

Ta)

Jektumok - Konyha és térolobiitorok -

Konyha = Altalanos katalégus WS cabinets

<im | TEERm

ilal»-a

WS base ‘WS Base WSbase WScabinet WS cormer WS Custom

cabinet wit drawer cabi oven

WShigh  WSHigh  WSHigh

dishwashef] cabinet cabinet2  oven cabin

w p e

wall unit

WS kitchen

front cabin

Csere az (] méretek stvételével

Csere a szélesséq megtartasaval

Csere az osszes méret megtartasaval
Beszdrds jobbra 4

Beszuirds balra

Objektum elhelyezés
Korpusz két ponttal
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Helyettesitse a konyhabutor jobb széls6 két elemét egy 0.8m széles szekrénnyel.

Tordlje a jobb széls6 0.2m szeéles alsoszekrenyt a 3D ablakban. Nyissa meg az “Objektumok / Konyha és tarol6 butorok /
Konyha / Altalanos katalogus / WS / Cabinets” kategériat az Objektumkézpontban.

Fogja meg a “WS Base drawer cabinet” elemet és hiizza ra a 0.6m széles széls6 szekrényre.
e Valassza a “Csere az Uj méretek atvételével” parancsot a felugré menibdl.

Objektumkd&zpont B ox WYiew 2 ) -~
C B[
ﬂ Ob... - Konyha és..  Konyha = Altalanos katalégus WS i
<<Vissza & Q
WS Base drawer cabinet ’/
Elozo  Kovetkezo Ugrds a kategéridba .
Részletek [ =
Paraméterek Ertek wE 7_;_ |
\
Magassq: 0.85 m | ¥
Szélesség: 0&m 3 ‘ o (Csere az Uj méretek atvételével )
Mélység 0.55m X s il Cseres Feaval
Relativ magassag 0'm A == — Csere az Gsszes méret megtartasaval
e
—_— N Beszirds jobbra
Fogd és vidd madszerrel dobja r3 az objektumot a tervre, vagy Beszirds balra
hasznalja a fogaskerék ikonnal jelzett mend parancsait Objekturn elhelyezés
/ Korpusz két ponttal
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Ajtok megjelenése a 3D ablakban.
e Oldalmeni — Konyha és tarolo butorok — Tulajdonsagok — Korpusz 2D/3D megjelenités — Ajtok megjelenitése 3D-ben —

Zart

Biitortervezés ‘

| Tulajdonsagok 4 Korpusz 2D/3D megjelenités B
1 Btorelemek 3

|1 Butor konszignacid 3 N -

Konyha és taroldbiitorok Tulapdonsag s
£ Tulajdonsagok 28] o)
= Korpusz Méretvonal tivolsaga 0.em v
=l Munkalap % Alsd szekrény

¥ Kiegészitok » Megjelenités 2D Egyszerusitett v
EH Gyors biteresszesliite falidja Kitchen base units v
[/ Gyartsi eszkdzék 3 szine . _____ |
4 Dokumentacic » vonaltipusa Vonal v
Rajz vonalvastagsaga 0mm v
= =

4.4. Munkalap szerkesztése

Helyezze a f6z6lapot kbzépre.

Maodositsa a munkalapot:
e Kattintson a F6z6lap gombra és a bal oldali tavolsagot allitsa 1.5m-re.

1.5m 1.5m

][]

Valasszon egy masik mosogatot és hozza csaptelepet.

Médositsa a munkalapot:

e Kattintson a Mosogaté gombra, valassza az “1 medencés mosogaté + szarité baloldalt’, majd allitsa a bal oldali tavolsagat
0.83m-re.

0.83m 2,17m

] (2]

Kattintson a Csap gombra ‘I valassza a “Csap” elemet, majd mozgassa at a megfelel6 helyzetbe: Forgatas Z: +45°,
Eltolas balra/jobbra: -0.14m, Eltolas el6re/hatra +0.08m.
— Eltolas balra/jobbra

[L.E 0.14m - []

Eltolas elorehatra

ZE} 0.06m B

Eltolas le ffel

Llslon -(3]
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Forgatas X Forgatas ¥ Forgatas Z

o= - o= - E -

Helyezzen el pdraelszivoét.

o Nyissa meg az “Objektumok / Konyha és tarolé butorok / Konyha / Altalanos katalégus / Kiegésziték” mappat az
Objektumkdzpontban.

e Valassza a “WS Hood” nevi elemet és allitsa a relativ magassag értékét 1.4m-re, majd helyezze el az alaprajzon, a
féz6lap bal fels6 sarkaba.

Objektumkdzpont nox
C a)
# Ob...  -Konyhaést. = Konyha Altalanos katalégus  Kieg
<<Vissza .a.
WS Hood
Elozo  Kovetkezo Ugrds a kategdridba

Részletek

Paraméterek Erték
Magassag: 12m
Szélesség: 0.6m
Mélység 0.4m

Relativ magassag m

Fogd és vidd madszerrel dobja ra az objektumot a tervre, vagy
hasznilja a fogaskerek ikonnal jelzett mend parancsait

Objektumkdzpont 3 x e DelaR Toda O = Vw2
a
A o haest. K Aatsnos katalogus  Kieg | +
<<Vissz ol
WS Hood | 4
Fee Foretize -
7> -
/ [¢i K¢
A —1 =0 | |
1 e =
/ L
A H
ek /] s
st atene, iy : o
7 |/ /

Abban az esetben, ha nem sikertilt minden lépést pontosan kbvetni, toltse be a projekt mostani allapotat
WS_kitchen_step2.pro f4jl kivalasztasaval.

4.5. Szekrények hozzaadasa

Magas szekrények hozzaadasa.

« Nyissa meg az “Objektumok / Konyha és tarolé butorok / Konyha / Altalanos katalégus / WS / Cabinets” kategériat az
Objektumkozpontban.

Oktatasi segédlet
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Fogja meg a “WS roll-front cabinet’-et (1) és helyezze a bal oldali falra, a felsé falsarokba.
Fogja meg és huzza az el6z6 elem mellé a “WS High oven cabinet’-et (2), majd a “WS high cabinet’-et (3) és végul a “WS
High Fridge”-et (4) egymas utan sorba a lenti abra szerint.

Design center

|l [Search ina

# | Objects

Cabinet
doors

family

WS High
cabinet 2

Il iterns]

- KBE -

<«<Back | 15 Elemnents

WS Base
cabinet

cabinet 2

Kitchen

WS base

cabinet wi

—~ @& 0

WS cabinet WS corner

Generic catalog

WS Base
it drawer cabi

WS Custom

wall unit

dlshwasher

a)
W5 cabinets

WS base
oven

I
W5 high
W Cabinet J

l

WS roll-

(ront cabig

i

Y X0 ©
1 —+lo .

::L J \L’)' QO

2 — !
2

Pd

4 3

1

/1

1 4

1

/|

o S
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P e

@O
0B

24

A 1B 0484 ()005m
+

I8

ENTER ESC i

Valtoztassa meg a magas szekrények frontjat.
o Nyissa meg az “Objektumok / Konyha és tarolé butorok / Konyha / Altalanos katalégus / WS / Szekrény ajtélapok” mappat

az Objektumkdzpontban.
Fogja meg és huzza az els6 magas szekrényre a “WS front white cabinet’-et,
valassza a lehet6ségek koziil a “Frontok cseréje” lehetéséget, majd kattintson egymas utan azokra a szekrényekre,

mel¥eknek a front!ét erre a tipusra kivanja valtoztatni.
= y

Oktatasi segédlet
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O@‘k

Frontok creréie
Oldaopt e
Tetolspok crertje
At lapok cseréje
Hatiapek crerte

Fogentyik cerére

Obyektum enelyesés

s
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4.6. Labazat és munkalap szerkesztése

Igazitsa a munkalapot a redény6s magas szekrényhez.

e Jeldlje ki a munkalapot az alaprajzon. A bal felsd sarkat igazitsa a magas szekrényhez (Hasznalja a “Csomédpont
mozgatasa” parancsot.).

——6- N

Pt

\,
-V
,
iy
A
i ,
-

& h
o Akivalasztast megkonnyiti, hogy tdbb egymason fekvd elem esetén a kivalasztast léptetni lehet. A 1éptet6 kijelzi az éppen
kivalasztott elem tipusat és egyedi azonositdjat.

©°

g

N,

> @ox

Hosszabbitsa meg a labazatot.

o Jeldlje ki a l&bazatot az alaprajzon.
e A bal fels@ sarkat igazitsa a magas szekrény aljahoz (“Csomdpont mozgatasa” parancs) és hizza meg a labazat
referenciavonalat a magas szekrényeknél is (“Vonal hozzaadas”).

=
N
g

e
. 3 ~ [~
% X O W
X O N
VA b)\\J
y \ '\ J/ )

NN

e
i
—1

4.7. Szekrények szerkesztése

Teljes egészében kihagyhatja ezt a pontot, ha a 0.4m széles magas szekrényt a “WS high cabinet 2”-vel helyettesiti.
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Modositsa a 0.4m széles magas szekrényt. ‘ ﬁ | ﬁ

Tordlje az alsé ajtot.

e Lépjen az Ajtok ‘ ﬁ. oldalra. Kattintson az alsé ajtora az elénézetben. A kivalasztott (piros keretbe foglalt) ajté

egyszerlien toroélheté a Torlés gomb megnyomasaval.
Korpusz n

(o)

th

1
R e00L De e i 7ln 85 <[v A~

(® Razdrddd
> . ‘ ‘ ’ O Kozézérsds

3 ) ~ ) ~ o (®)Balra

®@ U Felfelé | cetemyiie MM TOOBSEMY e TORBSZOMOS ke O Jobbra

[y nyild nyild nyithate U nyilé nyilé

sa @ Nyitds mértéke 100

Ajtdk Automatikus frissités a lapon s} Megse

Helyezzen el polcot.

e Lépjen tovabb a Polcok i‘ oldalra. Az elénézetben a jelenleg Ures zénat zold keret jeldli, Uj osztasokat, polcokat
helyezhet ebben el.
e Valassza az egy “Vizszintes” osztast, mely 0.28m-re helyezkedjen el a zona tetejétdl, valamint allitsa a “Razarodo front
igazitasa” beadllitast a “Polc aljahoz”.
18%

e Végll helyezze el a polcot a Létrehoz gombra klikkelve.

Oktatasi segédlet
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Korpusz

1
8802 6pe(@0EE

@[] [=]=]

2

e
®

zszintes A Figgoleges

Polcok

(@ Polc

() Csak osztas, polc nélkil

Tobb Tobb
vizszintes  fggoleges

gocoe

L
G >
[&]

A biltor tetejétol:
0.88m

16%

1.38m

A biltor aliatsl:
14m

@ [IFelosztés a fronton

Rézdradd frontigazitisa
¢ Trolc kezépvonalzhoz

Helyezzen el tébb osztast.

e Maradjon a Polcok Iﬁ oldalon. Navigaljon a polc feletti zonaba az ott talalhato @ ikonra kattintassal.

)
D htonatos st alsen

Az aktudlis Ures terulet z6ld szaggatott kdrvonallal rendelkezik az el6nézetben, igy ebben Ujabb osztast hozhat 1étre.

o Allitsa a cstiszka pozicidjat 50%-ra és hozza létre az Ujabb polcot a Létrehoz gombra kattintassal.
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Korpusz B

HeBDL 0EE EEEE . 2l . e

E , /?TNJ : [IFelosztés a fronton
= [/
|\Tu. 13m

| 0.13m |
R&zarddd front igazitisa

- . Tobb Tébb .
‘@ /iszintes ] Flggoleges vizszintes  fliggoleges Egyed |Pnlc kéizépvonaldhoz v|
2 Abitor tetejétol: Abitor aljatdl: Egyed eltolas
® Polc 0.73m 1.55m
(") Csak osztés, polc nélkil 4
e
Polcok Automatikus frissités a lapon | oK | | Mégse |

e Maradjon tovabbra is a Polcok Iﬁ oldalon. Valassza az Uj polc feletti zénat az ott talalhato @ ikonra kattintassal.

——eer—e T

g vy e
3 =
# '
¢ =
K
R
- -
¢
(. : @
o % P

A jelenlegi ures terllet zold szaggatott kdrvonallal rendelkezik az elénézetben, igy ebben Ujabb osztast hozhat Iétre.
e Valassza a “Tobb fligg6leges” osztast, az elemszamot pedig allitsa 2-re.

e Hozza létre el az Uj osztast a Létrehoz gombra kattintassal.
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Korpusz B

H et iee CEEE .| 4 [o]e]

%
E \ " | []Felosztés a fronton
Lépéskiz| 0.107 m
is @

- ) Tobb Tobb ) ) Ssohoz[0.107m v Rézéréds frontigazitisa
Vizszintes Figgoleges . 7 Egyedi
vizszintes | Utolsé knzm

| Polc kiizépvonaldhoz w |
(®) Polc

(") Csak osztas, polc nélkiil 4

Polcok [] Automatikus frissités a lapon | oK | | Mégse |

II

I

<

e A PoIcokI i | oldalon maradva valassza a vertikalisan osztott rész alatti szélesebb teriiletet a & ikonra klikkelve.

Az aktualis Ures terilet z6ld szaggatott kdrvonallal rendelkezik az elénézetben, ebben Gjabb osztast készithet.
e Hozza létre el az Uj osztast a Létrehoz gombra klikkelve.

Hozzon létre fiokot.

e Lépjen a Fidkok Iﬁ oldalra. Valassza az alsé Ures teriiletet az @ ikonra kattintassal.
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Az Ures terlilet z0ld szaggatott kdrvonalat kap az elénézetben, igy Iétrehozhat bele fidkot.

e Valassza az “Egy fiok fronttal” tipust.

®

Lépjen tovabb a Fiok elem L fulre. Kapcsolja ki az “Alapértelmezett beallitas” opcidt egyedi fiok hasznalatahoz.

e Valassza ki a “Keskeny kihiz6 tarolo fiok™-ot,

¢ majd kattintson az Objektum tulajdonsagok m gombra és modositsa az elem magassagat 1.1m-re.

Korpusz B

()

@[] (o]«

=4 = :
@apérte\mezett beal EI Eltolas balra fjobbra
- . 1 AR N
2 O Eredeti méret 5 " Eltolés elore/hétra
‘ LR Drawer keskeny keskeny i Shoes Standard 7 E‘ IE
with small ¢ fick fick drawer fidk Eltols e/fel
b - ~ I Cr—
£ || Res Forgatas X Forgatas ¥ Forgatas Z
\mm v oo R o o v| Clrueszes

Fidkok
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133

Objektum tulajdonsagok

% Rajzi megj

Relativ magassdg (0m

F
szin

Vanaltipus Vonal

Vanalvastagsag 0 mm

Megjelenitésis,.. 8 -Legalul

Mely szinteken lathatd? (A sajdt szinten kivil)

[[] Minden szinten

[] 2D megjelenités a 30 felilnézeteks

“ Egyéb paraméterek

[ ] Eredeti grafikus tulajdonsigok megtartisa

Név: Keskeny kihdizs tirold fick 4 S
prite Iranya rogzr

Dilés balra o=

Ohbjektum kivélasztas Délés elére o=

P = g Forgatds szége | 07
Ujrarajzolds [} Forg =2

[ tnteraktiv hossz

5 5 Jein] lathatd
I:‘Arany megtartasa |:| nem latha

3D megjelenitése

Név Erték [] Helyezze &l oszlopként

Szélesség [0 -n.a. m] 0.1 Fadém-tetd vagas

Mélység [0 -n.a. m] 0.502 Sraffozéssal | Téglafal

Magassag [0 -n.a. m] [ Helyezze a falba

Csak a helyét képezze a falban

Kiltségparaméterek IEH

Nincs stius | — ( 0K )

e Hozza létre a fidkot a Létrehoz gombra klikkelve.

Korpusz

LEeses dpe EEE . Ja

@[] (o]«

[[] Alapértelmezett besl
[l Erejtés ‘
E | Eredeti méret

Eltolés balrafjobbra

L P

Eltolas elore/hétra

oo e

Eltolss le ffel

tarta: .
R Drawer keskeny keskeny Plastic Shoss Standard
with small ¢ figk figk drawer figk
o
B Rés Forgatas X Forgatas Y Forgatas 2
[o.01m vl o vl o vl oo v| O rokrozés

Fidkok

Automatikus frissités a lapon

0o Ay won Ve

Of[ o ][ e
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Abban az esetben, ha nem sikertiilt minden lépést pontosan kévetni, téltse be a projekt mostani allapotat
WS_kitchen_step3.pro fajl kivalasztasaval.

4.8. Egyedi alaku szekrény létrehozasa
Ezt a pontot teljes egészében kihagyhatja, ha a “WS Custom wall cabinet’-et az Objektumkdzpontbdl helyezi el.

e Kattintson az Oldalmenl — Konyha és tarolé butorok — Gyartoi eszk6zok — Korpusz ikonra.

Hatdrozza meg a format és a méretet.

e Lépjen a Korpusz formak E@ oldalra és valassza ki a “Szabadon definialt” lehetéséget.
Korpusz n

e @Due CeeeE i Zia L JEIRICIN 2

% ﬁ . - . A korpusz formajat lehet kivalasztani. A korpusz
Teglatest | Sekszek FerdE

résimul az objekium oldalaira, Uj format valaszthat
ény sarokszek Sabadon definialy]
—

a Szabadon definidlt ikonra kattintva.

Korpusz formak Automatikus frissités a lapon s} Mégse
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o It kivalaszthat egy elemet, amelynek formajara szeretné a szekrenyt alakitani. Az “Objektumok / Konyha és tarol6 butorok
/ Konyha / Altalanos katalogus / Korpusz formak” kategériabdl valassza ki a “WS Wall cabinet shape” elemet.

LedesDoe GEEE | 2|4 2 IEI0E

111NN AN L

Comer  Curved left  Curved top Depth Depth Sloped Sloped Sloped @
d

B it X X K . K
acasEUN kitchen furniture furniture  sloped furn sleped furn  furniture b furniture lef furniture ri

You can define the shape of the Cabinet by selecting an object. Objects of one single solid are accepted only.

Shape Automatic refresh on page i 0K ] ’ Cancel ]
Objektumok
( [Keresés minden elemre] ]E h]
E ' Obj.. = - Konyha és taroldbdtorok - Konyha Altalnos kataldgus Kor@
<«<Vissza | 18Elem .‘.

o Lépjen tovabb a Méretek l—'E "'I oldalra. Allitsa a “Labakhoz

rendelt magassag” értéket nullara, a “Korpusz magassag” l X
értéket pedig 0.8m-re. Szélesség 1.2m, mélység 0.4m.A =

szekrény elhelyezkedését “Felsé Szekrény" elemkent 45° comer  45°wall o Baloldslt  Baloldalt  Baloldalt  Carpenter
hatarozza meg_ shape corner sha P ferde elem ferdén lecs  iveltelem Rounded ¢
Clossure Felal ivelt  Honeycom Honeycom Hatul Jobbkoldalt  Jobboldalt

shelf wall s elem b bonedge ferdén lecs ferdeelem ferdén lecs

Jobboldalt
fvelt elem

Korpusz n

Hedos oo €6 EE i | w2 JENEE

ey T Ehelyezkedés:
G o e ;

- | <
Korpusz maga:
tam v oam ]
Lzbakhoz rendelt magasség
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Modositsa az alapértelmezést.
Ha ezt a pontot kihagyja, az itt felsorolt beallitasokat kés6bb is hozzarendelheti a mar létrehozott elemekhez.

e Lépjen az Alapértelmezett front és fogantyu ‘ ' \oldalra. Valassza a “WS front white” elemet, mint alapértelmezett

frontot az “Objektumok / Konyha és tarol6 butorok / Konyha / Altalanos katalégus / WS / Szekrény ajtlapok” kategériabdl.

Lépjen at az Ajtd fogantyu @ fulre. Valassza az “Egyenes henger fogantyu 120”-at alapértelmezett fogantydnak.

(Ezeknek a beallitasoknak nincsenek észrevehetd hatasai, hiszen egyel6re szekrényajtdink nincsenek.)

e Lépjen az Alapértelmezett hatarold bl]torlapok‘ .I oldalra. Valassza a “WS front vertical’-t alapértelmezett hatarolo
butorlapnak az “Objektumok / Konyha és tarolé butorok / Konyha / Altalanos katalogus / WS / Szekrény ajtdlapok”

kategoriabol.

Feabmes

pe e EEEE . 4 i8] (=] ]

Default side panel. You can apply E]
sides separately on the 'Custom =
side properties’ page.
Metal side Side Side Teak Walnut WS front 73
panel Corpus Pan Corpus Pan cabinet sid panel Wfront vertical
3 = |
Rotate X Rotate Y Rotate Z )
0° - 0° - 0° v [Cmirror
Default side properties [¥] Automatic refresh on page [ oK ] [ Cancel ]

Hozzon létre vizszintes osztast.

Lépjen a Polcok ‘ oldalra. Az Ures terllet zold korvonallal latszodik az elénézeten, Uj osztas adhaté hozza.

Valassza az egy “Vizszintes” osztast, az elhelyezkedését (50%) hagyja valtozatlanul. Aktivalja a “Felosztas a fronton”

opcitt és a “Razardédé front igazitdsa” beallitast allitsa a “Polc tetejéhez” allapotra.
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Felosztas belsé méretekkel

137
Felosztas a fronton

Karpusz

__r—-—-"“"‘*—*—r—u—r—-
e
"

_..-4_>

-

L8882 tae(E6ee . 7l

T .
[o]
/‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 50% E 5 ] Felosztés a fronton ]
[04m | [04m | -—
@ Vistintes Wruggoleges 109 T6bO r— =] = rarods front igazitasa s,
vizszintes  fliggoleges E E olc tetejéhez _/ h ‘

A bator tetejétol: Abtor aljatél: Egyedieltolds Om W

®Polc 12m 0.4m —

(O Csak osztés, polc nélkil (D
Polcole Automatikus frissités a lapon

e Hozza létre el az Uj polcot a Létrehoz gombra klikkelve.
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Hozzon létre fiiggbleges osztast.

e Maradjon tovabbra is a Polcok Iﬁ oldalon. Lépjen az also ures zénaba a & ikonra klikkelve.

e Az ures terllet z0ld szaggatott kbrvonalat kap az elé6nézetben, igy létrehozhat bele osztast. Valassza az egy “Fuggéleges”
osztast és allitsa az elhelyezkedését 0.4m-re a jobb oldaltol.

66%

=
||

(&)
H

ozza létre az osztast a Létrehoz ombra nyomva.

1.
Esees dee[esee w oa oE

O e e
@ 4,

800 mm
5l Single Single Multiple  Multiple Single Align front door edges to N
W) horizontall vertical horizontal vertical custom [Mldde of the shelf - '
= j—— )
2. From cabinet left: From cabinet right: Custom offset 0 mm v

@) Shelf 400 mm 800 mm

) Only division 5
Dividers [¥] Automatic refresh on page | OK l r Cancel

Helyezzen el ajtokat.

e Lépjen tovabb az Ajtdk Iﬂ oldalra, az elénézeten pedig a felsé Ures teriletre a & ikonra klikkelve.

Oktatasi segédlet



4. Lecke: Konyha tervezés 139

e Az aktuadlis Ures tertlet itt is zold szaggatott korvonallal rendelkezik az elénézetben, igy létrehozhat ajtot erre a részre.

Valassza a “Felfelé nyild” lehet6séget a listabol.

Korpusz

L IENEIE

sis@ie
‘I @ Rézér6ds
O Kezézirds
@ Oldalra 4 RSHEIE ] | fanyng  Mom  Tobbszmy g g TORD=RES |y onka
@ nyl i nyithats  d nyllo nylé
@ e NyitAs mértéke

o Hozza létre az yj ajtét a Létrehoz gombra klikkelve.

Korpusz

Automatikus frissités a lapon

U .
O o | e |
-]

— —

Eeee Gas EeEe W Zal

‘I (@) Rézéréds
.E . ‘ ' O Kozézareds
@ Oldalra | | rcicnyts  Nem  ToRbsdmy g e TORDSOGS | ke

.E nyild nyilo nyithato U nyllé nyilé

@) N mértie

Ajtdk Automatikus frissités a lapon

[o][e]

{
o x| e |
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e Lépjen at a bal alsé Ures tertiletre az ott 1évé @ ikonra klikkelve.

e Az érvényes Ures terllet itt is z0ld szaggatott kérvonallal rendelkezik az elénézetben, igy létrehozhat ajtét erre a részre.

Hozza létre az (j ajtét a Létrehoz gombra klikkelve.
Korpusz ﬂ

L JENDE

Oldalra

Nem Tobbszarny . ... Tobbszorés
B Toléajté
nyilé

- A . A A Harmonika
nyithaté G nyilé nyilé

Nyités mérteke 100
0

Lefelé nyilo

Ajtdk Wlavomathus fissitésalopon Y | ok || mégse

Ajtok anyaganak modositasa

Az 6sszes ajtd anyagat egy lépésben lehet médositani. Kattintson az Alapértelmezett front oldalra és valassza ki a ,\WS
front white” butorlapot.

Oktatasi segédlet



4. Lecke: Konyha tervezés 141

Korpusz =

D@see cse e v 2=

Alapértelmezett front és fogantyt, _— [ ]
az Bsszes ajtdra, fidkra és 5
beépitett kanyhagepre érvényes. W
Az adott akatrész lapian ettol
eltéro egyedi frontokat és ﬁ
fogantytiat is vélaszhtatunk. siemens  sotstszurke  szurke  Sillyesztett Wood Wsfont  WSfront  WSfront\| WSfront
~ tukor front i’ Vg
suto front front  tolgy front fogantyiva panel family family vertical white
o =]
Forgatés X Forgatas Y Forgatds Z
0° v 0° v 0° v | [ Tikrbzés
Alapérteimezett front és fogantyd [] Automatikus frissités a lapon l's] Mégse

Mentse el az 4j batort.

¢ Lépjen az Altalanos beallitasok ‘é \ oldalra és allitsa a Relativ magassagot 1.4m-re.
o Lépjen a Méretek oldalra és allitsa be a butor tipusat: Fels6 szekrény. Ezt a tipus beallitast a program a méretezés lancok
létrehozasanal veszi figyelembe. Az alsé és felsé szekrények méretezés lanca, mint két méretlanc jon létre.
Korpusz ﬂ

R CeE EEEE i Za w5l AE

Szélesség Teljes magassag elyezkedés:

Lam e 0.8m v Felso szekrény \ v ‘
Melység Korpusz magassag Alsé szekrén

0.4m v 0.8m v| &

Lébakhoz rendelt magassag Alsé sarokelem
vl & Felso sarokelem

Magas sarokelem
Mosogatd szekrény
Munkalap alatti huto szekrény
Magas huto szekrény
SUto és fozolap szekrény
Méretek Automatikus frissités a lapo| SUto magasszekrényben
Fozolap szekrény
Mnznnatiadn

am

e Lépjenata Mentés‘ H \ oldalra. Kattintson a “Mentés mint” gombra és mentse el a szekrényt az “Objektumok / Konyha
és tarolo butorok / Konyha / Altalanos katalégus / WS / Cabinets” kategoériaba.

Helyezze el a szekrényt.
e Zarja be a parbeszédablakot és helyezze a szekrényt az elére meghatarozott helyre.
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# [Objects -KBB-  Kitchen = Generic catalog = WS cabinets
<<Back &

My first custom wall cabinet I
Previous Mext Jump to category

Details...

Parameters Value

Height: 800 rmm
Width: 1200 rmim
Depth 300 rm
Elevation from fI:mr

Orag and drop the cbject over the drawing or use the related
commands in the menu with gear icon

LT

Abban az esetben, ha nem sikerilt minden Iépést pontosan kdvetni, toltse be a projekt mostani allapotat
WS_kitchen_step4.pro fajl kivalasztasaval.

Oktatasi segédlet
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4.9. A teljes terv megjelenitése.

A tovabbi elemeket is az eddig felsorolt médszerekkel helyeztiik el a projekten. Ahhoz hogy lathatdva valjanak, kattintson
a Folia ikonra.

Méretezés
Dokumenticié
Beltéri fotébaillesztés

L,

= Ta e
4 L c
i -
+ i [ ’ ‘ < Folia kezelo
- View 27 Alaprsiz - Defaul - Fal §2 Athelyezés G folira
| B | T . L i
Oldalment | Tulasjdensagek | Objektumkazpent | | A 1B W10 wosEn EnTer| S Folia gyorsbeiards r
e | E
8] il 14 ] 09:35 Kikapesalva e l{’ o @ Mozgatds az aktiv félidra
Input mezo i A kivalasztott elem folidjanak aktivdlasa
& 1 T Foldsaint IR e W) 17 - T= 18-
Folia tulajdonsag kezelo n
G @ Az aKtiv idlia neve: Dbiect A haszndh fdlick latszanak | e
Mév L. H M Ele. 5. Vonakipus Wovast Megiegyzés B ﬁ:sszes fialia
. i H alt faliak.
@ Architecture 1 v E 7 I voa 0 mrn asznal 1ol
o Architecture 2 8 S o I v 0 rairn
@ Blinds " a8 E s I v 0 mm
& Construction lines D — Wl vonal 0 mm
@ Default layer v E 7 I v 0 mm
@ Kitchen baze units v S 2 I v 0 mm
@ Kitchen high units v E 2 I voa 0 mrn
o Kitchen wall units ¥ % 3 W onal 0 mm
@ Lighting a8 & ¢ I vona 0 mm
< Object V& 0 I voa Omm
@ Obiject D ecoration A S 492 I v 0 mm
@ Dbiject Kitchen a8 & 107 I Vo 0 i
«#* Ohject R eception roam a8 % 427 [l vona 0 mm
<> Slab v E 5 I Yo 0 mm
I

Allitsa 4t 1athaté allapotra az 6sszes félia lathatosagat.

e Valassza ki a CTLR-A billenty(ik lenyomasaval az 6sszes foliat.

o Kattintson egyik sététszirke lampa ikonra, ekkor az 6sszes kijelélt félia allapota atvaltozik lathatéra, amit a lampa ikon
sarga szine jelez.

o Allitsa at az 6sszes folia szerkeszthet6ségét.

e Valassza ki a CTLR-A billentik lenyomasaval az 6sszes foliat.

o Kattintson egyik lelakatolt ikonra, ekkor az 6sszes kijeldlt folia szerkeszthetésége aktiv allapotu lesz, amit a nyitott lakat
jelez.
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Folia tulajdonsag kezelo

* @ &z aktiv Félia neve: Object A hasznal falisk Iatszanak

Név Lithats  H. M. Ele. 5. Vonabipus Vwast  Megeayess = qssfs r—
i aszznalt folial
? = - Final[ 7)
: = [ ] 0 rmrn WS elements [ 4]
] = ||
9 = ||
9 =i ||
] = ||
9 =L
] = ||
] = ||
] = ||
] =i ||
’ =7
9 = ||
] = |

< >

o e

Folia tulajdonsag kezelo

@ & @ fiz aktiv félia neve: Object & hasznalt félisk I3tszanak

Méw Lathatd  Hattér M. Ele.. 5. Vonalipus  Wovast Megieqyzés = DESSZES fé"‘? .
@®Architecture 1 W = % 97 YYanal 0 mm ::le?a;t]fohak
@ frchitecture 2 9 = S e Il vona 0 mm WS elements [ 4)
«* Blinds ¥ =y & o v 0 mm

@ Construction lines 9 = & 3 Wl vonal 0 mm

@ Default laper 9 r_‘fh % 71 Il Yond 0 mm

< Kitchen base units b ﬂ° é 32 Wl onal 0 mm

< Kitchen high units 9 ﬂ° @ 28 Wl vonal 0 mm

@ Kitchen wall units b = G 3 W vona 0 mm

< Lighting ¥ =y & s8¢ Hl vond 0 mm

<@ Object 9 =) E w I Vo 0

@ Object Decoration 9 r_‘fh % 4692 HH Vona 0 mm

@ Obiect Kitchen b =y & 107 Il vonal 0mm

< Object Reception raom 9 ﬂ° @ 427 HH vona 0 mm

@ Slab ¥ =y g 5 I vod 0 mm

@ Switches 9 = S 3 I v 0 mm

< >

T

Az alaprajzon megjelenik a terv 6sszes eleme.
e Kattintson a 3D kalapacs ikonra és generalja Ujra a 3D modellt. A képerny6n az alabbi képhez hasonlé megjelenést fog
latni.
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- P ey

22

Blapiaiz - Defa -Fel
A 18 W W20 YR ENTER ESC ), A RRRAAA
= [ 9% | Kkepcsoha o ey

/-\‘
IR N el Js fel- Bl
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