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A dokumentécioban levé anyag valtozasanak jogat a CadLine Kft fenntartja, ennek bejelentésére kotelezettséget nem
vallal. A szoftver, ami tartalmazza az ebben a dokumentumban leirt, barmilyen adatbazisban szereplé informaciokat,
szerzGdés altal védett.

Az ismeretanyag felhasznalasanak kévetkezményeiért a Szerzd semmilyen felel6sséget nem vallal. A szoftver csak a
megallapodasnak megfeleléen hasznalhatd és sokszorosithatd. A szoftver masolasa mindenki szamara térvényellenes,
kivéve ha valamely specialis eset folytan ez a megallapodas szerint engedélyezett. A vasarl6 a szoftvert nem masolhatja.
A Felhasznaloi kézikbnyvet sem egészében, sem részben reprodukalni, k6zolni, atirni, forditani barmely nyelvre barmely
formaban tilos a CadLine Kift irott engedélye nélkul.

2016. CadLine. Minden jog fenntartva.

A dokumentum, vagy barmely az itt felsorolt programok hasznalatabdl adddo kdzvetlen vagy kdzvetett kovetkezményekeért
a CadLine Kft felel6sséget nem vallal.

A Microsoft, MS, és MS-DOS bejegyzett védjegyek és a Windows a Microsoft Corporation védjegye.
Az ARCHLine.XP® a CadLine Kft bejegyzett védjegye.

A dokumentaciot a Microsoft Word és az ARCHLine. XP ®segitségével készitettiik.
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Az oktatasi anyagot, melyet a kezében tart minden leendé és jelenlegi ARCHLine.XP® felhasznalénak ajanljuk.
Segitségével barki kdnnyedén, 1épésrdl Iépésre elsajatithatja a program hasznalatanak alapjait, vagy felidézheti a
korabban, egy-egy workshop soran bemutatott tervezési eszkdzdket és példakat.

Sikerélménnyel teli tervezeést kivanunk!

CadLine

Mi az ARCHLine. XP®?

Az ARCHLIine.XP® épitészeti és bels6épitészeti CAD szoftver. Mindent tartalmaz ahhoz, hogy létrehozzon egy
professzionalis tervdokumentacioét. Lakasok, hazak, irodak, éttermek, lizletek tervezését és 3D latvanytervek
készitését professzionalis szinten tamogatja.

Bels6épitészeti felhasznalas:
Az ARCHLine. XP® szoftverrel elkészitheti a teljes belsbépitészeti technikai dokumentaciét, beleértve a

falnézeteket, burkolatterveket, 3D nézeteket, konszignaciot, fotorealisztikus képeket és 3D arnyék animacios
filmeket.

Elény6k

Az egyszer(i rajz eszk6zOkkel percek alatt egy teljes alaprajzot és 3D modellt hozhat Iétre a vazlatbal.

A konnyen kezelhet6 tulajdonsagok miatt az ARCHLine. XP® tervezéprogram idealis szoftver a kezdd belséépitészek
szamara is.

A gyakorlottabb tervezdk fotorealisztikus 3D belsé tereket hozhatnak létre.

Az ARCHLine.XP® programmal kénnyen és egyszerlien készitheti el az iroda, feltjitando helyiség és kereskedelmi
egység terveit, mikdzben professzionalis épllet tervrajzokat kap.

Kezdje el a tervét és dolgozzon az ARCHLine.XP® programmal

Ez az oktatési kézikdnyv egy utmutatd, mely abban segit, hogy a jellemzd belsdépitészeti példakon keresztil gyakorlotta
valjon. Ahhoz, hogy a legtdbbet tanuljon ebbdl az Gtmutatdbol, futassa az ARCHLine.XP® Interior programot és a Youtube
megfeleld videdjat, igy kiprobalhatja azokat a funkciokat, melyek a kézikdnyvben talalhatok.
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1. Lecke: Nappali tervezés

Ez a Lecke egy jellegzetes nappali rajzat dolgozza fel és megtanitja a kdvetkezd alapvetd készségekre 2D-ben és 3D-
ben:

X3

¢

A CAD rajzolas alapjai: Kezel6 feliilet és Rajzeszk6z6k

Alapvet6 épitészeti rajz: Szabalyos fal, ajtod, ablak, padlo, fédém rajzolas
Belséépitészet: Diszitd profil, szegélyléc, figgony, kép a falon, vilagitas, butorzat.
Gyartok termékei és anyagai,

Dokumentacio: Méretezés, alaprajz, falnézetek,

Latvanytervezés: arnyékok, fények, fotérealisztikus/renderelt képek,

Ajanljuk: Kezd6knek a szamitogépes tervezésben.

X3

¢

9
”Q

9
”Q

9
”Q

9
”Q

X3

¢

Ebben a leckében a kévetkezé nappali tervét fogjuk elkésziteni

o Nyissa meg a bdngészéjét és tekintse meg a nappali tervezését bemutato videdkat:
http://www.archline.hu/oktatovideok/workshop/nappali-workshop

Inditas
¢ Inditsa el az ARCHLine.XP® programot, a képernyéje az alabbiakhoz hasonléan nézzen ki.
o Kattintson az Uj Projekt megnyitasara.

# ARCHLinexp
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Legutdbbi projektek Web tarhely

Uj projekt ) )
1prol 2 _Nappali_workshop_epiteszet.pro

\ i tacic201 p_hun_20

N s 15\Mappali\Pro\2_Mappali_werkshop_epiteszet. pro

Projekt megnyitasa Létrehozve: 20140221, 1817

Utalsé médositas: 2014.02.21. 1417

Méret; 5 MB

Keresés

Kilépes 3_Nappali_workshop_helyisegvarazslo.pro
¥

i tacic201 p_hun_20

15\Mappali\Pro\2_Mappali_worshop_helyisegvarazslo.pro
Létrehozva: 2014.02.21. 1418

Utolsd modositas: 2014.02.21. 1418

Méret: 6 MB

PoolArea20150427.pro
E’CadlineUsers\Camilla_Tom\PRO\PoolArea20 150427 . pro
Létrehozva: 2015.04.27. 12:07

Utolsd modositas: 2015.04.27. 12:07

Méret: 12 MB

Projektek Rajzok L v

Professional - B84 Bit Release 1 v150427 Build 158

Projekt mentése

e Mentse el sajat névvel a Projektet.
e Valassza a File/Projekt mentése mint.../Projekt mentése parancsot, majd adja meg
a Projekt nevét.

Fijl | Szerkesztés Méodositas  Nézet  Epiilet
h Uj projekt

[5 Projekt megnyitasa Ctrl+Q
= Projekt mentése Ctrl+5

Projekt mentése, mint..  Ctrl+5hift+5

Projekt azonositok

Import .. L4
Export 4

d
#
(Ed Rajz r
e

Savein: || ARCHineXP Draw [€] lﬁ B [

Name Date modified Type

L2012 2013.04.15. 1417 File folder
Recent Places [ 53 201402.25.11:55  Filefolder
!I 02014 2014.05.08, 14:36 File folder
. 140429 Szebeni Andrea 2014.05.07.12:00 File folder
Desktop | Alapozo oktatds 2013.06.13. 11:05 File folder
— . Archive 2014.06.24, 16:34 File folder
E . Foundation 2013.05.06.17:18 File folder
Libraries . Team 2013.03.25.13:46 File folder
) User 2013.03.25. 13:54 File folder

|ﬂ Courtfield_garden_master_bedroom 20140117, 16:24 PR.O File 36327 KB

|=| Névtelenl 2013.06.18, 11:21 PRO File 1466 KB

© Meévtelen2 (2) 2013.05.27.17:34 PRO File 1308 KB

=] Névtelen2 2013.07.04, 16:28 PRO File 634 KB

|#] Névtelen3 2013.07.17.1211 PRO File Ti6 KB

=] Névtelend 2013.08.26. 12:44 PRO File 5859 KB

=] Névtelen5 2013.09.27. 16:38 PRO File 3565KB

File name: MNappali projektem

Save as type: [.l\.F{C.I-IneXP 2014 Project (".pro)
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1.1. Helyiség formak

e Kattintson a Oldalmenii — Interior— Helyiség formak parancsra.
e Valassza ki a Téglalap format a feljovd ablakbdl.

3 Forgatas:
E'p] C c B I
C D B 7.16m [ T
U ]

=]

3
J

3.9m

d

Kiugré

Téglalap ablakfiilke Ferde L
Vastagsag 0.33m - Falmagassag: 2.7m -
| Vélasszon eqy helyiség format és adja meqg pontos méreteit H Bezdrds

o Adja meg a kdvetkezd értékeket a kivalasztott helyiségformahoz:
A:7.16,B: 3.9
A megadott hosszértékek a fal beld oldalhosszat jelentik.
Vastagsag: 0.38, Falmagassag: 2.7,

e A Bezaras parancs megnyomasaval az elkészitett helyiségformat a bal egér kattintasaval helyezzlk el, kbzel az origéhoz
a 2D rajzlapunkon.
A képernyén a kovetkez6 elrendezést kell latnia: Ha az elhelyezett helyiséget csak részlegesen latja, kattintson a Navibar
jobb alsé oldalan az ikonra (1), hogy a Navibar tovabbi parancsikonjai eléjojjenek. Valassza ki az Optimalis nézet
parancsikont (2), amivel optimalis nagysagra nagyitja a modelit.

CY ARCHIine.XP 2015 - C: HiineXp pro - olEN
€0 Fil Seekesmés Médostis Nisst Fpolet Iteior Gydnés Rajr Mirterds Estorok Tendsp 30 Modulok  Ablekek  Sugé - & x
BEEHS8IX0D 00| s XXI4 14 ADAA DL &L
Oldalment s 1~ ol = Nezst1+
[Keresés minden elemse] Q
i
aQ
]
»
+ Qapnt
8 48
Oldaimend” | Objektumie | Tuisdonsie | | A ' IR, w114 (aodoem ENTER  ESC ) i Vilasszon ki egy utashist y 1 =8 @,

Inputmezo

@ 1y [T | & seiet: Fardazinn MIETE R IR T N N Y =

1.2. Falszerkesztés

o A falszerkesztd parancsok az Oldalmenii — Epiilet - Fal meniipontjaban talalhatéak.
o Falkiszogellést és egyéb falszerkesztéseket a legkdnnyebben az alaprajzi ablakban lehet Iétrehozni.

& ARCHLinexp
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1. Lecke: Nappali tervezés

1.2.1.

Hozzon létre egy falkiszogellést (1.2.1. szamu) a mellékelt abra szerint, mely 3m széles és 2.24m mély.

1.2.1. §

3.00

74

0% 1.2.2.
o
g

Kattintson az Oldalmenii — Epiilet — Fal- Négyzetes falkiszégellés beszlrasa parancsra.

Oldalmeni 2>

[Keresés minden elemre] Q
fi 4
Epllet 1 [
E‘}.. Tulsjdonsagok 2
& A
| ! Fal
SR

ives fal

Négyzetes falkiszogellés létrehozasa

Fal letrehozas DWG rajzon

Falfdlke
ives
9 Téglalap alaki
Kiugid ablakfulke

Méretek grafikus megadésa

&
3

A dAm

B 224m

® Korives fal beszurasa l

Négyzetes falkiszogellés beszurdsa

I\ Te f‘c%) Kiugré ablakfalke beszurasa

H_,.r ng”% Falsorozat beszdrésa
a Kot =5 Failke [ ok ] [ Mégse |

e Valassza ki a falflilke tipusat (jelen esetben a Téglalap alakut).

Két médon hozhatja létre a falkiszOgellést: a méretek szamszer( vagy grafikus megadasaval.
Itt a szdmszerl megadast valasztjuk.

o A szamszerii megadas esetében irja be az A és B jelli tavolsagok méreteit, nyomja meg az OK-t,

e Mozgassa a kurzort a kivant falra és kattintson a falkiszogellés kezd&pontjara (1), ezzel a négyzetes falkiszogellés
létrejon.

74 092 324
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1. Lecke: Nappali tervezés 13

1.2.2. Masodik falkiszogellés létrehozasa

Hozzon létre egy masik falkiszogellést (1.2.2. szamu) az el6bbi abra szerint, mely a falsaroktél 1.4m-re kezdédik, 1.4m
széles és 0.5m mély. Ezt a falfulkét is a szamszeri megadassal hozzuk létre.

e Kattintson az Oldalmenii — Epiilet — Fal- Négyzetes falkiszégellés parancsra.
e Adja meg az A és B értékeket: 1.4m és 0,5m, majd OK.

A kurzort a fal felett mozgatva leolvashat6 a falflilke kezdé - ill. végpontjainak tavolsaga a falsarkoktol. Adja meg a
kezd6pont falsaroktdl vald tavolsagat az 1,4 m érték beirdsaval, majd nyomja meg az ENTER-t.

335 A

Leghszzlebbi po

77777777

1.3. Fodém

1.3.1. A fodém paraméterei

o Afodém para[nétereinek beallitasa:
¢ Oldalmenii- Epiilet— Tulajdonsagok — Fodém:
Oldalmenii 2 ox

[ [Keresés minden elemre] )
e -~

" ®

Epiilet 1

1 [ § = W

Fal

ﬂ_

iz

(=]

S C

Lﬁ‘.ﬂ
[=%
|
Lh

&

g |,
g1}

—
c

Ajté

=

Ablak

Oszlop

& sF§
-
=

g3l
Ald d o

Gerenda

Récsos tartd

Fidém

.n
o
3

= ey

o Allitsa be az értékeket a dialég ablakban:
e Relativ magassag (1): 0.0; Vastagsag (2) : -0.3;

& ARCHLinexp
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Fodém tulajdonsagok

v Fodém éltalénos tulajdonségok

£, ()2 0mm

v & |Fodém01 v

4 Blonal

] ] |8 -Legalul v

Relativ magassag

Osszvastagsaa:

4

# Q0

1
2.Cam

[

Fodém rétegek

-

A délés szoge
Fodém tipus
Falak vagasa

Vagas tetdvel

[iParquet_wood_OS ]

[ Kévékrém |
([ Kévékrém ]
oe

| A helyiség stlusa - Padié an v |
i: [Nincs vagas v]
% [Nincs vagas ']

U-érték: Fontos hétechnikai paraméterek hidnyoznak - kérjik

3D rogzitett

ellendrizze az anyag tulajdonsagokat

B ()

[ » Gerendézat szerkezeti tulajdonségai

[ » Gerendazat megjelenitési tulajdonségai

[ BIMparaméterek

J [

1réteq vb fod 30 ]

1.3.2. A padl6 elhelyezése

[ oK

% A padl6 elhelyezése: Oldalmenii — Epiilet — Fodém — Fédém falakkal.
< Valassza ki a falakat a kijel6l6 négyszdg segitségével két kattintassal a modellen kivil (1,2).

% Majd az ENTER lenyomasaval befejezziik az utasitast. A program elkésziti a padlonkat, melyet 3D-ben is megjelenit.

Oldalmenii

|: [Keresés minden elermre]

a

Epiilet !

3 =

B
L od

Y

Tulajd

1% Fal ajes
onsag

@DA :::::,A @A A Eitﬂ‘

Ablak

P AN

| W L e

Oszlo
p/Ger

Fadém venallanceal

iﬂ m Fodém falakkal
L=

Oktatasi segédlet
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Mappali projektem -Default - Foldszint [0 m) ) -
-
A

~w Foidém falakkal
1 T Téglalap
»

Sokszog

4

|

|

Ki

Parhuzamos eltolassal...

Lanc egyenként

Létezd profil pontja )

Kivalaszta

L W P e
n
{H{

|

d
b
3

soffset

|

Gerenda

EBezdras J

|

&

A " Iﬁ; #5943 [)2034m j ENTER ESC } i alasszan kifalakat, melyek Kiilsa kontirja adja a fdém/teto kontirat )

A padlé elkészllt a falak ala. Nézze meg a 3D ablakban. Kattintson az egér bal gombjaval a 3D ablakba, nyissa ki a
Navibart (1), majd a Forgatas (2) segitségével nézze kérbe a modellt.

D Qanmd
@O (@)

L@ EHQ w G

1.3.3. A mennyezet elkészitése

Tegye aktivva a 2D-s ablakot, kattintson az egér bal gombjaval az ablakba.
Készitse el a mennyezetet: Oldalmenii — Epiilet — Mennyezet — Monolitikus almennyezet helyiségben paranccsal.

1.3.4. Az almennyezet paraméterei

A Monolitikus almennyezet paramétereinek beallitasa:
Oldalmenii- Epiilet- Tulajdonsagok — Monolitikus almennyezet :

® ARCHLinexp
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Filke

Figgonyfal

Récsos dimennyezet

; @Iﬁkﬂs ilmm@

o Allitsa be az értékeket a dialég ablakban:
» Fels6 anyag szine: Fényes Fehér (1.);
¢ Altalanos bedllitasok: (2.) Megjelenités 2D-ben: Felll nézet (3). Relativ magassag 2.68 m

&) (0] ]

Altalénos bealitasok [¥] Automatikus frissités a lapon l oK -I |_M_‘

Oktatasi segédlet
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1.3.5. Az almennyezet elhelyezése

% A mennyezet elhelyezése: Oldalmenii — Epiilet —- Mennyezet — Monolitikus Almennyezet helyiségben

Oldalmenii 2 o=
|'_.- [Keresés minden elemre] Q.jl =X
ft &

Epiilet !

E3

4
Tulajd
onsag

LW D e

Objek Helyid

Récsos dlmennyezet helyiségben
Racsos dlmennyezet vonallancal

ﬁ Racsos almennyezetek automatikus |étrehozdsa

tum  égek

‘I I Monolitikus almennyezet helyiségben

Felmé

rt hely

]-I_—[ Menolitikus almennyezet vonallancal

Menelitikus dlmennyezetek automatikus |étrehozdsa

[ Interior

Kattintson bele a helyiségbe.
A program automatikusan megkeresi a helyiség konturjat és elhelyezi az almennyezetet, melyet 3D-ben is megjeleniti.

%

ARCHIine.XP 2015 - D Dt

, hun_2015\Nappali\Pro\2_Nappali workshop_epiteszet.pro - g

() Fijl Szerkesztés Modositas  Nezet

REH8xaBbIo

Epulet Interior Gydrtss Rejz Meretezés Esckozok Terlap 30 Modulok Ablakok  Sigé

S/IKEIA IR AOAA L L €

-8 x

Oldalmenii ? x

( [Kereses minden elerre] a)

S F3

Epilet .

B EES

TS s Aplak OO
onsig p/Ger

7 N,

Fodé | Menn Lépcs
°

Teto

B o Kerlét

Interior

= = D A
e}, .
Tulsjd Helyis Objek [ Helyis| Objek
onsag égvar tum |égfor| tum

e, @ ® QL
Konyh Amyé Burkol Vilagit Elektr
aésts kolck at & omos

Dokumentacio

Oldalmend | Objektumk... | Tulajdonsa.. |

Input mezo

Nappali_slaprajz Foldszint (0 m) *

EN

i
Q
4

| A« IR, 033 p-assm ENTER  ESC )

Valasszon ki eqgy utasitast

Nezet2® -

@ Oy | = veez YRR D v gy - | S

1.4. Helyiségvarazslo

A Helyiségvarazslo, olyan ,mindent az egyben” tervezési eszkdz, mely segit felgyorsitani és megkdnnyiteni a tervezés
folyamatat. Kezdjlk a tervezést az ajtok és az ablakok elhelyezésével. Majd dekoraljuk a helyiséget az altalunk valasztott
eszkozokkel.

sl

=

e Inditsa el a parancsot: Oldalmenii — Interior— Helyiségvarazslé (1)
o Kattintson a helyiség kézepébe (2)
e A Helyiségvarazslo dialogus megjelenik a képernydn.

& ARCHLinexp
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Oldalmenii 3 x

( [Keresés minden elemre] a)

= .
CR=ACE )

Tuaid  p) A Ablak OFF°
onség p/Ger

& | FE N\, o

=5 4 .
Fodé [ Menn Teto Lépcs
m yezet o

Pl
Korlat

N SN

) 4 u
Objek Helyis Googl Kilteri Kaltéri
tum  égek e Térk eszké fotob

LN |
Helyis| 0y
égvar

4
fek Helyis Objek
m  égfor tum

, A X Q. O
Konyh Amyé Burkol Vilagit Elektr
s ésts kolok at & omos

= [ I,

Diszft Belsod Fotdb
loprofil_pitész_a-illes

[Gya’na’s
[Rajz
(Méretezés
[Terep

(Dokumenticis

UL

Oldalmeni | Objektumk... | Tulgjdensd... |

P e

+

Nappali_alaprajz Féldszint [0 m)*

[ A ¢ IR, 0-677 ()338m

=y,

ENTER  ESC ) 1 Adja meg afalak altal hatarolt zart teriilet egy pontjat

1.4.1. Helyiségvarazslé — parancsok értelmezése

Fal keres6

Eszkoztar

Tipus

Anyagvalaszté

SHEI N [

modositas

. Anyag hozzaadas,

o

Beallitasok

~

Létrehoz

®

Kicsinyités/Nagyitas

©

. Visszavonas/El6re

10. Alaprajz

11.3D nézet

A helyiség stilusa - Ajték

‘ [Keresés mi

iteiay

inder Q

23 Elam.

Markak

Toléajts 1
szamyl Gv

3.

Tolbajts 2
szarmyl eg

Toléajté 2

szamyy eg | szamyd két

Il

Toléajté 2

Toléajté 2
szamyu kal

]

Tolbajté 2
szamy kil

&

=

11. 3D Falnézet

4, |Naturalpin PANTONE- RAL 7040

e

$325-7 _ Window gr

diL

l Magassdg Jobb tévolssg
2.15m - n

RS

Parapet magassdg Mozgatas

-
|3

= om -

Bukk ‘
\
\

1

20id pipa - () elem létrehozés, 26id kereszt - kivetkezS elem eldkészités, Fekete kér - Frissités

1.4.2. Helyiségvarazslé feliilete — Attekintés

1. Fal keres6: A Fal keres6 ikonra rakattintva a helyiség jobbra/balra forog, megjeleniti a kivant falat, melyen dolgozni

szeretnénk. Lehet6ség van a mennyezeten és a padlén valé tervezésre is.

2. Eszkoztar: Tartalmazza a tervezési eszkdzoket. Egy parancs mindig aktiv, a Helyiségvarazslé mindig a kivalasztott

eszkozzel dolgozik.
3. Tipus: Az Objektumkdzpont integralt valtozata az elemek kivalasztasahoz.
4. Anyag valaszt6: : Az utoljara hasznalt anyagok talalhatoak meg.

Oktatasi segédlet
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5. Anyag hozzdadas/médositasa: Tovabbi anyagok kivalasztasa az Objektumkdzpontbdl, és a kivalasztott anyag
tulajdonsagainak médositasa.

6. Beadllitasok: Ezeket a tulajdonsagokat allitja be, ha egy elemet, anyagot szeretne elhelyezni, médositani.

7. Uj létrehozasa: Létre tud hozni egy Uj elemet a Z6ld pipara kattintassal.

8. Nagyitas: Kicsinyités/Nagyitas a 3D-s térben.

9. Elbre / Visszavonas: Az utolso valtoztatasok visszavonasa az el6z6 allapotra. 16 visszavonas/el6re |épés lehetséges

ezen parancs ikon segitségével.
10. Alaprajz: A kivalasztott elemet megjelenitd alaprajz (tervlap).
11. 3D nézet: 3 dimenzidban lathatja a kivalasztott falat/padlét/mennyezetet.

1.43. Ajtok

1. ajté
A falkeresdvel falrdl falra valthat. Mindig a veliink szemben levé falon dolgozunk.

o A falkeresdre kattintva valassza ki a 7.16m hosszu falat, amelyikre el szeretné helyezni az elsé ajtot.
e Ajto kivalasztasa: Ajtokonyvtar — Beltéri Ajtok - Tol6ajto

A helyiség stilusa - Ajtok
[Keresés minder Q Markak
<<Vissza | 20 Elem &

= BeLTERI

Egyszarnyu(14)
Kétszarnyi(16)
Nyilas / Attorés(8)
Tolbajt6(23
S
fves(39)

IPARI

KULTERI

EGYEBEK

FEAWES{EE =]

1/1

e Valassza ki a Toléajté 2 szarnyu kétiranyu livegezett ajtotipust (1).
Szlikség van a kivalasztott ajtd tulajdonsagainak moédositasara is:

e Szélesség: 2.7m (2);

o Magassag: 2.4m (3), majd Z6ld pipa(4). Az ajto a fal kdzepére kertl.

& ARCHLinexp



20 1. Lecke: Nappali tervezés

l ;Ker;sé.srmirv;def q” Marksk |
<<Vissza | 23 Elem &

Toléajté1  Toldajté 2
szamyG O—sesmyd

Tol6ajté 2
szamyu ed

If

Toléajté 2 Toldajts 2
szamy( kal szamy kal

CFIELASE IEI wa @ wanésonsa 1] (3[4 [

Nincs ilyen Szélesség ), |Bal tvolsig Orientacié !T —ﬂ‘
eIé.:rmehozva. | B 2781 > |70m '! & b
| 59 3. |Jobbtivosig Bal

2.4m - |0m - | © Kifelé

PANTONE- RAL 7040
$325-7  Window gr @ Pawetmagassag Mozgatés Befpié
PR .Y
(— plx °" \'ll" ‘*
Z6ld pipa - j elem létrehozas, Z6ld kereszt - kévetkezd elem elokészités, Fekete kor - Frissités ’ Bezérds

e Valassza ki a Nervation_01 anyagot (1) a kedvencek koziil.

Ha még nincs a kedvencek kozétt, akkor kattintson az ,Uj elem” gombra (1), ekkor megjelenik az ,Anyag kényvtar’.
Keresse meg a kdnyvtarban a kivant anyagot beirva az anyag nevének elejét (2).
A talalatlistaban kattintson a kivant anyagra (3).

. B
riaLEERLEEE=ES ll %")2

Nincs ilyen
elem .
létrehozva. . - <<Vissza | 1 Elem

Fényes Kenyak  Matural_pin | Mervation_

fehér Cseresznye e
(- — -C] ervation_

Z6ld pipa - Uj elem |Etrehozas, Z6ld kereszt - kivetkezd elem eldkészités, Fekete kir - Frissi L

Amint az ajté megjelent a falon, megvaltoztathatja a falsarkoktdl mért tavolsagat:

e Moddositsuk a mar létrehozott ajtd Jobb tavolsagat 0.3m-re (2).
e Kattintson a Frissités (3) gombra.

Oktatasi segédlet
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A helyiség stilusa - Ajtok
[ [Keresés minder Q [ Markak |

<<Vissza | 23 Elem

i

Toléajté 1
szamyud Gv

Toléajté 2
szamyu eg

If

Tolbajté 2
szarnyu kal

CFIENLAIEE ]

]
E] PANTONE-

1/1

( —

—) £ |

Tolajté 2
szamyu eg

Toléajté 2

szamyu két
Toléajté 2
szamyu kal

RAL 7040

$325-7 Windowgr UK

& W

=

1.

el
p (%]

Szélesség
2.7m

Magassig
2.4m

Bal tavolsdg

v 416m

rartoponta 1] [43] 20

-

v| 03m

Jobb tévolsag

-

Parapet magassdg Mozga'

tas = O Befelé
v [ )M

Oom

Z6ld pipa - (j elem létrehozés, Zold kereszt - kovetkezd elem eldkészités, Fekete kor - Frissités

Orientddié
@ Jobb

206

Kifelé

REREY

2/10

Q)

3.

2. ajto

e Helyezzen el egy ugyanilyen tipusu ajtot a 3m hosszu falon a kévetkezd
paraméterekkel:
Szélesség: 2.15m (1)
Magassag: 2.4 m (2)
Anyaga: Nervation_01 (3),
Z06ld pipaval (4) hozza azt létre.

A kivant falat a ,falkeres6vel” valassza ki.

& ARCHLinexp
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Kézéppontba [ IIIIII
Szélesség Bal tavolség orientacs (| & -E__!'
<TIX o @8
8/10
A Jobb tAvolsag Bal

© ek

Parapetmagassag Mozgatas Befelé

0 - =

- (=)
ites Bezaras

1.4.4. Ablakok

1. ablak

e Helyezzen el harom ablakot a 3.9m-es falon.
o Kattintson az Eszkdztarban az Ablak ikonra (1). Valassza ki a falat (2).
e Valassza ki az Egyszerii nyithat6 ablakot (3) és valtoztassa meg paramétereit a
kovetkezOk szerint: Szélesség: 1m (4);
Magassag: 1.7m (5);
Parapet magassag 0.7m (6);
Anyag modositasa: Nervation_01 (7);

| [Keressmmde. q | |“Ma'rka'k |

<<Vissza | 17 Elem

D &

l REDONY

Egyedi formak(23)
o)
Fix ablak({11)
Kétszamyu(14)
Nyilés / Attorés(16)
Spaletta(3)
Tol6ajts(28)

Tobbszamy(i(20)

Arnyékolés ablak(1)

Ives(36)

L
CELSISL

I [Keresés minder Q

<<Vissza | 49 Elem

120x150

fﬁ[j

rastooont 11 [44] (2] 9] &

:muslvm Swdlesség 4, |Bal tavolssg
létrehozva. - 7-@ im v ||Om vJ
Magassig 5, [3obb tavolsag

PANTONE-
$325-7

RAL 7040
Window gr

Nervation_ 17m v |0m | v-]
01 [I] pmtmagﬁsg Mozgatds
B dza M E] [ﬂ [3

26ld pipa - Uldemlétrdnz&,zddkseszt kovetkezd elem eldkészités, Fekete kor - Frissités

=l
2. :

( Bezérés

Kattintson a Z6ld pipara (8) — az ablak a fal k6zepére helyezédik.
Helyezzen el ugyanezen a falon tovabbi két ablakot az el6bbi instrukciok alapjan.
Kattintson a Z4ld plusz ikonra az uj ablak létrehozasahoz.

Entert vagy kattintson a Frissités ikonra.

Oktatasi segédlet
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Szélesség Bal tavolsag
1m - 0.45m
Maoassag Jobb tavolsag
1.7m - 2.45m -

Parapetmagassag  Mozgatas

orm  ~ (4] 5]

Helyezzen el egy azonos paraméterekkel rendelkez6 harmadik ablakot is erre a falra.

Nyomja meg a Z6ld keresztet egy Ujabb ablak elhelyezésére.

Nyomja meg a Zold pipat, hogy elhelyezze a 3. ablakot.

Vaéltoztassa meg a Jobb tavolsagot 0.45m-re, nyomja meg az Entert vagy kattintson a Frissités ikonra.

4. ablak

Helyezzen el a 7.16m-es falon az el6z6ekkel azonos tipusu, de mas méretekkel rendelkezd ablakot.
e Lépjen at az emlitett falra.
e Valassza ki az Egyszerii nyithaté ablakot és mddositsa a kdvetkezbkre a tulajdonsagait:
Szélesség: 1.2m, Magassag: 1.7m
Parapet magassag: 0.7m, Anyag: Nervation_01

Széleszég Bal tvolsag

1L2m - Om
2/10
Magassag Jobb tavolsag
1.7m - Om

Parapetmagassag  Mozoatas
0.7m b4 4 | 3

o Kattintson a Zo6ld pipara, igy az ablak a fal kozepére kerul.
¢ Modositsa a Bal tavolsagot 0.3m-re, hogy az ablak a kdvetkezd pozicidoban legyen.

1.45. Fuggony

Az ARCHLine.XP a fliggonyok, roldk és egyéb sotétitbk széles valasztékat kinalja. Valassza ki az ablakokat, majd

valasszon hozzajuk fliggdnyodket.

A textilek és egyéb anyagok kivalasztasanak szamos madja létezik. Hasznalhatja a kdnyvtari anyagokat vagy egyedieket
készithet. Letolthet anyagot az ARCHLine.XP Bemutatoterembdl a gyartéi kataldgusokbol valasztva vagy importalhat a

Gyart6 weboldalarol.

1. fiiggbény

Helyezzen el fliggonyoket el6szor a harom egymas melletti ablakra.

Kattintson a Fuggony ikonra az Eszkdztarban (1).

Kattintson arra az ablakra, amelyre el6szor a fliggdnyt szeretné helyezni (2).

Valassza ki a masodik figgonytipust a Kedvencek kozil (3) és valtoztassa meg a tulajdonsagait:
Gylrédés: magas (90),

Behuzas kdzépen: nincs,

Karnissal,

Flaggony alja: 0.02m (4,5,6,7)

& ARCHLinexp
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e Kattintson az Anyag médositasa gombra (8) és valassza ki “Fliggony 02”-t.
e Kattintson a Zold pipara (9) — a fliggdny megjelenik az ablak elétt.
e Kattintson a ,K6zéppontba” négyzetébe a fliggdny optimalis nézetben valé megtekintéséhez.

IgdlaEgEE aw 4 [—

T

FMAIF Zso-=
@ uggmvd]a

@ Fiiggeny L Fuggony  Faggony 07 ”Z'"

A\ § D) Karmssal Résdletek Q Kozéppontba [V] m

A tovabbi két fliggdny helyét az ablakra torténd kattintassal (1), vagy a kék jobbra/balra nyilra (2) kattintassal helyezheti el.

IIIIII@ @w astoponta 7] /4 [/ [9]

GI. Gyurodés Fuggony teteje
FFWIF - I
RN Fuggony alja

Behtizas kdzépen i
Figgony | Faggony | Figgony  Faggoény O =2 A : v
Karnis
@) —— ) [Karnissal V] [ Részletek ]
4. fliggény
A 7.16m hosszu falon 1évé ablakra is helyezze el a Sy =
fliggdnyt a mar beallitott tulajdonsagokkal. o ‘,-—--\27 -

e Kattintson a Zold pipara a fliggony létrehozasa : = = '"?u’?:\r
érdekében. m ;

Fiiggény anyagmoédositas* - Opcionalis
*Ez a szerkesztési feladat Internet hozzaférést igényel.

e Kattintson az Fliggony ikonra az Eszkdztarban (1) — — — j/
kattintson a fliggonyre (2) kattintson az Anyag | = L= L
modositasa ikonra (3).

e Kattintson az Internet ikonra (4), mely két lehetéséget 1
kinal. PE G TEELFEECETET ceensic ()0

j'lll. M
3/3 E 1/10
Minta a Bemutatéterembal Cseresznye  Fekete 5 SloanTo) ;:’5 Kavékrém  Sotétszirke  Textil-kek

H — ) |

Oktatasi segédlet @
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Az ARCHLine.XP Bemutatoterem a valds gyartéi anyagok, lampak, butorok és tovabbi elemek gyUjteménye.

A Bemutatéterem gombra kattintva bongésszen az ARCHLine.XP virtualis gyGjteményében.

Keressen anyagot tipus, gyartd, termékcsalad vagy termékcsoport szerint. Egyszerre t6bb anyagot is letdlthet. Valassza ki
a kivant anyagot, majd kattintson a "Letdltés" gombra.

A letdltétt anyag Uj anyagként létrejon és a Kedvencek kézott is megtalalhaté lesz.

A Bemutatétermen beliil az Anyagok, szinek/InteriArt/ Imperial csaladban valassza ki a Majesty_06_caffe_latte anyagot,
majd toltse le.
A fliggdny azonnal felveszi a letdltétt anyagot.

;. Bemutatéterem (=)
Bemutatoterem
Keresés... Tipus » o Termék csalad » Termék csoport P E [J7) Tobbszords letdltés
lind kijelol | KijelGlés toriése
7 Abraham 7 Generic 7 Marrakesh =
f \R\l \\l ( 7 Armani Casa §7 Graham and Brown 7 Orac Decor
7 Benchmarx 7 Grespania [ Prestigious Textiles
Armani Casa (9) 7 Casadeco 7 Harlequin 7] RAVAK 3
7 Caselio 7 Hippe 7 Sanderson
7 Dornbracht 77 Ideal Standard [ Sirpi
@ S e L i 0o 7 Duoflex-Pool [ InteriArt p7 solinfo
X h 7 Eijffinger 77 KALDEWEI 7 Thea Render
Caselio (642 i Dornbracht (69) 7 ELKO EP 7 KARE 7 Trilak
§7 Farrow & Ball 7 Kelly Hoppen 7 Wenga
E Hungary 7 Gardenia Premium Classics 7 Kludi 7 York
l'-epo 7 Geberit 7 LAUFEN 7 Zalakeramia
"TCLASSICS
ELKO EP (186) 5 Farrow & Ball (132) B Gardenia Prem 76) i Geberit (69) B

& ARCHLinexp
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Bemutatdterem , InteriArt , Imperial , !

<« Keresés... Tobbszoros letsltés
InteriArt Imperial
e Majesty_06_caffe_latte
Adventures (24) )
MAJESTY -
Andalucia (18) pe=
Celebrity (14) TEXTIL

Chocolate Lovers (15)

Color on Canvas (23) Szélesség: 290 cm

Mintaismét|6dés: 51,5/40 cm/cm

Minta irdnya: Vetilék

Sily: 358 g/m2

Osszetétel: 100% Poliészter

Felhaszndlhatdsdg: Sotétité Figgdny, Kiegészitd

Martindale teszt: -

Kiegészitd adatok: - i
etoltések: 224 Megtekinkések: 527

Daydream (10)
Desert Wonders (14)

Imperial (16)
Land of Ice and Fire (14)

Luxury (20)

Metropolitan (21)
Rising Sun (11)
Romance (14)
Summer Blossom (22)

IMPERIAL (16)

Majesty_06_caffe_l...

Koasopontta 1 (4] 2] (9] &
o @8
2/10
Kivékrém Sotétszirke Textil-kék Textil-sirgs OO ) -
Q« vaszonl vaszon2 Majesty_06_caffe latte "
C_ o — | ) - @
Festd ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztasa a kényvtérbol, Foldgomb - Keresés a Bemutatoteremben vagy interneten, Sérga csilag - Gj anyag [ Bezras ]

y7/

Minta a gyarto weboldalaroél
Sokszor a kivant anyag csak a gyarté honlapjan talalhaté meg.

Ebben az esetben valassza a ,Keresés az Interneten” opciot. Megjelenik a ,Hasznos linkek” oldal.
Irja be a gyarté weboldalanak cimét a keresébe és keresse meg a kivant anyagot.

Oktatasi segédlet
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Ebben a példaban a Curtain Up honlaprél egy Sanderson fliggényanyagot valasztunk a Sanderson Aegean Fabrics

| . ARCHLinexp

Falap ARCHLine¥P - Letdlés - | Galéris - Oktstss, termektamogatss - | Kiai

Hasznos linkek

Kérjik, vegye figyelembe az alibbi oldalzkral esetlegesen latdldet modellak licenceldsi szabal

Anyagok és texturak gyljteménye

Szovetek & tapétak

Curtain (L

macde-fo-measure curtains, designer fabrics & wallpaper; furniture

Search by Keyword_ m
HOME | ABOUT US | CONTACT US | CURTAIN LININGS | MADE TO ME

Made To Measure Curtains »
Testimonials »
SR T T
} " ]
<§anderson Fabric Collections _Jp e ‘T- o .:t
Sanderson Wallpaper » “ » ‘\ g |
Collections T \ 3
g+ }l‘ w,
Sanderson Cushions » Y Y “
R

Kattintson a kivalasztott mintara, hogy kinagyitsa azt.

Az egér jobb gombjaval kattintson a képre és valassza a Kép masolasa funkciot.
Sanderson Lindos Fabric DAEG232959

Kép megjelenitése
€p masolasa

Kép cimének masclasa
Kép mentése mas néven...
Kép megosztasa

Kép kildése e-mailben...

Beallitas hattérképként...

Képadatok megjelenitése

Elem vizsgalata

& ARCHLinexp


http://www.curtain-up.ltd.uk/section/945/1/sanderson_aegean_fabrics_collection
http://www.curtain-up.ltd.uk/section/945/1/sanderson_aegean_fabrics_collection
http://www.curtain-up.ltd.uk/section/945/1/sanderson_aegean_fabrics_collection
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e Térjen vissza a Helyiségvarazsloba és valassza az Uj anyag létrehozasa parancsot.
= N TG ST A | 7 v 1 [EEAC
! ! (g}'ﬁ
DISISINEN e | ¢ e N g A\ ()
Textil-kék Textil-s3 Textil- Textil- {77EDBOCY Coastline 0 dynamics_2 |flamenco 0
@ SRS extl-sarga | iczonl vaszon2  -C682-C34  5_sand 1_orange | 7_guitarra n
(O — @)
o Kattintson a Beillesztés parancsra (1). A kép megjelenik az ablakban.
¢ Adja a meg az anyag nevét (2), vagy masolja be a weboldalrol.
e Valasszon egy kategériat, melyben az anyagot el szeretné helyezni (3).
L]

A Fotorealisztikus abrazolas tulajdonsagait megvaltoztathatja (4):
Vilagosithatja az anyagot, illetve texturazottabba teheti (5).

B35 e aonaaer B
|SandersonLhdos Fabric DAEG232959 |z. ﬂ[F,. T
[ateginia ) Sitét
| SZOVETEK (TEXTIL, FUGGONY,BOR) | 3, - ft
Akategéria: 5.
Fuggony
Gyartd:
Generic
Helyettesitd szin:
[V] Képféil hasznalata
— 1
[ C P Beilest ) |
Clipboardimage0.jpg
( Fizikai jellemzk ]
L Meoelnitesibediasok | Wesol Belesa
( Hatechnikai tulaidonsagok J
( Sraffozés 3D ]
( Staffozés a metszeten ] ( 0K J[ Megse |

¢ Adja meg az anyag fizikai jellemzéit. Itt a letoltott minta valddi méretét kell beirni.

Fozicid: [ b ozaik. - ]
o —

YWizgzintes méret; (.D_E_m____,..)
Fliggdleqges méret: @
] -

[rarm:

e Kattintson az Ok gombra. A létrehozott Uj fliggdny anyag megjelenik a Kedvencek kategoériaban.

A fliggbny felveszi az Uj anyagot.

Oktatasi segédlet
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CIELAISIEE IS S CRC I Kom«»lll@

Textil- Textil-  FUGGONYO Majesty 06

\' Sopésanirke lexti-kik: “Textlzsdrga vaszonl vaszon2 01 _caffe_latte
' (O—— D
Festd ikon - anyag vélasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztasa a kényvtarbdl, Faldgsmb - a 6 ben vagy i Sérga csillag - j anyag Bezéras

1.4.6. Elektromos kapcsolok

Hozzon létre a 7.16m hosszu falon egy dugaljat a kdvetkez6k szerint:

o Kattintson az Eszkdztar Elektromos kapcsolé ikonjara. (1).

e Valassza ki a 7.16m hosszu falat a Fal keresével (2)

e Valassza ki a Foldelt dugaljat a Kedvencek kozul (3) valtoztassa meg a paramétereket:
Téavolsag a szinttél: 0.3m (4)
Sorolas: 3 vizszintes (5)

o Kattintson a Zold pipara a dugalj falra helyezéséért.

‘ARCH Linexp



30 1. Lecke: Nappali tervezés

Elektromos szerelvény
[Keresés minder Q ‘ Markak
l<<Vissza | 5Elem 7 &
1,

Egyaramks | Egyaramkd
ros dugalj | §6s dugalj E

Egyaramkd Kétaramkor
rds kapcsol 6s kapcsolh

Kétaramkor
6s kapcsolo

ErEo=drasEe @@=

Tévolsag a szinttdl: 4_ Bal tvolsag
3.58m -

0.3m -
1/1

Sorolas Jobb tévolsdg @ T
@ 3.58m ¥, Legrand  Legrand  Legrand e
Mozgatas Valena Alu Valena Ivor Valena Whi
3 -

26ld pipa - (j elem létrehozas, Zold kereszt - kovetkezd elem eldkészités, Fekete kor - Frissités

Helyezzen el a toldajté melletti 1,9m hosszu falon egypoélusu kapcsolot a kdvetkezk szerint:

e Valassza ki az 1.9m hosszu falat a Fal keresével (1)

e Valassza az Egypdlusu kapcsolét a Kedvencek kozil (2) és valtoztassa meg a paramétereit:

Tavolsag a szinttél: 1.2m (3)

Bal tavolsag: 0.5m (4)
Sorolas: 3 vizszintes (5)

o Kattintson a Z4ld pipara(6) a kapcsol6 falra helyezéséért.

Kéizéppontba [ | -@ @

Jobb tavolsag
1.74m

Oktatasi segédlet
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1.4.7. Profilok

Felsé diszitbléc

Helyezziink el diszitdprofilokat: Felsé diszitéléc, mely a teljes helyiséget kdrbefutja a mennyezet és a falak talalkozasanal.

o Kattintson az Eszkéztar Profil ikonjara (1).
e Valassza meg a Profil pozici¢jat (2)
e Valassza ki a px-004 profilt a Kedvencekbdl (3) és valtoztassa meg a paramétereket (4):
Szélesség: 0.03m;
Magassag: 0.05m,
Tavolsag a szintt6l: 2.55m
o Kattintson az Anyag médositasara (5) és valassza a Barna pasztell (6) szint:
Az ,Uj elem” gombra kattintva megjelenik az ,Anyag kényvtar’.
Keresse meg a konyvtarban a kivant anyagot beirva az anyag nevének elejét.
o Kattintson a Zo6ld pipara (7) a diszitéprofil elhelyezéséért a helyiségben.

lll@@@lllll ll ] P DE
Szelesség 4

0.03m

4

3/10
Magassag
0.05m -
Tévalsag a szinttol
2.7m - 7
@ . | . :
Barna R e Fenyo- Fényes Konyak  Lime_tree_ RAL 8007
@ N pasztell 4 =B g natdr fehér Cseresznye 07 Fawn brow
S—’ ,
@] — ) |
Padlészegély

e Valassza meg a Profil poziciojat (1).

o Valassza ki a Padlészegély 004 profilt a Kedvencekbdl (2) és valtoztassa meg a paramétereket (3)
Szélesség: 0.05m;
Magasséag: 0.08m,
Tavolsag a szinttdl: Om

o Kattintson az Anyag moédositasara(4) és adja hozza a Kedvencekhez az Uj elem gomb (5) segitségével a Polisander_029
nevl anyagot.

III@.@ resesvonsa 1] ([ 212 &
Szélesse
I b D O o
iz
2 Tavalsag a szinttol

Magasséag
'_‘ Padloszege Padlészegé Padldszegé \Padloszegé :
y0ol  y002  Iy0o3 3/ | volsig 2 52
am -
[ | —

Bama [ rowenge | FEVG- Fényes  Konyak  Limetree  RAL8007
pasztell P < natir fehér  Cseresanye 07 Fawn brow

% )
=

Ul

Flels @)

]

jas

& ARCHLinexp
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e (Az ,Anyagok” mappa nevére kattintva (6), majd a keresé mezébe B
beirva a név elejét(7) megjelennek a talalatok, ezek kézil valassza ki a [ ]7. Q || Marksk
megfeleld nevit (8), majd OK (9). I m

o A Kedvencekbe behelyezett anyag automatikusan kijel6l6dik, kattintson Vaa, |2 Ben &

a Zdold pipara(10) — az also diszitdléc elhelyezéséért kérben a
helyiségben. -

polisanderd
29

%

9. (Cmégse

1.4.8. Mennyezeti lampak

Helyezzen el mennyezeti lampakat. Valaszthat a kdnyvtari lampak kozll, vagy letdlthet lampakat pl. a 3D Warehouse
oldalrdl.

e Kattintson a Mennyezeti lampak ikonra az eszkoztarban (1).

e A Fiigg6 lédmpa 3 lampa hianyzik a Kedvencek kozill, igy az Uj elem (2) elnevezésii mappa ikonra kattintva tudjuk
kivalasztani ezt a lampatipust (3).

e Allitsa be az X és Y tavolsagot. X:-1,8m (4); Y:0m (5)

e Kattintson a Zold pipara (6) — a lampa elhelyezéséért a mennyezeten.

IEIEJDE@DII@ % @2 p—cl =) 5

=9 ]) @t e
: / : 8 h EJ 1/10
SpotLamp Spotiight Menn,&\ fﬂggé

= i « )
Metamorp lampa 1

lampa 3 3 Tévolsag a szinttdl: 5 - E]
. LS v
» N o 2.7m 6.

26ld pipa - Uj elem létrehozas, Z6ld kereszt - kovetkez elem elckészités, Fekete kor - Frissités

e Kattintson a Zold keresztre tovabbi lampa hozzaadasaért, a paraméterek: X tav: -1,8m, Y tav: -1m,
o Kattintson a Z4ld pipara (4) — a lampa elhelyezéséért a mennyezeten.
7

B

o A Z04ld keresztre kattintva hozzon |étre egy Ujabb lampat, ami az el6z6ektél eltérd tipusu (Spotldmpa1) legyen.
e Az Uj elem gombra kattintva keresse meg a kényvtarban:

Oktatasi segédlet
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Lémpék
‘ Q H Markak ‘
# Objektumek  Vilagitas = Spot lampak
<<Vissza | 7 Elem ~ L
=)
SPOT-5000 SPOT-5000 SpotLamp . .
-100001ES -100001ES Metamorp -POUIGNt  Spotlémpa ©)
£ §
!
L 1y

o Helyezze el a helyiség kdzepére, vagyis: X tdv:0m ; Y tav:0m.
Kattintson a Zoéld pipara a lampa elhelyezéséhez.

1.4.9. Fali lampak

e Helyezzen el fali lampakat. Kattintson a Falilampak ikonra az eszkdztarban (1).

e Valassza ki a 4.16m hosszu falat a Fal keresd segitségével (2).

e Valassza a Fali lampa 1 —t (3) a kedvencek mappabdl és valtoztassa meg paramétereit: Bal tavolsag: 0.8m, Tavolsag a
szinttél: 1.8m (lasd. 4,5)

e Kattintson a Z6ld pipara (6) — a lampa elhelyezéséért a falon.

o asETe @@ @ ceatopontsa 1S3 2] (][ @)
:I:r? ilyen Q 1 Q Mozgata’s
létrehozva. ? b 8 /ﬂ - S = 4 o2
: Jobb tavolsag < v ) )
Sl Fali l:’mpa \Fali I;’mpj Fali limpa T: m - mEltolas a faltol

e N e Y
" Ds.

Zold pipa - Uj elem létrehozas, Z6ld kereszt - kovetkezd elem eldkészités, Fekete kor - Frissités | Bezaras

o Ismételje meg még egyszer: Kattintson a Zold keresztre tovabbi lampak

AT [
hozzaadasaért,
a paraméterek Jobb tavolsag: 0.8m,
o Kattintson a Z6ld pipara (6) — a lampa elhelyezéséért a falon. i ]

1.4.10. Kép a falon

Helyezzen el két képet a falon. Kattintson a Kép a falon ikonra az eszkoztarban (1).

o Valassza ki a ,Hajo”. képet a Kedvencek kéziil (2) vagy Uj elem hozzaadasaval az Anyagok kdnyvtarbél.
o Kerettel és Paszpartuval rendelkezzen (3, 4),
e Tavolsag a szinttdl: 1.4m (5).

o Kattintson a Z6ld pipara (6) — a kép elhelyezéséért a falon.

= - - Kozéppontba [ --@ o
; X2 3 512:|955EQ . S I:al tavolsag ..

jll@l@ II

incs ilyen

lem
étrehozva.

Schiele - TanguJ. S
018 né 65x Indefinite D
2. kép:

e Valassza ki az 1.4m széles falkiszdgellést (1).
o Jeldlje ki a ,Liliom” c. képet a kedvencek kdzill (2) vagy Uj elem hozzéadasaval az Anyagokbdl.

£ (V] Paszpartu Magasség Jobb tivolssg | 10 /10

Paszpartu szélesség 0.63m  ~ 2.08m
0.05m - Faltdl vald tavolsag

Tévolsa'gaszintt5 Mozgatas gm e

& ARCHLinexp
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I [Keresés minden elemre]

M-.Ejf_]ﬁ

07m ..

5/10
Eh&afdlﬂ

E]E]EHZO]M.

Progreso  Schiele-  Tanguy -
60x45cm  Ul6 né 65x Indefinite D

Zold pipa - Gj elem létret

as, Zold kereszt

kovetkez6 elem elokészités, Fekete kor - Frissités

Kerettel és Paszpartuval rendelkezzen (3, 4),

Tavolsag a szinttél: 1.2m (5),

Szélesség: 1Tm Magassag: 0.8m (6, 7).

Kattintson a Z6ld pipara — a kép elhelyezéséért a falon.

) @I

Jreserontc B8 () (8] )
V] ~ Baltivolsig
11 ( G Paszparh.l ﬁ t,‘@ég 5710
) i N
In;.:;-*::w o &7
Tavolsag a szinttol Mozgaizs
a - E] oy E] @ —_—
Zéld pipa - Uj elem |étrehozés, Zold kereszt - kivetkezo elem elokészités, Fekete kir - Frissités Bezards ﬁl
=)
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1.4.11. Padlé anyaga

e Valassza ki a padl6 anyagat a széles kinalatbdl. Kattintson a Padl6 anyaga ikonra az Eszkdztarban (1).
e Valassza a Polisander_029 (2) nev(i anyagot a kedvencek mappabdl (Lasd a képen). A kivalasztas utan a valasztott
anyag megjelenik a padl6é anyagaként.

A helyiség stilusa - Padl6 anyaga

=

e~ |
NELHFENLEE =

1 Tl ] B
ExlNEE

White gle %

(%)

."51

parquet w parquet w parquet w parquetw parquetw parquet_w

ood_02 ood_03 ood_04 ood_05 ood_06 ood_07 Parquet_wood_08
( — 1J
Festd ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztasa a kényvtarbdl, Foldgomb - Keresés a Bemutatéteremben vagy interneten, Sarga csillag - j anyag Bezéras ]

1.4.12. Fal anyaga

A falak anyaga egyesével vagy akar egyszerre is médosithatd. A kényvtarbdl valaszthat tapétakat vagy szineket.
Letdlthet tapétakat az ARCHLine. XP Bemutatoterembdl a gyartoi kataldgusokbdl valasztva vagy importalhat a Gyarté
weboldalarol.

o Kattintson a fal ikonra az Eszkdztarban (1).

FELEERLFEECHCE

e Valassza a Drapp szint az Anyagkonyvtarbdl, a Szin kategériabdl (2, 3, 4)

& ARCHLinexp
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l [Keresés minden elemre]

> 3,

<<Vissza | 66 Elem

Pantone(18)
RAL(16)
[ SZOVETEK (TEXTIL, FUGGONY, BOR)

we 01 (42 0] @

PANTONE- PANTONE-
$3-9-F1 $325-3

tapete001 tapete003 tapete031 tapete0SS5 Tapéta-10

1/10

Tegla-21-
01

(—

n

Festd ikon - anyag vélasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztésa a konyvtarbdl, Foldgémb - Keresés a BemutatSteremben vagy interneten, Sarga csillag - j anyag

( Bezicss J

o Engedélyezze a Minden fal eszkdzt, ahhoz, hogy egy Iépésben minden fal anyaganak a kivalasztott szint adja.

FIELmISIEEIEIESEE

wg;(:g[- tapete0D1 tapete003 tapeted31 tapetedS5 Tapéta-10

Tegla -21- Alaperle\m

-

Festo ikon - anyag vélasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivélaszté Bnyvia

|, Faldgomb - Keresés

vagy i

¢ Kapcsolja ki a Minden fal eszkozt (4).

e Vdlassza ki a Sotétbarna nevi anyagot (5), a valasztott szin csak a kivalasztott falon jelenik meg (6).

Oktatasi segédlet
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1.5.

[ | e U1 B

Fal anyaga

EEO=PEEEE §E ™ )
' j+>

4 5/10

tapeted01  tapeted03  tapets031  tapete0S5  Tapéta-10 Teg\ua1-21- LT

azett Drapp.

@ p ()

|| Festo kon -anyag valasztas, Kek kereszt - Uj anyag kivalasztasa s kanywtarbd, Foldgemb - Keresés a Bemutatdteremben vagy interneten, Srga csilag - & anyag

Bezaras

A perspektiva beallitasa

Kattintson a 3D modell ablakba, majd a NaviBaron talalhato "Aktiv ablak nagyitasa" ikonra, hogy a modell a bal oldali
ablakban jelenjen meg.

Q « 1’
«m

@a~a.

ijél az ,Aktiv ablak nagyitasa" ikonra kattintva a modell a teljes képernyén jelenik meg.
Ujabb kattintasra visszanyeri eredeti méretét.
Tehat a ,Aktiv ablak nagyitasa" ikonnal lehet az ablakok tartalmat cserélgetni.

A 2D tartalomhoz hasonléan a 3D modell is nagyithato, kicsinyithetd és mozgathaté a NaviBar megfeleld ikonjanak
segitségével vagy az egér gorgéjével.
A forgatas ikonra kattintva a modell forgathat6 a térben.

Kovetkez6 Iépésként allitson be kiilénb6zd perspektiva nézeteket. Ezek a nézetek segitenek a késébbiekben a helyiség
gyorsabb atlatasaban. Aktivalja a 3D-s ablakot, majd kattintson a Navibar, Perspektiva beallitas ikonra. Hatarozzon meg
két kiilonb6z8 perspektivat, majd mentse el 6ket.

= % R agn
@I (S )

EEQY@‘

Perspektiva beallitasok dialég

Nyissa meg a "Perspektiva beallitasok" parbeszédablakot.
A modell felilnézetben jelenik meg. Javasoljuk az alaprajzi nézet kivalasztasat:

Kattintson a 2D Nézet ikonra (1). Kattintson és tartsa lenyomva az egér bal gombjat a kamerat jelképezé kék ponton (2)

és mozgassa a modell jobb alsé sarkaba. Most kattintson és tartsa fogva a nézett pontot (targy) jelképezé lila pontot (3) és
forditsa a modell bal felsd sarkaba.
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Perspektiva besllitasok =

% Elmentett nézetek @ @

%

1.4m

1

1

1

| TargyZ 1.4m

% Szig &0% Megse

N
g
=0
ﬁh} II

[~ objektum elhelyezése animaddval

Perspektiva beallitasok

Elmentett nézetek El ﬂlm
Nezet 0 <= o

o
ES[ES EEY

7/ 21\
_ﬁ Kamera E
Kamera Z 1.4m }
| rarayz L4m o ]
oo

[] objektum elhelyezése animécidval

Ha beallitottuk kamerankat a megfelelé nézett pontra, mentsiik el ezt a nézetet a z6ld kereszt megnyomasaval. Ismételjik
meg ezt a miveletet egy Ujabb nézet elmentésére: a kamera pont legyen a modell bal alsé sarka és a nézett pont pedig a
modell jobb felsd sarka. Az Ok gomb megnyomasaval tudja bezarni a dialég ablakot.

A kék nyilakkal, vagy a billentylizet PgUp és PgDn gombjai segitségével valaszthat a nézetek kozil.

Mézet_0 L %
— b ES{: e
T Meézet 1 -
? Nézet_E e ﬂB21
F Mézet_3 -& @
4 1} L P
= e B CIFP R

1.6. Helyezze el a lampakat

Most a mennyezeti spotldmpat sokszorositjuk egy 3x2-es haldba.

Legyen tovabbra is az alaprajz az aktiv.
Amikor barmely rajzi elemre rakattint, az kijel6l6dik. A kivalasztott elem eltéré szinnel jelenik meg, valamint megjelenik
korulotte az ikonmenl és néhany ugynevezett marker.

e Vdlassza ki az alaprajzon a mar korabban elhelyezett spotlampat.

e Valassza a Mozgatas menl — Sokszorositas matrixban utasitast.
¢ Kattintson a lampa egy pontjara.
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W Mozgatis

ﬂ|k Tikrozés

O Forgatas

Kézéppontos nagyitas

C'D‘Q'O Sokszorositas

ﬂm Sokszorositds takrozéssel

O Sokszorositas forgatassal

_ Sokszorositas kdzéppontos nagyitassal

)
7

= Sokszorositds grafikus tavelsaggal

[m]
7]

Sokpzorositas matrixban )

[m]
[m]

sy

/‘I I =

=
B Mydjtas

Y

3 EBC i Eltolss kezddpontja

r Mozgatds eltolassal és forgatassal

15:14 i+ | @0 4 |N

{F" Sokszorositds eltoldssal és forgatassa
=

Igazitas

2
; @} . Ios_ﬁmozafs E e |/ -w @-

[ Matrix

Elhelvezés equesevel

() Grafikus

Yizzzinte: elemszam:

Fuggileges elemszam:

Yizzzintes eltolas

Fuiggdleges eltolas

[ezlopok &2 ook irdnpa merdleges
@ Ertékekkel

3

2

1.5m
Pm

ok |

hMeégse

Az ablakban valassza az értékkel opciot.
Adja meg az elemszamokat: 3, 2

és a lampak kozti tavolsagot: 1,5m; -2m
Helyezze el a lampakat.

Az alaprajzi és a 3D megjelenitését az abrakon lathatja:

Vi,

7

1.7. Fuggony szerkesztése

Mint lattuk, a kivalasztott elem eltér6 szinnel jelenik meg, valamint megjelenik korilétte az ikonmeni és néhany

ugynevezett marker.

Az egyes markerek a kivalasztott elemhez és szituacidhoz igazodnak.
Egy fliggony esetében példaul médja van a fliggdny szélességének megvaltoztatasara is.

o Nagyitsa fel az alaprajzi ablakon a bal oldali fliggdnyt, majd kattintson a fliggény alaprajzi megjelenitésére(1).

o AKkijeldlt figgdny ciankék. Kattintson a kék pontra a fuggdny bal oldalan(2). Valassza a Hossz médositasa parancsot(3).
e Hosszabbitsa meg a figgonyt egészen a bal falsarokig.
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3 5
=
s (e
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E V= Végpont mozgatdsa \-.. 13 f Hosszlisad 0. 35m ( ® 7
'] 4 Mozgatas A Haijlazs#tn = I ]
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1 f Masolat mozgatas |

Forgatas

Masolat forgatas
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¢ Ismételje meg a hosszmddositast a masik szélsé fliggdnynél is. Egybefliggd fliggdénysort kapunk a mivelet befejeztével.

Y
() = gf I =]
g:
§z
] = {1 = = —
[T [

Opcionadlis:
Az alabbi abran levé eredmény eléréséhez a fiiggdny tulajdonsagait valtoztattuk meg.

= | y
/
N
e T
= |+ Katiintson sorban a iggsnykre, mikszben a CTRL gombot

‘ lenyomva tartja. Ekkor az 6sszes fliggony kijel6l6dott.
e Bal oldalon az eszkdztar helyén megjelend

Tulajdonsagkezel8ben allitsa be a Oldalak kdzti tavolsagot 0-
‘ ra, majd nyomjon ENTER-t.

1.8. Butorok elhelyezése

Legyen tovabbra is az alaprajz az aktiv.
A bal oldalon - az Oldalmenu alatt - megtalélja az Objektumk&zpontot.
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Az Objektumkdzpontban éplletelemeket, csoportokat, szimbdlumokat, targyakat, butorokat, anyagokat és még sok mas
elemet talal.

Bongészhet a konyvtarakban vagy a keresémezd segitségével rakereshet az egyes elemekre.

e Kattintson az Objektumkoézpont panelra (1). Vélassza az Objektumoknal a Katalégusok ,Objektumok” mappat (2).
Ezzel az objektum kdnyvtar 6sszes mappaja megjelenik.

Objektumkézpont 2 x
nappali ws Q
Epiilet
m 0 A 2 Objektumkdizpont LS Alaprajz -Delaul - Foldsain
Ajts  Ablak Legcs Profil Csopo [Keresés minden elemre Q|| Markak X\
— 4 ) Objektumok  Etkezo  Etkezs asztalol | §
(Katalogusok D\ :
SroRt s I <<Vissza | 12Elem ala I
0P 2me Q - L2 ~
Objek |Anyag Bemut 3D  Fényf Tl : | I * 'l/
tumok | ok atéter Wareh orraso
Utoljira hasznalt elemek Eoedd Evedit Ebedho
barszék  dohanyzd a kerek asztal ©
28
Kedvencek NN
Projekt Navigator I1 I HI ‘ T|| |
E, = @ Ebédls  Ebédls  Ebédis
L5 b kerek asztal kerekitett a sarkitott as
Projek Sablo .
Zona
t kezel nok
T|| I
Sigé
Ebédls Ebédls Ebédi6 “
téglalap as téglalap+k irdasztal 1
- 207 @
a — ]
| m 0 II” 4 — =
vt wd /1 1\ O C
dohanyzéa Gvegaf / [ G A
| 1] =
Oveg étkezdasztal | ‘
'\_._._, =1
= e
[
b | —
14 F = | Z

&

Oldalmenti | Objektumk... | Tulajdonsa... | ol a | Obj

[ A + IR, w027 ps1im ENTER ESC )

Elhelyezendé butorok listdja

Kanapé 06, Uveg étkez6asztal, Kanapé 05, Dohanyzdasztal 05, Szényeg 02, Olvasolampa, TV allvany, Televizio,
Vazaban 02, Szék 03, Vaza 01, Komdéd 01, Gyertya, Bambusz , Parna, Virag Vazaban 02

e Valasszon ki egy elemet, pl. a kanapét.

o Az elhelyezéshez egyszeriien csak fogja meg és dobja a rajzra. Mozgassa az egeret és kattintson az elhelyezéshez.
Helyezze el a tébbi butort is.

A fogd és vidd eljaras lényege a kovetkezé:

Az egér bal gombjanak lenyomasaval és nyomva tartasaval ,megragadjuk” (megfogjuk) a butort;
az objektumot az egér mozgatasaval a rajzlapon a kivant helyre hizzuk, és a gomb felengedésével ,elejtjiik” (elengedjiik)
a butort.

Mozgassa el a butorokat:

A kovetkezd lépésként forgassa el az asztalt 90 fokkal:

e Kattintson az asztalra. A kijeldlt asztal ciankékké valtozott a kijeldlés altal. Kattintson a jobb Forgatasi markerre. Valassza
ki a megfelelé Forgatas +/- 90 fokkal parancsot a felugré menuabdl.
e Az asztal a Forgatasi parancs utan a lenti beallitdsnak megfelel8en fog elhelyezkedni.
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Forgatas +90 fokkal >

Forgatas -90 fokkal

4
\

Forgatds

Masolat forgatas

Forgatas adott ponttal
Masolat forgatas adott ponttal

Tikrgzés

Forgatas

Masolat tkrozés

Ha egyszerre tobb elemet szeretne kivalasztani, tartsa lenyomva a CTRL billenty(it és ekézben kattintson a masodik
elemre.
Most a kanapét elmozgatjuk, pontosan 10 cm-re a faltol:

o ElBszor a falat valassza ki, majd a kanapét.
o Moddositsa a kdztuk levd tdvolsagot a méretszamra kattintva és atirva azt.

L

OLAAN

©
$
©
I E—

Elhelyezés 3D-ben
A kovetkezbkben egy gyertyat helyeziink el az asztalra, mindezt a kézvetlenil a 3D modellben.

e Aktivalja a 3D ablakot.
e Valassza ki a gyertyat és dobja a 3D nézetbe.
Az ARCHLine.XP felismeri a 3D feliileteket.
e Kattintson arra a fellletre, amelyikre a targyat el kivanja helyezni.
e Mozgassa meg az kurzort és kattintson az elhelyezéshez.

Ezen lépések ismétlésével helyezzen Gjabb targyakat a 3D enteriérbe.

Ik 1
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1.9. Dokumentacio

Ezutan a dokumentacio készitése kdvetkezik.
Ehhez sziikséglink van a méretezett alaprajzra és falnézetekre, esetleg a textirazott alaprajzra.

1.9.1. Méretezés

Eddig elkészitettiik a helyiség butorozott alaprajzat és 3D modelljét.
Ezutan a dokumentacio készités kdvetkezik. Ehhez sziikséglink van a méretezett alaprajzra és falnézetekre, esetleg a
texturazott alaprajzra.

El6szor a méretezéseket készitjik el.
A ,Gyors méretezést” akkor hasznaljuk, ha egy-egy elem méretezésére van sziikségunk. PI. falhosszakra, butor
méretekre.

e Valassza ki az Oldalmenii / Méretezés /| Gyorsméretezés utasitast (1).
Kattintson a méretezni kivant elemre (2), majd helyezze el a méretvonalat (3).
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Méretezés

Tulajd Ossze  Falmé
onsdg meret sfal retezé

2, =

Hossz Ajtdfa  Szint Mutat
méret  blak méret &

NG @
4 4 d |
Teriile

t

Szag Kariv 3D

Terep

Ezutan a fal és nyilaszar6 méretezéseket egy Iépésben fogjuk elhelyezni a teljes terven.

Valassza ki az Oldalmenii / Méretezés / Falméretezés utasitast (1).

Vélasszon a Méretezési lehetéségek kozul

A kivant méretezéseket adja hozza a listahoz a képen szemléltetett médon (2,3).
Majd fogadja el az OK gomb megnyomasaval (4).

Oldalmenii 2 % | Falméretezés =)
|'_'- [Keresés minden elemre] O‘.“I
- ~ Méretezési lehetoségek:
‘ﬁ # Fal czatlakozd és végpontok
Ajtd / ablak keret éz fal végpontak,
rEpU|Et J Ajtd / ablak tengely és fal végpontok 2
b Falvégpontok.
(Interior J Parapetmagassagak
o
—
Gyartas -
C ) Cmiose D 3
(Rajz ) L ———
~ We :
Méretezés Fal czatlakozd éz végpontak
Ajtd / ablak keret éz fal végpontal
E % F alvégpontok,
P
Tulajd Gy
onsag  METST :
g @1 . C ; [jj [ Riéteges fal [T Falak kijzepének méretezéze
4 4 Yy T4 B fE f . - . L N . .
Szint  Mutat R [ Hyilaszérd méretezések adatai ] [T] sktiv [megielenitett] réteg mérstezése
A . Szég  Kérv 3D . Al A .
méret "] Figyelem! Myilaszard mérete lehet bruttd,
nettd wagy kerettel csokkentett
P
Teriile
Lt -,

Ezutan a fal és nyilaszar6 méretezéseket egy Iépésben fogjuk elhelyezni a teljes terven.
Az ablak bezarasa utan a helyiség konturja automatikusan kijel6lédik. Csak a méretezés lanc helyét kell megadnunk.

* Mozgassa az egeret az els6 méretezés lanc kivant pozicitjaba és kattintson (1).
A méretezések kdvetni fogjak a rajz valtozasait. Ujabbakat adhat a jelenlegiekhez, vagy térélhet a meglévéek koziil.
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1.9.2. Falnézet

Készitslik el a texturazott falnézeteket is.

e Valassza az Oldalmenii / Dokumentacié / Falnézet parancsot (1) (2.).
e Kattintson a fal belsd felére (melyrél a falnézetet szeretné elkésziteni) (3).
e Mozgassa a narancssarga nyilat a kivant tavolsagra (4). Ez a terilet kék keretet kap.

e

‘f L EAL) L f 4% 'r
1‘” 'r 300 -l‘ 3" J?l. ‘1‘
. & b i o
Oldalmeni 2 x ¥ ¥ 77 |
[ [Keresés minden elemre] Q l b
“ & 3,
Epalet B 3- 2
G - 3
nterior 70 -
: | "l 2 1M ¥
Gyartas il Tra = I_I_&Dl_li el ol 8
T 1 241 m 270" . 2
(o e 2| g C 1: | .
: 4 ‘ & C
( Méretezés & Eﬂ 1
: o
| Terep + ._’ = % L] 8
Dokumenticié I 1 = o o 3 l I l I n - -
N L1 = 21l
Falnéz etsz Nyom Tervla Részle 82
2 tatds pelok tmas
= e b2y
@II&J@J A S A
Rezilel Beviies WTcrvinll Svint 1 Suiot ’ 5 12 4
tbeill ztettr p frissi pillana pillana
e Nyomjon Enter-t.
e Megjelenik a Pillanatkép parbeszédablak. Kattintson az OK-ra.
[ _— — — L
Pillanatkép = =
Raszterkép felbontésa (pixel) \"-
~) Ablakmérettel megeayezd
@) Egyéni méret 2048 -
Mentett formatum l ing - ]
Rajz lNappaIi_aIaprajz Féldszint (0 m) = vl
[ Mentés ] [ OK ] [ Mégse ]

A Pillanatkép ablakot lezarva a falnézet az
alaprajzra kerdl.

A kép szélére kattintva mozgassa azt a kivant
helyre.

e Ismételje meg a miveletet az 6sszes falra.
e A méretezés parancs hasznalataval méretekkel lathatja el a falnézeteket.

Alaprajzon szines nézet
Az alaprajzot texturazva is megjelenitheti.
o Kattintson az Eszkéztarban a Dokumentacié/ Szint pillanatkép létrehozasa utasitasra

e Ezutan a kurzorral kattintson az alaprajzba.
¢ Megjelenik a az alaprajz texturazva.
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( Dokumenticié 1

(i
< dl 8
Falnéz Metsz Nyom Tervla Részle

et et tatdas p elck tmas
5] &

Részle Beilles Tenfla| Szint nt
| theill ztettr p frigsi| pillana| pillgna |

1.10.

Feliratozas

Nyomtatas

-,

AF
[ ¥

A nyomtatandd méretezett alaprajzhoz készitslink feliratot.
e A szoOveg tulajdonsagait el6zetesen, az Oldalmenii / Rajz / Tulajdonsagok / Széveg pontban allithatjuk be.

e Ajelen példaban a betitipus Book Antiqua, a mérete pedig 600 mm.

o A paraméterek modositasa utan klikkeljink az OK gombra.

e A szoveg elhelyezéséhez valassza ki az Oldalmenti / Rajz / Szévegelhelyezés parancsot.
o A felugré parbeszédablakba irja be a megjeleniteni kivant szoveget (PI. Alaprajz). Majd nyomja meg az OK gombot.

=)

Tulajdonsagok
™
*Nincs stilus kivalasztva *
Tulajdonség Ertek =
A i
Folia
Szin
Vonalvastagsag 0 mm

& - Legalul

Megjelenitési sorrend

Book Antiqua

500 mm

m

4 441

Nyomtatasi magassag iamm

I Igazitds BAL

il [ Tukrgzett
[ Félkavér
[ bolt
[ Aldhizott
[ Athizott
Karakterszélesség [a magassag ... : Alapértelmezett |
Karaktertavolsdg [a magassag ... 0% -
Sortavolség [a magassdg %-ban] 43% -
Széiveg irdnya 0= -
Diléssziig Q0 |-

OK Mégse

e Helyezze el a szbveget a kivant helyre a terlletre kattintassal.

PDF Nyomtatas

A rajzokat, pl. a fenti alaprajzot lehetésége van kdzvetlenll nyomtatni vagy PDF fajlba menteni.

Aktudlis széveg @
I 3
|z ENTER billentyuvel tébbsoros széveget irhat
Szerkeszt
(@ Aktudlis széveg () Mégsem () Jegyzettémb
() Beilleszt ©) Ido () Karaktertabla |
Ismételt szdvegelhelyezés ( OK H Mégse ||
=)
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A Nyomtatas parancs a Fajl menlbél vagy az Oldalment / Dokumentécio utasitasai kdzil valaszthaté ki.
Oldalmenii 2 x
[Keresés minden elemre] Q
f# 8
Epilet Q
Interior '
Gyartds
Rajz
Méretezés
Terep
Falnéz Mef \,,
a;h et N)cmLAzakliv ablakban levo rajz nyomtatasa,
Bz
Részle Beilles Tervia| Saint | Szint
theill ztettr p frissi| pillana| pillana
Nyomtatés \E‘
Myomtatd 1
PDF Myomtatss =5 -
1, ]....1.
Papirméret: 210 % 297 mm Kinporntatandd rajzméret 166 x 162 mm
Myamtathatd teriilet; 202 x 289 mm Fajz méret a papiton 166 % 162 mm
I 1
I é l[}\Ussrs\mzsa.llmea\Dssklup\NAF'FAL\ WS hAlaprajz, D\:Ifl I l M ozaik:
Valaszthate, papiimeretek Szin = o
Méret _) Minden sziike o — —_
P B 3 ) Minden fekete
m i @ Szabadon definialt
[] Dptimélis papimérst
Ablak [] Minden sziveget feketével nyomtat b I:
@) Telies rajz [T Lathatd szint sziitkével o d
) Aktudlis nézet Orientcis
) Kivagas T @ Alaphelyzet
) Elforgatatt rajz
) Myamtathatd teriilet: Léptél 5
1100 -
Eltclas " Szabadon gennial
2 179 mrm 1:|100.0
Y E32 mm [T Aréryos vonalvastagsag
p— . [ Vonalvastagsag - Aktiv L
__ ozépponths 6
I [ Kirajzol ] l l Myomtat l I { Megse J [ Alkalmaz
——
(1) Valassza ki a PDF nyomtatas lehet6ségét a nyomtatok kozul.
(2) Adja meg a PDF fajl elérési utjat és nevét.
(3) A papir méretének és tajolasanak beallitasa rendkivil fontos, hiszen tobbek kdzott ennek a segitségével tudjuk
elhelyezni a rajzot. Megadhatja a méretaranyt és a lap kdzepére igazithatja a tartalmat.
(4) A rajz idealis elhelyezkedéséhez pipalja be a ,Kézéppontba” lehetéséget. Ez a parancs a nyomtatandd rajzot az adott
papir kdzepére helyezi el.
(5) Hatarozza meg a rajz méretaranyat, hogy a rajz teljes egészében a lapra férjen.
(6) Nyomja meg a Nyomtat gombot. Egy Uj ablakban megjelenik a Iétrehozott pdf.
Perspektiv nézeteket vagy falnézeteket egyarant lehetéség van nyomtatni a fentiek alapjan.
1.11. Megjelenités

A 3D ablakban tobbféleképpen jelenitheti meg a modellt.

Eddig a szinhelyes abrazolast hasznaltuk. Aktivalja a 3D-ablakot.
Most a Texturazott opciét valasztjuk, igy a 3D modellben is egy realisztikusabb megjelenitést kapunk.
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g Textara
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@ Rontgen nézet % -qt
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0 Szinhelyes dbrézolds @
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A perspektiv ablakban beallitunk egy ujabb nézetet, ugy hogy a kamera a helyiség kozepén legyen.
Ezutan kérbenézink a modellben.

1.11.1. Arnyék

A 3D ablakban megjelenithetjiik az arnyékokat is. Ez egy kis el6készitést igényel.

o El6szor is kapcsolja be a Napbeallitas eszkoztarat. Ablakok (1) / Eszkoztarak (2) / Napbeallitas (3)
o A Napbeallitas eszkdztarrdl valassza a Nap beallitasa ikont.

Modulok (( Ablakok Dsags 1.
Uj 20 ablak
Uj 30 nézet ablak
Aktiv ablak nagyitas
Aktiv ablak nagyitasi értékkel...
Kiemelés F2
Kép a képben
Eszkoztarak eredeti elrendezése
Nagy eszkoztar gombok
nk_> 2,

Nézet 2 [usingGlobalLayers] * [ scerkesatés

Alaprajz Foldszint (0 m) [usingGlobalLayers] Mozgatis
2D Szerkesztés
Nézet
3D Nézet
[¥] Objektumkozpont  F
Projekt kezeld
Parancssor
Stilus

nEE

i

Mindent mutat

Oldalmen | Objektumk..| Tujdonss...| [ A ¢ IR, (0637 b)248m
e O — () @ »
BRI BIE TP IS L

A pontos arnyékszamitashoz meg kell adni a helyet, a datumot, az idét és az északiranyt.
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Nap beallitisa =]

Helyiség

-H- Budapest v

Szélességi fok
47.5000
Hosszisaai fok

19.0700

[ Hozzdadas ] [ Torlés ]

Datum Helyi idé - e — Eszak
X Azimut (Irdnyszog):
Honap Nap 316.50
rc Zenit: 56.82 50.00
[ oK J [ mégsem |

e A Navibarban az Arnyék ikonra kattintva a 3D modell a kévetkez6képpen fog kinézni:

Fényhatas aktiv

Fényhatas és arnyékolas

Ha megadja az idGintervallumot, akkor arnyék animaciot is készithet:
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Nap bellitasa % =
Helyiséa
-H- Budapest

Szélességi fok
47.5000

Hosszisagi fok
19.0700

Datum Idokoz bedllitas
-tol -ig

Honap Nap
mércius il 22 ~ 8 2éa 12
) ( Megtekintes ] (attégoen
macus22 | (9 1 010 | |5 @ @

A 3D modellben a lampak fényhatasa is megjelenithetd.

Kattintson a Navibarban az Aryék — Fényhatas aktiv ikonra.

W Fényhatas aktiv

B Fényhatas és arnyékolas

1.11.2. Renderelés

Végezetll elkészitjik a Fotérealisztikus renderelt képet.
A j6 min6ségl rendelt kép eléréséhez tobb renderinget kell késziteni, akar 10-15-t.
Javasoljuk, hogy el6szor a renderinget alacsony felbontasban és gyenge mindségben készitse el.

e Kattintson a Navibar Rendering ikonra.

Fotorealisztikus megjelenités [E3]
Felbontss ~-800x600_(SyGAL—" = GO
Renderelés mindsége  Beltéri - Gyors rﬂcﬂa_r:) -
H&tter Kép - &’v
Hattérkeép Varos felhds éghalttal -
MNapfény

CPNEEN
(H»

B Q w [

4
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(O ARCHLineXP RED Render

Effektek | Résdetek | Renderelésilista [ Aktudlis méret: 100%  [Nézet
Fényerd 19

-:¢:- ~
Kiégetés 0
O i
Telitettség 0
ga- i}
Sarkok sotétitése 0
Q-
Szinhdmérséklet 6500K

fic - i}

=5 EoR ===

N 800x600 A

=

Expozicid 30

Tippek

g ac akat a képi hatdsok modositdséhoz.
A hatasok azonnal megjelennek - nincsen
szikség a renderelés ledlitdsérafijrainditasara.
Alapéllapotba llitashoz kattintson az effekt ikonjéra.

( Mindent ] »

A kapott eredmény alapjan térjen vissza a modellhez és javitsa ki a hibakat. Ismételje meg tdbbszér a folyamatot

Amikor elégedett a kép minéségével, készitsen Ujabb képet, most mar j6 minéségben a ,Részletes render” opciodt
hasznalva.

EraEs

Csak ezutan valasszon nagy felbontast, majd Gjbdl rendereljen, hogy megkapja a végsé valtozatot. Itt mar hosszabb
renderidére kell szamitani.

Ezt a mddszert kdvetve jelentés renderidét takarithat meg!

Amikor a rendering elkészult, mentse el az adott allapotot.
Modositson az effekteken, ha szikség van ra, majd mentse el Ujbdl a kepet.
Igy 6ssze tudja hasonlitani a kiildnb6z§ valtozatokat.
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Lecke: Alapozas

2.1.

o,
o

o,
o

Bevezetés

Ez a lecke az ARCHLine.XP® altalanos kezelési és szerkesztési alapjaiba vezet be minden érdekl6dét. Célja, hogy a
benne foglaltak segitségével egy kdnnyen kdvethetd és logikus tanmenetben legyenek elsajatithatok az altalanos
munkahoz sziikséges mindennapi eszkdzok és fogalmak.

Ezt a tananyagot minden olyan érdekl6d6 figyelmébe ajanljuk:

aki részt vett mar az 1. Lecke: Nappali tervezés oktatdson és kivancsi arra, hogyan lehet az ott latottakon tulmend célokra
hasznalni a program eszkozeit,

aki haladé tananyagok elsajatitasara készul,

aki szeretné latni, hogy egy teljesen altalanos alaprajz szerkesztéséhez milyen eszkdzok ismerete szlikséges.

Az ARCHLine.XP® a Windows operéacios rendszerrel kompatibilis; annak konvencioit a mendi-, ill. ikon rendszer
hasznalataban is kdveti. Ez igaz a rajzi elemek létrehozasara, kivalasztasara, szerkesztésére (kattintas az egér baloldali
gombjaval), a parancsok inditasara (ikonokra kattintassal, ill. a menubél valo kivalasztassal), valamint a Windows-ban
telepitett nyomtatok hasznalatéra is.

Az oktatéanyag a program alapveté funkciéit tekinti at, melyek ismerete ahhoz sziikséges, hogy a tervezési feladatokat a
program segitségével hatékonyan lehessen megoldani. A program az oktatbanyagban leirtaknal nagysagrendekkel tébbet
tud. Tovabbi funkcidit a beépitett "Sugo” segitségével illetve tanfolyamokon és személyes oktatasokon valamint egyéni
tapasztalas utjan ismerheti meg.

Ebben a leckében a kdvetkezb tervet fogjuk elkésziteni:
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2.1.1. Udvozlé képernyd

Amikor az ARCHLine.XP® elindul lehetésége van Uj projektet kezdeni az Udvézl6 képernyén talalhaté Uj projekt meniipont
megnyomasaval.

& ARCHLinexp

€000

Legutabbi projektek Web tarhely

2 Nappali_workshop_epiteszet.pro
newroda\Dokumentacic\Dokumentacie2015Wedshop_hun_20
15\Nappali\Pro'2_Nappali_workshop_epiteszet. pro
Projekt megnyitésa Létrehozva: 2014.02.21. 1417

Utolst modositas: 2014.02.21. 1417
Méret: 5 MB

Uj projekt

Keresés

4 Nappali_workshop_berendezett.pro
newrcda'\Dokumentacic\Dokumentacic2015Wedshop_hun_20
15\Nappali\Pro\d_Nappali_workshop_berendezett. pro
Létrehozva: 2014.02.21. 1418

Mtolsd modositas: 2014.02.21. 1419

Méret: 17 MB

Kilépés

1_Nappali_workshop_ures.pro
newroda\Dokumentacic\Dokumentacic2015Wedshop_hun_20
15\Nappali\Pro\1_Nappali_workshop_ures.pro

Létrehozva: 2014.02.21. 14:25

Utolst modositas: 2014.02.21. 14:25

Méret: 20 MB

Projektek Rajzok v
Professional - B4 Bit Release 1 v 150427 Build 16

Uj projekt inditésa
o Kattintson a Kezdéképernyén az Uj projekt nyomégombra.
Ennek hatasara létrejon egy Uj Ures projekt, egy Ures alaprajzzal, amelyen elkezdheti a munkat.

2.1.2. Kezelofeliilet

Miel6tt elkezdi a tényleges munkat, érdemes attekinteni az ARCHLine.XP® program kezel6felliletét és annak f6bb
alkotéelemeit, igy a késdbbiekben az oktatdanyag leirasaban hasznalt megnevezéseket knnyebben tudja majd a

kezeléfelilet megfelel6 terlleteihez tarsitani.

Az ARCHLine.XP® kezeléfellilete jol elkllonithetd részekre oszthatd fel, ezek a kdvetkezdk: Fémenl (1), Eszkoztarak (2),
Oldalmend (3) és a Munkaterulet. (4)

WD [Fil Siekenic_Wodositss Nézel Epulet Interior _Gyartds _Raje Méretests Eschozok _Tendap 3D Moduiok  Ablakok Sugé | 1,

[B5W8 X000 s /KT A0 ]D.
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A kényelmes munka érdekében javasoljuk, hogy az ARCHLine.XP® alapértelmezett elrendezésével dolgozzon. Ebben
az elrendezésben a bal oldali Oldalmeni alsé savjan 3 fllet lathat, amelyeket a jelen tananyagban is hasznalni fogunk.

Ha az alapértelmezett elrendezéstdl eltérd fellletet Iat, hasznalja a fSmenuben az Ablakok/Eszkoztarak eredeti
elrendezése meniipontot. Ennek hatasara a program visszaallitjia az eredeti kezel6fellleti elrendezést.

A bal oldalt Iathaté Oldalmentinek Iehet olyan beallitasa, amely szerint automatikusan félrecsusszan. Javasoljuk, hogy a
jelen tananyag soran allitsa fix, dokkolt allapotira. Ehhez vigye az egeret a bal oldali savon megjelené Oldalmeni széra,
majd a megjelend Oldalmeni fejlécében kattintson a gombosti ikonra.

Az ARCHLine.XP®-vel valé munka tilnyomo részében az Oldalmeniit és a Munkateriiletet fogja hasznalni. A bal oldalt
lathato Oldalmeni tartalmazza a gyakran hasznalt eszk6zdket csoportokba rendezve, mint példaul Projekt, Rajz, Ep[]let,
Beltéri eszkdzok, stb. Ezen csoportok kuldn-kuldn kinyithatdk és becsukhatdk, hogy csak az éppen szikséges eszkdzdket
jelenithesse meg.

Oldalmenii

Az Oldalmenii tartalmazza az elem létrehoz6 parancsokat csoportokba rendezve. Tartalma jelentsen egyezik a Fémenu
parancs csoportokkal. Hasznalatanak el6ényei:

X3

¢

Az almeniik a menikbe beagyazva jelennek meg és a parancs kiadas utan uUjra kivalaszthatéak maradnak.
A kategoriak sorrendje valtoztathatd a Jobb klikk mentben.

Keresés mez6 parancsszoéra

Kedvencek menU: a gyakran hasznalt parancsait egy vagy tdbb sajat menibe is szervezheti.

Jobb klikk menu

Haromféle megjelenités: Lista, Ikon, Ikon parancsnévvel.

Elem info tooltip: Felugré segédablak jelenik meg a parancs révid leirasaval (Mini-help).

O % o0 oF o
CEEX R XXX

)
*

Az oldalmenii hasznalata
Az Oldalmenl megjelenitéséhez kattintson az Ablakok — Eszkdztarak — Oldalmenii parancsra.

Az Oldalmen( tébbféle médon megjelenithetd. Az Oldalmen(t athelyezheti, atméretezheti vagy rogzitheti egy szélre.
Az Oldalmeniiben minden parancsot egy ikon jeldl. Az ikon jobb-als6 sarkaban levé haromszdg azt jelenti, hogy az ikonra
kattintva almenu nyilik meg.

Oldalmenii kategéria megnyitasa
¢ Nyissa meg a Rajz eszkdzcsoportot.

Oldalmenii a
[Keresés minden elemre] Q
# o
Epiilet
Interior

Gydrtas

Rajz

N

B,/ . NOC
4 4 4 4 4

e Vonal Nooal Kor  Koriv

onsag anc

T +

L C/‘ ~

Szove Sraffo Pont Ellipsz S?line
g zas is  gorbe

r oY

e, 52

4 4

Raszte Csopo
rképb rt

Méretezés
Terep

Dokumentacié

Az Oldalmenii Rajz eszkbzcsoportja
2.2. Alapvetd rajzeszkozok
2.2.1. Rajzolas az ARCHLine.XP®-ben

Miel6tt elkezdene dolgozni, ismerkedjen meg azzal, hogy hogyan lehet rajzolni a programban. Ebben a fejezetben
Osszegydlijtve tekintheti at a legfébb szikséges fogalmakat.
A kovetkez6kben a Vonal eszkdz segitségével két rajzi elemet készitlink.

Az egér hasznalata — *Kattintds — Felengedés*
Fontos tisztazni, hogy pontosan mit is értlink kattintas alatt. A kattintds meghatarozasa a kovetkezé:
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»Kattintas: az egér baloldali gombjanak lenyomasa és azonnali felengedése”

Lassunk neki a munkanak. El6szdr néhany egyszerl vonal szerkesztésén keresztll ismerkedhet meg a szabad rajzolas
folyamataval.

Vonalak rajzoldsa szabadon

e Kattintson a Vonal eszkoz ikonjara a Rajz eszkdzcsoportban.
Epu’le\ Q
Interior ‘

Gyartas

1O,

Vona

Vonal

T V24 / Segédegyenes
4
Szove Sraffq
g zas E Elemre merdleges szakasz
g :09\: Letorés
4

f
Raszte Csop
tképb it | Offszet

o Ezt kdvetben mozgassa az egeret a rajzterilet folé. Figyelje meg, hogy az egérkurzor formaja megvaltozott, ezzel is
jelezve, hogy most rajzolni fogunk.

o Kattintson egyet barhol a rajztertlet bal oldalan. Ezzel elhelyezte a vonal els6 pontjat.

e Mozgassa el az egeret a rajzteriilet jobb oldala felé és egy tetszéleges részén kattintson Ujbdl. igy megrajzolta az elsé
vonalat, ami fekete folyamatos vonalként jelenik meg.

¢ Ha most ismét megmozgatja az egeret, jol lathatja, hogy az el6z8 vonal végpontja egyben automatikusan felhasznalhato
egy Ujabb vonal kezdépontjaként.

o Vigye az egeret a rajzterllet egy Ures része folé és kattintson ismét. A masodik vonal is elkésziilt.

A kattintds hasznalataval egyszerilien készithet vonalakat. Figyeljen oda, hogy a kattintas utan ne tartsa nyomva az egér
gombjat, hanem engedje fel.

A rajzolashoz nincs szikség mas egérgomb hasznélatara, csak a bal gombra, amit egyébként is altalanosan hasznalt
egyéb alkalmazasokban, példaul bongészés vagy szovegszerkesztés kdzben.

ENTER  ESC Y Alaprajz -Default - Faldszint (0 m) * -
[
a
‘
7 Hosszlsdg 1.2 m o
i A Halésszog 339°48' R ags
A IR 113 b 041Em h i el 6 e s wemES: A E G v &l .
|

A rajz két vonalat tartalmaz, és eqy harmadik vonal rajzolasa elkezdhet6
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Kilépés az éppen hasznalt eszk6zbobl

Mivel most egy harmadik vonal rajzolasa kezd6dott el és mi csak két tetszéleges vonalat rajzolunk, ki kell [épniink a
jelenlegi eszkdzbél:

¢ Nyomja meg az ESC billenty(t a billentylizeten, hogy kilépjen a vonalrajzold eszkdzbél.
Figyelje meg, hogy ezt kévetSen, amikor az egeret a rajzterilet felett mozgatja, mar nem jelenik meg az egérkurzort

folyamatosan kdvetd kék szinii referenciavonal. Helyette az egér kurzor formaja normal mutatonyil formajava valt ismét.
Barmikor, amikor rajzolas kdzben ki szeretne 1épni egy eszkdzbdl, hasznalja mindig az ESC billenty(it.

2.2.2. Visszavonas és El6re

A program folyamatosan térolja az utoljara megtett 16 rajzi Iépést. Mi most két rajzi Iépést tettiink meg a két vonal
megrajzolasaval. Ha az utoljara megrajzolt vonalat vissza szeretné vonni, akkor a Visszavonas utasitast kell hasznalni. A
Visszavonas utasitas egyet visszalép a parancsok soraban.

£ ) F3jl Szerkesztés Modositas Nézet Epilet Interior Gyartas

W RES I XODIno|l /I XXI4 74

A Visszavonas utasitas az eszkdztaron

e Kattintson egyszer a Visszavonas ikonjara a képernyé tetején talalhaté eszkoztaron. Eltlinik az utoljara létrehozott vonal.
e Kattintson még egyszer a Visszavonasra és az elséként rajzolt vonal is eltlinik a rajzrol.

Figyelije meg, hogy a Visszavonas ikonja kiszurkuil, mivel nincs tobb eltarolt Iépés. A program az utoljara megtett 16 rajzi
Iépést tarolja, ennél korabbi allapothoz nincsen mod visszatérni a Visszavonas eszkdz hasznalataval.
A Visszavonas eszkdz parja az El6re. A visszavont rajzi Iépést az El6re utasitassal ismét végrehajtja.

g [@

Az Elére utasitas a Visszavonas mellett az eszkéztaron

A Visszavonas és az El6re utasitas jol hasznalhato helyreigazitasokra, amikor példaul az el6z6 Iépésben egy rossz helyre
rajzolt elemet szeretnénk eltlintetni. llyenkor el6szér nyomja meg az ESC billentydit a billenty(izeten és kattintson a
Visszavonas ikonra annyiszor, hogy a kivant allapotot lassa a rajzterileten. Ha véletlenil tal sokat Iépett vissza,
alkalmazza az El6re utasitast.

e Erje el most a Visszavonas és Elére utasitasok segitségével, hogy az imént megrajzolt két vonalbdl mindkettd eltlinjon,
majd ismét latszodjek.

2.2.3. Nagyitas, kicsinyités és Optimalis méret
A rajz nagyitasa és kicsinyitése elvégezhetd a jobb alsé sarokban megjelend NaviBar ikonjaival.
"
Q a g

= Q - Q.
A NaviBar (Navigacios sav)
A pluszjellel ellatott ikonra kattintva nagyitja, mig a minuszjellel ellatott ikonra kattintva kicsinyiti a rajzot a képernydén.
A hétkéznapi munka soran sziiksége lesz arra, hogy a NaviBaron talalhaté eszk6zok hasznalatanal gyorsabb médon is
tudja nagyitani és kicsinyiteni a munkateriileten megjelend rajzi tartalmat. Erre a program egy nagyon kényelmes médot
kinal, az egér gorgéjét.

A rajz kicsinyitése gérgével
A rajzot tavolabbrol szemlélheti, azaz kicsinyitheti, ha az egér gérgdjével gérgetni kezd sajat maga felé. Ez ugyanaz a
gorgetés, ahogyan egy dokumentumot szoktunk fentrél lefelé gérgetni — az egér gorgdjét fentrdl lefelé kell gérgetni.
e Vigye az egeret a 2D rajz folé és gorgessen az egér gorgdjével sajat maga felé.
Minden egyes gbrgetés alkalmaval kisebb lesz a rajz, ahogyan egyre tavolabbroél szemléli azt.

A rajz nagyitasa gérgével
e Tartsa az egeret a rajz felett és kezdjen el gérgézni sajat magatdl ellenkezd iranyba.

& ARCHLinexp
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Eszrevette? A rajz mintha elkezdene ,kivandorolni a képbdl”, s ha ez elsére talan nem is tlinik fel, az el6re-hatra
gorg6zéssel ez egyre inkabb lathato jelenség lesz. Miel6tt megértjik, hogy ez pontosan miért is torténik, érjik el, hogy a
teljes rajz optimalis nézetben jelenjen meg.

Optimalis nagyitas
Ezt a NaviBaron talalhaté Optimalis nagyitas utasitas hasznalata mellett egy egyszeriibb médon is megtehetjik:
az egergorgbvel kell duplan kattintani.
e Tartsa az egeret a 2D rajzteriilet felett és kattintson duplan az egér GORGOJEVEL.

A dupla kattintas csak akkor kdvetkezik be, ha a gérgét elég gyorsan nyomja le kétszer. Amennyiben tul sok idé telik el a
két kattintas kozott, a szamitogép azokat két kilénalld kattintasként, és nem egy dupla kattintasként fogja értelmezni.

Ha a dupla kattintas sikertlt, akkor a teljes 2D rajz lathatéva valt a rajzi ablakban, optimalisan kitoltve azt.

Végll térjink vissza még egy kicsit a nagyitas soran jelentkezé ,elvandorlasra”.
A jelenséget az okozza, hogy amikor nagyitani kezdi a rajzot (tehat felfelé gorgdzik), akkor a program azt is figyelembe
veszi, hogy az egérkurzor pontosan hol helyezkedik el.

Nagyitas esetén az egérkurzor alatti teriilet a rajzteriilet kozepe felé gravital.
Hasznaljuk tehat ezt most tudatosan. Végezze el a kovetkezdket:
Célzott nagyitas az egérgérgével
e Tartsa az egérkurzort ezuttal a megrajzolt két vonal altal alkotott sarokpont felett és gorg6zzon felfelé. Figyelje meg, hogy
a program ezuttal ugy nagyitotta a rajzot, hogy a sarokra kozelitett.

Ha az egérkurzor alol ,kicsuszott” a sarokpont, akkor most vigye folé az egeret ismét €s nagyitson az egérgdrgd
segitségével Ujra. A program Ujra nagyitja a rajzot ezuttal is ismét a sarokpontra kozelitve. Igy lehet tehat tokéletesen
iranyitani a nagyitas mikodését tudatva a programmal, hogy a rajznak pontosan melyik részére szeretnénk kozeliteni.

e Kattintson Ujra duplan az egérgérgével, az Optimalis nagyitas eléréséhez.

2.2.4. Rajzmozgatas

A rajz mozgatasara gyakran van sziikség . Ez azt jelenti, mintha kézzel tologatnank magunk el6tt egy nagyobb méreti
lapot. Ezt megteheti a NaviBar segitségével, a kéz formaju ikon koril elhelyezett iranygombok megnyomasaval.

Q-
«M )
E ] v &,
A NaviBar
Ennek gyorsabb valtozata:

A rajz mozgatdsa az egérgérgével
Vigye az egeret a rajztertlet folé.
¢ Nyomja le és tartsa lenyomva az egér gorgojét.
¢ Mikdzben még mindig lenyomva tartja az egér goérgdjét, kezdje el balra-jobbra, fel-le mozgatni az egeret. Figyelje meg,
milyen gordilékenyen mozog a mar megrajzolt két vonalat tartalmazé rajz.
o Amikor az egér gorgéjét felengedi, a program az éppen latott pozicidban hagyja a rajzot.

Gyakorolja a fentieket, s ezentul prébalja meg folyamatosan ezt a mdédszert hasznalni és észre fogja venni, hogy kis id6
mulva mar teljesen természetessé valik ez a fajta kezelési maod.

Osszegzés:
« folfelé gorgetve nagyithatjuk, lefelé gorgetve kicsinyithetjiik,
« agorgo dupla kattintasaval optimalis nagyitast hasznalhatunk,
+ lenyomva tartott gorgével eltolhatjuk a rajzot

2.2.5. Egyszerii kivalasztas és torlés

Kdvetkezd feladat: hogyan lehet célzottan kitérdini valamit a rajzrél.
A mostani példaban azt szeretnénk elérni, hogy csak az elsdként rajzolt vonal t6rl6djén, a masodikat viszont meg
szeretnénk tartani.
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Egyszerii kivalasztas
o Kattintson az els6ként megrajzolt vonalra. A vonal kivalasztodik.

A kivalasztast a program ugy abrazolja, hogy a kijel6lt elemet atszinezi, valamint killénféle szines ikonokat is koré rajzol.
Ezeket nevezziik markereknek és a legfontosabb parancsokat lehet vellik végrehajtani egy kijel6lt elemen, anélkiil, hogy
menukben és eszkdztarakban kellene keresgélni az ilyenkor hasznalatos eszkdzoket. Megjelenik még az ugynevezett
lebeg6 ikonmend is, melynek segitségével tovabbi miveletek végezhetdk el, példaul tulajdonsagmadositas, vagy torleés.
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Torlés

o Kattintson a lebeg6 ikonmenuben a térlés ikonra # ss a vonal elttinik.

A torlés is egy rajzi Iépésnek szamit, ami ugyanugy visszavonhatd, mint az elem rajzolas. Ha tehat most a Visszavonas
utasitasra kattint, a kitérolt vonal ujra meg fog jelenni.

Visszavonads
e Kattintson a Visszavonas utasitasra és a torlés, mint utoljara végrehajtott rajzi Iépés visszavonasra kertl. A kitérolt vonal
ismét megjelenik a rajzon.

2.2.6. Tobb elem kivalasztasa

Szerkesztés kdzben a tervezd munkajanak jelentds része kivalasztasokbdl all. Figyelije meg, ha most kijeldli az egyik
vonalat, majd rakattint a masikra, akkor az el6zének megszinik a kijeldlése. Sziikség van csoportos kijeldlésre, hogy
egyszerre tobb rajzi elem lehessen kivalasztva. Erre a billentylizeten a CTRL billenty(it lehet hasznalni. Tegye a
kovetkez6t:

A két vonal kivalasztasa

e Jeldlje ki az egyik vonalat és egyik kezével nyomja le a billentylizeten a CTRL billenty(it, majd tartsa lenyomva.
e Mikdzben még mindig nyomva tartja az emlitett billenty(it, mozgassa az egeret most a masik vonal folé és kattintson ra.
e Most mar felengedheti a billenty(t. Lathatja, hogy mindkét elem kivalasztédott.

A CTRL billenty(i nyomva tartasaval tébb elemet is kijelélhet a rajzon. llyenkor is megjelenik a lebegé ikonmenu, amelyek
segitségével példaul egyszerre is kitorolheti a két vonalat:

A két vonal torlése
e Tordlje ki a kijelolt vonalakat a Torlés ikon segitségével. %A rajz most Ures.

2.2.7. Kivalasztas téglalappal

A tobb elem egylttes kivalasztasara a téglalappal torténd kijeldlést is valaszthatjuk.
A téglalapos kijelolést ugy tudja elvégezni, hogy a rajzteriilet Ures részére kattint, majd az egér elmozditasa utan még
egyszer kattint a rajzteriileten. Ezzel egy téglalap teriiletet hataroz meg. A téglalapos kijelolés két esetét kiilonboztetjik

meg:
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Kivalasztas téglalappal: balrél - jobbra

Rajzoljon néhany vonalat a mar megismert modon.

Ha éppen szerkeszt§ parancsban van, akkor az ESC billentyll megnyomésaval zarja le.

Mozgassa az egeret a rajzteriilet bal fels6 sarkaba a rajzterilet Gires részére és kattintson egyet.

Mozgassa az egeret jobbra lefelé ugy, hogy a megjelené attetszd téglalap részben fedje a vonalakat, tehat legyenek olyan
vonalak, amelyek egy kicsit kilognak a kék szini kijeld16 ablakbdl. Kattintson egyet ismét.
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Kivalasztas téglalappal: balrél jobbra — a rajz alsé részét szandékosan kihagyjuk
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Az eredmény: csak azok a vonalak lettek kijellve, amelyek teljes mértékben a kijel6l6 téglalapon beliil voltak.

Kivalasztas téglalappal: jobbrél - balra
¢ Nyomja meg az ESC billentyiit, hogy megsziintesse a kivalasztast.
o Vigye az egeret a rajzterilet jobb alsé sarkaba a rajztertlet Ures részére és kattintson egyet.
Mozgassa az egeret balra felfelé ugy, hogy a folyamatosan megjelené zo6ld téglalap részben fedje a vonalakat, tehat

L]
legyenek olyan vonalak, amelyek egy kicsit kildgnak a zéld szin( kijel616 ablakbdl. Kattintson ismét.
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Kivalasztas jobbrdl-balra. A rajz felsé részét szandékosan kihagyjuk.
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A program minden, a kijel6l6 téglalap belsejében l1év6, vagy az annak vonalat metszé rajzi elemet kivalasztott.

Osszehasonlitas:
Kivalasztas téglalappal balrél jobbra:

A kijel6l6 teglalapot balrdl jobbra kell megrajzolni.
A kijel6ld téglalap szine KEK.

A program csak a teljes egészében az kijeldl6 téglalap belsejébe esé rajzi elemeket valasztja ki.

Kivalasztas téglalappal jobbrol balra:

A kijeldl0 teglalapot jobbrol balra kell megrajzolni.
A kijel6l6 téglalap szine ZOLD.

A program minden, az ablak belsejében Iévs, vagy a kijeldld téglalap vonalat metszd rajzi elemet kivalaszt.

A gyakorlati haszna a két modszernek, hogy éles munkanal jéval kdnnyebb és gyorsabb egy helyiség teljes berendezését
ugy kijeldlni példaul, hogy rajzol egy akkora kijeldl6 téglalapot az elsé modszerrel, ami magaba foglalja a berendezéseket.
Ha néhany fal ebbe a terliletbe beleldg az nem baj, mert tudja, hogy azokat nem fogja kijellni a program.
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Abban az esetben, ha minden rajzi elemet ki szeretne jeldlni, még azokat is, amik példaul kildgnak a lathato rajztertletb &I,
akkor a masodik médszer alkalmazhatd, a sikeres kijeldléshez elegendd, hogy a kijeldlni kivant elemeket csak részben
latja.

2.2.8. Kivalasztas elemtipus alapjan

Az azonos elemtipusu elemeket egyetlen kattintassal is ki lehet valasztani.
A médszer a kévetkez6:

¢ Az Oldalmeniiben kattintson a kivant elem tipusra az egér jobb gombbal és kattintson a Tipus kivalasztasa parancsra.
Az 6sszes elem az adott tipusbdl kivalasztédott.

Rajz
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onsag Minden ilyen elem kivalasztasa
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T ) . ) Tulajdonsag
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4 ®
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rképb rt r

Feladat:

Valassza ki az alaprajzon levd 6sszes vonalat:
e az Oldalmeniiben az egér jobb gombbal kattintson a vonal ikonra.
e Kattintson a Tipus kivalasztasa parancsra.

Az alaprajzon az dsszes vonal kivalasztédott.

o Befejezésill jeldlje ki az 6sszes eddig megrajzolt vonalat és tordlje azokat a Torlés ikon segitségével. ®
2.3. Tervezés

2.3.1. Falrajzolas

Elkezdjuk egy egyszerl alaprajz szerkesztését.
A vonalak rajzoldsdhoz hasonlatosan 6sszetettebb elemek is egyszerlien megrajzolhaték. Ezuttal ismert hosszusagu
falszakaszokat rajzolunk. A kdvetkezd egyszeri rajzot fogjuk elkésziteni.
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Kezdje a munkat a féfalak megrajzolasaval. Az elsé fal egy 5m hosszu, a rajzon vizszintesen elhelyezkedd féfal lesz, amit
annak a belsé méretével hatarozunk meg.

Adott hosszusadgu fal rajzolasa
o Nyissa ki a bal oldali Oldalmenii Epiilet eszkozcsoportjat és kattintson ra az ott lathaté ,Fal” eszkdzre.

Oldalmenii

a2 x

’ [Keresés minden elemre] Q

ft

Epiilet

o S

-1
[ |55

A

Fal

Tulajd
onsag
g A
4
Fodé Men|
m  yeze

Fal

J
5
B

fves fal

Fal létrehozas DWG rajzon

Faggonyfal

. Mozga-s_sa az egeret a rajzterlet folé, és figyelje meg, hogy megvaltozott az egérkurzor formaja, ezzel jelezve, hogy egy
rajzi feladatnak kezdtlink neki. Vigye most az egeret az immaron Ures rajzterilet bal oldalara és kattintson. A fal
kezd6pontjat igy most elhelyezte a rajz bal oldalan.
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¢ Vigye az egeret az elsd kattintashoz képest jobbra vizszintes iranyban.

. R

A fal kiovetkezo zarokpaontja [F5 billentyu: irdng:alkas)

A Hozszisdg 3.97 m
& Hajldsszog o
X owtavolzdg 397 m
Y Y tavolzag 1]

o Afalat a fenti dbran is lathaté kék szin(i ugynevezett referenciavonallal lehet megrajzolni. A referenciavonal két végén
megjelend narancssarga pont a jelenleg még nem létezd fal kezdd és a végpontjat abrazolja, a narancssarga vonal pedig
a fal vastagsagat.

¢ Nyomja meg a billentylizeten az ,5"-6s szamot. Az érték megjelenik a képernydn is.
¢ Nyomja meg az Enter billenty(t, hogy ezzel elfogadja a bevitt értéket. Ekkor megjelenik egy vizszintes 5 m hosszu fal és
egy Ujabb ablak is megnyilik a jobb oldalon, ami ennek a falnak a 3D modelljét abrazolja.

Amit most lat az ARCHLine. XP® egy igen kdzkedvelt alapelrendezése az ligynevezett Osztott nézet. Amikor a
programmal elkésziti az elsd olyan elemet, amely 3D megjelenéssel is rendelkezik, akkor a program ezt automatikusan
megjeleniti egy modell ablakban. Az elrendezés segitségével folyamatosan kdvetni tudja, hogy amit a 2D alaprajzon
készit, az milyen modon jelenik meg a térben.
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Az ARCHLine.XP® osztott munkateriilete

A vonal rajzolasahoz hasonléan az els6ként megrajzolt fal végpontjat a program azonnal felhasznalja, mint a kovetkez6 fal
kezd6pontjat, igy a korabban bemutatott alaprajzot egymashoz folytonosan kapcsolédé falakkal gyorsan el tudja késziteni.

e Mozgassa az egeret fliggblegesen lefelé és irja be a kdvetkezd értéket: 4.4, majd nyomja meg az Enter billentydit a
szamitégép billentylizetén ismét.

Létrejott egy, az el6z6 fal végéhez merélegesen kapcsolddo masik fal. Eléfordulhat, hogy nem lathaté az uj fal vége. A
probléma megoldasahoz hasznalja a rajz mozgatasa és kicsinyitése/nagyitasa kapcsan tanultakat.

¢ A nagyitas/kicsinyités és rajz mozgatas segitségével érje el, hogy a rajz a teljes rendelkezésre all6 2D tartalom bal fels6
negyedét toltse ki és a rajzterllet fennmaradé % része lresen jelenjen meg. Ide fogjuk a rajz tobbi részét felszerkeszteni.
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2.3.2. Falrajzolas folytatasa

A falrajzolas folytatdsa

Mozgassa az egeret vizszintesen jobbra és irja be: 3.5 és Enter. Az Enter billentyl lenyomasat kévetéen igy elkészilt a
harmadik, vizszintes fal.

Mozgassa az egeret fliggbélegesen lefelé és irja be: 5.2 és Enter. Nyomja meg az Enter billenty(t a billenty(zeten.

Ne feledje, rajzolas kdzben barmikor hasznalhatja a nagyitas/kicsinyités és a rajz tologatasa funkcidkat a mar megtanult
modok barmelyikén.

Mozgassa az egeret balra és irja be: 6.4. Nyomja meg az Enter billenty(t a billentylzeten.

Mozgassa az egeret balra felfelé kozelitéleg 45 fokos szGgben és irja be: 2.97. Nyomja meg az Enter billenty(it a
billenty(zeten.

Véglil mozgassa az egeret felfelé és amikor az elsének megrajzolt fal kezdépontjahoz ér és megjelenik a végpontot jel6l
kurzor kattintson egyet. Az alaprajz f6falai igy most egy zart alakzatot alkotnak.

Befejezésll nyomja meg az ESC billenty(t a billentylizeten, hogy kilépjen a falrajzolasbal.
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Az elkészitett féfalak

Ha még nem dolgozott tervezéprogrammal, els6re bonyolultnak érezheti, hogy mennyi mindennel kell egyszerre
foglalkozni, mert rajzolas kdzben is gyakran kell nagyitani és a rajzot pozicionalni, hogy a megfelel részletet lathassa. Ne
aggodjon, ez teljesen természetes. Hamarosan azt fogja felfedezni, hogy teljesen rutinszeriien kezdi majd el kombinalni
ezeket az utasitasokat, csupan egy kis gyakorlasra van sziiksége.

2.3.3. Aktiv ablak

Amint azt mar az els6 fal rajzolasakor megfigyelhette, 1étrejott a 3D tartalom egy masodik ablakban. Ez azzal az elénnyel
jart, hogy az 6sszes alaprajzi valtozas megjelent a 3D modellen is.

Az eddigi aktiv ablak a 2D ablak volt, ahol a falakat |étrehoztuk. Ahhoz, hogy a 3D tartalmat kezelni tudja, at kell véltani a
3D ablakra, amit ugy tehet meg, hogy belekattint a 3D ablakba. llyenkor a 3D modellt abrazolé ablak keret szine
élénkebbé valik és a NaviBar megvaltozik az ablak a jobb alsé sarkaban.

Fel is cserélhetd a jelenleg bal oldalt nagyobb méretben megjelend 2D ablak és a kisebb méretben megjelené 3D ablak
helyzete. Ehhez a NaviBar bal als6 sarkan lathato Aktiv ablak nagyitasa nevli gombot kell megnyomni. Tegye a
kovetkezbket:

Az aktiv ablak nagyitasa
e Jelenleg még a 2D ablak az aktiv. Kattintson a 3D ablakba. Ezzel aktivalja azt.
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Nyomja meg az Aktiv ablak nagyitasa eszkdzt. CE A 2D és a 3D ablak helyet cserél.
Ismételje meg a fenti Iépéseket gyakorlasként parszor ugy, hogy végul a 3D ablak legyen a nagyobb méreti aktiv ablak.
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2.3.4. 3D nézet kezelése

A 3D nézet ablakban dolgozva csakugy, mint a 2D rajz kezelése soran, nagyithatja és kicsinyitheti a tartalmat, valamint
tologathatja azt. Kézenfekvd, hogy a 3D nézetet killonb6z6 iranyokbdl is meg szeretnénk tekinteni és ehhez a modellt
korbe szeretnénk forgatni. A NaviBar Forgatas eszkdzén kivll erre egy, a hétkdznapi munka soran sokkal gyorsabban
kezelhetd méd is a rendelkezésunkre all. Tegye a kdvetkezdket:

A 3D nézet forgatdsa egér és billentyiizet segitségével

Vigye az egeret a 3D ablakban lathaté modell folé.

Nyomija le és tartsa lenyomva a billenty(izeten talalhaté Shift billenty(it, majd nyomja le és tartsa lenyomva az egérgorgét
is és kezdje el mozgatni az egeret (ez esetben tehat ismét gombként hasznaljuk az egér gorgéjét).

Ha szeretné befejezni a forgatast, engedje fel a Shift billenty(t és az egér gorg6jét is.

Ha még nem talalkozott hasonléval eddigi munkaja soran, akkor elsére 6sszetettnek tlinhet a forgatasnak e médja, am
hamar megtapasztalja majd, hogy az éles munka kézben igy sokkal gordiilékenyebben és igy hatékonyabban tud majd
dolgozni, mint a NaviBart hasznalva.

A Forgatas segitségével allitsa be ugy a nézetet, hogy egy kissé oldalrél és egy kissé fellilrdl lassa azt, igy majd jol tudja
kovetni a valaszfalak, a nyilaszardk és a fodém szerkesztését.

2.3.5. A 3D megijelenitési moédjai

Bar a forgatasra, mozgatasra és a rajzok nagyitasara, kicsinyitésére mar hatékonyabb moédokat is ismertink, mint amit a
NaviBar kinal, azért maradt még sok olyan utasitas, amit tovabbra is errél a helyrél tudunk a legkényelmesebben kezelni.
Ezek kozil most a Nézeteket és a Megjelenités beallitasait nézzik at.

A NaviBaron talalhatoé Aktualis nézet ikonra kattintva megjelenik egy menu, amiben a nevezetes nézetek kdzdl
valaszthatunk.

Nevezetes nézetek

A NaviBaron taldlhaté Megjelenités ikonra kattintva egy menu jelenik meg, ahol a modell megjelenitésének maddjat tudja
beallitani.
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Forgatasi kizéppont athelyezése

e Proébalja ki egyesével a kiilonféle nevezetes nézeteket (Jobb oldali, El6Inézet, Fellilnézet, stb.).

e Veégul valassza az Axonometria elnevezésil nézetet, és a kapott nézetet forgassa gy, hogy egy kissé jobban ralasson
felllrél.

A kulonféle nevezetes nézetek kdzotti kdnnyl valtasnak kdszénhetéen barmikor ugyanilyen kénnyedén bedllithat egy-egy
specialis nézetet a 3D modellrél, amikor erre sziikség nyilik. Emellett lehet6ség van arra is, hogy a 3D ablak tartalmat
kulonféle megjelenési médokban jelenitse meg.

Megjelenitési beallitasok

A NaviBaron talalhaté Megjelenités ikonra kattintva egy meni jelenik meg, ahol a modell megjelenitésének madjat tudja
beallitani.

B % R -l
ﬁ’lm d B b

Drotvaz modell

Takartvonalas dbrazolas
Szinezés
Textira

Szdrke arnyalatos

BEOEOB

Réntgen nézet

o Probalja ki egyesével a kiilénféle abrazolasi modokat és figyelje meg, hogyan valtozik a modell abrazolasa.
e Végll valassza az alapértelmezett Texturazott megjelenitési modot.

A NaviBar tovabbi lehetéségeivel egyel6re nem foglalkozunk, folytatjuk az alaprajz tovabbi szerkesztését.

2.3.6. Valaszfalak rajzolasa — Tulajdonsagok megadasa

A féfalak elkésziltek, folytathatjuk a valaszfalak megrajzolasat. Miel6tt nekikezd a munkanak, rendezze el igy a
munkaterulet tartalmat, hogy a 2D rajz legyen az aktiv és nagyobb méreti rajz.

Ha most folytatnank a falak szerkesztését, ugyanolyan tulajdonsagu falakat készitenénk, mint eddig. Ahhoz, hogy
valaszfalakat rajzolhassunk, egyéb tulajdonsagai mellett azt is meg kell tudjuk adni, hogy vékonyabb falakat szeretnénk
rajzolni. Tegye a kdvetkezOket:

Tulajdonsdgok beallitasa

e Kattintson a bal oldali Oldalmenii Epiilet kategérigjaban talalhaté Tulajdonsdgok meniipontra és a megjelend almeniiben
valassza a Fal eszkdzt. Ennek hatasara megjelenik a Fal tulajdonsagok nevl parbeszédablak.
Oldalmenii 2

[Keresés minden elemre] Q

‘=6 Filke
o Keresse meg, majd irja at a fal vastagsagat reprezental6é 0.38 m értéket 0.1 méterre, és nyomja meg a parbeszédablak
aljan talalhaté OK gombot.

Oktatasi segédlet



2. Lecke: Alapozas 71

Fal tulajdonsagok (£3]
v Fal dltalénos tulajdonsdgok RS
¢ @ oim - o [ ] }

2 ford ———| @ [potegid -] Kavée

. &

Szintmagassag
Névleges magassag 2.7m v A délés sz6ge 90°
Fal magassag kiilonbség a szinttdl (> 0: Fel) | Om Szerkezeti teherhordd fal | Térhatérold és valasz v
Relativ magassag om Fal dllapot Uj fal -
{ Falrétegek ] Tév. a nyomvonaltdl
Ferde fal metszet im

[ Vazas falszerkezet

U-érték:  1.37 W/(m2K)

A fal kimarad a helyiségpecsét szamitasbdl

Megtekintés 2D megjelenités v
» A kozépvonal attribitumai_- - v
» Kiils6 oldal attribltumai P
» Oldalak lathatdsa y’ - v
[ BMparaméterek | [ 1rétegids-asfal | ( oK ] [ mégse |

Habar a jelen tananyag méreteit méterben adjuk meg, a programban természetesen mas meértékegysegek

hasznalataval is dolgozhat. A munka soran alkalmazott mértékegységet a Fajl menu / Opciok parbeszédablak
.Mértékegységek és szdgek” lapjan lehet modositani.

A rajzon semmi nem valtozott meg, de a falak, amiket ezt kdvetéen fogunk késziteni, mar 10 cm vastagok lesznek. A
valaszfalak megrajzolasahoz tegye a kévetkezbket:

Vélaszfal rajzolasa

o Aktivalja a 2D rajzot, majd vigye az egeret a felszerkesztett L alaku alaprajz belsé sarokpontjahoz és kattintassal helyezze
el a valaszfal kezd6pontjat pontosan ebbe a sarokba.

Amikor a sarokpont felett tartja az egérkurzort, akkor egy végpontot reprezental6 egérkurzor jelenik meg. A program
ezzel jelzi, hogy pontosan egy végpont felett tartja az egérkurzort.

& ARCHLinexp
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A, fal kovetkezo zarokpontja [F5 billentyu: irdreealtas)

A Hosgzdzdg 374 m
A Hajldsszog 1807
¥ Htavolzdag 374 m
¥ Y tavalzag 1]

IR R Y
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R s,

e \Vigye az egeret balra vizszintesen, s figyelje meg a jelenleg lathatd narancssarga és kék szinnel abrazolt ,gumifal”
megjelenését.

Ha a falat a jelenleg abrazolt médon szerkesztenénk meg akkor a fal vastagsaga a kék szinnel abrazolt, igynevezett
referenciavonal ala esne, ahogyan azt a narancssarga vonal abrazolja.

A fal kovetkezo sarokpontja [F5 billenbyu: irdnpwaltas)

A Hozsausag 1.68m
A Hajldsszog  180°
* ®tavolzdg 1.6Bm
¥ Y tawvolzag 1]

Ebben az esetben azonban a fal vastagsaganak a kék szin( referenciavonal folé kell esnie, hogy a féfal és a valaszfal egy
vonalban legyenek. Tehat a referenciavonalat meg kell cserélni. Ezt a Munkaterilet jobb felsé sarkaban megjelend
Eszkdzmendi utasitasaival érheti el:

¢ Innen valassza a Jobb oldalt utasitast, majd mozgassa vissza az egeret a rajztertiletre és figyelje meg, hogy most a fal
rajzolasahoz hasznalt referenciavonal a falvastagsag masik oldalan helyezkedik el.

o Helyezze el a fal végpontjat a kezdéponttal szemkozt falon.

¢ Nyomja meg az Enter billenty(it. Most a program mar nem az el6z6 fal végpontjatdl szerkeszti a kbvetkezd valaszfalat,
hanem egy Uj kezddpontot adhat meg.

A kovetkezd valaszfalat a féfal sarkatol adott tavolsagra fogjuk megrajzolni.
Ehhez egy ideiglenes referenciapontot helyeziink a f6fal sarkaba, majd ett6l mérjik a tavolsagot.

Fal rajzolas utasitasban vagyunk, tehat a program varja a fal kezddpontjanak a megadasat:
e Valassza az Allapotsorrol az Uj referenciapont utasitast.
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| (9433 B-309m

e Vigye az egeret az L alaku alaprajz jobb oldali részén talalhaté belsd sarokpontba és amikor a végpontot a program

felismerte kattintson. |
s

/I |
W 777777777%7)

| Adja meg az O referenciapontot

Hozszizag 85m
Hajlaszzog  360°
tavolzag B5m
tavolzag a

UL LT 777

o Az imént megadott ponthoz képest mozgassa az egeret balra vizszintesen és gépelje be: 2.4, majd nyomja meg az Enter
billentyGt. A program az el6z6 referenciaponttol lemérte a 2.4m tavolsagot balra vizszintesen, és elhelyezte a fal
kezddpontjat.

o Vigye az egeret fligg6legesen lefelé és amikor a szemkdzti fal merdleges pontjat eléri, akkor kattintassal helyezze el a
valaszfal masodik pontjat is. (Vigyazat, a kdzelben talalhato felez6pont, kénnyen elvonzhatja az egeret, ezért érdemes
ranagyitani a falszakaszra a pontos munkahoz.)

¢ Nyomja meg az ESC billenty(it a falrajzolas befejezéséhez.

T

2.3.7. A projekt mentése

Uj projekt létrehozasakor egészen addig nem keriil mentésre az addig szerkesztett munka, amig azt mi magunk el nem
mentjiuk. Tegye a kdvetkezéket:

Projekt mentése

e Valassza a Szerkesztés eszkoztarbol a Projekt mentése gombot.
() Fijl Szerkesztés

R nEs X

Mivel a projektnek még nem adtunk nevet, ezért a program most megkérdezi, hogy hova és milyen néven szeretnénk
elmenteni eddigi munkankat. Alapértelmezésben a program a telepités soran létrehoz egy ARCHLineXP Draw elnevezési
munkamappéat, ahova a projektek elmentheték. Ezt a mappat a szamitégépen a Dokumentumok alatt talalhatja meg,
ARCHLineXP Draw mappa néven.

e Az Uj mappa gomb segitségével készitsen egy Alapozo oktatas nevi mappat az ARCHLineXP Draw mappa alatt.

& ARCHLinexp
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#, Projektfsjl mentése 1 (=3
Savein: |, ARCHIneXP DRAW - @ f|E-
Tt Marme = Date modified Type Size
= J 2012 06/02/2014 14:31 File folder
Recent Places [l 13 06/02/201414:31  File folder
! . Archive 06/02/2014 14:31 File folder
. Team 2 06/02/2014 14:31 File folder
Desktop User - 06/02/2014 14:31 File folder
— | . Alapozé oktatas | 06,/02/2014 14:32 File folder
=l
Libraries
Computer
Y
w
Metwork
File name: Névtelen pro -
Saveastype:  |ARCHine.XP 2014 Project (*pro) +] [ Cancal |
e Lépjen az Alapozé oktatds mappaba és adja meg a projekt fajl nevét: Alapozé oktatas 01.pro
#, Projektfsjl mentése =
Save in: | Mlapozd oktatas - & ¥ £ -
Tt Marme = Date modified Type Size
bl No items match your search.

Recent Places

Desktop
=l
Libraries

L

Computer

Gi\ 1. 2.

Metwork
File name: I HMapozd oktatds 01 I - Save
Save as type: [AF{CHIine.}(P 2014 Project (*pro) '] Eancel

¢ Nyomja meg a Mentés gombot.

Mostantol elegendé megnyomni csupan a Projekt mentése gombot a Szerkesztés eszkdztaron és a program kérdezés
nélkul frissiteni fogja a Alapozé oktatas 01.pro tartalmat az aktualis allapottal.
Javasoljuk, hogy 10-15 percenként mentsen.

Munkaja biztonsagat szolgalja, ha bizonyos id6k6zonként készit egy masodpéldanyt a projektjeirél. Erre a késdbbiekben
még visszatérink.
Az alapértelmezett ARCHIineXP Draw munkamappa hasznalata semmilyen kotottséggel nem jar, s6t a program
beallitasai kdzott meg is valtoztathatd, hogy egy masik mappa legyen az, ahova program alapértelmezésben felkinalja
az uj projektek létrehozasat, vagy a meglévé projektek megnyitasat.

2.3.8. A Fodém eszkoz - Padlé rajzolasa

Az eddig szerkesztett falak konturjanak mentén kénnyedén szerkeszthetd padlé a Fodém eszkdz hasznélataval. Csakugy,
mint a falak esetében, a fodém eszkdz hasznalata el6tt is beallithatdak és leellendrizhetéek az éppen érvényes
tulajdonsagok. Tegye a kdvetkezbket:
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Padlé rajzolasa

¢ Valassza a bal oldali Oldalmenii, Epiilet kategériajabél a Tulajdonsagok / Fédém meniipontot. Megjelenik a Fédém
tulajdonsagok parbeszédablak.

o Ellendrizze a fédém tulajdonséagai k6zott kovetkezb értékeket: Relativ magassag 0 m (1); a fédém réteg vastagsaga -0.3m
(2), majd nyomja meg a parbeszédablak jobb alsé sarkéban talalhaté OK gombot.

Fodém tulajdonsagok =
v Fodém altaldnos tulajdonsagok A v
ﬁ [i] ﬁ 0'mm v & &P [ﬁparquet_wood_OS ]
f [Vonal —] ] |8 -Legalul v &P [f Kavekrém ]
Relativ magassag 3 B o - XD ([ Kavékrém )
Osszvastagsag: 2, @ A ddlés szoge 0°

[ Fodém rétegek ] Fodém tipus [A helyiség stilusa - Padlé an v]

Falak végasa i: {Nincs vagas v ]

Vaaas tetdvel % {Nincs vagas "]

U-érték: Fontos hétechnikai paraméterek hidnyoznak - kérjik

ellendrizze az anyag tulajdonsagokat
3D rogzitett Q

| » Gerendézat szerkezeti tulajdonsagai_ Al
| » Gerendazat megjelenitési tulajdonsagai =
[ BIMparaméterek | [  irétegvbfod30 | ( oK J [ mégse |

¢ Valassza a bal oldali Oldalmeniibél az Epiilet eszkdzcsoportban (1) talalhaté Fédém / Fédém vonallanccal eszkozt (2).
o Vigye az egeret a rajzteriilet f6lé az alaprajz bal fels6 részére a f6falak kiilsé sarokpontjaba, s amikor megjelenik a
végpontot jelold egérkurzor, kattintson egyet, hogy helyezze a fédém els6 sarokpontjat.
o Vigye az egeret a kdvetkez6 kiilsd sarokpont folé és Gjabb kattintassal helyezze el a masodik sarokpontot is.
Oldalmend a2 x

‘ [Keresés minden elemre] Q ]

S dA 4 4 4 4
ulaj % Oszlo
2 Fal  Ajto Ablak /G

Fodém falakkal

»
> Ferde fodém referenciapontokkal
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A~ Hosszugdg 263m
A Halldsszog 292°03'

L

SRR R

2
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Hatarozza meg a maradék 6 sarokpontot is. A hatodik sarokpont az a sarokpont, ahova a f6dém els6 sarokpontjat
elhelyezte.

Amikor a fédém utols6 sarokpontjat is elhelyezte kattintassal, a program felismeri, hogy a rajzolassal korbeért, igy ez
alapjan azonnal megszerkeszti a fédémet. Ennek eredményét a 3D ablakba tekintve lathatja.

A rajznak azon a részén, ahol a 45 fokos féfalat talalja, egy bejarati ajtét fogunk a késébbiekben kialakitani. Emellett itt
egy kis eldlépcsét is sziikséges kialakitani, amit most a fddém konturjanak modositasaval tesziink meg.

Fodémkontiar médositasa

Valassza ki a korabban megrajzolt padl6t. Ehhez kattintson a f6falak kiils6 konturjara.

Gyakran el6fordul, hogy egy fal konturjara kattintva maga a fal jel6l6dik ki, hiszen ez az elem is megtalalhaté és kijeldlhet6
ugyanitt. T6bb elem esetén a bal fels6 sarokban megjelené Gyorskivalasztas parbeszédablakban kivalaszthatja, hogy
melyik elem legyen kijeldlt.

Nyomja meg a Gyorskivalasztas panel ,Ugras a kdvetkezd elemre” gombijat, hogy a F6dém elem legyen kijel6lve
az alaprajzon, amit ilyenkor széveges formaban a Gyorskivalasztas panel bal oldalan lathato lista is visszajelez.
A kijelolt fodém élein koérbefutd kék markerek kdzil kattintson a ferde 45 fokos élet reprezentalé egyenes markerre.

)

SENC N RN

Gl L L,

I T T N R R T R N e N

S

3 Offszet
E Offszet mindre
¥
"
[

i NN N R T B N NN R

\

Csomdpont besziras

Erintéleges csomépont beillesztése

Atalakitas ivessé
e
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A megjelené markermeniiben valassza az Offszet utasitast.

Mozgassa az egeret balra lefelé 45 fokban (merélegesen a jelenlegi élre) és irja be: 1, majd nyomja meg az Enter
billentyt a billenty(izeten.

Végul nyomja meg az ESC billenty(t.

Az el6z6 lépések segitségével a meglévd fddém kontdrjanak médositasaval kialakult egy el6lépcsé a bejarati ajto el6t.
Hasonlé modszerrel utdlag teraszokat, és erkélyeket is ki lehet alakitani.

ENTER  ESC \/ Alaprajz -De[a’ull-Fﬁldszint 1] m]. - Neézet 1 :
Y 7 -
N 7 i
i 7 7
%
sl P
) i /
s
/ Z
)
/
%
7 7777777777
/ /
%
% %
7 7
7 7
/ 7
/) 7
- % /
= /
i % 7 ]~ m}
) . ////// | ; 4«M >
. 4 A 4 =
| A o IR, Wz wanie LA P Y lasszon ki ey utasitast A EQ w @&,

Elkésziiltek a falak, a padlé, valamint az el6lépcsé

A programban megtalalhato a teljes funkcionalitassal bird Iépcsé eszkoz is, amivel valddi Osszetett [épcsék készithetok.
A lépcs6 parancsok ismertetése a jelenlegi anyagnak nem targya.

2.3.9. Szintkezelés

Az ARCHLine.XP® programban, nem csak vizszintes iranyban dolgozhat nagy kiterjedésii rajzokon, de a szintek
segitségével fliggbleges iranyban is létrehozhatja a sziikséges szerkezeteket. A most kdvetkezé példaban egyszeri
feladat segitségével ismerkedhet meg a szint fogalmaval és a szintekkel kapcsolatos megoldasokkal.

A szintek kezelésének ismeretét mas egyéb okok mellett alapvet&en két f6 ok teszi sziikségessé. Az elsd 6 ok, hogy a
kiildnb6zd szinteken talalhatéd elemek rajzi szimbolumait szeretnénk a szintnek megfeleld rajzon latni. Mas szavakkal ez
azt jelenti, hogy egy tobbszintes épliletnek kilon szeretnénk kezelni, latni, nyomtatni a foldszinti alaprajzat, az emeleti
alaprajzat, stb.

A masik f6 ok, hogy emberként a legtdbb esetben sokkal kdnnyebb olyan rendszerben gondolkodni egy-egy elem
pozicidjanak meghatarozasakor, ami lehet6vé teszi, hogy az éppen aktualis szinthez viszonyitsuk azt. Az ARCHLine.XP®
szintkezelése ezt az emberi logikat alapul véve lett kialakitva. Mas szavakkal: ha a tizedik emelet padldjara szeretnénk
rajzolni valamit, akkor ehhez valésziniileg a legtébben azt tartjuk logikusnak, hogy fellépiink a 10. emeletre és ott kezdiink
el dolgozni. Sokkal egyszeriibb és logikusabb ez az elv, mintha mindent a tengerfeletti magassagtdél mérve, vagy a
jardaszinttél mérve kellene megadni.

Hasznositsa most az imént targyalt elméletet a gyakorlatban is, s hozzon létre egy emeleti szintet. Tegye a kovetkezbket:

Lapostetd szint Iétrehozdsa

Kattintson a program alsé részén lathato Szint: Foldszint felirati gombra (amennyiben a 2D-ablak aktiv). Megjelenik a
Szintmddositas nev(i parbeszédablak.

A Szintmédositas nevi parbeszédablakban most egyetlen szintet, a Féldszint neviit lathatja. Ezt a szintet minden U
projekt létrehozasakor elkésziti a program, hogy a tervezd szamara legalabb egy szint rendelkezésre alljon. Nyomja meg
a Beszur félé gombot. A program a Féldszint szint félé létrehozott egy Uj ,1. szint” elnevezési szintet.

Kattintson az 1. szint nevére, igy az szerkeszthetévé valik. irja be a kdvetkezd nevet: Laposteté szint.

Nyomja meg az OK gombot.
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Szintmédosités 1. - B
EECOCE e — @

Sza.. Név 2 Saintmagass... Magassag Allapot Paraméterek Név Paraméterek
3m 3m Kiapes Defouk il
0 Foldszint Om 3m Akliv -]

V| Minden éptilet Isthatd
V| Komnyezeti szint lathatd Szinteltolas a szinten belul: Tengerszint feletti magassag m-ben

Om
3. |[ 0K || Mégse ]

A projektben mar 2 szint talalhato, s jelenleg a Foldszint nevi szint tartalmat lathatjuk azokkal a falakkal és fddémmel,
amelyeket eddig megrajzoltunk. A jelenlegi feladatban szerepl6 éplletrész lapostetével rendelkezik. Ezeknek a rajzat
elkészithetnénk hagyomanyos maddon is, azok megrajzolasaval, am egy a jelenlegihez hasonlé épllet esetében is mar
nagyon jol johet a szintek kdzotti masolas ismerete. Tegye most a kdvetkez6t:

[7] Sikban kiteritett szintszerkezet Om

Foldszinti falak és a fodém masolasa

o A téglalapos kijel0lés hasznalataval jeldlje ki a teljes alaprajzot.
¢ Nyomja meg a Foldszint feliratd gombot. Megjelenik a Szintmddositas nevl parbeszédablak.

e A Szintmddositas nevi parbeszédablakban nyomja meg a Masolas masik szintre gombot = &,
¢ A megjelené parbeszédablakban egy kijelolt szintet lathat, ez a Lapostetd szint nevii. Nyomja meg az OK gombot, hogy
erre a szintre a kijeldlt elemek dtmasolddjanak.

Figyelje meg a 3D ablakban, hogy a féldszint teljes tartalma egy szinttel fentebb masolddott. Ezen a szinten egy lapostet6t
képezunk ki ezért nem lesz sziikség a valaszfalakra, valamint a féfalak magassagat is meg kell valtoztatnunk.

A két szint megjelenése jelenleg még megegyezé

A masolatok testreszabasa

e Jeldlje ki a Lapostet6 szinten megjelené valaszfalakat és térolje azokat.

¢ Jeldlje ki az egyik f6falat. Figyelje meg, hogy bal oldalt megjelennek a tulajdonsagai. Ezek k6zott l1athatja a Névleges
magassag értéket is, mely jelenleg 2.7 m.

e Kattintson a bal oldalt megjelené tulajdonsagkezelében a fal Névleges magassag értékébe és irja at azt 1 m-re, majd
nyomja meg az Enter billenty(t.

Figyelje meg, hogy a modellen a kivalasztott fal ennek a médositasnak a hatasara azonnal alacsonyabba valtozik.
Ugyanezzel a mddszerrel egyszerre akar tobb kijeldlt fal (vagy egyéb rajzi elem) tulajdonsaga is megvaltoztathato.
Azonban célszer(i egy Ujabb eszkdzt is megismeriink, amellyel nagyobb témegben is kényelmesen lehet 4talakitani
elemeket és azok tulajdonsagait egyezdévé tenni. Tegye a kovetkezdket:
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Tulajdonsdagmadsoldas - opcionalis

Vélassza ki az 1 m magassa alakitott féfalat az alaprajzon.

Kattintson a program fels6 eszkdztaran lathato sepriit vagy festéecsetet abrazolé ikonra. 7 Ez a Tulajdonsag masolas
ikonja. Amennyiben hasznal Microsoft Office termékeket akkor mar ismerés lehet az ikon, hiszen ott is hasonléan
abrazoljak a Tulajdonsag masolas eszkdzt.

Megjelenik a Tulajdonsagok Fal feliratu parbeszédablak, amely azon tulajdonsagokat listazza, amelyek atmasolhatdak
mas falakra. Ellenérizze le, hogy a Magassag 1 m Tulajdonsag mindenképpen engedélyezve legyen (tehat a bal oldalan
pipalva legyen ez a sor). Alapértelmezésben, ebben a listaban minden tulajdonséag ki van jelélve, tehat Onnek semmi
teenddje nincsen, csupan ellendriznie kell a Magassag érték bekapcsolt allapotat. Lehet8ség van arra is, hogy csupan
egy-egy tulajdonsagot masoljon at a falak kdz6tt — példaul a fal magassagat igen, de a vastagsagat nem.

Nyomja meg az OK gombot.

A téglalapos kijeldlés segitségével jeldlje ki a teljes Lapostetd szint alaprajzat.

Nyomja meg az Enter billenty(t.

Az el6z6 1épések eredményeképpen a program a kijeldlt fal kivalasztott tulajdonsagait (jelenleg az 6sszeset) atmasolta az
utolsé Iépésben kijeldlt falakra. Ennek az eredménye az lett, hogy az dsszes fal magassaga 1m magas lett. Ezzel el is
készilt a lapostetd.

Az el6bbi feladatnak létezik egy gyorsabb megoldasa is:

Kivalasztas elemtipus alapjan

Feladat: VValassza ki a Lapostetd szinten az 0sszes falat és médositsa a magassagukat 1m-re:

Tartsa lenyomva a billentyizet CTRL billenty(ijét és az Oldalmeniben kattintson a Fal ikonra.
Engedje fel a CTRL billentydt.

A bal oldali Tulajdonsagkezel6ben irja at a fal magassagot 1m-re, Enter.

Az alaprajzon az 6sszes fal magassaga 1m-re valtozott.

Valtas a Foldszintre

Mivel eddig a Féldszint feletti szinten dolgoztunk, sziikséges, hogy most ismét visszalépjiink a Foldszintre, hogy azon
dolgozhassunk tovabb.

Kattintson a Lapostetd szint feliratd gomb jobb oldalan megjelend lefelé mutaté nyilra. A megjelené meniben a Lapostetd
szint neve melletti indikator ikon egy zold pipa, ami azt jelzi, hogy jelenleg ezen a szinten all, ezen a szinten tud rajzolni.
Kattintson a Foldszint széra, s ismét a foldszinti alaprajz elemeit lathatja. Itt folytatjuk a munkat a nyilaszarok rajzolasaval.

A szintek koz6tti gyors valtasra kivaldan hasznalhat6 a szamitégép billentylizetén talalhaté Page up és Page Down
lapozé billentyd is, amelyek segitségével egy szinttel feljebb, vagy egy szinttel lejjebb Iéphet.

2.3.10. Ajtok rajzolasa

A mar megrajzolt f6- és valaszfalakba ajtdkat fogunk rajzolni. Az els6 ajt6é a valaszfalakba helyezett egyszer( ajto lesz,
amit a Tulajdonsagok megadasaval kell meghatarozni. Tegye a kdvetkezbket:

Valassza a bal oldali Oldalmenii/Epiilet kategoriajabol a Tulajdonsagok / Ajté meniipontot. Megjelenik az Ajtd

tulajdonsagok parbeszédablak.
Oldalmeni a x

[Keresés minden elemre] Q
“ &

FoO IR Ablak
Az alapbeallitasokkal készil el az els6 két ajtd, amely bedllitdsok a kdvetkezbek: Az ajtd neve: Egyszer(i; Szélessége:

0.9m; Magassaga: 2.1m, Faltdl valé tavolsag: Om.
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Ajté tulajdonsagok &)
= = Uyrarajzolds [
— @)
0.9m Ké
Megeentes |
2.1m
Falkapcsolat \
0.1m
[Ahpvetﬁ ]
KuilsG kilincs =
Belss Csak Atticds a nyiliszaed elrejtécével
r— Fald val thvassg 71 1]
Diszitdelemek = apetagassag UM |
Belsd és kiilsd parkany ["] Kuilsé parapetma.. O0m
S mmiee =|
Szin I
Vonaltipus Vonal v
Vonalvastagsag 0 mm v
Megjelenitési sorrend ' 8 - Legalul
Tév. a falsaroktdl om
Takarg borités [Z:TJ
Méretezés, konszignadic jel e o
Anyag Erték
Test: Bukk
Szarny Bukk
Kiiszob anyaga Bikk
[BIM paramé | Egyszémyi ] oK Mégse

Ha a beallitasok megfeleléek, nyomja meg az Ajto tulajdonsagok parbeszédablak jobb als6 sarkaban lathaté OK
gombot.

Vilassza ezuttal a bal oldali Oldalmeniiben talalhaté Epiilet eszk6zcsoportban az Ajté eszkozt.

Vigye az egeret a rajzterulet folé a vizszintesen elhelyezkedd vékony valaszfal félé. Amig a rajzterilet Ures része folott
mozgatja az egeret semmi kulonds nem térténik, am amint egy fal folé viszi az egeret, azonnal megjelenik egy
narancssarga, ugynevezett virtualis ajtd, aminek segitségével meghatarozhatja, hogy hova szeretné elhelyezni azt.
Mozgassa az egeret a vizszintes falnak a felsé helyiség felé es6 oldala felett. Figyelje meg, hogy az egér kurzoraval
egy/ijtt a narancssarga virtualis ajténa; most a jobb széle mozog egylitt, s itt egy narancssarga négyzet is megjelenik.

)

| e
657 7T
Adja meqg az ajtalablak helpét (F5 billenty

SN

7
/
Kezdje el begépelni a billentylizeten a 0.95 értéket, majd nyomja meg a billentylizeten az Enter billenty(it. Ezzel most
megadta a narancssarga pont és a hozza legkézelebb esé falsarok tavolsagat, ami az eredeti rajz szerint 95 cm.
Mozgassa most meg az egeret az elhelyezett ajté szimbdlum kérdl. Figyelje meg, hogy az ajté nyitasiranya a

narancssarga virtualis ajté szimbolummal folyamatosan valtozik. Mozgassa ugy az egeret, hogy az eredeti alaprajz
szerinti nyitasiranyt lassa és kattintson egyet ismét. Az ajté elkésziilt a megfeleld nyitasirannyal.
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Az elsd ajto elkészilt, kovetkezhet az alaprajzon fliggblegesen elhelyezkedd valaszfalba illesztett ajté megrajzolasa.
Tegye a kdvetkezbket:

Mozgassa az egeret a rajzon fliggélegesen elhelyezkedé valaszfal f6lé, annak a jobb oldali szoba felé esé oldalara.
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e Figyelje meg, hogy a virtudlis ajténak az also felén jelenik meg a narancssarga referenciapont. Az elhelyezési
referenciapont rajzolas kézben megvaltoztathato.

¢ A Munkatertlet jobb felsd részén most néhany tovabbi lehetéség jelent meg, amelyek segitségével beavatkozhat az ajto
rajzolasanak menetébe. Valassza a Kovetkezo referenciapont utasitast és vigye az egeret ismét a valaszfal folé. A
narancssarga referenciapont ezuttal mar az ajté kozepén helyezkedik el.

e Valassza ismét a Kovetkezo referenciapont lehet6séget és mozgassa az egeret ismét a valaszfal jobb oldala félé. A
referenciapont ezuttal mar a fellil elhelyezked® széls6pontjan jelenik meg az ajtonak. Az el6z6 ajto elhelyezéséhez
hasonléan adja meg a jelolt referenciapont és a hozza kdzelebb esé falsarok tavolsagat.

e Gépelje be a rajzon is lathat6 2.70 értéket és nyomja meg az Enter billenty(it. Az ajt6é a falban megjelenik.

e Hatarozza meg az elhelyezett ajté nyitasiranyat az egérnek az ajté szimbolum korili mozgatasaval, s amikor az eredeti
alaprajz szerinti nyitasiranyban helyezkedik el a narancssarga nyitasiranyt reprezental6 virtualis ajtd szimbdlum, kattintson
egyet. Az ajto elkészilt s megjelenik a modellen is.

¢ Nyomja meg az ESC billentydit, s igy kilép az ajtérajzold eszkozbél.
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2.3.11. Tulajdonsag modositasa utélag

Kdvetkezik az eredeti rajz szerinti bejarati ajté megrajzolasa. A programmal térténé szerkesztések soran egy-egy elem
utélagos maédositasa kdnnyedén megoldhaté. A kdvetkezd Iépésben ezért megrajzoljuk a bejarati ajtét ugyanakkora
méretben, mint a belsé ajték, majd az eredeti rajz szerinti méretire alakitjuk utdlagos médositassal.

e Valassza ismét a bal oldali Oldalmeniiben talalhaté Epiilet eszkdzcsoportban az Ajté eszkdzt.

¢ Mozgassa az egeret a rajzon ferdén elhelyezkedd féfal folé, annak a helyiség felé esé oldalara. Figyelje meg, hogy a
virtudlis ajtonak az also felén jelenik meg a narancssarga referenciapont.

e A jobb oldalt Iathaté lehet8ségek kdzil valassza a Kdvetkezd referenciapont utasitast és mozgassa az egeret ismét a
féfalnak a helyiség belseje felé esé oldala félé. A narancssarga referenciapont ezuttal mar az ajté kdzepén helyezkedik el.
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e Mozgassa az egeret a fal belsd oldalan a fal kdzéppontja felé, addig, amig az egérkurzor formaja megvaltozik és egy
felez8pontot reprezentald kurzor jelenik meg. Ez azt jelenti, hogy pontosan a falszakasz kézepén tartja az ajtod
referenciapontjat. Kattintson az egérrel és az ajté elhelyezésre kerul a féfalba, annak pontosan a kézepére.

e Mozgassa meg az egeret, hogy a megfeleld nyitasiranyt meghatarozhassa, majd amikor az eredeti alaprajznak megfeleld
nyitasiranyt latja, kattintson egyet az egérrel.

o Vé Ul nyomja meg az ESC billenty(t az ajtérajzolé eszkoz teljes befejezéséhez.

?

L

A bejarati ajté szélessége, valamint a falban valo elhelyezkedése jelenleg nem egyezik meg azzal, amit az eredeti
alaprajzon lat. Ezért sziikséges a meglévé elem tulajdonsagok médositasa. Tegye a kdvetkez6ket:

Tulajdonsdag moédositasa
e \Valassza ki a bejarati ajtét az alaprajzon egy kattintassal.

o AKkijeldlés hatasara megjelend lebegd ikonmenlben az elsé egy ceruzat abrazolé ikon sf? Ez az ugynevezett
Tulajdonsagmodositas parancs. Segitségével a kijelolt elem tulajdonsagai jelenithetéek meg és modosithatdak.

e Kattintson a Tulajdonsagmédositasra . Megjelenik az Ajt6 tulajdonsaga elnevezési ablak.

e A tulajdonsagablak kdzépsd részében lathato lista legfels6 értéke a Faltol valo tavolsag, amely most 0 m-re van allitva.
Modositsa ezt 0.1m-re.

Ajté tulajdonsagok
ainie @
- Elesse 0.9m
[Megselenités !
——————————— Magassig: 2.1m
[Fakapcsolat J
: 0.1m
(Aapvets geometria 1
s bincs )
[pelsé kiincs ) Csak attorés a nyilaszard elrejtésével
: - . |Faltdl valé tavolsdg  0.1m
(Disaificlemek ) |parapetmagassig 0m
[Be@-AA:’gh- Tw; _ﬂwﬂ ’:Y*\l Kulsé parapetma.. om
\[Beepﬂ:s & :sde tek B Szinteltolds hozzaadasiamw e 2
e || 52 |
Vonaltipus vonal [+]
e |
Vonalvastagsag 0mm - 4
Megjelenités sorrend 8 - Legal [~
| Tév. a falsaroktsl
| Takaré borités ()
; Méretezés, konszignacid jel () -
Anyag Erték
Test: Buikk
Szérny Bikk
Kiiszob anyaga Bukk
1.
1 J
BIM paraméterek ) | Egyszarnyu ] oK Mégse

o Kattintson az Ajté kivalasztasa (1) gombra és a Konyvtarbol valasszon egy kétszarnyu ajtét, OK
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I [Keresés minden elemre] Q } I Markak I
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OK Mégse

Maodositsa a Tulajdonsagablak jobb alsé részén megjelené Szélesség értéket az eredeti rajz szerinti 1.40 m-re.

Nyomja meg az OK gombot. Az ajtdé modositasa megtortént.
Nyomja meg az ESC billentydit.

“ Uparajzolds @
[ ) Glessé }4m |
.

Magassag: 21im
Fakapcsolat

3 0.1m
\Alapvetd geometria
E
) Cnk taés o bz ereéséve
0.1m

Deitdclenek ] |pyapetmagesség |0m
Belsd és kiisd parkany [7] ks parapetma.. 0m
w’ ési részletek - st =

son (—

Vonaltipus Vonal -

Vonalvastagsag | 0mm -

Megjelenitési sorrend | 8 - Legalul -

Tév. a falsaroktdl om

Takard boritas E] 3

Méretezés, konszignadd jel E} \

Anyag Erték

Test: Bukk

Szamy Bukk

Kiiszob anyaga Biikk

I ( Tel kils3 2 szamy ]I

f ] | Egyszmyd ) ok Megse
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2.3.12. Ablakok rajzolasa

A most kovetkezd feladat az eredeti rajz szerinti ablakok megrajzolasa.

Tulajdonsagok beéllitasa

Kattintson a bal oldali Oldalmenii Epiilet eszkdzcsoportban a Tulajdonsagok almeniire és valassza az Ablak meniipontot.
A megjelend parbeszédablak jobb felsé részén a listaban keresse meg a Parapetmagassag értéket és ellenérizze, hogy
értéke 0.9m legyen.

A parbeszéd jobb alsé részén talalhatd Szélesség és Magassag mezdk segitségével allitsa be az ablak mindkét értékét
1.5m-re.

Nyomja meg a parbeszédablak jobb alsé sarkaban talalhaté OK gombot a beallitasok elfogadasahoz.

Ablak tulajdonsagok =]
tﬁ pa | I i Ujrarajzolas @
Szélesseg: 1.5m
Megjelenités |
Magassag: 1.5m
[Falkapcsolat ]
. 0.1m
[Alapveta geometria ] Vastagsag
Kiilsd kilincs
[Bels kiincs | a00.lm
Parapetmagassag 0.9m
[D|sz1boe4emek ] 50 parapetma..; o m
Eayéb paraméterek | |[C] szinteltolas hozzéadsa
o
[Becpitési részletek ]
Vonaltipus Vonal -
[Kdtsegparameterek E]] Vonalvastagsag 0mm -
Megjelenitési sorrend ; 8 - Legalul -
Tév, a falsaroktsl am
Takard boritas E]
Anyag Erték
Test: Biikk
Szarny Biikk
Uveq anyaga Uveg2s

[ Egyszerd ) oK Mégse

Az el6z6 néhany Iépéssel meghatarozta a létrejové Uj ablakok méretét. Helyezzen el most két ablakot.

Ablakok rajzoldasa

Kattintson a bal oldali Oldalmeniiben az Epiilet eszkdzcsoportban talalhatd Ablak eszkdzre.

Mozgassa az egérkurzort az alaprajz bal oldali f6falanak a fels6 helyiség felé esé oldalara. Itt is megjelenik egy
ugynevezett referenciapont, aminek a segitségével el tudja helyezni az ablakot. A referenciapont athelyezhet6 az ajté
elhelyezésnél megismert modszerrel.

Valassza a jobb oldalt megjelend lehetéségek koziil a Kovetkezo referenciapont opciot és mozgassa az egeret Ujra a
falszakasz folé. A referenciapont most kdzépen helyezkedik el.

Valassza ismét a jobb oldalt megjelend lehetéségek kozil a Kovetkezo referenciapont opciét és mozgassa az egeret
Ujra a falszakasz folé. A referenciapont most az ablak felsé sarokpontja felett helyezkedik el.

A szamitégép billentylizetén gépelje be az 1 értéket és nyomja meg az Enter billenty(it. Ezzel megadta, hogy a
referenciapont és a hozza legkdzelebbi sarokpont tavolsaga 1 méter. Az ablak ennek megfeleléen megjelenik a falban.
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Vigye az egérkurzort ugyanennek a f6falnak az alul talalhaté helyiség feldli oldala folé.

Az el6zb lepésekben tanult médszerrel érje el, hogy az ablak ugy helyezkedjen el a falban, hogy a fels6é sarokpontja
0.90m-re legyen a f6fal és a valaszfal csatlakozasa altal alkotott sarokponttél.

Ha végzett nyomja meg az ESC billenty(t.

Az iménti lépések segitségével megismerte, hogyan helyezhet el egy adott tulajdonsagokkal rendelkez6 ablakot a kivant
falszakaszba, és egymas utan tobbet is elhelyezhet anélkiil, hogy uUjra el kellene inditania az ablakrajzolé eszkdzt. Ez a
munkamoddszer az ARCHLine . XP® altal felkinalt eszk6z6k tobbségénél ugyanigy alkalmazhato, tehat bedllitia a megfelelé
tulajdonsagokat, majd a megfelel6 rajzolé eszkdz hasznalataval Ujabb és Gjabb elemeket (falakat, ajtokat, ablakokat,
vonalakat, stb.) rajzolhat megszakitas nélkil, majd végil az ESC billenty(ivel kiléphet a rajzold modbal.

A kovetkez6 fejezet el6tt rajzolja meg az eredeti alaprajz szerint a maradék 2 ablakot is az alaprajz jobb oldalan
elhelyezkedd Tarol6 helyiség falan.
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2.4. Berendezés és megjelenités

2.4.1. Perspektiva beallitasa

A kovetkezbkben az egyes helyiségek berendezésével foglalkozunk, ezért sziikséges, hogy a modellt ne csak kivilrél egy
axonometrikus nézetben lathassuk, hanem beallithassunk egy vagy tdbb olyan perspektivat is, amelyekben a modellt
belilrdl latjuk és mutathatjuk be az ugyfelek részére.

Perspektiva bedllitdsa és mentése

Aktivalja, majd nagyitsa ki a 3D ablakot a NaviBar Aktiv ablak nagyitasa eszkdz segitségével.
A NaviBar jobb als6 részén keresse meg a szemet abrazolo ikont és kattintson ra.
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Megjelenik a Perspektiva beallitasok parbeszédablak.

o Kattintson a 2D megjelenités gombra, amelyet egy sarga derékszdgli vonalzé abrazol. Ennek hatasara bal oldalon a 3D
felilnézet helyett megjelenik az alaprajz Foldszint szintjének rajza.

e Nyomja meg a narancssarga-kék szinl Optimalis nagyitds gombot. Ennek hatasara lathatéva valik a kék kamera eszkdz
és az alaprajz is.

e Kattintson a nézdpontot reprezentalé kék markerre az egér bal gombjaval és tartsa lenyomva azt, mikbzben
elmozgatja az el6tér jobb alsé sarkaba a helyiségen belll. Az egér kezelése ebben a parbeszédablakban gyakorlati
megfontolasbdl kivételes, mert a mozgas soran az egér bal gombjat lenyomva kell tartani!

e Kattintson a nézett pontot reprezentald lila markerre az egér bal gombjaval és tartsa lenyomva azt, mikdzben
elmozgatja a bejarati helyiség ablaka és a hozza kozel esé valaszfal csatlakozas kézelébe.

Ezzel a két |épéssel meghatarozott egy perspektivat.

e Tarolja el ezt a perspektiva beallitast. Ehhez nyomja meg a parbeszédablak jobb fels6 sarkaban elhelyezett z6ld szini
keresztet. A program elmenti a nézetet Nézet O néven.

¢ Az Ujonnan elmentett nézet neve mellett, amikor azt kijeldli, jobb oldalt 1athaté egy harom ponttal jel6lt médosité gomb.
Kattintson erre és a megjelend parbeszédablakban a jelenlegi Nézet 0 név helyett irja be a nézet Uj nevét, idézéjelek
nélkiil: ,El6tér nézet 017, majd nyomja meg az OK gombot. igy atnevezte az imént elmentett nézetet.

o Az el6zb lépések segitségével, hozzon létre egy masodik nézetet is, amely ennek a helyiségnek a jobb felsé sarkaba
tekint a bejarati ajté feldl. Végil nevezze at El6tér nézet 02”-re.

Perspektiva beallitdsok
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Valassza az elmentett nézetek kozil az ,Elétér nézet 01” neviit, majd az OK gombot megnyomva zarja be a
parbeszédablakot.

A fenti Iépéseket kdvetve Ujabb nézeteket allithat be és menthet el barmikor, igy a késdbbiekben egy kedvelt nézetet
egyetlen kattintassal Ujra ki tud valasztani és megjelenitheti a modellt pontosan ugyanabbdl a nézépontbal.

Amikor tdbb elmentett nézettel rendelkezik, akkor a nézetek kozotti valtasra az alaprajzi szintek valtasa soran
alkalmazott Page up és Page down gombot is hasznalhatja. Figyelem: a valtas akkor miikddik, ha a 3D ablak az aktiv
ablak! A program a 3D ablakon nem a szintek kdz6tt, hanem az elmentett nézetek kdzoétt fog egy latvanyos
animacidval atvaltani!

2.4.2. Berendezési targyak - Az Objektumkozpont

Az ARCHLine.XP® nyitott rendszerként képes tdbbféle formatumu berendezési targyat kezelni, és tobbféle forrasbol
bonyolult fajimlveletek nélkil egy kattintdssal beolvasni és elhelyezni azokat a projektben.

Ha nem all rendelkezésére aktualisan internetes kapcsolat, akkor hasznalhatja
a telepitd altal biztositott korlatozott mennyiségl berendezési targyakat,

az elézbleg megnyitott projektekben felhasznalt berendezési targyakat,

az el6éz6 internetes kapcsolat alkalmaval letoltétt berendezési targyakat,

®
o

®
o

®
o
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a program butorvarazsldja, vagy egyéb 3D modellez$ eszkdzei segitségével sajat maga altal elkészitett berendezési
targyakat.

Amikor csatlakozni tud az internetre, akkor Ujabb és Ujabb, kész berendezési tdrgyakhoz juthat hozza masodpercek alatt:

az ARCHLine. XP® bemutatéterembél ingyenesen,
a 3D Warehouse ingyenes szolgaltatas keres6jének segitségével,
mas weboldalakrél ingyenesen vagy fizetds szolgaltatasként letdlthetéen.

A tovabbiakban a berendezési targyakat altalanosan objektumoknak fogjuk nevezni.

Kezdjik azzal, hogy hol talalhatéak meg azok az objektumok, amiket mar a program telepitését kovetden is el tud émni, és
készen allnak a hasznalatra. A programban talalhato objektumokat az ARCHLine.XP® Objektumkdzpont (mas néven
Design Center) tartalmazza. Ahhoz, hogy megismerje a hasznalatét, tegye a kévetkezéket:

A bal oldali Oldalmeni alatt lathaté néhany fil, ezek kdzil kattintson az Objektumkdzpont feliratura. (1)

Objektumkézpont a x

[Keresés minden elemre] Q

f

Epilet

0@[0943

Ajts  Ablak 6P profii CSOPO
] n

Katalégusok
2mB Q

Anyag Bemut 3D  Fényf
i 2:‘.&' atoéter Wareh orraso

hasznalt elemek

Projekt Navigator

EL 55 @

Projek Sablo Zéna
t kezel nok

Sugé

1

lOIdalmenO Objektumk... | Tulajdonsa... |

Most az Objektumkézpont (1)kezdboldala jelent meg. Innen tudja a keresd segitségével nagy mennyiségi objektum
kozott is kénnyen megtalalni azokat, amelyekkel éppen dolgozni szeretne.

Az Objektumkdzpont csoportositva tartalmazza a programban rendelkezésre allé

objektumokat, (2)
ajtokat,
ablakokat,
lampakat,
anyagokat,

2D csoportokat,
profilokat,

Iépcsb formakat.

Keérjik ellenérizze, hogy az Objektumkdzpont kezd8lapjan alljon — ehhez kattintson az haz alaki Kezddlap ikonra egyszer.

Az Objektumok csoporton bell nagyobb csoportokba rendezve talalja meg az objektumokat. Ezekben a csoportokban
egy keresés segitségével pillanatok alatt megkeresheti azokat az objektumokat, amelyeknek a nevében szerepel egy On
altal megadott kifejezés.

Tegye a kbvetkezé6t:

Kattintson az Objektumk&zpont legfelsd keresémezéjébe. Ez az a mezd, ahol alaphelyzetben a [Keresés minden elemre]
feliratot latja. It fogja megadni, hogy milyen kifejezésre, ismert névrészletre szeretne rakeresni.

Tordlje az itt 1athatoé szOveget és irja be idéz6jelek nélkil a kdvetkezdt: karosszék”, majd nyomja meg az Enter billenty(t.
A program pillanatok alatt kikeresi és listazza az dsszes olyan objektumot, amelynek a nevében szerepel a keresett sz6.

Most a talalatok k6zott valogathat és barmelyik megtalalt targyat elhelyezheti a jelenleg aktiv 2D rajzon.

& ARCHLinexp
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Tegye a kbvetkezbket:

Kattintson a Karosszék 02 objektumra. Kattintson a megjelend objektum képére és tartsa lenyomva az egér gombjat.
Mozgassa az egeret lenyomott gombbal a 2D rajzterilet félé, és ott engedije fel az egérgombot.

Mozgassa az egeret, és figyelje meg, hogy a Karosszék 02 objektum fellilnézete narancssargan megjelenitve mozog az
egér mozgatasaval egyutt.

Mozgassa a karosszéket a rajznak bejarati ajtéval rendelkezd helyisége folé, és a fels6 valaszfal el6tt helyezze el egy
kattintassal.

A program most a kivalasztott karosszéknek egy Ujabb példanyat kinalja fel elhelyezésre. Nyomja meg az ESC billenty(t
és az objektum elhelyezése abbamarad.

ENTER ESC N  Alaprajz - Default - Faldszint (O m)* - Nézet 2 *
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A perspektiva ablakban mar lathato, hogy a jelenlegi modellben a karosszék az ablak felé néz. A markerek segitségé\/el a
megfeleld iranyba fogjuk forgatni.

2.4.3. Mozgatas és forgatas

Ahhoz, hogy a rajzon mar elhelyezett rajzi elemeket, példaul vonalakat, falakat, nyilaszarokat vagy egy karosszéket mas
poziciéba tudjunk helyezni, vagy el tudjuk forgatni a legegyszer(ibb médszer a markerek hasznalata, amelyek a mozgatni,
forgatni, médositani kivant elem kijel6lését kovetéen — ahogyan azt korabban mar lathattuk is — azonnal megjelennek.
Tegye a kovetkezbket:

Nagyitson ra a rajznak arra a részére, ahol a karosszék lathato.

Jeldlje ki a 2D rajzon az elhelyezett karosszéket.

A megjelend szines markerek kozll kattintson arra, amelyik egy korbe fordulé nyilat abrazol sététkék szinben. Ez a
Forgatas marker.

Ha a forgatas marker nem jelent meg a kijellés soran, akkor az elem tul kicsi az adott rajzrészleten. llyenkor nagyitsa
tovabb a rajznak ezt a részét, amig a forgatas marker megjelenik.

A
7 |

!
_i'.l—lr- w—l-.——-:-.
1

A Forgatas markerre kattintva megjelenik a Forgatas ment (ezt a mend bal oldalan futé szalagra irva is jol lathatja:
.Forgatas”). Valassza a Forgatas +90 fokkal menipontot. A karosszék most ugy fordult, hogy a bejarati ajté felé néz.

A karosszék most mar a megfelel6 iranyba néz. Helyezziink el egy masodikat az el6z6 mellett. Ehhez hasznalhatnank
ismét a Design Centert, ahonnan ismét kikeresve elhelyezhetnénk, majd a megfelel6 iranyba forgathatnank, am gyorsabb
maodon is meg lehet ezt tenni, egy mar elhelyezett rajzi elemet egyetlen Iépésben lemasolni és elhelyezni az uj helyen.
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Ha nincsen kijeldlve a karosszék a rajzon, akkor jeldlje ki.
A megjelend markerek kozll valassza azt, amelyik négy iranyba mutatd kék nyilakat abrazol. Ez a Mozgatas marker.

/I N

A megjelend menlben valassza a Masolat mozgatas menupontot.

Mozgassa az egeret Ugy, hogy a narancssarga szinben megjelend virtualis masolat az eredeti karosszék jobb oldalara
keriilion, majd kattintassal helyezze el a masolatot. igy mar két ugyanolyan megjelenésii karosszéket lathat az alaprajzon
és a modellben egyarant.

ENTER ESC Y Alaprajz - Default - Foldszint (0 m) * J r Nézet2*
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A Forgatas és Mozgatas menUket tanulmanyozva megfigyelheti, hogy a program kulonféle lehetéségeket nyuijt a kijelolt
elemek mozgatasara és forgatasara. Batran probalkozzon ezek hasznalataval, mert hamarosan tapasztalni fogja, milyen
sokféle helyzetben tudja azokat kivaléan alkalmazni.

2.4.4. Berendezési targyak — A 3D Warehouse

Figyelem: A kbvetkez6 fejezetben targyaltak végrehajtasahoz internetkapcsolat sziikséges.

Az elbtérben elhelyezett két karosszék elé egy kavézodasztalt fogunk elhelyezni. Ezattal on-line fogunk kikeresni egy
konkrét kavézé asztalt. Tegye a kdvetkezbket:

Nyissa ki a bal oldalt megjelend Oldalmeni - Interior eszkézcsoportjat. Valassza az Objektum almenat és ott a 3D
Warehouse elemek menupontot.
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Alternativ megoldasként a parancs megtalalhaté a Fajl menii / Import / 3D Warehouse elemek menupont alatt is.

e Rovid idén belll megjelenik az ARCHLine. XP® beépitett mini béngészoje a 3D Warehouse elemek kezddoldalaval.
o Gépelje be a keresémezdbe a kdvetkezé szot idézéjelek nélkil: ,table” majd nyomja meg a Keresés gombot.

A 3D Warehouse elemek kereséje pillanatok alatt atnézi az adatbazisaban talalhaté 6sszes objektumot és azokat,
amelyekre igaz a megadott ,table” keresd kifejezés, sorba rendezi és felkinalja. A talalatokat finomitani is lehet, ha az
eddigi egyszer( keresd kifejezést egy Ujabbal egészitjik ki.

4 3D Warehouse EX|
@ & = [] Tébbszérss letsltés
& 3D Warehouse
5,688 ReSUItS ALL Results Per Page i

o A keres6mez8ben megjelend ,table” sz6 helyett irfja most be a ,coffee table” kifejezést, majd ismét nyomja meg a Keresés
gombot. Megfigyelheti, hogy a keresés eredménye most mar jellemz&en mas jellegli asztalokat sorol fel talalatként.

e Proébalkozzon meg most egy konkrét gyartd termékének megtalalasaval. irja be a kdvetkez6t aposztrofok nélkiil: kare
coffee table” és nyomja meg a Keresés gombot.

e Valassza ki azt az objektumot a talalatok kozil, amelyik a ,KARE 74352 Coffee Table Flint...” névvel szerepel. Egy Gjabb
lap jelenik meg ezuttal mar csak a kivalasztott targyat mutatva nagy méretben.

o Kattintson a k6zépen megjelend abra mellett lathatd Download (Modell letdltése) feliratd gombra, s a program elkezdi

letlteni a kivalasztott kavézo asztalt.
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o Rovid id6 utan a program automatikusan felajanlja a kivalasztott asztalt elhelyezésre. Mozgassa az egeret, hogy
megjelenjen a narancssarga virtualis fellilnézet, és helyezze el a két karosszék elé. A 3D ablak aktivalasaval tekintse meg
a 3D modell jelenlegi allapotat.

[
2.4 5. Foliak kezelése

Gyakorta felmertild feladat, hogy egy alaprajzot t6bb kilénféle médon jelenitstink meg, hogy egy berendezett alaprajz
kulonféle elére megtervezett alternativait szemléltessik. A feladat megoldasat a tervez8programok az ugynevezett
Folidkkal igyekeznek segiteni.

Ha a féliak fogalmaval még nem talalkozott, a kdvetkezé elméleti magyarazat segit megérteni azt:

Mik azok a foliak?
Tekintsen a féliakra Ugy, mint a hagyomanyos irasvetit6 foliaira, vagy a tervezésben gyakran hasznalt pauszpapirokra.
Egy-egy ilyen pauszpapirra kulénbdz6 abrakat rajzolhat fel, példaul falakat vagy épp karosszékeket és kavézdasztalokat.

Nevezze el ezeket a pauszpapirokat ,Falak” és ,El6tér butor elrendezés 1” néven. Ha a pauszpapirokat egymas folé
helyezi, akkor lathatdak a falak és az el6térben elrendezett batorok is. Ha most az ,El6tér butor elrendezés 1” nevi
pauszpapirt kihlizza a ,Falak” nevd félia aldl, akkor mar csak a falak jelennek meg.

& ARCHLinexp



2. Lecke: Alapozas 92

Elhelyezhet egy olyan pauszpapirt most, amelyiknek azt a nevet adja, hogy ,El6tér butor elrendezés 2” és kidolgozhat egy
masodik elétér elrendezési alternativat, majd kedve szerint kicserélheti az elsé vagy a masodik alternativat abrazolo
pauszpapirt, attol fliggéen, hogy éppen mit szeretne lattatni.

A példaban leirtak elvégezhetbk a foliak hasznalataval. A kdvetkez6 feladat erre mutat egy egyszeri példat. A foliak
kezelését és attekintését a FoliakezelS segitségével teheti meg.

A Féliakezel6 megnyitasa

Kattintson a program alsé részén talalhat6 Foliakezeld gombra.

}35 @D J i objekum1 |~ I@ .

& Folia kezels

O Athelyezés gj félisra
99 Félia gyors-bejéras

€ Mozgatas az aktiv folidra

0 A kivalasztott elem folidjanak aktivalasa
e - ) WA Py . A

Megjelenik a Fdlia tulajdonsag kezel8. Kattintson jobb oldalt a Hasznalt féliak feliratu szirdre.

Falia tulajdonsag kezeld =]
%[@J Az akiiv folia neve: 1_Objektum1 £ ol it st @ %
MNév L. H M. Ele. 5. Yonaltipus — %ovast Megieqyzés = DFSZES fiélis
< 11_Fal P E 15 I vVord 0 mm -
< 21_Fadéml v rE 15 Il vona 0 mm
< B1_Objekbum1 ¢ @ 1572 I vonal 0 mm

A most lathato lista azokat a féliakat mutatja, ahova az eddigi munka soran mar rajzolt elemeket. Figyelje meg, hogy
megjelenik a listaban egy 61_Objektum1 elnevezésii folia is. Erre a “pauszpapirra” / féliara kerlltek az eddig elhelyezett
karosszékek és a kavézo asztal.

Az el6z6ek alapjan jol lathatd, hogy a program mar a rajzolas soran automatikusan szétvalogatja a kilonféle rajzi
elemeket kildnb6z6 foliakra aszerint, hogy azok milyen tipusuak. A falak igy a 11_Fal1, a fddémek a 21_F&dém1 mig a
targyak a 61_Objektum1 féliara rendszerezédnek.

Fdlia atnevezése

Kattintson a 61_Objektum1 névre, s igy az atnevezhetévé valik.
Irja be idézéjelek nélkil a kdvetkez6 nevet: “El6tér butor elrendezés 1”7, majd nyomja meg az Enter billenty(t.

Mivel még egy féliara van sziikség — ugyanis két féle elrendezést szeretnénk abrazolni az alaprajzon — ezért a jelenlegi
féliak kdzott megkeressiik a 62_Objektum?2 nevl(it és azt is atnevezziik.

A jobb oldali listaba kattintson az Osszes fdlia sziirére.

A teljes folialistaban keresse meg a 62_Objektum2 neviit.

Kattintson a félia nevére, s igy az atnevezhetdvé valik.

irja be idézsjelek nélkiil a kdvetkezd nevet: “El6tér butor elrendezés 2”, majd nyomja meg az Enter billentyit.

A féliak atnevezését fejezze be a Foliakezeld jobb alsé sarkaban talalhaté OK gombra kattintva.

A féliak atnevezését kdvetben ellendrizze le, hogy a jelenlegi butorok az Elétér butor elrendezés 1 félian helyezkednek-e
el. Tegye a kovetkezbket:

Targyak félia tulajdonsaganak ellenérzése

Kattintson az egyik karosszékre az alaprajzon.

Figyelje meg, hogy a bal oldalt megjelend tulajdonsagok kozott megtalalhatd a Félia nevl tulajdonsag, amely jelenleg
ElStér butor elrendezés 1 értéket mutat. Vagyis a kivalasztott objektum az El6tér butor elrendezés 1 félian talalhaté.

Kivalasztassal bizonyosodjon meg arrél, hogy a masik két objektum is az El6tér butor elrendezés 1 félian van. Befejezésiil
nyomja meg az ESC billentydit, hogy a kijeldlést megsz(injon.
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A most kdvetkez6 Iépésben eltlintetjiik az elsé elrendezést abrazold foliat, hogy ne zavarjon benniinket, majd kidolgozzuk
a masodik elrendezést is.

Fdlia lathatosaganak kikapcsoldsa

o Nyissa meg a FdliakezelSt a program alsé részén talalhaté gombbal.

e Jelenleg az El6tér butor elrendezés 1 nevi félia az aktiv. Aktiv félia lathatésaga nem kapcsolhato ki, ezért mielétt a
lathatésagat kikapcsolnank, ki kell valasztani és aktivalni kell a masodikként létrehozott foliat. Jeldlje ki az El6tér butor
elrendezés 2 nevi foliat a listaban és kattintson a Fdlia tulajdonsag kezel6 bal felsé részén talalhato Folia aktivalasa
gombra.

| @ 99_Sraffozas V& o
Folia tulajdonsdg kezeld 8 Elotér bitor elrendezés 1 b\hﬁ
Az akbiv fdlia neve: < Elotér bitor elrendezés 2 VS & 339
< Uvegportél & o

< TH

e Most mar lekapcsolhaté az els6 folia lathatésaga. Kattintson az El6tér butor elrendezés 1 nevi folia soraban lathato
villanykdrtét dbrazolo ikonra. Ennek hatasara az sététebbé valik.
¢ Nyomja meg az OK gombot a Fdlia tulajdonsag kezeld jobb alsé sarkaban.

A két karosszeék és a kavézo asztal most eltlint, mivel az 6ket abrazolo félia lathatésagat lekapcsolta — ez a |épés megfelel
annak, mint amikor a valésagban ezt a pauszpapirt kihizza a masik rajz aldl.

A masodik alternativa megrajzoldasa

e Kattintson a bal oldali Oldalmeni aljan talalhaté Objektumk&zpont fiilre, s megjelenik az Objektumk&zpont.

o Az Objektumkdzpont kereséjét hasznalva keresse meg a Karosszék 01 objektumot.

o Kattintson az objektumra és az Objektumkdzpontban megjelenik a Karosszék 01 objektum nagyobb képe és részletei.
Kattintson duplan a Karosszék 01 objektum képére.

e A Megjelend parbeszédablak jobb felsé részén allitsa be a Fdlia tulajdonsagot El6tér butor elrendezés 2-re. Ezzel most
meghatarozta, hogy amikor a kivalasztott objektumot elhelyezi, akkor a program mar eleve a kivalasztott foliara tegye.
Nyomja meg az OK gombot.

o Helyezzen el a Karosszék 01 objektumbdl egy példanyt a rajzra az elétér bal oldali ablaka elé.

o Az elhelyezett karosszéket jeldlje ki és a forgatas meni hasznalataval forgassa el a karosszéket ugy, hogy hatlapja az
ablak felé nézzen (Ezt a Forgatas markerre kattintva érheti el a Forgatas +90 fokkal utasitas segitségével.)

o Keresse meg és helyezze el a karosszék el6tt az Asztal — klasszikus 01 nev(t is.

Objektumkozpont o ox

((Hesszbos0t -[a)
@ Osszesen:
<<Vissza ﬁ

Asztal - klasszikus 01

Eldzd Kavetkezd

Jelenleg a masodik alternativa 2D rajzat lathatja. A 3D modell egyelére mindkét elrendezést egyszerre abrazolja, erre
révidesen kitérink. Ennek a fejezetnek a befejezéseként Ujbdl az elsé alternativat tessziik lathatéva az alaprajzon. Tegye
a kovetkezOket:

Véltas az el6z6 rajzi alternativara

e A program részén talalhaté gomb segitségével nyissa meg a Fdlia tulajdonsag kezelét.

o Keresse meg az El6tér butor elrendezés 1 foliat és kattintson a sajat soraban megjelend lakat ikonra. Ezzel egyszerre fel
is kapcsolodott a félia lathatésaga és szerkeszthetévé is valt a tartalma, vagyis lathaté és mozgathato/forgathato lesz
mindaz, ami ezen a félian helyezkedik el. Aktivalja ezt a féliat a korabban tanult médon.

o Keresse meg az El6tér butor elrendezés 2 foliat és kattintson a sajat soraban megjelend villanykorte ikonra. Ezzel
lekapcsolta a lathatosagat.
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| & 99_Sraffozas --;?‘ & o0
<@ Elotér bitor elrendezés 1 5 & 1572
L4 Elotér butor elrendezés 2 B%
@uvegportal V& o
<« 1

Nyomja meg a parbeszédablak jobb als6 sarkaban megjelené OK gombot.

Az alaprajz most mar az els6ként megrajzolt elrendezési alternativat jeleniti meg. A 3D nézet ezzel szemben most
mindkét allapotot egyszerre abrazolja. Elj6tt az ideje annak, hogy megismerkedjen azzal, hogyan tudja az alaprajzi
allapotnak megfelel§ tartalmat megjeleniteni a 3D modellben!

2.4.6. Jaték a modellel — A ,,3D kalapacs”

Az ARCHLine. XP® az esetek tobbségében leveszi a tervezé vallarol a modell folyamatos frissitésének feladatat. Erre sok
peldat lathatott eddig, kezdve a falak rajzolasaval, a mar megrajzol elemek masolasan keresztiil, akar azok
tulajdonsagainak médositasaig, a valtozasokat folyamatosan kdvethette a 3D ablakban is.

Az olyan esetekben azonban, amikor a modell frissitésének automatikus végrehajtasa lelassitana a projekttel vald
munkat, javasoljuk, hogy kapcsolja ki az opciot: Nézet menii — 3D frissités

A 3D (ujra)épitése

Kattintson a program alsé eszkéztaran megjelend 3D-s modell létrehozasalfrissitése ikon (egy kalapacs) mellett lathatod
kis fekete nyilra. A kinyild6 meni tartalmazza a 3D épités parancsokat.

@) Gyors 3D modell
’ % 3D épitése
* & 3D részleges épitése
= i’ Helyiség térfogat szamitasok
Objektumk...| Tulsjdonsé...| || A 4 IR, (9564 () 78m 6P 0Metet : i
| — aprilis 12 o] = Vazszerkezet a falban, fodémben, tetében

| [T | [ laposteto szint IBIE il@u | [ el el dE

Figyelem: két egymashoz hasonlé ikont is latni fog. Ezuttal a 3D épitése parancsra kattintson.
Megijelenik a 3D épitése parbeszédablak. Hagyjon mindent alapértelmezett allapotban, és nyomja meg az OK gombot a
parbeszédablak aljan.

3D épitése B
Beallitasok
d Riétegekkel
[V Fal
% Aitébblak Fadém gerendézat
[V Fodém Fal wagasa fodémmel, tetovel
¥ Lépeso
W Teto Burkoldlapok generélasa
[V Terep Yastagsdagal
[V Objektum ) .
¥ Oszlop Myildzzard nyilazirany megjelenitéze
¥ Helyizégek [JFEM
[V Héttérkép
¥ Feliilsthalo
¥ Kiegészito
[/ Lampak Tetocserepek 30 megjelenitése
Tetocserepek egquszenuzitett megielenitéze (i v
Szintek

(@) Aktiv szint Felbontas

() Minden szint Nagy ¥
() Szintek kiv&lasztésa Az ives feliletek szakaszzokra 128 W
. bontazanak szama:
et s [ Feliiet korldtozas (0) 0
[] Burkolat fefiiletkarlat ]

[ Atlakszd feliiletek

Elemtipuzok
[1 30 modell egyszerusitése

30 modell anpagok nélkil -
Papir model

Mégse
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Figyelije meg, hogy amint az OK gombot megnyomja, a program elkezd dolgozni, és révidesen megjeleniti az alaprajznak
megfeleld allapotot. Lehetésége van arra is, hogy a jelenlegi allapotnak csak egy részét, példaul csak a Foldszinten
lathatd elemeket jelenitse meg.

Csak az aktiv szint megjelenitése

o Kattintson ismét a 3D-s modell |étrehozasalfrissitése ikonra.
e Megjelenik a 3D épitése parbeszédablak. Keresse meg a bal alsé negyedben lathatd Szintek keretezett részt és a
jelenlegi Minden szint opciét valtoztassa meg Aktiv szintre, majd nyomja meg az OK gombot a parbeszédablak aljan.
Szintek

@ Aktiv szint
Minden szint
Szintek kivalasztaza
b inden épilet

Az OK gomb megnyomasat kévetéen a program Ujra dolgozni kezd, és rovidesen megjeleniti a modellt gy, hogy csak
azok az elemek legyenek lathatoak, amelyeket a jelenleg az alaprajzon lathatd Foldszint nevl szinten rajzolt meg. Ez az
abrazolas kivald eszkdz lehet arra, hogy egy félig felliinézeti, tgynevezett babahaz nézetet készitsen az alaprajzrol.

Ha ujbdl a teljes modellt szeretné latni, akkor ismét a Minden szint opciét valasztva ujra kell generalni a modellt.

A teljes 3D (ujra)épitése
e Kattintson ismét a 3D-s modell Iétrehozasa/frissitése ikonra.

e Megjelenik a 3D épitése parbeszédablak. Valassza a Minden szint opciot, és az OK gomb megnyomasaval épitse meg
Ujbdl a teljes modellt.

Az el6z6ek mellett arra is lehetésége van, hogy ,félbevagja” a modellt, és igy egy érdekes, térbeli metszet jellegli 3D
nézetet hozzon létre a tervérél.

Téglalappal kijellt részlet megjelenitése

e Jelenitse meg az 2D rajzot ugy, hogy a teljes alaprajz lathaté legyen.

e Kattintson a program also6 eszkdztaran megjelend 3D-s modell Iétrehozasalfrissitése ikon (egy kalapacs) mellett 1athato
kis fekete nyilra. A kinyilé6 ment tartalmazza a 3D épités parancsokat.

e Kattintson a 3D részleges épitése parancsra amelyet egy sarga téglalappal keretezett kalapacs abrazol.

@} Gyors 30 modell
+ AA 3D epitése
- é& 3D részleges épitése
Otdalmend | Objektum...| Tulsjdons.. | | A IR w193 (-saem G tietyiseg tertogat samitesok

— [ | & Foldszint vl $ « | waior V]
@ | Ly AR I0

e Mozgassa az egeret a rajzterllet bal felsé sarkaba, s kattintson. Ezzel elhelyezte a téglalap elsé sarokpontjat.
e Mozgassa az egeret most Ugy, hogy a rajzolt téglalap alsé éle félbevagja a modellt nagyjabdl ott, ahol a karosszékek el6tt
a kerek kavézoasztalt elhelyezte. Vigye az egeret a rajz jobb szélére és kattintson egyet.

& ARCHLinexp
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Révid idén bellil megjelenik a modellnek az imént megrajzolt téglalap élei mentén elvagott modellje.

Epitse Ujra az dsszes szintet abrazolé teljes modellt az eddig tanultak szerint.

Sok egyéb maddja létezik még a modell kiilénb6zdé mdédokon térténd szlirésének. Befejezésiil egy a tervezési munka soran
szintén nagyon hasznos 3D szirést tanulhat meg, amikor csak az alaprajzon kijel6lt elemeket jeleniti meg a program.

Csak a kijelolt elemek 3D megjelenitése

2.4.7.

Jeldlje ki az alaprajzon a két karosszéket és az el6ttik elhelyezett asztalt.
Kattintson az els6ként hasznalt (a kettd kdzil a bal oldali) 3D kalapacsra.

Az el6z6 Iépések hatasara a program ezuttal csak a 3 kijeldlt targyat jeleniti meg a modellben. Ez a lehetdség kifejezetten
hasznos lehet akkor, amikor a tervezési munka soran egy dsszetett rajznak csupan egy jol meghatarozhato kisebb
részére szeretne 0sszpontositani, és ezt a modellben is szeretné ideiglenesen elklldnitetten/kiemelten szemlélni.

Epitse Ujra a teljes modellt a tanult médon.

Letoltott elem médositasa - Opcionalis

Toltse le a kovetkezd fotelt: Chair Marthcool
Helyezze el a terven.

A fotelon egy kisparna van, igy a fotel és a kisparna egy elemet
képeznek. A célunk, hogy a fotelt és a kisparnat kilon-kilon
mentsik el a kdnyvtarba.

A kovetkezd mddszert hasznaljuk:

Csak a szerkesztendd elem megjelenitése 3D-ben.
Komponensekre bontas.

Szerkesztés.

Elemenként mentés az Objektumkdnyvtarba.

Kattintson az alaprajzon a fotelre, majd a 3D épitése (kalapacs)
ikonra.

Oktatasi segédlet
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Ekkor csak a kijel6lt elem, vagyis a fotel a kisparnaval jelenik meg a 3D-ben.
A 3D ablakban kattintson a fotelre, majd a helyi mentben a ,Komponensek szerkesztése” utasitasra.

e Enter — lezarja az utasitast.
Ekkor az objektum elemeire bomlott: Fotelre és kisparnara. Az elemek szabadon mozgathatoéak, torélhetéek.
e Kattintson a kisparnara és mozgassa el a foteltél.
Alt. abjektum (15) [1/1] = >
Modositas
Kivélasztas »
# Tulajdonsagmasolas
''''' — # Rajzol, mint ..
N # Torlés
- [ Kép és megjegyzés csatolasa
4+ Anyag keresés
4 Elem megkeresése az Objektumkozpontban
Textdra djraillesztése
Vilagitas »
Ajté / ablak Iétrehozasa
Fiiggdlec: 43
Komponensek szerkesztése )
Ujraméretezés »
A munkasik a feluleten
Nézet sik beallitasa
5 Eredeti nézet
= Elemek elkulonitése »
a
o Folia 4
Az uj fotel és kisparna 3D testek, amik nincsenek az objektumkdnyvtarba elmentve, ezért mentsuk el &ket.
e Az Oldalmeniiben valassza a Gyértas — Uj Objektum — Uj objektum létrehozésa utasitast, majd kattintson a fotelre,
e Enter — lezarja a kivalasztast.
o Mentse az U] fotelt a megfeleld kdnyvtarba: Nappali - Karosszék
e Ehhez toltse ki a megjelend dialégablakot:
Uj kdnyvtari elem létrehozasa n
Az 10 kiinyvtdri elem neve:
iFote\ modern ) v‘
Kategdria:
Interior | e
ategoria:
Gyartas {Karosszek > 7]
Gyartd:
| M TE‘. ;EPWarehouse v‘
I F& Alkotoelemek szerkesztése
'Ff Uj objektum létrehozas
@ Objektum fotakkal
Ko
SN Js Sprite definicio -
R4 o
M % UJ pllleralap ‘/% Csere Mégse
r
Az el6bbi médszert ismételve mentse el a kisparnat is a megfelelé konyvtarba: Dekoracié — Parnak.
Az alaprajzon ne legyen semmi kijelélve. Kattintson a 3D épitése ikonra, ekkor ujbél l1étrejon a teljes 3D modell.
Megjegyzés:

A ,Komponensek szerkesztése” utasitas nem hasznalhatd azokra a letdltétt objektumokra, amelyeket a el6zdleg a tervezé
csoportositva toltott fel.

2.4.8. Mentés masként — A projekt tartalma

Befejezésll megismerkedhet azzal, hogy pontosan mit is tartalmaz a projekt, és elmentheti azt egy Ujabb projektfajlba.
El6szor nézzik meg, hogy miért is van erre egyaltalan sziikség.

Csakugy, mint a mas alkalmazasokkal valé6 munka soran, az ARCHLine.XP®-vel késziilt munka kulénféle fazisainak
mentésére is tébbféle okbdl lehet sziiksége. Ezek kdzdtt az okok kézott az egyik legfontosabb az ,Egy fajl nem fajl” elve,

& ARCHLinexp
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ami nem jelent mast, mint hogy ha csak egyetlen fajlban van meg a munkéja, és ha az valamilyen okbdl elvész, pl. kitorli
vagy megseérll, akkor masodpéldany hianyaban a teljes addigi munkaja elvész!

Bar a korszer( adattaroldk egyre biztonsdgosabb mddszerekkel igyekeznek megdvni az adatait és munkajat, jobb, ha
sajat maga gondoskodik arrél, hogy a munkajabdl ne csupan egyetlen valtozat, és ne csupan egyetlen példany alljon a
rendelkezésére.

Projekt mentése maskeént

e Valassza a fdmeniben a Fajl / Projekt mentése mint... menipontot.

o A megjelend parbeszédablak mutatja, hogy jelenleg a projektben két rajz, az alaprajz és a modell talalhat6. Nyomja meg a
Mentés gombot a parbeszédablak aljan.

¢ A megjelend ablakban irja be a projekt Uj nevét ,Alapozé oktatas 02.pro” és a Mentés gombra kattintva mentse el azt.

2.5. Osszefoglalas

Gratulalunk!

Kivaloan teljesitett egy komoly és nagyon hasznos mérfoldkovet, befejezte az ARCHLine. XP® Alapozo oktatas
tananyagat!

Ha most attekinti Ujbdl az eddigi munkat jol lathatja, hogy az egészen egyszer(i am feltétlendl sziikséges eszkdzok
hasznalatatél végll eljutott az egészen 6sszetett feladatok megoldasaban is segitséget nyujté eszk6zokig. A tananyag
segitségével megismerkedhetett a pontos és preciz rajzolas modszereivel.

Az eddig tanultak segitségével most mar feldolgozhat komplett alaprajzokat, legyen sz6 akar sajat tervezési munkarol,
vagy akar egy nyomtatott rajz Ujrarajzolasarol.

Oktatasi segédlet
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Lecke: Furdoszoba tervezés - Burkolas

Ebben a leckében elsajatithatja a burkolat Iétrehozasat és megjelenitését, kilondsen a firdészobai hidegburkolat
elhelyezését az ARCHLine. XP®-ben.

Ez a rész egy flirdészoba megtervezésével foglalkozik és megtanitja a kbvetkezé alapvetd készségekre 2D-ben és 3D-
ben:

9
o

Egyszeri burkolas: Fal vagy padlé burkolasa a Helyiségvarazslé hasznalataval.
Burkolat minta és burkolasi stilus Iétrehozasa.

Burkolasi stilus haszndlata a Sablonok kozil.

Burkolat konszignacio: Listazas elkészitése a felhasznalt burkoléanyagokbdl.
Vizualis megjelenités: Falnézetek, renderelt képek.

9
o

9
o

9
o

X3

¢

A nappali workshopon mar részt vett tervezéknek javasoljuk.

Példankban Nagy Andrea kész flirdészoba projektje szerepel, melyben Grespania burkoldlapokkal dolgozunk.
Célunk az alabbi képhez hasonlé eredmény elérése:

o Nyissa meg a kdvetkez6 lejatszasi listat a bongészéjében:
http://www.archline.hu/oktatovideok/workshop/furdoszoba-workshop
Az oktatd vided 2 részbdl all.

o Aképernydje a kdvetkez6képpen nézzen ki: Nyomja meg a LEJATSZAS gombot a bal alsé sarokban a vided lejatszashoz
és dllitsa meg ahanyszor csak akarja ugyanazon gomb lenyomasaval.

ARCHLine . XP - Bathrom Tutorial 1st P

Tiling styles

=

L TN

v

® ARCHLinexp
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3.1. A projekt megnyitasa és mentése

Kezdjuk Andrea kezdeti projektjének megnyitasaval, mely jelenleg nem tartalmaz semmilyen burkolatot. Ezzel a projekttel
fogunk a tovabbiakban dolgozni.

El6szor is toltse le a ,,Projekt letoltés — Kezd6 szint”-et weboldalunkrél, majd telepitse azt. Ez tartalmazza a kezd6
szintl workshopok projektjeit.

http://www.archline.hu/workshopok/kezdo-szint/furdoszoba-tervezes-1-es-szint

Flirdészoba tervezés Jelentiezts sz eliadaers

Helyszin: Térkep
Caduine Kft. 1037 Budapest, Montevideo u
Flrddszoba tervezés - BelsOGépitészeti szamitogépes 3D latvanytervezés 3/8

Mit hozzon a workshopra?

A workshopon valé részvétethez szikséges
s3jat laptop feltelepitet: Windows operacios
rendszerrel &s egérrel Az ARCHLine XP
prébavdltozatat a helyszinen biztositjuk
azoknak a részveviknek, akik még nem
toltottek le. Ha mar letoltotte 2
Prébaviltozatot, akkor toltse és futtassalea
Kezdd /Haladé workshopok projektjeit is, a

programon belGl megismerkedhet az
> oktatdsi anyagunkkal.

Meghivjuk Ont 3z ARCHLIne XP Professional 2 6ras gyakorlati képzésére, ahol 3z ARCHLIne XP Rendszerkoveteimsnyek
program forradalmian Gj kompakt tervezes: modszeret, a Helyiseguarazslo hasznalatat
valamint a burkolds menetét sajétithatia el egy firddszoba tervezésének lépésein keresztol Az Tananyag:
) tervezési médszerek haszndlataval azonnall latvanyos megoldasok szlletnek! Modern, gyors,

szorakoztato megoldast kinal minden tervezonek:

e megtekintése
* Néhdny kattintdssal kialakithatja a belsd burkoldst: 3 padiét, a falakat egyed| burkolattal
1dthatja el egyéni elrendezésben. Elkészithet mennyiségi kimutatdsokat is. ‘ Loiias latoite
* Egyedi anyagokat talthet le kdzvetiendl a gydrtok weboldalardl amik azonnal megjelennek —_—
a disziteni kivant fellleten. 5' Rovid lefr s latoltése

Ar: 7500.00 HUF /Fa (Afa nélkal)

Helyszin: 1037 Budzpest Montevideo u. 3 Letdlbiset:
n: 8 ni eo u

- R o /B (A file-ok letoltéséhez elbsztt be kell
Szint: Kezdd Jelentkezni)

@ Datum 20160224 09-30-12:00 Szabad helyek- 7/10 § Tl s - 64 bit

‘ Projekt letoltés - kezdd szint

Elbadas lefoglalasa: FiirdGszoba tervezés ,‘ Projekt letsltes - haladé szint

e Inditsa el az ARCHLine.XP®-t.
o Kattintson a Projekt megnyitasa gombra,

& ARCHLinexp Bigne

Legutobbi projektek Web tarhely

Uj projekt 2= | Nagy_Andrea*Bathroom_oa"l'llesﬂfinal.pro
g J| \ D i0\D i02015\Workshop_hun_20

15\ Pro\Nagy_Andrea_B _03_Tiles_final.pro

Létrehozva: 2014.02.21. 15:04

Utolsé médositas: 2014.02.21. 15:04

Méret: 22 MB

Projekt megnyitasa

Kereseés

Kilépés Nagy Andrea_Bathroom_01_NO_Tiles.pro
D §0\D: i02015\Workshop_hun_20

\Pro\Nagy_Andrea_B _01_NO_Tiles.pro

Létrehozva: 2014.02.21. 15:42

Utolsd madesitas: 2014.02.21. 15:42

Méret: 22 MB

15\F

PoolArea20150428.pro
E:\CadlineUsers\Camilla_Tom\PRO\PoolArea20150428 .pro
Létrehozva: 2015.04.28. 10:46

Utelsé médositas: 2015.04.28. 10:48

Méret: 12 MB

Projektek Rajzok s

Frofessional - 84 Bit Release 1 v150427 Buid 160

Oktatasi segédlet


http://www.archline.hu/workshopok/kezdo-szint/furdoszoba-tervezes-1-es-szint

3. Lecke: Fiirdészoba tervezés -Burkolas 103

és valassza a:
.\Documents\ARCHLine.XP Draw\2016\Workshop — Kezdo\Furdoszoba tervezes\
WS_Nagy_Andrea_Bathroom_01_NO_Tiles.pro

Projekt mentése mint...
A tervezés megkezdése el6tt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy ne irédjon felll az eredeti.

e Kattintson a Fajl menii/Projekt mentése mint... parancsra.

o Kattintson a Mentésre, majd adjon a projekinek egy masik nevet: WS_Nagy_Andrea_Bathroom_01_NO_Tiles_1.pro
majd Mentés.

Fajl | Szerkesztés Mézet Epilet Berenden
T3 Ujprojekt

.= Projekt megnyitdsa Ctrl+0
=l Projekt mentése Ctrl+5
|u*_l) Projekt mentése mint...  Ctrl+5Shift+5
Irnport ... »
Export »
& Projektfijl mentése? X
Save in: Fudceszoba tervezes 1 o 3 £° GGy
ﬁ' Name . Date modified Type Size
2 Jegyzet 2016.01.28.15:40 File foldes
Quick access Render 20160128.1540  Filefoldes
- # WS _Nagy_Andrea_Bathroom 01_NO Tiles.pro 2014.04.10. 15:56 PRO File 22480K8
# WS_Nagy_Andrea_Bathroom 02 Tiles.pro 2014.04.10. 15:53 PRO File 22582K8
Desktop # WS_Nagy_Andrea_Bathroom 03 Tiles final ... 2014.03.03.16:32 PROFile 23 336K8
™
Libraries
This PC
Network

Fie rame WS _Nogy_incroz_Battvoom_01_NO_Ties_01 ol | v]

Save astype: ARCHIne XP 2016 Project (*pro) = e

3.2. Burkolas a Helyiségvarazsiéban

A Helyiségvarazslo egy kivalo tervezési eszkdz, melynek segitségével meggyorsithatd a burkolat elhelyezés folyamata.
A burkolodlapok egyesével kivalaszthatdk az elemek széles skalajabol és gyorsan a falra vagy a padldra helyezheték.

Fal burkolas
A folkstone_beige30x90 nevi burkoldlapot fogjuk a teljes falfeltleten (padlotol mennyezetig), mindegyik falra elhelyezni.

e Kattintson az Oldalmend / Interior / Helyiségvarazslé parancsra.
o Kattintson a furdészobaba az alaprajzon.

® ARCHLinexp
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Valassza a Fal burkolas ikont a burkolodlapok elhelyezéséhez (1).
Valassza a Teljes burkolas opciot (2).

Kattintson a Burkol6lap anyagara (3) és

a Kék pluszt valasztva (4) nyissa meg az Anyagkonyvtarat.

Fal burkolas n

/14
WY/
7
/

A
\

/|

Eo.zmv©OO

\ = lom o THE o= T 0(;
o [o° >
Alapértelm 0‘ énlzx ‘—, (@]
ezett J
|

Maérvény-
sotétzold

Maérvany27 Marvany45
B [om o[B8 w1

@ 5 X [Minden fal 0.005m |- 7

Z6ld pipa - G elem létrehozas, Fekete kor - Frissités | Bezérés [

e Valassza ki a burkoldlapot a kdnyvtarbdl: Anyagok/Csempe/Beltérilfolkstone_beige_30x90. Ok.
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Anyagok

| [Keresés minden elemre] Q “ Markak [

# \}‘ Anyagok = Csempe = Beltéri
<<Vissza | 42 Elem .°

auvernia_b auvernia_m auvernia_m cantal_mar . . cottal- cottal-
eige30X30 arengo30X arengod5X enge30X90 grau gruengrau

| | L
. ELE ¥
. "
L e - .
cottal- creme_him
cottal-hell R cottaZ-satt creme_003 melblau039

o e

creme_cran creme rot0
ge032

fliese003  fliese005  fliese007  fliese013

o Allitsa be a fuga szinét a Fuga ikonra klikkelve (5), majd valassza a Kék plusz gombot (3) az Anyagkdnyvtar
megnyitasahoz.

o Kattintson az Anyag kategoriara majd irja be a ,Krém” szét a keresémezdébe.

e Valassza fuganak a Krém_01 anyagot. Ok.

Anyagok

krém q, Markak
L Anyagok
<<VWissza | 4 Elem .a.

Krémszind o Marvany-
0o Kavekrem krémszin

Adjon meg 0.002 m-t fugavastagsagként (1).

A burkoldlapot fekvé pozicidban helyezzlk el, ezért allitsa 90 fokra az elforgatas mértékét (2).
Valassza a Minden fal opciét (3).

Kattintson a Zéld pipara (4).

lll@l@lllll CIE ] Kozepmﬂ,ag-- o]

1/16

FEF

.
beeod
Crema_Maf . folkstone_b

il Select creme_003  fliese003 cige30X90

PR ] 1
] e )
AaA|aaaiaa 1
= |
(8

(@] @j |: |

|
5

A flirdészoba minden fala padlétél a mennyezetig a kivalasztott burkoldlappal burkolasra keril.

Burkolat médositdasa
Hozzunk létre egy Folkstone Marengo lapokbdl all6 oszlopot a kivalasztott falon, a megfelelé pozicidban.
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Fal burkolas B
N~ S T %
il )// %
SRS
Lz |
FlEL ARSI I - Kezépponta (] [ 42 [ 2] 19| [
O F E e _.._ (O Egyedilap é 3
O e itione -
= E folkstone_§ Osal la
o) X | creme 003 fliese003 2 IEC crenge5) o:é:‘:zahaz L
Y1 O e—) @
Zéld pipa - ij elem létrehozés, Fekete kor - Frissités Bezards
e Kattintson a Lapok ikonra (1), majd valassza ki a kivant
burkolélapot a falon (2). A kedvencek koziil keresse ki a
Folkstone_marengo30x90 (3) lapot és valassza a Teljes oszlop
opciot (4).
e Kattintson a Frissités gombra (5).
Burkolat padlén
A kovetkezdkben Folkstone Beige lapokkal fogjuk burkolni a padiét:
e Kattintson a Burkolat padlén ikonra (1) a Helyiségvarazsloban.
e Valassza a Teljes burkolas opciot (2).
e Kattintson a Burkoldlap anyaga ikonra (3), majd a Kék pluszra (4)
az Anyagkonyvtar megnyitasaért.
o Valassza ki a kdvetkez6 burkolélapot:
Anyagok/Csempe/Beltéri/folkstone_beige_45x45. Ok. (5)
« Allitsa be a fuga szinét a Fuga ikonra klikkelve (6), majd kattintson
a Kék pluszra (4) az Anyagkonyvtar megnyitasaért.
e Fuganak valassza a Krém_01 szint. Ok.
¢ Adjon meg 0.002 m-t a fuga vastagsaganak (7).
e Kattintson a Zold pipara (8).
o Végezetll zarja be a Helyiségvarazslo parbeszédablakat a Bezaras ikonra klikkelve.

i) ||

o

¥

Kizéppontha [ |

CEILASISIEES

I
'Léfl -

© . 2| YL5@ind - e
C’.Trgal-maf creme 003 flies=003 _'\’:I @
~ e il_Select EH om - ED - .

(C — — ) & o0.00sm ()

Zild pipa - Uj elem létrehozas, Fekete kiir - Frissités
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3.3. Burkolat minta létrehozasa — Burkolat stilusok

3.3.1.

1. sor:

Az el6bbiekben bemutattuk hogyan hasznalhaté a Helyiségvarazslé a burkolat gyors és egyszeri elhelyezésére.

Ugyanennél a példanal maradva szeretnénk a hidegburkolatot 2.11 m magassagig médositani, 2.11 m és a mennyezet
kozotti falrészt pedig festeni. A cél elérése érdekében a Burkolat stilusokat hasznaljuk.

Az Oldalmenii /Interior /Tulajdonsagok lenyild menUjébdl valassza a Burkolat pontot. Ebben a parbeszédablakban

hozhaté Iétre egy-egy burkolat minta.
Oldalmenii o ox

| [Kereses minden elemre] q, ;I

Ly &
[f piilet ]

Interior |
r E:ﬂ & ' 1

g

-w

. F(@ Objekturn

. Butorfront

Kony @ Korpusz
aést
<=~ Munkalap
ﬂ.—"“: -
Diszi |!|![ Gyors bitor-gsszedllits
oprof
% Szowvet
Gyar
Rajz @ Burkolat

Az els6 mintank két sorral fog rendelkezni:

1. sor: Folkstone Beige burkoldlappal burkolt terilet
2. sor: a burkoldlapok feletti festett terilet: Krém_01 szind

A felnyil6 ablakban adja meg a kdvetkezd értékeket:

1. Minta létrehozasa: Folkstone 01
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Osszesen: 2.11m

Sor... Meqgjele... Magassdg Kezdom... Lathatdsag Burkoldlapok Elhelyezési opcidk Fuga

Beszlras ] [ Tarlés ] l Mozgatas fel ] [ Mozgatés le ]

‘ Ujrarajzolds

e A burkoldlap nevére klikkelve valaszthaté ki az alkalmazni kivant burkolat, ami jelen esetben a Folkstone_Beige_30x90.

Megnyilik a Lapok paraméterei ablak:

Lapok paraméterei n
Neéw folkstone_beige3090 1@ Telies feliilet () Adatt zorfoszlop Bl
Anpag e folkstone beige3=90
Orientacio al orgatas balra 2

Burkoldlap Kiosztas
S2tlesség -
ESEsE E 2 Wizszintes fuga:
Magassag: =3 L
Fuggtleges fuga:
Lap kontdr tipuza: (®) Téglalap
B O Konbir kivélasztas Sarsltolds:
()] Burkaolat minta ® E @] ﬁ (@] E
oo (| Objektum kivalasztasa
o8
O Beépitett mintzk Dszlopeholzs: o ogo
= oooc
Halszalka Sareltalas: 0m ooo
' = oooc
[ & billenési szt kiszamolasa
Vastagsg 0.005 m @ [tvonalkovetés: O
Kiemelés: 0.003 m A || Rendezes ﬁ

Billenés szige a felilettdl °
Lapak telies méretii

megielenitése [95-100%)

[ 0k, { hégse

Valassza a folkstone_beig§_30x90 burkoldlapot a kényvtarbol (1).
Forgassa el 90 fokkal (2). Allitsa a fugavastagsagot 0.002 m-re (3). Ok.

Ezek utan folytassa a Burkolat parbeszédablakban az adatok megadasat:
A teljes magassag legyen 2.11 m.

A fuga szinét allitsa Krém_01-re.

A sorok vizszintesek és alulrél kezd6édnek.

2.sor:
Ez a sor fogja a festett falfelliletet jelenteni:

e Kattintson a Beszuras gombra (1) hogy az els6 sort a masodikra masolja.

Oktatasi segédlet
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e A 2. sorban hasznalja a fuga szinét (Krém_01) (4) a festett falfelllet anyaganak. A legfontosabb, hogy a Lathatésag opcio

(3) legyen kikapcsolva.

o A festett terilet magassaga: 2.7m — 2.11m = 0.59m .
Ebben az esetben nagyobb értéket is megadhatunk magassagnak, mint amennyi sziikséges: 1m (2). Igy ezt a burkolat

stilust még 3.11m magas (vagy annal alacsonyabb) falaknal is alkalmazhatja.

[ Burkolat

Osszesen: 3.11m

Sor... Megjele... Magassag

Kezdo m...

Lathatdsag Burkoldlapok

Lapok megje folkstone_beige30X90

Elhelyezési opcidk

Bal

Tarlés

J | J

Mozgatas fel

Mozgatas e ]

i Ujrarajzolés

Végul mar csak el kell mentenilink az Gj burkolat mintat a burkolat stilusok k6zé, a Grespania mappaba Folkstone_01

néven:

Kattintson a Stilus nevére (5).

Kattintson az Uj mappa (1) gombra.

L]
[ ]
e Kapcsolja BE az Elem létrehozasa a legfelsé szintre opciot (2).
e Adja meg a mappa nevét: Grespania (3), OK.

Stilusok

-

Stilusok

[#-[0 Classic

2 Az 0 mappa neve < Gresparid )
/| Elem létrehoz4sa a legfelzo szintre!

———— .
Az 0 mappa neve f Folkstone_01| )

(-0 Classic
- L Tirespania )

e Valassza a Grespania mappat (1).

e Kattintson az Uj gombra(2).

[ Elem létrehozasa a legfelso szintre! [ Ok ] [ Mégse ]
9]
] S [lj mappa 3 i ] ; [lj mappa
[ Aklivalas ] | Médosités | [ Aklivalas ] | Médosités |
ok ] [ Mégse ] [ Alrevezés ] [ Tarlés ] ok ] [ Mégse [ Alrevezés ] [ Tarlés ]
== - =% == T =4

e Adja meg az Uj burkolat stilus nevét: Folkstone_01 (3), Ok.

A képerny6n a kovetkezét kell 1atnia:
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Burkolat . i L @ slﬁl'l"s‘)k I .l AI: I =]

Osszesen: 3.11m

[0 Classic
Sor... Megjele.,, Magassdg Kezdom... Lathatdsag Burkoldlapok Elhelyezési opcick Fuga
a8 Folkstone |
1ITI -] ' n n -0 Zalakeramia
1 Be 211m om Lapok megje folkstone_beige30%50 Bal Krém_01
|
[ Beszuras ] [ Torlés ] [ Mozgatas fel ] [ Mozgatas le ]
I
‘
T ——
|
[ Aktivalas ] Médositss |
[ . .ania\Folkstone_01 ) ] S oK 2 Méase [ Atrevezés ] [ Tarlés ]

Kattintson az OK-ra.

3.3.2. 1. Minta elhelyezése a Helyiségvarazsléban

A Helyiségvarazslo segitségével kdnnyen rahelyezhetd minden falra az elébbiekben létrehozott burkolat, ahol a padlo6tél
2.11m magassagig hidegburkolat, 2.11 m-t6l a mennyezetig pedig festés van a falon.

Valassza ki az Oldalmen/interior/Helyiségvarazslé parancsot.
Kattintson a flird6szoba alaprajzaba.

Kattintson a Fal burkol/as (1) ikonra a Helyiségvarazsléban.

Valassza a Készlet opciodt (2).

Kattintson a Kék pluszra (3) a Készlet kényvtar megnyitasa érdekében.

Kattintson a Grespania mappara (4) a kdnyvtarban és valassza a Folkstone_01 (5) stilust.
Kapcsolja be a Minden fal opciét (6).

Kattintson a Frissités gombra (7), majd zarja be a Helyiségvarazslot.

— — = — =

‘Burkolat falon

@I@@I e @& @

) Stilusok  Burkolat

[ E | - - <<Vissza | 1Elem

Folkstone_ [ GELATOF- Gelato ZBR Vendome_ Vendome_

: O e 01 4021 422 hor210  hor.90

l 1/1
Z6ld pipa - Uj elem |étrehozés, Fekete kor - Frissités
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3.3.3. 2. Minta létrehozasa: Folkstone_02 - dekorcsikokkal

Hozzuk létre a masodik mintat is a dekorcsikokkal és helyezziik el 3 meghatarozott falra a flirdészobaban.
Az els6 példa alapjan menjiink végig a lépéseken: Oldalmenii/Interior/Tulajdonsagok/Burkolat, médositsuk a mar

|étrehozott Folkstone 01 stilust.

o Tordlje a felsd sort (falfestés),
o majd modositsa az elsd sor magassagat 0.884m-re.

e Szurjon be egy Uj sort a dekorcsiknak (modal-marron2x90), a sor magassagat pedig allitsa 0.022m-re.
Az els6 két sor 6sszmagassaga igy 0.906m. Igy igazithatjuk az eredeti stilus burkolélapjaihoz az ujonnan |étrehozottat.

o B 3 S

=
. il

(sszesen: 0.906 m

Sor... Megjele... Magassag Kezdom. Lathatosag Burkolalapok Elhelyezési opciok Fuga
N oo L e e [ - e
1 Be 0.884m Om [¥] Lapok megje folkstone_beige30X30 Bal Krém_01
[ Beszuras ] [ Tarlés l [ Mozgatés fel ] [ Mozgatas le l

[ ...ania\Folkstone_01 |

Ugyanezzel a moédszerrel fejezze be a burkolat minta Iétrehozasat, majd mentse el Folkstone_02 néven.
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Burkolat y (2| stiusok - &

Osszesen: 3.11m -0 Classic

Sor... Megjele... Magassdg Kezdom... Lathatdsag Burkoldlapok Elhelyezési opcidk Fuga 0 Grespania
m ] ' n ' Folkstone U
5 Be 0.3m 181m Lapok megje folkstone_beige30%50 Bal Krém_01 -0 Zalakeramia

4 Be 0.022m 1L79m Lapok megje modal_marron2x30 Bal Krém_01

3 Be 0.884m 0.906 m Lapok megje folkstone_beige30%50 Bal Krém_01

2 Be 0.02Zm 0.834m Lapok megje modal_marron2X30 Bal Krém_01

1 Be 0.884m om Lapok megje folkstone_beige30%90 Bal Krém_01
[ Besziras ] [ Tarlés ] [ Mozgatas fel ] [ Mozgatas le ]

T T
[ Aklivalas ] | Médosités |
[ Nincs stilus oK ] [ Mégse ] [ Atnevezés ] ’ Tarlés ]

3.3.4. 2. Minta elhelyezése az Objektumkézpontbél Sbickimmidznat o
Az Objektumkdzpontban a Sablonok kéziil valasszuk ki a \ [Keresés minden elemre] a \
Projekt/Bels6épitészet/Burkolat/Grespania mappat. Innen fogd és vidd médszerrel IE
egyszer(en a kivalasztott falakra hizhat6 a Folkstone_02 stilus. -

e Vaélasszuk az Uj csempézés/festés opciot, majd klikkeljiink arra a feliiletre, melyen Eptilet L -
szeretnénk elhelyezni. oo ; "

Objektumkazpont a2 x x Nézet 2 [usingGloball ayers] * ﬂ' m @ LD%J

‘ [Keresés minden elemre] a ‘ Ajté Ablak LéE’CS Profil CS?tPD

4 ) sablonok

<<Vissza Kataldgusok L -
4 () Sablonok [

PR EoQ

Objek Anyag Bemut 3D Fényf
tumck ok  atdter Wareh orrdso

» I Epitészet
@ () Belsoépitészet
» 5] Alkatrészek

» B Asztalterits

s I :
[ Burkolz wl Utoljéra haszndlt elemek W
= .
2 Grespania .
_Folkstone 01 Kedvencek

Y Folkstone_0

» 3 Zalakeramia
Q Alapértelmezett
» B Butor-ssszesllits

» @ Diszléc . '
» (B Elektromos szerelvény l |
» (& Felilethals
» B Fuggsny /'
» (& Konturozss &
» B Konyha
» & Korpusz
» B kép
» & Kulsé armyékolé
» B Latszélagos anyagok
» @ Munkalap
» @ Reluxa
» (& Rémai rol6 :
»@ Szalagfiggény D N
» B vilagitss
» @ Rajz
» & Altalénos
S

j
| l
j
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3.3.5. 3. Minta létrehozasa és elhelyezése: Auvernia_01

A harmadik minta Iétrehozasahoz az Auvernia_marengo30x30 burkolélapokat hasznaljuk, majd a zuhanyzo falara

helyezzuk.

Megnyitjuk a mar ismert Utvonalon (Oldalmeni — Interior — Tulajdonsagok) a Burkolat tulajdonsagok parbeszédablakot és
a Folkstone_01 stilusban a burkolélapot modositjuk auvernia_marengo30x30-ra.
Végezetll elmentiik ezt az Ujonnan létrehozott stilust Auvernia_01 néven.

| = [ —

@ | Stilusok

-0 Classic

£ Grespania
G Aurvemia 0T

=

Burkolat
Osszesen: 3.11m
Sor,.. Megjele... Magassdg Kezdém... Lathatdsag Burkoldlapok Elhelyezeési opcidk Fuga
i
1 Be 21im am Lapok megiE guvernia_marengo30X 30 Bal Krém_01
[ Beszuras ] [ Tarlés ] [ Mozgatas fel ] [ Mozgatas le ]
Urarajeolés

’ Qania‘l,ﬂ.uvemia_ﬂ_j)

Folkstone_11
Folkstone_02
Zalakeramia

G J|

[lj mappa ]

Aktivalgs | | Modositas |

’ Atnevezés ] ’ Tarlés ]

Az el6z6 példahoz hasonldan a fogd és vidd modszerrel konnyedén elhelyezhetjiik az Auvernia_01 mintat a zuhanyzé
belsé falara az Objektumkdzpontbdl (Objektumkdzpont — Sablonok — Burkolat).
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3.3.6. 4. Minta létrehozasa és elhelyezése: Cantal_01

A negyedik minta létrehozasakor a cantal_marengo30x90 nevi burkolélapot hasznaljuk, majd a kad mogétti falra
helyezziik a mellékelt kép szerint. Az Oldalmendi/Interior/Tulajdonsagok/ Burkolat parbeszédablakban médositsuk a mar
meglévé Auvernia_01 minta burkolatat cantal_marengo30x90-re és mentsiik el Cantal_01 stilusnéven.

@ . Stilusok

C_Grespania‘l,CamBI_OD ]
—

Burkolat e —
Osszesen: 3.11m
Sor... Megjele... Magassag Kezddm... Lathatdség Burkoldlapok. Elhelyezési opcidk Fuga
2 Be im 2.11m [ Lapok megje folkstone_beige30%30 Bal Krém_01
5
[ Beszlras ] [ Torlés ] [ Mozgatas fel ] [ Mozgatas le ]
Urerajeolés

-0 Classic

=M= Grespania
Auvernia_01
Folkstone_01
Folkstone_02

-0 Zalakeramia

[Jj mappa

Aktivalas Madozitas

Atnevezés

Tarlés

Az elébbiekhez h@an helyezziik el a Cantal_01 stilust az Objektumkdzpontbdl a kivalasztott falra huzassal.

Oktatasi segédlet
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LS

Ezzel el is késziilt a flird6szoba burkolasa.

3.3.7. Fuggodleges minta létrehozasa - Opcionalis

A kovetkez6 I1épésekben bemutatjuk hogyan hozhatéak létre fliggéleges sorok a burkolat mintaban.

o Nyissa meg a Burkolat tulajdonsagok ablakot az Oldalmeni/Interior/Tulajdonsagok elérési utvonalon, majd aktivalja a
Folkstone 02 stilust(1).

. - — .
— e — (=] stiusok )
Osszesen: 3.11m il ---I’_‘ Classic
Sor... Megjele... Magassag Kezddm... Lathatdsag Burkoldlapok Elhelyezési opcidk Fuga Br—‘ Grespania
Auvernia_01
tm [ ] [~] -] Folstane 01
5 Be 0.3m 1.81m Lapok megje folkstone_beige30%20 Bal Krém_01 5 Folkstone 003
4 Be 0.022m 1.79%m Lapok megje modal_marron2xa0 Bal Krém_01 Cartal_01
3 Be 0.884m  0.906m Lapok megje folkstone_beige30X30 Bl Krém_01 BB Zalakerdmia
2 Be 0.022m 0.884m Lapok megje modal_marron2x90 Bal Krém_01 | I
1 Be 0.884m om Lapok megj€folkstone_beige30X90) 4_aa| Krém_01 [
[ Beszuiras ] [ Tirlés ] [ Mozgatas fel ] [ Mozgatas e ] ||
oo > 2] 3 o> | '
—————
[ Aktivalas ] | Médosités |
[ C..ania\FoIkshone_OZ > ] [ Ok ] [ Mégse ] II! [ Atnevezés ] [ Tes ]

e Valassza a Fliggbleges elrendezést (2) a listabdl.
e Kattintson az Ujrarajzolas gombra (3). A rajzon lathatéva valik az elforgatott

stilus, am a burkolodlapok horizontalis poziciéban vannak. Nev folkstane_beige3(b0
e Kattintson a burkololap nevére (4) az elsé sorban. Anyag; folkstane_beige04a0
Kapcsolja ki a Forgatéas balra opciét minden sorra vonatkozdan, hasznalja AR SiaeTeas
az Eredeti méret megtartasa-t. Igy lesznek majd a burkoldlapok fiiggéleges Burkoldlap
helyzetben. Szélessin:
Magassag:

Adja meg a kivant burkolélap magassagokat minden sorban, irjon egy
nagyobb értéket (pl. 5 m) a legfels6 sorhoz, igy a teljes falfelllet
beburkolhat6 az uj hosszusaggal.

Ne aggaddijon, ha elfelejtette az Gjonnan Iétrehozott mintat stilusként elmenteni, mert a legutdbb beallitott burkolat mintat

egyszerlien a falra helyezheti a Burkolat parancs hasznalataval (Oldalmeni — Interior — Burkolat) és elImentheti egy
kés6bbi idépontban.
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Osszesen: 5.65m

Megjele... Magassdg Kezd8m... Lathatdsag Burkolélapok Elhelyezési opcidk
8

Be : 0.626m Lapok megje modal_marron2x30 Bal

Be . 0.324m Lapok megie folkstone_beige30%30  Bal

Be : 0.302m Lapok megje modal_marron2x30 Bal

Be . om Lapok megje folkstone_beige30%90 Bal

[ Beszuras ] [ Mozgatas fel ] [ Mozgatas le ]

...ania'\Folkstone_02

3.4. Tukor helyezése a burkolt falra

Egy tikrot fogunk elhelyezni a kis asztal folé az ajtd bal oldalan, valamint egy masikat a mosdoé folé az ajto jobb oldalan.

3.4.1. 1. Tukor: Fal kiteritésének létrehozasa
Hozzon létre egy tiikrét a kis asztal folé:
o El8szor is aktivalja az alaprajzi ablakot.

¢ Az Oldalmenii/interior/Burkolat/Burkolas 2D-ben paranccsal kezdje meg a feladatot.
e Alehetséges opciok kdzul pedig valassza a Burkolat a fal oldalan-t.
Oldalmenii a3 x

| [Keresés minden elemre] qQ, |
) ®
(Epiitet )|

Interior

RmgO=

Tulajd Helyis Objek Helyis

Burkolat n
Fal 3 Fdém

onsag égvar tum égfor g
ﬁ an g H E Q Burkolat a fal oldalan Burkolat a padidn
Pl I l X AI Pl i

Objek Konyh Arnyd| Bu

tum aéstd kolék Burkolat stilus elhelyezés i
s ﬁ Burkolat a fal egy szobara esd részén Burkolat a mennyezeten
e @ 1 Textrazds 3D feldleten &

Pl P
Elektr Diszit BelsGé Fotq
omos Sprofil pitész a-ill @ Burkolas 3D felileten 2

(L‘@rkola’s?.&ben p ] ‘
Rajz

@ @ Burkolat minta létrehozdsa
Terep @ Burkolat kenszignacio

Burkolat a fal tetején Burkolat a fédém oldalén

e Majd kattintson a fal belsé oldalara (1) az alaprajzon (melyen a burkolatot médositani szeretné) és helyezze el az adott fal
kiteritett képét az alaprajz kézelében a rajzlapon (2).

Oktatasi segédlet
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R e R R

(e

/IJ

> LN
- Slapteriilet K

@ [Jj alapteriilet

3 Ll | Alapteriilet szerkesztés

Alapterilet mozgatas

) Tores

= %%

= Burkolat

w Bezdras

Sp)

E Bezaras

‘j Maszolat rnozgatas

E Burkoldlapok kivonaza

E' Arwag modositaza

L E] Bezdias és kiterités tirlés

Lehet6ség van a mar 1étez6 burkolat alapteriletének szerkesztésére, ha az Alapteriilet szerkesztés parancsot valasztja
(3) a képerny6 jobb oldalan Iévé legordiild meniibél.

A negyedik sorban, balrél az elsé harom burkolélap helyére hozzunk létre tukrét.
Annak érdekében, hogy ezt megtehessuk, el6szor toréintink kell a harom burkoldlapot az alapterllet modositasaval.
Uj csomopontokat fogunk beszurni és a meglévéeket pedig a megfeleld pozicidba igazitjuk:

Kattintson a burkolatra (4) hogy az adott alapteriilet kijel6l6djon és modositani lehessen.
Majd szurjon be egy Uj csomépontot:
Kattintson az alaptertletet jel6l6 kék vonal alsé vizszintes részére (1),
Valassza a Csomoépont beszuras (2) parancsot és
Kattintson a harmadik burkolélap sarokpontjaba (3) az Uj csomoépont elhelyezéséhez.
Majd szurjon be UGjabb pontot:

Kattintson az alaptertletet jel6l6 kék vonal bal oldalara (4),

Valassza ismét a Csomopont besziras (5) parancsot és

4

T3 Offszet

@ (Offszet mindre
Csomopont besziras

it Erintéleges csomopont beillesztése
-ﬂ El tarlése

£ Atalakitas ivessé

Sy Atalakitas spline-na

Za;  Rész meghosszabbitas

O3 Offszet

-@ Offszet mindre 5
Csomdpont beszirds

I\ Erintéleges csomapont beillesztése
12I El torlése

& Atalakitas ivessé

Sy ftalakitas spline-nd

Sy Rész meghosszabbitas

Az els6 burkololap sarkara klikkelve helyezze el a csomoépontot (1).

Majd helyezze at az alaptertlet sarokpontjat a kdvetkez6k szerint:
Kattintson az alapterilet bal als6 sarokpontjaba (2),
Valassza a Csomoépont mozgatas (3) parancsot és
Kattintson a sarokpontra a lenti abra szerint (4). Enter

® ARCHLinexp
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I@ Parhuzamos eltolaszal...

I I I A, W— 1
2 . |
Csomapont mozgatas
=¥ Csomépent torlés |
€ fvessé alakitds ettdl a csomaponttal E
" Lekerekités !
[ Lekerekités - Mind |
Ezzel az els6 harom burkoldlap térlésre kerill. igy Iétrehozhatjuk mar az uj alapterilletet a tilkér szamara:
e Kattintson az Uj alapteriilet parancsra.
e Kattintson a Vizszintes téglalap (1) parancsra és
¢ Rajzolja meg a téglalapot két sarokpontjaba val6 kattintassal: (2, 3)
e Valassza a Krém_01 anyagot az Anyagkonyvtarbol, mely a fuga anyagaként valaszthato.
o
w Alapteriilet " ! !
B ! ! ~ Frofiidsfinicick h
.E Lliseptaidel 1 1 1 < i izzzintes téglalap >
D Alapteriilet szerkesztés : : 1 Teglalap
Alapteriilet mozgatés E E = ) K
| I e L
B Masolat mozgatés i : ! () Kir 3 ponttal )
|2] T | 0 l:l Létezii profil porntja
E Burkaldlapok kivanasa { 0 L9 Profi belst szigettel
: | Zét profil ként
£| Anpag madositasa ! 0 ’Q‘ art profil egyenken
30 d @ Elemvalasztas
= Burkolat ' !
_\2 | i El Sziget eltolsszal
w Bezérds ( = : : .
| ! IE Profil utdlagos szerkesztéssel
B Bezarss A1 Tebbszics profi
|EJ Bezinss és kiterités torés R e
== Utolsd érték
= Z Z

e Kattintson a Burkoldlap kiosztas (1) parancsra a tikor alapteriletre helyezéséhez.

o Kattintson az alaptertletre (2).
e Valassza ki a Tukor 03 burkololapot (1) a kdnyvtarbol és

o Allitsa be a megfelel méretiire (2): 2,7m x 0,3m.
o A bedllitast valtoztassa meg egy sor és egy oszlopra (3), hiszen csupan egy lapot helyeziink el.

-

(

S
~w Alapteriiet M

~w Burkalat 1

= Bukoldlap sor besarasa
B Tulsidonsagok

E‘ Burkaldlap valasztas
Burkoldlap Giransztas
[ Burkoldlapok mozgatasa
E Burkaldlapok mésolasa
[ Burkalslap tarlgs

B8 Azones burkoldlapok tiése

—)

Majd helyezze el a burkoldlapot az alapteriileten:
e Kattintson az alapterilet bal als6 sarkaba (1)

Oktatasi segédlet

Lapok paraméterei . n
Mév 1TLik6r 03 () Telies felilet
Aryag: 1 Tiikar 03 ,_' Oszlopok széma:
Origntacia Eredeti méret megtartas -+ Bl e

Burkaldlap
Széleszég 2 E
M agazzag: -

Kinsztas

Wizazintes fuga:

Filiggtleges fuga:
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Mozgassa az egeret vizszintesen jobbra, majd kattintson (2). Ez a kattintds meghatarozza a burkolélap lerakasanak
iranyat (ami ebben az esetben vizszintes).

Kattintson a Bezar parancsra, hogy a Burkolat szerkesztés bezarédjon, de a kiterités maradjon az alaprajz mellett.
Ezzel szemben ha a kdvetkezdre klikkel: Bezaras és kiterités térlés, bezarja a Burkolat szerkesztést és torli a kiteritést is

az alaprajzrol. Amikor legkdzelebb hasznalni fogja a Burkolat szerkesztést, csupan az Enter-t kell nyomnia és a program
emlékezni fog arra, melyik lehetéséggel zarta be a parancsot.

=

w Alapteriilet

® { ~ Burkolat

B w Bezdras

“HE

3.4.2. 2. Tikor: Fal kiteritésének létrehozasa

A masodik tikrot az ajto jobb oldalan 1évé falon fogjuk Iétrehozni.

A burkolodlapokat tiikérre fogjuk cserélni alulrél a negyedik és az 6tédik sorban, az ajtétol 0,25m-re kezdédéen.
Azért, hogy ezt megtehessiik, toréIniink kell az emlitett lapokat az alapteriilet médositasaval.
A mar emlitett Iépéseket fogjuk ismételni.

El6szor is aktivalja az alaprajzi ablakot.
Az Oldalmentii/Interior/Burkolat/Burkolas 2D-ben paranccsal kezdje meg a feladatot.

A lehetséges opcidk koziil pedig valassza a Burkolat a fal oldalan-t.
Oldalmeni oo

| [Keresés minden elemre] Q, |

Ly a

Epiilet

Interior

@0‘ g m Q @ Burkolat n

N N i ) Fal Fidém
Tulajd Helyis Objek Helyis 3
onsag égvar fum égfor

A i Ef 00

Chbjek Konyh Arny Burl

.,,,,] @ l Textarazas 30 felileten
» -
i

w Burkolat a padlén
Burkolat a fal egy szobéra esd részen K’, Burkolat a mennyezeten

Burkolat a fal oldalén

Pl
Elektr Diszit Belsdé Fot

omos Sprofil pitész  a-ill §l  Burkolds 3D feldleten 2

k’, Burkolat a fal tetején \’ Burkolat a fidém oldalén

s [ Burkolds 2D-ben
Rajz
— — @ Burkolat minta |étrehozdsa
Méretezés
Terep @ Burkolat konszignacié

Majd kattintson a fal belsé oldalara (1) az alaprajzon (melyen a burkolatot médositani szeretné) és helyezze el az adott fal
kiteritett képét az alaprajz kozelében a rajzlapon (2).

® ARCHLinexp
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Pk AN i AN
®
®
m 1
= AE
- Alapleiilel ®
[ 0 eperiiet
3=
Alapteriiist mozgatds
‘j M&solat mozgatas
[ Toes
4 B Burkoldlapok kivonasa
o B Anpag medesitasa
w Burkolat
= Bezdras
E3 Bezaras
{E Beeinds és kitertes tilds
&
o Lehetdség van a mar létezd burkolat alapteriiletének szerkesztésére, ha az Alapteriilet szerkesztés parancsot valasztja
(3) a képerny6 jobb oldalan Iévé legordiild menlbdél.
Uj csomépontokat fogunk beszurni és a meglévéeket pedig a megfelels pozicidba igazitjuk:
e Kattintson a burkolatra (4) hogy az adott alaptertlet kijel6l6djon és modositani lehessen.
Majd szurjon be egy uj csomoépontot:
o Kattintson az alapteruletet jel6l6 kék vonal alsé vizszintes részére (1),
e Valassza a Csomopont besziras (2) parancsot és
e Kattintson az Uj referenciapont ikonra (3).
o Kattintson az alapteriilet als6 sarkaba (4) (melyt6l 0,25m-re szeretné elhelyezni a tiikrot) €és mozgassa az egeret jobbra,
adja meg a kivant tavolsagot: 0,25m.
Majd adjon meg ujabb csomdpontot:
o Kattintson az alapteriletet jel6l6 kék vonal jobb oldalara (5),
e Valassza ismét a Csomopont beszurasa parancsot (6) és
|
|
]
]
7
O
= 4 1 ~
» T Offezet 53 T Offszet
@ Offszet mindre 2 '@ Offszet mindre 6
+ — | — .
4 Csomépont besziras
- 3 I\ ErintSleges csomépont beillesztése I\ Erintéleges csomopont beillesztése
& | R (40086 ()l % Eltoriése ®  Eltorlése
jarar D1 1 Atalakitds ivessé € Atalakitas ivessé
“5;  Atalakitds spline-nd “;  Atalakitds spline-na
“%; Rész meghosszabbitds “;  Rész meghosszabbitas
o Kattintson a burkolélap sarkara a fenti abra szerint (7) az uj csomépont elhelyezése érdekében.
o Kattintson az alapteriletet jel6l6 kék vonal jobb alsé sarkaba (1),

Vélassza a Csomoépont mozgatas (2) parancsot és
Kattintson az abran lathaté pontba (3). Enter

Oktatasi segédlet



3. Lecke:

Flirdészoba tervezés -Burkolas

121

Csomopent mozgatas

Csomaépont torlés

Tvessé alakitds ettél a csoméponttsl
Lekerekités

Lekerekités - Mind

04 %[

Csomépont

._

A burkoldlapok igy torlésre kerultek. Hozzdnk |étre uj alaptertletet a tukor elhelyezéséhez:

0.002m

0.002m

e Kattintson az Uj alapteriilet parancsra.
o Kattintson a Vizszintes téglalap (1) parancsra és
e Rajzolja meg a téglalapot két sarokpontjaba valé kattintassal: (2, 3)
e Valassza a Krém_01 anyagot az Anyagkonyvtarbdl, mely a fuga anyagaként valaszthato.
pue— w0 ~w Profidefiicick ‘\}
. . 1q Wizszintes téglalap 2;._
‘ / L Tégisiep
D Alapteriilet szerkesztés G)Kwi.
Alapteriilet mozgatas () Ker3pental )
ﬁ Masolat mozgatas J 3 D Létezb profi portia .
W C) [2] Prafil belsd szigetiel ;
— X Zapoflegrerként |
E Burkoldlapok kivondsa B Elermvilssatis
i‘ Anyag modositaza ) 2,_\ [ seiget ekaléssal .
- Burkolat = M) Frof utsiagos szerkesasssel
1 Tobbszsiss profi
AR FA valasszon a listabal .
B Bezdias == Utalss éntéke
L E3 Bezérés és kiterités toilés | | Patuzamos soizesal .
Rl G -
e Kattintson a Burkolélap kiosztas (1) parancsra a tukor alapteriletre helyezéséhez.
o Kattintson az alapteruletre (2).
e Valassza ki a Tukér 03 burkoldlapot (1) a kdnyvtarbol és
« Allitsa be a megfelel méretiire (2): 2,06m x 0,6m.
o A bedllitast valtoztassa meg egy sor és egy oszlopra (3), hiszen csupan egy lapot helyeziink el.
> Alapterijlet A
9 Burkolat
= Burkaldlap sor besairasa
B® Tusidonsagok
2,_ B Burkoldlap vélasatas
. 7 = —— Lapok paramétensi = —————————————
Byt ipessaie o
[ Burkoldlapok mozgatasa ey 1 TikGr 03 © Teles filiet
B Burkoldlapck mésolssa P AT Tikons_—> | [eoekszma 3
] Bukaldlep tilés . Eélﬁzﬁ;l:lp Eredsfi méret megtartas i::::ama
B9 Azonos bukolélapol. ilése Satlesség 20Em = Vizssintes fuga
[=] Eqyburkolélap slhelyezss MEEFBss DEm [RE Fliggiieges fuga:
Majd helyezze el a burkoldlapot az alapteriileten:
o Kattintson az alaptertlet bal als6 sarkaba (1)
o Mozgassa az egeret vizszintesen jobbra, majd kattintson (2). Ez a kattintas meghatarozza a burkoldélap lerakasanak
iranyat (ami ebben az esetben vizszintes).
e Kattintson az Enter-re a Burkolat szerkesztés bezarasahoz és a kiterités megtartasahoz.

& ARCHLinexp
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3.5. Burkolat kiteritések

Az Oldalmenii/Interior/Burkolat/Burkolas 2D-ben/Burkolat a fal oldalan parancs hasznalhat6 a kiteritések
elhelyezésére, rendezésére. A Burkolat padlon opcié a padléburkolat kiterités elhelyezésére hasznalhato.

o Méretezéshez hasznalja a Méretezés parancsot.

]

||

5 LGl L ZLTL L ////lrr’_l

—— 189" | " | 7
1 Z
B 1= .
o =
/
/ ='.L_:==l_
" -
780 i

m

3.6. Falnézet

A kiteritések vonalas rajz formajaban jelenitik meg a burkolatot.

Amennyiben a burkolatot szinezve kivanja megjeleniteni, a falnézet hasznalatat javasoljuk.

e Kattintson az Oldalmenii/Dokumentacié/Falnézet parancsra (1).
e Kattintson a fal bels6 oldalara (2).

¢ Mozgassa a narancssarga nyilat és kattintson a kivant pontban (3).
Megjelenik a kék téglalap, mely jelzi a falnézet &ltal megjelenitendé
terlletet. Enter.

Megijelenik a Pillanatkép parbeszédablak. OK.

Elkésziilt a falnézet. Mozgassa a kivant helyre.

Ismételje meg a miveletet a tovabbi falak esetében is.

Hasznélja a méretezés parancsot a falnézetek méretezéséhez.

Oktatasi segédlet
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Dokumentacio

g8 B =

Falnéz| Metsz Nyom Tervla Részle

]
.OG
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o |

b ;

tatds p elok tmas
[ L -
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3.7. Burkolat konszignacié

A kovetkezbkben Burkolat konszignaciot készitiink a projektben hasznalt dsszes burkoldlapot szamitasba véve.
A Burkolat konszignacié segit abban, hogy sziikséges mennyiség(i lapot szerezziink be.

e Kattintson az Oldalmenii/Interior/Burkolat/Burkolat konszignacié parancsra.

& ARCHLinexp
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I i

BmgO®

Tulajd Helyis Objek Helyis
onsdag égvar tum &g for

A i B |FLO

Objel: Konyh Arnyé | By Burkolat stilus elhelyezés

tum aéstd kolok

: Textirazés 3D felaleten
@] A '-:u |
A Fi

Elektr Diszit Belsdé Fo @ Burkolds 30 feldleten
omos oprofil pitész a-
—— = -

G

l Rajz @ Burkolat minta |étrehozasa
Méretezés

o= % Burkolat konszignacio

[ Terep
e A Konszignacié parbeszédablakban kattintson az OK-ra.

Anyag

Opcidk

Falak
Fédémek
Helyiségek
Tetok
Eayéb

Eredmény megtekintése

e Nevezze el a létrejové Excel fajlt.

Megjelenik egy Excel tavlazat, melyben az 6sszes felhasznalt burkololap listazasra keriilt tipus, méret, terilet, 6sszesen,
egész és darab lapok szama alapjan.

Oktatasi segédlet
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Burkololap 6sszegzes
folkstone_beige20X90
Szélezzég [mm Magszssg [mm, Terilef m2] Oszzzecen (db) CgészRézz/Téreddk Ar Erték
300 200 44 358 233 (BB/TRMET) a

cantal_marengo3 X930
Szélezzég fmm Magassag fimm Terilet fm2] | Ozzzeeen (db) Egész/Rézz/Téredeh Ar Erték
300 00 3,48 14 | (8/8/0) a

modal_marron2 X980
Szélessdg [mm Magssssg fmm Terilet m2] Osszesen (db) Egész/Rézz/Toredék Ar Erdk
20 00 0.27 18| {10/8/0) a

Tiikdr 01
Széleszég [mm Magasedg fmm Terilef m2]  Osczesen (db) Egész/Rész/Téreddh Ar Erték
2700 200 0.81 2 {1/001) a

Tiikdr 01
Srélezecg [mm Magszesg [mm Terilet m2]  Oszzeszen (db) Egész/Rész/Téredék Ar Erték
2080 800 1,24 2 {1/001) ]

auwernia_marengo30X30
Srélesség [mm Magsssdg [mm Terilet (m2]  Ossresen (db) Egész/Rész/Toredék Ar Erték
300 300 2,83 35 [24/4/T) a

folkstone_beiged5X45
Srélezzég [mm Magsszsg [mm Tenilet m2] Oszsreszen (db) Egész/Rész/Toredék Ar Erték
450 450 18,47 104 (83/3398) a

Végul masoljuk a konszignacios tablazat Excel dokumentumat az alaprajzi ablakba a kdvetkezdk szerint: jeldljuk ki az
Osszes, adatot tartalmazo cellat és mozgassuk az egeret a jobb alsé sarokba, amig az Excel mutatdja fehér nyilla nem
valtozik, majd huzzuk at az alaprajzra és helyezzik el.

® ARCHLinexp



126 3. Lecke: Filirdészoba tervezés -Burkolas

3.8. Renderelés - opcionalis

Oktatasi segédlet
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Lecke: Konyha tervezés

<

O o
LR XX

Ebben a leckében elsajatithatja a Konyha és tarolébutorok modul hasznalatat egy tipikus konyha tervezésének lépésein
keresztiil. Az Uj tervezési médszerek hasznalataval azonnali latvanyos megoldasok sziiletnek! Modern, gyors,
szorakoztatd megoldast kinal minden tervez6nek:

A Konyha és taroldbutorok modul segitségével az alsé- és a felsészekrények gyorsan elkészithet6k, modosithatok.
A munkalap egyszer(en alakithaté ki a belevagott mosogatéval, fé6zélappal.
A Google 3D Warehouse-rol letoltétt kiegészitdk otthonossa teszik a konyha hangulatat.

A nappali workshopon mar részt vett tervezéknek javasoljuk.

Példankban Nagy Andrea kész konyha projektje szerepel.
Célunk az alabbi képhez hasonlé eredmény elérése:

Nyissa meg a kovetkezén lejatszolistat a bongészdjében.
http://www.archline.hu/oktatovideok/workshop/konyha-workshop
Az oktatd vided 5 részbdl all.

A képernyéje a kdvetkezSképpen nézzen ki: Nyomja meg a LEJATSZAS gombot a bal alsé sarokban a vided lejatszashoz
és allitsa meg ahanyszor csak akarja ugyanazon gomb lenyomasaval.

& ARCHLinexp
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4.1. Projekt megnyitasa és mentése

El6szor is toltse le a ,,Projekt letoltés — Kezdé szint”’-et weboldalunkrol, majd telepitse azt (ha még nem tette meg az
el6z6 leckéknél). Ez tartalmazza a kezdd szintli workshopok projektjeit.
http://www.archline.hu/workshopok/kezdo-szint/konyha-tervezes-1-es-szint

Projekt megnyitasa
¢ Inditsa el az ARCHLine. XP®-t.
o Kattintson a Projekt megnyitasa gombra,

és vélassza a:
.\Documents\ARCHLine.XP Draw\2016\Workshop — Kezdo\Konyha tervezes\WS_kitchen_start.pro projektet

Projekt mentése mint...
A tervezés megkezdése elbtt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy ne irddjon felll az eredeti.

e Kattintson a Fajl menii/Projekt mentése mint... parancsra.
o Kattintson a Mentésre, majd adjon a projektnek egy masik nevet: WS_kitchen_start_1.pro
majd Mentés.

A projektben hasznalandé butorok elérési utvonala:
Objektumkdzpont: Objektumok\Konyha

4.2. Alsészekrények elkészitése

Az alapszekrény elkészitése
e Kattintson az Oldalmenu — Gyartas — Gyartdi eszk6zdk — Testre szabott butor ikonra.

Karpusz =]
= @ Alsé lap
[ Frent
@ Oldallap
[@ Hatlap
[ Oldallap
(@ Tetdlap
DS Pep EEEE | B el )
Mentse el kiinyvtarba az sktualis elemet, vagy valasszon ki egy ijat, amit szerkeszteni akar
== a g = - lldvemes ]
,ﬁ m L ; L r - r a @ @ m E [ pentesmoe |
800 2 ajtés 800 2 ajtés 800 2 ajtés 8002 800 2+1 800 3s1 Alap Andrasnak Angled left Angled loft base
mosogatd mesogaté rorusztikus al fickes med fickos med  fickos med  szekrény rossz fiok wardrobe (| wardrobe (r|
o B
et -
Vs [ automasias s a pon
« Allitsa be az alabbi tulajdonsagokat:
T Méretek lap — Allitsa a mélységet 55cm-re. Régzitse a korpusz magassagot a gombbal, majd médositsa a

labakhoz rendelt magassagot 10cm-re.
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[Eledes doe ¢E€EE - B e JENDE

Szélesség Teljes magassag Elhelyezkedés:
0.6m - 0.85m - [Nsészebény ,]
Melvsg Korpusz magassag

Méretek Automatikus frissités a lapon [ oK ] [ Mégse

‘ ‘ \Alapértelemezett front és fogantyu lap — Vélassza ki a ,WS front family” frontcsaladot.

wepes gws EEEE - 2 2 EI0E

‘ Alapértelmezett front és E]
fogantyl, az dsszes ajtora, =
fidkra és beépitett
konyhagépre érvényes. @

Mirror Mosogatég oreg_koris.  Osztott Prestwick  Sillyesztett Wood WS front WS front Artesia
sliding doc ép - beépit front ajtékeret  tomérfa fro fogantydva panel family vertical  témérfa fro
(——— D]
Ajtd tipusa Forgatds X Forgatds Y Forgatds Z
Altalanos front - o - 0° - o°® ~ [ Titkriizés
Alapértelmezett front és fogantyd Automatikus frissités a lapon | oK | ’ Mégse ]

‘ ‘\Alapér’(elemezett hatarold butorlapok — Valassza ki a ,WS front vertical” oldallapot. Lapozzon a Hatlap filre,
kapcsolja ki ,Az oldallap beallitas érvényes a hatlapra is” kapcsolét, és valassza ki a ,WS back panel’-t hatlapnak.
Lapozzon a Tetélap filre, kapcsolja ki ,Az oldallap bedllitas érvényes a tetlapokra is” kapcsolét és valassza ki a ,Fels6
korpusz panel’-t.

B sPee dee €€ E sPee dee Edl
@] @ e, l B © s, l

egyedi elemeket mésik lapon @_ egyedi elemeket masik lapon
lehet kivalasztani. lehet kivalasztani.
WS front ﬁ WS back
vertical panel
@- [7] Az oldallap bedllités érvényes a
[ — hétlapokra is
Forgatés X Forgatés X
0® 0°

Alapértelmezett hatarold bitorlapok Alapértelmezett hatdrold bitorlapok

€| Ajtok lap — El&szor adjon hozza egy Uj alapértelmezett ajtét a gombbal. Miutan az uj ajté elkésziilt, lapozzon a
fogantyau fiilre, kapcsolja be az "Egyedi pozicid” kapcsolot, és helyezze at a fogantyut az ajtélap tetejére.

B eepe due eEee v b (4e)s)k)- weves vee ee

Alapértelmezett bealitis

‘ (@) Raz&r6dd I X I )
@ Kozt zarses 11 [ Eredeti kilincs c_f--":'i'
\:‘ @ [Tl Erejtés

(@ Balra X
Oldalra Felfelé em = . Egyenes
@ @— i nyli6 Lefelé nyilé nylthato Harmonika () Jobbra - m _yed\_pozcm henéer e
.‘qﬁ . Nyitds mértke 100 @
4
; 0
‘ € ) Forgats %
T Tyttt &

Ajtdk [/] Automatikus frissités a lapon [ O ] [ Mégse ] Ajtok

Mentés lap — mentse el az elemet.

& ARCHLinexp
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Korpusz @
[ Alsé lap
@ Front
& Ajto - Oldalra nyils
[ Cldallap
[g Hatlap
fg Oldallap
[ Tetélap

Gyt e e
Az (9j kiinywtari elem neve:
Alapszekrény -
Kategdria:
KONYHA b
Alkategdria:
Alsd szekrény -
Gyarts:
Generic -
o ol ¥we — — RRIEE
e ] 4 = =
T —

Mentse el kinyvtarba az aktudlis elemet, vagy vélasszon ki egy Ojat, amit szerkeszteni akar

T [l@ @]

E Mentés
=

-

800 2 ajt6s 800 2 ajtos BO0 2 ajtos  BOO 2 ajtés 8OO 2 ajtos 800 2 ajtos 8002 8002+1  B0D3+1 Alap Alapszekré
modern fel modem fel modern fel mosogaté mosegatd r rusztikus al fidkos mod fidkos mod fidkos mod  szekrény ny

Termékadat A Visszadllitds

Mentés [¥] Automatikus frissités a lapon [ o [ meme |

e Veégul zarja be az ablakot az OK gomb megnyomasaval. Helyezze el az elkészlilt elemet a rajzon a helyiség jobb fels6
sarkatol kezdve a fels6 fal mentén 5 példanyban

Fiokos szekrény elkészitése
o Modositsa a kozépsb szekrényt.

l

Kaorpusz [Alzd szekrény] [ID:965) v

SfEEEEEsEEmEmandE

o Jeldlje ki az ajtot: Kattintson ALT+klikk kattintassal az ajtolapra (vagy lapozzon az ﬁl Ajték lapra). Tordlje ki a

kivalasztott ajtot a gombbal.
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Weses dpe cdee | a e

©) Razérads
() Kozé zéréds

1/1

E (@) Balra
Cldalra Felfel& L Mem Tobbszarny . ... Toblbszores : —
e e Lefelé nyilé e - Toléajtd A Harmonika  (0) Jobbra
- ﬁ nyilé nyilé nyithatd u nyild nyilé
sa - Nyitds mértéke 100
‘ 0
Ajtok Automatikus frissités a lapon [ oK ] [ Mégse

e A fiokok lapon ‘ ﬁ\ valassza ki a ,Fiokok kdzds fronttal” fidkot, allitsa be a fiokok szamat 3-ra, majd helyezze el fiokokat

a gombbal.

& seee dee E6ElE v P BRBEE
‘E a Razarodo ' IEIemsza'm 37_4[2._
E ‘ ’ . ’ v © rsae 266 Lépésktz 0.27m v lLd

‘ Eqyfiok  Tobbszorss 0y fiok  Tobbszorod  Fidkok Bk 0.27m -
= = o fronttal fronttal || kézés front Utolsd kiz 0,27 m - | &
== ‘i Nyitas mérteke E

| ) o
@ 100

Fidkok Automatikus frissités a lapon E oK, ] [ Mégse ]

=

[£]

. @ Mentés lap — mentse el az elemet.

Sarokszekrény elkészitése
o Torolje a sarokban levd szekrényt.

Kaorpusz [Alzd szekiéng)

x|

o @ Al

===
1

il

o Kattintson az Oldalmenu — Gyartas — Gyartéi eszk6zok — Testre szabott bator ikonra.

@ Mentés lap — téltse be a kordbban elmentett ajtdés alapszekrényt.

& ARCHLinexp



134 4. Lecke: Konyha tervezés

:XP 2016 -| Korpusz i B
" Objektumok @ Alsslap
[# Front
‘ [Keresés minden elemre] Q H Markak ’ [ Oldallap
T ri Hatlap
#8 ) Objektumok (@ Oldallap
<<Vissza | 161 Elem ‘I/‘ Tetolap

IRODA
KAPCSOLOK ES DUGALIAK

KERT

KIEGESZITOK

Also szekrény(45)

Egyéb(0)

Egyéb késziilékek(0)
Fali szekrény(38)

Foz6lap(0)

EERE

[dveres |

| Fiiggony(0)

Hutoszekrény(4) 1 i T
Kiegészitok(0) 4L
2 Alap Alapszekré ¥Angled loft
- = Bmod fickos mod  szekrény \ ny wardrobe (I
e’

.

Mentés Automatikus frissités a lapon l oK ] [ Mégse ]

Termékadat

Al

i
e Majd jeldlje ki az ajtot és tordlje ki a kivalasztott ajtét a gombbal.

[E see pee eEEE @ sBoT deo ¢élee . ba

zélezzeg Teljes magassag .
Melység Korpusz magassag

Méretek lap — mddositsa az elem szélességét 110cm-re.

0.55m e 0.85m - Oldalra Felfelé . . MNem  Tobbszmy y
. e Lefelé nyild . PR Tolbajto
Labakhoz rendelt magassag nyile nyile nyithatd U nyile
0.1m -
Méretek Ajtalk

Az osztasok lapon ‘ t\ valassza ki a ,Fligg6leges osztas’-t, allitsa be a ,Csak osztas polc nélkil” kapcsolét, a jobb oldali

tavolsagot allitsa 50 cm-re, majd helyezze el az osztast a

wespe Pee CEEE - B L IEIRE

E 52%, , [ Feloszts a fronton
‘gldleos -~

osem q
B - Tobb Tobb : 5 ]
'@' Vizszintes || Flggolegesi . ites fuggsleges VY

gombbal.

AR

3 A bitor bal oldalatél: A bitor jobb oldalatdl: Egyedieltolds Om -
() Palc 0.58m 0.52m
@ Csak osztés, polc nélkiil
—
Polcok Automatikus frissités a lapon | OK. | i Mégse ]

o Az el6nézeten kattintson a jobb oldali Gires zénaban levé g gombra.
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e Lapozzon az ﬁl ajtok lapra, majd helyezzen el egy ajtot a gombbal. Miutan az uj ajté elkészilt, lapozzon a
fogantyu filre, kapcsolja be az "Egyedi pozicid” kapcsolot, és helyezze at a fogantyut az ajtélap tetejére.

W eepe duc eEee v ba (4e)s)s)- weves vee e

‘ R @ Alapértelmezett bealitss
. ‘ ‘ ’ . et U EE,EdEﬁ o E
: : Elrejtés
Oldalra |  Feffelé Nem . IS Egyenes
o o Lefelé nyils - . Harmenika () Jobbra [¥|Egyed pozicd gyenes
nyilé. nyile nyithato R henger fog
- Nyits mérteke 100 - .
| ‘ &6 e Forgatas &
T THydjott is
Ajtok Automatikus frissités a lapon [ OK. ] [ Mégse ] Ajtok

o Az el6nézeten kattintson a bal oldali Gres zénaban levé J gombra.

e
n”‘t" __ _

Valassza ki a ,nem nyithatd” ajtét és helyezze el a gombbal.

B oL iee EEee v hu  (He)os) -

@) Razérods
() Kozé zérddd

@ Balra
Cldalra Felfelé Nem

Erm @

e o Lefelé nyilo h . armonika () Jobbra
> - nyilé nyilé nyithato
E . Nyités mértéke 100
: ]
|
Ajtck [¥] Automatikus frissités a lapon [ oK ] [ Mégse I

e Helyezze el a sarokszekrényt a jobb oldali falra a sarokba.

Y

Széles fiokos szekrény elkészitése
e Kattintson az Oldalmenul — Gyartas — Gyartéi eszk6zok — Testre szabott bator ikonra.

@ Mentés lap — toltse be a korabban elmentett fiokos szekrényt.

e

Méretek lap — szélesség: 80cm.

& ARCHLinexp
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o Jeldlje ki a fiokot: Kattintson ALT+klikk kattintassal a fidkra (vagy lapozzon a ‘ ﬁ\ Fidkok lapra). Médositsa a fiokok
tipuséat , Toébbszdrds fronttal” tipusra, és éllitsa a felsé fiok méretét 15 cm-re.

sBEE GeE eEEe

E © Rézénsds Elemszém 3 -
- toge L I

. Egyfick || Tobbszaras|| Fickok [ Esstez o.15m -|Lg
Egy fisk  Tabbszérgs . P
" fronttal fronttal ([kozos front Utolsé kiiz 0.33m - [j
53 Nyités mértéke
0 Kiosztés |Elemszam alapjan «
Fidkok

[¥] Automatikus frissités a lapon [ OK. J [ Mégse ]

e Helyezze el a fi6kos szekrényt a jobb oldali falra a sarokszekrény mellé.

E Csoport érzékeny pant

f===-

=

7y
N

rececoghoaagaalm

4
'
'
'

Cserélje ki a bal széls6 elemet mosogatégépre

o Nyissa meg az “Objektumok / Konyha és taroldbutorok / Konyha / Altalanos katalégus / WS cabinets” kategériat az
Objektumkdzpontban. Fogja meg a “WS dishwasher” elemet és hlizza ra a bal széls6 szekrényre. A felbukkan6é menibdl

valassza a “Csere az 6sszes méret megtartasaval’-t a lehetéségek koziil.
Objektumkdzpont L

‘ [Keresés minden elemre] Q, H Markak | Y

f IObjektumnk Konyha Mosogatégépl
<<Vissza | 5Elem .‘.

0 —p

Beépitett Bosch  Moscgatdg
mosogatég mosogatog Ep - beépit

v LD e

Ceere

Csere az () méretek atvetelével

Csere a szélesség megtartasaval

Csere az osszes méret megtartasaval | |

¥ o I

. L

Mosogatég Ws /

ép belsé | dishwasher

Besziras jobbra

Besziras balra

Objektum elhelyezés

Korpusz két ponttal

4.3. Munkalap elkészitése
¢ Kattintson az Oldalmenu — Interior — Konyha és taroldbutorok — Munkalap ikonra, majd valassza a Profil parancsot az

ablak jobb fels6 sarkaban.
¢ Rajzolja meg a munkalap referenciavonalat, majd Enter.
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p—

R -

N NN NN

cemsssssssmssd

[RpR——

Munkalap B

Sadlesség ] 7 B
0.62m L d
, E Fugableges panelek
S s o] -
Durcpal  Duropsl  Duropal  Duropal  Duropal  Duropal Osk | RAL900L
1/2 Black Brazil Black Myria Brushed Al Crystal Whi Dark Anthr TopFace Hardwood | Cream (15 okl panel
[7] Jobb oldali pane!
= @ ] B
Eam Anyag irdnya 0= -

- T —

« Allitsa be az alabbi tulajdonsagokat

‘—'H'\ Méretek és anyagok lap — anyag: “Fényes fehér”

OB b (P

Szélesség i 4 4 B
0.62m -
. Fiiggdleges panelek
0.04m - .85 M
Duropal Duropal Duropal Duropal Duropal Oak RAL 9001 Fényes 7 Bl oldal panel
Lz Black Myria Brushed Al Crystal Whi Dark Anthr  Top Face  Hardwood Cream fehér =
[7] 30bb oldali panel
& (o B
el Anyag irdnya 0= -
Méretek és anyagok Automatikus frissités a lapon [ oK ] ’ Mégse ]

‘ \ Falvédé szegély lap — keresztmetszeti profil: téglalap (magassag: 40cm, szélesség: 1cm) anyag: “S 6010-

Y50R _uveg”

[Feiss \ [EJ EEEETD [Fletilss 4

[Clgaka I:I gorm - [gaka

[[1 30bbra MUED:SSEQ [] Jabbra [

V] Hatlap Fix S - RaLg001f| S6010-

Téglalap [¥]Hatiap
¢ | Profil dtméretezes Cream [|| YSOR uveg

) e <)

Anyag irdnya o

Falvédd szegély 7] Automatus fisstés alapon Falvéds szegdly 7] Automatikus frisstés a lapon

® ARCHLinexp
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4.4,

4.5.

‘[” Mosogato lap — Valassza ki az ,1 medencés moso?até + szarité baloldalt” mosogatoét, allitsa be a bal oldaltél mért

tavolsagot 83 cm-re, majd helyezze el a mosogatét a gombbal.

LS [ ke B

@ am E IL.EI:OE]Iésbalra,.’jcbbraE]
E Elﬁ F "‘ ~— w Eltolas eldre hatra

1 15 15 800 front  Kerek [_,E omo - E]

1 medencés mosogatd + szarité baloldalt =55 MOsegats  mosogats = Eltolas le/fel

bl 4, [ ooose - )
-0.204m 2.8m

Forgatas X Forgatas Y Forgatas Z

0° > o > - [ Tikréizés D

Mosogatd szekrény Automatikus frissités a lapon [ oK ] [ Mégse ]

Kattintson a ,Csap” fllre |I valassza a “Csap”-ot, majd mozgassa at a megfelel6 pozicidba: Forgatas Z: +45°, Eltolas
balra/jobbra: -0.14m, Eltolas elére/hatra +0.08m.

LS [T e e

\@ [T csap elrejtése E Tﬁs balrafjablfaE]
" ]4. 0.14m

@ [_] Eltolgs eldre hatra
@ it 38973057 2 lz, ooem >
H Eltolés le/fel

bl ()

Forgatas X Forgatas ¥ Forgatas Z
o° - 0° - 452 - [ Tikrzés
Mosogats szekrény Automatikus frissités a lapon [ oK J ’ Mégse ]

‘ Féz6lap lap — Valassza ki az ,Indukcios f6z6lap 580x510” f6z6lapot, allitsa be a bal oldaltél mért tavolsagot 1,5m-re,

majd helyezze el a féz6lapot a gombbal.

P Eltolas balrafjobbra
B | () L fs)om -
4 E @ Eltolds eldre/hatra
5 T T 0om -
e e lveg > 2.« )
2a 2 | — f626lap 530x510 kerdmia foz keramia féz H Eltols le/fel
I . E] 0.005m !]
1.5m 1.5m . . .
Forgatas X Forgatas Y Forgatas Z
o - 0= - 0= - [T Tiikréizés
Fézédlap szekrény Automatikus frissités a lapon [ oK J ’ Mégse ]

Zarja be a parbeszédablakot az OK gomb megnyomasaval.

Helyezze el paraelszivét

Az Objektumkdzpontban keresse meg a “WS Hood” nevii objektumot, allitsa a relativ magassagat 1.4m-re, majd helyezze
el a ,fogd és vidd” modszerrel az alaprajzon a f6z8lap folé.

Szekrények hozzaadasa

Magas szekrények hozzaadasa.

Nyissa meg az “Objektumok / Konyha / Magas szekrény” kategoriat az Objektumkdzpontban.

Fogja meg a “WS roll-front cabinet”-et (1) és helyezze a bal oldali falra, a felsé falsarokba.

Fogja meg és huzza az el6z6 elem mellé a “WS High oven cabinet’-et (2), majd a “WS high cabinet’-et (3) és végul a “WS
High Fridge”-et (4) egymas utan sorba a lenti abra szerint.
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Objektumkdzpont B o=

4 q, Markak

# Objektumek =~ Konyha =~ Magas szekrény

=<Vissza | 18 Elem .a.
e
Shaker Shaker Shaker

juhar felsds juhar felsds juhar felsds

e

Shaker Shaker Shaker
juhar felsds juhar dllész  dlldszekrén

s| § | B

WShigh | WSHigh | WsHigh

cabinet cabinet 2 foven cabin
WS Hight | WS roll- Allg
Fridge Wfront cabin] szekrény v
N == 7
|/ [ WO
2 1 e 2o
© — ©) O
N /]
(=]
w % E
\v
o | 3
e
\,r ?
o
] 4
© 9
\r z r
pd
-
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P e

\
@O
oQ
&

] L

E v T !
. ; 4 ; o
A 1@ woss poosn ENTER ESC i Jllesszokioy ussilast \j i BQva.

Véltoztassa meg a magas szekrények frontjat.

Nyissa meg az “Objektumok / Konyha / Szekrény ajtélapok” mappat az Objektumkdzpontban.
Fogja meg és huzza az els6é magas szekrényre a “WS front white cabinet’-et,
valassza a lehet6ségek kozil a “Frontok cseréje” lehetéséget, majd kattintson egymas utan azokra a szekrényekre,

mel¥eknek a front!ét erre a tipusra kivanja valtoztatni.

Frontok creréie
OldaTopat e
Tecispok crereie
A6 lapok cseréje
Hatiapok certie

Fogentyik cerére

Obyektum enelyesés
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4.6. Labazat és munkalap szerkesztése

Igazitsa a munkalapot a redény6s magas szekrényhez.

e Jeldlje ki a munkalapot az alaprajzon. A bal fels6 sarkat igazitsa a magas szekrényhez (Hasznalja a “Csomadpont
mozgatasa” parancsot.).

pp——-s ;

\/\i/
/// \} P

L1

e A kivélésztést megkdnnyiti, hogy tébb egymason fekvé elem esetén a kivalasztast I1éptetni lehet. A 1éptet6 kijelzi az éppen
kivalasztott elem tipusat €s egyedi azonositéjat.
A

\J

O O
@©

| Munkalap (ID:1328) v {34 )

1K AN
i

Készitse el a labazatot

e Valassza ki az Oldalmen( — Interior — Diszitéprofil — Vizszintes diszitéprofil vonallanccal parancsot.
¢ Rajzolja meg a diszit6profil referenciavonalat.

AT AT

SN SN NSNS NN NN

N

« Allitsa be a labazat tulajdonsagait:
Keresztmetszeti profil lap — keresztmetszeti profil: téglalap (magassag: 10 cm, szélesség: 2 cm) — anyag:
“egger_h1145_st10_natural_bardolino_0"

Tolja el a Iabazatot a fal felé 5 cm-rel.

o Jeldlje ki a labazatot az alaprajzon.
e Es az Offszet mindre parancs segitségével tolja el a diszlécet.
I %

I
|
"‘ Offszet

Offszet mindre

Csomdpont beszirds
Erintéleges csomdpont beillesztése
Atalakitas ivessé

El torlése

+ 200 AL

Tarlés

w—
(&4

S
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4.7. Szekrények szerkesztése
Teljes egészében kihagyhatja ezt a pontot, ha a 0.4m széles magas szekrényt a “WS high cabinet 2”-vel helyettesiti.
Modositsa a 0.4m széles magas szekrényt. ﬁl ﬁl

Térolje az also ajtét.

e Lépjen az Ajtok ‘ ﬁ oldalra. Kattintson az also ajtora az el6nézetben. A kivalasztott (piros keretbe foglalt) ajté

egyszerlen térélhetd a Torlés gomb megnyomasaval.
Korpusz B

1
4epes e EEee . 2 a S CIRION

] ®) Rézéndds
by | ‘ ‘ ’ O Kozézarods

(® Balra

® Cldalra Felfelé Lefelé nyils Nem Tobbszarny Tolsajts Tobbszoros Harmonika () Jobbra

nyild nylld nyithatd U nyllé nyil&

Ga||® Nyités meértéke 100

Ajtok [+] Automatikus frissités a lapon ['s.] Mégse
Helyezzen el polcot.

e Lépjen tovabb az Osztasok E‘ oldalra. Az elé6nézetben a jelenleg Ures zonat zold keret jeldli, Uj osztasokat, polcokat
helyezhet ebben el.
e Valassza az egy “Vizszintes” osztast, mely 0.28m-re helyezkedjen el a zona tetejétdl, valamint allitsa a “Razarodo front
igazitasa” beadllitast a “Polc aljahoz”.
18%

e Végll helyezze el a polcot a Létrehoz gombra klikkelve.

Oktatasi segédlet



4. Lecke: Konyha tervezés 143

Korpusz

@[] [=]=]

1
8802 6pe(@0EE

P N . [ ]Felosztés a fronton
ke y
- Tabb Tnbb Ragzgradd frontiga;
Bl Nz rossoeces 200 e, o1 n
, gamamsiy,
A biltor tetejétol: A biltor aljatsl: Egyed eltolss

@ Palc 0.88m 1.4m
() Csak osztds, polc nélal 6

Helyezzen el tébb osztast.

e Maradjon a Polcok Iﬁ oldalon. Navigaljon a polc feletti zénaba az ott talalhato @ ikonra kattintassal.

Az aktudlis Ures terulet z6ld szaggatott kdrvonallal rendelkezik az elé6nézetben, igy ebben Ujabb osztast hozhat Iétre.

o Allitsa a cstiszka pozicidjat 50%-ra és hozza létre az Ujabb polcot a Létrehoz gombra kattintassal.

Korpusz

2 sses dec EEEe i L

o] ]

ey

[

Palcok

3
‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ﬁ @ [ Felosztas a fronton
|U‘13rr| | 0.13m ‘ n
Tobb Tabb Razérds front igazitésa
Vizszintes f| Figgoleges edi
9goleg wizszintes  flggoleges Fay - ‘Po\ckozepvcnalahcz vl

A bitor tetejétol: Abitor aljétdl: Egyed eltolds

@PB|C 0.73m 1.55m

() Csak nsztés, pole nélkil 4
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e Maradjon tovabbra is a Polcok | i | oldalon. Vélassza az uj polc feletti zonat az ott talalhato @ ikonra kattintassal.

e Valassza a “Tobb fligg6leges” osztast, az elemszamot pedig allitsa 2-re.

o Hozza létre el az uj osztast a Létrehoz gombra kattintassal.
Korpusz [ |

Eeees Pee CEEE || [o][e]

Felosztas a fronton
E Elemszark 2 _V -E |
- ez v
@ Vieesintes Foaadl Tobb Tobb foai Bsokoz 0.107m  v| Réz&réds frontigazitdea
izszintes  Fiiggoleges . i
990eg vizszintes | ) Utolsd k&iz‘ 0,107 m v| |Po|c kézépvanaldhoz v |
(®) Polc
(") Csak osztés, polc nélkil 4
Polcok Automatikus frissités a lapon ‘ Ok | | Mégse ‘

e A Polcok Iﬁ oldalon maradva valassza a vertikalisan osztott rész alatti szélesebb tertliletet a & ikonra klikkelve és az
el8bbiek szerint hozzon létre itt is két osztast, majd klikkeljen a Létrehoz gombra.

Hozzon létre fiokot.

e Lépjena Fiékokl i |olda|ra. Vélassza az alsé Ures teriletet az & ikonra kattintassal.

Oktatasi segédlet
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e Valassza az “Egy fiok fronttal” tipust.

®

e Lépjen tovabb a Fidk elem ! fulre. Kapcsolja ki az “Alapértelmezett beallitas” opcidt egyedi fiok hasznalatahoz.
o Valassza ki a “Keskeny kihuzé tarolo fidk”-ot,

Korpusz B
[

)
ch

i ejees diele WW [ (2] E \‘“

e
apértelmezett beal \\ Eltolds balrafjobbra
e M TEregtes - = & 6 ke leom V][>
2 I ' DEredeh méret \\.\\ 5 Eltolds elore/hétra
peviaia= Drawer keskeny keskeny Standard -_ E
. - - = 5 Shoes ..
» with small ¢ figk figk drawer fidk Eltols le/fel
a
G ~ R I a—
Rés Forgatas X Forgatas Forgatss Z
[0.01m vl [0 M v foe v| Oikezés
Fidkok [] Automatikus frissités a lapon | 0K | | Mégse ‘

¢ majd kattintson az Objektum tulajdonsagok m gombra és mddositsa az elem magassagat 1.1m-re.
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Cbjektum alhelyezés

o

| [Keresés minden elemr o || Markak |
<<Vissza | 27 Elem
armn e Billentylzet
Alzg fick  Alsé fick 2 tartd fiok
! = \_____\_.
Csap Figk 1
[——=
|
2
Hansgrehe Kitchen
I _Focus_mo | kihdzé taro| tap / keuke
Metal side  Modern Modern
panel butercsalad  konyha

] arany megtartisa
(|
il

Keskeny kihiizo tarolo fick

OB

Pararméterek Erték
Magassdg: 11lm I
Szélesség: 0lm
Mélység 0.502 m
Relativ magassag 0m

Textiira egyszeriisités [

G rdrkdn Rencrir

[

“ Rajzi megjelenités

m
=

Vonaltipus Vonal -
Vonalvastagsag 0 mm -
Megielenitésis,.. |8 -Legalul -
BIM paraméterek E]
[ Eredeti félia, szin, sth. megtartisa
Uj anyag E]
¥ Egyeb paraméterek
¥ Kapcsolddas mas elemekhez

Lo ] |

e Hozza létre a fidkot a Létrehoz - gombra klikkelve.

Korpusz

(ool 0w o €EeE . |4

+ -
-l 3w« &L
G [ Alapértelmezett bedll + Eltolas balra fjobbra
i [ereités - E E & o X lz, «|fom v|
E DErEdEﬁ méret Eltolas elore/hatra
x megtartasa Drawer keskeny keskeny Plastic Shoes Standard y k. 4 0m Mg
I with small c fidk fidk kihizo taro| drawer figk Eltols le/fel
(o o o k. < om v| e
Rés Forgatas X Forgatas Y Forgatas Z
0.01m v [ v 0 v 0° w | [Tikrézés
Fidkok
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Abban az esetben, ha nem sikertiilt minden lépést pontosan kbvetni, téltse be a projekt mostani allapotat
WS_kitchen_step3.pro fajl kivalasztasaval.

4.8. Egyedi alaku szekrény létrehozasa
Ezt a pontot teljes egészében kihagyhatja, ha a “WS Custom wall cabinet’-et az Objektumkdzpontbdl helyezi el.

o Kattintson az Oldalmenl — Gyartas - Gyartoi eszkdzok — Testre szabott butor menipontra.

Hatdrozza meg a format és a méretet.

e Lépjen a Korpusz formak @ oldalra és valassza ki a “Szabadon definialt” lehetéséget.
Korpusz n

O FrAQRE LI TP +@s 0 = 5

-'
Teglatest Sarokszekr Ferde ‘

ény sarokszek{ 8 qon definisy]
e

A korpusz forméjat lehet kivalasztani. A korpusz
rasimul az objektum oldalaira. Uj format vélaszthat
a Szabadon definidlt ikonra kattintva.

Korpusz formak [¥] Automatikus frissités a lapon o

Mégse

® ARCHLinexp
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o It kivalaszthat egy elemet, amelynek formajara szeretné a szekrényt alakitani. Az “Objektumok / Konyha / Egyéb”
kategoriabdl valassza ki a “WS Wall cabinet shape” elemet.

EeodosPee GEEE - 2|4 2 JIEIDE

jl. Base unit Corner Curved left  Curved top Depth Depth Sloped Sloped Sloped
- kitchen fumiture  furniture  sloped furn sloped furn furniture b furniture lef fumniture ri

o |8 @

‘You can define the shape of the Cabinet by selecting an object. Objects of one single solid are accepted only.

Shape Automatic refresh on page [ Ok ] [ Cancel ]

i
o Lépjen tovabb a Méretek | ¥l oldalra. Allitsa a “Labakhoz rendelt magassag” értéket nullara, a “Korpusz magassag”
értéket pedig 0.8m-re. Szélesség 1.2m, mélység 0.4m.
o A szekrény elhelyezkedését “Fels6 szekrény” elemként hatarozza meg. Ezt a tipus beallitast a program a méretezés
lancok létrehozasanal veszi figyelembe. Az also és felsd szekrények méretezés lanca, mint két méretlanc jon létre.

. - - - =]
[ Alss lap

[ Tetslap

[ Cldallap

[g Tetslap

[@ Cldallap

$ Front

[ Cldallap

[g Hatlap

Korpusz

Hedes dee egEEE . Da L EI0M

Szélesség Teljes magassag Elhelyezkedss: 3D megjelenités
12m - 0.8m - o :
Mélység Korpusz magassag
ST — MY J
Labakhoz rendelt magassag = . x
t
& Zart Kissé it eljesen ron
I M sse it nyitva nélkiil
I Méretek Automatikus frissités a lapon [ OK i [ Mégse J
— L§ =

Médositsa az alapértelmezést.
Ha ezt a pontot kihagyja, az itt felsorolt beallitadsokat késébb is hozzarendelheti a mar létrehozott elemekhez.

o Lépjen az Alapértelmezett front és fogantyu ‘ ‘ \oldalra. Valassza a “WS front white”-ot mint alapértelmezett frontot az

“Objektumok / Konyha / Szekrény ajtélapok” kategoriabol. Lépjen at az Ajto fogantyu E filre. Valassza az “Egyenes
henger fogantyu 1207-at alapértelmezett fogantyunak.

e Lépjen az Alapértelmezett hatarold butorlapok‘ ‘I oldalra. Valassza a “WS front vertical’-t alapértelmezett hatarold
butorlapnak az “Objektumok / Konyha / Szekrény ajtélapok” kategoériabol.

Oktatasi segédlet



Hozzon létre vizszintes osztast.

e Lépjen az Osztasok Iﬁ oldalra.

4. Lecke: Konyha tervezés
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L]

Valassza az egy “Vizszintes” osztast, az elhelyezkedését (50%) hagyja valtozatlanul. Aktivalja a “Felosztas a fronton”
opciot és a “Razardado front igazitasa” beallitast allitsa a “Polc tetejéhez” allapotra.

Felosztas belsé méretekkel Felosztas a fronton

Z 7z
Z iz
x| x
XI: x
x| x
Korpusz n

---.-u-.“.-....u--.-.-- mamsm >
I |

e

-

@ sseL isp@eee . 2

+ -
£ JENCIS
iy ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ o Eg Felosztds a fronton
0.4m | [04m |
. Tobb Tabb ! | Trods front igazitdsa s,
@ T vizszintes  flggoleges Egyedi olc tetejéhez v‘
A biltor tetejétol: Abitor aljatsl: Egediclolss om v
®Poc 12m 0.4m -
() Csak osztés, polc néliil (D
Polcok Automatikus frissités a lapon

e Hozza létre el az Uj polcot a Létrehoz gombra klikkelve.

® ARCHLinexp
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Hozzon létre fiiggbleges osztast.

e Maradjon tovabbra is az Osztasok ‘. oldalon. Lépjen az also ures zénaba az elénézeten a ri'l ikonra kattintva.
e Valassza az egy “Fligg6leges” osztast és allitsa az elhelyezkedését 0.4m-re a jobb oldaltol.
66%

Hozza létre az osztast a Létrehoz gombra nyomva.

Korpusz - - - - z
@ Als lap
@ Tetslap
@ Oldallap
@ Tetdlap
T @ Oldallap
g [# Front
@ Oldallap
@ Hatlap
= : - - e
Eevee iee dEee i b EEI0E
I
6% ' [] Felosztas a fronton
1!
- ] =
— 0.8m 0.4m
@ Vizszi 7 Tébb Tobb Eiivedi - - Razér6ds front igazitsa
| izszintes |F 320 £ 5 gyedi Goickzd =
A bitor bal oldaltél: A bitor jobb oldaltol: Egyedieltolds Om =
I @ Pokc 0.4m 0.8m
| () Csak osztas, polc nékiil
otk S esission (] o]
! =
S

Helyezzen el ajtokat.

e Lépjen tovabb az Ajtok ‘ ﬁl\ oldalra, az el6nézeten pedig a felsé Ures terlletre a é ikonra klikkelve.

e Valassza a “Felfelé nyilo” lehetéséget a listabol.

Korpusz

=il o] [e]e] (L)L

‘ (® Rézérdds

@ . ‘ ‘ () Kizézarods

@ Qldalra Lefelényls  Nem o TebbsEMy Lo TOODSEORSS | onike
5@ nyflé nyithatd a nyilo nyilé
=2 Nyitds mér ke 100

{

|

Atk ¥ Automatikus frissités = lapan o Mégse
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e Hozza létre az u1 ajtot a Létrehoz gombra klikkelve.

Korpusz - - &

|j Alsé lap

[‘ Tetdlap

(@ Oldallap

[‘i Tetélap

@ Oldallap

r’j Front

& Polc - Vizszintes
[ Ajts - Felfelenyile |
& Polc - Fuggdleges

[i Oldallap

(@ Hatlap

Kesos o e6EE . D ]~

E @ Razér6ds
©) Kozé zréds

Oldalra Felfelé 6
o e Lefelé nyilé Toléajté Harmonika
.. nyilé nyilé n)lthato G nyilé nyolo
E @ Nyitds mértéke 100
| ‘ u
=7 T =

e Lépjen at a bal also Ures teriiletre az ott 1évd Iil ikonra klikkelve.

+ .
e Hozza létre az Uj ajtot a Létrehoz gombra klikkelve.
Korpusz - - =]
[ Alsé lap
[ Tetdlap
[ Oldallap
[ Tetslap
@ Oldallap
Front
" Pole - Vizszintes
& Ajte - Felfele nyile
& Polc - Fuggsleges
Ajt6 - Felfelé nyilo
[ Oldallap
[ Hatlap

medBL iR E6EE - Au 2EIRE

.- ©) Rézardds
2/2 () Kozé Zarédd

@ C‘d?‘,” FE",E!E Lefelé nyilé NEm . TDl?bSZ,a,m’ Tolbajto TDbbS,Z?rDS Harmonika
nyile nyile nyithaté G nyfle nyile
Nyités mértéke 100
\ | U
=T T —=

Mentse el az 4j batort.

¢ Lépjen az Altalanos beallitasok ‘é \ oldalra és éllitsa a Relativ magassagot 1.4m-re.

e Lépjenata Mentés‘ \ oldalra. Kattintson a “Mentés mint” gombra és mentse el a szekrényt az “Objektumok / Konyha /
Fali szekrény” kategériaba.

Helyezze el a szekrényt.
e Zarja be a parbeszédablakot az Ok gomb megnyomasaval és helyezze a szekrényt az elére meghatarozott helyre.

& ARCHLinexp
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LT

NN

~

Abban az esetben, ha nem sikerult minden/lépést pontosan kdvetni, téltse be a projekt mostani allapotat
WS_kitchen_step4.pro fajl kivalasztasaval.

4.9. A teljes terv megjelenitése.

A tovabbi elemeket is az eddig felsorolt médszerekkel helyeztik el a projekten. Ahhoz hogy lathatéva valjanak, kattintson
a Folia ikonra.

Méretezés
Dokumenticié
Beltéri fotébaillesztés

L,

‘ 2 - -
+ [ 4 | < Félia kezelo
= View 2 * Alaprajz - Default - Fol Q Athelyezés j félidra
1 ] - P 3
Oldalmend || Tulajdonségok | Objektumkazpont | LA ¢ 1B w105 p0mn ‘i EnTER W Folia gyorsbejaras i
| | ]
| if jdlius 14 It 09:36 Kikapcsolva - O,fi Ee @ Mozgatasiazakifzhilists
@ A kivdlasztott elem félidjanak aktivalisa
Input mezo
@) |3 & ol M ES (e T - T=TE-
Folia tulajdonsag kezelo
i G A aktiv filia neve: Object & hasznalt falizk ltszanak | F T
Méw L. H M. Ele. 5. Vonaltipus “.vast Megiegyzés & D.SSZES filia
. H alt Filiak,
< Architecture 1 v E %7 I o O Fi:ZIZ?a?] L
o Architecture 2 "8 &S 5 I Vo 0 mm
’ WS elements [ 4]
@ Blinds "8 E x I Vo 0 mm
@ Construction lines P HE 3 W vonal 0 mm
o Default layer P HE 271 I Vond 0 mmn
@ Kitchen base units T HE 2 W vonal 0
@ Kitchen high units v E 2 I vona 0 mm
® Kitchen wall units v &S 3 W vonal 0 mm
« Lighting P8 & ¢ I vond 0'mm
<@ Object V& 40 I vona 01 ron
« Object Decoration A S 42 H vVond 0 mmn
< Object Kitchen a8 & v H v Omm
< Object Reception raom "8 &S 4 I Vo 0 mm
@ Slab V&S 5 Il vond 0 mm
HEEN * 15 IS ERl = o <0~ I

Allitsa at lathat6 allapotra az 6sszes folia lathatésagat.

e Vdlassza ki a CTLR-A billentyiik lenyomasaval az 6sszes foliat.

o Kattintson egyik sététszirke lampa ikonra, ekkor az 6sszes kijelolt folia allapota atvaltozik lathatéra, amit a lampa ikon
sarga szine jelez.
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Allitsa at az 6sszes folia szerkeszthetdségét.
Valassza ki a CTLR-A billentlik lenyoméasaval az 6sszes foliat.
Kattintson egyik lelakatolt ikonra, ekkor az 6sszes kijellt folia szerkeszthet6sége aktiv allapotu lesz, amit a nyitott lakat

jelez.

@ @ Az aktiv dlia neve: Object

Folia tulajdonsag kezelo

A hazznalt faliak |atszanak

-]
® %

Mév

<

Lathatd

o ol ol oh of ol oo ol o o 2 < o =B <5

H.

Ele...

WVonaltipus  Wovast.

Vonal __~

0 mm

5.
-
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Megjeguzés

= Osszes folia

- Hasznalt foliak
Final [ 7)
L WG elements [ 4]

W agolapra

Folia tulajdonsag kezelo

oK, ||

A hazznalt faliak |atszanak

@ Q @ Az aktiv f8lia neve: Object

Méy Lathatd Hattér M. Ele. Wovast, Megjegyzés
@>idrchitecture 1 I = % 97 0
@ Architecture 2 ¢ r_‘fh % BE 0 mm
@ Blinds 9 = & =% Omm
«* Construction lines ¥ ﬂi @ 3 0 mm
@ Default layer g & & 0 mm
@ Kitchen baze units g =) & » 0 mm
@ Kitchen high urits 9 = & = 0mm
@ Kitchen wall units ¢ r_‘fh % 3 W onal 0 mm
@ Lighting 9 = & 54 Il vona Omm
< Object I = S 40 I vona 0mm
@ Obiject D ecoration ¥ = & 46952 Hl vond 0 mm
@ Obiect Kitchen 9 = & 107 Il vora O
@ Obiject R eception raam g = &S 457 I vonad 0 mrm
@ Slab 9 = & 5 I vond 0mm
& Switches ¢ ﬂ'\' é 35 W onal 0 mm
<

= Osszes folia

Haszznalt falidk.
Final [ 7)

WS elements [ 4]

W agolapra

Az alaprajzon megjelenik a terv 6sszes eleme.
Kattintson a 3D kalapacs ikonra és generalja Gjra a 3D modellt. A képerny6n az alabbi képhez hasonlé megjelenést fog

latni.

oK, ||

Mégze .,

‘ARCH Linexp
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‘Alaprafz - Defauk - Feldszint (0 m) ~

- P e g

|
[]

i
.

T T

N

=
i

— ‘ L.
Alaprajz - Defauit - Fil
- Val
A 1B W39 W2 YAsaehA e, ENTER ESC ) 0 AGALAA L

= | 1% |[Kiepcsolva oAl SHESS
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Lecke: Dokumentacio készités

X3

¢

X3

¢

o,
o

o,
o

o,
o

o,
o

o
|

5.2.

5.2.1.

Ebben a leckében elsajatithatja hogyan készithet dokumentaciot az tgyfele, ill. a szakemberek részére a mar elkésziilt
projektbél az ARCHLine.XP-ben. Az 1. leckében létrehozott nappali projekten mutatjuk be a dokumentacioé elkészitését:

Hangulatmontazs
Pillanatkép

Epitészeti alaprajz

Szines berendezett alaprajz
Falnézetek

Tervlap

Az els6 4 kezdb workshopon mar részt vett tervezéknek javasoljuk.

. A projekt megnyitasa és mentése

Kezdjik a Nappali workshop projektjének megnyitasaval, mely a mar berendezett helyiséget tartalmazza. Ezzel a
projekttel fogunk a tovabbiakban dolgozni.

El6szor is toltse le a ,,Projekt letoltés — Kezd6 szint”-et weboldalunkroél, majd telepitse azt. Ez tartalmazza a kezd6
szintl workshopok projektjeit.

http://www.archline.hu/workshopok/kezdo-szint/nappali-tervezes-1-es-szint

Inditsa el az ARCHLine.XP-t.
Kattintson a Projekt megnyitasa gombra,

Uj projekt létrehozéasa vagy egy létezo megnyitasa “

& A\RCHLInexp e

Legutobbi projektek eb tarhely

Uj projekt

acio\Dokumentacio2015Wo ishop_hun_20
Nagy_Andres_Bathroom_03_Tiles_final.pro
15:04

Projekt megnyitasa

Kereses

Kilepes

Méret: 22 MB

PoolArea20150428.pro
E:\Cadline! Camilla_Tom\PRO\PoolArea20150428.pro

Rajzok

és vélassza a:
.\Documents\ARCHLine.XP Draw\2016\Workshop — Kezdo\Nappali tervezes\
4_Nappali_workshop_berendezett.pro

Hangulat montazs készitése

Az ARCHLine.XP Hangulat montazs funkcitja egy kdnnyen kezelhet6 eszkdz, melynek segitségével kollazst allithat 6ssze

a projektben hasznalt szinek, anyagok, butordarabok képeibdl, ezzel is segitve a tervezé és a megrendel§ kozotti
kommunikaciét.

Hangulat montazs megnyitasa

Kattintson az Oldalmenii/Interior/Hangulat montazsra és valassza a Hangulat montazs létrehozas parancsot.

® ARCHLinexp
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| [Keresés minden elemre] (=} |
) #
(Epter )
ﬁ .
Tulajd Helyi cgk Helyi: % 01:"1:
l.laJ e)’IS Je e)"IS Je
onsag égvar tum ég for gaes tum _ l
ang Papirméret beallitisa =]
) &2
h‘ 'H, E‘ Q,,‘ u‘ g Send To OneMate 2013 on nul:
Kenyh Arnyé Burkol Vildgit Elektr Diszit
aésta kolsk at &  omos Gprofil i
- - Papirkészlet
j; Formatum 150 43 297x420 mm -]
Belsoé Fotob Példanyak
Szélesség: 420 mm #ooo 1
| Magassag: 297 mm Yoo
| Orientacio
|
J Szegély
& ¥
5.2.2. Papirméret beallitasa
o Afelugré Papirméret beéllitasa ablakban adja meg a kdvetkezd |
értékeket:
Formatum: 1ISO A3 297x420 mm [ ok ] [ Mége | |
Orientacio: Fekvd, majd OK. — —

A valasztott tulajdonsagokkal rendelkezd Ures lap létrejon, melyre tetsz6legesen helyezhet el képeket a tovabbiakban.

Oldalmendi X Nappali_alaprajz Féldszint 0 m)
| le=smrme o a ‘ «
n) &l
= Q r T 178 A
= ) Hangulat montdzsl * -
Tnterior »

B g% A

Tulajd Helyis Objek Helyis
e R s

im B ®Q &

Konyh Armyé Burkol Vilagit Elektr Diszit
aésta kolok st a5 omos Gprofi

) L

u
Belsoé Fotdb
pitész a-illes

Objek
tum

((Gyartas
(Rajz

(Méretezés

(Terep
(Dokumenticio

" Oldalmend Objekturmk... \ Tulajunm.sg...\

o 1R, w3s goim § ENTER  ESC } i Valasszon ki egy utasitast

&4

5.2.3. Képek elhelyezése

Valassza az Oldalmenii/Interior/Hangulat montazs/Raszterkép betoltés parancsot, hogy az elhelyezendd képek kozil
valogathasson.
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r .
& Open =
@uvl « 2016 » Workshop - Kezdo » Dokumentacio_keszites b Kepek + [ 42| [ Search kepek o

Organize v New folder =+ 0 @
- Favorites Tl T

B Desktop 5

4 Downloads

% Recent Places

color 01
- 4 Libraries
,L ) Documents
~ u - &) Music
o= = Select a file to preview.
Belsdé Fu_tub Hang ] Pictures
pitész a-illes ulat m H Videos

@ $ '%’ & Homegroup

Kép \Vizszi Fuggd

8 Computer = =

T levéga ntest leges
L‘-‘J BOOTCAMP (C:] mtenor_!!l
E ] - s Macintosh HD (E - i
{ = F &
Z X .
Vetett Megje Megje Megje Megje Kép Open |+

‘arnyé lenités lenités lenités lenités masol

L

e Keresse ki a ..\Documents\ARCHLine.XP Draw\2016\Workshop — Kezdo\Dokumentacio keszites\Kepek mappat, mely a
jelenlegi projekthez tartoz6 képeket tartalmazza.

e Valassza ki a Nappali_falnezet_01.jpg-t, majd Megnyitas. A kép narancssarga kérvonallal jelenik meg a Hangulat montazs
lap felett.

e Helyezze el a képet a lap egy tetsz6leges pontjara kattintva (1),

e majd az egér mozgatasaval hatarozza meg a képet befoglalé téglalap masik pontjat (2) és kattintson a végleges pozicié
érdekében. (A kép mérete utdlag is moédosithato.)

Hangulat montazs1 * —ox|

1

Hosszussg  0.241 m
1 Bgjdsszig- 221~

o Helyezzen el tovabbi 4-5 képet az emlitett mappabdl az el6z6ekben ismertetett médon.
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Hangulat montazs létrehozas

Raszterkép betoltés
. , e ‘ Képa’tméret\gése
5.2.4. Képek médositasa
¥ Kép levagasa
A képek modositasi lehetéségei a Hangulat montazs menipontban talalhatoak.
Vizszintes tikrozés

Kép atméretezése
A parancs kivalasztasa utan kattintson arra a képre, amelyiket médositani szeretné. A kép
koérvonalaként megjelenik egy narancssarga keret, melyet a kurzor mozgatasaval lehet a kivant 5
méretlire alakitani. A megfeleld pozicio elérésekor kattintva véglegesitheté a kép mérete. 2
S
S

g) Flggoleges takrozés
Vetett arnyék

Figyelem, az atméretezés funkcié nem tartia meg a kép eredeti aranyait! Meajelenités: sorend legfelire
S Megjelenitési sorrend legalulra

Kép skalazasa

A parancs a kijel6lt kép valamely referenciapontjaba kattintva érhet6 el. A skalazassal érhetd el _ _

a kép eredetivel aranyos atméretezése. @ Megjelenitesisorrend eggyel hitra

Megjelenitési sorrend eggyel el6re

Skala | g Kép masolas vagélapra

1 Nylgtas
T Kivagas

Ujratoltés

Csomépont

Mozgatas
Masolat mozgatas

Forgatas

Masolat forgatas

Kép nyujtasa
A parancs a kijelolt kép valamely referenciapontjaba kattintva valaszthato ki. A nyujtassal nem az eredetivel aranyosan
méretezhetd at a kép. (Lényegében ugyanazt eredményezi, mint a Kép atméretezése parancs.)

5] Skala
(51 nygs |
fi KivNa—ga’s

& Ujratoltés

-
&
23

Mozgatas

o

Masolat mozgatas
¢, Forgatas
(;n Masolat forgatas

Csomopont
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E}‘

% Anyag @

1:{ Objektu
jektum

ay (B8

h yha és taro E])

“ Amyékolsk és{ H

Hangulat montazs létrehozas

[Keresés minden eleg
E Raszterkép betoltés

Kép atméretezése
Kép levagasa
Vizszintes tukrozés
Faggoleges tikrozés

Vetett arnyék

Meg]elerriési sorrend legfelilre

(A= Diszitéprofil

Ea BelsGépitészeti
konszignacic

Megjelenitési sorrend legalulra
Megjelenitési sorrend eggyel elore

Megjelenitési sorrend eggyel hatra

i
1R ® © Q|4

J‘ Fotbba-illeszté:

Kép masolas vagolapra

Hangulat montazs

Kép levdgdsa

Wil

Képek sorrendje

A felhasznalt képek rendezgetésekor meghatarozhatjuk
azok sorrendjét is, tehat hogy melyik legyen az a kép,
amely mindegyik mogétt vagy éppen el6tt helyezkedik el.
Az Oldalmenii/Interior/Hangulat montazs mentpontban
talalhaté Megjelenitési sorrenddel kapcsolatos funkciok
segitségével kdnnyen beallithatjuk a képek kivant
elhelyezkedését.

Kép tiikrozése
Az Oldalmenii/Interior/Hangulat montazs/Vizszintes

tiikrozést valasztva kattintson az elhelyezett sarokkanapé
képére a tiikrozés érdekében.

Az Oldalmenii/Interior/Hangulat montazs/Kép levagasa parancs elinditasaval valasszuk az elhelyezett falnézetiinket
és vagjuk le annak széleit. A narancssarga kérvonal adott szakaszara kattintva parhuzamosan eltolhatja azt, ezzel

levagva a teriiletbdl kies6 tartomanyt. A folyamat végén nyomjon ENTER-t.
[ ;

® ARCHLinexp



162 5. Lecke: Dokumentacio készités

A Kivagas parancs a kijelolt kép valamely referenciapontjaba kattintva is elérhet6. A képek ezen kivil természetesen
forgathatéak és mozgathatoak is.

5.2.5. Anyagok elhelyezése azonos méretben

A Hangulat montazsban a projektben mar felhasznalt anyagok, pl. butorszdvetek, tapétaminték, stb., is elhelyezhetéek. Az
Objektumkozpont/Anyagok kategdriajaban a Projekt mappaban megtalalhatéak az aktudlis tervben jelenlévé anyagok.

Objektumkazpont 2 x & [Anyagok]
: <<Vissza | 92 Elermn &

‘ [Keresés minden elemre] q |

L PROJEKT

(Epiilet 1 < CSEMPE ES LAPBURKOLAT

IE] A o2 ELEKTROMOS SZERELVENYEK

Ajté Ablak "ECE:“ Profil Cirt“’ FA

(Kataldausok ) FESTMENYEK

o Keresse ki a hangulat montazsban elhelyezendd anyagot (1) és egyszeriien a ,Fogd és vidd” médszerrel (az egér bal
gombjanak nyomva tartasaval) emelje at a hangulat montazsnak arra a részére, ahova helyezni szeretné és ott engedje
el.

o A felugré menibdl valassza az ,Elhelyezés raszterképként” parancsot (2).

o Megjelenik az anyag képének narancssarga kérvonala, melynek fogoépontjat tetszélegesen helyezheti el a rajzlapon
egyetlen kattintassal (3).

o A kép méretét az elsd sarokpont elhelyezése utan az egér mozgatasaval modosithatja. Az idedlis méret elérésekor
kattintva (4) a kép elhelyezésre keriil a meghatarozott méretben (5). Szliikség esetén ez az elhelyezett kép mérete utdlag
is modosithato.

Objektumkazpont 3 %

[Keresés minden elemre] & Markak

M ' Anyagok  Projeit

<<Vissza &
ALMat60G4H4 7y

El6z6  Kovetkezs Ugrds a kategéridbs Mint festés, vagy fuga
I Mint csempézés

Egyez6 anyagok médositisa

2 Eqvezd an modositisa az demen
Elhelyezés raszterképként

Részletek
Paraméterek Erték

Magassig  03m
Sedlesség:  03m

Tipus Valés anyag

Fogd és vidd mddszerrel dobja rd a texturat a
tervre, vagy haszndls 8 fogaskerth onmal | | b e e e e e e e e o e 4
jelzett mend parancsait
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(LB R
4 - pgomiestipont]

[* Homztidg 0122
£ Hajlinssy 450

Q085 m —_— 5

3

Tovabbi anyagok az el6zével azonos méretben (pl. azonos szelesseégben) valo elhelyezésének legegyszeriibb modja, ha
a montazson szerepld anyagra illesztjik ra. Igy kénnyen igazithatjuk az elhelyezendd kép szélességét a mar rajzlapon
lév6eéhez.

0.059 m

-
| 0.042m Mozgatas |

—

-
4+

-

-
‘a

Masolat mozgatas

4

Mozgatas adott ponttal

Masolat mozgatas adott ponttal

+3

o
Yo

Sokszorozas

Mozgatas masik szintre

—r —b

Masolas masik szintre

A kép elhelyezése utan kénnyen a kivant helyre mozgathatjuk, hogy ne takarjak ki egymast.

5.2.6. Szinek elhelyezése sraffozassal

A Projektben szerepl6 anyagok kézoétt vannak olyanok, melyeket nem tudunk atemelni képként a hangulat montazsunkra,
ezek a szinek. Minden olyan anyag szinnek minésiil, amelynek elhelyezésekor a felugré menii nem tartalmazza az
-Elhelyezés raszterképként” parancsot. A szineket megjelenithetjik a hangulat montazsban sraffozas segitségével, ami
azt jelenti, hogy egy éltalunk létrehozott zart alakzatot szinnel téltink ki. Ennek menete a kdvetkezd:

Teriilet, alakzat meghatarozasa

e Rajzoljon egy azonos méretii téglalapot az el6z6 anyagokéhoz hasonldan. A rajzi eszkdzok (pl.
Oldalmenii/Rajz/Vonallanc/Téglalap) segitségével hatarozza meg a teriilet korvonalait (az egyik el6z6 anyagminta
korberajzolasaval, majd a kdrvonal athelyezésével).

] | 0059 m

i = Téglalap | * E ﬁ
| (RS i
/" Venallanc " ’ - i

Mozgatss

Pérhuzamos vonalldnc Masolat mozgatas

3 li
Pont E P

4
Seaffo
z2as is

£ L Mozgatas adott ponttal
Ateal helyzet( téglal

(Méretezés Masolat mozgatas adott ponttal
= Korbe irt sokszog Sokszorozas
| Terep

Mozgatas masik szintre

[’b‘nl;;menrl;kié Kor koré irt sokszog G s
\ Masolas masik szintre

[‘chvcncek | , . I
~ Vonalldnc oldalhosszal i

SEPICIGAVE

Megjegyzés felhé

A sraffozas, mint kitéltés tulajdonsdgainak bedllitasa
Az alkalmazando sraffozas tulajdonsagai az Oldalmenii/Rajz/Tulajdonsagok/Sraffozas menipontban adhatéak meg.

A felugré parbeszédablakban a Sraffozasnal a Minta tulajdonsagot valtoztassa meg ,Kitoltve”-re (1), ezzel aktivva valik az
alatta talalhaté hattérszin (2), igy az is tetszés szerint médosithaté. Kattintson ra, majd a megnyilé ablakban kattintson
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kétszer a Folia jelold négyzetébe (3), hogy a szinpalettat is aktivalja. Valassza a bal oldali szintablék kdzll a Paleta NCS-t
(4), majd kdzépen megjelennek a hozza tartozé szinek. Keressen egy barna vagy bézs, projektbe ill§ szint (5). OK (6).
Az elébbiekben beallitott szin a Hattérszin mellett megjelenik. OK-val zarjuk be az ablakot (7).

Rajz Tulajdonsagok ﬂARCHIine‘XP
I:\ .l A T 6\ T Sraffozds Szintablak
F ARCHIne <P
+¥3 Pont 4 al Normal AutoCAD
Tu _ . Szdve Eqpéni
Kariv Tulajdonség Erték RaL
on g
/6 Vonal 2 Altals Sikkens
% ey Fiia 99_Sraffozds v EOLIX
22 . fLu i = Paleta NCS
% Weonallanc 4 4l I Partone
Srd Raszte Csopo Vonaltipus Vonal - StaColor System
z Ka rkép b rt Vonalvastagsdg 0 mm ~ TRUMATCH
M b or 1 Megjelenitési sorrend 8 - Legalul ~
L BIM paraméterek

Te Ellipszis BIM név . Kilonbozd * = I_ 3
i Fdlia
F 2 Sraffozas J_ nes U
D o I Mév |
Ellipszisiv —
= Hattérszin 2 Hincs Referancia
K ) e 0 LR LR LT LT
1‘1‘::5 Szoveg 2 Hatarvonal * g
Hatérvonal latszik O 5 0300-M ~ )
- . i)
% Sraffozas Szin I !
Vonaltipus Vonal w
1:1% Csoport Venalvastagsdg 0mm i | 51002 5 TS
* IFC Tipus: Alapértelmezett ~ Bfz88 |+ w -
P S 0502-v50R z z
. IFC export 3D mesh haloval O]
E Raszterkép - G2t | e |
AEEGEE
51002-B ©
7 e 6
New [5 1002 | o ] | meoe

A sraffozas elhelyezése

¢ Az Oldalmenii/Rajz/Sraffozas/Sraffozas bels6 ponttal parancsot valasztva kattintson a megrajzolt téglalap belsejébe,
ENTER. A bedllitott szin kitdlti a téglalapot.
e Az alakzat sraffozasa utdlag is valtoztathaté a téglalap kijel6lésével és hattérszinének modositasaval.

5.2.7. Szovegelhelyezés

Helyezzen el szbveget a hangulat montazson az Oldalmenii/Rajz/Sz6veg/Szévegelhelyezés parancs segitségével.
A felugro ,Aktudlis szdveg” parbeszédablakba irja be az elhelyezni kivant széveget (pl. ,Hangulat montazs nappali”) (1),
majd OK (2).

= ‘ Aktudlis széveg 1 n
Eht'j / [/\ @ 6\ T ] iHanguIat montazs nappali|i
a 4 4 4 4

Tulajd Vomall SZE‘ T swovegehelyesés
. Vonal . Kar  Kariv
onsag anc d
Ir Kozvetlen szévegelhelyezés
.
P Pl Pl ..
pony Elibs2 Spline Raszte ceq@BC  Vizszintes
zds is gorbe rképb 1
.El Faggdleges
Méretezés [
Terep #/ Délt
Dokumentacic .
%’ Merdleges Az ENTER billentylivel tibbsoros sziiveget irhat
Kedvencek Szerkeszt
E Tablazat (@) aktudlis sziveg (") Mégsem () Jegyzettimb
() Beilleszt ()1dé 2 () Karaktertabla
Ismételt szdvegelhelyezés . - Mégse

Megjelenik a széveg narancssarga kérvonala, melynek egyik sarkat a kurzor fogja. Ennek a sarokpontnak a segitségével
tudja elhelyezni a széveget a rajzlapon tetsz6leges pontba kattintva. Ezzel elhelyeztik a szdveget, az Aktualis széveg-
ablak ismét megjelenik, a Mégse gombra kattintva zarjuk be.

El6fordulhat, hogy az elhelyezett széveg mérete nem megfeleld, ez utdlag is modosithatd: a szdvegre valo kattintadssal

jelolje ki azt (3) és az Oldalmenu teriiletén megjelend Tulajdonsagaiban allitsa at a Szovegmagassag paramétert 200 mm-
rél 10 mm-re (4).
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Tulajdonsigok B x
Szbveg B [E)[&EY
* Mincs stlus kivalasztva *
Tulajdonsag Ertek
% Altalinos
Félia 95_Szoveql
5z7in ]
Vonalvastagsag 0 mm ™
Megjelenitési sarrend 8 -Legalul |«
BIM paraméterek
BIM név
% Szovegtartalom
Szdvegtartalom Hangulat mo |+
A Egyéb paraméterek A
Betlitipus arigl ¢ e
10 mm |
[] Nyomtatdsi magassag: & mm v
Igazitas BAL v
[ Tikrézstt
[ Félkevér
[ oalt
[ aléhtizott
[ Athizott

(Elhelyezés el6tt is beallithatdak a széveg paraméterei az Oldalmenii/Rajz/Tulajdonsagok/Széveg menilipontban.)

Az alapértelmezett szévegmagassag azért 200 mm, mert a tervek 1:50 vagy 1:100 1éptékl megjelenitésénél igy optimalis
méretben jelennek meg a rajzi tartalomhoz képest. A hangulat montazs esetében viszont 1:1 aranyban készul az
Osszedllitas, ezért szikséges a szévegmagassag utélagos médositasa.

A szdveg egyéb tulajdonsagai, pl. szin, betltipus, stb. is igény szerint médosithatdak.

5.2.8. Nyomtatas PDF-be

Hozzon létre az elkésziilt hangulat montazsbdél egy PDF-et.

Valassza a fels6 menlsorban a Fajl/Nyomtatas PDF-be parancsot és allitsa be a kovetkezbket a megnyild
parbeszédablakban:

Fajl: itt adhatja meg, hogy a nyomtatas soran létrejové PDF melyik mappaba, milyen néven keriiljon mentésre. Legyen a
célmappa a: Dokumentumok/ARCHLine.XP Draw/2016/Workshop — Kezdo/Dokumentacio_keszites, a fajl neve pedig
Hangulat_montazs_nappali.pdf (1).

Valaszthaté papirméretek:

Méret: A3 (a montazsunkkal azonos papirméret) (2)

Forras: Fekvé (3)

Ablak: Teljes rajz (4)

Szin: Szabadon definialt (5)

Lépték: Méretarany: 1:1 (6)

Eltolas: Kbzéppontba (7)

Ha az elénézeti ablakban a kivant eredményt latja (8), kattintson a Nyomtatas gombra a PDF elkészitése érdekében (9).

® ARCHLinexp



166 5. Lecke: Dokumentacio készités

Myarmtatas
Hyomiahd
FOF Myortats
Papimnes 420 x Z57 mm Einvomtalandd iajzméet 341 1 2668 mm
Hyomiathatd teniet 412w 283 mm Flaiz méret a papion 341 x 266 mm
"L o Dokumentacie kesahes\Hangulst_montacs_nappsipd [ Moz
Wilaszthahd papiméretek Szin
Mérat Pi 150 A3 257420 mm 0 Minden ssike
() Minden fekele
F"" 7 I.m
e = (®) Saabadon defiish
Fomds 3 Fekvd Sazin < Tol
[ Ol papimmdnet
Aiblak, ] Minden szovaget bek etével rpomiat
@THHI&E4 ] Lkt szt sziinkdovel
() Akhadlis rezet Diieslicid
() Kivagss (W) Alaphashoat
Kivigs () Ellgigstall sz
() Myomiathalt beriilet Lespitgh.
412263 ) Mimtadng
[11
Ekaliz () 52abadon defriak
b | |rnm 1:1.0
Y. i Jom [ s vonabvstoges
= Kiich |H7 B Vemabvastagsag - Aktiv
FOF_ISOLA4_ii | ¥araizal
Projekt mentése

¢ Mentse el sajat névvel a Projektet.

e \Valassza a File/Projekt mentése, mint... parancsot, majd adja meg a Projekt nevét.

¢ A munka soran javasolt a projekt rendszeres mentése.

Y

o
®

‘

Fijl | Szerkesztés Modositas Mézet  Epiilet

i T Uj projekt

Old [ Projekt megnyitésa
= Projekt mentése

Ctrl+0O
Ctrl+5

| Projekt mentése, mint... Ctrl+Shifts5

Projekt azonositdk
Rajz

Import ...

Export
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5.3. Pillanatkép létrehozasa

A modell barmely részletérél, nézetérdl pillanatkép is létrehozhaté. Ez nem azonos a renderelt, fotorealisztikus képpel.

e A Pillanatkép létrehozasahoz a 3D-ablak legyen aktiv.
e Valassza ki azt az elmentett nézetet, vagy allitsa be a modellt abba a pozicidba, amit végeredményként a képen szeretne

latni.
OMaimend 8 x
|
ot L]
(GO S
2% 0 8=
l::" e Aps Abisk 2: ey
N " B
:‘; Tos 4% o T ":"‘

2o a

Googl Kiher Wodd Feime
lo e esses 1ote 1t by j
@;7"
CE
(—
(Wb
ffom 3
L R,
e —

"Cctimant’| Cojisumi.. | Toadooni. |

e A Pillanatkép parancs a fels6 meniisor Szerkesztés menipontjabdl € Fijt [Sterkesttes | Modositss  Nézet  Epalet  Interior
érhet6 el. A funkcio kivalasztasaval egy Pillanatkép nevi parbeszédablak i@ { Visizovonis <+ CtrleZ }i 3 e
jelenik meg, melyen a kdvetkezé beallitasok végezhetbek el: -J L PR S

Oldaimen ore CtrieY
i . . Kivagas Cirl+ X
PI”EHEtkEp n L—Ew "1 Masolds Ctrd+ C
Raszterkép felbontisa (pixel) L O Beilesaés Cerl-V
() Ablakmérettel megegyezd 1 (Epilet | Masolds masik szintre
3 Kép masolés vigblapra
(®) Egyéni méret 2048 e ), i < R
Tulajd Q Kép beillesztés vigtapeél
Mentett Formémm2| ina V| wumy o €8 Pilanstkép | l
Menn‘ @ Moezgatas Culeg |
Rajz 3| Mappali_alaprajz Fildszint {0 m) [Kép] * V| yezet | & Masolis Cti+U

Mentés 4 K 5 || Mégse

Raszterkép felbontasa: valaszthat az ,ablakmérettel megegyezd”, ill. az ,egyéni méret” kdzott (1).

Mentett formatum: megadhatja a késziilé képfajl formatumat (2).

Rajz: itt kivalaszthatja azt a rajzot, ahova a kivalasztott 3D tartalom pillanatképét be szeretné illeszteni (3).

Mentés: képfajlba is elmentheti a Pillanatkép eredményét. (4) A megjelené Mentés masként... parbeszédablakban adja
meg a képfajl helyét és nevét.

OK: a gomb megnyomasakor létrejon a pillanatkép, ami a Rajzban megjeldlt ablakban elhelyezédik (5).

Mégse: a parbeszédablak bezarasa pillanatkép rajzon torténé elhelyezése nélkiil (6).
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e Mentsen el egy 2048 felbontasu, .jpg formatumu pillanatképet a beallitott nézetrél a Dokumentumok\ARCHLineXP
Draw\2016\Workshop — Kezdo\Dokumentacio_keszites mappaba ,nappali_nezet_1” néven. Amennyiben a pillanatképet
nem kivanja a rajzlapra is elhelyezni, a Mégse megnyomasaval Iéphet ki.
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5.4. Epitészeti alaprajz készitése

Az épitészeti alaprajz a tervdokumentacio egyik nélkilézhetetlen részét képezi. Ez az alaprajz az, ami nem tartalmaz pl.
butorokat, arnyékolot, elektromos jeldléseket, stb. A jelenlegi projektben egy berendezett alaprajzot alakitunk at kénnyen
épitészeti alaprajzza a féliak segitségével.

5.4.1. Foliak kezelése

A foliak a projektben hasznalt elemek csoportositasara szolgalnak, /asd. a 2.4.5. fejezetben. Mivel a kildnb6zd
elemcsoportok egy-egy kilon foliara kerllnek, ezért egyszeriien és egyittesen lehetéség van modositani azokat. Az
elemek (pl. butorok) térlése nélkll hozhatunk létre épitészeti alaprajzot a jelenleg szlikségtelenné valt objektumok,
csoportok féliainak kikapcsolasaval.

Fdlia kikapcsolasa

Kapcsoljon ki minden féliat, amely olyan elemeket tartalmaz, amit az Epitészeti alaprajzon nem jelenitiink meg (pl
Objektum félidk, ahol a butorok vannak).

(7 |
/ s oy Félia tulajdonség kezeld n
[l Aa aboiv v 21 Fodén] A haszndh ks liszanak | [
Ny L. H N Bk 5. Vonskipus Vovast  Megegaés Dsszesitha
o Fdia 1 T a4 [l vond 0 e HlaemiR i
& * il A& a4 Il vond 0 en
| & 5 Szovegl YA & > Vs 0 men
|| @ 91_Capoit TEeE & : v 0 wen
< 57 Yonal TE & 145 El Vo 0 men
& T1_Méretenis] B & 55 Il v 0 men
- Ohickuns D 8 |8 = vond  -orn -
- = | -éaznb.cknmz 8 & e [l vond 0w
M & E1_Obgekhaerl P8 & nxo Ml Vo 0 men
- ._'if@‘\'*l—ﬂ — —_"*H & 41_Lépestl A & : [l vos 0 iren
esaL @ Z1_Fiicbent 0 o d® 27 EE Vond 0 men
= & 11_Fah ool & 1 Il vons 0 men
[ =] < 03 Helviségpecsdt TE & v 0 wen
S S ?
= == o 00_Fika 0 TE & & Il voa 0 e
=" A h—
Félia kazals / 2 ‘
y  Athelyezés i féliara
Filia gyors-bejirds
Mozgatis az aktiv fgliira Ytamenn 1 11 € 2|
= » T M
A kivalasztott elem féliajinak aktivilisa dhers 0 e
“ E I P RE | 2N -

Az alaprajzi ablak legyen aktiv (1).

Nyissa meg a Foélia kezel6t (2) és allitsa be, hogy csak a hasznalatban 1évé foliak (3) jelenjenek meg.

Jeldlje ki a kikapcsolni kivant félia sorat (kék savba keril az a sor) (4).

Kattintson a villanykorte ikonra, hogy az sargabdl sziirkére valtozzon (5). Ezzel egy id6ében a villanykorte melletti lakat
pedig bezarddik, tehat nem Iathatd és nem is mddosithaté a tartalma az alaprajzon.

e Ha végzett a foliak lathatésaganak kikapcsolasaval, nyomjon az OK-ra (6).

Figyelem!
Az éppen aktiv félia nem kapcsolhaté ki és nem is zarolhaté. Amennyiben a jelenleg aktiv folia allapotat szeretné
maodositani elébb egy masik féliat kell aktivalni, igy mar elvégezheté a miivelet.

Eredményként ezt kell latnia az alaprajzi ablakban:

Oktatasi segédlet
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A foliak kikapcsolasanak egy masik modja, amikor az alaprajzon az adott elemre jobb gombbal kattintunk és a listabdl a
Folia/Kikapcsolas parancsot valasszuk.
Ekkor a teljes tartalma lathatatlanna valik annak a félianak, amelyen a kijeldlt elem is szerepel.

17 //

o8 74 o8
f‘—J 7/ ¢ : .{<,-l 4

4

| KZZZrzzz72Z Z,
] . Z I&?.\

N/ |- ()

At objektum (2587) [1/2] >>>
Médositas

Kivlasztés 4

NNNW

/;_' ‘\I\‘
N4

<

\
AN Q

7 Tulsjdonségmasolds

X Rajzol, mint ..

& Todés

2 Kép és megjegyzés csatolasa

24 Elem megkeresése az Objektumkozpontban

Textira djrallesztése

DAAAANDAANAAA

= 77777777 e,

Viligitss »

Objektumn falba dlesztése

Objektum kevétele falbél ‘
Helyettesitds

Ajté / ablak létrehczasa

Frissités (Gramentés) a konyvtirba

Ujraméretezés »
3D Megjelenités

N G| v Ativatss
lr:' lGIupc;oh'sI j

8 Ziolis
£4 Minden elem kijelolése

Figyelem!
Ha a parancsok k6zétt nem talalja a Kikapcsolast, Aktivalast vagy Zarolast, akkor a jelenleg kijelélt elem az éppen aktiv
félian van. Ebben az esetben el6bb egy masik foliat kell aktivalni, igy mar elvégezhet6é a médositas.

Melyik félian van az elem?

Amikor az alaprajzon kijel0l egy elemet, az Oldalmenii helyén megjelennek annak tulajdonsagai. Az elsé jellemzdje a
félia, amin elhelyezésre kertilt.
Itt kdnnyedén at is helyezheti a kijelolt elemet egy masik foliara a listabdl torténd kivalasztassal.
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Tulsjdonssgok 7
Objektum EE V
* hincs stlus kivalasztva =
' Tulajdonsag Ertak
% Altalinos
Féla 61_Objektun |
sn’»\ Faila
Vonaltpus Flia [v]
Vonalvastagség Fdlia =
Megikritdsisorend  S-legabl v | ||
BIM ndy . E < ,
A Mely szinteken lithatd? (A sajét szir (R e i = g
] Minden szinten . @/ ‘}__ jzl:-u_h:{r 7 T % o
% Egyéb paraméterek 5 & O dED ‘?
Objektum kivalssatss -> 3-as = - - :
| [ -2
[ Eredet féla, szin, sth, megtartisa .rﬁ a—x - L §
Relativ magassig om ; — 2 H
Abszokit megasség om | ‘ =t B
Dalés bara 0° ~| H | | C;
Dalés elre o I~ [ | L <
] Helyezze a falba o) Z
Csah ét képezze a falban &6 é -
] Csak 2 helydt képezze a fidémben S H
[] Helyezze e osdophént | -:\_g
: [ | = | —EHES
5.4.2. Méretezés

Ezutan a fal és nyilaszaré méretezéseket fogjuk elhelyezni a teljes terven.

e Valassza ki az Oldalmenii/Méretezés/Falméretezés utasitast (1).

e Valasszon a Méretezési lehetdségek kozul

o A kivant méretezéseket adja hozza a listahoz a képen szemléltetett médon (2,3).
e Majd fogadja el az OK gomb megnyomasaval (4).

Oldalmenii & X Falméretezés n
¢ [Keresés minden elemre] O‘-\‘I A L o
= Méretezési lehetbségek:
-‘- Fal czatlakozd &2 wégpontok
Ajtd / ablak keret &z fal végpontok.
rEpUIet ] Ajtd .-" ablak tengely &s fal végpontok,
. F alvégpontok
fInterior ] Parapetmagassagok
.
I o
Gyartas
& ) 3 [ e
fr
LREJZ ] Wégreha ¥ o
Méretezés | 4 'A—ité / ablak keret &z fal végpontal
‘: 1 Fal csatlakozd &z végpontok
alvégpontok
[IRéteges fal [ Falak kizepének méretezése

4
Szint  Mutat
. . Sz6 Karit
méret (el ariv
Pl
Teriile
t

e Az ablak bezarasa utan egy kijelold téglalappal hatarozza meg a teljes éplletet, amelynek falain a méretezést kivanja

Myildzzara méretezészek adatai [ &kt [megiglenitett] éteg méretezéze

Figyelem! Myildszard mérete lehet bruttd,
nettd wagy kerettel caokkentett

4
D

Mégze

elkésziteni, ekkor a kijeldlt terilet ciankékke valtozik (1,2).
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i a78m

809m

o Nyomjon ENTER-t, hogy a helyiség konturja automatikusan kijel616djon (3).
o Mozgassa az egeret az els6 méretezés lanc kivant poziciojaba és kattintson.
984 m

\
m

D m

_y
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A méretezések kdvetni fogjak a rajz valtozasait. Ujabbakat adhat a jelenlegiekhez, vagy térélhet a meglévéek koziil.

Csoportosan utélag is mozgathat méretezést, ha az elhelyezkedése nem megfeleld. Ennek a médja a kdvetkez6:
e Jeldlje ki az athelyezend6 méretvonalakat (1).
e A mozgatas marker helyi menijében valassza a Mozgatas parancsot (2).

1 = il 2 = ﬁ 100
e o= % 180 = 180
SN 2|2 =l ==
e e of = = of
937Tm
@ pm 70 pm 70
5, " 2.81° , 120 67 gk 2 272 L 281° L 120 |67
34, 218" 138, 5 3 G? 384
Al 7 — \ 1 T & Wongatis S
% \ ‘i} Masolat mozgatds
O Mozgatds adott ponttal

Masolat mozgatas adott ponttal

Vo B w

Sokszorozas

o

Meozgatas masik szintre

-

Masolds masik szintre

o Mozgassa a kivant pozicidba a méretvonalakat, Gigyelve arra, hogy a méretezett elemekhez képest ne csusszanak el az
értékek, majd kattintson az idealis elhelyezkedéskor (3).
A mozgatasban résztvevé méretvonalak a kivalasztott helyre kertinek (4).

= H = 100
3 I - 4 LB ﬂ I
2k 55 Bl el
— == 0
o 10 pm 70
2, 272 L 281 , 120 |67
34, 7.46° 128,
) 7.92° 1
i 52, 272 L 281° L 120 |67 |
L. S S t—: 38, 718 39,
] |Legkézelebbi pant | i 7.92° L
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5.4.3. 2D szimbolumok

Az épitészeti terveknél sziikséges még egyéb szimbdlumokat elhelyezni az alaprajzon, ilyen pl. a bejarat jel6lése, az
Eszak-irany jelolése vagy a szintkéta. A legtébb jelélést az Objektumkozpont/Epiilet/Csoport kategoriaban talalja.
Helyezze el az alaprajzon az alabbiakat:

Eszak-irdny

e A Jelek/Eszak-magyar kategériaban talalhato jeldlések koziil valassza ki az énnek megfelelét és egyszeriien, az egér
gombjanak nyomva tartasaval hiuzza at az alaprajzra.

I:'ﬁ' Csoportok © Jelek Eszak - Magy 3.76 4 165
<<Vissza | 14 Elem a8 3.00 28] 3.78° 38

T 88 2.00 g 416 T !
@ % @’\ - |

Eszak 01 Qak(] Eszak 03

Eszak 04 Eszak05  Eszak 06

N S , Zee

« Amennyiben az elhelyezett jelélést vagy annak pozicijat modositani szeretné (pl. Eszak-irany beallitasa), jeldlje ki
rakattintassal, igy elérhetévé valnak a forgatasi (1) és a mozgatasi (2) parancsok, valamint az Oldalmenu helyén
megjelennek az adott jeldlés tulajdonsagai (3).

i?iﬁ
g/

262

224
2,62

Tulajdonsigok a - . -
Csoport Xy 5
() 3.76 416
e o = 3
Mincs stlus kivélasztva ’]38 3.00 aa’l 3,78 381 i
Usidonssg =y Ertsk 1 &8s 2.00 g8 | 4.16° T
% Altalinos f ’r T T /r
Falia 91_Csope | 1 . 2.
Szin I @ S
Vonaltipus Vonal v |
T [ L ]
Vonalvastagsag 0 mm - 8
L
Megjelenitési sorrend: 8 - Legalu | v ol w
= | =
BIM paraméterek o | ey o
BIM nev % -t %_ {
- . - P o | N -
% Mely szinteken l3that6? (A sa o
[ Minden szinten /‘ . ’ ‘JT gt~
# Csoport beallitasok kényszeri 7 i e
Fdlia kényszerités O \Tg — T - - p
5zin kényszerités o ~ 100 c
Vonzitipus ké = %
onaltipus kénys... © 3 @ =y 1 140 -
Vonalvastagsag ... WA P H e
- N | s | Q
Megjelenitési sor... [ ] 100 E : -
P = 1
2 Atméretezés gr = 180 r}J
Szélesség 1.47m = k= e = H
—
Magassag Sm = = 100 8
Ardny megtartdsa [-=AR Al ] = 180 -
- P=| =M= o~ | = == =
IFC Tipus: Alapértelr |« - - : = b=l / .
-— )
FC export 30 mes... ([ t— r —, %,
0 ; il
\ j LA Y I./I ==

Bejarat
o A Jelek/Nyilak kategoriabdl valasszon ki egy nyilat és helyezze a bejarathoz.
o A fent emlitett moédositasok (méret, pozicid) ugyanugy elvégezheték, mint az el6z8 példanal.
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Szintkota

e Valassza az Oldalmenii/Méretezés/Szintméretezés menipontban a Szintméretezést.
¢ A magassagpont meghatarozasahoz egy kattintassal meg kell hataroznia egy objektumot (pl. egy falat) (1), majd annak

egy pontjat (2).
W Hosgﬂﬁ%
Hajlésszog 15478

%1

272
210

272
210

T
%

1 Vilasszon ki egy objektumot, amelynek magassigpontjdt lekérdezi 1 Vilasszon ki egy pontot, amelynek magasségat lekérdezi

e Arajzlap jobb felsé sarkaban valassza ki, hogy a magassagpont az alsé vagy a felsé falsikon
helyezkedik el (3).

o Ezutan megjelenik egy parbeszédablak az indulé magassaggal (4), melyen sziikség szerint
modosithat. A tovabblépéshez nyomjon OK-t.

o A kbvetkezd parbeszédablakban pedig a szintkota jeldlését valtoztathatja meg (5), majd OK.

W Szintméretezés

| Feldl

(p Alul )
Bezaras
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ARCHline.XP 2016 B} |Csoport elhelyezés [ |

Induld magassag 4 Mév: Szintméretezés 01 5

[1j énték: Csere

LK D | Megse

o . 0K - 5 Mégse

o Egy kattintassal helyezze el a Iétrehozott magassagpontot az alaprajzon (6).

% 7

Az alaprajzon igy elhelyeztiik a méretezést és a 3 emlitett jeldlést:

S
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5.4.4. Helyiségpecsét

A helyiségpecsétek segitségével tovabbi fontos informacio olvashato le az alaprajzrdl, ezért nélkildzhetetlen a
feltiintetéslk.

A Helyiségpecsét parancsok az Oldalmenii/Epiilet/Helyiségek és teriiletek meniipontban talalhatoak. Alapvetéen két
maodon hatdrozhatjuk meg azt a teriiletet az alaprajzon, amelyrél helyiségpecsétet szeretnénk.

fpﬁlet
== ]
6, &9 =K 4
~d P 4 =4 4 4
Tulagd Eal Ajts  Ablak Oszlo  Fodeé
onsag p/fGer __m
= o, ol
P i ,.r"’_‘ i al
Menn Objelyl He

. Lépcs .
e e égE Falakkal hatarolt helyiség

zfg:! 9 nj\: ﬂ Helyiség vonallanccal
A 4 B E‘ yiseg

Googl Kaltéri Model Felmé
e Térk eszkd | fotd rt hely ﬂ Helyiségek automatikus [étrehozasa

Falakkal hatarolt helyiség

Ha a helyiség falakkal hatarolt, ajanljuk a Falakkal hatarolt helyiség parancs hasznalatat. EIénye, hogy a helyiségbe
kattintva a falakkal hatarolt zart kontur alapjan jon létre a helyiségpecsét, nem kell a helyiség konturt megadni. Ez azt
jelenti, hogy a helyiségpecsét a falakhoz kétott, a falak valtozasat a szamitasok kovetik.

e \Vdlassza ki a Falakkal hatéarolt helyiség eszkozt.
o Kattintson egy helyiségbe, ami falakkal hatérolt (1).
o Elhelyezésre keril a helyiségpecsét a helyiségben (2).
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ol 100 AdminisztracieZ_|[[[100
= [l|180 Beton = | |180
= H = H
Hosszissg 037m | '_ 100 ol = 100
lsszog 15326 = |l 180 = : 180
2 18] 00 2 = 100
= | 180 = [[[[1e0
2= V) =z P
== ==
pm 70 pm 710
e A helyiségpecsét altal megjelenitett adattartalmat modositani tudjuk
annak tulajdonsagai kozott. A d m | n | s Z t I- é C | é
e Kattintson a mar elhelyezett feliratra, hogy az kijel616djon, majd
valassza a hozza tartozd ceruza ikont (3).
> Beton ¢ >
A példankban 3 alapadat szerepel. Ezeket a kbvetkez&képpen
modosithatjuk: 34 06 m2 3
o Helyiségnév mez6 (4): atirhaté az altalunk megjeleniteni kivant névre ®
(pl. Nappali). 9
o Brutto alaptertilet (5): a helyiség teriletét jeldli. (Az el6tte allé pipa
kivételével ez az adat nem jelenik meg a helyiségpecsét részeként.) 4

e Padl6 anyaga (6): a listaban talalhaté anyagok koziil valaszthat, vagy
beirhat ettdl eltéré anyagot is (pl. Parketta).

o A valtoztatasok befejezéseként nyomjon az OK-ra (7).
A modositasok megjelennek az alaprajzon is (8).
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Magaszég [ 2.7 m
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Fiidémszint []
Padié anyaga Beton v 6
Fal anpaga [ Burkoldlap w
Mennyezet anpaga [ | Diszperzios festék ~
[ljrarajzolas v
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Helyiség vonallanccal

Ezt a funkciot akkor hasznaljuk, amikor egy helyiségen belll tébb funkcié jelenik meg (pl. nappali-étkez8), esetleg mas-
mas burkolatot alkalmazunk.

e Vdlasszuk ki a Helyiség vonallanccal parancsot.

o A falak belsé éle mentén rajzolja korbe a vonallanccal azt a terlletet, amelyet egy helyiségpecséttel szeretne jellemezni,
majd nyomjon ENTER-t (1).

ARCHIline.XP 2016 i
A fal/fodém magasséga

2 Oi éne: [BEER ‘J// ///

o - %

/) = H
= [H Mégse = 100
= = |[[]7180

= [ 100 = |H
=l Helyiség 3 =~ 100
= |[l] 100 Beton = ||[] 180

‘3__3_“ -E/HD 16.02 m? - =
=== 16.02 m? = 199
i = 3@ il 180

7 ===t/

e A megjelend parbeszédablakban adja meg a fal/fédém magassagat (2).
e Elkészul a helyiségpecsét (3), melyet igény szerint utélag médosithat az el6z6ekben emlitettek szerint.
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5.4.5. Szovegelhelyezés
Helyezzen el széveget az Epitészeti alaprajzon az Oldalmenii/Rajz/Szoveg/Szovegelhelyezés parancs segitségével. A
felugro ,Aktualis széveg” parbeszédablakba irja be az elhelyezni kivant széveget (pl. ,Nappali alaprajz M=1:50), majd OK.
Megjelenik a szoveg narancssarga kérvonala, melynek egyik sarkat a kurzor fogja. Ennek a sarokpontnak a segitségével
tudja elhelyezni a széveget a rajzlapon tetszéleges pontba kattintva. Ezzel elhelyeztik a széveget, az Aktualis széveg-
ablak ismét megjelenik, a Mégse gombra kattintva zarjuk be.
Az alapértelmezett szévegmagassag 200 mm, igy a tervek 1:50 vagy 1:100 1éptékl megjelenitésénél idedlis méretben
jelennek meg a rajzi tartalomhoz képest.
5.4.6. Nyomtatas PDF-be
Hozzon létre az elkészilt tervbél egy PDF-et.
Vélassza a fels6 menlsorban a Fajl/Nyomtatas PDF-be parancsot és éllitsa be a kdvetkezdket a megnyild
parbeszédablakban:
o Fajl: adja meg, hogy a PDF melyik mappaba, milyen néven keriljén mentésre. Célmappa: Dokumentumok/ARCHLine. XP
Draw/2016/Workshop — Kezdo/Dokumentacio_keszites, a fajl neve pedig Nappali_alaprajz.pdf (1).
e Valaszthato papirméretek:
Méret: A3 (a montazsunkkal azonos papirméret) (2)
Forras: All6 (3)
e Ablak: Teljes rajz (4)
e Szin: Szabadon definialt (5)
o Lépték: Méretarany: 1:50 (6)
o Eltolas: Kézéppontba (7)
o Ha az el6nézeti ablakban a kivant eredményt latja (8), kattintson a Nyomtatas gombra a PDF elkészitése érdekében (9).
Myarmtatas ﬂ
Hypomtats
FOF Myortats e
[ 1 1 1 1 L [
Papimiéne: Z37 % 420 mm Kinyarkatandd saizméset 263 % 291 mm
Hyomiathatd lerlet 233w 212 mm Fajz méret a papison 263 0 291 mm N
[N . \Dokumentacio_keszite:\Mappali_alapraiz pof ] Mozaik: B o ey e
Wialassthati papiméretel Szin _
Mdvet a’ 150 A3 2374820 mim - () Mirdan soiike i
[ s s () Minden fekele ] !
[T mm [ | saiadn dein 1 |
Fomés 3 Al w 5 Sairi > Tol ylys
[ Dptimsies papiméret : ;
iabla (] Minden sotveget feketével rpomial : !
() T el gz 4 :|LHhabd s2rk szutkdval E e E
() Akhaghs rézet Dierhicit : 1 :
. Y ;B !
O Kivdgés @) Alagheloel : :
Frriabe () Elotgston 15z
) Myomiathat teriet Lépnsk
14450620600 () Mratavdny
N0 : ¥ 5
Edolds _ _ () Szabadan defrik : E
¥ [1z7 | mm 1: 50.0 : 5
v EX | [ vimpaz vonalvastagség 3
BFikis - 7 B Vomaheastagsag - Ak =
FOF_50_44_485 | Kirajzod 9 Myomtat Mégee

A PDF létrejon az elére meghatarozott mappaba a megadott néven.
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5.5. Szines berendezett alaprajz készitése
5.5.1. Elékésziilet

A szines berendezett alaprajz Iétrehozasahoz elészor ismét az adott foliakat kell ki-, ill. bekapcsolnunk.

e Az 5.4.1. pontban leirtak szerint Iépjen a be a Félia kezel6 Hasznalt foliai kdzé, majd a lezart lakat ikonokra kétszer
kattintva nyissa ki azokat (ezzel egyutt a villanykorték is vilagitani kezdenek).

¢ Amikor mindegyik félia lakatja kinyitasra kerult, kapcsolja ki (dupla kattintas az adott félia villanykortéjére) a kovetkezoket:
- méretezés foliak;
- csoport foliak;
- helyiségpecsét folia, majd OK.

Eredmény:
Félia tulajdonsag kezeld Nappall alapralz M=1:50

% Q Az aktiv félia neve: 95_Szdvegl

Mév L. H. M. Ele. 5. Vonalipus ¥V.vast Megizgyeés
@ Félia 1 v & 4 W onal 0
o Alap v &S 4 M onael 0 mm
@ 95_Szovegl P S 2 M onael 0 mm
@ 91_Csoport] s e &5 2 W vonal 0 mm
<> 57_Vonal V& 145 R Vonal 0 mm =
@ 71_Méretezés! A & 5 H v 0 mm > )
> B5_ObjektumS v E 112 I Vond 0mm
> 62_Objektum2 U E 22 I Vond 0mm
% 51_Objekturm1 v E 7120 M Vona 0 mm
& 41_Lépestil v &S 2 I voa 0'mm
< 21_Foidém1 veirE 7 I v 0'mm
@ 11_Fall v E 17 I vond 0 mm
o 09_Helyiségpeczét "a 8 : Il ional 0 rarn
o 00 _Félia 0 U E 57 IR vVond 0 mm
< >
Wagdlapra

e Torolje ki az elhelyezett szbveget. Helyette a késébbiekben az Uj tervnek megfelelé nevet adhat meg.

5.5.2. Szint pillanatkép létrehozasa

Oldalmeni n x | Szines alaprajzot a Szint pillanatkép létrehozasa parancs segitségével lehet késziteni, mely az
- Oldalmenii/Dokumentacié menipontjaban talalhato.

| e=ssmmda a | A parancs elinditasakor felugré ablakban allithaté be a metszet magassaga, tehat az, hogy milyen
") # magassagban metssziik el a modellt.

Epﬂlet

interior ARCHline.XP 2016 B

Gyartas

Rajz betzzet magazzaga

Méretezés

Terep

LI} Erték:

Dokumentacid

dd8 B S

Falnéz M Myom Tervla Részle
atas _p eldk tmas

Szint pillanatkép |étrehozas vagy térlés

Kedvencek
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e A kivant magassag beirasa utan nyomjon az OK-ra, a szines alaprajzi kép megjelenik az eredeti alaprajzon (1).
o A pillanatkép egy raszterkép, mely kdnnyen leemelhetd az alaprajzrol és mellé helyezhet6 (2; 3).

P m ) . O

Ihlnnif

3 Macclet masgatis adott ponttal

5 Seksreeschs

Mozgata: mauk tortre
1 Micolis mack cantre

i

Figyelem!
Célszerii a metszési magassagot gy megvalasztani, hogy a szint pillanatképen latszédjanak a nyilaszarok is.
Amennyiben az elkészlilt metszet alacsonyabban vagy magasabban metszi a modellt, mint ahol a nyilaszarék
elhelyezkednek, a képen csak a fal fog latszédni.

Metszet
magassaga:

Metszet
magassaga:

® ARCHLinexp
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Az elkészlilt szines berendezett alaprajzot az 5.4.6. pontban leirtakhoz hasonléan nyomtathatja PDF-be is.

5.6. Falnézetek készitése

Készitsuk el a texturazott falnézeteket, hogy méretezni tudjuk azokat.

Legyen az alaprajzi ablak aktiv.

Valassza az Oldalmenii/Dokumentacié/Falnézet parancsot (1) (2.).

Kattintson a fal belsé felére (melyrdl a falnézetet szeretné elkésziteni) (3).

Mozgassa a narancssarga nyilat a kivant tavolsagra (a nyil hosszaval tudja meghatarozni azt a tavolsagot, ahonnan a
falnézet késziljon) (4). Ez a terulet kék keretet kap.

Oldalmend T > > a:.—
E
[Keresés minden elemre] Q ‘
[
# & 33,
Epule( 2, '; i
% 2
Vln(enor s Z A
5 ~ A I ‘E | |
| Gyartas | E i-I.‘ H 2 8
pa ~ = 3 3
— n
"Rajz l:_l ! H >
. LER | o & - EE
Méretezés 1 - 1
< - .~ | L g -~
(Terep 3 = A - g
Dokumemauol 1 E R L = -
" R - 3
A8 B3 T — = 3
I ~ N A

Falnez etsz Nyom Tervla Részle 8
2 tatds pelok tmas

L 798 Ll
@ 2 BEE ey o, e L ow e
b N

Rezle Beilles Tervla Szint Szint [_)
theill ztettr pfrissi pillana pillana

Lehet6ség van arra is, hogy még a falnézet elkészitése elétt beallitsuk, hogy a kijeldlt falnak pontosan melyik részérdl
szeretnénk pillanatképet késziteni:

e Kattintson a kék keretnek arra az oldalara, amelyiket eltolni szeretné (1) és a felugré meniibdl valassza az Offszet
parancsot (2).
e Mozgassa egymas utan a kivalasztott oldalakat a kivant poziciéba(3), majd Enter.

a

~ =T
O ===
— = £ Offszet p S
{’I A \_‘_ = = A 2 D) Offszet mindre &l 35
N g — | —‘:FJW D % 2 @ ,: (}somépnnlheszl}ras 1
3 o = ieasa m <
5 X Etsrlése =
1 C 1 -
¥ lzl )< & Atalakitds ivessé g
— T - p: 2 Atalalitis spline-ns
| — | F 2 o, Rész meghosszabbitds - §

4
G
5 [\ R — %
D ? % —
[l = [
Sl
Mk A ‘ | \ H
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o Megijelenik a Pillanatkép parbeszédablak. Kattintson

az OK-ra.
Pillanatkép =

Raszterkép felbontésa {pixel)
(7 Ablakmérettel megegyezd
(@) Egyéni méret 2048 M
Mentett formatum ’ ipa - ]
Rajz [Nappali_alaprajz Faldszint {0 m) * - l

[ Mentés l [ 0K l [ Mégse J

A Pillanatkép ablakot lezarva a falnézet az alaprajzra
kerdl.
A kép szélére kattintva mozgassa azt a kivant helyre.

o |smételje meg a fenti mlveletet a kivalasztott falakra.

5.6.1. Hosszméretezés

A példaban csak az épitészeti elemeket fogjuk méretezni a falnézeten.

e Valassza ki az Oldalmenii/Méretezés/Hosszméretezés/Tavolsagméretezések parancsot.
o A felugré ablakban allithatdak be a méretezés tulajdonsagai, igy pl. a méretvonal orientacidja is.

Méretezés [« |

Odalment 8 x
\ Méretvernal
| [Keresés minden elemre] q, ‘ . .
o >
f %
— O Fiiggleges 11
|:Epihlet b
4 O Dt
[In-tcril:lr 1
"
Gyartds )
|:“3j-7- ) O Eqredi
& a
(Méretezés () Magazsagpant . 4
s o[ o
mjd ‘/:' m L () Kumulativ
Tula!'d Gy:ﬂr: Oecze Falmé | Hos Téveolség O Progresseiv
onsag meret s fal
dlﬁ @1 Vonalméretezés szogben kivetitve O Felaimens
o s O Pérhuzamos 400 men

Myilds  Szimt  Mutat
zard  méret &

ﬁ: EJ

i 1e:ﬁle

Hosszmeéretezés
[] Az el=d &z masodic pont kozti vitudls metzzéspontokat méretez
Tavelsdgméretezések [] Sceozat mésetezés pozicidia automatkus

Parhuzamaos Mégsa

Allitsa be, hogy a méretvonal vizszintes legyen, ill. a méretezés sorozatban térténjen, majd OK.

Kattintson a falnézeten az elsé pontba, ahonnan a méretezést kezdeni szeretné (1).

Jeldlje meg egy kattintassal a masodik pontot is, aminek a tavolsagat szeretné megkapni az elsé ponttdl (2).

A két pont kozotti tavolsag vizszintes vetlilete szaggatott vonallal jelenik meg, amit tetszéleges tavolsagra helyezhet a
falnézettdl (3, 4).

o A ,sorozat’ beallitas miatt a méretezés folyamatos.

Ez azt jelenti, hogy az el6zd tavolsag masodik pontja (2) és a kdvetkez6 mérendd tavolsag elsé pontja megegyezik, tehat
csak a masodik pontot szilkséges megadni (5).

A két pont k6zobtti vizszintes tavolsagérték megjelenik egy Ujabb méretvonalon az el6zével folytatélagosan (6).

Adja meg a kévetkez6 mérend6 tavolsag masodik pontjat (7).

Ennek értéke is megjelenik a méretvonalon (8).

A méretezés befejezésével nyomjon ENTER-t.

(Ebben az esetben az adott méretvonal értékeinek létrehozasa elkésziil, de még tovabbi méretezés is lehetséges anélkiil,
hogy a parancsot Ujra kivalasztanank.)
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7:' oport érzékeny pont

64 6[2.26]

5.6.2. Magassagméretezés

A Magassagméretezés az Oldalmenu/Méretezés/Szintméretezés meniipontban talalhato.
A példaban a falnézet jobb szélén talalhato, ablakkal rendelkezd falat méretezziik.
A méretezés menete a kdvetkez6:

o El6szor 1épjen be a parancsba a fenti utvonalon, majd jeldlje meg a kezdé magassagot a falnézeten a fodém és a fal
csatlakozasara kattintva (1).
Ahhoz, hogy az kapott érték 0 legyen, kattintson ismét ugyanabba a pontba, vagy azzal egy magassagban (2),

e majd hatarozza meg, hogy a méretezés hol helyezkedjen el a falnézet mellett, az idedlis pozicidban kattintson (3), igy az
els6 magassageérték, a 0,00 megjelenik a falnézet mellett a kivant helyen (4).

e A tovabbi pontokat mar csak egy kattintassal kell meghatarozni és rogtén meg is jelenik a falnézet mellett az ahhoz a

tavolsaghoz tartozé magassageérték.

Tehat a kovetkez6 pontként kattintson az ablakparkany vonalara (5) és megjelenik a hozza tartozo érték (6).

Az ablak szemdéldék magassagat az el6z6h6z hasonldéan adjuk meg (7, 8).

Az utolso pont a fal és a fels6é fddém talalkozasa (9, 10).

Ezzel megadtuk a falra és a hozza tartozé nyilaszaroéra jellemzd magassagértékeket.

Oktatasi segédlet
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6

+0.70

W

~ Hosszlsdg  1.04m
A Hajlasszog 137740

$0.00

$0.00

10

Eﬂport Erzékeny WM}H—E
- .

7 Hosszisag Wm

A Hajlasszig 07

7 Hossisag  1.8m
A Hajlisszog 907

+0.70

£0.00

5.7. Tervlap létrehozasa

Azért, hogy az egy projekthez tartozé kildénbdzd Iéptéki terveket dokumentaljuk, érdemes tervliapokat létrehozni. Ajanlott

ezek hasznalata azért is, mert ez rendezett kilalakot eredményez.

5.7.1.

A tervlap készités parancsa az Oldalmenii/Dokumentacié/Tervlap el6készitése alatt érhet6 el.

Tervlap elékészitése

El6szor a papirméretet és orientaciot sziikséges beallitanunk a felugré ablakban, majd az OK-ra nyomva az ures tervlap

|étrejon.
Oldalmenii

o ox

Papirméret beallitasa

| [Keresés minden elemre]

q

AL-ME20[M etwork] an Mel7:

b
E/ # Fapirkészlet
((Eplet ) Formatum | 150 A3 2974420 mm v
(Interior ] ’ Eldanyo
yal
= ) et
(Méretezés ) Driertaci
b, () Alé oldal
(Terep ) @ Fekvi oldal
Doku tacio “ Szegély
[Eﬂ $ % o d: | Bmm dr: |5 mm
Falnéz Metsz Citéce
et et EEE ] TTaE
5P RER
Részle Beilles Tervla Szint  Szint [ O ] | Mgee |
theill ztettr pfrissi pillana pillana | 2
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5.7.2. Részletek masolasa

A kovetkezb8kben az alaprajzi ablakbol adott méretaranyokban részleteket fogunk az

Ures tervlapra illeszteni. Ennek a menete a kévetkezé:

Tegye aktivva azt az ablakot, ahonnan tartalmat szeretne masolni (a példankban ez az

alaprajzi ablak).

Valassza az Oldalmenii/Dokumentacio/Részlet masolasa parancsot (1).
Jeldlje ki a masolni kivant részt (pl. vizszintes téglalap segitségével (2) (3, 4).

Dokumenticid

Részle Beilles Tervla Szint  Szint
(thesll rtetr pfrssi pallana pillana |

Adjon meg egy kezd6pontot, aminél fogva szeretné elhelyezni a kijeldlt részletet (5).

T
-4 s
i

NT  pA L | G
S (e = s
e Q e —} —
o b A |l¢ 10
3: én 1
T e All] 102
%l S— o2 11|
5 i — -
7 7
! TRl
~
—
L 120 _I-"‘
2
4
i &
Hial¥ !
il 1
" 4
| (1] g
K m —_‘
in 54;35 BHm
s
,-IA-A
.
i wm "m L 120 '9
> T ’ 4

Tegye aktivva a tervlapot (nyomtatasi lapot).
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o Valassza a Részlet beillesztése parancsot az Oldalmenii/Dokumentacié menipontban
és adja meg, hogy milyen méretaranyban szeretné a tervlapra helyezni a rajzot (6).
o Helyezze el arajzot (7, 8).

Nyortatisilap * -oX

" }eﬁ&nqu
# Homzlndg Gl m
i Hainseg 135

hyortatisilagl * -oX

Az el6z6ekben leirtak szerint masolja a tervlapra a méretezett falnézetet is 1:50 aranyban. igy lehetséges egy lapra
kiildnb6zd méretaranyu rajzokat helyezni.

R R R R R R R R o R R o R e 8

]
]
W
]
i
1
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5.7.3. Utdlagos javitas

El6fordul, hogy a terv egyes részei modositasokat igényelnek. Ebben az esetben sziikségtelen a terviap tartalmat térolni
és Uj tartalmat elhelyezni rajta, hiszen egy egyszer( |épéssel megoldhato, hogy pl. az alaprajzon tértént valtoztatas
megjelenjen a tervlapon Iévé alaprajzon is.

Alaprajzi médositas

Az el6z6 példabal kiindulva, ha példaul szeretné a tervlapon az alaprajzot

butorok nélkil megjeleniteni, akkor a kbvetkez6 a teendé:

e Tegye aktivva az alaprajzi ablakot, hiszen a terv eredeti helyén sziikségszeri a

javitast, médositast elvégezni.
e Lépjen be a folia kezel6be (1).

e Kapcsolja ki az Objektum foliakat (2).

Folia kezeld 1

Athelyezés uj flidra
Félia gyors-bejaras

Mozgatas az aktiv folidra

A kivalasztott elem foliajanak aktivalasa

Félia tulajdensag kezeld

@ Q Q Az akbiv folia neve: 91_Csoport]

= 2R =
NIEF, T 2T \EI.IJ \1“

MNév L. H. M Ele.. 5. Yonaltipus %.wast Megiegyzés &~ Ifl:sszes fiélia
‘.. Hasanalt féiisk
& Félia 1 P& 4 I vond Q rom SiCLLCL
o Alap e — I M onal 0 rm
@ 96_Szavegl v &E 2 Wl onal 0 mm
@ 31_Csopartl A I Wl vonal 0 ram
< 57 _onal T & 145 Il vVond 0'mm
| K
[ 65_ObjektumS [ -
< 62_Objekum? a8 S
n tia s
4 O =
921 Fiidém?1 TS 7 I voa 0'mm
@ 11_Fall T A& 1 I vVond 0'mm
o 013_Helizégpecsét e & ;2 Wl onal 0 mm
o 00_Félia 0 P& 7 Il vona 0
L4
Vigdapr e

e Az alaprajzrdl eltlinik a foliakezel6ben kikapcsolt foliak tartalma (3).
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Tegye aktivva a tervlapot.

Az alaprajzot kijel6lve valassza a helyi meniibdl a Rajz frissitése parancsot (4).
- b

(¢ L = e =

Csoport (9377) [1/1] >>>

Maédositas

Kivdlasztas
¥ Torles
< Tulsjdonsdgmasclas
Szétbontas
Alak atmasolasa az azonos neviekre
Médositas beillesztés utan
Tervlap frissitése
B 4 ]

Belépés a csoportba

Falia 3

1.00 | 1.00 | 83 |
78,

3.90

145, 1.00

4.28

Vagy ugyanebbdl a meniibdl a Tervlap frissitését vagy az Oldalmenii/Dokumentacié/Tervlap frissitését (5), ebben az
esetben a tervlapra elhelyezett 3D képek frissitésére is nyilik lehetdség.

Csoport [17441) [1/1] >>>

Médositds Dokumenticié |

Kivalasztas
W Tarés Wﬂ] dﬂ % X
Falnéz Metsz MNyom Tarvia Részde
tatds p eldk tmas

et
Széthontas v a _
Alak dtmisclisa az azonos neviiekre g y @ &3
El
Részl

M dositds beillesztés utén = B Terfop frissfise | S0t

N T | — thel_ T e i

(I(gdvencek

o Tulyjdonsdgmisalis

Rajz Frissitese

Belépés a csoportba

Falia ¥

A tervlapon 1évé rajzi tartalom frissuil a modositasok alapjan (6).
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Amennyiben a tervlapra beillesztett teriiletet kivanja modositani (pl. a falméretezést szeretné térdini a terviapon l1évd
alaprajzrdl), erre is van lehet6ség:

e Legyen a nyomtatasi lap aktiv.

e Jeldlje ki a médositandé rajzot a tervlapon és a helyi meniijébdl valassza a Médositas beillesztés utan parancsot (1).

e Megijelenik a beillesztett részlethez tartozé kék kdrvonal (2). Kattintson annak valamelyik oldalara, hogy megjelenjen a
helyi meni és valassza az Offszet parancsot (3).

Offszet |

Offszet mindre

Csomdbpont beszirds
=T :l’ Erintéleges csomapont beillesztése
A ' B E'I torlése
Atalakitads ivessé
=T e a . .
T - - Atalakitds spline-na
T 4¢7 E E ﬁ Rész meghosszabbitis
i b
I o

1Y ZI2 y zof P v 0
o) T P

[
=
W

b
.E-
i
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Oldalanként modositsa a részletet (4) a kivant tartomanyra a fenti eljarassal, hogy a kék kdrvonalon kivul legyenek a
falméretezések (5).

376 446"
T R | S ' v !
------ - -
v om | A4
| i ———— v
Clild [ i 1 =5
3E 4 s = 5 ﬁ
Hly@ i
“E : - N
L == 2’ e
N i b= M g 77 I
sge 0m | = it
of |- |od ¢ . : = mgas |1’3|11 : 1
Wl |Gg ® Y & il
el % e i = ; I §, 7] - -
=" = =B e I g1 i 108
i ; 7 7i== e _ (e
R[] ] - o sz P
i : CETLITD T
i pn 70
482, 272 281" :L 120 67,
38 7.6 | A
152 H
- ¥ ; : - '
n -

e Majd az ENTER megnyomasaval érvényesitse a modositast- A kdvetkezd eredményt kapja (6).

/ASV
6
7,

200
215
71

N
.

7

.

7 777777777,
% = lilKtT
- E
/) £0 m 3
= 100
Z/ = | 140
~ 100
7 L _ = 180
2= » S =
/. 777777 X

-
=
—
=

Falnézet, pillanatkép modositas

Lehetséges a 3D-modellben t6rténd modositasokat is megjeleniteni a tervlapon szerepl6 falnézeten, ill. 3D pillanatképen.
A modositas menete hasonld az el6z6ekben leirtakhoz:

Tegye aktivva a 3D-ablakot.

Végezze el a modellen a kivant médositast (pl. fal anyaganak cseréje).

Tegye aktivva az alaprajzi ablakot.

Az ott elhelyezett falnézet helyi menijében valassza a Pillanatkép/Frissités parancsot.
A falnézet tartalma valtozik a modositasok alapjan.
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e Tegye aktivva a Tervlapot.
o A falnézet részlet helyi menijében valassza a Rajz frissitése parancsot.
o Ezarajzis frissll az Alaprajzi ablakban 1évé falnézet alapjan.

5.7.4. Pecsét létrehozasa, mentése, modositasa, alkalmazasa

A dokumentaciét formailag egységessé tehetjik a pecsét hasznalataval, mely megfelel6 keretet ad a prezentalt terveknek.
LehetBség van létrehozni egy pecsétet, amelyet elmentve a késébbiekben a tervlapokon tudunk alkalmazni. Erdemes
kilénb6zd méretben (A3, A4), valamint allé és fekv6 pozicidban is megrajzolni egy-egy pecsétet, melyeket majd igény
szerint tudunk utana hasznalni.

Rajz ‘
Pecsét létrehozasa E‘?“J / W
A pecsétet rajzi eszk6zokkel hozzuk Iétre a kdvetkez6k szerint: Tulajd y l‘ Vol Téglalap
e Hozzon létre egy Uj tervlapot az 5.7.1. pont szerint. onsag O'° |
e Készitse el a pecsét keretét. _ I
P T 1
A A - -
A legegyszeriibb médon az Oldalmenii/Rajz/Vonallanc/Téglalap Szove Sraffo |, |7/ Parhuzamosvonallanc
aranccsal (1) lehet a nyomtatasi tartomany (kék szaggatott vonal) mentén £ == . _
Fk)eretet = c()ln)i o y y( a9 ) 2w 0 Altalanos helyzet téglalap
Elhelyezés utan a vonallanc (4) helyi menujében valassza az Offszet a4 @ Karbe it sokszg
mindre parancsot (5) és 2 mme-rel tolja el a tervlap kézepe felé (6). f‘:;;’ti Cs?tpo
p— 0.386 m
(..Jz
_>
Q isig 04Tm | (m..&
& Hajlisszag 325714 Nt
4 £ Offszet - -
SR
2 Csomépont beszirds 6
4"\ Erint6leges csombpont beillesztése
£ Atalakitds fvessé
® Eltorlése
- Tarlés
L Ofszet + masolds

Az eltolasra azért van szikség, mert ha a nyomtatési terllet hatarat jeldld kdrvonallal megegyezik a pecsét kerete, akkor
az a nyomtatasban nem lathaté.

o Tovabbi téglalapokkal hozza létre a pecsét belsé elrendezését a képen lathatéhoz hasonldan:
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Y

e Helyezzen el feliratot (pl. megbizé, tervezd, terv neve, Iépték, datum, logd, stb.) az Oldalmenii/Rajz/Széveg/
Szovegelhelyezés parancs hasznalataval a pecsétbe:

e A legutdbb hasznalt beallitastol fliggéen valtoztassa meg a széveg méretét 5-10mm-re, hogy az a hasabokban elférjen.

[ e e e e e e e e e e e e e e e s s !

Terv:

Megbizd:
Tervezi: Léptéic
Détum:

™

o Amennyiben logét/képet szeretne elhelyezni a pecsétben, ugyanolyan médon teheti meg, mint a hangulatmontazs
esetében, az 5.2.3. pontban leirtak szerint.

Pecsét mentése

Amikor végzett az allandé tartalmak megadasaval, javasolt elmenteni a pecsétet, hogy az a késébbiekben is
rendelkezésre alljon, megkénnyitve ezzel a dokumentacio készitést.

o Valassza ki a pecsét 6sszes elemét ugy (1), hogy a tervlap (2) ne legyen benne a kijelolésben: ennek legegyszeriibb

madja, ha a teljes tervlapot és annak tartalmat kijel6li egy téglalappal, majd a SHIFT billentyl nyomva tartdsa mellett a
tervlap szélére kattint, ezzel az feketére valtozik, mig a pecsét tartalma kéken, kijeldlve marad.
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b | S )
N
®
Tery:
Meghlzd:
Tervezd: Lépték:
Détum:
[ ——= e e

E

¢ Valassza a fels6 menisorban a Rajz/Csoport/Konyvtari csoport létrehozas parancsot.

o Adja meg a pecsét referenciapontjait, mellyel a tovabbiakban elhelyezni szeretné majd azt. Erdemes referenciapontoknak
valasztani példaul a nyomtatasi terilet sarokpontjait, igy a késébbi elhelyezésekkor a pecsét mindig a nyomtatasi
tartomanyon belll lesz majd.

Rajz § Méretezés Eszhozok Terdlap 30  Modulok  Ablakok  Sogo

Tulzjdonsdgok L4
/ Vonal
"f Segédegyenes
7 Teéglalap
Vonal L
Vonallanc *
Kér *
Kriv »
Szdveg L4 ‘
Sraffozds » |
Pont * \
Ellipszis L :
y z
(_/__' Spline garbe Leptek \
|
Csoport »
| I d I E K&nyvtan csoport létrehozas . }
5 Raszterkép betoltés — Datum |
K, Lokalis csoport létrehozds P
=) Raszterkép méretardny meghatdregdea | | ———————————— k‘%l )
Raszterkép szerkesztés v | 2D, Csoport elhelyezés i

e Nyomjon ENTER-t, ezzel megjelenik az ,Uj kdnyvtari elem létrehozasa” ablak.

e Adja meg a kényvtari elem nevét (pl. A3_fekvo_pecset).

e Hatarozza meg, hogy melyik kategériaba és alkategériaba keriiljon az elem (pl, NYOMTATAS/Sajat), majd kattintson az
OK-ra.
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Uj kanyvtari elem létrehozasa n
Az U konyvtdri elem neve:

| A3_fekvo_pecset e |
Kategdria:

NYOMTATAS v
Alkategdria:

| Sajat v
Gyartd:

| Generic w |

Tatveaes

ii
wgee

Pecsét alkalmazasa

A tovabbiakban barmikor el6hivhatja a csoportként elImentett pecsétet és tervlapra helyezheti:

o Nyisson meg egy Ujabb Ures tervliapot.

o A pecsét az Objektumkoézpont/Epiilet/Csoport kategdriaban ott talalhato, ahova a fentiek szerint elmentettiik
(Nyomtatas/Sajat). Keresse ki azt a kdnyvtarbdl.

Objektumkézpont 3 x MNappali_alaprajz Foldszint

=

| [Keresés minden eler Q H Markdk |

Nyomtatési lap3 =

Iﬂ‘ >Csoportok Sajat Egyebekl
<<Vissza | 1Elem .‘.

T T T T T T o T T T T T T T T T T IO T I T oo

I
md b e

o Egyszeriien a ,fogd és vidd” médszerrel huzza &t az Ures tervlapra a pecsétet, majd helyezze el a jobb alsé
sarokpontjanal fogva.

o Az lres mezbket az Oldalmenii/Rajz/Széveg/Szévegelhelyezés parancs segitségével kitdltheti.

e Az 5.7.2. pontban ismertetett moédszerrel pedig részleteket masolhatunk a tervlapra.
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== = == = == == = 1
1 1
Terv: :
Megbizé:
i TBI'VBZﬁ: Lépték:
Déitum:
Pecsét moédositasa

Az elmentett pecsétet szilkség esetén mddositani is lehet az elhelyezés utan:
o Jeldlje ki a pecsétet és annak helyi menijébdl valassza a Belépés a csoportba parancsot (1), a tervlap tartalma kiszurkdl

| .

=

Csoport (4) [1/1] 2>

Mddositas . +2.70
Kivdlasztas i
.
M Térlés

Tulgjdonsagmasolds
+0.70
Szétbontss v
10.00

Alak dtmasclasa az azonos neviekre
Elem megkeresése az Objektumkdzpontban
Tervlap frissitése i

Rajz frissitése

| I Belépés a csoportba I

Falia 3
T Tery.

Megbizd:

Tarvezl: ‘ Lép'lék:

Détum:
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Terv:

Megbizo:
Tervezb: Lfépiék:

Déatum:

s

>
e Ekkor modosithat a csoportot képezé elemeken (széveg, vonalak).
o A moddositasok elvégzése utan ne felejtse el a csoportot bezarni szintén a helyi meniiben talalhaté Csoport bezarasa
paranccsal (3).

Szakasz lanc (3) [1/1] »>=
Médositas

Kivalasztas 4

Tulajdonsagmasclas
Rajzol, mint ... 3

Tarlés

T % N &

Kép és megjegyzés csatoldsa

Szerkesztés 4
Atréretezés

Atalakitds vonalakks

Atalakitas spline-na

‘b Atalakitas Kontirozott elemmé

Sorrend 4

Csoport bezdras I

Csoport bezards - egy szinttel feljebb

Falia 3

Vonallanc

Terv:

Megbizé:
Tervezb: Lépiék:

Déiturmn:

AT

5.7.5. Nyomtatas PDF-be

A tervlap PDF-be valé nyomtatdsa hasonléan térténik a hangulat montazséhoz a kévetkezdk szerint:
Valassza a felsé menusorban a Fajl/Nyomtatas PDF-be parancsot és allitsa be a kdvetkezdket a megnyilo
parbeszédablakban:
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Fajl: itt adhatja meg, hogy a nyomtatas soran létrejové PDF melyik mappaba, milyen néven keriiljon mentésre. Legyen
a célmappa a: Dokumentumok/ARCHLine.XP Draw/2016/Workshop — Kezdo/Dokumentacio_keszites, a fajl neve pedig

Nappali_tervlap.pdf (1).
Valaszthato6 papirméretek:

Méret: A3 (a tervlappal azonos papirméret) (2)

Forras: Fekvé (3)

Ablak: Teljes rajz (4)

Szin: Szabadon definialt (5)
Lépték: Méretarany: 1:1 (6)
Eltolas: Kézéppontba (7)

Ha az elénézeti ablakban a kivant eredményt latja (8), kattintson a Nyomtatas gombra a PDF elkészitése érdekében (9).

| Nyomtatés

Myomtatd
FDF Nyomtatas

Fapirméret:

Myomtathata terlilet:

1 C:A SDokumentacio_keszites\M appali_tervlap. pdf

420 % 257 mm
412 % 283 mm

YWalazzthatd papimméretek
I éret 2 150 43 2972420 mm

|420 |mm |29? |mm

Farras 3 Fekvd ~
[ Optimélis papimmeret
Ablak,
(®) Telies rajz 4
() Aktulis nézet
() Kivagas

Kivagas
() Myomtathaté eriilet:

4122 289

Eltalas

K.ozéppontba 7

PDF_I50_2&4_alla

Kingomtatandd rajgméret 408 » 283 mm
Rajz méret a papiron 408 % 283 mm
Mozaik:
Szin
() Minden saiirke
() Minden fekete
(®) Szabadon definialt
Szin -» Toll

5

[ Minden sziveget feketével nyamtat

[ Lathatd szint sziitkéwvel

Orientacid

LEpkek,
(®) Méretarany

(®) Alaphelyzet
() Elforgatott rajz

| TN TN T T |

|1:1

() Szabadon defirialt
1:1.0

[] Arényos vonalvastagsag
YYonalvastagedg - Aktiv

| Kirajzol

A PDF létrejon az elére meghatarozott mappaba a megadott néven.
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