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A dokumentacidban levé anyag valtozasanak jogat a CadLine Kft fenntartja, ennek bejelentésére kotelezettséget nem
vallal. A szoftver, ami tartalmazza az ebben a dokumentumban leirt, barmilyen adatbazisban szerepl® informaciokat,
szerzBdés altal védett.

Az ismeretanyag felhasznalasanak kdvetkezmeényeiért a Szerzé semmilyen felel6sséget nem vallal. A szoftver csak a
megallapodasnak megfeleléen hasznalhato és sokszorosithatd. A szoftver masolasa mindenki szamara térvényellenes,
kivéve ha valamely specidlis eset folytan ez a megallapodas szerint engedélyezett. A vasarlo a szoftvert nem masolhatja.
A Felhasznaloi kézikbnyvet sem egészében, sem részben reprodukalni, k6zoIni, atirni, forditani barmely nyelvre barmely
formaban tilos a CadLine Kft irott engedélye nélkdl.

2017. CadLine. Minden jog fenntartva.

A dokumentum, vagy barmely az itt felsorolt programok hasznalatabol adodé kdzvetlen vagy kozvetett kovetkezményekért
a CadLine Kift felel6sséget nem vallal.

A Microsoft, MS, és MS-DOS bejegyzett védjegyek és a Windows a Microsoft Corporation védjegye.
Az ARCHLIine.XP® a CadLine Kft bejegyzett védjegye.

A dokumentaciot a Microsoft Word és az ARCHLine. XP ®segitségével készitettik.
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Az oktatasi anyagot, melyet a kezében tart minden leendé és jelenlegi ARCHLine.XP® felhasznalonak ajanljuk.
Segitségével barki kdnnyedén, Iépésrdl Iépésre elsajatithatja a program hasznalatanak alapjait, vagy felidézheti a
korabban, egy-egy workshop soran bemutatott tervezési eszkdzoket és példakat.

Sikerélménnyel teli tervezést kivanunk!

CadLine

Mi az ARCHLine. XP®?

Az ARCHLine. XP® épitészeti és bels6épitészeti CAD szoftver. Mindent tartalmaz ahhoz, hogy létrehozzon egy
professzionalis tervdokumentaciét. Lakasok, hazak, irodak, éttermek, iizletek tervezését és 3D latvanytervek
készitését professzionalis szinten tamogatija.

Belséépitészeti felhasznalas:
Az ARCHLine.XP® szoftverrel elkészitheti a teljes bels6épitészeti technikai dokumentaciét, beleértve a

falnézeteket, burkolatterveket, 3D nézeteket, konszignaciot, fotorealisztikus képeket és 3D arnyék animaciés
filmeket.

Elénydk

Az egyszer( rajz eszk6zOkkel percek alatt egy teljes alaprajzot és 3D modellt hozhat Iétre a vazlatbal.

A kénnyen kezelhet6 tulajdonsagok miatt az ARCHLine. XP® tervezéprogram idedlis szoftver a kezdd belsGépitészek
szamara is.

A gyakorlottabb tervezdk fotdrealisztikus 3D belsé tereket hozhatnak Iétre.

Az ARCHLine.XP® programmal kénnyen és egyszeriien készitheti el az iroda, feltjitandd helyiség és kereskedelmi
egység terveit, mikdzben professzionalis éplilet tervrajzokat kap.

Kezdje el a tervét és dolgozzon az ARCHLine.XP® programmal

Ez az oktatasi kézikonyv egy utmutatd, mely abban segit, hogy a jellemzé belséépitészeti példakon keresztil gyakorlotta
valjon. Ahhoz, hogy a legtébbet tanuljon ebbél az utmutatobol, futassa az ARCHLine. XP® Interior programot és a Youtube
megfeleld videdjat, igy kiprobalhatja azokat a funkcidkat, melyek a kézikdnyvben talalhatok.
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1. Lecke: Nappali tervezés 9

1. Lecke: Nappali tervezés

Ez a Lecke egy jellegzetes nappali rajzat dolgozza fel és megtanitja a kdvetkez6 alapvet® készségekre 2D-ben és 3D-
ben:

< A CAD rajzolas alapjai: Kezel6 fellllet és Rajzeszk6zok

< Alapvet6 épitészeti rajz: Szabalyos fal, ajto, ablak, padlo, fddém rajzolas

< Belséépitészet: Diszitd profil, szegélyléc, fliggdny, kép a falon, vilagitas, butorzat
« Gyartok termékei és anyagai

< Dokumentacio: Méretezés, alaprajz, falnézetek

< Latvanytervezés: arnyékok, fények, fotérealisztikus/renderelt képek

«» Ajanljuk: Kezdéknek a szamitogépes tervezésben.

Ebben a leckében a kdvetkez6 nappali tervét fogjuk elkésziteni

¢ Nyissa meg a bongészdéjét és tekintse meg a nappali tervezését bemutato videodkat:
http://www.archline.hu/oktatovideok/workshop/nappali-workshop

Inditas
e Inditsa el az ARCHLine.XP programot, a képernydje az alabbiakhoz hasonléan nézzen ki.
e Kattintson az Uj Projekt megnyitasara.

@ ARCH|INE.X
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Legutdbbi projekiek Web tarhely

Uj projekt

2_Nappali_workshop_epiteszet.pro

[ dai\D o\ Dok tacio2015 p_hun_20
N s 18\Nappali\Pro'2_Nappali_worishop_epiteszet.pro

Projekt megnyitasa Létrehozva: 2014.02.21. 1417

Utolst modositas: 2014.02.21. 1417

Méret; 5 MB

Kereseés

Kilépés

3_Nappali_workshop_helyisegvarazslo.pro
[ io\Do

dai\D o tacic2015! p_hun_20
15\Nappali\Pro\3_Nappali_workshop_helyisegvarazslo.pro
Létrehozva: 2014.02.21. 14:18
Utolsd modositas: 2014.02.21. 14:18
Méret: § MB

PoolArea20150427.pro
E:CadlineUsers\Camilla_Tom\PRO'\FPoolAres20150427 . pro
Letrehozva: 2015.04.27. 12:07

Utolsd modositas: 2015.04.27. 12:07

Méret: 12 MB

Projektek Rajzok . ; " v

Professional - 64 Bit Releass 1 v150427 Build 153

Projekt mentése

e Mentse el sajat névvel a Projektet.

e Valassza a File/Projekt mentése mint.../Projekt mentése parancsot, majd adja meg
a Projekt nevét. A képernyén a kdvetkezdket kell latnia:

€3 Fajl | Szerkesztés Médositss  Nézet Epilet

’i:] Uj projekt
5  Projekt megnyitisa Ctrl+0O
& Projekt mentése Ctrl+5

@’ Projekt mentése, mint... CtrI+Shift+9

Rajzmentések visszakeresése

T l?l’—l g |........

BIM 3
& Projektfajl mentése
Savein: | || ARCHineXP Draw v @ FE
(= Name Date . Type Size Tags -~
ehe e 11 20170216 2017.02.16. 15:4 File folder
Recentplaces |} images 2016.11.27. 15:36 File folder
L2m7 2016.09.13. 16:43 File folder
b 2013 2016.03.30. 11:11 File folder
Desktop | Nick 2016.02.17.10:37 File folder
. Christine 2016.02.16. 17:38 File folder
Ug 24 2016.02.15. 1237 File folder
Libraries 12016 2016.02,15. 1233 File folder
- ) User 2016.02.15. 1232 File folder
m! . Archive 2016.02.15. 12:30 File folder
This PC L Team 2016.02.15. 12:30 File folder
b 2013 2016.02.15. 12:29 File folder
@:,' Bl Unnameds.oro 2017.03.01. 10:16 ARCHXP Proiect File 3650 KB e
< >
Metwaork
File name: | Nappali projektem W | | Save |
Save astype: |AF{CHIine.XF‘ 2017 Project ("pro) W | | Cancel |

1.1. Helyiség formak

e Kattintson a Oldalmenti — Interior— Helyiség formak parancsra.
e Valassza ki a Téglalap format a feljové ablakbdl.

Oktatasi segédilet
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1.2

=]

did

tE

Z
Kiugré

/ FD - — = Forgatés:
A B A P A DA A
B 3.9m
T L %

Téglal Ferd
SIEER | oblakilke sree
Vastagsag 0.38m - Falmagassag: 2.7m -
| Valasszon egy helyiség format és adja meg pontos méreteit H Bezaras

Adja meg a kovetkezd értékeket a kivalasztott helyiségformahoz:
A:7.16, B: 3.9

A megadott hosszértékek a fal belsé oldalhosszat jelentik.
Vastagsag: 0.38, Falmagassag: 2.7,

A Bezaras parancs megnyomasaval az elkészitett helyiségformat a bal egér kattintasaval helyezziik el, kozel az origéhoz

a 2D rajzlapunkon.

A képerny6n a kdvetkez6 elrendezést kell Iatnia: Ha az elhelyezett helyiséget csak részlegesen latja, kattintson a NaviBar

jobb alsé oldalan az ikonra (1), hogy a NaviBar tovabbi parancsikonjai el8jojjenek. Valassza ki az Optimalis nézet
parancsikont (2), amivel optimalis nagysagra nagyitja a modellt.

ARCHIine XP 2017 - C HiineXP D ppali projektem. _oEm
€ Pl Swketés Médostss Nizet fpiler Inevor Gybds Raiz Méetends Eskorok Dokumemtcie 30 Litvinytevests Ablakok  Sigé -8 x

=N =N i 1K2] L/ RYLIATR O ASAER

owsmens 2 % st R

[Karesds minden eleree] @
# L]

Epitet

Intesior

B2 A|D
A,

Tulsid Helis Obiek | Helps
cnssg dguer o

Objel Kooy Amyd
jAmrag tum  aéstd koldk

H =

Burkol Vilagt Elektr Dissit

-ox

BHR| Ran "
aa| «&H»
vt | v | | A 4" [ 0555 e ™ i S = Qv
lemlil ) Hje vett R Rl e @ - |/ e - d
Falszerkesztés

A falszerkesztd parancsok az Oldalmenii — Epiilet - Fal meniipontjaban talalhatéak.
Falkiszdgellést és egyéeb falszerkesztéseket a legkdbnnyebben az alaprajzi ablakban lehet |Iétrehozni.

1.2.1. §

3.00

774
| 1.2.2.
- -

g
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1.21.  Négyzetes falkiszogellés létrehozasa

Hozzon létre egy falkiszdgellést (1.2.1. szamu) a mellékelt abra szerint, mely 3m széles és 2.24m mély.

e Kattintson az Oldalmenii — Epiilet — Fal- Négyzetes falkiszogellés beszurasa parancsra.

Oldalmenii rox
| [Keresés minden elemre] o | Falfalke =]
) & ives

Epiilet

S o Téglalap alakii

m il = |

4 Fal Kiugé ablakulke

Tulajd

cnsag E} o Méretek grafikus megadésa

j g : -

4 [ Las Fal |étrehozas DWG rajzon 3

Oszlo  Fq q : Bifdm

iel

p/Ger @ Fuggonyfal B 224m
,_r'J Pl 4 Kérives fal beszirasa B

Lépcs ® 1

° % Mégyzetes falkiszogellés beszirasa

9 A

""'E:‘A JL Kiugrd ablakfiilke beszirasa
Googl M{ @

Térk | f]
< dﬁl'@ Falsorozat beszirasa

Interior

Gyartas | W Falfalke Loc | Loew |

o Valassza ki a falflilke tipusat (jelen esetben a Téglalap alakut).

Két mdédon hozhatja létre a falkiszogellést: a méretek szamszer(i vagy grafikus megadasaval.
Itt a szamszerl megadast valasztjuk.

A szamszerii megadas esetében irja be az A és B jelli tavolsagok méreteit, nyomja meg az OK-t,

e Mozgassa a kurzort a kivant falra és kattintson a falkiszdgellés kezd&pontjara (1), ezzel a négyzetes falkiszogellés
létrejon.

082 324

1.2.2. Masodik falkiszogellés létrehozasa

Hozzon létre egy masik falkiszogellést (1.2.2. szamu) az el6bbi abra szerint, mely a falsaroktdl 1.4m-re kezdédik, 1.4m
széles és 0.5m mély. Ezt a falfilkét is a szamszerii megadassal hozzuk létre.

« Kattintson az Oldalmenii — Epiilet — Fal- Négyzetes falkiszogellés parancsra.
Adja meg az A és B értékeket: 1.4m és 0,5m, majd OK.
A kurzort a fal felett mozgatva leolvashato6 a falfllke kezdé- ill. végpontjainak tavolsaga a falsarkoktdl. Adja meg a
kezd6pont falsaroktdl valé tavolsagat az 1,4 m érték beirasaval, majd nyomja meg az ENTER-t.

Oktatasi segédilet
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1.31. A fodém paraméterei

o A fddém paramétereinek beallitasa:

Oldalmenii — Epiilet — Tulajdonsagok — Fédém:
Oldalmenii oox

| [Keresés minden elemre] Q |

" &

Epiilet

Fal

Ajté

Ablak
Filke
Fiigganyfal
Oszlop
Gerenda

Pilléralap

Récsos tartd

Fode
Mér‘@ e ‘

¢ Allitsa be az értékeket a dialég ablakban:
¢ Relativ magassag (1): 0.0; Vastagsag (2): -0.3;

&% ARCH|INE.%
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F&dém tulajdonsagok

* Fidém altalénos tulajdonsagok - ¥
u] = | omm v| & |Fodémol A & Blzrquet_wood_08
== oral — | &1 |8-legall v P Kavekrém *
|| Myomtatishan a 20 rajzon a fadém kontir nem jelenik meg = Kavekrém -
Relativ magassag om v A dfilés széige o= °
Osszvastagsag: 0.3m Fidém tipus Fidém ]
Fiidém rétegek Falak vagasa i:' Nincs vagas W
Fiidémgerenda és béléstest agas tetdvel ﬂ Nincs vagas W
U-érték: Fontos hitechnikai paraméterek hianyoznak - kérjik
ellendrizze az anyag tulajdonsagokat
3D rigzitett
Tertlet kitdltdszin az alaprajzon Nincs
BIM paraméterek 1réteg vb fod 30 OK Mégse
1.32. A padl6 elhelyezése
% A padl6 elhelyezése: Oldalmenii — Epiilet — F6dém — Fédém falakkal.
< Valassza ki a falakat a kijel6l6 négyszog segitségével két kattintassal a modellen kivil (1,2).
B3

£X3

% Majd az ENTER lenyomasaval befejezziik az utasitast. A program elkésziti a padlonkat, melyet 3D-ben is megjelenit.

Oldalmenii 3 ox

| [Keresés minden elemre] g ‘

") #

fpﬁlet N
= I, [H

4 Fl Pl ]
Tulsid b ajts Ablak
onhsag

I[d= w
Oglu‘ Fi I{[ Fadém vonallanccal

Fadém falakkal

Happali projektem -D efaut - Fildszin [0 m) *

Kl

~ Fiicém falokkel D
» | Tégldap

b | Soksatig

b Ko

Paérhuzamos eltoléseal

Lénc egyenként

-

Létezs profil pontja
Kivalssatés

solfset

Gerenda

»
»
»
[3
Bezités

7724

+ v o

Qe HP
3 40

A o IR, 61343 p203m N ENTER ESC 0 [ Walasszon kifalakat melyek kilkso kontirjs adja a fodém/teto kontcrigt B v & )
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A padl6 elkésziilt a falak ala. Nézze meg a 3D ablakban. Kattintson az egér bal gombjaval a 3D ablakba, nyissa ki a
NaviBart (1), majd a Forgatas (2) segitségével nézze kdérbe a modellt.

DR Qam
@9 (@

O B Q w g

1.33. A mennyezet elkészitése

Tegye aktivva a 2D-s ablakot, kattintson az egér bal gombjaval az ablakba.
Készitse el a mennyezetet: Oldalmenii — Epiilet — Mennyezet — Monolitikus almennyezet helyiségben paranccsal.

1.34. Az almennyezet paraméterei

A Monolitikus almennyezet paramétereinek bedllitasa:
Oldalmenii- Epiilet— Tulajdonsagok — Monolitikus almennyezet:

Oldalmenii 3%

| [Keresés minden elemre] o |

&

==l [l

=
-8

Eﬁ@

Ajte
Ablak

Filke

L B9, n|8c

I Qe B

Fiigganyfal

Oszlop

Gerenda

S| 0 piiralap

e¥Tm  Racsos tartd

Fadém

Récsos dlmennyezet

Monolitikus dlmennyezet

o Allitsa be az értékeket a dialdg ablakban:
e Fels6 anyag szine: Fényes Fehér (1);
o Altalanos beallitasok: (2) Megjelenités 2D-ben: Felill nézet (3) Relativ magassag 2.68 m

% ARCH|INE.S
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Monolitikus mennyezet

@ ko Qe 8@ & 0= BE° @

Relativ magassdg Megelenités 20

268m ¢ ) 0 om - [fdeéet |
o & (oo D — .

o 2. [jona J

Altalanos bealitasok

P =]
1.35. Az almennyezet elhelyezése

% A mennyezet elhelyezése: Oldalmenii — Epiilet — Mennyezet — Monolitikus almennyezet helyiségben

Oldalmenti 2o

| [Keresés minden elemre] Q |

") &

Epiilet

A A A EA

Fal Ajtd Ablak

Récsos dlmennyezet helyiségben
Récsos dlmennyezet vonallanccal

Récsos almennyezetek automatikus Iétrehozdsa

Monolitikus dlmennyezet helyiségben

Monelitikus dlmennyezet venallanccal
Fel
eTérk [fotd rth ITEI Menelitikus dlmennyezetek automatikus |étrehozasa

Kattintson bele a helyiségbe.
A program automatikusan megkeresi a helyiség konturjat és elhelyezi az aimennyezetet, melyet 3D-ben is megjelenit.

[y =T =
i
3
»
»
+ Dk @~n”
¥ @o| (a0
AR @z pasn Y BE BC ) i Walnsazan ki egy utasitist b - EQwd
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1.4. Helyiségvarazslé

A Helyiségvarazslo, olyan ,mindent az egyben” tervezési eszkdz, mely segit felgyorsitani és megkonnyiteni a tervezés
folyamatat. Kezdjik a tervezést az ajtdk és az ablakok elhelyezésével, majd dekoraljuk a helyiséget az altalunk valasztott
eszkozokkel.

¢ Inditsa el a parancsot: Oldalmenii — Interior — Helyiségvarazsloé (1)
Kattintson a helyiség kézepébe (2)
A Helyiségvarazslo dialogus megjelenik a képernyén.

Oldalmenii 2 ox Nappali_alaprajz Faldszint (0 m) *

[Keresés minden elemre]  q || ®
") K
Epillet R

r— | 4
HiA O

Tulajg | Helyis||Qbjek Helyis
onsad| | éguar || tum &g for

H
4 a

Objek Konyh Amyé
tum aéstd kolok
(11} .@.
smm - )-
mam gt

P 4 4 P
Burkol Vildgit Elektr Diszit
at s omos oprofil

Anyag

4 —a
Fotéb Hang
a-illes ulat m
Gyartis
Rajz
Méretezés

Terep

Dokumentacio

Latvanytervezés

Favourites

+

: . " N
Oldalm... | Objektu... | Tulzjde... | | A ¢«* IE. (0 -677 () 338m \_ ENTER  ESC 1 Adja meg a falak altal hatarolt zart teriilet gy pontjat \_

1.41.  Helyiségvarazslé — parancsok értelmezése

Fal kereso Ahelyiség stilusa - Ajték

Eszkoztar [ eresés minder | Mk

Tipus b

g winNE

Anyag hozzaadas,

Anyagvalaszté 3. I
modositas Toléajté 1 Toléajts 2

Beallitasok szamyG Gv szamyd eg

Létrehoz ifi
il 11. 3D Falnézet

K_i csinyités/Nagyitas Toests 2 | Fobso2
Visszavonas/El6re szimyd g (SERNIES

10. Alaprajz

11. 3D nézet

Toléajto 2  Tolbajté 2
szamyu kol szamyd kil

S 2. 8.
=7 Seflesség Bal tavolsag
L 2m «1[om
1/10
‘ Magassig Jobb tévolsdg
4, |Naturalpin PANTONE- RAL7040 | oo 4 Z13% v Ji 25 1
e $325-7  Window gr (@) || Perepetmogasssy mozpatss
| om -
e 1 (5%
20d ppa - () elem létrehozés, Zold kereszt - kovetkezd elem eldkészités, Fekete kor - Frissités Bezirds
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1.42.  Helyiségvarazslé feliilete — Attekintés

1. Fal kereso: A Fal keres6 ikonra rakattintva a helyiség jobbra/balra forog, megjeleniti a kivant falat, melyen dolgozni
szeretnénk. Lehet6ség van a mennyezeten és a padlon valo tervezésre is.

2. Eszkoztar: Tartalmazza a tervezési eszkdzoket. Egy parancs mindig aktiv, a Helyiségvarazslo mindig a kivalasztott

eszkdzzel dolgozik.

Tipus: Az Objektumkézpont integralt valtozata az elemek kivalasztasahoz.

Anyag valaszto: Az utoljara hasznalt anyagok talalhatéak meg.

Anyag hozzaadasa/moédositasa: Tovabbi anyagok kivalasztasa az Objektumkdzpontbdl, és a kivalasztott anyag

tulajdonsagainak modositasa.

Beallitasok: Ezeket a tulajdonsagokat allitja be, ha egy elemet, anyagot szeretne elhelyezni, médositani.

Uj létrehozasa: Létre tud hozni egy Uj elemet a Z6ld pipara kattintassal.

Nagyitas: Kicsinyités/Nagyitas a 3D-s térben.

Eld6re / Visszavonas: Az utolsé valtoztatasok visszavonasa az el6z6 allapotra. 16 visszavonas/el6re 1épés lehetséges

ezen parancsikon segitségével.

10. Alaprajz: A kivalasztott elemet megjelenitd alaprajz (terviap).

11. 3D nézet: 3 dimenzidban lathatja a kivalasztott falat/padlét/mennyezetet.

1.43.  Ajték

arw

©CoNO

1. ajté
A falkeresGvel falrdl falra valthat. Mindig a vellink szemben |év6 falon dolgozunk.

o A falkeresére kattintva valassza ki a 7.16m hosszu falat, amelyikre el szeretné helyezni az elsé ajtoét.
Ajté kivalasztasa: Ajtokonyvtar — Beltéri Ajtok - Tol6ajto

A helyiség stilusa - Ajtok
[Keresés minder Q Markak
<<Vissza | 20 Elem &

B seLTER

Egyszarnyu(14)
Kétszarnyd(16)

Nyilds / Attorés(8)

Tol6ajt6(23
o AT

fves(39)
IPARI
KULTERI
EGYEBEK
EEEo=d® =
v

e Valassza ki a Tol6ajté 2 szarnyu kétiranyu livegezett ajtotipust (1).
Sziikség van a kivalasztott ajtd tulajdonsagainak modositasara is:

e Szélesség: 2.7m (2);

e Magassag: 2.4m (3), majd Zold pipa (4). Az ajtd a fal kozepére kerdil.

Oktatasi segédilet
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I }Ke;esévsrrr;irr;de' q” Marksk |

<<Vissza | 23 Elem

Toléajto 1 Toléajté 2

Toléajté 2 Tolbajts 2

szamy kal szarnyd kal

restoponta 7] (43429 &

=

2/10

Nincs ilyen ég 2, |Baltévolsig Orientcié
g:“dlozva. 2.7m v |[om ~| @20
3. | o5
PANTONE- RAL 7040 i 2.4m - [[om v @«feé
Bakk
$325-7  Window gr [i] Parapet magassag Mozgal Befpié
 — plx] °" T HW ‘*

Z6ld pipa - (j elem létrehozas, Z6ld kereszt - kovetkezd elem elokészités, Fekete kor - Frissités

e Valassza ki a Nervation_01 anyagot (1) a kedvencek koziil.

Ha még nincs a kedvencek kozodtt, akkor kattintson az ,Uj elem” gombra (1), ekkor megjelenik az ,Anyag kényvtar”.
Keresse meg a konyvtarban a kivant anyagot beirva az anyag nevének elejét (2).

A talalatlistaban kattintson a kivant anyagra (3).

W/ a

o= ae=i"e e @

Nincs ilyen
elem
létrehozva.

b <D

Fényes Konyak  Natural_pin | Nervation_
fehér Cseresznye e -
( — -

Z6ld pipa - Uj elem |&trehozas, Z6ld kereszt - kivetkezd elem eldkészités, Fekete kir - Frissi

@ =) 2
@Anyagok

<<Vissza | 1 Elemn

ervation_
01

Amint az ajté megjelent a falon, megvaltoztathatja a falsarkoktdl mért tavolsagat:

e Modositsuk a mar létrehozott ajtd Jobb tavolsagat 0.3m-re (2).
e Kattintson a Frissités (3) gombra.

@ ARCH|INE.X
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A helyiség stilusa - Ajtok =

[Keresés minder Q [ Markak |

<<Vissza | 23 Elem

B

Toléajto 1  Toldajté 2
szamyud Gv  szamyu eg

ok 1!

Toléajté 2 | Toldajto 2
szarnyu eg | szamyd ket

Toléajt6 2 Tolbajté 2
szarnyu kal szamyu kal

'R .

ol areTe @ rentopontsa 1] [ 3] (4] (0] &
v | A Szélessé | tavolsa ientacié =)
'f Lle] T et e |OE
L2 Magassag Jobb tévolsdg 2- ) Bal e
E] PANTONE- RAL7040 oo 2.4m v 0:5% Y| Oxfelé
$325-7  Window gr “ (@) Parepetmagassig Mozgatis L ©pefel 3
;| — D — v (s o)W ;
Z6ld pipa - Uj elem létrehozas, Zold kereszt - kvetkezd elem eldkészités, Fekete kor - Frissités [ Bezaras
2. ajté
e Helyezzen el egy ugyanilyen tipusu ajtét a 3m hosszu falon a kdvetkezd
paraméterekkel:

Szélesseég: 2.15m (1)
Magassag: 2.4 m (2)

Anyaga: Nervation_01 (3)

Z6ld pipaval (4) hozza azt létre.

A kivant falat a ,falkeres6vel” valassza ki.
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1.4.4.

1. ablak

Szélesség Bal tAvalsag Orientadd ] ) I [Keresés minder Q “ Markak ‘
S on ) o -
Jo I ~
Jobb tavolsag Bal
© ke a
Parapetmagassag  Mozgatds Be . REDONY ...............
[«] ] ©
iités perr— A R

s Egyedi formak(23)

Ablakok

Fix ablak(11)

Helyezzen el harom ablakot a 3.9m-es falon. MEEtpicn

Kattintson az Eszkdztarban az Ablak ikonra (1). Véalassza ki a falat (2). Nyilas / Attarés(16)
Vaélassza ki az Egyszerii nyithato ablakot (3) és valtoztassa meg paramétereit a

kévetkezok szerint: Szélesség: 1m (4); Spaletta(3)
Magassag: 1.7m (5); Toléaits(28
Parapet magassag 0.7m (6); SR
Anyag mdédositasa: Nervation_01 (7); Tébbszarnyu(20)
Amnyékolés ablak(1)

Ives(36)

!
NELIESELY

I [Keresés minder Q lMa’rka’k I

<<Vissza | 49 Elem &
Q)

Egysumyu Egyszamyu
120x150

[1,. [

.....@ Kozsopantoa 1 (4] [42][9] &
| Sedlesség 4, |Bal tivolsig 95
. . 2" o e €3 ED
Magasssg 5, [lobbtavolsig
PANTONE- RAL7040 Nervation_ 1.7 wfom -] 2. ,
$325-7  Window gr 01 @ Beepet sy [zt
oy [ |« ] 8
26 pipa - mdemlétrdwzﬁs,zddkeuzt Kovetkezs elem eldkészités, Fekete kir - Frissités ( Bezérds

Kattintson a Zo6ld pipara (8) — az ablak a fal kozepére helyezddik.

Helyezzen el ugyanezen a falon tovabbi két ablakot az el6bbi instrukciok alapjan.
Kattintson a Z6ld plusz ikonra az Uj ablak Iétrehozasahoz.

Miutan elhelyezte a kivant ablakot, médositsa a Bal tavolsagot 0.45m-re, majd nyomja
meg az Entert vagy kattintson a Frissités ikonra.

& ARCH|INE.2
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S7élesség Bal tavolsag
im A
Magassag Jobb tavolsag
1L7m * 245m -

Parapetmangassdg  Mozgatas

0.7m + [«] [»]

Helyezzen el egy azonos paraméterekkel rendelkezd harmadik ablakot is erre a falra.

Nyomja meg a Zdld keresztet egy Ujabb ablak elhelyezésére.

Nyomja meg a Zdld pipat, hogy elhelyezze a 3. ablakot.

Valtoztassa meg a Jobb tavolsagot 0.45m-re, nyomja meg az Entert vagy kattintson a Frissités ikonra.

4, ablak

Helyezzen el a 7.16m-es falon az el6zéekkel azonos tipusu, de mas méretekkel rendelkezd ablakot.
Lépjen at az emlitett falra.

e Vdlassza ki az Egyszerii nyithat6 ablakot és modositsa a kdvetkez6kre a tulajdonsagait:
Szélesség: 1.2m, Magassag: 1.7m
Parapet magasséag: 0.7m, Anyag: Nervation_01

Széleszég Bal tivolsag

1L2m - Om
2710
Magassag Jobb tAvolsag
1.7m - Om

Parapetmagassag  Mozoatas

o Kattintson a Zo6ld pipara, igy az ablak a fal kézepére kerl.
e Modositsa a Bal tavolsagot 0.3m-re, hogy az ablak a kdvetkez8 pozicidban legyen:

1.45. Fuggony

Az ARCHLine.XP a fliggonyok, rolok és egyéb sotétitdk széles valasztékat kinalja. Valassza ki az ablakokat, majd
valasszon hozzajuk fliggdonyoket.

A textilek és egyéb anyagok kivalasztasanak szamos mddja létezik. Hasznalhatja a konyvtari anyagokat vagy egyedieket
készithet. Letdlthet anyagot az ARCHLine.XP Bemutatdterembdl a gyartéi katalogusokbdl valasztva vagy importalhat a
gyarto weboldalarol.

1. fiiggbény

Helyezzen el fliggonyoket el6szor a harom egymas melletti ablakra.

Kattintson a Fliggony ikonra az Eszkoztarban (1).

Kattintson arra az ablakra, amelyre el6szor a fliggdnyt szeretné helyezni (2).

Valassza ki a masodik fliggdnytipust a Kedvencek kozil (3) és valtoztassa meg a tulajdonsagait:
Gylrédés: magas (90),

Behuzas kézépen: nincs

Karnissal

Flggony alja: 0.02m (4,5,6,7)
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e Kattintson az Anyag médositasa gombra (8) és valassza ki “Fliggdny 02”-t.

o Kattintson a Zo6ld pipara (9) —

a figgény megjelenik az ablak el6tt.

Kattintson a ,K&zéppontba” négyzetbe a fliggdny optimalis nézetben valé megtekintéséhez.

Fuggeny  Fugg
3

4 & F: zéopontoa [ (/3] 2
m E = ; U e
@ iggan) yaba
N o 0zm
e uggony | \Etiggen: iggony ggony o
)8 jhy et

Geatrons DB

A tovabbi két fliggény helyét az ablakra torténé kattintassal (1), vagy a kék jobbra/balra nyilra (2) kattintassal helyezheti el.

FUGGONY0D| FUGGONY_  Fényes

lllll@ & @ astoponta 1] /4 [49] &
Gyurodés Fliggény teteje =
EWaF T -T7
3/ 00 1/10
; Behtizas kdzépen Fuiggony alja
Figgony | Faggony | Fuggony  Faggoény O A i v
Karnis 9
@] — ) [Kamissal V] [ Részletek ]
4. fiiggbény
A 7.16m hosszu falon 1évé ablakra is helyezze el a Sy =
figgonyt a mar beallitott tulajdonsagokkal. B 2

e Kattintson a Zo6ld pipara a fliggony létrehozéasa 3 = = = U'T”:\\r

érdekeében. W §
Fiiggény anyagmoédositas* - Opcionalis
*Ez a szerkesztési feladat Internet hozzaférést igényel.

e Kattintson az Fiiggony ikonra az Eszkoztarban (1) — — — =/
kattintson a fliggonyre (2) kattintson az Anyag | | L=
modositasa ikonra (3).

o Kattintson az Internet ikonra (4), mely két lehet6séget 1
kinl. IE@ueraEEe & csonen 1 () 0]

j'lll mii
3/3

02 02 PANTO fEhér Kévékrém  Sotétsaiirke  Textil-kék

—3--
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Minta a Bemutatéterembél Képekimportalssa =

Az ARCHLine.XP Bemutatéterem a valds gyartdi anyagok, lampak, butorok
és tovabbi elemek gyljteménye.

;Bernuiahéherern

A Bemutatéterem gombra kattintva béngésszen az ARCHLine.XP virtualis
gyljteményében. o
Keressen anyagot tipus, gyarto, termékcsalad vagy termékcsoport szerint. e Keresés az ntemeten
Egyszerre tobb anyagot is letdlthet. Valassza ki a kivant anyagot, majd
kattintson a "Letdltés" gombra.

A letdltdtt anyag Uj anyagként Iétrejon és a Kedvencek kdzott is megtalalhato lesz.

e A Bemutatétermen bellll az Anyagok, Szinek/ InteriArt/ Imperial csaladban valassza ki a Mejesty_06_caffe_latte anyagot,
majd toltse le.
A fliggdny azonnal felveszi a letdltétt anyagot.

QBemutatMm .
Bemutatoterem
Keresés... Tipus » o Termék csalad P Termék csoport P E ) Tobbszords letdltés
lind kijelol | Kijelolés torlése
7 Abraham 7 Generic 77 Marrakesh =
ABRAHA M 7 Armani C 77 Graham and Brow 7 OracD
\ DI\ 4’L\, A \R\I \\[ ( rmani Casa raham and Brown rac Decor
MUHELY . - ’
@ Benchmarx 7 Grespania 7 Prestigious Textiles
Armani Casa (9) 7 Casadeco 77 Harlequin 77 RAVAK
7 Caselio 7 Hiippe 7 Sanderson
7 Dornbracht 7 Ideal Standard 7 Sirpi
@ S e L I 0O 7 Duoflex-Pool InteriArt 77 solinfo
i 7 Eilffinger 7 RATDEWE! 7 Thea Render
Caselio (642 L 7] ELKOEP 7] KARE 7 Trilak
7 Farrow & Ball 7 Kelly Hoppen 7 Wenga
E Hungary 7 Gardenia Premium Classics [ Kludi 77 York
l"-epp 7 Geberit 7 LAUFEN §7 Zalakeramia
CLASSICS
ELKOEP (186 Farrow & Ball (132) Cardenia Premi... (176) Ceberit (63)
r r r r
e ( B | »
< m »
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Bemutatdterem , InteriArt , Imperial , Majesty_06_caffe_latte

<« Keresés... Tobbszorss letsltés
InteriArt Imperial
Adventures G4) Majesty_06_caffe_latte
) MAJESTY (s
Andalucia (18) F
Celebrity (14) TEXTIL

Chocolate Lovers (15)
Color on Canvas (23) Szélesség: 290 cm
Mintaismét|6dés: 51,5/40 cm/cm

Minta irdnya: Vetilék

Sily: 358 g/m2

Osszetétel: 100% Poliészter
Felhaszndlhatdsdg: Sotétité Figgdny, Kiegészitd
Martindale teszt: -

Kiegészitd adatok: -

etoltések: 224 Megtekinkések: 527

& |LETOLTES

Daydream (10)
Desert Wonders (14)
Imperial (16)

Land of Ice and Fire (14)
Luxury (20)
Metropolitan (21)

Rising Sun (11)

Romance (14)

Summer Blossom (22)

IMPERIAL (16)

Majesty_08_chocolate

Majesty_06_caffe_L...

Kozéppontba ][44 2] (2] | &

2/10
Kavékrém Sotétszirke Textil-kék Textil-sirga Texhl—l T.ml'z V0 N
\\r vaszon vaszon, l 06 caffe latte | [AB|
. ( — ———— ] - @
Festd ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztasa a konyvtarbdl, Foldgsmb - Keresés a J ben vagy interneten, Sérga csillag - ij anyag Bezéras

Minta a gyarté weboldalarél
Sokszor a kivant anyag csak a gyartd honlapjan talalhaté meg.

!Ebben az esetben valassza a ,Keresés az interneten” opciét. Megjelenik a ,Hasznos linkek” oldal.
Irja be a gyarté weboldalanak cimét a keres6be és keresse meg a kivant anyagot.

% ARCH|INE.X
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Ebben a példaban a Curtain Up honlaprél egy Sanderson fliggényanyagot valasztunk a Sanderson Aegean Fabrics

| @ ARCHLinex

Félap = ARCHLine XF - | Letdhtds - | Galéria - | Oktatis, termektamogatis - | Kiai
Hasznos linkek

Folyamatosan bowilld listénk alyan honlzpok elérhetdzégat tartalmazza, amelyek igazén hasznt
rérjik, vegye figyelembe az alabbi oldalzkrdl esetiegesen latdlidct modellek licencelési szabal

Anyagok és textirak gyljteménye

Szovetek és tapétak

Curtain L

meide-to-measure curtains, designer fabrics & wallpeper; furniture

Search by Keyword_ m

HOME | ABOUT US | CONTACT US | CURTAIN LININGS | MADE TO ME

Made To Measure Curtains »

Testimonials >
@on Fabric Cclle@}

Sanderson Wallpaper »

Collections

Sanderson Cushions 3

¢ Kattintson a kivalasztott mintara, hogy kinagyitsa azt.

e Az egér jobb gombjaval kattintson a képre és valassza a Kép masolasa funkciot.
Sanderson Lindos Fabric DAEG232959

Kép megjelenitése

€p masolasa

Kép cimének masoldsa
Kép mentése mas néven...
Kép megosztasa

Kép kiildése e-mailben...

Beallitas hattérképként...

Képadatok megjelenitése

Elem vizsgalata

Oktatasi segédilet
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e Térjen vissza a Helyiségvarazsldba és valassza az Uj anyag létrehozéasa parancsot.

B\|E B v |4 v 7y Y
| 6%
e v £ ] - )
Textil-kék  Textil-s3 Textil- Textil- {77EDBOCY Coastline_0 dynamics_2 | flamenco_0
@ S Lt vaszonl vaszon2  -C682-C34 5_sand 1_orange | 7_guitarra n
@ | ]

Kattintson a Beillesztés parancsra (1). A kép megjelenik az ablakban.
Adja a meg az anyag nevét (2), vagy masolja be a weboldalrdl.
Valasszon egy kategoriat, melyben az anyagot el szeretné helyezni (3).
A Fotorealisztikus abrazolas tulajdonsagait megvaltoztathatja (4):
Vilagosithatja az anyagot, illetve texturazottabba teheti (5).

ISandevson Lindos Fabric DAEG232959 |2.

s

ISZflVETEK (TEXTIL, FUGGONY, BOR)
L

3;

Alkategoria:
Fiiggony
Gyartd:

Generic

Helyettesitd szin:

[V] Képtéil hasznalata

Clipboardimage0.jpg

( Fizikai jellemzsk ]

Beilleszt

Hétechnikai tulajdonségok

— —

Sraffozés 3D ]
Sraffozés a metszeten ] [ 0K ] [ Mégse ]

¢ Adja meg az anyag fizikai jellemzéit. Itt a letdltétt minta valodi méretét kell beirni.

Fozicid: [ b ozaik. - ]

YWizgzintes méret;

Fiiggtleges méret: @ E|
] -

[rarm:

e Kattintson az OK gombra. A létrehozott Uj fliggdny anyag megjelenik a Kedvencek kategoriaban.

A fuggony felveszi az uj anyagot.

& ARCH|INE.
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EEro=EdrasETe E@a W

"l
B

Textil- Textil-  FUGGONYO Majesty_06
‘v Soeftszlirke Textil-kik! “extl-sarga vaszonl vaszon2 01 _caffe_latte
I I @
Festd ikon - anyag vélasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztasa a kényvtarbdl, Féldgémb - Keresés a B ben vagy i Sérga csillag - j anyag

1.46.  Elektromos kapcsolok

Hozzon létre a 7.16m hosszu falon egy dugaljat a kévetkezdk szerint:

Kattintson az Eszkdztar Elektromos kapcsolo ikonjara (1).

Valassza ki a 7.16m hosszu falat a Fal keresével (2).

Valassza ki a Foldelt dugaljat a Kedvencek kdzul (3) valtoztassa meg a paramétereket:
Tavolsag a szintt6l: 0.3m (4)

Sorolas: 3 vizszintes (5)

Kattintson a Z4ld pipara a dugal;j falra helyezéséért.

Oktatasi segédilet
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Elektromos szerelvény
[Keresés minder Q ‘ Markak
l<<Vissza | 5Elem 7 & r'
1,

Egyaramks | Egyaramko
ros dugalj | §6s dugalj E

Egyaramkd Kétaramkor
rds kapcsol 6s kapcsolh

Kétaramkor
6s kapcsold

CIEL A1 S -

Tévolsag a szinttdl: 4_ Bal tvolsag
0.3m - 3.58m - Q

1/1

(20| Gt 29) [ -

Mozgatas

[«) (2]

Sorolas Jobb tavolsag @ sl
Legrand
Valena Alu Valena Ivor Valena Whi

Legrand

26ld pipa - (j elem létrehozas, Zold kereszt - kovetkezd elem eldkészités, Fekete kor - Frissités

Legrand

Helyezzen el a toldajté melletti 1,9m hosszu falon egypdlusu kapcsolot a kdvetkezék szerint:
Valassza ki az 1.9m hosszu falat a Fal keresével (1).
Valassza az Egypdlusu kapcsolot a Kedvencek kozil (2) és valtoztassa meg a paramétereit:

Tavolsag a szinttél: 1.2m (3)
Bal tavolsag: 0.5m (4)
Sorolas: 3 vizszintes (5)

Kattintson a Z4ld pipara (6) a kapcsol6 falra helyezéséért.

Kiszéppontba [ @ =]

Jobb tavolsag
1.74m -

e ——
Mozgatas A

&% ARCH|INE.%
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1.4.7. Profilok

Fels6 diszitéléc

Helyezziink el diszitéprofilokat: Felsé diszitéléc, mely a teljes helyiséget kdrbefutja a mennyezet és a falak talalkozasanal.

Kattintson az Eszkoztar Profil ikonjara (1).
Valassza meg a Profil pozicidjat (2).

e Vadlassza ki a px-004 profilt a Kedvencekbél (3) és valtoztassa meg a paramétereket (4):

Szélesség: 0.03m;
Magassag: 0.05m,
Tavolsag a szinttél: 2.55m

o Kattintson az Anyag médositasara (5) és valassza a Barna pasztell (6) szint:

Az ,Uj elem” gombra kattintva megjelenik az ,Anyag kényvtar’.

Keresse meg a kdnyvtarban a kivant anyagot beirva az anyag nevének elejét.
e Kattintson a Zold pipara (7) a diszit6profil elhelyezéséért a helyiségben.

III@@@IIIII e Ea @ rastoponts ][ 44] 4] 9] &
a%.. - . = Szélesség
;-j-l 5 E| 0.03m - 4 oE
& ; ." % E| Magassag
px-001  px-002 |\ pe-004 J]=px-010 oosm M
' 3 Tavolsag a szinttol 7
N —) 27m - ‘
2
=
Barna e a-tuli F Fenyo- Fényes Konyak  Lime_tree_ RAL 8007
@ N pasztell 4 a alipn Awenge: natdr fehér Cseresznye Fawn brow
a
Padlészegély

o Valassza meg a Profil pozicigjat (1).

o Valassza ki a Padloszegély 004 profilt a Kedvencekbdl (2) és valtoztassa meg a paramétereket (3).

Szélesség: 0.05m
Magassag: 0.08m
Tavolsag a szintt6l: Om

 Kattintson az Anyag modositasara (4) és adja hozza a Kedvencekhez az Uj elem gomb (5) segitségével a Polisander_029

nevi anyagot.

.II@@@ Ce™

Kiizéppontba [ @ =]

aan |

Padloszegé Padloszegé Padloszegé NPadloszegé

N
1 l Iy 001 Iy 002 Iy 003 00
& @ — )

| Bama
pasztell

Konyak
Cseresznye 07

Fenys-
natdr

Fényes

Fa-tulipin  Fa-wenge i

)

Szélesség
0.05m

Magassdg
0.08m

Om

-

Tavolsag a szinttol

-

Lime_tree.  RAL 8007
Fawn brow

5®

a

Oktatasi segédlet
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e (Az ,Anyagok” mappa nevére kattintva (6), majd a keres6é mez&be Eomjogok
beirva a név elejét (7) megjelennek a talalatok, ezek koziil valassza ki a 7. Q | Markak
megfeleld nevit (8), majd OK (9). # 6.
o A Kedvencekbe behelyezett anyag automatikusan kijel6lddik, kattintson ~ <<Vissze | 18em o
a Zold pipara (10) — az also diszitéléc elhelyezéséeért kérben a
helyiségben. =
polisander0
29 8.
9- [ megse

1.48. Mennyezeti lampak

Helyezzen el mennyezeti lampakat. Valaszthat a konyvtari lampak kézil, vagy letdlthet lampakat példaul a 3D Warehouse

oldalrol.

Kattintson a Mennyezeti lampak ikonra az eszkdztarban (1).
e A Fiigg6 ldmpa 3 lampa hianyzik a Kedvencek kézlil, igy az Uj elem (2) elnevezés(i mappa ikonra kattintva tudjuk
kivalasztani ezt a lampatipust (3).
Allitsa be az X és Y tavolsagot. X:-1,8m (4); Y:0m (5)
Kattintson a Z4ld pipara (6) — a lampa elhelyezéséért a mennyezeten.

ILJD@DE]I@I Gl l2 raztopenva (1 44) 2] @]

5&; =M G e

Metamorp Tavolsag a szinttdl: 5 ’

lampa 1 ldmpa 3 3
. 'S =
( SN _UD L 6.

2Z0ld pipa - Uj elem létrehozas, Zold kereszt - kovetkez elem eldkészités, Fekete kor - Frissités

Spotiight Mennyezati fﬁggo

e Kattintson a Zold keresztre tovabbi lampa hozzaadasaért, a paraméterek: X tav: -1,8m, Y tav: -1m,
o Kattintson a Zo6ld pipara (4) — a lampa elhelyezéséért a mennyezeten.

e A Z0ld keresztre kattintva hozzon létre egy Ujabb lampat, ami az el6z6ektdl eltérd tipusu (Spotlampal) legyen.
e Az (j elem gombra kattintva keresse meg a kdnyvtarban:

&% ARCH|INE.%
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Lampak
# Objektumok  Vilagitas = Spot lampak
<<Vissza | 7 Elem = “
=5
SPOT-5000 SPOT-5000 Spotlamp . )
“100001ES -100001ES Metamorp  ~POTGNE  Spotiampa
t.77] §
!
L w::r

o Helyezze el a helyiség kdzepére, vagyis: X tav:0m ; Y tav:0m.
Kattintson a Z4ld pipara a ldmpa elhelyezéséhez.

1.4.9.  Fali lampak

Helyezzen el fali lampéakat. Kattintson a Falilampak ikonra az eszkdztarban (1).
Valassza ki a 4.16m hosszu falat a Fal keresd segitségével (2).
Valassza a Fali lampa 1-t (3) a kedvencek mappabdl és valtoztassa meg paramétereit: Bal tavolsag: 0.8m, Tavolsag a
szinttdl: 1.8m (lasd. 4,5).
o Kattintson a Zo6ld pipara (6) — a lampa elhelyezéséért a falon.

IEEoEEraEEEe

Nincs ilyen Bal tavolsag Mozgatas

elem Q 1 Q (|

létrehozva. ? b 5 /m - -0 = 4- R
1 Jobb tavolsg

Fali lampa Fali Iimpa (all l;mpﬂ Fali Izmpa 336m ‘ v~ v

~— 3 B ‘ o .

a - )

Zéld pipa - Uj elem létrehozas, Z6ld kereszt - kivetkezd elem elckészités, Fekete kor - Frissités [ Bezéras

¢ |smételje meg még egyszer: Kattintson a Zéld keresztre tovabbi lampak
hozzaadasaért,
a paraméterek Jobb tavolsag: 0.8m,

o Kattintson a Zoéld pipara (6) — a lampa elhelyezéséért a falon. ! i)

1.4.10. Kép afalon

Helyezzen el két képet a falon. Kattintson a Kép a falon ikonra az eszkoztarban (1).

1. kép:
e Valassza ki a ,Hajo” képet a Kedvencek koziil (2) vagy Uj elem hozzaadasaval az Anyagok kényvtarbdl.
o Kerettel és Paszpartuval rendelkezzen (3, 4).
e Tavolsag a szinttél: 1.4m (5).
e Kattintson a Zo6ld pipara (6) — a kép elhelyezéséért a falon.

jll@l@ll

dincs ilyen

Hlem
étrehozva.

-
Schiele - Tangu, = Lica
016 né 65¢ Indefinite D
2. kép:

e Valassza ki az 1.4m széles falkiszogellést (1).
o Jeldlje ki a ,Liliom” c. képet a kedvencek koziil (2) vagy Uj elem hozzaadasaval az Anyagokbdl.

I oD DR
‘ Szelesseg Bal tavolsag .-

- 2.08m
1 Paszpartu Magassa'g Jobb tévolsag | 10/10
Paszpartu szélesség 0.63m - 2.08m

0.05m - Faltdl vald tavolsag
E am
Tavolsag a szmtt5 Mozgatas M

BE==XMeae @b
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| [Keresés minden elemre]

Klasszikus(2)

Photo(2)

Poszterek(1)

FEM

Progreso  Schiele-  Tanguy -
60x45cm  Ulé né 65x Indefinite D

Z6ld pipa - (j elem létret

as, Zold kereszt - |

Kerettel és Paszpartuval rendelkezzen (3,4),
Tavolsag a szinttél: 1.2m (5),
Szélesség: 1m Magassag: 0.8m (6,7),

tkezG elem elokészités, Fekete kor - Frissités

Kézéppontb n.[_lf?ﬂroﬂ
07m a
5/10

0.05m v Etnhsafdhi

Tévdaégasﬂmﬂ

@@@@‘

Kattintson a Z4ld pipara — a kép elhelyezéséért a falon.

Kép a falon

HEE E@. . Kvwml@.@@
L
1.‘ 1 h G Paszparm ﬁ hvﬁgg 5/10
Pmmm% 0.1m ©
;;jsm R e 7
@ -6 E]E]@E] @ —
Z6ld pipa - (f elem létrehozs, Zeld kereszt - kiivetkezo elem elokészités, Fekete ke - Frissités [ Bezirss JJ
=)
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1.411. Padlé anyaga
e Vdlassza ki a padlé anyagat a széles kinalatbdl. Kattintson a Padlé anyaga ikonra az Eszkoztarban (1).

e Valassza a Polisander_029 (2) nevil anyagot a kedvencek mappabdl (lasd a képen). A kivalasztas utan a valasztott anyag
megjelenik a padl6é anyagaként.

A helyiség stilusa - Padl6 anyaga =

{ll [}

=

~
NELHFENLEE S =

e E==
= HEER: -
parquet w parquet w parquet.w parquetw parquetw parquet w White dle.
ood_02 ood_03 ood_04 ood_05 ood_06 ood_07 Parquet_wood_08

| e— p (%)
Festd ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztasa a kényvtéarbdl, Féldgdmb - Keresés a Bemutatdteremben vagy interneten, Sarga csillag - Uj anyag Bezéras ]

(SEe)
E] seeo a5

1/10
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1.4.12.

Fal anyaga

A falak anyaga egyesével vagy akar egyszerre is moédosithato. A konyvtarbdl valaszthat tapétakat vagy szineket.
Letolthet tapétakat az ARCHLine.XP Bemutatéterembdl a Gyartéi kataldgusokbdl valasztva vagy importalhat a Gyarto

weboldalarol.

Kattintson a fal ikonra az Eszkéztarban (1).

riELmEEIEEESHICE

Valassza a Drapp szint az Anyagkonyvtarbdl, a Szin kategériabdl (2, 3, 4).

I [Keresés minden elemre]

(@i > 3,

| <<Vissza | 66 Elem

FA
FESTMENYEK

FEM

KERT

Pantone(18)

RAL(16)

et () )

PANTONE- PANTONE-
$3-9-F1 $325-3

(——

Festd ikon - anyag vélasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztasa a kényvtarbdl, Foldgomt

Engedélyezze a Minden fal eszkozt, ahhoz, hogy egy |épésben minden fal anyaganak a kivalasztott szint adja.

& ARCH|INE.2
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Fal anyaga [ | ] =
kN /i
FEpo=Earasze @ cantgponta 143
e ="
| ®.q -
PANTONE-  cte001 tapeted03 tapetel3] tapetelS5 Tepéta-10 | Oo2l- Alapérteim | o
5325-3 01 ezett
@ p (28]
Il Festo ikon - anyag valasztss, kék kereszt - Uj anyag kivalasztisa a kinyvtsrbdl, Foldgamb - Keresés a Bemutatiteremben vagy intemeten, Sérga csilag - Gj anyag

Kapcsolja ki a Minden fal eszkozt (4).
o Valassza ki a S6tétbarna nevi anyagot (5), a valasztott szin csak a kivalasztott falon jelenik meg (6).

Fal anyaga [ | ] &

EopoEdEaEEeE @@ Foroponiva ][44

T Ik @
im- {3
©..% X 4 5/10
tapets0D1  tapete0D3  tapets31  tapeteDSS  Tapéta-10 TEQ:;'ZI' S Drapp5 stétbam
p (5]

ezett

o

Il Festo ikon - anyag valasztss, kék kereszt - Uj anyag kivalasztisa a kinyvtsrbdl, Foldgamb - Keresés a Bemutatiteremben vagy intemeten, Sérga csilag - Gj anyag

1.5. A perspektiva beallitasa

Kattintson a 3D modell ablakba, majd a NaviBaron talalhaté "Aktiv ablak nagyitasa" ikonra, hogy a modell a bal oldali
ablakban jelenjen meg.

Q- nh
«m

ER~a.

l:JjbéI az ,Aktiv ablak nagyitasa" ikonra kattintva a modell a teljes képernyén jelenik meg.
Ujabb kattintasra visszanyeri eredeti méretét.
Tehat a ,Aktiv ablak nagyitasa" ikonnal lehet az ablakok tartalmat cserélgetni.

Oktatasi segédilet
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A 2D tartalomhoz hasonléan a 3D modell is nagyithato, kicsinyitheté és mozgathat6 a NaviBar megfeleld ikonjanak
segitségével vagy az egér gorgdjével.
A forgatas ikonra kattintva a modell forgathato a térben.

Kdvetkezd 1épéskent allitson be kildnbdzé perspektiva nézeteket. Ezek a nézetek segitenek a késdbbiekben a helyiség
gyorsabb atlatasaban. Aktivalja a 3D-s ablakot, majd kattintson a NaviBar, Perspektiva beallitas ikonra. Hatarozzon meg
két kilonbdz6 perspektivat, majd mentse el 6ket.

=0 % R g’
w1 (&)

EEQV@‘

Perspektiva beéllitasok dial6g

Nyissa meg a "Perspektiva beallitasok" parbeszédablakot.
A modell feltilnézetben jelenik meg. Javasoljuk az alaprajzi nézet kivalasztasat:

o Kattintson a 2D Nézet ikonra (1). Kattintson és tartsa lenyomva az egér bal gombjat a kamerat jelképez6 kék ponton (2)
és mozgassa a modell jobb also6 sarkaba. Most kattintson és tartsa fogva a nézett pontot (targy) jelképezé lila pontot (3) és
forditsa a modell bal fels6 sarkaba.

Perspektiva besllitasok =
% E Elmentett nézetek g ; f
Cp |
&)
A
T i =
o /N

1.4m

OK

N
NN
«_____
T
& g E
IS [I

L4m
Mégse

[ objektum elhelyezéze animaddval

Perspektiva beallitasok

Elmentett nézetek o ()

Mézet 0 |

WEEEEDE

7/ 21\
_ﬁ Kamera
Kamera Z 1.4m E
¥ 5700 &0% Méqgse

[T objektum elhelyezése animacdval

Ha beallitottuk kamerankat a megfelelé nézett pontra, mentsiik el ezt a nézetet a z6ld kereszt megnyomasaval. Ismételjuk
meg ezt a miiveletet egy Ujabb nézet elmentésére: a kamera pont legyen a modell bal als6 sarka és a nézett pont pedig a
modell jobb felsé sarka. Az OK gomb megnyomasaval tudja bezarni a dialég ablakot.
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A kék nyilakkal, vagy a billentylizet PgUp és PgDn gombjai segitségével valaszthat a nézetek kozul.

Nf::zet_lil b e I
F Meézet 1 V.
@ Nézet_E . DB:Z1
§ Mézet_3 . » @I
1 | 1 [
’ﬁNézet_ﬂ ] ~ (i _y@} ~

1.6. Helyezze el a lampakat

Most a mennyezeti spotlampat sokszorositjuk egy 3x2-es haldba.

Legyen tovabbra is az alaprajz az aktiv.
Amikor barmely rajzi elemre rakattint, az kijel6l6dik. A kivalasztott elem eltéré szinnel jelenik meg, valamint megjelenik
koruldtte az ikonmenu és néhany ugynevezett marker.

e Valassza ki az alaprajzon a mar korabban elhelyezett spotlampat.
e Valassza a Mozgatas menu — Sokszorositas matrixban utasitast.
Kattintson a lampa egy pontjara.

tEi

= Mozgats | Matrix
Tikrozés 2 -
o -Z”l Elhelyezés equesével
O Forgatas - q
() Grafikug
4 Kozéppontos nagyitas a . s 2
7 2 .@ 1 . i 2 Ozzlppok &2 sorok irdnya merdleges

o - = P

4% Sokszorosités @) Ertékekkel

ﬂ|h Sokszorositds takrozéssel
O Sokszorositas forgatdssal Vizzzintes elemszam: 3
g Sokszorositas kdzéppontos nagyitassal 0o _a -
- Fliggtleges elemszém: 2

OOOf Sokszorositds grafikus tavelsaggal
ag I - . 3 P
‘&I’ 3 qwomtas matriban _) | Vizszintes eltolés 15m
4 T —+ iy
A —! 1 [OR]  Myditas {27
N m

Fiigadleges eltolds
r Mozgatas eltolassal és forgatassal

R ESC

Eltolas kezddpontja

15:14 G @ [ A\_\‘ Sokszorositas eltolassal és forgatassa

- Igazitas I oK ] [ Mégse

& 2 - 1 cthozas E e -/ -w@-

Az ablakban valassza az értékkel opciot.
Adja meg az elemszamokat: 3, 2

és a lampak kozti tavolsagot: 1,5m; -2m
Helyezze el a lampakat.

Az alaprajzi és a 3D megjelenitését az abrakon lathatja:
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1.7. Fuggony szerkesztése

Mint lattuk, a kivalasztott elem eltérd szinnel jelenik meg, valamint megjelenik korllétte az ikonmenl és néhany
ugynevezett marker.

Az egyes markerek a kivalasztott elemhez és szituacidohoz igazodnak.

Egy figgony esetében példaul modja van a fliggdny szélességének megvaltoztatasara is.

¢ Nagyitsa fel az alaprajzi ablakon a bal oldali figgdnyt, majd kattintson a fliggdny alaprajzi megjelenitésére (1).
A Kkijelolt fliggdny ciankék. Kattintson a kék pontra a fliggony bal oldalan (2). Valassza a Hossz modositasa parancsot (3).
Hosszabbitsa meg a fliggdnyt egészen a bal falsarokig.

3 H
=]
EHosszmédusités |E‘% é|SEI|:IIIIr'It--/"' %_4
0 H
9

| Figgany (D191) w4 145 )

1977
H r o <3

¢ |smételje meg a hosszmddositast a masik szélsé fliggdnynél is. Egybefliggé fiiggdnysort kapunk a mivelet befejeztével.

e . . : &
?:g: W= Végpont mozgatisa \-.- 7 Hoseoriss = . %
' +  Mozgatds i Hailésygg iy &
s . P , A (I
} ‘m Masolat mozgatds :
< Forgatds 5
(fy  Masolat forgatds 5
<
5
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Opcionadlis:
Az alabbi abran levé eredmény eléréséhez a fiiggony tulajdonsagait valtoztattuk meg.

E_.—ﬁ ¢
=
N1 R I

“—: ‘ ‘ e Kattintson sorban a fuggonydkre, mikézben a CTRL gombot
. lenyomva tartja. Ekkor az 6sszes fliggony kijel616dott.
’ o Bal oldalon az eszkdztar helyén megjelend
Tulajdonsagkezel6ben allitsa be a Oldalak kozti tavolsagot 0-
‘ ra, majd nyomjon ENTER-t.

1.8. Butorok elhelyezése

Legyen tovabbra is az alaprajz az aktiv.

A bal oldalon - az Oldalmenu alatt - megtalalja az Objektumkdzpontot.

Az Objektumkoézpontban épuletelemeket, csoportokat, szimbolumokat, targyakat, butorokat, anyagokat és még sok mas
elemet talal.

Bongészhet a kdnyvtarakban vagy a keresémez6 segitségével rakereshet az egyes elemekre.

o Kattintson az Objektumkozpont panelra (1). Valassza az Objektumoknal a Katalégusok ,Objektumok” mappat (2).
Ezzel az objektum kdnyvtar 6sszes mappaja megjelenik.
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Objektumkézpont a x
nappali ws Q
f
Epilet
IE @ 0 A o2 Objektumkazpont 2 x Alapiaiz Defadt - Faldszn
Ajts  Ablak Ley.?cs Profil Csopo [Keresés minden elemre Q|| Markak N

(—j |#% ) Objektumok ~ Etkezé  Etkezd asztalol || 4
Kﬂiluqusoii/ > <<Vissza | 12 Elem o | Q
0= Q N G

1 | 7
Objek [Anyag Bemut 3D  Fényf “ : ; = I
tumok | ok atéter Wareh orrdso
Utoljara hasznalt elemek :“‘",i 3 ib“"é, 4 E*’:‘“‘i ;
drszél ohanyzo a kerek asztal
y 28
Kedvencek NN
Projekt Navigator Ll [|| | T|| |
f’\ = Ebédls  Ebédls  Ebédlo
b ;(') Bdl kerek asztal kerekitett a sarkitott as
Projek Sablo .
Zona
t kezel nok I | SR
LA
Sagé
EbédI6 EbédI6 Ebédl6 4
téglalap as téglalap+k irbasztal 1
VARA ( ¢
[ h,7 =
/]
- E

Nappali  Napq
dohanyzéa Gvega

Uveg étkezdasztal

|l

by p—
4 It — ] | Z
J
+
L. -
Oldalmend || Objektumk... | Tulajdonsa Oldalmena | Obj ol | A« IR, w037 msiim ENTER ESC

Elhelyezendd butorok listdja

Kanapé 06, Uveg étkezdasztal, Kanapé 05, Dohanyzoasztal 05, Szényeg 02, Olvasdlampa, TV allvany, Televizio,
Vazaban 02, Szék 03, Vaza 01, Komad 01, Gyertya, Bambusz, Parna, Virag Vazaban 02

Valasszon ki egy elemet, példaul a kanapét.
Az elhelyezéshez egyszeriien csak fogja meg és dobja a rajzra. Mozgassa az egeret és kattintson az elhelyezéshez.
Helyezze el a tobbi butort is.

A fogd és vidd eljaras lényege a kovetkez6:

Az egér bal gombjanak lenyomasaval és nyomva tartasaval ,megragadjuk” (megfogjuk) a butort;
az objektumot az egér mozgatasaval a rajzlapon a kivant helyre huzzuk, és a gomb felengedésével ,elejtjlik” (elengedjiik)
a butort.

Mozgassa el a butorokat:

A kovetkezd lépéskeént forgassa el az asztalt 90 fokkal:

e Kattintson az asztalra. A kijel6lt asztal ciankékké valtozott a kijel6lés altal. Kattintson a jobb Forgatasi markerre. Valassza
ki a megfelel6 Forgatas +/- 90 fokkal parancsot a felugré menubdl.

e Az asztal a Forgatasi parancs utan a lenti beallitasnak megfeleléen fog elhelyezkedni.
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Forgatas +90 fokkal >

= Forgatas -90 fokkal

Forgatds

Masolat forgatas

Forgatas adett ponttal
Masolat forgatas adott ponttal

Takrazés

Forgatas

Masolat takrozés

Ha egyszerre tobb elemet szeretne kivalasztani, tartsa lenyomva a CTRL billenty(t és ekdzben kattintson a masodik
elemre.
Most a kanapét elmozgatjuk, pontosan 10 cm-re a faltdl:

o El6szor a falat valassza ki, majd a kanapét.
o Moddositsa a kdztik lev tavolsagot a méretszamra kattintva és atirva azt.

L

AV Y.V Wa)

©
LA
©
r 11}

Elhelyezés 3D-ben
A kovetkez6kben egy gyertyat helyeziink el az asztalra, mindezt a kézvetlenul a 3D modellben.
e Aktivalja a 3D ablakot.
e Valassza ki a gyertyat és dobja a 3D nézetbe.
Az ARCHLine.XP felismeri a 3D fellleteket.

Kattintson arra a fellletre, amelyikre a targyat el kivanja helyezni.
¢ Mozgassa meg az kurzort és kattintson az elhelyezéshez.

Ezen Iépések ismétlésével helyezzen Ujabb targyakat a 3D enteriérbe.

s i
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1.9. Dokumentacio

Ezutan a dokumentacio készitése kdvetkezik.
Ehhez sziikséglink van a méretezett alaprajzra és falnézetekre, esetleg a texturazott alaprajzra.

1.9.1. Méretezés

Eddig elkészitettiik a helyiség butorozott alaprajzat és 3D modelljét.
Ezutan a dokumentacio készités kovetkezik. Ehhez sziikséglink van a méretezett alaprajzra és falnézetekre, esetleg a
textdrazott alaprajzra.

El6szor a méretezéseket készitjik el.
A ,Gyors méretezést” akkor hasznaljuk, ha egy-egy elem méretezésére van szikségink. Pl.: falhosszakra, butor
méretekre.

e Valassza ki az Oldalmenii / Méretezés /| Hosszméretezés / Gyors méretezés utasitast (1).
Kattintson a méretezni kivant elemre (2), majd helyezze el a méretvonalat (3).

& ARCH|[INES
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Oldalmenii 1 x I Mappali_01 -Default - Faldszint (
m ol o
| [Keresés minden elemre] q, | '] /| /] /l
# &*
Epiilet
e ee——
Interior k.
Gyartis
Rajz
Méretezés
— - &
= B = o
= = _
Tulajd Ossze Falmé | Hog \,-/) Tavolsag
onsag sfal  retezé| meén
Eg) QJ}S g [abe] '&. Vonalméretezés szdgben kivetitve
P 4 I~
Figgd Myilas Szint Muf C3J  Hpsorméreterés x|
leges  zard méret  © i :?
Tyt Tavol k "\G 4
t+ ' Tavolsagméretezése [- =
Ce, @ = |= ) =
4 4 4 / e
Koriv 3D TE':J|E |-—i| Parhuzamos -
Terep \./; Gyors méretezés |

Dokumentacic % — . - =
Z e )
Latvanytervezés
/ LI
Ezutan a fal és nyilaszar6 méretezéseket egy |épésben fogjuk elhelyezni a teljes terven.

Vaélassza ki az Oldalmenii / Méretezés / Falméretezés utasitast (1).

Valasszon a Méretezési lehet6ségek kozil.

A kivant méretezéseket adja hozza a listahoz a képen szemléltetett mddon (2,3).
Majd fogadja el az OK gomb megnyomasaval (4).

Oldimenii " < rreees I |

|'_.- [Keresés minden elemre] Q.“I
- ~ Méretezési lehetoségek:
ﬂ ﬁ Fal ceatlakozd és vEgpontok,
) Ajtd / ablak keret &z fal végpontok
rEpl’.’llet J Ajtd / ablak tengely és fal végpontok 2
- Falvégpantok
:Interio r J Parapetrnagassagok.
[
Qydrtds -
C ) Chouoss D 3
Fa —
jz ) o _
~ e :
Méretezés Fal czatlakozd éz végpontok
Ajtd / ablak keret &z fal végpontal
E % Falvégpantak
4 P
Tulajd G}'F Iméreteze:
ohsag  METET
@ IE"L . C 3 [jj [T Réteges fal [T Falak kiszepének mérstezése
] d d ] PR B . a 2 o - - .
Szint  Mutat - = [ Nyilaszérd méretezézek adatai ] [] daketive [megielenitett] réteg mérsteztee
méret o] g Figyelem! Myilazzard mérete lehet bruttd,
nettd wagy kerettel csokkentett
. - et 4
(@)
Lt -, —

Ezutan a fal és nyilaszaré méretezéseket egy Iépésben fogjuk elhelyezni a teljes terven.
Az ablak bezarasa utan a helyiség konturja automatikusan kijel6l6dik. Csak a méretezés lanc helyét kell megadnunk.

» Mozgassa az egeret az elsé meretezés lanc kivant poziciojaba és kattintson (1).
A méretezések kovetni fogjak a rajz valtozasait. Ujabbakat adhat a jelenlegiekhez, vagy tordlhet a meglévéek kozil.
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1.92.  Falnézet
Készitslk el a texturazott falnézeteket is.
e Vdlassza az Oldalmenii / Dokumentaci6 / Falnézet parancsot (1), (2).

Kattintson a fal belsé felére (melyrdl a falnézetet szeretné elkésziteni) (3).
Mozgassa a narancssarga nyilat a kivant tavolsagra (4). Ez a terUlet kék keretet kap.

ase

1 L §
0, 218 o W as R
— = 3]
23 , 300 L% an L% ,
1 1 Ay
Oldalmeni a x ¥ "_a
[ [Keresés minden elemre] Q I
" ] Ik
b
Epiilet 3' P B
: - - A3
| Interior 5\ @ -~
- P I [B I I
Gyartas T ﬁ ! E‘ = g
o : H
( Raj A
,,,’1 83 'Z o w gl gl g
[ Méretezés , Eﬂ Ll " il
> = -
| Terep A *.—’ = = £ ™ .
Dokumenta(nol 1 = e o l | [ I n - -
-3
e B3 R il?ig =
Falnéz etsz Nyom Tervla Részle 82
2 tatds pelok tmas

'].l’]. 198 '].!
@ . . @ E@ L e ) 270 b 200 h 120 L e
7~ 7 + 7 + -
b

Részle Beilles Tervla Szint Szint l_)
tbeill ztettr p frissi pillana pillana

L Y WY

e Nyomjon Enter-t.
¢ Megjelenik a Pillanatkép parbeszédablak. Kattintson az OK-ra.

i i — — o il
Pillanatkep i |
.
Raszterkép felbontasa (pixel)
(®) Egyéni méret 2048 v
Mentett formatum .png v
Rajz Nappali_alaprajz Faldszint (0 m) * W
Mentés 0K Méqgse

A Pillanatkép ablakot lezarva a falnézet az
alaprajzra kertil.

A kép szélére kattintva mozgassa azt a kivant
helyre.

¢ |smételje meg a miveletet az Gsszes falra.
o A méretezés parancs hasznalataval méretekkel lathatja el a falnézeteket.

Alaprajzon szines nézet
Az alaprajzot texturazva is megjelenitheti.
Kattintson az Eszkoztarban a Dokumentacié/ Szint pillanatkép létrehozasa utasitasra.

Ezutan a kurzorral kattintson az alaprajzba.
e Megjelenik az alaprajz textarazva.
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1.10. Nyomtatas

Feliratozas

A nyomtatand6 méretezett alaprajzhoz készitsuink feliratot.
A szdveg tulajdonsagait elézetesen, az Oldalmeni / Rajz / Tulajdonsagok / Széveg pontban allithatjuk be.

L]
e Ajelen példaban a betitipus Book Antiqua, a mérete pedig 600 mm.
e A paraméterek modositasa utan klikkeljink az OK gombra.
o A szbveg elhelyezéséhez valassza ki az Oldalmen(i / Rajz / Sz6veg / Sz6vegelhelyezés parancsot.
o A felugrd parbeszédablakba irja be a megjeleniteni kivant szoveget (PIl. Alaprajz). Majd nyomja meg az OK gombot.
Tulajdonsagok @ Aktudlis szoveg @
m
*Nincs stilus kivalasztva *
Tulajdonsag Erték it
Folia
Szin
Vonalvastagsag 0 mm
Megjelenitési sorrend & - Legalul - il
Py ; p 7 »
Betiitipus Book Antiqua hd L P\Z ENTER. billentyuvel tibbsoros sziveget irhat
600 mm > |F Szerkeszt
Nyomtatasi magassag iamm - @ Aktudlis széveg () Mégsem () Jegyzettdmb
I lgoaités e = © Belleszt © Karaktertabla |
il [ Tukrgzett
[ Félkivér Ismételt szivegelhelyezés OK Mégse |,
[ Dot — £
[ Alahizott
[ Athiizott
Karakterszélesség [a magassag ... | Alapértelmezett Sl
Karaktertdvolsdg [a magasség ... 0% -
Sortavolsag [a magassag %-ban] 48% -
Széveq irdnya o= -
Déléssziig a0° |-
OK Mégse

e Helyezze el a sz6veget a kivant helyre a terlletre kattintassal.

PDF Nyomtatas

A rajzokat, példaul a fenti alaprajzot lehetésége van kdzvetlendl nyomtatni vagy PDF fajlba menteni.
A Nyomtatas parancs a F4jl menubdl vagy az Oldalment / Dokumentacio utasitasai kozul valaszthato ki.
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Oldalmenii
[Keresés minden elemre] Q

# &
Epilet Q
Interior }
Gyartas
Rajz
Méretezés
Terep

Dokumentécié

Részle Beilles Tervla| Saint | Szint
theill ztettr p frissi| pillana| pillana

Nyomtatas @
Myamtatd = |
PDF Myomtatss - -
] ] l...1
Papiméret: 210 % 297 mm Kinyomtatands rajizméret 186 % 162 mm
Myomtathata terlet; 202 » 289 mm Rajz meret a papiron 1EE % 162 mm
r
[/ |cwsersiiozsatimes\Desktop\NAPPAL WS \tlapraizpdf | | [ Mozak: :
L |
Walaszthato papirmeretek Szin — E ™ au
Méret 150 A4 2104237 mm - ~) Minden sziitke e
210 297 ) Minden fekete H
i " @ Sasbadon definish = |
Téiols Al - Szin Tal ; .
[] Dptimélis papimérst H
H i
Ablak [] Minden sziveget feketével nyomtat =HH ki 9l
@ Telies rajz [ Lathata szint sziirkével o 5]
) Bktudlis nézet Orientacis
Kivigds b @ Alaphelyzet
Kivégas _) Elforgatatt rajz E
) Myomtathatd teriilet: Lépték 5
2020028300 @ Meretarany =
1.100 - =
Eltalds =T Czabadan deliral
» 173 mmm 1:100.0
frn [7] Ararwos vonalvastagsag 7
Vonalvastagsag - Aktiv —_— "é ------------------------------------------
I FDF_IS0_A4_alls [ Kiraizal ] | | s | | [ Megse | [ aikaimaz
I

(1) Valassza ki a PDF nyomtatas lehet6ségét a nyomtatok kozul.

(2) Adjameg a PDF f4jl elérési utjat és nevét.

(3) A papir méretének és tajolasanak beallitasa rendkivil fontos, hiszen tébbek k6z6tt ennek a segitségével tudjuk
elhelyezni a rajzot. Megadhatja a méretaranyt és a lap kdzepére igazithatja a tartalmat.

(4) Arajz idedlis elhelyezkedéséhez pipalja be a ,K6zéppontba” lehetéséget. Ez a parancs a nyomtatando rajzot az adott

papir kdzepére helyezi el.
Hatarozza meg a rajz méretaranyat, hogy a rajz teljes egészében a lapra férjen.
Nyomja meg a Nyomtat gombot. Egy Uj ablakban megjelenik a létrehozott PDF.

()
(6)

Perspektiva nézeteket vagy falnézeteket egyarant lehetéség van nyomtatni a fentiek alapjan.

1.11. Megjelenités

A 3D ablakban tébbféleképpen jelenitheti meg a modelit.
Eddig a szinhelyes abrazolast hasznaltuk. Aktivalja a 3D-ablakot.
Most a Texturazott opciét valasztjuk, igy a 3D modellben is egy realisztikusabb megjelenitést kapunk.
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A perspektiv ablakban beallitunk egy Ujabb nézetet, ugy hogy a kamera a helyiség kézepén legyen.
Ezutan kérbenéziink a modellben.

1.11.1.  Arnyék

A 3D ablakban megjelenithetjik az arnyékokat is. Ez egy kis elékészitést igényel.

e El6szor is kapcsolja be a Napbeallitas eszkdztarat. Ablakok (1) / Eszkoztarak (2) / Napbeallitas (3)
o A Napbeallitas eszkoztarrol valassza a Nap beallitasa ikont.

Modulok Dsigé 1.

Uj 2D ablak

Uj 3D nézet ablak

Aktiv ablak nagyités

Aktiv ablak nagyitasi értékkel...
Kiemelés
Kép a képben

0EE

b}

Eszkoztarak eredeti elrendezése
Nagy eszkoztar gombok

Mindent mutat

Nézet 2 [usingGlobalLayers] * [ sserkesztes
Alaprajz Foldszint (0 m) [usingGlobalLayers] Mozgatss

2D Szerkesztés

Nézet

3D Nezet

Objektumkszpont  F9

Projekt kezelé

Parancssor

"Oldalmen | Objektumic..| Tuljdonss...| [ A " IR, (637 (1-248m

[ e O — Ew) @ = w
2 @l Ol Bl [-[[R[F (A - R[]

A pontos arnyékszamitashoz meg kell adni a helyet, a datumot, az id6t és az északiranyt.
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Nap beallitisa

Helyiség

-H- Budapest v

Szélességi fok
47.5000
Hosszisaai fok

19.0700

[ Hozzdadas ] [ Torlés ]

Datum Helyi idé - e — Eszak
g Azimut (Irdnyszog):
Honap Nap 316.50
0r Zenit: 56.82 S0.00
[ OK ] [ Mégsem

e A NaviBarban az Arnyék ikonra kattintva a 3D modell a kdvetkez6képpen fog kinézni:

) Minden kikapcsolva
Ch Amyeékolss aktiv

D Fényhatas aktiv

B Fenyhatas és smyékolss

Ha megadja az id&intervallumot, akkor arnyék animaciot is készithet:

Nap beallitasa % (=]

Helyiség

-H- Budapest

Szélességi fok
47.5000
HosszusAgi fok

19.0700

Hénap Nap

Datum Idékoz bedllitds s Eszak
- Lépéskdz
-tol -ig
1

mérdus v 2 v 3 Léra 12 éra - perc 90.00

= [ Megtekintés J [ megsem

marcius 22 | [ B ——f—— [ 0810 % & —::::&@

A 3D modellben a lampak fényhatasa is megjelenithetd.

e Kattintson a NaviBarban az Arnyék — Fényhatas aktiv ikonra.

Oktatasi segédlet
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1.11.2.

Renderelés

Végezetil elkészitjik a fotérealisztikus renderelt képet.
A jo min&ségl rendelt kép eléréséhez tobb renderinget kell késziteni, akar 10-15 képet is.

nden kikapcsolva
gkolas aktiv
'] Fényhatss aktiv

B Fényhatas és arnyékolas

Javasoljuk, hogy el6szor a renderinget alacsony felbontasban és a ,Kiiltéri — Gyors render” modban készitse el.

Kattintson a NaviBar Rendering ikonra, Kulénallo renderelés parancsra.

Foto

realisztikus megjelenités

Felbontas 800x600 (SVGA) v
Renderelés mindsége Kiiltéri - Gyors render v)
A fények forrasa lathatd ]

Lémpafények megjelenitése

Napfény megjelenitése

Felileti egyenetienség O

Hattér Panorama D
Panordma & an v
Panoréma irdnya 0 v
Renderelt képek mentési Gtvonala : C:\Users\zoli\Documents\ARCHIineXP DRAW\, . |-+
Hattér vildgossag ( 5 Sotétebb, beltéri jelenetekhez v )

Renderelés inditdsa

A 3D hattér dtemelése

Render felbontés kerete lathats (be/ki)
Alapértelmezettre 3liit

Bezdras

N

&% ARCH|INE.%
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ésilsta [ Aktudlis méret: 100%  [Nézet 0

3| 800x500 -

Fényerd

.:d):- ~
Kiégetés 0

© i
Telitettség

e )
Sarkok sotétitése

[# I
Szinhdmérséklet

i

[ =]

&)

Expozicié 300
P iy
Tippek
Mozgassa a csszkakat a képi hatésok médositasahoz.
A hatasok azonnal megjelennek - nincsen
szikség a renderelés ledlitaséra/ijrainditdsara.
Alapéllapotba 3liitashoz kattintson az effekt ikonjéra.

s

A kapott eredmény alapjan térjen vissza a modellhez és javitsa ki a hibakat. Ismételje meg tdbbszor a folyamatot
Amikor elégedett a kép min&ségével, készitsen ujabb képet, most mar jo minéségben a ,Beltéri

, - Gyors render” modot
hasznélva.

Csak ezutan valasszon nagy felbontast, majd ujbdl rendereljen, hogy megkapja a végsé valtozatot. Itt mar hosszabb
render id6re kell szamitani.

Ezt a modszert kdvetve jelentés render idét takarithat meg!

Amikor a rendering elkészllt, mentse el az adott allapotot.

Maodositson az effekteken ha sziikség van ra, majd mentse el Ujbdl a képet, igy 6ssze tudja hasonlitani a kilénb6z8
valtozatokat.

Oktatasi segédilet
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Lecke: Alapozas

. Bevezetés

Ez a lecke az ARCHLine.XP® éltalanos kezelési és szerkesztési alapjaiba vezet be minden érdeklédét. Célja, hogy a
benne foglaltak segitségével egy kdnnyen kdvethetd és logikus tanmenetben legyenek elsajatithatok az altalanos
munkahoz sziikséges mindennapi eszk6zok és fogalmak.

Ezt a tananyagot minden olyan érdekl6dé figyelmébe ajanljuk:

aki részt vett mar az 1. Lecke: Nappali tervezés oktatason és kivancsi arra, hogyan lehet az ott latottakon tilmené célokra
hasznalni a program eszkozeit,

aki haladé tananyagok elsajatitasara készdl,

aki szeretné latni, hogy egy teljesen altalanos alaprajz szerkesztéséhez milyen eszkbzok ismerete sziikséges.

Az ARCHLine.XP® a Windows operacios rendszerrel kompatibilis; annak konvencidit a mend-, ill. ikon rendszer
hasznalataban is kdveti. Ez igaz a rajzi elemek |étrehozasara, kivalasztasara, szerkesztésére (kattintas az egér baloldali
gombjaval), a parancsok inditasara (ikonokra kattintassal, ill. a mentbdl valé kivalasztassal), valamint a Windows-ban
telepitett nyomtatok hasznalatara is.

Az oktatdanyag a program alapvetd funkcidit tekinti at, melyek ismerete ahhoz sziikséges, hogy a tervezési feladatokat a
program segitségével hatékonyan lehessen megoldani. A program az oktatdanyagban leirtaknal nagysagrendekkel tébbet
tud. Tovabbi funkciéit a beépitett "Sugo" segitségével illetve tanfolyamokon és személyes oktatasokon valamint egyéni
tapasztalas utjan ismerheti meg.

Ebben a leckében a kdvetkezb tervet fogjuk elkésziteni:

5.00
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150

4.40

\\in::n:l\
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211.  Udvozld képernyd

Amikor az ARCHLine.XP® elindul lehetésége van (j projektet kezdeni az Udvozl6 képernydn talalhaté Uj projekt meniipont

megnyomasaval.

& ARCHLinexp

Uj projekt

Projekt megnyitasa

Keresés

Kilépés

Rajzok

Projektek

Uj projekt inditdsa

« Kattintson a Kezdképernydn az Uj projekt nyomégombra.
Ennek hatasara létrejon egy Uj Ures projekt, egy Ures alaprajzzal, amelyen elkezdheti a munkat.

2.1.2. Kezelofeliilet

€000

Legutébbi projektek Web tarhely

2_Nappali_workshop_epiteszet.pro
newrcda'\Dokumentacic\Dokumentacic2015Werdshop_hun_20
15\Nappali'\Pro'2_Nappali_workshop_epiteszet. pro

Letrehozva: 2014.02.21. 1417

Holsd modositas: 2014.02.21. 1417

Méret: 5 MB

4 Nappali_workshop_berendezett.pro
newroda\Dokumentacic\Dokumentacie2015Wedshop_hun_20
15\Nappali\Pro'd_Nappali_workshop_berendezett pro
Létrehozva: 2014.02.21. 1418

Utolsé modositas: 2014.02.21. 1418

Méret: 17 MB

1_Nappali_workshop_ures.pro
newrcda'\Dokumentacic\Dokumentacic2015Wedshop_hun_20
15\Nappali\Pro\1_Nappali_workshop_ures.pro

Létrehozva: 2014.02.21. 14:25

Mtolst modositas: 2014.02.21. 14:25

Méret: 20 MB

W
Profescionsl - B4 Bit Releass 1 v 150427 Build 18

Miel6tt elkezdi a tényleges munkat, érdemes attekinteni az ARCHLine. XP® program kezel6felliletét és annak fébb
alkotoelemeit, igy a kés6bbiekben az oktatdanyag leirdsaban hasznalt megnevezéseket kdnnyebben tudja majd a

kezel6felulet megfelel terlleteihez tarsitani.

Az ARCHLine.XP® kezeléfelilete jol elkilonithets részekre oszthato fel, ezek a kévetkezok: Fémenti (1), Eszkdztarak (2),

Oldalmend (3) és a Munkatertlet (4).

[ Siehent Wodostss Neiel Epuiet Interior Gyinks Rajz Méretests Eskoaok_Tenap 30 Modulok  Ablakok_Sigé | 1,

RIRH& I X0DIoold /X Xi4an ]2,

Do A A2 N

3. o ‘J Proje) Rz ) fpet Joches JdrtfTeep JFosfEsskosy

a
(I SeEmm——
‘

H
OIS i

4
+

“Odiment’ | Objektumc..| Tujdonsi-. [ A + IR, 0353 pazm T—y

ENTER ESC )

Valasszon ki egy utasitist

4

Qan’
8

Qv a.

;) ——— TRl ] —— wu e @ %K

!J.il.,gl‘gl | (e s P Fl '}71 - la - |l wroia0
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A kényelmes munka érdekében javasoljuk, hogy az ARCHLine.XP® alapértelmezett elrendezésével dolgozzon. Ebben
az elrendezésben a bal oldali Oldalmenu als6 savjan 3 filet Iathat, amelyeket a jelen tananyagban is hasznalni fogunk.

Ha az alapértelmezett elrendezeéstél eltérd feluletet lat, hasznalja a fdmenlben az Ablakok/Kezelofeliilet
alaphelyzetbe allitasa meniipontot. Ennek hatasara a program visszaallitja az eredeti kezel6fellileti elrendezést.

A bal oldalt Iathaté Oldalmentinek lehet olyan beallitasa, amely szerint automatikusan félrecsusszan. Javasoljuk, hogy a
jelen tananyag soran allitsa fix, dokkolt allapotira. Ehhez vigye az egeret a bal oldali savon megjelené Oldalmeni széra,
majd a megjelend Oldalmenii fejlécében kattintson a gombostii ikonra.

Az ARCHLine.XP®-vel valo munka tilnyomo részében az Oldalmendit és a Munkater(iletet fogja hasznalni. A bal oldalt
lathaté Oldalmenii tartalmazza a gyakran hasznalt eszk6zdket csoportokba rendezve, mint példaul Projekt, Rajz, Eplilet,
Beltéri eszkdzok, stb. Ezen csoportok kilon-kildn kinyithatok és becsukhatdk, hogy csak az éppen sziikséges eszkdzdket
jelenithesse meg.

Oldalmenii

®,
o

®,
o

®,
o

®,
o

®,
o

®,
o

®,
o

Az Oldalmenii tartalmazza az elem létrehozé parancsokat csoportokba rendezve. Tartalma jelentésen egyezik a Fémenl
parancs csoportokkal. Hasznalatanak elényei:

Az almeniuk a menukbe beagyazva jelennek meg és a parancs kiadas utén Ujra kivalaszthatéak maradnak.
A kategoriak sorrendje valtoztathatd a Jobb klikk mentben.

Keresés mez8 parancsszora.

Kedvencek meni: a gyakran hasznalt parancsait egy vagy tobb sajat menibe is szervezheti.

Jobb klikk menu.

Haromféle megjelenités: Lista, Ikon, Ikon parancsnévvel.

Elem info tooltip: Felugré segédablak jelenik meg a parancs rovid leirasaval (Mini-help).

Az oldalmenii hasznalata

Az Oldalmeni megjelenitéséhez kattintson az Ablakok — Eszkdztarak — Oldalmenu parancsra.

Az Oldalmeni tébbféle médon megjelenithetd. Az Oldalmeniit athelyezheti, atméretezheti vagy rogzitheti egy szélre.
Az Oldalmeniben minden parancsot egy ikon jeldl. Az ikon jobb-alsé sarkaban levé haromszdg azt jelenti, hogy az ikonra
kattintva egy almenu nyilik meg.

Oldalmenii kategéria megnyitasa

2.2.

2.2.1.

Nyissa meg a Rajz eszkdzcsoportot.

Oldalmeni 2 x

[Keresés minden elemre] Q

# o

Rajz

N

B, /. NOC
4 4 4 4 4

S Vonal anal! Kér  Koériv
s3g anc

T &

- el - C/A (/\)

Szbve Sraffo Port Ellipsz S;fline
g - 13 is  gorbe

o

b, o2

4 4

Raszte Csopo
rképb 1t

Az Oldalmentii Rajz eszkbzcsoportja
Alapvetd rajzeszk6zok
Rajzolas az ARCHLine.XP®-ben

Mielétt elkezdene dolgozni, ismerkedjen meg azzal, hogy hogyan lehet rajzolni a programban. Ebben a fejezetben
Osszegylijtve tekintheti at a legfébb sziikséges fogalmakat.
A kovetkez6kben a Vonal eszkoz segitségével két rajzi elemet készitlink.

Az egér hasznalata — *Kattintas — Felengedés*

Fontos tisztazni, hogy pontosan mit is értlink kattintas alatt. A kattintas meghatarozasa a kovetkezé:

& ARCH|INE.%
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»Kattintas: az egér baloldali gombjanak lenyomasa és azonnali felengedése”

Lassunk neki a munkanak. El6szér néhany egyszeri vonal szerkesztésén keresztul ismerkedhet meg a szabad rajzolas
folyamataval.

Vonalak rajzolasa szabadon

Kattintson a Vonal eszkoz ikonjara a Rajz eszkézcsoportban.
Epulet

Interior ‘

Gyartas

o,

Vong

Vonal

T V2 / Segédegyenes
4
Szove Sraffq
g zas E Elemre merdleges szakasz
r K=
g kl:lo4 T Letorés
4

Raszte Csop!
tképb 1t |/ Offszet

Ezt kbvetéen mozgassa az egeret a rajzterllet folé. Figyelje meg, hogy az egérkurzor formaja megvaltozott, ezzel is
jelezve, hogy most rajzolni fogunk.

Kattintson egyet barhol a rajzterilet bal oldalan. Ezzel elhelyezte a vonal elsé pontjat.

Mozgassa el az egeret a rajzteriilet jobb oldala felé és egy tetszéleges részén kattintson Ujbdl. igy megrajzolta az elsé

vonalat, ami fekete folyamatos vonalként jelenik meg.
Ha most ismét megmozgatja az egeret, jol lathatja, hogy az el6z6 vonal végpontja egyben automatikusan felhasznalhato

egy Ujabb vonal kezdépontjaként.
Vigye az egeret a rajzterulet egy Ures része folé és kattintson ismét. A masodik vonal is elkésziilt.

A kattintas hasznalataval egyszerlien készithet vonalakat. Figyeljen oda, hogy a kattintas utan ne tartsa nyomva az egér
gombjat, hanem engedje fel.

A rajzolashoz nincs sziikség mas egérgomb hasznalatara, csak a bal gombra, amit egyébként is altalanosan hasznalt
egyéb alkalmazasokban, példaul bongészés vagy szovegszerkesztés kdzben.

ENTER ESC Y Alaprajz -Default - Faldszint (0 m) * -

v P e

7 Hosszlsdg 1.2 m
. CONFEN
4™

| A ¢’+Iﬁ, [#1.13 [ 0418m h i Jeldlje ki az equenes végpontist S 25 Q - QL

A rajz két vonalat tartalmaz, és egy harmadik vonal rajzolasa elkezdhet6.

Oktatasi segédilet
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Kilépés az éppen hasznalt eszk6zbobl

Mivel most egy harmadik vonal rajzoldsa kezd6dott el és mi csak két tetszdleges vonalat rajzolunk, ki kell Iépnink a
jelenlegi eszkdzbél:

¢ Nyomja meg az ESC billentydit a billenty(izeten, hogy kilépjen a vonalrajzol6 eszk6zb6l.
Figyelie meg, hogy ezt kdvetéen, amikor az egeret a rajzterllet felett mozgatja, mar nem jelenik meg az egérkurzort

folyamatosan kovetd kék szinl referenciavonal. Helyette az egér kurzor formaja normal mutatonyil formajava valt ismét.
Barmikor, amikor rajzolas kézben ki szeretne 1épni egy eszkdzbdl, hasznalja mindig az ESC billentyt.

2.2.2. Visszavonas és Elore

A program folyamatosan tarolja az utoljara megtett 16 rajzi Iépést. Mi most két rajzi Iépést tettlink meg a két vonal
megrajzolasaval. Ha az utoljara megrajzolt vonalat vissza szeretné vonni, akkor a Visszavonas utasitast kell hasznalni. A
Visszavonas utasitas egyet visszalép a parancsok soraban.

£) F3jl Szerkesztés Modositas Nézet Epilet |Interior Gyartas

MoEde| X OoOD|No |« /I XEl4 7 &

A Visszavonas utasitas az eszkéztaron.

Kattintson egyszer a Visszavonas ikonjara a képernyd tetején talalhatd eszkdztaron. Eltlinik az utoljara létrehozott vonal.
Kattintson még egyszer a Visszavonasra és az elséként rajzolt vonal is eltlinik a rajzrol.

Figyelje meg, hogy a Visszavonas ikonja kiszirkul, mivel nincs tobb eltarolt Iépés. A program az utoljara megtett 16 rajzi
lépést tarolja, ennél korabbi allapothoz nincsen méd visszatérni a Visszavonas eszkdz hasznalataval.
A Visszavonas eszkdz parja az El6re. A visszavont rajzi |épést az El6re utasitassal ismét végrehajtja.

g [@

Az Elére utasitas a Visszavonas mellett az eszkéztaron

A Visszavonas és az Elére utasitas jol hasznalhat6 helyreigazitasokra, amikor példaul az el6zé lépésben egy rossz helyre
rajzolt elemet szeretnénk eltlintetni. llyenkor el6sz6r nyomja meg az ESC billenty(t a billentylizeten és kattintson a
Visszavonas ikonra annyiszor, hogy a kivant allapotot lassa a rajzteriileten. Ha véletlenil tul sokat Iépett vissza,
alkalmazza az Elére utasitast.

 Erje el most a Visszavonas és Elére utasitasok segitségével, hogy az imént megrajzolt két vonalbdl mindkettd eltlinjén,
majd ismét latszodjek.

2.23.  Nagyitas, kicsinyités és optimalis méret
A rajz nagyitasa és kicsinyitése elvégezhet6 a jobb alsd sarokban megjelend NaviBar ikonjaival.
—n
(11 a

B Q - Qo
A NaviBar (Navigaciés sav)
A pluszjellel ellatott ikonra kattintva nagyitja, mig a minuszjellel ellatott ikonra kattintva kicsinyiti a rajzot a képernydn.
A hétkdznapi munka soran sziiksége lesz arra, hogy a NaviBaron talalhatd eszk6z6k hasznalatanal gyorsabb modon is
tudja nagyitani és kicsinyiteni a munkatertleten megjelend rajzi tartalmat. Erre a program egy nagyon kényelmes maédot
kinal, az egér gorggjét.

A rajz kicsinyitése gérgével

A rajzot tavolabbrdél szemlélheti, azaz kicsinyitheti, ha az egér gorgdjével gorgetni kezd sajat maga felé. Ez ugyanaz a
gorgetés, ahogyan egy dokumentumot szoktunk fentrdl lefelé gérgetni — az egér gorgdjét fentrdl lefelé kell gorgetni.

e Vigye az egeret a 2D rajz folé és gorgessen az egér gorgbjével sajat maga felé.
Minden egyes gorgetés alkalmaval kisebb lesz a rajz, ahogyan egyre tavolabbrol szemléli azt.

A rajz nagyitdasa gérgével
e Tartsa az egeret a rajz felett és kezdjen el gérgbzni sajat magatdl ellenkezé iranyba.

& ARCH|INE.%
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Eszrevette? A rajz mintha elkezdene ,kivandorolni a képbdl”, s ha ez elsére talan nem is tinik fel, az elére-hatra
gbrgbzéssel ez egyre inkabb lathato jelenség lesz. Mielétt megeértjik, hogy ez pontosan miért is térténik, érjik el, hogy a
teljes rajz optimalis nézetben jelenjen meg.

Optimalis nagyitas

Ezt a NaviBaron talalhaté Optimalis nagyitas utasitas hasznalata mellett egy egyszer(ibb médon is megtehetjiik:
az egeérgorgével kell duplan kattintani.

Tartsa az egeret a 2D rajzterillet felett &s kattintson duplan az egér GORGOJEVEL.

A dupla kattintas csak akkor kévetkezik be, ha a goérgét elég gyorsan nyomja le kétszer. Amennyiben tul sok idé telik el a
két kattintds kozott, a szamitdgép azokat két kilonallé kattintasként, és nem egy dupla kattintasként fogja értelmezni.

Ha a dupla kattintas sikertilt, akkor a teljes 2D rajz lathatéva valt a rajzi ablakban, optimalisan kitdltve azt.

Végul térjiink vissza még egy kicsit a nagyitas soran jelentkezé ,elvandorlasra”.

A jelenséget az okozza, hogy amikor nagyitani kezdi a rajzot (tehat felfelé gorgézik), akkor a program azt is figyelembe
veszi, hogy az egérkurzor pontosan hol helyezkedik el.

Nagyitas esetén az egérkurzor alatti teriilet a rajzteriilet kozepe felé gravital.
Hasznaljuk tehat ezt most tudatosan. Végezze el a kdvetkezdket:

Célzott nagyitas az egérgbrgbvel

2.2.4.

Tartsa az egérkurzort ezuttal a megrajzolt két vonal altal alkotott sarokpont felett és gérgézzon felfelé. Figyelje meg, hogy
a program ezuttal ugy nagyitotta a rajzot, hogy a sarokra kozelitett.

Ha az egérkurzor aldl kicsuszott” a sarokpont, akkor most vigye f6lé az egeret ismét és nagyitson az egérgorg6
segitségével ujra. A program Ujra nagyitja a rajzot ezuttal is ismét a sarokpontra kdzelitve. Igy lehet tehat tokéletesen
iranyitani a nagyitas miikddését tudatva a programmal, hogy a rajznak pontosan melyik részére szeretnénk kozeliteni.
Kattintson Ujra duplan az egérgérgdvel, az Optimalis nagyitas eléréséhez.

Rajzmozgatas

A rajz mozgatasara gyakran van sziikség. Ez azt jelenti, mintha kézzel tologatnank magunk el6tt egy nagyobb méreti
lapot. Ezt megteheti a NaviBar segitségével, a kéz formaju ikon koril elhelyezett iranygombok megnyomasaval.

)~ HD

« M)
B Q - Qo
A NaviBar

Ennek gyorsabb valtozata:

A rajz mozgatdsa az egérgbrgével

o,
o

o,
o

o,
o

2.2.5.

Vigye az egeret a rajzterlet folé.

Nyomija le és tartsa lenyomva az egér gorgdjét.

Mikdzben még mindig lenyomva tartja az egér gorgéjét, kezdje el balra-jobbra, fel-le mozgatni az egeret. Figyelje meg,
milyen goérdulékenyen mozog a mar megrajzolt két vonalat tartalmazo rajz.

Amikor az egér gorgéjét felengedi, a program az éppen latott pozicidban hagyja a rajzot.

Gyakorolja a fentieket, s ezentul prébalja meg folyamatosan ezt a modszert hasznalni és észre fogja venni, hogy kis id6
mulva mar teljesen természetessé valik ez a fajta kezelési maod.

Osszegzés:

folfelé gorgetve nagyithatjuk, lefelé gorgetve kicsinyithetjiik

a gorgoé dupla kattintasaval optimalis nagyitast hasznalhatunk
lenyomva tartott gorgével eltolhatjuk a rajzot

Egyszerii kivalasztas és torlés

Kovetkezd feladat: hogyan lehet célzottan kitéroini valamit a rajzrol.
A mostani példaban azt szeretnénk elérni, hogy csak az elséként rajzolt vonal t6rl6djon, a masodikat viszont meg
szeretnénk tartani.

Oktatasi segédilet
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Egyszerii kivadlasztas
o Kattintson az els6ként megrajzolt vonalra. A vonal kivalasztédik.

A kivélasztast a program ugy abrazolja, hogy a kijel6lt elemet atszinezi, valamint kilonféle szines ikonokat is koré rajzol.
Ezeket nevezziik markereknek és a legfontosabb parancsokat Iehet veliik végrehajtani egy kijelolt elemen, anélkil, hogy
menuUkben és eszkdztarakban kellene keresgélni az ilyenkor hasznalatos eszkdzoket. Megjelenik még az ugynevezett
lebegb ikonmenti is, melynek segitségével tovabbi miiveletek végezhetok el, példaul tulajdonsagmddositas, vagy torles.

ENTER ESC Alapraiz Detault - Foldszint [0 m) -
Y
" | 2.44 m =|
Q ° —= 5
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®
)
4
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- 4™ )
| A ¢'(+I£, [x10.717 ) 0.818m N i Walasszon ki egy utasitast A (0] Q - Q.
Torlés

¢ Kattintson a lebeg6 ikonmenuben a térlés ikonra R ¢s a vonal eltiinik.

A torlés is egy rajzi Iépésnek szamit, ami ugyanugy visszavonhato, mint az elem rajzolas. Ha tehat most a Visszavonas
utasitasra kattint, a kitérélt vonal Ujra meg fog jelenni.

Visszavonas
¢ Kattintson a Visszavonas utasitasra és a torlés, mint utoljara végrehajtott rajzi Iépés visszavonasra kerdl. A kitérolt vonal
ismét megjelenik a rajzon.

2.2.6. Tobb elem kivalasztasa

Szerkesztés kdzben a tervezd munkajanak jelentds része kivalasztasokbdl all. Figyelje meg, ha most kijeldli az egyik
vonalat, majd rakattint a masikra, akkor az el6z6nek megsziinik a kijeldlése. Sziikség van csoportos kijeldlésre, hogy
egyszerre tobb rajzi elem lehessen kivalasztva. Erre a billentylizeten a CTRL billenty(t lehet hasznalni. Tegye a

kovetkezbt:

A két vonal kivalasztasa

o Jeldlje ki az egyik vonalat és egyik kezével nyomja le a billentylizeten a CTRL billenty(it, majd tartsa lenyomva.
Mikdzben még mindig nyomva tartja az emlitett billenty(it, mozgassa az egeret most a masik vonal folé és kattintson ra.
Most mar felengedheti a billenty(t. Lathatja, hogy mindkét elem kivalasztodott.

A CTRL billentyli nyomva tartasaval tobb elemet is kijeldlhet a rajzon. llyenkor is megjelenik a lebegd ikonmeni, amelyek
segitségével példaul egyszerre is kitorolheti a két vonalat:

A két vonal térlése
e Torolje ki a kijelolt vonalakat a Torlés ikon segitségével. ®a rajz most Ures.

2.2.7.  Kivalasztas téglalappal

A tobb elem egyiittes kivalasztasara a téglalappal torténdé kijeldlést is valaszthatjuk.
A téglalapos kijelolést ugy tudja elvégezni, hogy a rajzteriilet Ures részére kattint, majd az egér elmozditasa utan meég
egyszer kattint a rajzterlleten. Ezzel egy téglalap teriletet hataroz meg. A téglalapos kijeldlés két esetét kiilonboztetjik

meg:
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Kivalasztas téglalappal: balrdl - jobbra

Rajzoljon néhany vonalat a mar megismert modon.

Ha éppen szerkeszt6é parancsban van, akkor az ESC billenty(i megnyomasaval zarja le.

Mozgassa az egeret a rajzteriilet bal felsd sarkaba a rajzterlilet Ures részére és kattintson egyet.

Mozgassa az egeret jobbra lefelé Ugy, hogy a megjelend attetszd téglalap részben fedje a vonalakat, tehat legyenek olyan
vonalak, amelyek egy kicsit kilognak a kék szini kijel6ld ablakbdl. Kattintson egyet ismét.
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Kivalasztas téglalappal: balrdl jobbra — a rajz alsd részét szandékosan kihagyjuk.
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Wélasszon ki egy utasitést
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Az eredmény: csak azok a vonalak lettek kijelolve, amelyek teljes mértékben a kijel616 téglalapon beliil voltak.

Kivalasztas téglalappal: jobbrdl - balra

e Nyomja meg az ESC billenty(t, hogy megsziintesse a kivalasztast.

o Vigye az egeret a rajzterlilet jobb alsé sarkaba a rajztertilet tres részére és kattintson egyet.

e Mozgassa az egeret balra felfelé ugy, hogy a folyamatosan megjelend zéld téglalap részben fedje a vonalakat, tehat
legyenek olyan vonalak, amelyek egy kicsit kildgnak a zdld szin( kijel6l6 ablakbdl. Kattintson ismét.
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Y Alaprajz -Default - Foldszint (0 m)
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Kivalasztas jobbrol-balra. A rajz felsé részét szandékosan kihagyjuk.
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A program minden, a kijel6l6 téglalap belsejében Iévo, vagy az annak vonalat metsz6 rajzi elemet kivalasztott.

Osszehasonlitds:

o o

o
*

o

o

Kivalasztas téglalappal balrodl jobbra:

A kijelol6 téglalapot balrdl jobbra kell megrajzolni.

A kijeldls téglalap szine KEK.

A program csak a teljes egészében az kijelol6 téglalap belsejébe esd rajzi elemeket valasztja ki.

Kivalasztas téglalappal jobbrol balra:

A kijelol6 téglalapot jobbrdl balra kell megrajzolni.

A Kkijeldl6 téglalap szine ZOLD.

A program minden, az ablak belsejében 1évd, vagy a kijelol6 téglalap vonalat metsz6 rajzi elemet kivalaszt.

A gyakorlati haszna a két médszernek, hogy éles munkanal joval kdnnyebb és gyorsabb egy helyiség teljes berendezését

ugy kijeldlni példaul, hogy rajzol egy akkora kijel6l6 téglalapot az elsé mddszerrel, ami magaba foglalja a berendezéseket.
Ha néhany fal ebbe a terlletbe belelég az nem baj, mert tudja, hogy azokat nem fogja kijel6lni a program.
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Abban az esetben, ha minden rajzi elemet ki szeretne jeldlni, még azokat is, amik példaul kilognak a lathaté rajztertletbdl,
akkor a masodik modszer alkalmazhatd, a sikeres kijel6léshez elegendd, hogy a kijeldlni kivant elemeket csak részben
latja.

2.28.  Kivalasztas elemtipus alapjan

Az azonos elemtipusu elemeket egyetlen kattintassal is ki lehet valasztani.
A modszer a kévetkez6:

e Az Oldalmeniiben kattintson a kivant elem tipusra az egér jobb gombbal és kattintson a Tipus kivalasztasa parancsra.
Az 6sszes elem az adott tipusbdl kivalasztodott.

Rajz
N
Bv| /| O,
4 4 4 4
Tulajd -
onsag Minden ilyen elem kivalasztasa
%
T tw Tulajdonsdg
4 O
Széve Sra

g z 6 Stgé

-

g .,DS ‘ Hozzdadas a kedvencekhez
4 ®

Raszte Csoje ¥

rképb rt T

Feladat:

Valassza ki az alaprajzon levd 6sszes vonalat:

az Oldalmeniiben az egér jobb gombbal kattintson a vonal ikonra.
o Kattintson a Tipus kivalasztasa parancsra.

Az alaprajzon az dsszes vonal kivalasztodott.

o Befejezésll jeldlje ki az 6sszes eddig megrajzolt vonalat és tordlje azokat a Torlés ikon segitségével. ®
2.3. Tervezés

2.31. Falrajzolas

Elkezdjuk egy egyszerii alaprajz szerkesztését.
A vonalak rajzolasahoz hasonlatosan ¢sszetettebb elemek is egyszeriien megrajzolhatdk. Ezuttal ismert hosszisagu
falszakaszokat rajzolunk. A kdvetkezd egyszer( rajzot fogjuk elkésziteni.
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Kezdje a munkat a féfalak megrajzolasaval. Az elsé fal egy 5m hosszu, a rajzon vizszintesen elhelyezked6 f6fal lesz, amit
annak a belsé méretével hatarozunk meg.

Adott hosszusdgu fal rajzoldsa

o Nyissa ki a bal oldali Oldalmenii Epiilet eszkdzcsoportjat és kattintson ra az ott lathato ,Fal” eszkdzre.
Oldalmenii )

[Keresés minden elemre] Q

|
n @

L -

V] Fal

fves fal

Fal létrehozas DWG rajzon

Fuaggonyfal

e Mozgassa az egeret a rajzterlilet folé, és figyelje meg, hogy megvaltozott az egérkurzor formaja, ezzel jelezve, hogy egy
rajzi feladatnak kezdtliink neki. Vigye most az egeret az immaron Ures rajzteriilet bal oldalara és kattintson. A fal
kezdbpontjat igy most elhelyezte a rajz bal oldalan.
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Vigye az egeret az elsé kattintashoz képest jobbra vizszintes irdnyban.

i S

A fal kiovetkezo zarokponta [F5 billentyu: irdngsalkasz)

A Hogzzizdg 397 m
A Hajlasszog o
X oA tavolzdg 397 m
Y tawolzag n

A falat a fenti abran is Iathatd kék szinl ugynevezett referenciavonallal lehet megrajzolni. A referenciavonal két végén
megjelend narancssarga pont a jelenleg még nem létezé fal kezd® és a végpontjat abrazolja, a narancssarga vonal pedig
a fal vastagsagat.

Nyomja meg a billentylizeten az ,5"-6s szamot. Az érték megjelenik a képernyén is.
Nyomja meg az Enter billenty(t, hogy ezzel elfogadja a bevitt értéket. Ekkor megjelenik egy vizszintes 5 m hosszu fal és
egy Ujabb ablak is megnyilik a jobb oldalon, ami ennek a falnak a 3D modelljét abrazolja.

Amit most lat az ARCHLine.XP® egy igen kdzkedvelt alapelrendezése az Ggynevezett Osztott nézet. Amikor a
programmal elkésziti az elsé olyan elemet, amely 3D megjelenéssel is rendelkezik, akkor a program ezt automatikusan
megjeleniti egy modell ablakban. Az elrendezés segitségével folyamatosan kovetni tudja, hogy amit a 2D alaprajzon
készit, az milyen médon jelenik meg a térben.

— = = 7 —
ENTER  ESC ! : Alaprajz Default - Faldszint (0 m) /_\ - : Mézet 1 J
= - Fal Ne
i I | Kiozépen )
= | Jobb aldalt
) (DEZ
Legkozelebbi pont]
+ | 7 Hosszisag 0.99m
' | & Hajldsszog  270°
+ Q@ HD
A S 1R % =— » T % B wad.l
+ L =10 [v)0.99m ) i A fal kigvetkezd sarakpontja [F5 billentyii: irdnywaltas) ) * 4

Az ARCHLine.XP® osztott munkateriilete

A vonal rajzolasahoz hasonldéan az els6ként megrajzolt fal végpontjat a program azonnal felhasznalja, mint a kdvetkezd fal
kezd6pontjat, igy a korabban bemutatott alaprajzot egymashoz folytonosan kapcsolodé falakkal gyorsan el tudja késziteni.

Mozgassa az egeret fliggblegesen lefelé és irja be a kdvetkezd értéket: 4.4, majd nyomja meg az Enter billenty(it a
szamitogép billentylizetén ismét.

Létrejott egy, az el6z6 fal végéhez merblegesen kapcsolodo masik fal. Eléfordulhat, hogy nem lathaté az j fal vége. A
probléma megoldasahoz hasznalja a rajz mozgatasa és kicsinyitése/nagyitasa kapcsan tanultakat.

A nagyitas/kicsinyités és rajz mozgatas segitségével érje el, hogy a rajz a teljes rendelkezésre allé 2D tartalom bal felsé
negyedét toltse ki és a rajzterllet fennmarado % része Uresen jelenjen meg. Ide fogjuk a rajz tobbi részét felszerkeszteni.

Oktatasi segédilet



2. Lecke: Alapozas 67

2.3.2.
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Falrajzolas folytatasa

A falrajzolas folytatasa

Mozgassa az egeret vizszintesen jobbra és irja be: 3.5 és Enter. Az Enter billentyl lenyomasat kévetéen igy elkészilt a
harmadik, vizszintes fal.

Mozgassa az egeret fliggdlegesen lefelé és irja be: 5.2 és Enter. Nyomja meg az Enter billenty(t a billenty(zeten.

Ne feledje, rajzolas kdézben barmikor hasznalhatja a nagyitas/kicsinyités és a rajz tologatésa funkcidokat a mar megtanult
modok barmelyikén.

Mozgassa az egeret balra és irja be: 6.4. Nyomja meg az Enter billenty(lt a billentylzeten.

Mozgassa az egeret balra felfelé kdzelit6leg 45 fokos szdgben és irja be: 2.97. Nyomja meg az Enter billentydt a
billentylizeten.

Végul mozgassa az egeret felfelé és amikor az elsének megrajzolt fal kezdépontjahoz ér és megjelenik a végpontot jel616
kurzor kattintson egyet. Az alaprajz f6falai igy most egy zart alakzatot alkotnak.

Befejezésul nyomja meg az ESC billenty(it a billentylizeten, hogy kilépjen a falrajzolasbal.
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Az elkészitett féfalak

Ha még nem dolgozott tervez6programmal, elsére bonyolultnak érezheti, hogy mennyi mindennel kell egyszerre
foglalkozni, mert rajzolas kdzben is gyakran kell nagyitani és a rajzot pozicionalni, hogy a megfelel6 részletet lathassa. Ne
aggodjon, ez teljesen természetes. Hamarosan azt fogja felfedezni, hogy teljesen rutinszerlien kezdi majd el kombinalni
ezeket az utasitasokat, csupan egy kis gyakorlasra van sziiksége.

2.3.3. Aktiv ablak

Amint azt mar az els6 fal rajzolasakor megfigyelhette, létrejott a 3D tartalom egy masodik ablakban. Ez azzal az elénnyel
jart, hogy az 6sszes alaprajzi valtozas megjelent a 3D modellen is.

Az eddigi aktiv ablak a 2D ablak volt, ahol a falakat létrehoztuk. Ahhoz, hogy a 3D tartalmat kezelni tudja, at kell valtani a
3D ablakra, amit ugy tehet meg, hogy belekattint a 3D ablakba. llyenkor a 3D modellt abrazol6 ablak keret szine
élénkebbé valik és a NaviBar megvaltozik az ablak a jobb alsé sarkaban.

Fel is cserélhet6 a jelenleg bal oldalt nagyobb méretben megjelend 2D ablak és a kisebb méretben megjelend 3D ablak
helyzete. Ehhez a NaviBar bal als6 sarkan lathatd Aktiv ablak nagyitasa nevii gombot kell megnyomni. Tegye a
kdvetkezdket:

Az aktiv ablak nagyitasa
e Jelenleg még a 2D ablak az aktiv. Kattintson a 3D ablakba. Ezzel aktivalja azt.
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2.3.4.

Nyomja meg az Aktiv ablak nagyitasa eszkozt. = A 2D és a 3D ablak helyet cserél.
Ismételje meg a fenti [épéseket gyakorlasként parszor ugy, hogy végil a 3D ablak legyen a nagyobb méreti aktiv ablak.

Nezet 1 Kep! ~OX " Maprz Defat - Foldsznt Om |
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3D nézet kezelése

A 3D nézet ablakban dolgozva csakugy, mint a 2D rajz kezelése soran, nagyithatja és kicsinyitheti a tartalmat, valamint
tologathatja azt. Kézenfekvd, hogy a 3D nézetet kulonbdz6 iranyokbdl is meg szeretnénk tekinteni és ehhez a modellt
korbe szeretnénk forgatni. A NaviBar Forgatas eszkdzén kivil erre egy, a hétk6znapi munka soran sokkal gyorsabban
kezelheté mdd is a rendelkezésiinkre all. Tegye a kovetkezbket:

A 3D nézet forgatdsa egér és billentyiizet segitségével

2.3.5.

Vigye az egeret a 3D ablakban lathaté modell folé.

Nyomija le és tartsa lenyomva a billenty(izeten talalhato Shift billenty(it, majd nyomja le és tartsa lenyomva az egérgorg6t
is és kezdje el mozgatni az egeret (ez esetben tehat ismét gombként hasznaljuk az egér gorgéjét).

Ha szeretné befejezni a forgatast, engedje fel a Shift billenty(it és az egér gorggjét is.

Ha még nem talalkozott hasonléval eddigi munkaja soran, akkor elsére 0sszetettnek tlinhet a forgatasnak e maodja, am
hamar megtapasztalja majd, hogy az éles munka kézben igy sokkal gérdulékenyebben és igy hatékonyabban tud majd
dolgozni, mint a NaviBart hasznalva.

A Forgatas segitségével allitsa be Ugy a nézetet, hogy egy kissé oldalrdl és egy kissé felllrdl lassa azt, igy majd jol tudja
kovetni a valaszfalak, a nyilaszarok és a foédém szerkesztését.

A 3D megjelenitési médjai

Bar a forgatasra, mozgatasra és a rajzok nagyitasara, kicsinyitésére mar hatékonyabb médokat is ismertink, mint amit a
NaviBar kinal, azért maradt még sok olyan utasitas, amit tovabbra is errél a helyrél tudunk a legkényelmesebben kezelni.
Ezek kozil most a Nézeteket és a Megjelenités beallitasait nézzik at.

A NaviBaron talalhaté Aktualis nézet ikonra kattintva megjelenik egy meni, amiben a nevezetes nézetek kozil
valaszthatunk.

Nevezetes nézetek

A NaviBaron talalhaté Megjelenités ikonra kattintva egy meni jelenik meg, ahol a modell megjelenitésének madjat tudja
beallitani.
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Jobb oldali nézet

ElGInézet

Feldlnézet

Axonometria

Bal oldali nézet

Hatsd nézet

Forgatdsi kozéppont dthelyezése

Y IEELEEEY

Show navigation map

Aktualis nézet

o Proébalja ki egyesével a kildnféle nevezetes nézeteket (Jobb oldali, El6Inézet, Fellilnézet, stb.).
e Végul valassza az Axonometria elnevezésii nézetet, és a kapott nézetet forgassa ugy, hogy egy kissé jobban ralasson
felllrol.

A kilonféle nevezetes nézetek kdzotti kdnnyi valtasnak kdszdnhetéen barmikor ugyanilyen kdnnyedén beallithat egy-egy
specialis nézetet a 3D modellrdl, amikor erre sziikség nyilik. Emellett lehetéség van arra is, hogy a 3D ablak tartalmat
kildnféle megjelenési médokban jelenitse meg.

Megjelenitési beallitasok

A NaviBaron talalhaté Megjelenités ikonra kattintva egy menu jelenik meg, ahol a modell megjelenitésének maédjat tudja
beallitani.

@ Drétvdz modell

Takartvonalas abrazolas

Szinezés

Textira

Textira élek nélkil

Szdrke arnyalatos

Réntgen nézet

Szinhelyes abrazolas

Atldtszo feliiletek

PEQEREQBO

. Alaprajz hozzaadas/torlés 3D nézeten

3D elénézet megjelenitési madja

e Proébalja ki egyesével a kilonféle abrazolasi modokat és figyelje meg, hogyan valtozik a modell abrazolasa.
e Veégul valassza az alapértelmezett Texturazott megjelenitési modot.

A NaviBar tovabbi lehetéségeivel egyel6re nem foglalkozunk, folytatjuk az alaprajz tovabbi szerkesztését.

2.36. Valaszfalak rajzolasa — Tulajdonsagok megadasa

A féfalak elkésziltek, folytathatjuk a valaszfalak megrajzolasat. Miel6tt nekikezd a munkanak, rendezze el ugy a
munkatertlet tartalmat, hogy a 2D rajz legyen az aktiv és nagyobb méreti rajz.

Ha most folytatnank a falak szerkesztését, ugyanolyan tulajdonsagu falakat készitenénk, mint eddig. Ahhoz, hogy
valaszfalakat rajzolhassunk, egyéb tulajdonsagai mellett azt is meg kell tudjuk adni, hogy vékonyabb falakat szeretnénk
rajzolni. Tegye a kdvetkezdket:

Tulajdonsagok beadllitasa

e Kattintson a bal oldali Oldalmenii Eplilet kategériajaban talalhaté Tulajdonsagok meniipontra és a megjelens almeniiben
valassza a Fal eszkozt. Ennek hatasara megjelenik a Fal tulajdonsagok nevl parbeszédablak.

Oktatasi segédilet



2. Lecke: Alapozas 71

Oldalmenii 2

[Keresés minden elemre] Q

56 Filke

o Keresse meg, majd irja at a fal vastagsagat reprezentald 0.38 m értéket 0.1 méterre, és nyomja meg a parbeszédablak
aljan talalhaté OK gombot.

Fal tulajdonsagok (3]
v Fal dltalanos tulajdonsagok av
¢ 2 osm o [wpn }

£ fona —————| o [8-Lega -

, &

Szintmagassag
Névleges magassag 2.7m v A ddlés szoge 90°
Fal magassag kilonbség a szinttdl (> 0: Fel) | Om Szerkezeti teherhordd fal | Térhatarold és valasz v
Relativ magassag om Fal dllapot Uj fal v
Osszvastagsag: 0.1m Referendavonal Fal killsG felilet v
Falrétegek ] Tév. a nyomvonaltdl

Ferde fal metszet im

[ Vazas falszerkezet

V / // U-érték:  1.37 W/(m2K)

A fal kimarad a helyiségpecsét szamitasbdl

Megtekintés 2D megjelenités v
» A kozépvonal attribitumai g
» Kiiis5 oldal attribitumai S3%
» Oldalak lthatdsaga P
[ BMparamétersk | [ 1rétegli 38-as fal ( oK ] [ mégse |

Habar a jelen tananyag méreteit méterben adjuk meg, a programban természetesen mas mértékegységek

hasznalataval is dolgozhat. A munka soran alkalmazott mértékegységet a Fajl meni / Opcidk parbeszédablak
Mértékegységek és szdgek” lapjan lehet modositani.

A rajzon semmi nem valtozott meg, de a falak, amiket ezt kdvetéen fogunk késziteni, mar 10 cm vastagok lesznek. A
valaszfalak megrajzolasahoz tegye a kovetkezbket:

Vélaszfal rajzoldsa

e Aktivalja a 2D rajzot, majd vigye az egeret a felszerkesztett L alaku alaprajz bels® sarokpontjahoz és kattintassal helyezze
el a valaszfal kezd6pontjat pontosan ebbe a sarokba.

Amikor a sarokpont felett tartja az egérkurzort, akkor egy végpontot reprezentald egérkurzor jelenik meg. A program
ezzel jelzi, hogy pontosan egy végpont felett tartja az egérkurzort.
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A, fal kiovetkezo zarokpontja [F5 billentyu: irdrpealias)

A Hosgzdzdg 374 m
A Hajldsszog 1807
* M tavolzdag 374 m
Y % tavalzég 1]
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Vigye az egeret balra vizszintesen, s figyelje meg a jelenleg lathaté narancssarga és kék szinnel abrazolt ,gumifal”
megjelenését.

Ha a falat a jelenleg abrazolt mddon szerkesztenénk meg akkor a fal vastagsaga a kék szinnel abrazolt, ugynevezett
referenciavonal ala esne, ahogyan azt a narancssarga vonal abrazolja.

A fal kovetkezo sarokpontja [F5 billentyu; irdnpeealtas)

A Hozszisag 1.65m
& Hajldsszog 1807
¥ ¥ tavolzag 1.65m
¥ Y tavalzag 1]

Ebben az esetben azonban a fal vastagsaganak a kék szin( referenciavonal folé kell esnie, hogy a f6fal és a valaszfal egy
vonalban legyenek. Tehat a referenciavonalat meg kell cserélni. Ezt a Munkatertilet jobb fels6é sarkaban megjelend
Eszk6zmeni utasitasaival érheti el:

Innen valassza a Jobb oldalt utasitast, majd mozgassa vissza az egeret a rajzterlletre és figyelje meg, hogy most a fal
rajzolasahoz hasznalt referenciavonal a falvastagsag masik oldalan helyezkedik el.

Helyezze el a fal végpontjat a kezd6ponttal szemkdzt falon.

Nyomja meg az Enter billenty(it. Most a program mar nem az el6z6 fal végpontjatdl szerkeszti a kovetkezd valaszfalat,
hanem egy Uj kezd6pontot adhat meg.

A kovetkez6 valaszfalat a féfal sarkatol adott tavolsagra fogjuk megrajzolni.
Ehhez egy ideiglenes referenciapontot helyeziink a féfal sarkaba, majd ettél mérjiik a tavolsagot.

Fal rajzolas utasitasban vagyunk, tehat a program varja a fal kezd6pontjanak a megadasat:
Valassza az Allapotsorrél az Uj referenciapont utasitast.
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| ({433 (309m

e Vigye az egeret az L alaku alaprajz jobb oldali részén talalhaté belsé sarokpontba és amikor a végpontot a program

felismerte kattintson.
. |

/I |
V7777777777

| &dia meq az Gj referenciapontat

Hoszzlsdg 85m
Hajllazszog 3607
tdvolzdg B5m
t&volzag 0

TSN SR

LG 77

e Az imént megadott ponthoz képe'st mozgassa az egeret balra vizszintesen és gépelje be: 2.4, majd nyomja meg az Enter

billenty(t. A program az el6z8 referenciaponttdl lemérte a 2.4m tavolsagot balra vizszintesen, és elhelyezte a fal
kezd&pontjat.

o Vigye az egeret fliggblegesen lefelé és amikor a szemkdzti fal merdleges pontjat eléri, akkor kattintassal helyezze el a
valaszfal masodik pontjat is. (Vigyazat, a kdzelben talalhato felez6pont, kdnnyen elvonzhatja az egeret, ezért érdemes
ranagyitani a falszakaszra a pontos munkahoz.)

¢ Nyomja meg az ESC billenty(t a falrajzolas befejezéséhez.

237. A projekt mentése

Uj projekt létrehozasakor egészen addig nem kerill mentésre az addig szerkesztett munka, amig azt mi magunk el nem

mentjik. Tegye a kovetkezOket:

Projekt mentése

e Valassza a Szerkesztés eszkdztarbol a Projekt mentése gombot.
€0 Fajl Szerkesztés  Méde

nll=]E

Mivel a projektnek még nem adtunk nevet, ezért a program most megkérdezi, hogy hova és milyen néven szeretnénk

elmenteni eddigi munkankat. Alapértelmezésben a program a telepités soran létrehoz egy ARCHLineXP Draw elnevezési

munkamappat, ahova a projektek elmentheték. Ezt a mappat a szamitdogépen a Dokumentumok alatt talalhatja meg,
ARCHLineXP Draw mappa néven.

e Az Uj mappa gomb segitségével készitsen egy Alapozo oktatas nevii mappat az ARCHLineXP Draw mappa alatt.
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#, Projektfsjl mentése 1 (=23
Savein: || ARCHineXP DRAW - @ f|E-
Tt Marme = Date modified Type Size
= 2012 06/02/2014 14:31 File folder
Recent Places [l 7p13 06/02/20141431  Filefolder
! . Archive 06/02/2014 14:31 File folder
. Team 2 06/02/2014 14:31 File folder
Desktop User - 06/02/2014 14:31 File folder
— | . Alapozo oktatas | 06,/02/2014 14:32 File folder
=il
Libraries
Computer
Y
“w
Metwork
File name: Néwvtelen pro -
Saveastype:  |ARCHine XP 2014 Project (*pro) x] [ Cancal |
e Lépjen az Alapozo oktatas mappaba és adja meg a projekt fajl nevét: Alapozé oktatas 01.pro
#, Projektfsjl mentése (23]
Save in: | Mlapozé oktatas -~ & ¥ &= M-
Tt Marme = Date modified Type Size
bl Mo items match your search,

Recent Places

Desktop

w=m
Libraries

Computer

@ 1. 2.

Metwork
File name: I Mapozd oktatds 01 I - Save
Save as type: [AF{EHIine.}(P 2014 Project (*pro) '] Eancel

¢ Nyomja meg a Mentés gombot.

Mostantél elegendé megnyomni csupan a Projekt mentése gombot a Szerkesztés eszkbztaron és a program kérdezés
nélkul frissiteni fogja a Alapozo oktatas 01.pro tartalmat az aktualis allapottal.
Javasoljuk, hogy 10-15 percenként mentsen.

Munkaja biztonsagat szolgalja, ha bizonyos id6k6zonként készit egy masodpéldanyt a projektjeirél. Erre a késébbiekben
még visszatérink.
Az alapértelmezett ARCHIineXP Draw munkamappa hasznalata semmilyen kotéttséggel nem jar, s6t a program
beadllitasai kozott meg is valtoztathatd, hogy egy masik mappa legyen az, ahova program alapértelmezésben felkinalja
az Uj projektek létrehozasat, vagy a meglévd projektek megnyitasat.

238. A Fodém eszkoz - Padlé rajzolasa

Az eddig szerkesztett falak kontdrjanak mentén kdnnyedén szerkeszthet6 padlé a Fodém eszkdz hasznalataval. Csakugy,
mint a falak esetében, a fodém eszkdz hasznalata elétt is beallithatdak és leellendrizhetéek az éppen érvényes
tulajdonsagok. Tegye a kdvetkezdket:

Oktatasi segédilet



2. Lecke: Alapozas 75

Padlo6 rajzoldasa

e Valassza a bal oldali Oldalmenil, Epiilet kategériajabél a Tulajdonsagok / Fédém meniipontot. Megjelenik a Fédém
tulajdonsagok parbeszédablak.

e Ellenérizze a fédém tulajdonsagai kozott kovetkezo értékeket: Relativ magassag 0 m (1); a fédém réteg vastagsaga -0.3m
(2), majd nyomja meg a parbeszédablak jobb als6 sarkaban talalhaté OK gombot.

Fodém tulajdonsagok =]

v Fodém &ltaldnos tulajdonségok P

g 2 om - o [ ]

z@ [Vonal —] ] (8 -Legalul v

[iParquet_wood_OS ]

g Q0

(I Kévékrém |
Relativ magassag 3 B ° v [T Kévékrém ]
Oeszvastagss: 2.C03m) A0S s250e 0°
[ Fodém rétegek | Fodém tious | A helyiség stiusa -Padié an v |
Falak vagasa i:' {Nincs vagas ']
Vagas tetdvel % [Nincs vagas v

U-érték: Fontos hétechnikai paraméterek hidnyoznak - kérjik
ellendrizze az anyag tulajdonsagokat

3D rogzitett Q

| » Gerendézat szerkezeti tulajdonsagai e
| » Gerendazat megjelenitési tulajdonsagai P
[ BIMparaméterek | | 1réteg vb fod 30 ] [ OK ][ mégse |

Valassza a bal oldali Oldalmeniibél az Epiilet eszkdzcsoportban (1) talalhaté Fodém / Fodém vonallanccal eszkozt (2).
Vigye az egeret a rajzterulet folé az alaprajz bal felsd részére a féfalak kiilsé sarokpontjaba, s amikor megjelenik a
végpontot jel616 egérkurzor, kattintson egyet, hogy helyezze a fédém elsd sarokpontjat.

o Vigye az egeret a kdvetkezd kilsd sarokpont folé és Ujabb kattintassal helyezze el a masodik sarokpontot is.

Oldalmeni 2 x
‘ [Keresés minden elemre] Q |
”) -
o]

CORSMLINC )
Tulajd Oszlo

handl) 2 Y-
“— Fodém vonallanccal 2.

Fodém falakkal

»
o Ferde fodém referenciapontokkal
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A Hosszusdag 263 m
& Hajldsszog 292703
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Hatarozza meg a maradék 6 sarokpontot is. A hatodik sarokpont az a sarokpont, ahova a fédém elsé sarokpontjat
elhelyezte.

Amikor a fodém utolsoé sarokpontjat is elhelyezte kattintassal, a program felismeri, hogy a rajzolassal kérbeért, igy ez
alapjan azonnal megszerkeszti a fédémet. Ennek eredményét a 3D ablakba tekintve lathatja.

A rajznak azon a részén, ahol a 45 fokos f6falat talalja, egy bejarati ajtot fogunk a kés6bbiekben kialakitani. Emellett itt
egy kis el6lépcsét is sziikséges kialakitani, amit most a fédém konturjanak modositasaval tesziink meg.

Fédémkontur modositasa

Valassza ki a korabban megrajzolt padlét. Ehhez kattintson a féfalak kilsé konturjara.

Gyakran el6fordul, hogy egy fal konturjara kattintva maga a fal jel6lédik ki, hiszen ez az elem is megtalalhaté és kijel6lheté
ugyanitt. Tobb elem esetén a bal felsé sarokban megjelend Gyorskivalasztas parbeszédablakban kivalaszthatja, hogy
melyik elem legyen kijeldlt.

Nyomja meg a Gyorskivalasztas panel ,Ugras a kdvetkezd elemre” gombjat, hogy a F6dém elem legyen kijeldlve
az alaprajzon, amit ilyenkor szOveges formaban a Gyorskivalasztas panel bal oldalan lathato lista is visszajelez.
A kijeldlt fodéem élein korbefutd kék markerek kozul kattintson a ferde 45 fokos élet reprezentalo egyenes markerre.

N
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Offszet
Offszet mindre
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Csomopont besziras

Erintéleges csomépont beillesztése

BB FEALE

Atalakitas ivessé
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A megjelend markermeniben valassza az Offszet utasitast.

Mozgassa az egeret balra lefelé 45 fokban (merélegesen a jelenlegi élre) és irja be: 1, majd nyomja meg az Enter
billenty(t a billentylzeten.

Végul nyomja meg az ESC billenty(t.

Az el6z6 |épések segitségével a meglévd fodém kontdrjdnak médositasaval kialakult egy elélépcsé a bejarati ajtod el6tt.
Hasonl6 mddszerrel utdlag teraszokat, és erkelyeket is ki lehet alakitani.

EMTER ESC \/ Alaprajz -Del‘a‘u\t - Faldszint [0 m) : - ¥ MNézet 1 :
&S . )
S % a
! 7 Z
/)
N 7
» /]
| ?
/)
/
7
g V7777777777
/) | 7
/)
7 7
/] 7
7 Z
/ Z
/) /)
v Z
1 7
/ /
* 2 ? @ ~H"
- " < D | ? M)
. #4 A i e
‘ A ¢‘+ Iﬁ, [x)10.72 [¥)10.00 m “",////////// ///// i Walazszon ki ey utasitast h 2] Q - Q.

Elkésziiltek a falak, a padld, valamint az elblépcsé

A programban megtalalhaté a teljes funkcionalitassal bird Iépcsé eszkdz is, amivel valodi dsszetett I€épcsok készithetdk.
A lépcs6 parancsok ismertetése a jelenlegi anyagnak nem targya.

2.3.9.

Szintkezelés

Az ARCHLine.XP® programban, nem csak vizszintes iranyban dolgozhat nagy kiterjedésti rajzokon, de a szintek
segitségeével fuggdbleges iranyban is létrehozhatja a szlikséges szerkezeteket. A most kdvetkez6 példaban egyszeri
feladat segitségével ismerkedhet meg a szint fogalmaval és a szintekkel kapcsolatos megoldasokkal.

A szintek kezelésének ismeretét mas egyéb okok mellett alapvetéen két f6 ok teszi sziikségessé. Az elsé f6 ok, hogy a
kildnb6zé szinteken talalhatd elemek rajzi szimbolumait szeretnénk a szintnek megfeleld rajzon latni. Mas szavakkal ez
azt jelenti, hogy egy tdbbszintes éplletnek kildn szeretnénk kezelni, latni, nyomtatni a féldszinti alaprajzat, az emeleti
alaprajzat, stb.

A masik f6 ok, hogy emberként a legtobb esetben sokkal kdnnyebb olyan rendszerben gondolkodni egy-egy elem
pozicidjanak meghatarozasakor, ami lehet6vé teszi, hogy az éppen aktudlis szinthez viszonyitsuk azt. Az ARCHLine. XP®
szintkezelése ezt az emberi logikat alapul véve lett kialakitva. Mas szavakkal: ha a tizedik emelet padldjara szeretnénk
rajzolni valamit, akkor ehhez val6szinileg a legtébben azt tartjuk logikusnak, hogy felléplink a 10. emeletre és ott kezdiink
el dolgozni. Sokkal egyszer(ibb és logikusabb ez az elv, mintha mindent a tengerfeletti magassagtél mérve, vagy a
jardaszintt6l mérve kellene megadni.

Hasznositsa most az imént targyalt elméletet a gyakorlatban is, s hozzon Iétre egy emeleti szintet. Tegye a kdvetkezbket:

Lapostetd szint Iétrehozasa

Kattintson a program alsoé részén lathatd Szint: Foldszint feliratd gombra (amennyiben a 2D-ablak aktiv). Megjelenik a
Szintmoddositas nevii parbeszédablak.

A Szintmoddositas nevi parbeszédablakban most egyetlen szintet, a Foldszint nevdit lathatja. Ezt a szintet minden Uj
projekt létrehozasakor elkésziti a program, hogy a tervez6 szamara legalabb egy szint rendelkezésre alljon. Nyomja meg
a Beszur folé gombot. A program a Fdldszint szint folé létrehozott egy Uj ,1. szint” elnevezési szintet.

Kattintson az 1. szint nevére, igy az szerkeszthet6vé valik. irja be a kdvetkezé nevet: Lapostetd szint.

Nyomja meg az OK gombot.
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Szintmédositas 1. - i
Eerotke (S eomemsons (@ B

Sz4.. Név Saintmagass... Magassag Allapot Paraméterek Név Paraméterek
_ 2. 3 Kikapes. Defo r
0 Foldszint Om 3m Akiy |
[V] Minden épiilet lathaté
V| Komnyezeti szint |athatd Szinteltolas a szinten belul: Tengerszint feletti magassag m-ben
[7] Sikban kiteritett szintszerkezet Om

Om
3_|[ ok___J| Megse |

A projektben mar 2 szint talalhatd, s jelenleg a Foldszint nevi szint tartalmat lathatjuk azokkal a falakkal és fodémmel,
amelyeket eddig megrajzoltunk. A jelenlegi feladatban szerepl6 épliletrész lapostetével rendelkezik. Ezeknek a rajzat
elkészithetnénk hagyomanyos modon is, azok megrajzolasaval, am egy a jelenlegihez hasonlo épllet esetében is mar
nagyon jol j6het a szintek kdzotti masolas ismerete. Tegye most a kdvetkezét:

Foldszinti falak és a fodém masolasa

A téglalapos kijel6lés hasznalataval jeldlje ki a teljes alaprajzot.
Nyomja meg a Fdldszint felirati gombot. Megjelenik a Szintmddositas nevi parbeszédablak.

A Szintmddositas nevii parbeszédablakban nyomja meg a Masolas masik szintre gombot .

A megjelend parbeszédablakban egy kijeldlt szintet lathat, ez a Lapostet6 szint nevii. Nyomja meg az OK gombot, hogy

erre a szintre a kijeldlt elemek atmasolddjanak.

Figyelje meg a 3D ablakban, hogy a féldszint teljes tartalma egy szinttel fentebb masolddott. Ezen a szinten egy lapostet6t

képezink ki ezért nem lesz sziikség a valaszfalakra, valamint a fé6falak magassagat is meg kell valtoztatnunk.

A két szint megjelenése jelenleg még megegyezd

A masolatok testreszabadsa

o Jeldlje ki a Lapostet6 szinten megjelené valaszfalakat és torolje azokat.

o Jeldlje ki az egyik féfalat. Figyelje meg, hogy bal oldalt megjelennek a tulajdonsagai. Ezek kdzott lathatja a Névleges
magassag értéket is, mely jelenleg 2.7 m.

e Kattintson a bal oldalt megjelené tulajdonsagkezelében a fal Névleges magassag értékébe és irja at azt 1 m-re, majd
nyomja meg az Enter billenty(it.

Figyelje meg, hogy a modellen a kivalasztott fal ennek a modositasnak a hatasara azonnal alacsonyabba valtozik.
Ugyanezzel a médszerrel egyszerre akar tobb kijeldlt fal (vagy egyéb rajzi elem) tulajdonsaga is megvaltoztathato.
Azonban célszer(i egy Ujabb eszkdzt is megismerlink, amellyel nagyobb tdmegben is kényelmesen Iehet atalakitani
elemeket és azok tulajdonsagait egyezévé tenni. Tegye a kovetkezdket:
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Tulajdonsagmasolas - opcionalis

Valassza ki az 1 m magassa alakitott féfalat az alaprajzon.

Kattintson a program felsé eszkoztaran lathatéd seprit vagy fest6ecsetet abrazold ikonra. J Ez a Tulajdonsag masolas
ikonja. Amennyiben hasznal Microsoft Office termékeket akkor mar ismer6s lehet az ikon, hiszen ott is hasonléan
abrazoljak a Tulajdonsag masolas eszkdzt.

Megijelenik a Tulajdonsagok Fal feliratt parbeszédablak, amely azon tulajdonsagokat listazza, amelyek atmasolhatéak
mas falakra. Ellenérizze le, hogy a Magassag 1 m Tulajdonsag mindenképpen engedélyezve legyen (tehat a bal oldalan
pipalva legyen ez a sor). Alapérteimezésben, ebben a listaban minden tulajdonsag ki van jelélve, tehat Onnek semmi
teenddje nincsen, csupan ellendriznie kell a Magassag érték bekapcsolt allapotat. Lehetéség van arra is, hogy csupan
egy-egy tulajdonsagot masoljon at a falak k6zott — példaul a fal magassagat igen, de a vastagsagat nem.

Nyomja meg az OK gombot.

A téglalapos kijel6lés segitségével jeldlje ki a teljes Lapostetd szint alaprajzat.

Nyomja meg az Enter billentydit.

Az el6z6 |épések eredményeképpen a program a kijeldlt fal kivalasztott tulajdonsagait (jelenleg az 6sszeset) atmasolta az
utolsé Iépésben kijel6lt falakra. Ennek az eredménye az lett, hogy az 6sszes fal magassaga 1m magas lett. Ezzel el is
készllt a laposteté.

Az el6bbi feladatnak létezik egy gyorsabb megoldasa is:

Kivalasztas elemtipus alapjan

Feladat: Valassza ki a Lapostets szinten az 6sszes falat és modositsa a magassagukat 1m-re:

Tartsa lenyomva a billenty(izet CTRL billenty(jét és az Oldalmeniben kattintson a Fal ikonra.
Engedje fel a CTRL billentydit.

A bal oldali Tulajdonsagkezel6ben irja at a fal magassagot 1m-re, Enter.

Az alaprajzon az dsszes fal magassaga 1m-re valtozott.

Valtas a Foldszintre

Mivel eddig a Foldszint feletti szinten dolgoztunk, sziikséges, hogy most ismét visszalépjlink a Foldszintre, hogy azon
dolgozhassunk tovabb.

Kattintson a Lapostetd szint feliratd gomb jobb oldalan megjelend lefelé mutato nyilra. A megjelend menuben a Lapostetd
szint neve melletti indikator ikon egy z4ld pipa, ami azt jelzi, hogy jelenleg ezen a szinten all, ezen a szinten tud rajzolni.
Kattintson a Foldszint szora, s ismét a foldszinti alaprajz elemeit lathatja. Itt folytatjuk a munkat a nyilaszardk rajzolasaval.

B.h3m Y
3 i

< 1]
% ]ﬁf Laposteto szint ]E' - ;

Laposteto szint

A szintek k6zotti gyors valtasra kivaléan hasznalhatd a szamitogeép billentylizetén talalhaté Page up és Page Down
lapozo billenty( is, amelyek segitségével egy szinttel feljebb, vagy egy szinttel lejjebb Iéphet.

2.3.10. Ajtok rajzolasa

A mar megrajzolt f6- és valaszfalakba ajtokat fogunk rajzolni. Az els6 ajté a valaszfalakba helyezett egyszeri ajto lesz,
amit a Tulajdonsagok megadasaval kell meghatarozni. Tegye a kdvetkez6ket:

Vélassza a bal oldali Oldalmenii/Epiilet kategoriajabdl a Tulajdonsagok / Ajté meniipontot. Megjelenik az Ajtd

tulajdonsagok parbeszédablak.
Oldalmeni a x

[Keresés minden elemre] Q

Az alé'pbeélll'tésokkal készil el az els6 két ajtd, amely beallitasok a kdvetkezdek: Az ajté neve: Egyszer(; Szélessége:
0.9m; Magassaga: 2.1m, Faltdl valé tavolsag: Om.
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Ajt6 tulajdonsagok
= = Uprarajzolés [ 4
= @)
0.9m Ké
egilenités
2.1m
Fakapcsolat ]
0.1m
[Ahpvetﬁ J
fusdbinss ] z
Belss ki Csak Attheds a nyiliszard elrejtécével
om| ]]
N
Belsd és kilsd parkany | Kls6 parapetma.. 0m
S homiege .
Szin I
Vonaltipus Vonal rv
Vonalvastagsag 0mm B2
Megjelenitési sorrend ' 8 - Legalul B2
Tév. a falsaroktdl
Takard borités (=)
Méretezés, konszignada jel D 3
Anyag Erték
Test: Biikk
Szarny Biikk
Kiiszob anyaga Bukk
(M paramé )| [ Egyszamyd ] oK Mégse

Ha a beallitasok megfeleléek, nyomja meg az Ajté tulajdonsagok parbeszédablak jobb alsé sarkaban lathaté OK
gombot.

Valassza ezuttal a bal oldali Oldalmeniiben talélhato Epiilet eszkdzcsoportban az Ajté eszkdzt.

Vigye az egeret a rajzterulet folé a vizszintesen elhelyezkedd vékony valaszfal folé. Amig a rajzterilet Ures része folott
mozgatja az egeret semmi kildnds nem térténik, am amint egy fal folé viszi az egeret, azonnal megjelenik egy
narancssarga, ugynevezett virtualis ajtd, aminek segitségével meghatarozhatja, hogy hova szeretné elhelyezni azt.
Mozgassa az egeret a vizszintes falnak a felsé helyiség felé es6 oldala felett. Figyelje meg, hogy az egér kurzoraval
eg\f/ijtt a narancssarga virtualis ajténaﬁlg most a jobb széle mozog egyutt, s itt egy narancssarga négyzet is megjelenik.

.

\ ’
35 )
Adja meg az ajtdlablak helwét (F5 billent

ST N

%
/
Kezdje el begépelni a billentylizeten a 0.95 értéket, majd nyomja meg a billentylizeten az Enter billenty(it. Ezzel most
megadta a narancssarga pont €s a hozza legkdzelebb esé falsarok tavolsagat, ami az eredeti rajz szerint 95 cm.
Mozgassa most meg az egeret az elhelyezett ajtd szimbolum korll. Figyelje meg, hogy az ajto nyitasiranya a

narancssarga virtualis ajté szimbolummal folyamatosan valtozik. Mozgassa ugy az egeret, hogy az eredeti alaprajz
szerinti nyitasiranyt lassa és kattintson egyet ismét. Az ajtd elkészult a megfeleld nyitasirannyal.
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Az els6 ajto elkésziilt, kdvetkezhet az alaprajzon fliggdlegesen elhelyezkedd valaszfalba illesztett ajtd megrajzolasa.
Tegye a kovetkezbket:

Mozgassa az egeret a rajzon fuggélegesen elhelyezkedd valaszfal folé, annak a jobb oldali szoba felé esé oldalara.
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Figyelje meg, hogy a virtudlis ajtonak az also felén jelenik meg a narancsséarga referenciapont. Az elhelyezési
referenciapont rajzolas k6zben megvaltoztathaté.

A Munkaterlet jobb fels6 részén most néhany tovabbi lehetdség jelent meg, amelyek segitségével beavatkozhat az ajté
rajzolasanak menetébe. Valassza a Kovetkezo referenciapont utasitast és vigye az egeret ismét a valaszfal folé. A
narancssarga referenciapont ezuttal mar az ajto kdzepén helyezkedik el.

Valassza ismét a Kovetkez6 referenciapont Iehetéséget és mozgassa az egeret ismét a valaszfal jobb oldala folé. A
referenciapont ezuttal mar a fellil elhelyezked6 széls6pontjan jelenik meg az ajtonak. Az el6z6 ajtéd elhelyezéséhez
hasonldan adja meg a jeldlt referenciapont és a hozza kézelebb esé falsarok tavolsagat.

Gépelje be a rajzon is lathato 2.70 értéket és nyomja meg az Enter billenty(it. Az ajtoé a falban megjelenik.

Hatarozza meg az elhelyezett ajtd nyitasiranyat az egérnek az ajté szimbolum koérili mozgatasaval, s amikor az eredeti
alaprajz szerinti nyitasiranyban helyezkedik el a narancssarga nyitasiranyt reprezentalé virtualis ajté szimbolum, kattintson
egyet. Az ajto elkészlilt s megjelenik a modellen is.

Nyomja meg az ESC billenty(it, s igy kilép az ajtérajzol6é eszkdzbdl.
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Tulajdonsag modositasa utdlag

Kovetkezik az eredeti rajz szerinti bejarati ajtd megrajzolasa. A programmal t6rténd szerkesztések soran egy-egy elem
utdlagos madositasa kdnnyedén megoldhato. A kdvetkezd [épésben ezért megrajzoljuk a bejarati ajtdét ugyanakkora
méretben, mint a belsb ajtok, majd az eredeti rajz szerinti méretire alakitjuk utélagos modositassal.

Valassza ismét a bal oldali Oldalmeniiben talalhaté Eplilet eszkdzcsoportban az Ajté eszkdzt.

Mozgassa az egeret a rajzon ferdén elhelyezkedd f6fal folé, annak a helyiség felé esé oldalara. Figyelje meg, hogy a
virtualis ajtonak az also felén jelenik meg a narancssarga referenciapont.

A jobb oldalt lathato lehetéségek koziil valassza a Kovetkezd referenciapont utasitast és mozgassa az egeret ismét a
féfalnak a helyiség belseje felé es6 oldala folé. A narancssarga referenciapont ezuttal mar az ajté kdzepén helyezkedik el.
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e Mozgassa az egeret a fal belsé oldalan a fal kozéppontja felé, addig, amig az egérkurzor formaja megvaltozik és egy
felezdpontot reprezentald kurzor jelenik meg. Ez azt jelenti, hogy pontosan a falszakasz kézepén tartja az ajté
referenciapontjat. Kattintson az egérrel és az ajté elhelyezésre kerll a féfalba, annak pontosan a kézepére.

e Mozgassa meg az egeret, hogy a megfeleld nyitasiranyt meghatarozhassa, majd amikor az eredeti alaprajznak megfeleld

nyitasiranyt Iatja, kattintson egyet az egérrel.
. V/égUI nyomja meg az ESC billenty(t az ajtorajzolé eszkoz teljes befejezéséhez.

7

L

A bejarati ajtd szélessége, valamint a falban val6 elhelyezkedése jelenleg nem egyezik meg azzal, amit az eredeti
alaprajzon lat. Ezért sziikséges a meglévé elem tulajdonsagok moédositasa. Tegye a kévetkezdket:

Tulajdonsag médositdsa
o Valassza ki a bejarati ajtét az alaprajzon egy kattintassal.

o AKkijelélés hatasara megjelend lebegd ikonmeniben az els egy ceruzat abrazolo ikon .ﬁ? . Ez az ugynevezett
Tulajdonsagmaddositas parancs. Segitségével a kijeldlt elem tulajdonsagai jelenithetéek meg és médosithatdak.

Kattintson a Tulajdonsagmaodositasra & . Megjelenik az Ajt6 tulajdonsaga elnevezési ablak.
A tulajdonsagablak k6zéps6 részében lathato lista legfelsd értéke a Faltdl vald tavolsag, amely most O m-re van allitva.
Modositsa ezt 0.1m-re.

Ajté tulajdonsagok X
Uparajzolés @)
0.9m
2.1m
0.1m
oS s \ Csak attorés a nyilészard ekrejtésével
» — |Faltol valo tavolsdg 0.1m
Diszitbelemek | |parapetmagassig 0m
[Belsd és kil parkany | ] ks parapetma.., Om
[Bedpités résdetek )| \ Szinteltolds hozzaadasar o _— o -
|Szin I
| Vonaltipus Vonal [+]
; Vonalvastagsdg omm v
|Megjelenitési sorrend | 8 - Legakl ~|
| Tév. a falsaroktsl
| Takard borités (2]
; Méretezés, konszignacié jel D =
i Anyag Erték
| Test: Bukk
Szarny Bikk
Kuszob anyaga Bukk
0 1
l )
M ¢ ] [ Ay ] oK Mégse

e Kattintson az Ajté kivalasztasa (1) gombra és a Konyvtarbodl valasszon egy kétszarnyu ajtot, OK
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I [Keresés minden elemre] Q l ’ Markak I
| ) Ajtok  Beltéri ~ Kétszarnyd
<<Vissza | 16 Elem ’
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Teli kilsé Uveg belsé U'veg kiilsé
osztott 2 sz 4ablak 2sz asszim. 2 sz assznm osz 2szamyld 2 szaryl o osztott +ab

[ [

Uveges Uveges
ismétlédo a osztott ism

OK Mégse

Mdodositsa a Tulajdonsagablak jobb alsoé részén megjelend Szélesség értéket az eredeti rajz szerinti 1.40 m-re.

Nyomja meg az OK gombot. Az ajté mdédositasa megtortént.
Nyomja meg az ESC billentydit.

M —r Uparajzolds
v z ) 1}4m
@
0.1m

\Alapvetd geometria
IKulsg kilincs j=
£ o i o i et
Dsstbclenek ] |pupetmogasssg  0m
Belsd és kuisd parkany ] kiis6 parapetma.. 0m
w’ részletek - Y £

san —

Vonaltipus Vonal -

Vonalvastagsag i 0mm -

Megjelenitési sorrend i 8 -Legalul -

Tév. afalsarcktsl  Om

Takard boritas @ g

Méretezés, konszignadié jel E] iy

Anyag Erték

Test: Bikk

Szamy Bkk

Kiiszob anyaga Bukk
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2.3.12.  Ablakok rajzolasa

A most kdvetkez6 feladat az eredeti rajz szerinti ablakok megrajzolasa.

Tulajdonsdgok beadllitasa

Kattintson a bal oldali Oldalmenti Epiilet eszkdzcsoportban a Tulajdonsagok almeniire és vélassza az Ablak meniipontot.
A megjelend parbeszédablak jobb fels® részén a listaban keresse meg a Parapetmagassag értéket és ellendrizze, hogy
értéke 0.9m legyen.

e A parbeszéd jobb also részén talalhatd Szélesség és Magassag mezok segitségével allitsa be az ablak mindkét értékét

1.5m-re.
¢ Nyomja meg a parbeszédablak jobb als6 sarkaban talalhaté OK gombot a bedllitasok elfogadasahoz.
Ablak tulajdensagok [E]
I — - l Ujrarajzolas @]
Szélesség: 1.5m
Megjelenités |
Magassag: 1.5m
[Falkapcsdat ]
; 0.1m
[Napveté geometria ] Vastagsag
Kilsd kilincs
[Belsé kiincs | pealialalitiol e Ll
Parapetmagassag 0.9m
[D|52|toelemek ] ST
[Eglféb paraméterek ] [ szinteltolés hozza'a_désa
[Becpitési részletek ] |5n :
Vonaltipus Vonal -
[Kﬁltségparaméterek E]] Vonalvastagsag amm -
Megjelenitési sorrend ; 8 - Legalul -
Tav. a falsaroktdl am
Takard boritas E]
Anyag Erték
Test: Bk
Szarny Biikk
Uveg anyaga Uveg2s
l Eoyseer ) oK Mégse

Az el6z8 néhany lépéssel meghatarozta a létrejové Uj ablakok méretét. Helyezzen el most két ablakot.

Ablakok rajzoladsa

Kattintson a bal oldali Oldalmeniiben az Epiilet eszkdzcsoportban talalhatd Ablak eszkdzre.
Mozgassa az egérkurzort az alaprajz bal oldali f6falanak a felsé helyiség felé esé oldalara. Itt is megjelenik egy
ugynevezett referenciapont, aminek a segitségével el tudja helyezni az ablakot. A referenciapont athelyezhetd az ajto
elhelyezésnél megismert mdédszerrel.

e Valassza a jobb oldalt megjelend lehetéségek kozil a Kovetkezo referenciapont opciot és mozgassa az egeret Ujra a
falszakasz folé. A referenciapont most kdzépen helyezkedik el.

e Valassza ismét a jobb oldalt megjelend lehetéségek kozil a Kovetkezo referenciapont opciot és mozgassa az egeret
Ujra a falszakasz folé. A referenciapont most az ablak fels6 sarokpontja felett helyezkedik el.

e A szamitogép billentylizetén gépelje be az 1 értéket és nyomja meg az Enter billenty(it. Ezzel megadta, hogy a
referenciapont és a hozza legkozelebbi sarokpont tavolsaga 1 méter. Az ablak ennek megfeleléen megjelenik a falban.
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Vigye az egérkurzort ugyanennek a féfalnak az alul talalhato helyiség feléli oldala folé.

Az eldz8 |épésekben tanult moédszerrel érje el, hogy az ablak ugy helyezkedjen el a falban, hogy a fels sarokpontja
0.90m-re legyen a féfal és a valaszfal csatlakozasa altal alkotott sarokponttdl.

Ha végzett nyomja meg az ESC billentyit.

Az iménti [épések segitségével megismerte, hogyan helyezhet el egy adott tulajdonsagokkal rendelkezé ablakot a kivant
falszakaszba, és egymas utan tébbet is elhelyezhet anélkil, hogy Ujra el kellene inditania az ablakrajzol6 eszkézt. Ez a
munkamaodszer az ARCHLine.XP® altal felkinalt eszk6zok tobbségénél ugyanigy alkalmazhatd, tehat beallitia a megfelel®
tulajdonsagokat, majd a megfeleld rajzol6é eszkdz hasznalataval ujabb és Ujabb elemeket (falakat, ajtokat, ablakokat,
vonalakat, stb.) rajzolhat megszakitas nélkil, majd végil az ESC billentylvel kiléphet a rajzolé6 médbal.

A kovetkezd fejezet elétt rajzolja meg az eredeti alaprajz szerint a maradék 2 ablakot is az alaprajz jobb oldalan
elhelyezkedd Tarold helyiség falan.
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Berendezés és megjelenités

Perspektiva beallitasa

A kovetkez6kben az egyes helyiségek berendezésével foglalkozunk, ezért szilkséges, hogy a modellt ne csak kivilrél egy
axonometrikus nézetben lathassuk, hanem beallithassunk egy vagy tobb olyan perspektivat is, amelyekben a modellt
belilrdl latjuk és mutathatjuk be az tgyfelek részére.

Perspektiva beallitasa és mentése

Aktivalja, majd nagyitsa ki a 3D ablakot a NaviBar Aktiv ablak nagyitasa eszkdz segitségével.
A NaviBar jobb also részén keresse meg a szemet abrazolo ikont és kattintson ra.

& ARCH|INES%



Megjelenik a Perspektiva beallitasok parbeszédablak.

Kattintson a 2D megjelenités gombra, amelyet egy sarga derékszogl vonalzé abrazol. Ennek hataséara bal oldalon a 3D
felulnézet helyett megjelenik az alaprajz Foldszint szintjének rajza.

Nyomja meg a narancssarga-kék szinl Optimalis nagyitds gombot. Ennek hatasara lathatéva valik a kék kamera eszkdz
és az alaprajz is.

Kattintson a néz6pontot reprezentalé kék markerre az egér bal gombjaval és tartsa lenyomva azt, mik6zben
elmozgatja az elétér jobb alsé sarkaba a helyiségen bellil. Az egér kezelése ebben a parbeszédablakban gyakorlati
megfontolasbdl kivételes, mert a mozgas soran az egér bal gombjat lenyomva kell tartani!

Kattintson a nézett pontot reprezentalo lila markerre az egér bal gombjaval és tartsa lenyomva azt, mikdzben
elmozgatja a bejarati helyiség ablaka és a hozza kozel esé valaszfal csatlakozas kdzelébe.

Ezzel a két Iépéssel meghatarozott egy perspektivat.

Tarolja el ezt a perspektiva bedllitast. Ehhez nyomja meg a parbeszédablak jobb felsd sarkaban elhelyezett zold szinl
keresztet. A program elmenti a nézetet Nézet 0 néven.

Az Gjonnan elmentett nézet neve mellett, amikor azt kijeldli, jobb oldalt Iathaté egy harom ponttal jelélt modosité gomb.
Kattintson erre és a megjelend parbeszédablakban a jelenlegi Nézet 0 név helyett irja be a nézet Uj nevét, idézdjelek
nélkiil: ,El5tér nézet 01”7, majd nyomja meg az OK gombot. igy atnevezte az imént elmentett nézetet.

Az el6z6 |épések segitségével, hozzon létre egy masodik nézetet is, amely ennek a helyiségnek a jobb felsé sarkaba
tekint a bejarati ajté fel6l. Végul nevezze at ,El6tér nézet 02”-re.

Perspektiva beallitdsok [E]
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Valassza az elmentett nézetek kozul az ,El6tér nézet 01” neviit, majd az OK gombot megnyomva zarja be a
parbeszédablakot.

A fenti |lépéseket kdvetve Ujabb nézeteket allithat be és menthet el barmikor, igy a késébbiekben egy kedvelt nézetet
egyetlen kattintassal Ujra ki tud valasztani és megjelenitheti a modellt pontosan ugyanabbdl a nézépontbdl.

Amikor tdbb elmentett nézettel rendelkezik, akkor a nézetek kdzotti valtasra az alaprajzi szintek valtasa soran
alkalmazott Page up és Page down gombot is hasznalhatja. Figyelem: a valtas akkor mikodik, ha a 3D ablak az aktiv
ablak! A program a 3D ablakon nem a szintek kdz6tt, hanem az elmentett nézetek kdzott fog egy latvanyos
animacioval atvaltani!

oo

X3

*

oo

Berendezési targyak - Az Objektumkozpont

Az ARCHLine.XP® nyitott rendszerként képes tébbféle formatumu berendezési targyat kezelni, és tébbféle forrasbal
bonyolult fajimiveletek nélkil egy kattintassal beolvasni és elhelyezni azokat a projektben.

Ha nem all rendelkezésére aktualisan internetes kapcsolat, akkor hasznalhatja
a telepitd altal biztositott korlatozott mennyiségl berendezési targyakat,
az el6z6leg megnyitott projektekben felhasznalt berendezési targyakat,
az el6z6 internetes kapcsolat alkalmaval letoltott berendezési targyakat,
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a program butorvarazsldja, vagy egyéb 3D modellezd eszkbzei segitségével sajat maga altal elkészitett berendezési
targyakat.

Amikor csatlakozni tud az internetre, akkor Ujabb és Ujabb, kész berendezési targyakhoz juthat hozza masodpercek alatt:

az ARCHLine.XP® bemutatéterembél ingyenesen,
a 3D Warehouse ingyenes szolgaltatas keres6jének segitségével,
mas weboldalakrél ingyenesen vagy fizetds szolgaltatasként letdlthetéen.

A tovabbiakban a berendezési targyakat altalanosan objektumoknak fogjuk nevezni.

Kezdjlik azzal, hogy hol talalhatéak meg azok az objektumok, amiket mar a program telepitését kdvetden is el tud érni, és
készen dallnak a hasznalatra. A programban talalhato objektumokat az ARCHLine.XP® Objektumk&zpont (mas néven
Design Center) tartalmazza. Ahhoz, hogy megismerje a hasznalatat, tegye a kovetkezéket:

A bal oldali Oldalmeni alatt Iathatd néhany fill, ezek kézll kattintson az Objektumkdzpont feliratara. (1)

Objektumkézpont 2 x
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Most az Objektumkdzpont (1)kezd&oldala jelent meg. Innen tudja a keres6 segitségével nagy mennyiségil objektum
kozott is kdnnyen megtalalni azokat, amelyekkel éppen dolgozni szeretne.

Az Objektumkdzpont csoportositva tartalmazza a programban rendelkezésre allé

objektumokat, (2)
ajtokat,
ablakokat,
lampakat,
anyagokat,

2D csoportokat,
profilokat,

lépcsd formakat.

Keérjuk ellendrizze, hogy az Objektumkdzpont kezd6lapjan alljon — ehhez kattintson az haz alaki Kezdélap ikonra egyszer.
Az Objektumok csoporton beliil nagyobb csoportokba rendezve talalja meg az objektumokat. Ezekben a csoportokban

egy keresés segitségével pillanatok alatt megkeresheti azokat az objektumokat, amelyeknek a nevében szerepel egy On
altal megadott kifejezés.

Tegye a kbvetkezbt:

Kattintson az Objektumkdzpont legfels6 keresémezdjébe. Ez az a mezd, ahol alaphelyzetben a [Keresés minden elemre]
feliratot latja. Itt fogja megadni, hogy milyen kifejezésre, ismert névrészletre szeretne rakeresni.

Torolje az itt Iathato szdveget és irja be idézbjelek nélkil a kdvetkez6t: karosszék”, majd nyomja meg az Enter billentyit.
A program pillanatok alatt kikeresi és listdzza az 0sszes olyan objektumot, amelynek a nevében szerepel a keresett sz6.

Most a talalatok kdzott valogathat és barmelyik megtalalt targyat elhelyezheti a jelenleg aktiv 2D rajzon.
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Tegye a kovetkezbket:

2.4.3.

Kattintson a Karosszék 02 objektumra. Kattintson a megjelené objektum képére és tartsa lenyomva az egér gombjat.
Mozgassa az egeret lenyomott gombbal a 2D rajzterllet folé, és ott engedje fel az egérgombot.

Mozgassa az egeret, és figyelje meg, hogy a Karosszék 02 objektum fellilnézete narancssargan megjelenitve mozog az
egér mozgatasaval egyutt.

Mozgassa a karosszéket a rajznak bejarati ajtéval rendelkezé helyisége folé, és a fels6 valaszfal el6tt helyezze el egy
kattintassal.

A program most a kivalasztott karosszéknek egy Ujabb példanyat kinalja fel elhelyezésre. Nyomja meg az ESC billenty(t

és az objektum elhelyezése abbamarad.
I ENTER  ESC N Alaprajz - Default - Foldszint (0 m) * ] - T
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A perspektiva ablakban mar lathato, hogy a jelenlegi modellben a karosszék az ablak felé néz. A markerek segitségé\)el a
megfelel§ iranyba fogjuk forgatni.

Mozgatas és forgatas

Ahhoz, hogy a rajzon mar elhelyezett rajzi elemeket, példaul vonalakat, falakat, nyilaszarokat vagy egy karosszéket mas
pozicioba tudjunk helyezni, vagy el tudjuk forgatni a legegyszeriibb modszer a markerek hasznalata, amelyek a mozgatni,
forgatni, modositani kivant elem kijelolését kdvetéen — ahogyan azt korabban mar lathattuk is — azonnal megjelennek.
Tegye a kdvetkezOket:

Nagyitson ra a rajznak arra a részére, ahol a karosszék lathato.

Jeldlje ki a 2D rajzon az elhelyezett karosszéket.

A megjelend szines markerek kozil kattintson arra, amelyik egy kérbe forduld nyilat abrazol sététkék szinben. Ez a
Forgatas marker.

Ha a forgatas marker nem jelent meg a kijeldlés soran, akkor az elem tul kicsi az adott rajzrészleten. llyenkor nagyitsa
tovabb a rajznak ezt a részét, amig a forgatas marker megjelenik.

A
7 |

IS e
1

A Forgatas markerre kattintva megjelenik a Forgatas menu (ezt a menu bal oldalan futé szalagra irva is jol lathatja:
.Forgatas”). Valassza a Forgatas +90 fokkal meniipontot. A karosszék most ugy fordult, hogy a bejarati ajté felé néz.

A karosszék most mar a megfelel6 iranyba néz. Helyezziink el egy masodikat az el6z6 mellett. Ehhez hasznalhatnank
ismét a Design Centert, ahonnan ismét kikeresve elhelyezhetnénk, majd a megfeleld iranyba forgathatnank, am gyorsabb
maodon is meg lehet ezt tenni, egy mar elhelyezett rajzi elemet egyetlen Iépésben lemasolni és elhelyezni az Uj helyen.

Oktatasi segédilet
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2.4.4.

Ha nincsen kijeldlve a karosszék a rajzon, akkor jeldlje ki.
A megjelend markerek kozil valassza azt, amelyik négy iranyba mutatd kék nyilakat 4brazol. Ez a Mozgatas marker.

/I N

A megjelend meniben valassza a Masolat mozgatads menulpontot.

Mozgassa az egeret Ugy, hogy a narancssarga szinben megjelend virtualis masolat az eredeti karosszéek jobb oldalara
kerliljon, majd kattintassal helyezze el a masolatot. Igy mar két ugyanolyan megjelenési karosszéket lathat az alaprajzon
és a modellben egyarant.

-
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A Forgatas és Mozgatas menuket tanulmanyozva medgfigyelheti, hogy a program kulénféle lehetéségeket nyuijt a kijeldlt
elemek mozgatasara és forgatasara. Batran probalkozzon ezek hasznalataval, mert hamarosan tapasztalni fogja, milyen
sokféle helyzetben tudja azokat kivaléan alkalmazni.

Berendezési targyak — A 3D Warehouse

Figyelem: A kbvetkez6 fejezetben targyaltak végrehajtasahoz internetkapcsolat sziikséges.

Az el6térben elhelyezett két karosszék elé egy kavézodasztalt fogunk elhelyezni. Ezuttal on-line fogunk kikeresni egy
konkrét kavézo asztalt. Tegye a kovetkezbket:

Nyissa ki a bal oldalt megjelen6 Oldalmend - Interior eszkdzcsoportjat. Valassza az Objektum almeniit és ott a 3D
Warehouse elemek menipontot.
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Alternativ megoldasként a parancs megtalalhatd a Fajl menii / Import / 3D Warehouse elemek meniipont alatt is.

Révid idén bellil megjelenik az ARCHLine. XP® beépitett mini bongészéje a 3D Warehouse elemek kezd6oldalaval.
Gépelje be a keresémezbbe a kdvetkezd szét idézbjelek nélkul: ,table” majd nyomja meg a Keresés gombot.

A 3D Warehouse elemek keresgje pillanatok alatt atnézi az adatbazisaban talalhatd 6sszes objektumot és azokat,
amelyekre igaz a megadott ,table” keresé kifejezés, sorba rendezi és felkinalja. A talalatokat finomitani is lehet, ha az
eddigi egyszerii keresd kifejezést egy Ujabbal egészitjik ki.

4

3D Warehouse

o

€| >

e
=

3D Warehouse

coffee table

5,688 Results

ALL

Results Per Page

Sort by Relevance

[] Tebbszérés letéltés

A keres6mez6ben megjelend ,table”

sz0 helyett irja most be a ,coffee table”

kifejezést, majd ismét nyomja meg a Keresés

gombot. Megfigyelheti, hogy a keresés eredménye most mar jellemz6en mas jellegli asztalokat sorol fel talalatként.

coffee table” és nyomja meg a Keresés gombot.

Prébalkozzon meg most egy konkrét gyarté termékének megtalalasaval. irja be a kdvetkezét aposztréfok nélkiil: kare

Valassza ki azt az objektumot a talalatok koziil, amelyik a ,KARE 74352 Coffee Table Flint...” névvel szerepel. Egy Ujabb

lap jelenik meg ezuttal mar csak a kivalasztott targyat mutatva nagy méretben.

letblteni a kivalasztott kavézo asztalt.

Oktatasi segédilet
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& 3D Warehouse “
Q & & [] Tobbszérss letoltés

& 3D Warehouse

KARE 74352 Coffee Table Flint Stone (Couchtisch QO (4] Download

Flint Stone) :

.
[ 3

Downloads 77,638
Likes 20
.skp File Size 2839 kB
Polygons 1,191
Materials 3
Uploaded 10/13/09

Last Modified 3/12114

Share <> Embed

KARE Sketchup
A

Sl = | 3,098 models

v

o ROvid id6 utan a program automatikusan felajanlja a kivalasztott asztalt elhelyezésre. Mozgassa az egeret, hogy
megjelenjen a narancssarga virtualis felilnézet, és helyezze el a két karosszék elé. A 3D ablak aktivalasaval tekintse meg
a 3D modell jelenlegi allapotat.

-

2.4.5. Foliak kezelése

Gyakorta felmeriil6 feladat, hogy egy alaprajzot tobb kilonféle madon jelenitsiink meg, hogy egy berendezett alaprajz
kulonféle elére megtervezett alternativait szemléltessiik. A feladat megoldasat a tervezprogramok az ugynevezett
Foliakkal igyekeznek segiteni.

Ha a féliak fogalmaval még nem talalkozott, a kdvetkezd elméleti magyarazat segit megérteni azt:

Mik azok a foliak?
Tekintsen a féliakra ugy, mint a hagyomanyos irasvetitd foliaira, vagy a tervezésben gyakran hasznalt pauszpapirokra.
Egy-egy ilyen pauszpapirra kilonb6z8 abrakat rajzolhat fel, példaul falakat vagy épp karosszékeket és kavézdasztalokat.

Nevezze el ezeket a pauszpapirokat ,Falak” és ,El6tér butor elrendezés 1” néven. Ha a pauszpapirokat egymas folé
helyezi, akkor lathatdak a falak és az el6térben elrendezett butorok is. Ha most az ,El6tér butor elrendezés 1” nevi
pauszpapirt kihizza a ,Falak” nev( félia al6l, akkor mar csak a falak jelennek meg.

&% ARCH|INE.%



92

Elhelyezhet egy olyan pauszpapirt most, amelyiknek azt a nevet adja, hogy ,Elétér butor elrendezés 2” és kidolgozhat egy
masodik elétér elrendezési alternativat, majd kedve szerint kicserélheti az elsé vagy a masodik alternativat 4brazolo
pauszpapirt, attol fliggéen, hogy éppen mit szeretne lattatni.

A példaban leirtak elvégezhetdk a foliak hasznalataval. A kovetkez6 feladat erre mutat egy egyszeri példat. A foliak
kezelését és attekintését a Féliakezel6 segitségével teheti meg.

A Fdliakezel6 megnyitasa
o Kattintson a program also részén talalhaté Foliakezel6 gombra.

A 5% B ciobjektumi | - |$ |,

\9 Félia kezelo

Athelyezés uj féliara
Félia gyors-bejaras

Mozgatas az aktiv foliara

XXX

A kivalasztott elem folidjanak aktivalasa
& .) AR P

¢ Megjelenik a Fdlia tulajdonsag kezelb. Kattintson jobb oldalt a Hasznalt félidk feliratu szlrére.

$

Falia tulajdonsag kezeld ]
%[@J fiz akiiv félia neve: 1_Objektumi 2 sl el el [ﬂ %
MNév L. H M. Ele. 5. Vonalipus  %owast Megjeqyzés = U:Sszes filia
. O | 252l faligk
& 11_Fall V& 195l vond 0 220 s
< 21_Fadéml v E 15 I vona Omm
< B1_Objekbum1 ¢ = % 1572 1 vonal O mm

A most lathatd lista azokat a féliakat mutatja, ahova az eddigi munka soran mar rajzolt elemeket. Figyelje meg, hogy
megjelenik a listaban egy 61_Objektum1 elnevezésii fdlia is. Erre a “pauszpapirra” / foliara kerultek az eddig elhelyezett
karosszékek és a kavézo asztal.

Az el6z8ek alapjan jol lathatd, hogy a program mar a rajzolas soran automatikusan szétvalogatja a kilonféle rajzi
elemeket kiulonbodzd foliakra aszerint, hogy azok milyen tipusuak. A falak igy a 11_Fal1, a fédémek a 21_Fédém1 mig a
targyak a 61_Objektum1 foliara rendszerezédnek.

Félia atnevezése

 Kattintson a 61_Objektum1 névre, s igy az atnevezhet6vé valik.
¢ Irja be idéz6jelek nélkul a kdvetkezd nevet: “El6tér butor elrendezés 1”7, majd nyomja meg az Enter billenty(t.

Mivel még egy fdliara van sziikség — ugyanis két féle elrendezést szeretnénk abrazolni az alaprajzon — ezért a jelenlegi
foliak kdzott megkeressiik a 62_Objektum2 neviit és azt is atnevezzuk.

A jobb oldali listaba kattintson az Osszes fdlia sziirére.

A teljes folialistaban keresse meg a 62_Objektum2 neviit.

Kattintson a folia nevére, s igy az atnevezhetévé valik.

irja be idézé&jelek nélkiil a kdvetkez6 nevet: “El6tér butor elrendezés 2”, majd nyomja meg az Enter billenty(it.

A féliak atnevezését fejezze be a Fdliakezeld jobb als6 sarkaban talalhaté OK gombra kattintva.

A féliak atnevezését kdvetden ellendrizze le, hogy a jelenlegi butorok az Elétér butor elrendezés 1 folian helyezkednek-e
el. Tegye a kdvetkezbket:

Targyak fdlia tulajdonsagdnak ellenérzése
o Kattintson az egyik karosszékre az alaprajzon.

Figyelje meg, hogy a bal oldalt megjelend tulajdonsagok kozétt megtalalhatd a Folia nevi tulajdonsag, amely jelenleg
El6tér butor elrendezés 1 értéket mutat. Vagyis a kivalasztott objektum az El6tér butor elrendezés 1 félian talalhato.

o Kivalasztassal bizonyosodjon meg arrél, hogy a masik két objektum is az El6tér butor elrendezés 1 folian van. Befejezésdl
nyomja meg az ESC billenty(t, hogy a kijel6lést megsz{injon.

Oktatasi segédilet
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A most kdvetkez6 1épésben eltlintetjiik az elsd elrendezést abrazolé foliat, hogy ne zavarjon benniinket, majd kidolgozzuk
a masodik elrendezést is.

Fdlia Iathatosdganak kikapcsolasa

o Nyissa meg a Féliakezel6t a program also részén talalhaté gombbal.

o Jelenleg az El6tér butor elrendezés 1 nevi folia az aktiv. Aktiv folia lathatésaga nem kapcsolhato ki, ezért miel6tt a
lathatésagat kikapcsolnank, ki kell valasztani és aktivalni kell a masodikként létrehozott féliat. Jeldlje ki az Eltér butor
elrendezés 2 nevl( foliat a listdban és kattintson a Folia tulajdonsag kezel6 bal felsé részén talalhatéd Félia aktivalasa

gombra. ‘ :
— @ 99 Sraffozés - vdé o
Félia tulajdonszaq kezeld " 4 Elotér bitor elrendezés 1 Vh@ 1572
1 o BAL . < Elotér bitor elrendezés 2 v & 339
Az aktiv fdlia newve: @ v
:+“' E <P livegportél V& o
My < . T

e Most mar lekapcsolhato az elsd fdlia lathatosaga. Kattintson az Elétér bator elrendezés 1 nevd félia soraban lathatd
villanykortét abrazolo ikonra. Ennek hatasara az sététebbé valik.
o Nyomja meg az OK gombot a Fdlia tulajdonsag kezeld jobb alsé sarkaban.

A két karosszék és a kavézo asztal most eltiint, mivel az ket abrazolé folia 1athatésagat lekapcsolta — ez a I1épés megfelel
annak, mint amikor a valdsagban ezt a pauszpapirt kihizza a masik rajz aldl.

A masodik alternativa megrajzolasa

Kattintson a bal oldali Oldalmend aljan talalhaté Objektumkdzpont fiilre, s megjelenik az Objektumkdzpont.
Az Objektumkézpont kereséjét hasznalva keresse meg a Karosszék 01 objektumot.

o Kattintson az objektumra és az Objektumk&zpontban megjelenik a Karosszék 01 objektum nagyobb képe és részletei.
Kattintson duplan a Karosszék 01 objektum képére.

¢ A Megjelend parbeszédablak jobb felsd részén allitsa be a Fdlia tulajdonsagot ElStér butor elrendezés 2-re. Ezzel most
meghatarozta, hogy amikor a kivalasztott objektumot elhelyezi, akkor a program mar eleve a kivalasztott foliara tegye.
Nyomja meg az OK gombot.
Helyezzen el a Karosszék 01 objektumbdl egy példanyt a rajzra az el6tér bal oldali ablaka elé.
Az elhelyezett karosszéket jeldlje ki és a forgatas meni hasznalataval forgassa el a karosszéket ugy, hogy hatlapja az
ablak felé nézzen (Ezt a Forgatas markerre kattintva érheti el a Forgatas +90 fokkal utasitas segitségével.)

o Keresse meg és helyezze el a karosszék el6tt az Asztal — klasszikus 01 neviit is.
Objektumkozpont o ox

((Hasszikusot — ~[a)
@ GSSZESEI"I:
<« VWigsza #

Asztal - klasszikus 01

Elézd Kovetkezd

Jelenleg a masodik alternativa 2D rajzat lathatja. A 3D modell egyel6re mindkét elrendezést egyszerre abrazolja, erre
rovidesen kitériink. Ennek a fejezetnek a befejezéseként Ujbdl az elsé alternativat tessziik lathatova az alaprajzon. Tegye
a kovetkezoket:

Valtas az el6z6 rajzi alternativara

A program részén talalhaté gomb segitségével nyissa meg a Folia tulajdonsag kezel6t.

e Keresse meg az El6tér butor elrendezés 1 foliat és kattintson a sajat soraban megjelend lakat ikonra. Ezzel egyszerre fel
is kapcsolodott a folia lathatésaga és szerkeszthet6ve is valt a tartalma, vagyis lathaté és mozgathaté/forgathato lesz
mindaz, ami ezen a félian helyezkedik el. Aktivalja ezt a féliat a korabban tanult médon.

e Keresse meg az El6tér butor elrendezés 2 foliat és kattintson a sajat soraban megjelend villanykorte ikonra. Ezzel
lekapcsolta a lathatosagat.
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2.4.6.

| @ 99 Sraffozas d“ 5 0
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Nyomja meg a parbeszédablak jobb alsé sarkaban megjelend OK gombot.

Az alaprajz most mar az els6ként megrajzolt elrendezési alternativat jeleniti meg. A 3D nézet ezzel szemben most
mindkét allapotot egyszerre abrazolja. Eljétt az ideje annak, hogy megismerkedjen azzal, hogyan tudja az alaprajzi
allapotnak megfeleld tartalmat megjeleniteni a 3D modellben!

Jaték a modellel — A ,,3D kalapacs”

Az ARCHLine. XP® az esetek tobbségében leveszi a tervezé vallarol a modell folyamatos frissitésének feladatat. Erre sok
peéldat lathatott eddig, kezdve a falak rajzolasaval, a mar megrajzol elemek masolasan keresztil, akar azok
tulajdonsagainak modositasaig, a valtozasokat folyamatosan kdvethette a 3D ablakban is.

Az olyan esetekben azonban, amikor a modell frissitésének automatikus végrehajtasa lelassitana a projekttel valo
munkat, javasoljuk, hogy kapcsolja ki az opciot: Nézet menii — 3D frissités

A 3D (udjra)épitése

Kattintson a program alsé eszkéztaran megjelend 3D-s modell Iétrehozasal/frissitése ikon (egy kalapacs) mellett lathato
kis fekete nyilra. A kinyil6 menu tartalmazza a 3D épités parancsokat.

@, Gyors 3D modell
' % 3D épitése
X @ 3D részleges épitése
= f’ Helyiség térfogat szamitasok
Objektum..| Tulsjdonss...| | A ¢ IR, (9564 )-78m @ ovese .: i
Bl L) = Vézszerkezet a falban, fodémben, tetében

[ ‘0 l"_ﬁ} |1 Iaposteto szint IBIE il@n | [ el el

Figyelem: két egymashoz hasonl6 ikont is latni fog. Ezuttal a 3D épitése parancsra kattintson.
Megjelenik a 3D épitése parbeszédablak. Hagyjon mindent alapértelmezett allapotban, és nyomja meg az OK gombot a
parbeszédablak aljan.

3D épitése = |

Beallitasok
L] Fiétegekkel
¥ Fal
¥ Ajtéiablak Fodém gerendazat
[¥ Fiidém Fal vagésa fadémmel, tetavel
¥ Lépcso
W Teltjo Burkoldlapok. generalasa
V Terep ‘W astagsdggal
[V Obijektum . .

Myilazzard nyilazirdny megielenitése
[V Oszlop
¥ Helyiségek [ FEM
¥ Hattérkép
[V Feliilethald
I~ Kiegészita
¥/ Lampak Tetocserepek 30 megielenitése

Tetocserepek eguszeruzitett megielenitése (i v

Szintek

(@) Akt szint Felbontas

(0 Minden szint Nagy hd
() Szintek kivilasztaza Az ives feliletek szakaszokra 128 Y]
. bontazanak szama:
Minden epiilet [ Feliiet karlstozas (0] 0
[] Burkolat fefiiletkarlat ]

[ Atatszd feliiletek

Elermtipuzak
[] 30 modell egyzzerusitése

3D modell anyagok nélkidl -
Papir model

Mégse

Oktatasi segédilet
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Figyelje meg, hogy amint az OK gombot megnyomija, a program elkezd dolgozni, és révidesen megjeleniti az alaprajznak
megfeleld allapotot. Lehetdsége van arra is, hogy a jelenlegi allapotnak csak egy részét, példaul csak a Foldszinten
lathat6 elemeket jelenitse meg.

Csak az aktiv szint megjelenitése

o Kattintson ismét a 3D-s modell Iétrehozasalfrissitése ikonra.
e Megijelenik a 3D épitése parbeszédablak. Keresse meg a bal als6 negyedben lathaté Szintek keretezett részt és a
jelenlegi Minden szint opciot valtoztassa meg Aktiv szintre, majd nyomja meg az OK gombot a parbeszédablak aljan.
Szintek.

@) Aktiv szint
Minden szint
Szintek kivalazztiza
Minden épuilet

Az OK gomb megnyomasat kdvetéen a program ujra dolgozni kezd, és révidesen megjeleniti a modellt ugy, hogy csak
azok az elemek legyenek lathatdak, amelyeket a jelenleg az alaprajzon lathaté Féldszint nevii szinten rajzolt meg. Ez az
abrazolas kivalo eszkdz lehet arra, hogy egy félig felllnézeti, Ugynevezett babahaz nézetet készitsen az alaprajzrél.

Ha ujbdl a teljes modellt szeretné I14tni, akkor ismét a Minden szint opcidt valasztva ujra kell generalni a modellt.

A teljes 3D (ujra)épitése
o Kattintson ismét a 3D-s modell Iétrehozasalfrissitése ikonra.
o Megjelenik a 3D épitése parbeszédablak. Valassza a Minden szint opcidt, és az OK gomb megnyomasaval épitse meg
Ujbdl a teljes modellt.

Az el6z6ek mellett arra is lehet6sége van, hogy ,félbevagja” a modellt, és igy egy érdekes, térbeli metszet jellegli 3D
nézetet hozzon létre a tervérdl.

Téglalappal kijelolt részlet megjelenitése

o Jelenitse meg az 2D rajzot ugy, hogy a teljes alaprajz lathato legyen.

¢ Kattintson a program als6 eszkdztaran megjelend 3D-s modell |étrehozasa/frissitése ikon (egy kalapacs) mellett Iathatd
kis fekete nyilra. A kinyil6 men( tartalmazza a 3D épités parancsokat.
Kattintson a 3D részleges épitése parancsra amelyet egy sarga téglalappal keretezett kalapacs abrazol.

@} Gyors 30 modell
+ AX 3D epitése
- é&b 3D részleges épitése
'OMdalmend | Objektum.. | Tulgjdons...| | A R w193 -sasm & tietyiseg tertogat samitesok

|

— [TL | & Foldszint v [ 4 ' - Wallo1 v
@ O L& R U0 L

Mozgassa az egeret a rajzterilet bal fels6 sarkaba, s kattintson. Ezzel elhelyezte a téglalap els6 sarokpontjat.
¢ Mozgassa az egeret most ugy, hogy a rajzolt téglalap also éle félbevagja a modellt nagyjabdl ott, ahol a karosszékek elétt
a kerek kavézoasztalt elhelyezte. Vigye az egeret a rajz jobb szélére és kattintson egyet.

& ARCH|INE.%
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Alaprajz - Default - Foldszint (Om)*

ENTER ESC

4

i n
Q 7 LLLLLLLLL L L
) /
/
: k /]
7
y,
—>
Z /i
L/ %
i UL L2
ze
4 77777777
+
( A & [R, (1229 ()-501m ) i Valasszon ki egy utasitést

Nézet2*

Rovid iddn belll megjelenik a modellnek az imént megrajzolt téglalap élei mentén elvagott modellje.

Epitse Ujra az 6sszes szintet abrazolé teljes modellt az eddig tanultak szerint.

Sok egyéb maddja létezik még a modell kildnb6zd modokon torténé szlirésének. Befejezésul egy a tervezési munka soran
szintén nagyon hasznos 3D sziirést tanulhat meg, amikor csak az alaprajzon kijeldlt elemeket jeleniti meg a program.

Csak a kijel6lt elemek 3D megjelenitése

2.4.7.

o,
o

o,
o

o,
o

®,
o

Jeldlje ki az alaprajzon a két karosszéket és az el6ttik elhelyezett asztalt.
Kattintson az els6ként hasznalt (a kettd kodzil a bal oldali) 3D kalapacsra.

Az el6z6 |épések hatasara a program ezuttal csak a 3 kijeldlt targyat jeleniti meg a modellben. Ez a lehet&ség kifejezetten
hasznos lehet akkor, amikor a tervezési munka soran egy 0sszetett rajznak csupan egy jol meghatarozhato kisebb
részére szeretne 6sszpontositani, és ezt a modellben is szeretné ideiglenesen elkulonitetten/kiemelten szemlélni.

Epitse Ujra a teljes modellt a tanult médon.

Letoltott elem moédositasa - Opcionalis

Toltse le a kovetkezd fotelt: Chair Marthcool
Helyezze el a terven.

A fotelon egy kisparna van, igy a fotel és a kisparna egy elemet
képeznek. A célunk, hogy a fotelt és a kisparnat kilon-kilon
mentsik el a kbnyvtarba.

A kovetkezd modszert hasznaljuk:

Csak a szerkesztendd elem megjelenitése 3D-ben.
Komponensekre bontas.

Szerkesztés.

Elemenként mentés az Objektumkdnyvtarba.

Kattintson az alaprajzon a fotelre, majd a 3D épitése (kalapacs)
ikonra.

Oktatasi segédilet
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Ekkor csak a kijeldlt elem, vagyis a fotel a kisparnaval jelenik meg a 3D-ben.

A 3D ablakban kattintson a fotelre, majd a helyi meniben a ,Komponensek szerkesztése” utasitasra.

Enter — lezérja az utasitast.

Ekkor az objektum elemeire bomlott: Fotelre és kisparnara. Az elemek szabadon mozgathatoak, torolhetéek.
Kattintson a kisparnara és mozgassa el a foteltdl.

Alt. objektum (15) [1/1] =>>

Mdodositas

Kivalasztas 4
Tulajdonsagmasolas

''''' Rajzol, mint ...

Torlés

Kép és megjegyzés csatoldsa
Anyag keresés

"
Prads Ny

Elem megkeresése az Objektumk&zpontban
Textdra Gjraillesztése

Vilagitas 3
Ajt6 / ablak Iétrehozasa

Fligndleges-rozgats

Komponensek szerkesztése )

Ujraméretezés 4

A munkasik a fellleten

Nézet sik bedllitdsa

Eredeti nézet

Elemek elkilonitése 4
Folia »

=
3
=
-
=
o

Az uj fotel és kisparna 3D testek, amik nincsenek az objektumkdnyvtarba elmentve, ezért mentsik el 6ket.

Az Oldalmeniiben vélassza a Gyartas — Uj Objektum — Uj objektum létrehozésa utasitast, majd kattintson a fotelre,
Enter — lezarja a kivalasztast.

Mentse az uj fotelt a megfelelé konyvtarba: Nappali - Karosszék

Ehhez téltse ki a megjelend dialégablakot:

Uj kényvtéri elem létrehozésa n
Az 0j kiinyvtari elem neve:
iFnteI modern ) ~ ‘
Kategdria:
. }

Interior Alkategdria:

Gyértas arostk > ]
Gydrto:
ac 5 Vorshou

L{)Wars}?‘mu:.e \/‘

Alkotoelemek szerkesztése

F{ Uj objektum létrehozas

({’ Objektum fotokkal
Ul Jse Sprite definicio

(B Ujpilieralap
M

Csere

==

n

Az el6bbi médszert ismételve mentse el a kisparnat is a megfeleld konyvtarba: Dekoracioé — Parnak.
Az alaprajzon ne legyen semmi kijel6lve. Kattintson a 3D épitése ikonra, ekkor Ujbdl létrejon a teljes 3D modell.

Megjegyzés:

2.4.8.

A ,Komponensek szerkesztése” utasitas nem hasznalhat6 azokra a letdltott objektumokra, amelyeket a el6z6leg a tervezé
csoportositva toltott fel.

Mentés masként — A projekt tartalma

Befejezésiil megismerkedhet azzal, hogy pontosan mit is tartalmaz a projekt, és elmentheti azt egy Ujabb projektfajlba.
El6szor nézziik meg, hogy miért is van erre egyaltalan sziikség.

Csakugy, mint a mas alkalmazasokkal valé munka soran, az ARCHLine.XP®-vel késziilt munka kiilonféle fazisainak
mentésére is tobbféle okbdl lehet sziiksége. Ezek kozott az okok kdzott az egyik legfontosabb az ,Egy fajl nem fajl” elve,
ami nem jelent mast, mint hogy ha csak egyetlen fajlban van meg a munkaja, és ha az valamilyen okbdl elvész, pl. kitorli
vagy megseéril, akkor masodpéldany hianyaban a teljes addigi munkaja elvész!

&% ARCH|INE.%
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Bar a korszer( adattarolok egyre biztonsagosabb modszerekkel igyekeznek megdovni az adatait és munkajat, jobb, ha
sajat maga gondoskodik arrél, hogy a munkajabdl ne csupan egyetlen valtozat, és ne csupan egyetlen példany alljon a
rendelkezésére.

Projekt mentése masként

e Vdlassza a fémenuben a F3jl / Projekt mentése mint... menipontot.

o A megjelend parbeszédablak mutatja, hogy jelenleg a projektben két rajz, az alaprajz és a modell talalhaté. Nyomja meg a
Mentés gombot a parbeszédablak aljan.

o A megjelené ablakban irja be a projekt Uj nevét ,Alapozd oktatas 02.pro” és a Mentés gombra kattintva mentse el azt.

2.5. Osszefoglalas

Gratulalunk!

Kivaloan teljesitett egy komoly és nagyon hasznos mérféldkévet, befejezte az ARCHLine.XP® Alapozo oktatas
tananyagat!

Ha most attekinti Ujbdl az eddigi munkat jol Iathatja, hogy az egészen egyszerl am feltétlenll sziikséges eszkzok
hasznalatatol véglil eljutott az egészen Osszetett feladatok megoldasaban is segitséget nyujté eszkézokig. A tananyag
segitségével megismerkedhetett a pontos és preciz rajzolas modszereivel.

Az eddig tanultak segitségével most mar feldolgozhat komplett alaprajzokat, legyen sz6 akar sajat tervezési munkarol,
vagy akar egy nyomtatott rajz Ujrarajzolasarol.

Oktatasi segédilet
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Lecke: Fliirdoszoba tervezés - Burkolas
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Ebben a leckében elsajatithatja a burkolat Iétrehozasat és megjelenitését, kildonésen a flrdészobai hidegburkolat
elhelyezését az ARCHLine. XP®-ben.

Ez a rész egy fird6szoba megtervezésével foglalkozik és megtanitja a kdvetkezd alapvetd készségekre 2D-ben és 3D-
ben:

Egyszeri burkolas: Fal vagy padlé burkolasa 3D-ben.

Burkolat moédositasa 3D-ben.

Burkolat minta és burkolasi stilus Iétrehozasa és elhelyezése.
Mozaikburkolas készitése.

Burkolas 2D-s kiteritésen.

Burkolat konszignacio: Listazas elkészitése a felhasznalt burkoléanyagokbol.
Vizudlis megjelenités: Falnézetek, renderelt képek.

A nappali workshopon mar részt vett tervezéknek javasoljuk.
Példankban Ferenczi Eva kész fiirddszoba projektje szerepel, melyben a Zalakeramia Albus burkoldlap-csaladjaval

dolgozunk.
Célunk az alabbi képhez hasonlé eredmény elérése:

Nyissa meg a kdvetkezd lejatszasi listat a bongészéjében:
http://www.archline.hu/oktatovideok/workshop/furdoszoba-workshop

http://www.archline.hu/oktatovideok/belsoepiteszet/burkolatkiosztas
Az alabbi linkeken oktatovidedkat talal, amelyek mas projekteken keresztil, de ugyanazon az elven mutatjak be a
workshop anyagat.

A képernydje a kdvetkezoképpen nézzen ki: Nyomja meg a LEJATSZAS gombot a bal alsé sarokban a vided lejatszashoz
és dllitsa meg ahanyszor csak akarja ugyanazon gomb lenyomasaval.

o ARCH|INE.X
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Tiling styles

3.1. A projekt megnyitasa és mentése

Kezdjiik Eva kezdeti projektjének megnyitasaval, mely jelenleg nem tartaimaz semmilyen burkolatot. Ezzel a projekttel
fogunk a tovabbiakban dolgozni.

El&szor is toltse le a ,,Projekt letoltés — Kezd6 szint”-et weboldalunkrdél, majd telepitse azt. Ez tartalmazza a kezd6
szintl workshopok projektjeit.

http://www.archline.hu/workshopok/kezdo-szint/furdoszoba-tervezes-1-es-szint

Jelentkezes az eloadasra

Flirdészoba tervezés

Helyszin: Térkép
CadLine KFft. 1037 Budapest, Montevideo

FurdOszoba tervezés - BelsOépitészeti szamitogépes 3D latvanvtervezés 3/8

Meaghiviuk Ont 3z ARCHLIne XP

program forradalmian 4j

O
a4 i

Ar: 7500.00 HUF /F& (Afa nélkal

Helyszin: 1037 Budapest. Montevideo u. 3/8

Szint: Kezdd

@ Datum: 2016-02-24 09:30-12:00 Szabad helyek- 7 /10

ElSadas lefoglalasa: FiirdGszoba tervezés 3 Projekt letsités

e Inditsa el az ARCHLine.XP®-t.
e Kattintson a Projekt megnyitasa gombra,

Oktatasi segédlet
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Uj projekt létrehozasa vagy egy létez6 megnyitasa

& ARCHLinexp ©e0o

Legutobbi projektek Demo projektek

Uj projekt Furdoszoba Ferenczi_Eva 01_no_tiles.pr
o]
C:\Users\dorottys. peller\Documents\Furdo_ws\Furdoszoba_Feren

PijEkt megnynésa ;1_Eys_01_r~o_ules pro
Létrehozva 17.01.20. 10:29
Utolsé modosités: 2017.01.30. 10:39

= ? Méret: 45 MB

Kereses

BTN | — 0

Kilépés Furdoszoba_Ferenczi_Eva_04_FINAL_with
_tiles.pro
C:\Users\dorottys. peller\Documents\Furdo_ws\Furdoszoba_Feren
czi_Eva_04_FINAL_with_tiles.pro
Létrehozva 17.01.27. 09:54
Méret: 468 MB
Furdoszoba Ferenczi_Eva_04_FINAL_with
_tiles.pro
WNEWRODA\Dokumentacio\Dokumentacio2017\Workshop.hun\F
urdo_ws\Furdoszoba_Ferel va_04_FINAL_with_tiles.pro
Létrehozva: 2017
Utolsé modosités

Projektek Rajzok Méret: 45 MB

és valassza a:
.\Documents\ARCHLine.XP Draw\2017\Workshop — Kezdo\Furdoszoba tervezes\
Furdoszoba_Ferenczi_Eva_01_no_tiles

Projekt mentése mint...

A tervezés megkezdése el6tt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy ne irddjon felll az eredeti.

o Kattintson a Fajl menii/Projekt mentése mint... parancsra.
¢ Kattintson a Mentésre, majd adjon a projektnek egy masik nevet, majd Mentés.

Fijl | Szerkesztés MNézet Epilet Berendex
1 Uj projekt

[ Projekt megnyitisa Ctrl+ O
= Projekt mentése Ctrl+5
|d Projekt mentése mint...  Ctrl+5Shift+5

Import ... ;
Export k

& ARCH|INE.%
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Hethy:

L =
<
Legutdbbi
helyek

) Furdo_ws

Név ‘

Furdoszoba_Ferenczi_Eva_01_no_tiles.pro

Furdoszeba_Ferenczi_Eva_02_tiles.pro
Furdoszoba_Ferenczi_Eva_03_tiles.pro

Furdoszoba_Ferenczi_Eva_0d_FINAL_with_til...

Q¥ mE

Modositas datuma

2017.01.30. 10:39
2017.01.30. 11:15
2017.01.30. 13:46
2017.03.16. 10:31

Tipus

ARCHXP Project F...
ARCHXP Project F..,
ARCHXP Project F...
ARCHXP Project F...

Méret
46 259 KB
46 464 KB
46 648 KB
48093 KB

A_ﬂ'tal

Kanyvtarak

A

Ez a gép

(,‘Ig

Halozat

Furdoszoba Ferenczi Eva 01 no tiles.pro

ARCHIiine XP 2017 Project (" pro)

Fajlnév:

Faijl tipusa:

3.2. Burkolas 3D-ben

A 3D burkolas egy olyan Uj eszkdz, melynek segitségével meggyorsithaté a burkolat elhelyezés folyamata.
A felllet egy kattintassal kivalaszthatd, a burkoldlapok kivalaszthatok az elemek széles skalajabdl és gyorsan a falra vagy
a padldra helyezheték.

Fal burkolas
A ZBD_42045_A_L nevi burkoldlapot fogjuk a teljes falfellleten (padiétdl mennyezetig), mindegyik falra elhelyezni.

Legyen a 3D ablak aktiv (az aktiv ablak kerete kék szinre valt). A 3D ablak aktivalasahoz csak kattintson a 3D ablakba.

o Kattintson az egyik falra a jobb egér gombbal és valassza ki a felugré helyi menuibdl a Burkolat, majd a Burkolat a Fal
oldalan, végiil pedig az Osszes fal parancsot.

o A felugré parbeszédablakban az anyag nevére kattintva valassza ki a konyvtarbol a ZBD_42045_A_L nevi burkoldlapot
az Anyagok/Csempe/Beltéri/ZBD 42045 _A_L helyrdl. (1) Ha kivalasztotta a lapot nyomja meg az OK-ot.

¢ Alapok orientaciojat allitsa a Forgatas balra opciora. (2)

Lapok paraméterei

Név ZBD_42045 4 L (®) Telies feliilet () Adatt sor/oszlop Frissités
A 1 [ ZBD_42045 4 L
Burkoldlap Kiosztas
Szélessén; E 025m Fuga 0.002 m
Magasséag: =3 0.4m Orientécia 2 Forgatas balra v
Soreltolas:
(@) Téglalap - — -
. E () ) E
(;] ?eé:i\’tett itk E E 0
alzzalka Dzzlopeltolas: og E Om
. Sorelol. Gl
o . olis:
(] Mozaik burkolss orellalas ooot
] Kontr kivalasztas nalibent:2
o - - Obvonalkdvetés: O w
(O Objektum kivalasztasa
. = Fendezés: ﬁ
O Burkalat minta
[[] & billenési sziig kiszdmolasa

Wastagzag: @ 0.005 m
Kiemelés: & 0005,
Billenés szoge a felilettdl o
Lapok telies méretli 01z

megjelenitése (95-100%)

¢ A burkolat elhelyezéséhez kattintson az OK gombra.

Oktatasi segédilet
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e Az eredmény azonnal lathato.
A flirdészoba minden fala padl6tél a mennyezetig a kivalasztott burkoldlappal burkolasra kerdil.

Burkolat a padion
Kovetkezd 1épésként a ZPD_32045_L burkoldlapokkal fogjuk leburkolni a padiot.

o A padlé burkolasahoz kattintson a padléra jobb egér gombbal a 3D ablakban. A felugré helyi menibél valassza ki a
Burkolat, majd a Burkolat — Teljes fellileten parancsot.

o A felugré parbeszédablakban az anyag nevére kattintva valassza ki a konyvtarbdl a ZPD_32045_L nevi burkoldlapot az
Anyagok/Csempe/Beltéri/ZPD_32045 L helyrél. Ha kivalasztotta a lapot nyomja meg az OK gombot.
Miel6tt a program elhelyezné a burkolatot a padién, meg kell adnia a lapok iranyat a narancssarga négyzetek
segitségével. A pontos elhelyezés érdekében helyezze el az els6 pontot az egyik kék sarokpontra, (a program
automatikusan megtalalja) majd a forgatast meghatarozé masodik pont elhelyezéshez kattintson az egyik helyiségkonturt
megado vonalra. Az igy létrehozott burkolat nem lesz ferde.

1\ I
N

b

49'47

e Ezutan a program létrehozza a burkolatot.

Burkolat médositasa
A kovetkez6kben modositani fogjuk a fal burkolatat a WC maogétti falon.

o A kék nyilak segitségével keressiink egy olyan el6re beallitott nézetet, melybdl jol latjuk a WC maogotti falat.

£ 9

o Kattintson a modositandé falra jobb egér gombbal és valassza az Egyes lapok cseréje parancsot.
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Burkolat (762) [1/2] »>>

Burkoldlapok és alapterdlet szerkesztése

Burkolatstilus modositasa

) &)

Egyes lapok cseréje

Burkolat a kiteritésen
Burkoldlapok mozgatdsa
Anyag keresés

Burkolat torlése

umb %,%

Osszes burkolat tarlése

Alapterdlet torlés

Alapterilet szerkesztés

Ol B

Alapterdlet bedllitasok

Burkolélapok elhelyezése

Burkolat
EE
EHE

Burkolat mascldsa és elhelyezése

o Kattintassal jeldlje ki a modositando lapokat. A kijeldlt lapok piros szinnel jelennek meg a képernyén:

e e~ 1 1=8X

5

_—-’]

B o Y | //

o Amikor elkésziltink a kivalasztassal Enterrel zarjuk be a parancsot.
e A felugré parbeszédablakban a Burkoldlap anyaganak nevére kattintva valassza ki a kdnyvtarbdl a ZBD_42009_L nevi
anyagot, majd kattintson az OK gombra.
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Lap modositasa

MHéw Tulajdonzég Mddosi...
I éw (ZBD_42009 L
i—
Burkoldlap szélessége 0.250 ]
Burkoldlap magassaga 0.400 ]
Wastagsag: 0.005 [v]
Kiemelas: 0.005 V]
Billenés szdge a feliiletts] 0.000 ]
Iéry 90.000 ]
Frofil/objektum madositasa ]

(®) Csak a kivalasztott lap modositasa Kontir kivalasztas

() Minden ilyen lap madositasa a burkolaton belii
() Minden ilyen lap modositasa
Kivégés hatéra

Mincs

Eredeti felilet

eyt
EEEl e K Ménse

Végeredménynek az alabbi képhez hasonlét kell kapnunk:

3.3. Burkolat minta létrehozasa — Burkolat stilusok

Az el6bbiekben bemutattuk hogyan hasznalhaté a 3D burkolas a burkolat gyors és egyszer(i elhelyezésére.
Ugyanennél a példanal maradva szeretnénk a hidegburkolatot 2.31 m magassagig modositani, 2.31 m és a mennyezet
kozotti falrész Fehér anyagu festését pedig burkolatlanul hagyni. A cél elérése érdekében a Burkolat stilusokat hasznaljuk.

Az Oldalmenii /Interior /Tulajdonsagok lenyil6 men(ijébdl valassza a Burkolat pontot. Ebben a parbeszédablakban
hozhato létre egy-egy burkolat minta.
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0 -
Interior

AlQ A O E

Tulajd| Helyis Objek Helyis
onsay

Obj

Anican

Objektum

s 29

1

3

Butorfront

s
K

Korpusz

Munkalap

=
o
4

Szovet

4@@(“
H IO

)
-
i1 6 13
L |
=l I
L B |

Burkolat

-
=)
| =

Lampacsoportok

v oY

LED szalag

Minta létrehozasa: Albus_1
A mintank hat sorral fog rendelkezni:

. sor: ZBD_42045_A_L burkoldlappal burkolt terlilet 0 métertél 0.75 méter magasan

. sor: ZBD_42009_L burkoldlappal burkolt tertilet 0.75 métert6l 0.25 méter magasan

. sor: ZBD_42008_D_L burkolélappal burkolt tertlet 1 métertsl 0.75 méter magasan

. sor: ALBUS_SZ-4401_L burkoldlappal burkolt teriilet 1.75 métert6l 0.06 méter magasan
. sor: ZBD_42008_D_L burkoldlappal burkolt terulet 1.81 métert6l 0.5 méter magasan

. sor: Fehér anyagu festés 2.31 métert6l 2 méter magassagban

O WN -

1. sor:
A felnyil6 ablakban adja meg a kovetkez6 értékeket:

Burkolat

Osszesen: 0.75m

gthatdsag Burkeldlapok Elhelyezési opcidk  Fuga Alapterilet vastagsaga
*li IDm

Sorsz,  Me...

Mozgatas fel
Nincs stius | ﬁ oK Mégse

e A burkololap nevére klikkelve valaszthato ki az alkalmazni kivant burkolat, ami jelen esetben a ZBD_42045 A L.

Mozgatas le

Megnyilik a Lapok paraméterei ablak:
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2. sor:

Lapok paraméterei

Méw ZBD_42045 4 L (®) Telies felilet () Adott sorfoszlop Frissités
Bryag 1 ZBD_42045_4A |
Burkoldlap Kiosztés
Szélesség: E 0.25m Fuga
Magassag: = 0.4m Orientacid 2 Forgatés balra v
Soreltolas:
(®) Téglalap
(O] O @]
S . CE OEE O
ek 28g,
Ompg m
oooc
= Mozaik burkolas EIDEIDEIEIIZD I
Faortr kivalasztas Utvonal felbonidsa
tvonalkivetés:
Obijektum kivalazztaza Mt U w
Burkalat minta Eﬁ
[ & illemési sztig kiszamolésa
Wastagag: &P 1005 m
Kiemelés: e 0005 m
Billenés szioge a felilettd] = o
Lapok telies méretil 0%
megjelenitése [95-100%)
ak. Mégse
Valassza a ZBD_24045_A_L burkoldlapot a konyvtarbol (1).
Forgassa el 90 fokkal (2). Allitsa a fugavastagsagot 0.002 m-re.
Kattintson a beallitasok elfogadasahoz az OK gombra.
Ezek utan folytassa a Burkolat parbeszédablakban az adatok megadasat:
A teljes magassag legyen 2.11 m.
A fuga szinét allitsa Fehérre.
A sorok vizszintesek és alulrdl kezddédnek.
Kattintson a Beszuras gombra (1) hogy az elsd sort a masodikra masolja.
A 2. sor magassaga: 0.25 m (2)
A burkoldlapok anyaga: ZBD_42009 L
Burkolat
Osszesen: 1m
-
Sorsz. Me... Magassdg Kezddm... Lathatdsag Burkoldlapok 3 Elhelyezési opddk  Fuga Alapterilet vastagsaga
Fehér om
1
Besziras Vizszintes v / Ujrarajzolds
Tirlés Alulrdl v
Mozgatas fel
Mozgatas le
Nincs stilus L oK Mégse
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3. sor:
Kattintson a Beszuras gombra (1) hogy a masodik sort a harmadikra masolja.

e A 3. sor magassaga: 0.75 m (2)
A burkoldlapok anyaga: ZBD_42008_D_L

.
Burkolat
Osszesen: 1.75m
2 -
Sorsz. Me... Magassdg  Kezddm... Lathatdsdg Burkaoldlapok 3 Elhelyezési opcidk  Fuga Alapterilet vastagsaga
2 Be 0.25m Fehér om
1 Be 0.75m om Lapok megjel ZBD_42045_A_L Bal Fehér om
Beszlras Vizszintes W q/ Ujrarajzolés
Tiirlés Alulrdl v
Mozgatés fel
Mozgatas le
Nincs stilus L oK Mégse
4. sor:
e Kattintson a Beszuras gombra (1) hogy a harmadik sort a negyedikre masolja.
e A4. sor magassaga: 0.06 m (2)
¢ A burkoldlapok anyaga: ALBUS_SZ-4001_L, (3)
Burkolat
2 Osszesen: 1.81m
Sorsz.  Me... Lathatosag Burkoldlapak 3 Elhelyezési opcick  Fuga Alapterilet vastagsaga
Be 0.75m im Lapok megjel ZBD_42008_D_L Fehér om
Be 0.25m 0.75m Lapok megjel ZBD_42009_L Bal Fehér om
Be 0.75m om Lapok megjel ZBD_42045_A_L Bal Fehér om
Beszlras Vizszintes W Ujrarajzolas
Tdrlés Alulrdl b
Mozgatés fel
Mozgatas le
Nincs stilus QK Mégse
5. sor:

e Kattintson a Besztras gombra (1) hogy a negyedik sort az 6todikre masolja.

e Az 5. sormagassaga: 0.5 m (2)
A burkoldlapok anyaga: ZBD_ 42008 D_L (3)
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6. sor:

Burkolat
) Osszesen: 2,31 m
Sorsz. Me... Magassag Kezddm... Lathatosag Burkoldlapak 3 Elhelyezési opcick  Fuga Alapterilet vastagsaga
oo - - o
4 Be 0.06m 1.75m Lapok megjel ALBUS_SZ-4001_L Bal Fehér om
3 Be 0.75m im Lapok megjel ZBD_42008_D_L Bal Fehér om
2 Be 0.25m 0.75m Lapok megjel ZBD_42009_L Bal Fehér om
1 Be 0.75m om Lapok megjel ZBD_42045_A_L Bal Fehér om
Vizszintes W Ujrarajzolas
Tdrlés Alulrdl b
Mozgatés fel
Mozgatas le
Nincs stilus QK Mégse

o Kattintson a besziras gombra (1) hogy az 6tédik sort a hatodikra masolja

e A 6. sor magassaga 2m (2)
¢ A burkolélap anyaga maradhat az 6t6dik sortdl 6rokolt burkoldlap, ugyanis annak érdekében, hogy a festést lassuk, ki kell

kapcsolnunk a lathatésagat a burkoldlapoknak a pipara kattintva a negyedik oszlopban (3)

Burkolat
b 2 Osszesen: 4.31m
Sorsz.  Me... Magassag Kezdd m... Lathatdsag Burkoldlapak Elhelyezési opcick  Fuga Alapterilet vastagsaga
5 Be™T Lapok megiel ZBD_42008_D_L Fehér om
4 Be 0.06m 1.75m Lapok megjel ALBUS_SZ-4001_L Bal Fehér om
3 Be 0.75m 1im Lapok megjel ZBD_42008_D_L Bal Fehér om
2 Be 0.25m 0.75m Lapok megjel ZBD_42009_L Bal Fehér om
1 1 Be 0.75m om Lapok megjel ZBD_42045_A_L Bal Fehér om
Beszlras Vizszintes W Ujrarajzolss
Tarlés Alulral e
Mozgatés fel
Mozgatas le
Nincs stius QK Mégse

Végul mar csak el kell mententink az Uj burkolat mintat a burkolat stilusok kbz€é, a Zalakeramia mappaba Albus_1 néven:

Kattintson a Stilus nevére (1).
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Burkolat
Osszesen: 4.31m

Sorsz. Me... Magassag  Kezddm... Lathatdsag Burkoldlapok Elhelyezési opddk  Fuga Alapteriilet vastagsaga

m ] on
5 Be 0.5m 1.81m Lapok megjel ZBD_42008_D_L Bal Fehér om
4 Be 0.06m 1.75m Lapok megjel ALBUS_SZ-4001_L Bal Fehér om
3 Be 0.75m 1im Lapok megjel ZBD_42008_D_L Bal Fehér om
2 Be 0.25m 0.75m Lapok megjel ZBD_42009_L Bal Fehér om
1 Be 0.75m om Lapok megjel ZBD_42045_A_L Bal Fehér om
| Besziras | | \izszintes W | Ujrarajzolds
| Terlés | [Arsl vl

Mozgatas fel

1

Nincs stius

e Vadlassza a Za!akerémia mappat (2).
o Kattintson az Uj gombra (3).

Black.
Blackiwhite
Carrara
Carrara_browr
Carara_decor

---F_'.' Clazzic
=---F__.' Zalakeramia |2

l; [lj mappa

Alctivalas b ddogitas

Atnevezés

e Adja meg az Uj burkolat stilus nevét: Albus_1 (4)

Kérdés

O

Mégse

4

Az ) stilus neve: |."-‘-.|bus_1

[ ]Elem létriehozésa a legielsd szintrel

oK

Megee |

A képernydn a kovetkez6t kell 1atnia:
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Burkolat
Osszesen: 4.31m 7 Black
Sorsz. Me... Magassag KezdGm... Lathatdsag Burkolélapok Elhelyezési opcidk  Fuga Alapteriilet vastagsags g Elack&Whi[E
arrara

L - ._ i Camara_brown
5 Be 0.5m 1.81m Lapok megjel ZBD_42008_D_L Bal Fehér om i) Camara_decor
4 Be 0.06m 1.75m Lapok megjel ALBUS_SZ-4001_L Bal Fehér om i-00 Classic
3 Be 0.75m im Lapok megjel ZBD_42008_D_L Bal Fehér om thlage:m'a

- adiz
2 Be 0.25m 0.75m Lapck megjel ZBD_42009 L Bal Fehér om £ Gekto
1 Be 0.75m om Lapok megjel ZBD_42045_A_L Bal Fehér om [ Macchisto
-0 Wario
| Besziras | |\¢'|‘zszir1bes v| L}jrarajzu\és i U bR
[ Tores | [ Arsi vl
Mozgatss fel
= i | ‘ [l mappa
Mozgatds le
Akthvalss | | Médositas
Atnevezés | ‘ Torlés

| Zalakeradmia\Albus_1 | | | Mégse

e Kattintson az OK gombra.

3.4. Minta elhelyezése 3D-ben

Az elkésziilt mintat par kattintassal el is helyezhetjiik a falakon.

e Kattintson valamelyik falra jobb egér gombbal.
e Valassza az Osszes burkolat térlése parancsot.

Burkolat

2
<)

Burkolat (762) [1/2] > >

Burkeolélapok és alapterilet szerkesztése
Burkolatstilus médositasa

Egyes lapok csergje

Burkelat a kiteritésen

Burkolalapok mozgatasa

Anyag keresés

Burkolat tarlése

Occzes burkolat tarléze

O B ™y § &

Alapterdlet tarlés
Alapterdlet szerkesztés

Alapterdlet bedllitdsok

Burkoldlapok elhelyezése

Burkolat masclasa és elhelyezése

»  Kattintson a csupasz falra jobb egér gombbal és valassza a Burkolat, majd a Burkolatstilus valasztas és elhelyezeés,
végll pedig az Osszes fal parancsot.
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///
L
L]
—
Fal (565) [1/1] >>> e
Modositas
Kivalosztds oI
7 Tulsjdonssgmisolis
/ Rajzol, mint ... F
& Todés /_J
Kép csatolasa »
: g
P = Anyag keresés
Szerkesztés » I
Egyik oldal szerkesztése 4
Rétegszerkesztés L
= - Kapcsolat 4
Falfalke létrehozésa q
> [——‘Burkolat 2 1 E LS e & ﬁ Csak ezen a falon
— Nyildszéré 4 Burkolat a fal oldalén 4
/\ A Profil v Burkolélapok és alapteral 3 @ Osszes fal <
Irany 4 Burkolat a kitentésen :
Kiegésziték 4 :
Munkasik ’

\
[
[g Hol van az alaprajzon? / |

’\ »

Elemek elkilonitése

Félia ’ !
e |
o Afelugré parbeszéd ablakban gy6z&djink meg réla, hogy az Albus_1 stilus legyen aktivalva, majd fogadjuk el az OK

gombbal.

3.5. Minta elhelyezése az Objektumkozpontbdl (opcionalis)

o Az Objektumkdzpontban a Sablonok kézll valasszuk ki a

Projekt/Belséépitészet/Burkolat/Zalakeramia mappat. Objektumbkazy .o
Innen fogd és vidd modszerrel egyszerlien a kivalasztott falakra huzhat6 az Albus_1 stilus. | [Keresés minden elemre] a |
Valasszuk az Uj csempézés/festés opciot, majd klikkeljink arra a fellletre, melyen
szeretnénk elhelyezni. E
Epﬁlet .
" A
Ajts  Ablak P profy CSOPO
L= ) rt -
Kataldgusok .
P 2Eo Q

Cbjek Anyag Bemut 3D  Fényf
‘:c_umok ok  atéter Wareh orrasoc

k_Utanéra hasznilt elemek

Kedvencek

L L W L Y

;FEEPUEPEECPEDDERODER

T

L LY /
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ol

/@ 0 -0308 (y) 143 m

N

3.6. Mozaik burkolas létrehozasa

Kovetkezd lépéskeént elkészitjik a mozaik burkolast a zuhanyz6 mogétti falon.

A kék nyilak segitségével keressuink egy olyan elére beallitott nézetet, melybdl jol latjuk a zuhanyzé mogatti falat.

£ 9

Kattintsunk a falra jobb egér gombbal és valasszuk az Osszes Burkolat térlése parancsot.
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Burkolat (762) [1/2] »>>

Burkoldlapok és alapterdlet szerkesztése

Burkolatstilus modositasa

) &)

Egyes lapok cseréje

Ehm
HH

Burkolat a kiteritézen

Burkoldlapok mozgatdsa

Anyag keresés

v b

Burkolat torlése

Osszes burkolat tarlése

Alapterdlet torlés

Alapterilet szerkesztés

Alapterdlet bedllitasok

2 0os 8]

Burkolélapok elhelyezése

Burkolat
&

Burkolat mascldsa és elhelyezése

e Kattintson a csupasz falra jobb egér gombbal és valassza a Burkolat, majd a Burkolat a fal oldalan, végiil a Csak ezen a
falon parancsot
o A felugré parbeszédablakban valassza a Mozaik burkolas opciot

Lapok paraméterei
My ZBD_42045_4 L (@) Telies felilet () Adatt sor/oszlop Frissités
Anyag |” ZBD_ 420454 L
Burkaldlap Kiasztas
Szélesség: E 0.25m Fuga ﬁﬂﬂ 0.002 m
Magassan: = 0.4m Orientacia Fargatés balra W
Sorelkolds:
(® Téglalap . . _
(O] @ O @] E
(ﬁ] IBE?EIEH minkak, EED
slszalka Dszzlopeltolas: o DE Om
° ® i Soreltol Hitom
(@] tozaik burkaolas oreltolas: AREE]
() Kontr kivalasztas W i
- > Utvanalkivetés: O ﬁ
() Objektum kivilasztasa
= Fendezés: Eég
(9] Burkolat minta
[[] & billenési szig kiszamaldsa
Wastagsag: ﬁ 0.005 m
Kiemelés: ===
Billenés szige a feliilettd] ° o
Lapok telies méretil 01%

megjelenitése [95-100%)
oK Meégze

e A mozaik burkolas parbeszédablakban valasszuk ki a mozaik elemeit: ZBD 42008 D L, ZBD 42045 A L, fliese003,
Fehér
e Ok gombbal fogadjuk el.
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Mozaik mintaj;

Tertlet kitdltése négyszdgekkel

a:

Elinézet frissitése

RN

Masolas

(*fenti minta

]
H
H
]

Anyagok:

|| D 4a45AL

HEN

| D 420080 L

| fiese003
’_ Fehér

LT L

[ ]
[ ]
]
[ ]

L

Beillesztés

véletlenszerlien generalt)

A program a megadott méretek és ardnyok alapjan, véletlenszerlien generdl egy mintat.

Mozaik burkolas

Alkalmaz

Igen

Igen

Zérol

|:| Igen

|:| Igen

|:| Igen

D Igen

Az egyes alkotd elemek %-os eloszldsa:

25

25

25

25

Egyenld aranyok

OK

Méretek

Azonos méret (1x1) W

Azonos méret (1x1) W

Azonos méret (1x1) W

Alapméret: 0.05m
Mégse

A mozaikkal burkolt falra, ha Ujra rékattintunk, a program Ujrageneralja a kiosztast. Ez addig ismételhet6, ameddig a
kivant kiosztast nem kapjuk. Ezutan Iépjuink ki a parancsbdl az Esc gombbal.
Kattintsunk jobb egér gombbal a mozaikkal burkolt falra és valasszuk az Alapteriilet szerkesztés parancsot.

) &)

o b B

Burkolat (762) [1/2] »>>

Burkoldlapok és alapterdlet szerkesztése
Burkolatstilus madositasa

Egyes lapok cseréje

Burkelat a kiteritésen

Burkoldlapok mozgatasa

Anyag keresés

Burkolat térlése
Osszes burkolat térlése

Alapterdlet torlés

Alapterilet szerkesztés

O/l B

g0

Burkolat

Alapterdlet bedllitasok

Burkolélapok elhelyezése

Burkolat mascldsa és elhelyezése

Kattintsunk az alapterilet felsé sikjara amikor az egér kurzor formaja megvaltozik és valasszuk az Offszet parancsot.

Offszet

&0 ABFOL

Offszet mindre

Csomdpont beszirds

I::rintﬁleg es csomopont beillesztése
El tarlése

Atalakitds ivessé

Atalakitas spline-na

Rész meghosszabbitas

Véglll igazitsuk a burkolas felsé szélét a mar meglévé burkolat felsé sikjahoz egy kattintassal.
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3.7. Tukrok elhelyezése a burkolt falra

Egy tukrot fogunk elhelyezni a mosdok folé az ajtd bal oldalan, valamint egy masikat az 61t6zk6dé asztal folé a
zuhanyzdéval szemben.

3.7.1. Tukor: Fal kiteritésének létrehozasa
Hozzon létre egy tiikrot a mosdok folé:

o El6szor is aktivalja az alaprajzi ablakot.
Az Oldalmenii /Interior /Burkolat (1) /Burkolas 2D-ben paranccsal kezdje meg a feladatot. (2)
A lehetséges opcidk kozll pedig valassza a Burkolat a fal oldalan-t. (3)

Oldalmenii 2 ox

| [Keresés minden elemre] q |
L &

. 5

Epiilet 1 4

Interior

A AOEARDH

TI—Ij'd‘HI Objek Helyi Objek Kanyh Amyd|B

ulaj elyis el elyis ek Konyl rnyd | Bu

Ty Gmen o Gofm UUD m eG b 8 Burkololapok elhelyerése 3 Burkolat

~ Fal Fodém

;Q:‘ L ﬁ'ﬁ‘ g‘ =5 B Bukolarstius ehelyezese . e
Vilagit Elektr Diszit Fotéb Hang Burkolat = fal oldalén J Burkolat 5 padién
3  omos Gprofil a-illes ulat m 2 ﬁ Burkolds 2D-ben

Gyartas

(2] Testirizas 30 feluleten JE— ﬂ—?u

Rajz @;) Burkolat a fol egy szobéra e részén \,) Burkolat a mennyezeten
Méretezés Burkolat kenszignacié .

Terep i, e

— 4 Burkolat a fal tetején J Burkolat a fadém oldalén

Dokumentacié ! 3

Latvanytervezés

¢ Majd kattintson a fal belsé oldalara (1) az alaprajzon (melyen a burkolatot médositani szeretné) és helyezze el az adott fal
kiteritett képét az alaprajz kozelében a rajzlapon (2).

(A Burkolat a kiteritésen parancs elérhet a 3D-bdl is, ha a falra kattintunk jobb egér gombbal és a felugré burkolat menibdl

kivalasztjuk a Burkolat a kiteritésen parancsot. Ezt kvet6en a program automatikusan atdob az alaprajzi ablakba és egy
kattintassal elhelyezhetjuk a kiteritést.)

/’ ‘\ Alaprajz - Default - Féldszint (025 m) * -8X
B/ \ 4
3 & . ) > )
N rd / 3
/] S =

[ Alapterulet hozzsadisa

) Atapterilet szerkesziés
% Alapterlet mozgatds

B Masolat mozgatas

[ Alapteralet toriés
D 7 ﬁ‘\ B Alapterilet besllitssok
) ) DL THRE e

[ Burkolslapok elhelyezése

[E Burkolslap sor beszrssa

Burkol&lapok és alaptertilet szerkesztése

[ Burkollapok mozgatésa

n Egyes |apok csergje

[X] Burkolat tériése

¥ Osszes burkolat torlése

[=] Eay burkoldlap elhelyezés

[i] Egyediburkolélap hozzsadss

5 =

Ed Bezérés

[ Bezdras és kiterfés torlés
Y —_ N
Q a gy

EQ v & -

A +’+ G wan psm N I Vsbssza kia burkolat médosiissnak médjst N

Valassza az Alapterllet hozzaadasa parancsot (3) a képerny6 jobb oldalan Iévé legordiilé menibél.
A harmadik sorban, az ajt6tol két csempényire, a padlotdl négy csempényi magassagtol kezd6déen hozunk létre tikrot. A
tukor szélessége 6t csempényi, magassaga négy csempényi beleértve a 0.06 méteres dekorcsikot.

e Amikor kodrberajzoltuk az Uj alapteriletiinket, egy Enterrel zarjuk le a parancsot. A felugré anyagkonyvtarbdl valasszuk ki a
Fehér nevii anyagot, ami a fugank szine is.

Oktatasi segédilet
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o Kattintsunk a Burkoldlapok elhelyezése parancsra a képerny6 jobb oldalan [évé legdrdild menibél. (1) Ezutan valasszuk
ki a legutobb létrehozott alapteriletiinket, mivel erre szeretnénk majd tiikrét elhelyezni. (2)

Alaprajz - Default - Foldszint (-0.25 m) * -8X

7 ~ Alapterlet N
} \ [@] Alapteralet hozzdadssa

\ (COME) (AL —

1T Alapteriilet mozgatés.

B Misolat mozgatés

[ Alapteriilet tarlés

B Alspterilet bedllitasok

" Burkolat

1 [ Burkollapok elhelyezése

B Burkolélap sor beszrésa

Burkal6lapok és alaptertlet szerkesztése

D 2 [E Burkolélapok mozgatasa

n Egyes lapok cseréje

[%] Burkolat tarlése

B Osszes burkolat torlése

[&] Egy burkollap elhelyezés

[] Egyeci burkolslap hozzéadas
~ Bezaris

VB Bezdrds és kiteritds torlés ]
‘ oy
[CYP =) b

A +{* 6y w2432 pr2sm N 1 Valessza kiaburkolat midositissnak mécjst N wBe - G -

o A felugro parbeszédablakban valassza ki a Tikor 03 anyagot és allitsa be a méreteit: 2.1 x 0.81 m. Majd valtoztassa meg
a beallitast egy oszlop, egy sorra, hiszen csak egy lapot helyeziink el.

Lapok paraméterei

Mévw Tikir 03 () Telies feliilet (®) Adatt sorfoszlop Friszités
Oszlopok széma: 1
Anyag: Tidkir 03 Sorok széma: 1
Burkoldlap Kinsztas
Szélesség: E 21m Fuga ﬁﬁﬁ 0.002 m
Magassag: =& m Oriertacia Eredeti: v
Soreltolas:

£alalap E E E
D) Bee'pnett minkak, H E o
) Halszalka H EIE Om
° i el
[ Mozaik burkolds ooot

Faontur kivalasztas Lotaltebarisss

Otvonalkivetés:

@

() Objekturn kivalasztasa

%

Burkaolat minta

[ & billenési szdg kiszamolasa

‘Wastagsag: @ 0.005 m
Kiemelés: aaagf 0005 m
Billenés szoge a fellilett] ¢ o
Lapok telies méreti 01

megjelenitésze [95-100%)
u] Mégze

e Zarjuk le a parbeszédablakot az OK gombra kattintva és helyezziik ra a narancssarga szinnel jel6lt tikrot az alaptertlet
bal alsé sarkara, majd adjuk meg a forgatasanak iranyat, ami jelenesetben vizszintes, azzal, hogy az alaptertilet jobb als6
sarkara illesztjiik a burkolatot.
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3.7.2. Tukor: Fal kiteritésének létrehozasa

A masodik tikrét a zuhanyzéval szembeni 6ltozkodé asztal folé fogjuk elhelyezni. Ahhoz, hogy ezt megtehessuk nincs
sziikséglink Uj kiteritésre, dolgozhatunk tovabb a mar meglévén. Ezt a tikrot is ugyanazzal a modszerrel fogjuk 1étrehozni,
mint az eléz6t.

e Valassza az Alapteriilet hozzaadasa parancsot a képernyd jobb oldalan 1évé legordiilé menubdl. (1)

¢ A harmadik sorban, az ajtétol egy csempényire, a padlétdl négy csempényi magassagtol kezdédéen hozunk Iétre tikrét. A
tikor szélessége harom csempényi, magassaga négy csempényi beleértve a 0.06 méteres dekorcsikot. (2)

e Amikor koérberajzoltuk az Uj alapteriletiinket, egy Enterrel zarjuk le a parancsot. A felugré anyagkoényvtarbol valasszuk ki a
Fehér nevii anyagot, ami a fugank szine is.

7 Alaprajz - Default - Foldszint (-0.25 m) * =T
\j B ~ Alspteralet N

1 [ Alsptertilet hozzsadssa

Gl | ®) & (L] ~e——

Alapteriilet mozgatés

[ Mssolat mozgatss

[ Alaptertiet torlés

B Alaptertilet bedllitasok
~ Burkolat

[E§ Burkoldlapok elhelyezése

[ Burkollsp sor beszrasa

Burkolélapok és alapterilet szerkesztése

[ Burkolélapok mozgatasa

N

[ Eoyes lopok csereje

[X] Burkolat torlése

Bgg Osszes burkolat teriése

[=] Eoyburkolsiap elhelyezés

[i] Egyedi burkolélap hozzaadas

o Bezaras
EJ Bezérds

{ |y Bezérés és kiterités torlés )|
v —_ N\
(CYPEIN

A _F’ €% @17.2 (H1239m N i Véssoa kia burkolat modoshésinak medjét N m Q - |8}«

o Kattintsunk a Burkoldlapok elhelyezése parancsra a képerny6 jobb oldalan Iévé legdrdulé menubdél. (1) Ezutan valasszuk
ki a legutobb létrehozott alapteriletiinket, mivel erre szeretnénk majd a masodik tukrot elhelyezni. (2)

7 Alaprajz - Default - Foldszint (-0.25 m) * -8x

\j _' ~ Alspteralet N

[ Alsptertilet hozzsadssa

ST | @ @ (L] -

Alapteriilet mozgatés

[ Mssolat mozgatss

[ Alaptertiet torlés

B Alaptertilet bedllitasok

~ Burkolat

1 [E§ Burkoldlapok elhelyezése

[ Burkollsp sor beszrasa

Burkolélapok és alapterilet szerkesztése

[ Burkolélapok mozgatasa

[ Eoyes lopok csereje

[X] Burkolat torlése

Bgg Osszes burkolat teriése

[=] Eoyburkolsiap elhelyezés

[i] Egyedi burkolélap hozzaadas

o Bezaras
EJ Bezérds

[ Bezérds és kitrités 6riés 1
Qad

4« M)
A_{*]‘Q‘ (917,66 () 12.39m N o Q - & -

e A felugré parbeszédablakban valassza ki a TUkor 03 anyagot és allitsa be a méreteit: 1.21 x 0.81 m. Majd valtoztassa
meg a beallitast egy oszlop, egy sorra, hiszen csak egy lapot helyeziink el.
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Méw Tidkar 03

Anpag: Tiikor 03

Burkoldlap

Szélesség: I i i 121m I
Magassag: I = 081 m I

(®) Téalalap

() Beépitett mintak

Halszalka

° O Mozaik burkalas

Kaontdr kivalasztas

Objektum kivalasztasa

Burkaolat minta

[ & billenési szdq kiszamolasa

Wastagzéa: &P 1005 m
Kiemelés: == ]
Billenés szoge a felulettdl e o
Lapok telies méretii 01

megjelenitése [95-100%)

Lapok paraméterel

Frissités

() Telies feliilet (®) &datt zarfoszlop
Oszlopok széma: 1
Sorok szama: 1
Fiosztas
Fuga ﬁﬁﬂ 0.002 m
Orientacia Eredeti: W
Soreltolas:

(O] E

i

OpD Ooo

850 ooo

Ogdooo
= =
3| |3

(tvonal felbontésa

(tvonalkivetés:

W

Ok

Mégze

Zarjuk le a parbeszédablakot az OK gombra kattintva és helyezziik ra a narancssarga szinnel jelélt tlikrot az alaptertlet
bal als6 sarkara, majd adjuk meg a forgatasanak iranyat, ami jelenesetben vizszintes, azzal, hogy az alaptertilet jobb also
sarkara illesztjiik a burkolatot.

3.8. Alapteriilet szerkesztés a kiteritésen

Annak érdekében, hogy a munkank végeén helyes burkolat konszignaciot kapjunk, a WC mogétti parapetfal altal eltakart
falrészrél el kell tavolitanunk a burkolatot. Ezt a burkolas alaptertiletének modositasaval tessziik.

Kattintson jobb egér gombbal a kad mogotti falra és a felugrd burkolat men(ibél valassza a Burkolat a kiteritésen
parancsot.

Burkolat

Burkolat (880) [1/2] »>»

Burkolélapok és alapterilet szerkesztése

Burkolatstilus modositasa

) &

Egyes lapok cseréje

vm
1
[ 1] ]

Burkolat a kiteritésen

Burkolélapok mozgatdsa

Anyag keresés

Rl b

Burkolat tarlése

N
x

Osszes burkolat torlése

Alapterdlet tarlés

Alapterdlet szerkesztés

Alapterilet beallitasok

8 O B

Burkolélapok elhelyezése

Burkolat maselasa és elhelyezése
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e A program atvalt az alaprajzi ablakba. Helyezzlik el a kiteritést.
e Kattintsunk a jobb oldalon 1évé legordiilé meniibdl az Alapteriilet szerkesztése parancsra (1), majd valasszuk ki az elsé
alapteruletiinket. (2) Figyeljlink, hogy a szélére kattintsunk, hogy az egész alapterdlet kijel6l6djon!

Alaprajz - Default - Faldszint (-0.25 m) * -8x

~ Alapterdlet N

[ Alaptertlet hozzsadisa

1 | I Aeptertiet cerkesates

Alapteriilet mozgatés

[ Mssolat mozgatss

[ Alaptertiet torlés

B Alaptertilet bedllitasok

~ Burkolat

[E§ Burkoldlapok elhelyezése

[ Burkololap sor beszirasa

Burkolélapok és alapterilet szerkesztése

[ Burkolélapok mozgatasa

m Egyes lapok cseréje

[] Burkolat torlése

By Osszes burkolat teriése

[=] Eoyburkolsiap elhelyezés

[i] Egyedi burkolélap hozzaadas

2 1] o
B Bezirds
[ pj Bezérés és kiterités toriés ]
Y _ N
Q a gy
A 4B wam pran N i Velossaa kia burkolat médostésénak mécét N EQ - & -

o Vigyuk az egeriinket a kijeldlt tertlet jobb oldali élére és kattintsunk, amikor az egér kurzor formaja megvaltozik. Az él
menibdl valasszuk az Offszet parancsot.

Offszet

Offszet mindre

Csomoépont besziras

Erintﬁleges csomapont beillesztése
El tarlése

Atalakitas ivessé

Atalakitds spline-na

F &L AD DO G

Rész meghosszabbitas

e Mozgassuk a kivalasztott élt jobb oldalrdl kezdve 4 csempényit.

Oldalmend 3 % Aapajz - Default - Foldszint 1025 m) —8x%
Keresés minden elemve] q

BEAAOEA D §

Tusd Meys Ober Hehi bt Karyh Amy
P o 0 m

AEE
= &, o

Viigh Elekts’ Disil
i omos Cpref

Gyirtis

Ralr

(G =) N
«™»
T = s %
Okdabment | Gbjettumkozpent | Tulidonsdgok | A 1@ wnm wmmn N 1 Aelpmeg s profl e airs N nQ - &-
[V (el IS Y I - [RIE IRl o o[ Ay

e |smételjik meg ezt a masodik alapterileten, ugyanigy 4 csempényit mozgatva az alapteriletet.
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3] alapteriilet

2. alaptertitet

1] alapteriilpt |

A harmadik alaptertleten csak a legalsé csempesort kell beljebb tolnunk. Ezt a kdvetkezd8képpen tessziik:
¢ Inditsa el ugyanugy mint el6z6leg az Alapterilet szerkesztése parancsot a legérdiild mentbél.
e Vigye az egeret az alapteriilet jobb élére és kattintson, amikor az egér kurzor formaja megvaltozik.
e Ezuttal valassza a csomopont beszurasa opciét.

Offezet

B

Offszet mindre

Csomépont besziras ]

Erintﬁleges csomapont beillesztése

El tirlése

B o D3 [

Atalakitas fvessé

Atalakitas spline-na

£ £

Rész meghosszabbitas

e Szurjon be egy csomopontot az alaptertlet els6 csempesoranak tetejére.

_ Alaprajz - Default - Faldszint (-025 m) * -1

= Profil szerkesztése N

TEE Részmeghosszabbitas
+¢ Hozzaadss

N, Torés

& Mozgatss

K7) Forgatés

b, Tokrozes

] Skila

] Aprofil slhelyezése a rajzon

| vissza

Qam
«Mmp

EQ @,

+f @‘ (94279 (1) 1877 m N i Profil sze rkesztés \_

e Ezutan kattintson az alaptertilet jobb élén a rovidebb szakaszra amikor az egér kurzoranak a formaja megvaltozik és
hasznalja az Offszet parancsot hogy az utolsé csempesort is a tdbbihez igazitsa.
e Végeredményként egy ilyen kiteritést kell kapnunk:
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3.9. Burkolat kiteritések

Az Oldalmentii /Interior /Burkolat /Burkolas 2D-ben /Burkolat a fal oldalan parancs hasznalhat6 a kiteritések
elhelyezésére, rendezésére. A Burkolat padlon opcié a padiéburkolat kiterités elhelyezésére hasznalhato.

o Méretezéshez hasznalja a Méretezés parancsot.

3.10. Falnézet

A kiteritések vonalas rajz formajaban jelenitik meg a burkolatot.

Amennyiben a burkolatot szinezve kivanja megjeleniteni, a falnézet hasznalatat javasoljuk.

Aktivalja az alaprajzi ablakot.

Kattintson az Oldalmenii /Dokumentacio /Falnézet parancsra (1).
Kattintson a fal belsé oldalara (2).

Mozgassa a narancssarga nyilat és kattintson a kivant pontban (3).
Megjelenik a kék téglalap, mely jelzi a falnézet altal megjelenitendd
terlletet. Enter.

Oktatasi segédilet
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Megijelenik a Pillanatkép parbeszédablak. OK.

Elkészilt a falnézet. Mozgassa a kivant helyre.

Ismételje meg a miiveletet a tovabbi falak esetében is.
Hasznalja a méretezés parancsot a falnézetek méretezéséhez.

Rajz
Méretezés
Terep

Dokumenticié [ ] 3 ]
B B2 2 E =~
etz Nyom Teds Részle Résdle Belles Tewis Seint
a1tata's peldk tmés thell zteitr pfrssi pillans M
Seint Excel N\ v
pillana lista Y ’ﬁb\ e =
— = QN (@N 2 T ]
Litvanytervezés 1' " il
[T Ll A

=t

||ilﬁ|[
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3.11. Vilagitas hozzaadasa

Kovetkezd lépésként helyezziink el spotokat a terviinkon.

e Elsd Iépésként helyezziink el egy darab spot lampat a konyvtarbdl az Objektumkdézpont/Katalogusok/Objektumok/
Vilagitas/ Spot lampak helyrél az ajtdé és a mosdok elé.

e A spot relativ magassagat allitsuk 2.98 méterre. Ehhez kattintsunk a mar elhelyezett lampara és bal oldalon megjelennek
a tulajdonsagai.

Oktatasi segédilet
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Objektum (= =) ke
* Nincs stilus kivalasztva =
Tulajdonsag Erték
% Altalanos
Félia 62_Nappali_Butor_2_Klass | v
Szin I
Vonaltipus Vonal
Vonalvastagsag 0mm
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul
Mozgatds masik szintre Fildszint
Masolas masik szintre Féldszint

BIM paraméterek

BIM név

Verification rules (=]

GUID 2KCbmWUZL 3ceQytvwngDdl
% Mely szinteken lathatd? (A sajat szinten kiviil}

[] Minden szinten
% Egyéb paraméterek
Objektum kivalasztas -> Spotlight

Anyag szerkesztéze

2.98m l

SZ0IUT Madassad

Délés balra

Délés eldre o=
[] csak & helyét képezze a fidémben
% Egyéb
[[] 20 nem lathatd
[] 3D elrejtése
[ Megjelenités csak a fotdrealisztikus képen
Bévitett adat leird XML formatumban *Kiilénbézd =
Fényforrasok (2)
IFC Tipus: Alapértelmezett w
IFC export 30 hdléval D

rlémlés magik szintre

Ezutan jeldljik ki a spotlampat és az also eszkdztarban kattintsunk jobbrél a masodik kis fekete nyilra és a felugro
menubdl valasszuk ki a Sokszorositas matrixban parancsot.

T (@)

oM ozgatds

A| L Tikrozés

O Forgatas

Kozéppontos nagyitas
680 Sokszorositas

=
7

Sokszorositds tikrozéssel

Sokszorositds forgatassal
Sokszorositds kizéppontos nagyitassal Z
Sokszorositas grafikus tavolsaggal

Sokszorositds matrixban

L

MNyjtas

Mozgatas eltolassal és forgatassal

Ty '@jﬁ%o B¢

Sokszorositds eltolassal és forgatassa

+ Y : o
4 18.01 11.39 ed
A + @; s o " EJ Igazitas S

W |i| ¥ |@) - |I62_Nappali_Butor_ w |9 - |/ i |<::)‘-‘|”|E|‘ - .

Ezutan kattintassal valasszuk ki a spot lampa egy tetszéleges pontjat és a felugré parbeszédablakban adjuk meg a
kovetkez6 adatokat: Vizszintes elemszam: 6, Fliggbleges elemszam: 3, majd nyomjuk meg az OK gombot.
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Matrix

Elhelyezés eqyesdvel

(@) Girafikus

Dszlopok &z sorok irdnwa merdleges
() Entékekkel
Wizzzintes elemszam: B
Fiiggtleqes elemszzém: 3
Wizzzintes eltolas Tm
Fiiggtleges eltols Tm

Ok Méagse

o Egy kattintassal helyezzik el a narancssargaval megjelenitett lampakat, majd mozgassuk meg az egeret és helyezziik le
a fliggbleges sorokat is.

/ L
e —
,/ _\-\“ ~J
n i \
&l
\(Csoport érzékemy por’vt : (%' ij

e Hosszusag 216m
|& Ha_[bssz_bg %0 m

£ (] % ' 'S 3

GO Lo O b & L~

| @) & Al

e Helyezziink el egy Ujabb spot lampat a zuhanyzo terébe.
Allitsuk a magassagat a font emlitett médon 2.98 méterre.
Végul az el6bb leirt médszerrel sokszorositsuk matrixban a kdvetkezd adatok megadasaval: Vizszintes elemszam: 2,
Fliiggbleges elemszam: 6.

3.12. Burkolat konszignacié

A kovetkez8kben Burkolat konszignaciot készitiink a projektben hasznalt 6sszes burkoldlapot szamitasba véve.
A Burkolat konszignacié segit abban, hogy sziikséges mennyiségi lapot szerezziink be.

e Kattintson az Oldalmenii /Interior /Burkolat /Burkolat konszignacié parancsra.
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Interior |

Tulajd Helyis Objek Helyis An
onsag égvar ftum ég for tum aésta

oL e B 1,

Vilagit Elektr Diszit Fotdéb Hang

. @ omes oprofil a-illes ulat m

kolok

AEAOCEA @ HE

Objek Konyh Arnyé | Burkg

at

[Gy.‘irtés

(Rajz

MIE) == & &

( Méretezés

{ Teren

A Konszignacié parbeszédablakban kattintson az OK-ra.

Opcigk

Falak
Fadémek
Helyiségek
Tetok
Egyeb

Eredmény megtekintése

Nevezze el a létrejovd Excel fajlt.

—

Burkolalapok elhelyezése
Burkolatstilus elhelyezése
Burkolas 20-ben
Textirazas 30 feldleten

Burkolat konszignacia

Megjelenik egy Excel tablazat, melyben az 6sszes felhasznalt burkoldlap listazasra kerdlt tipus, méret, terllet, 6sszesen,

egész és darab lapok szama alapjan.
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Burkololap Gsszegzés

Kep Termek neve = Gporte  Méret [mm] Terdlet [m2] Osszesen [db) Egész/Rész/Toredek Ar Erndk
ZED_42045 A | Generic | 250wd00 2128 236 |126/21/19) o
ZED_ 42008 L | Generic | 2500400 E.87 77 |{57514/5) o
ZED_A2008 D | Generic | 250400 3044 354 | {155/151/48) o
ALBUS_SZ-3001_| Generic | 50x400 13% 67 |{48/2/2) o

ZPD 32045 | | Generic | 300x300 28,17 385 {2B1/38/55) ]
Feher Generic | 50x50 11 450 {422/28,/0) ]
flizsaD03 Generic | 50x50 103 422 {403/18/1) ]
|
I
e
ZED_42045 A L | Generic | S0x50 103 421 {403/18,/0) ]
ZED_42008 D _L | Generic | 50x50 102 417 | {40017 .50) ]
Tidkds 03 Generic | 2000xE10 163 1 /{10 ]
Tiskdr 03 Generic | 1210810 058 1 1{0/1,5) ]
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3.13. Renderelés — opcionalis
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Lecke: Konyha tervezés

®,
”Q

®,
”Q

®,
Q

Ebben a leckében elsajatithatja a Konyha és tarolébutorok modul hasznélatat egy tipikus konyha tervezésének |épésein
keresztul. Az Uj tervezési modszerek hasznalataval azonnali latvanyos megoldasok sziiletnek! Modern, gyors,
szérakoztaté megoldast kinal minden tervezének:

A Konyha és tarolébutorok modul segitségével az also- és a felsészekrények gyorsan elkészitheték, modosithatok.
A munkalap egyszer(en alakithato ki a belevagott mosogatéval, f6z6lappal.

A Google 3D Warehouse-rdl letoltott kiegésziték otthonossa teszik a konyha hangulatat.

A nappali workshopon mar részt vett tervezéknek javasoljuk.

Példankban Nagy Andrea kész konyha projektje szerepel.
Célunk az alabbi képhez hasonlé eredmény elérése:

Nyissa meg a kdvetkezdn lejatszolistat a bongészdjeben.
http://www.archline.hu/oktatovideok/workshop/konyha-workshop
Az oktatd vided 5 részbdl all.

A képernydje a kdvetkezdképpen nézzen ki: Nyomja meg a LEJATSZAS gombot a bal alsé sarokban a vided lejatszashoz
és dllitsa meg ahanyszor csak akarja ugyanazon gomb lenyomasaval.

& ARCH|INE.%
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4.1.

Projekt megnyitasa és mentése

El6szor is toltse le a ,,Projekt letoltés — Kezdé szint”-et weboldalunkrél, majd telepitse azt (ha még nem tette meg az
el6z6 leckéknél). Ez tartalmazza a kezd® szintl workshopok projekfjeit.
http://www.archline.hu/workshopok/kezdo-szint/konyha-tervezes-1-es-szint

Projekt megnyitasa

Inditsa el az ARCHLine. XP®-t.
Kattintson a Projekt megnyitasa gombra,

és valassza a:
.\Documents\ARCHLine.XP Draw\2017\Workshop — Kezdo\Konyha tervezes\WS_kitchen_start.pro projektet

Projekt mentése mint...

A tervezés megkezdése el6tt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy ne irddjon fellil az eredeti.

Kattintson a Fajl menii/Projekt mentése mint... parancsra.
Kattintson a Mentésre, majd adjon a projektnek egy masik nevet: WS_kitchen_start_1.pro
majd Mentés.

A projektben hasznalandé butorok elérési utvonala:

4.2.

Objektumkdzpont: Objektumok\Konyha

Alsészekrények elkészitése

Az alapszekrény elkészitése

Kattintson az Oldalmenil — Gyartas — Gyartoi eszkdzok — Testre szabott bator ikonra.

B

Korpusz

@ Alsé lap
Ig# Front

@ Oldallap
g Hatlap
I# Oldallap
I Tetélap

s3ES Ppp ¢GEE S IFIRREE S

Mentse el kiinyvtarba az aktualis clemet, vagy valasszon K egy Gijat, amit szerkeszteni akar

o Ig—— S—— . ey

L a w L a @ i ventés mint

. e T e &

800 2sjtés 8OO 2ajtés BOO2ajts 8002 80021  B003<1  Alsp  Andrssnak Angled loft Angled loft

mosogatd mosogaté r rusztikus al fickes med fidkos med fickes med  szekrény rossz fiok  wardrobe (I wardrobe (r
o i)

Termékadat - Visszadlités

Mentés ] Automatikus fissités a lapan o Mégse

Allitsa be az alabbi tulajdonsagokat:

—'@' Méretek lap — Allitsa a mélységet 55cm-re. Régzitse a korpusz magassagot a li] gombbal, majd modositsa a

labakhoz rendelt magassagot 10cm-re.

Oktatasi segédilet
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Eleodos ive €6EE . B L2 JENDIE

Szélesség Teljes magassag Elhelyezkedés:
0.6m - 0.85m -

Mglvsgg Korpusz magassag
ostn ] o (@]

Labakhoz rendelt mag

Méretek [¥] automatikus frissités a lapon [ oK ] [ Mégse

[.ﬂ]sé szekrény - ]

‘ ‘ \Alapértelemezett front és fogantyu lap — Valassza ki a ,WS front family” frontcsaladot.

HeleoL pwe EE¢EE . A= 2 IEI0E

‘ Alapértelmezett front és —— E]
fogantyd, az teszes ajtra, =
fidkra és beépitett
konyhagépre érvényes. @

Mirror ~ Mosogatég oreg_koris.  Oszioft Prestwick  Sillyesztett Wood WS front | WS front Artesia

sliding doc  ép - beépit front ajtokeret  témdrfa fro fogantylva panel family vertical  témérfa fro
(——— D]
Ajt tipusa Forgatas X Forgatas ¥ Forgatas 2
Altalénos front - 0® - o° - 0 v [ Tikrazés
Alapérteimezett front és fogantyd Automatikus frissités a lapon | oK | ’ Mégse ]

‘ ‘ \ Alapértelemezett hatarolé butorlapok — Valassza ki a ,WS front vertical” oldallapot. Lapozzon a Hatlap flilre,
kapcsolja ki ,Az oldallap beallitas érvényes a hatlapra is” kapcsoldt, és valassza ki a ,WS back panel’-t hatlapnak.
Lapozzon a Tet6lap filre, kapcsolja ki ,Az oldallap beallitas érvényes a tet6lapokra is” kapcsolét és valassza ki a ,Felsé
korpusz panel’-t.

Hedos dwe gL a0 0ee 6!

N'apérbelmezett hawhiro\'é - Alapértelmezett hatérold
bitorlapok. Az et'bo'l eltérd batorlapok, Az ettdl eltérd
egyed elemeket masik lapon egyedi elemeket masik lapon
lehet kivalasztani, lehet kivélasztani,
WS front WS back
vertical |
T pane
II || Az oldallap bedlitas érvényes a
[ — hétlapokra is
Forgatds X Forgatas X
0® )
Alapértelmezett hatdrold bitorlapok Alapértelmezett hatérold bltorlapok

ﬁ Ajtok lap — El6sz0or adjon hozza egy Uj alapértelmezett ajtot a gombbal. Miutan az uj ajt6 elkészult, lapozzon a
fogantyu fllre, kapcsolja be az "Egyedi pozicio” kapcsoldt, és helyezze at a fogantyut az ajtdlap tetejére.

E veee ee eEee | Pn =eslk)- w e dee €

‘ @) Rézarsds [ 1 Alapértelmezett bedlitds
) Keizé Zarédd [T Eredeti kilincs ——
@ @ || Elrejtés
Oldl Felfeld N @ B
alra elfelé A em = = Egyenes
@ nyild yle Lefelé nyilé nyithat Harmonika  (2) Jobbra [V]E: _‘fEd\_DcZICIO pr
=2 R Nyitds mértéke 100
i . U
| Forgatas
e
b [¥] Automatikus frissités a lapon [ oK ] [ Mégse ] Ajtok

Mentés lap — mentse el az elemet.
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Korpusz @
[ Alsé lap
Q Front
& Ajto - Oldalra nyils
[ Cldallap
[g Hatlap
fgl Oldallap
[ Tetélap

Az (0j kiinyvtdri elem neve:

Alapszekrény -

Kategdria:

KOMNYHA hd

Alkategdria:

Alsd szekrény -

Gyartd:

Generic -
T QK Mégse + - |-
Lo [ ) Lo )
= | ) : AR

R E——

Mentse el kinyvtarba az aktudlis elemet, vagy vélasszon ki egy Ujat, amit szerkeszteni akar

W [[l@ ]

800 2 ajtés 800 2 ajtés 800 2 ajtos 800 2 ajtés 800 2 ajtds 800 2 ajtos 8002 8002+1  8003+1 Alap Alapszekre
modern fel modem fel modern fel moscgaté mosegatd rorusztikus al fidkos mod fickos mod fidkos mod  szekrény ny

E Mentés
o ventésmnt |
‘_ g Mentes mint

Termékadat v Visszadlitas

Mentés Automatikus frissités a lapon ’ OK ] ’ Mégse ]

e Végul zarja be az ablakot az OK gomb megnyomasaval. Helyezze el az elkészilt elemet a rajzon a helyiség jobb felsé
sarkatdl kezdve a fels6 fal mentén 5 példanyban

EEmsEmsEEEEEEEE

Fiékos szekrény elkészitése
o Modositsa a kozépsb szekrényt.

|

Forpusz [Alzo szekiény) [ID:965] -

n
1
1
9
1
9
1
1
1
1
9
1
'
1
1

SEEEERsEmEEmamEE

o Jeldlje ki az ajtot: Kattintson ALT+klikk kattintassal az ajtélapra (vagy lapozzon az ﬁ Ajtok lapra). Tordlje ki a

kivalasztott ajtét a gombbal.

Oktatasi segédlet
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Wepps @ee e6ee . A= 5[] (5]

(@ RazArGda
() Kozé zarédd

1/1

E ) - i - L @ Balra
Bl e teenyis Nem  TobbsAMy L oe  TODDSEOOS ik | @ Jobbra
N ﬂ nyild nyile nyithato U nyilé nyild
=2 - Myitds mer téke 100
‘ il
Ajtok [¥] Automatikus frissités a lapon ’ oK ] ’ Mégse ]

e A fiokok lapon ‘ ﬁh\ valassza ki a ,Fiokok k6z6s fronttal” fidkot, allitsa be a fiokok szamat 3-ra, majd helyezze el fiokokat

a ombbal.
E s80L Fee edeeE @ Ba EEEEE

] @ Razérads |gemszsm 3 -|ta

& ‘ ‘ © Kezé zér6ds Lépéskéz 0.27m - ||

B | coriok Tobbsores 970k Tobbszoro  Fidkok Seile 0.27m ME|
. - 9 fronttal fronttal || kozos front Utolsd kiz 0.27m - E
EE| D Nyitds mértéke

D | ) i

@ 100
Fidkok Automatikus frissités a lapon [ oK ] [ Mégse ]

. @ Mentés lap — mentse el az elemet.

Sarokszekrény elkészitése
e Torolje a sarokban levd szekrényt.

X Korpusz [Alzd szekiény)
s| o taxl

PR

1
R e R e e e e L e e e e e e e e L N e e = =
0 1 : !}
1 0 ]
1 0 ]

¢ Kattintson az Oldalmenu — Gyartas — Gyartdi eszkdzok — Testre szabott butor ikonra.

@ Mentés lap — toltse be a korabban elmentett ajtds alapszekrényt.
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:XP 2016 -| Korpusz

" Objektumok # Alsslap
[ Front

‘ [Keresés minden elemre] Q H Markak | f@ Oldallap
(a Hatlap

I: Objektumok {g@ Oldallap

<<Vissza | 161 Elem @ Tetslap

IRODA
KAPCSOLOK ES DUGALIAK

KERT

KIEGESZITOK

Alsé szekrény(45)

Egyéb(0)

Egyéb késziilékek(0)
Fali szekrény(38)
Foz6lap(0)
Fliggony(0)
Hatdszekrény(4)

Kiegészitok(0)

Mentés

Termékadat

EEIDE

Alap
szekrény

i mod fidkos mod

E;I'

Alapszekré ¥Angled loft

hesmnt

Vsszaallltas

o[ H

Mégse

)

Meéretek lap — mddositsa az elem szélességét 110cm-re.

¢ Majd jeldlje ki az ajtot és tordlje ki a kivalasztott ajtédt a gombbal.

ﬂ sBOE D EGEE WsBDL DD eEee . 2a

Méretek

Teljes magassag
0.95m -

V

Labakhoz rendelt magassag
0.1m -

Korpusz magassag
0.85m

Ajtdk

Oldalra
nyilé

Felfelé Nem

nyilé Lefelé nyile

Tobbszamy

nyithatd U nyilé

ievede

Toléajte

Az osztasok lapon ‘ ‘.\ valassza ki a ,Fligg6leges osztas’-, allitsa be a ,,Csak osztas polc nélkil” kapcsolot, a jobb oldali

tavolsagot allitsa 50 cm-re, majd helyezze el az osztast a

gombbal.

HeeoL oo ¢EEE . D

(o]

S L Tabb Tobb .
Vizszintes || Fliggéleges vizszintes  figgdleges Egyedi l?'
Abutor bal oldaldtél: A bltor jobb oldalatdl: Egyedieltolds Om -
@) Polc 0.58m 0.52m
(@) Csak osztas, polc nélkiil
Tl

[ Felosztas a fronton

Polcok

] Automatikus frissités a lapon

¢ Az elbnézeten kattintson a jobb oldali Ures zénaban levé g gombra.

Oktatasi segédilet

[ ]I

Mégse ]




4. Lecke: Konyha tervezés

141

e Lapozzon az ﬁ ajtok lapra, majd helyezzen el egy ajtét a gombbal. Miutan az (j ajto elkészilt, lapozzon a
fogantyu filre, kapcsolja be az "Egyedi pozicio” kapcsoldt, és helyezze at a fogantyut az ajtolap tetejére.

wWesoE ed eEee  ba Hesk- Wweees e eE

E @ Rézéréds
E ‘ ‘ & ‘ (©) Kezé z&rddé

171
py
| P

Oldal Felfelé N L
. alra ETEE | etel nyilo EM  Harmonika () Jobbra
.. nyilé nyilé nyithate
E Nyitas mértéke 100
: ]
|
Ajtok [¥] Automatikus frissités a lapan [ oK ] [ Mégse

] Ajtik

s
Az elénézeten kattintson a bal oldali Ures z6naban levé J gombra.

e
n”‘t" __ _

Valassza ki a ,nem nyithatd” ajtét és helyezze el a gombbal.

E eees e eEee i an  +edl- -

@ Razarddd

Oldalra Felfelé R Mem -
nyild nyile Lefele nyll nyithate armonika () Jobbra

Nyitds meértske 100
il
Ajtok [¥] Automatikus frissités a lapon [ oK J I Mégse ]

Helyezze el a sarokszekrényt a jobb oldali falra a sarokba.

@)

Széles fiokos szekrény elkészitése

Kattintson az Oldalmenu — Gyartas — Gyartoi eszk6zok — Testre szabott butor ikonra.

@ Mentés lap — toltse be a korabban elmentett fiokos szekrényt.

i

Méretek lap — szélesség: 80cm.

Alapérteimezett bedlitds
[ Eredeti kiincs
[T Elrejtés

Egyedi pozicid

[ Nydjtott

Egyenes
henger fog

Forgatas
0°
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o Jeldlje ki a fidkot: Kattintson ALT+klikk kattintassal a fiokra (vagy lapozzon a ‘ ‘ﬁ.\ Fiokok lapra). Médositsa a fiokok
tipusat , Tobbszoros fronttal” tipusra, és allitsa a felsé fiok méretét 15 cm-re.

L88e dee ee@e

e (@ Razarodd Elemszim 3 -
11 0 O (0 Kizé 2roda Lépéskoz 0.33m - @

. Eqyfiok || Tobbszbros|| Fiskok [ Esstoz 015m d )
Egy fick Tdbbszdras - e
- . fronttal fronttal [fkozos front L Utolsd kdz 0.33m - j
CE| E Nyitds mértéke
0 Kiosztés | Elemszam alapjén
Figkok

Automatikus frissités a lapon [ QK ] [ Mégse I

o Helyezze el a fiokos szekrényt a jobb oldali falra a sarokszekrény mellé.

3 Csoport érzékeny pont]

f==--

o
110

T£AY
=

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
L

FI==T=t=1=T=1=t=Y=1=1=T=1=t=t=1=1=t

o
I
I
'

Cserélje ki a bal széls6 elemet mosogatogépre

¢ Nyissa meg az “Objektumok / Konyha / Mosogatogép ” kategoriat az Objektumkdzpontban. Fogja meg a “WS dishwasher”
elemet és huzza ra a bal széls6 szekrényre. A felbukkan6 menlibél valassza a “Csere az 6sszes méret megtartasaval’-t a
lehet6ségek kozil.

Objektumkézpont oo

‘ [Keresés minden elemre] o H Markak | Y

EL IObjelctumok Konyha Mosogatégépl
<<Vissza | 5Elem )

C—p

Beépitett Bosch Moscgatég
moscgatég moscgatdg ép - beépit

w D e

Csere

Csere az () méretek dtvételével

Csere a szélesség megtartasaval

Csere az dsszes méret megtartasaval | |

v B

. —1

Mosegatég Ws /

ép belsé | dishwasher

Besziras jobbra

Beszdras balra

Objektum elhelyezés

Korpusz két ponttal

4.3. Munkalap elkészitése
e Kattintson az Oldalmenu — Interior — Konyha és tarolébutorok — Munkalap ikonra, majd valassza a Profil parancsot az

ablak jobb fels6 sarkaban.
¢ Rajzolja meg a munkalap referenciavonalat, majd Enter.

Oktatasi segédilet
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7

(SRR -

|

NN NN NN

csssssssssnsas

[

Munkalap B

Szélesség

L[ Jie offe
0.62m - E . E f B

- E Fuggdleges panelek

- =

Duropal  Duropsl  Duropal  Duropsl  Duropal  Duropal Osk | RAL9001

Black Brazil Black Myria Brushed Al Crystal Whi Dark Anthr TopFace Hardwood | Cresm (Bt

[] 30bb oldal panel

1/2

= @ ] B
Eam Anyag irdnya 0= -

- T —

« Allitsa be az alabbi tulajdonsagokat

I
T Méretek és anyagok lap — anyag: “Fényes fehér”

G T =S I=|

] B
Fii

Szélesség i
0.62m -
Vastagsdg
ootn -

tiggdleges panelek
.35 m} -
Durcpal Durcpal Durcpal Curcpal Durcpal Oak RAL 9001 Fényes :
iz Black Myria Brushed Al Crystal Whi Dark Anthr  Top Face  Hardwood Cream fehér [l 3al i pal
[ J0bb oldali panel
B o p (]
| Anyag irdnya o= -
Méretek és anyagok Automatikus frissités alapan [ oK ] ’ Mégse

‘ \ Falvédd szegély lap — keresztmetszeti profil: téglalap (magassag: 40cm, szélesség: 1cm) anyag: “S 6010-
Y50R_uveg”

EIDE 85 @

[Feiss T i [Feiss B
s ] e | B
Magasség
[] Jobbra [] Jobbra
Fix

0.4m -
Hatlap
(k)

Téglalay 7] Hatiap
=P £ | Profi atméretezés

] ()

Anyag irdnya 0°

- S Favedssgdy (7] Atomaths s aloon
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4.4.

4.5.

‘[” Mosogaté lap — Vélassza ki az ,1 medencés moso?atc') + szarit6 baloldalt” mosogatdt, llitsa be a bal oldaltdl mért

tavolsagot 83 cm-re, majd helyezze el a mosogatét a gombbal.

LS [fEE e DE

tolas balra jobbra
® o O
- o o O ko [w]on -]
@ Elﬁ ~— Eltols eldre/hatra
1 15 15 800 front  Kerek ]___E om  ~ i)
1 medencés mosogatd + szarité baloldalt_[[="°5  Mesegaté  mosogats - Ettolés leffel

b 4, [« oomse - )
-0.204m 2.8m

Forgatas X Forgatas Y Forgatas Z
o o o

0 v 0 -~ 0 - [ Tikréizés D

Mosogatd szekrény Automatikus frissités a lapon [ COK ] ’ Mégse ]

Kattintson a ,Csap” fiilre ‘I valassza a “Csap”-ot, majd mozgassa at a megfelel6 poziciéba: Forgatas Z: +45°, Eltolas
balra/jobbra: -0.14m, Eltolas el6ére/hatra +0.08m.

o =i

‘@ [ Csap elrejtése Eltolas balrajobbra
1/1
O I
= "

IA»E 0.14m - B
38973057

Eltolés eldre hatra
0.08m

Eltolas le/fel

tlelo (o)

AN a0
=

Forgatas X Forgatas Y Forgatas Z
0= - 0= - 45° - [ Tikrzés
Mosogats szekrény Automatikus frissités a lapon [ oK ] ’ Mégse ]

‘ F6zblap lap — Valassza ki az ,Indukcios fé6z6lap 580x510” f6z6lapot, allitsa be a bal oldaltdl mért tavolsagot 1,5m-re,

majd helyezze el a féz6lapot a gombbal.

_— Eltolés balra fiobbs
@ L.5m I k.!jsu:ap vra

@ Eltolés eldre/hatra

Gaz (hveg (hveg 3 L. E] om M E]
N {62000 11 dukcios fozolap 5801510 [ kerdmia f6z kerdmia f6z E Eltolas le/fel
I r E 0.005m [E
1.5m 1.5m . ; ;
Forgatas X Forgatas Y Forgatas Z
0® ML - - [T Tiikrozés
Fézélap szekrény Automatikus frissités a lapon [ 0K J ’ Mégse ]

Zarja be a parbeszédablakot az OK gomb megnyomasaval.

Helyezze el a paraelszivét

Az Objektumkozpontban keresse meg a “WS Hood” nevii objektumot, allitsa a relativ magassagat 1.4m-re, majd helyezze
el a fogd és vidd” médszerrel az alaprajzon a f6z6lap folé.

Szekrények hozzaadasa

Magas szekrények hozzaadasa.

Nyissa meg az “Objektumok / Konyha / Magas szekrény” kategoériat az Objektumkdzpontban.

Fogja meg a “WS roll-front cabinet’-et (1) és helyezze a bal oldali falra, a felsé falsarokba.

Fogja meg és huzza az el6z6 elem mellé a “WS High oven cabinet’-et (2), majd a “WS high cabinet’-et (3) és végil a “WS
High Fridge”-et (4) egymas utan sorba a lenti abra szerint.
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Objektumkdzpont B %

WS Q Markak

L Objekturnck ~ Keonyha = Magas szekrény
<<Vissza | 18 Elem #

IIF!-’i]

Shaker Shaker Shaker
Juhar felsés Juhar felsds juhar felsds

="

Shaker Shaker Shaker
juhar felsés juhar allész  allészekrén

s| | B2

WShigh | WsHigh | wsHigh

cabinet cabinet 2  foven cabin
WS Hight | WS roll- Allg
Fridge  Wfront cabin] szekrény —

N i
V4 i 3 \/ ) "\/Tr-\,'
o 1 - - jJ\
© - O
N %
o 2
© %
\T
=<
“— W
%
)
% 4
© %
N
N ” m
L/
=

& ARCH|INE.%



146

P e

NN
@O
og
E;

e
P

A 1@ wom poosn ENTER ESC i Mo den it 3 / BQ wd.

Valtoztassa meg a magas szekrények frontjat.

¢ Nyissa meg az “Objektumok / Konyha / Szekrény ajtélapok” mappat az Objektumkdzpontban.
e Fogja meg és hlzza az elsé magas szekrényre a “WS front white cabinet’-et,

e valassza a lehet6ségek kozul a “Frontok cseréje” lehetéséget, majd kattintson egymas utan azokra a szekrényekre,
melyeknek a frontjat erre a tipusra kivanja valtoztatni.

) [
AE
»
7
. ol
Frontok curge
il : Oldaliapat crerere
A | : Teoupok e
4 \\: L Al lapok csergje
= ! : Hitupok csre -
\.«\/: : Fogantyuk crere .
N I Libak csentie z
¥4 Objektum ehelyezés =
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4.6. Labazat és munkalap szerkesztése

Igazitsa a munkalapot a redényds magas szekrényhez.

¢ Jeldlje ki a munkalapot az alaprajzon. A bal felsd sarkat igazitsa a magas szekrényhez (Hasznalja a “Csomépont
mozgatasa” parancsot.).

% o :

\:</\/
/,/ \\: PR

L

o Akivalasztast megkonnyiti, hogy tébb egymason fekvd elem esetén a kivalasztast Iéptetni lehet. A 1éptetd kijelzi az éppen
kivalasztott elem tipusat és egyedi azonositéjat.

W

O (O
©©

| Munkalap (ID:1328] - 4 34 )

&
L EAY
&

Készitse el a labazatot

e Valassza ki az Oldalmenu — Interior — Diszitéprofil — Vizszintes diszitéprofil vonallanccal parancsot.
¢ Rajzolja meg a diszitéprofil referenciavonalat.

T T o o
1 y
4 W
] o
/]
5
/]
]
]
%
4
%
4
% %

¢ Allitsa be a labazat tulajdonsagait:
Keresztmetszeti profil lap — keresztmetszeti profil: téglalap (magassag: 10 cm, szélesség: 2 cm) — anyag:
“egger_h1145_st10_natural_bardolino_0”

Tolja el a labazatot a fal felé 5 cm-rel.

o Jeldlje ki a Iabazatot az alaprajzon.

e Es az Offszet mindre parancs segitségével tolja el a diszlécet.
1

®

|
Offszet

Offszet mindre

Csomapont besziras
Erintéleges csomopont beillesztése
Atalakitas ivessé

El tarlése

+ A 00 FEAG

Tarlés

T
(€4

S
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4.7. Szekrények szerkesztése

Teljes egészében kihagyhatja ezt a pontot, ha a 0.4m széles magas szekrényt a “WS high cabinet 2”-vel helyettesiti.

Modositsa a 0.4m széles magas szekrényt. ‘ ﬁl ﬁ'

Térolje az also ajtot.

e Lépjen az Ajtok ‘ ﬁl oldalra. Kattintson az alsé ajtéra az elénézetben. A kivalasztott (piros keretbe foglalt) ajté

egyszerlen térdlhet6 a Torlés gomb megnyomasaval.
Korpusz B

1
W epes e eEee . sa 8o - A7

] ® Rézérsds
by @ ‘ ‘ ’ O Keadzarddé

(®) Balra

® Cldalra Felfelé Lefdlé nyfl5 Nem Tobbszérmy Tolsajts Tobbszoros Harmonika () Jobbra

nyilé nyllé nyithatd U nyllé nylld

Ga | Myitds mértéke 100

Ajtok [+] Automatikus frissités a lapon ['s.] Mégse
Helyezzen el polcot.

e Lépjen tovabb az Osztasok E‘ oldalra. Az el6nézetben a jelenleg Ures zonat zold keret jeldli, Uj osztasokat, polcokat
helyezhet ebben el.

o Valassza az egy “Vizszintes” osztast, mely 0.28m-re helyezkedjen el a zona tetejétdl, valamint allitsa a “Razarodé front
igazitasa” beallitast a “Polc aljahoz”.

18%
—{

e Veégil helyezze el a polcot a Létrehoz gombra klikkelve.
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Korpusz =

RO WI@@@WWW i, |7 [o][e]

2 @ \ 16% [[]Felosztas a fronton
J
@ i Beotiad
5 Tabl Tebb Rézérddd font igg
E s Fuogoleges O foggoleges e E Aldda-frontig,

- ———
A bltor tetejétol: A bitor alistl: Egyedi eltolds
@ Pokc 0.88m L4m
(O Csak oszts, polc nélkl

Helyezzen el tébb osztast.

e Maradjon a PoIcokI i | oldalon. Navigaljon a polc feletti zonaba az ott talalhato @ ikonra kattintassal.

Az aktualis Ures terulet zold szaggatott kdrvonallal rendelkezik az elénézetben, igy ebben ujabb osztast hozhat Iétre.

o Allitsa a csuszka poziciéjat 50%-ra és hozza létre az Ujabb polcot a Létrehoz v gombra kattintassal.
Korpusz n

eeps glwe ¢EEE v i [o][e]

2
! /\J [Felosztis a fronton
e ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ﬁl\‘f—lu ) ! @
- 0.13m 0.13m -

Tobb zarddé front igazitdsa
Vizszintes §| Fliggoleges Egyedi -
2 vizszintes  fuggoleges |Polc kszépvonalshoz v |
A biitor tetejétol: A biitor aljtdl: Egyedi eltolas
(® Polc 0.73m 1.55m
() Csak osztés, polc nélkil 4
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e Maradjon tovabbrais a PoIcokI i | oldalon. Valassza az Uj polc feletti zonat az ott talalhato @ ikonra kattintassal.

e Valassza a “Tobb fligg6leges” osztast, az elemszamot pedig allitsa 2-re.

o Hozza létre el az (j osztast a Létrehoz gombra kattintassal.
Korpusz B

Eepes PwiE eEEE v |4 [o][e]

II Hemsaskl 2 - [ Felosztés a fronton
- oskar o 0m v
Tobb i Eokoz 0.107m | Rézarddd front igazitésa
Vizszintes  Flggoleges Egyedi . - A
vizszintes Utolsd kziz‘ 0.107m v | |Polc kozépvonaldhoz v |
2 Kiosztas médja Elemszam alapian v Egyedi eltolés
(@) Polc
(") Csak osztés, polc nélkil 4
Polcok Automatikug frissités a lapon ‘ OK. | | Mégse ‘

e A PoIcokI i | oldalon maradva valassza a vertikalisan osztott rész alatti szélesebb terlletet a @ ikonra klikkelve és az
elébbiek szerint hozzon létre itt is két osztast, majd klikkeljen a Létrehoz gombra.

Hozzon létre fiokot.

e Lépjena FiékokI i | oldalra. Valassza az also Ures teriletet az @ ikonra kattintassal.
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e Vdlassza az “Egy fiok fronttal” tipust.

P

e Lépjen tovabb a Fidk elem L fulre. Kapcsolja ki az “Alapértelmezett beallitas” opcidt egyedi fiok hasznalatdhoz.
o Valassza ki a “Keskeny kihuzo tarolé fiok™-ot,

Korpusz B
3

&
b

Wesoe dme mm e @ o

Eltolds balrafjobbra

- elon o[

0O Eearnarey 5 Eltolds elorefhétra
DETEES Drawer keskeny keskeny Standard -_ E
N -, . Shoes -
. with small ¢ figk figk drawer fiok Eltols le/fel
g
o — oAl Y
Rés Forgatss X Forgatas ¥ Forgatas Z
[0.01m MG vl foe v oo v | [rikeszés
Fidkok [¥] Automatikus frissités a lapon | 0K | | Mégse ‘

¢ majd kattintson az Objektum tulajdonsagok m gombra és modositsa az elem magassagat 1.1m-re.

% ARCH|INE.S



152

Cbjektum slhelyezés

| [Keresés minden elemr o || Markak |

<<Vissza | 27 Elem

N

D &%

[] Ardny megtartasa
Hl
—  wll

o e Billentylzet
Alzg fick  Alsé fick 2 tartd fiok
[ b3l )
Csap
A
o
Hansgrohe
I _Focus_mo
Metal side Modern Modern
panel butoresalad  konyha

Keskeny kihizo tarold fiok

©]&

Paraméterek Erték
Magassdg: 11m I
Szélesség: 01m
Mélység 0502 m
Relativ magassag 0m

Textira egyszerisités [

[

(redrbn GRanarie
-
# Rajzi megjelenités
Félia : Object [=]
Szin [_]
Vonaltipus Vanal -
Vonalvastagsag 0mm = ([Ef [N
Megjelenitésis,.. ;& - Legalul -
BIM paraméterek E]
[ Eredeti félia, szin, sth. meatartisa
L]j anyag i E]

Egyeb paraméterek

»
v
¥ Kapcsolddas mas elemekhez

[ o ] |

o Hozza létre a fiokot a Létrehoz - gombra klikkelve.

Korpusz

Heees e EEEE . 24

i@ g| (e« (&L

-[: [ Alapértelmezett bedl & L Eltolis balrafiobbra
e = 4 om wl||oe
11 EDEW g ~— A > i
‘ DEredeﬁ méret Eltolés elore/hatra
P @ megtartasa Drawer keskeny keskeny Keskeny Plastic Shoss y k’ A1) om v b»
G| with small fiok fiok kihizd taro drawer Eltolds le/fel
@ (o ) = k 4| 0m || [
@ Rés Forgatas X Forgatas Y Forgatas Z
4 0.01m v 0° v 0° v 0= v | [Cikrozes
Fickok.

Automatikus frissités a lapon
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M =
|
: e //'
~ = N
< s
S ,//
Abban az esetben, ha nem sikertilt minden lépést pontosan kévetni, tbltse be a projekt mostani allapotat
WS_kitchen_step3.pro fajl kivalasztasaval.
4.8. Egyedi alaku szekrény létrehozasa
Ezt a pontot teljes egészében kihagyhatja, ha a “WS Custom wall cabinet’-et az Objektumkdzpontbdl helyezi el.
¢ Kattintson az Oldalmenu — Gyartas - Gyartoi eszkdzok — Testre szabott butor mentpontra.
Hatdrozza meg a format és a méretet.
e Lépjen a Korpusz formak @ oldalra és valassza ki a “Szabadon definialt” lehetéséget.
Korpusz =
IR ([ @ W@ E Z.H el o] e« (8L
A korpusz formajat lehet kivalasztani, A korpusz
rsimul az objektum oldalaira. Uj formét valaszthat
@ ..' @ a Szabadon definidlt konra kattintva,
Term Sarokszekr Ferde
y sarokszek
Karpusz formék ] Automatius frissités a lapon o Mégse
) o
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e |tt kivalaszthat egy elemet, amelynek formajara szeretné a szekrényt alakitani. Az “Objektumok / Konyha / Egyéb”

kategoriabol valassza ki a “WS Wall cabinet shape” elemet.

EsdeLvee gEEE v Ild S EIDE

SLITINEAY B
2

JI. Base unit Corner Curved left  Curved top Depth Depth Sloped Sloped Sloped
] kitchen furniture  fumiture sloped furn sloped furn furniture b furniture lef furniture ri

‘fou can define the shape of the Cabinet by selecting an object. Objects of one single solid are accepted only.

Automatic refresh on page [ OK. ] ’ Cancel ]

Shape

i
Lépjen tovabb a Méretek | !l oldalra. Allitsa a “Labakhoz rendelt magassag” értéket nullara, a “Korpusz magassag”
értéket pedig 0.8m-re. Szélesség 1.2m, mélység 0.4m.
A szekrény elhelyezkedését “Fels® szekrény” elemként hatarozza meg. Ezt a tipus beallitast a program a méretezés
lancok létrehozasanal veszi figyelembe. Az alsé és fels® szekrények méretezés lanca, mint két méretlanc jon létre.

Korpusz

[ Alsé lap
[g Tetslap
[@ Cldallap
[ Tetslap
[ Cldallap
Q Front

[@ Cldallap
[ Hatlap

DevoL vee gEEE - A CEIDG

Szélesség Teljes magassag Elhelyezkedés: 3D megjelenités
Mélység Korpusz magassag
o - [oan—q-[a&] J
| 3bakhoz rendelt magassag Tel E X
2 P 13
- Zart Kissé nyitva EJ?SEH [Dn..
I nyitva nélkiil
I Méretek Automatikus frissités a lapon [ OK i ’ Mégse J
= T —

Modositsa az alapértelmezést.
Ha ezt a pontot kihagyja, az itt felsorolt beallitasokat késébb is hozzarendelheti a mar létrehozott elemekhez.

e Lépjen az Alapértelmezett front és fogantyu ‘ oldalra. Valassza a “WS front white”-ot mint alapértelmezett frontot az

“Objektumok / Konyha / Szekrény ajtdlapok” kategodriabdl. Lépjen at az Ajtd fogantyu jj fulre. Valassza az “Egyenes

henger fogantyu 120”-at alapértelmezett fogantyunak.

e Lépjen az Alapértelmezett hatarold bUtorIapok‘ ‘\ oldalra. Valassza a “WS front vertical’-t alapértelmezett hatarolo
butorlapnak az “Objektumok / Konyha / Szekrény ajtélapok” kategoriabal.

Oktatasi segédlet



Hozzon létre vizszintes osztast.

4. Lecke: Konyha tervezés

e Lépjen az Oszté\sokli |o|da|ra.

Valassza az egy “Vizszintes” osztast, az elhelyezkedését (50%) hagyja valtozatlanul. Aktivalja a “Felosztas a fronton”

opciot és a “Razarddo front igazitasa” beallitast allitsa a “Polc tetejéhez” allapotra.

Felosztas belsé méretekkel

Felosztas a fronton

;: =
= =
x| x
all
<
Korpusz n

.
J——
. —

Eeses ise@eee v

(>

2 JENCIS

f 50%
cecee D

E g ! Felosztés & fronton >

0.4m | [0.4m |
) Tabb Tobb ! ‘ Tarods front igazitdsa s,
Vizszintes jFiggoleges - Egyedi
9goleg vizszintes  flggoleges 9 olc tetejéhez _/ b ‘
A bitor tetejétol: A btor aljatél: Egyedi eltolds | 0m v
@ Polc L2m 0.4m —
() Caak osztés, polc nélkil (+]

e Hozza létre el az Uj polcot a Létrehoz gombra klikkelve.

% ARCH|INE.S
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Hozzon létre fiiggbleges osztast.

e Maradjon tovabbra is az Osztasok ‘. oldalon. Lépjen az also Ures zénaba az elénézeten a I'&l ikonra kattintva.
o Valassza az egy “Fligg6leges” osztast és allitsa az elhelyezkedését 0.4m-re a jobb oldaltdl.
66%

Hozza |étre az osztast a Létrehoz gombra nyomva.

Korpusz - - - - =

Iﬁ Alsé lap
[’ Tetdlap
@ Oldallap
] Tetolap
@ Oldallap
r’j Front

@ Oldallap
@ Hatlap

i sees iee deee - Pn CEIDE

66% [] Felosztss a fronton
. " B
e e
Tobb Tabb 0.8m 0.4m =
—_ " bl 5l :
|@ Vizszintes FEGRRERE vizszintes  fliggdleges Egyedi
Abiitor bal oldalatdl: A biitor jobb oldalitsl: Egyedieltolds Om

I @ Polc 0.4m 0.8m
| (©) Csak osztas, polc nélkii

I Osztdsok

] Atomatus st g ——
—W w —

Helyezzen el ajtokat.

e Lépjen tovabb az Ajték‘ ﬁ.\ oldalra, az el6nézeten pedig a felsé ures terlletre a & ikonra Kklikkelve.
e Valassza a “Felfelé nyilo” lehetéséget a listabol.
Korpusz n

B seeg @ag ﬁﬁﬁ@ el T ERoREE

Cldalra Fellele Lefelé nyils MNem Tobbszamy Toléajté Tobbszorgs Harmonika
nyflé nyﬂa nyithatd a nyfé nyflé

i
£

@II@WW

Nyitas mértéke 100

Ajtsk Automatkus frissités alapon o Mégse
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o Hozza létre az Uj ajtét a Létrehoz gombra klikkelve.

Korpusz - - - g
g Alsé lap
@ Tetslap
@ Oldallap
i@ Tetslap
[@ Oldallap
i@ Front
@ Polc - Vizszintes
[ Ajts - Felfelényils ]
R & Polc - Fuggoleges
@ Oldallap
(@ Hatlap
| ﬁmmﬂ e eFee o
@) Rézarods
EI . ‘ . ‘ () Kozé 2aréds
D o{::::f F:)I,fﬂeéé Lefelé nyilé nylthato unyllo Toléajté nyllo ? Harmonika
’:I Nyités mértéke 100
| u
| s [ Atomathes Fshts afpon o
e Lépjen at a bal alsé ures terlletre az ott 1évd Iil ikonra Kklikkelve.
e Hozza létre az (j ajtot a Létrehoz gombra Klikkelve.
Korpusz - - - @
[ Alsé lap
g Tetslap
i@ Oldallap
i@ Tetslap
i@ Oldallap
Frent
& Polc - Vizszintes
& Ajto - Felfelé nylls
Polc - Figgsleges
& Ajte - Felfelé nyils
i@ Oldallap
i@ Hatlap
L edee dee EEEE | B DEIDE
.. @ Rézéréds
“tesjvegsae =
. @ Oldalra Fe\fe\e L efelé nyils Nem Tébbszarmy Tolésits Tobbszdros Harmonika
= nyild ? nyithato 0 nyilé d nyile . 0
| :
| s ] Avtomatias Fsés 2 pon

Mentse el az dj butort.

e Lépjen az Altalanos beallitasok ‘é \ oldalra és allitsa a Relativ magassagot 1.4m-re.

e Lépjenata Mentés‘ - \ oldalra. Kattintson a “Mentés mint” gombra és mentse el a szekrényt az “Objektumok / Konyha /

Fali szekrény” kategoriaba.

Helyezze el a szekrényt.

e Zarja be a parbeszédablakot az Ok gomb megnyomasaval és helyezze a szekrényt az elére meghatarozott helyre.
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SO N SN NN

N

Abban az esetben, ha nem sikertilt minden/lépést pontosan kdvetni, téltse be a projekt mostani allapotat
WS_kitchen_step4.pro fajl kivalasztasaval.

4.9. A teljes terv megjelenitése

A tovabbi elemeket is az eddig felsorolt mddszerekkel helyeztiik el a projekten. Ahhoz hogy lathatéva valjanak, kattintson
a Folia ikonra.

Méretezés
Dokumentécié
Beltéri fotébaillesztés

[N

= WIS
{ -
0 . -
+ [ 3 | < Félia kezelo
- Yiew 2 Alapraiz - Default - Fol 3 Athelyezés i foliara
| B | 1 s e
Oldalmeni || Tulajdonségok | Objektumkazpont | LA ¢ 1B w1 posn i EnTer| S Folis ayorsbeiras i
| s - 4
= ilus 14 — 0936 Kiapcsalva G G} ™ @ Mozgatas az aktiv féliara
Input mezo ’_@\A kivdlasztott elem félidjanak aktivaldsa
al |u|0||_\mlﬁ“:5|dmnt b .?\#uﬁwuéﬁ%ul%ﬁd VQ@)' |/ <= |E| ™
Folia tulajdonsag kezelo n
W[ A2 akbiv filia neve: Object A hasznaht falizk latszanak. | g %
Méw Ele.. 5. Wonaltipus  V.vast Megjegyzés B Usszes fdlia
. Hasznalt faliak
a Architecture 1 97 W onal 0 mm Final [ 7]
OAr.chitecture 2 g6 [ vona 0 mmn WS elements [ 4]
@ Blinds 26 M onal 0
% Construction lines 3 Wl vonal 0 mm
@ Default layer 271 I vona 0 mm

32 Il vona 0 mm
28 W vonal 0 mm

@ Kitchen base units
@ Kitchen high units

ol el ol ooh o e oo oD oD e e e o o <D r
Boeoenpnn000LP00 =
Tooesoeo0eOLHLKEE -

o Kitchen wall units W onal 0 mm
@ Lighting 534 HH vonal 0
<& Object 40 [l vonal 0 mm
<% Object Decoration 4692 W vonal 0 mm
@ Object Kitchen 107l vonal 0 mm
< Object Reception room 487 A vona 0 mm
o Slab 5 W onal 0 mmn
- T — = (o -

Allitsa at lathaté allapotra az dsszes fdlia lathatosagat.

e Valassza ki a CTLR-A billenty(ik lenyomasaval az 6sszes fdliat.
Kattintson egyik sotétsziirke lampa ikonra, ekkor az dsszes kijeldlt folia allapota atvaltozik lathatéra, amit a lampa ikon
sarga szine jelez.
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Allitsa at az 6sszes félia szerkeszthetéségét.
Valassza ki a CTLR-A billentiik lenyomasaval az dsszes foliat.
Kattintson egyik lelakatolt ikonra, ekkor az 6sszes kijeldlt folia szerkeszthetésége aktiv allapotu lesz, amit a nyitott lakat

jelez.

@ Az aktiv fdlia neve: Object

Folia tulajdonsag kezelo

A hazznalk falidk 1atszanak

® %

Lathatd H. M. Ele.. 5. Vonalipus V.wast Megjegyzés =g 5:33293 félia
9 = - i Hasznalt faliak
- -
= =t i} - Final [ 7)

: = = o WS elements [ 4]
[

? = [ ] I

? = [

? = || I

? S [ ] i

? = 0

’ 1= - 0

T = 0

? = || I

? = || I

? = [

? = .

 § = [ | 0 mm

<
Wagdlapra oK | | Mégse

Folia tulajdonsag kezelo

A hazznalk falidk 1atszanak

@ Q@ Az aktiv fdlia neve: Object

=- Osszes fdlia

Méw L&thatd Héttér M. Ele.. W vast, Megjegyzés o
a¥itchitecture 1 W = é 97 0 rom ::le?a;t]fohak
@ Architecture 2 9 = = 0 mm LW elements [ 4]
@ Blinds b =y & 6 0mm
< Construction lines 9 ﬂ° @ 3 0 mm
@ Default laper 9 = & 0 mm
@ Kitchen base units 9 = & » 0 mm
@ Kitchen high urits g = & 0 mm
@ Kitchen wall units 9 r_‘fh % 3 Wl ona 0 mm
@ Lighting b =y & 53¢ I vonal 0mm
< Object 9 = S 4w I vona Omm
@ Object Decoration b = & 4352 I vona 0 mm
«® Obiect Kitchen g = & 17 Il vondl 0
@ Okject Reception rmom 9 = S 4157 I vond 0 mm
@* Slab g = & 5 I o 0 mm
@ Switches b ﬂ° é is) Wl onal 0 mm
<
T

Az alaprajzon megjelenik a terv 6sszes eleme.
Kattintson a 3D kalapacs ikonra és generalja Gjra a 3D modellt. A képernydn az alabbi képhez hasonlé megjelenést fog

latni.

A
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Lecke: Dokumentacio készités
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5.1.

5.2.

5.2.1.

Ebben a leckében elsajatithatja hogyan készithet dokumentaciot az ligyfele, ill. a szakemberek részére a mar elkésziilt
projektbél az ARCHLine.XP-ben. Az 1. leckében létrehozott nappali projekten mutatjuk be a dokumentacié elkészitését:

Hangulatmontazs
Pillanatkép

Epitészeti alaprajz

Szines berendezett alaprajz
Falnézetek

Tervlap

Az els6 4 kezdé workshopon mar részt vett tervezéknek javasoljuk.

A projekt megnyitasa és mentése

Kezdjik a Nappali workshop projektjének megnyitasaval, mely a mar berendezett helyiséget tartalmazza. Ezzel a
projekttel fogunk a tovabbiakban dolgozni.

El6szor is toltse le a ,,Projekt letoltés — Kezdé szint”-et weboldalunkrél, majd telepitse azt. Ez tartalmazza a kezd6
szint(i workshopok projektjeit.

http://www.archline.hu/workshopok/kezdo-szint/nappali-tervezes-1-es-szint

Inditsa el az ARCHLine.XP-t.
Kattintson a Projekt megnyitasa gombra,

Uj projekt létrehozasa vagy egy létezo megnyitasa

& A\RCHL] mianiy

NexXpP

tarhely

tek eb

ea_Bathroom_03_Tile
o\Dokumentacio2015\W

final.pro
hop_hun_20

Uj projekt

y_Andres_Bathroom_03_Tiles_final.pro
21. 15:04

Projekt megnyitasa

Kereses

Kilépes

ntacic2015\Workshop_hun_20
Bathroom_01_NO_Tiles.pro

Méret: 22 MB

PoolArea20150428.pro

E:\Cadline! Camilla_Tom\PRO\PoolArea20150428.pro
a: 2015.04.28. 10:48
médositas: 2015.04.28

10:46

Rajzok

és valassza a:
.\Documents\ARCHLine.XP Draw\2017\Workshop — Kezdo\Nappali tervezes\
4 Nappali_workshop_berendezett.pro

Hangulat montazs készitése

Az ARCHLine.XP Hangulat montazs funkcidja egy kdnnyen kezelhet6 eszkdz, melynek segitségével kollazst allithat 6ssze
a projektben hasznalt szinek, anyagok, butordarabok képeibdl, ezzel is segitve a tervezd és a megrendeld kdzotti
kommunikaciot.

Hangulat montazs megnyitasa

Kattintson az Oldalmenii/Interior/Hangulat montazsra és valassza a Hangulat montazs Iétrehozas parancsot.
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o Papirméret beallitasa I B8
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Papirkészlet
Formatum (1501 43 2374420 om -
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I Szegély
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522. Papirméret beallitasa

o Afelugré Papirméret beéllitasa ablakban adja meg a kdvetkezd |
értékeket:
Formatum: 1ISO A3 297x420 mm (o ] [ Megse | I
Orientacio: Fekvd, majd OK. — —

A vélasztott tulajdonsagokkal rendelkez6 Ures lap létrejon, melyre tetszélegesen helyezhet el képeket a tovabbiakban.

Oldaiment: % Nappal_slaprajz Foldszint @)
| [Keresés minden elemre] q‘ S
) &l
alet Q F T 1% A
(Bl ) N Hangulat montézs * L
B g s A
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e o e
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im, @ ® Q &
Konyh Amyé Burkol Vilagit Elekir Diszit
aésta koldk at as omes  Sprofil
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Bels6é Fotob
pitész a-illes

((Gydrtas
(Rajz

(Me’rete'zés

(Ierq;

(Dokumentacic

| Oldsiment | Objektumk.. | Tulsjdonsag... | o 1R, w3s goim § ENTER  ESC } i Valasszon ki egy utasitast §

523. Képek elhelyezése

Valassza az Oldalmenii/Interior/Hangulat montazs/Raszterkép betoltés parancsot, hogy az elhelyezend6 képek kozll
valogathasson.

Oktatasi segédilet
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[ &

Belséé Fotéb Hang
pitész a-illes ulat m

=lIElERER::

e Vs
T | aumer levaga ntest
|

RICIN AN

Vetett Megje Megje Megje Megje
arnyé lenités lenités lenités lenités

-
€ Open

@le « 2016 » Workshop - Kezdo » Dokumentacio_keszites b Kepek

« [ #|[ Search Kepek 2|

Organize v New folder

color 01

77 Favorites
B Desktop
1§ Downloads

mn

| Recent Places

S Libraries
5 Documents
& Music
= Pictures

E Videos

color 02

Homegrou| -
group A

1% Computer -
&, BooTCAMP (©) interior_01
s Macintosh HD (E + 2

File pame:

Select a file to preview.

=~ 0 @

+ | Allimageformat -

Keresse ki a ..\Documents\ARCHLine.XP Draw\2017\Workshop — Kezdo\Dokumentacio keszites\Kepek mappat, mely a

jelenlegi projekthez tartozd képeket tartalmazza.
Vaélassza ki a Nappali_falnezet_01.jpg-t, majd Megnyitas. A kép narancssarga korvonallal jelenik meg a Hangulat montazs

lap felett.

Helyezze el a képet a lap egy tetszéleges pontjara kattintva (1),
majd az egér mozgatasaval hatarozza meg a képet befoglalé téglalap masik pontjat (2) és kattintson a végleges pozicio
érdekében. (A kép mérete utdlag is modosithato.)

Hangulat montazs] *

1

Hosszissg  0.241m

1A Hajlicsag 0717 |
¥ k

Helyezzen el tovabbi 4-5 képet az emlitett mappabdl az el6zéekben ismertetett moédon.
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5.24. Képek médositasa

A képek médositasi lehetéségei a Hangulat montazs menuipontban talalhatoak.

Kép atméretezése
A parancs kivalasztasa utan kattintson arra a képre, amelyiket médositani szeretné. A kép
kérvonalaként megjelenik egy narancssarga keret, melyet a kurzor mozgatasaval lehet a kivant
méretire alakitani. A megfelel6 pozicio elérésekor kattintva véglegesithetd a kép mérete.
Figyelem, az atméretezés funkcio nem tartja meg a kép eredeti aranyait!

Kép skalazasa

A parancs a kijeldlt kép valamely referenciapontjaba kattintva érhetd el. A skalazassal érhet6 el
a kép eredetivel aranyos atméretezése.

=}

[@]
£

Ny&és

o

Q &

Kivagas

Ujratoltés

B

Csomoépont
& O 6 ¢

Mozgatas
Masolat mozgatas

Forgatas

Masolat forgatas

Kép nyujtasa

Hangulat montazs létrehozas

Raszterkép betoltés

Kép a’tméret\gése

Kép levagasa

Vizszintes tukrozés

Flggoleges takrozés

Vetett arnyék

Megjelenitési sorrend legfelilre
Megjelenitési sorrend legalulra
Megjelenitési sorrend eggyel el6re
Megjelenitési sorrend eggyel hatra

Kép masolas vagélapra

A parancs a kijel6lt kép valamely referenciapontjaba kattintva valaszthato ki. A nyujtassal nem az eredetivel aranyosan

méretezhet6 at a kép. (Lényegében ugyanazt eredményezi, mint a Kép atméretezése parancs.)

i Skila
51 Nyges |
(2. Ki\l;ggés
c

Ujratoltés
%  Mozgatis

‘@ Masolat mozgatds

Csomopont

¢, Forgatas
&

Masolat forgatas
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E}‘

% Anyag @

1:{ Objektu
jektum

ay (B8

h yha és taro E])

“ Amyékolsk és{ H

Hangulat montazs létrehozas

[Keresés minden eleg
E Raszterkép betoltés

Kép atméretezése
Kép levagasa
Vizszintes tukrozés
Faggoleges tikrozés

Vetett arnyék

Meg]elerriési sorrend legfelilre

(A= Diszitéprofil

Ea BelsGépitészeti
konszignacic

Megjelenitési sorrend legalulra
Megjelenitési sorrend eggyel elore

Megjelenitési sorrend eggyel hatra

i
1R ® © Q|4

J‘ Fotbba-illeszté:

Kép masolas vagolapra

Hangulat montazs

Kép levagasa

Wil

Képek sorrendje

A felhasznalt képek rendezgetésekor meghatarozhatjuk
azok sorrendjét is, tehat hogy melyik legyen az a kép,
amely mindegyik mogott vagy éppen elétt helyezkedik el.
Az Oldalmenii/Interior/Hangulat montazs meniipontban
talalhatd Megjelenitési sorrenddel kapcsolatos funkciok
segitségével konnyen beallithatjuk a képek kivant
elhelyezkedését.

Kép tiikrézése
Az Oldalmenii/Interior/Hangulat montazs/Vizszintes

tiikrozést valasztva kattintson az elhelyezett sarokkanapé
képére a tukrozés érdekében.

Az Oldalmenii/Interior/Hangulat montazs/Kép levagasa parancs elinditasaval valasszuk az elhelyezett falnézetiinket
és vagjuk le annak széleit. A narancssarga kérvonal adott szakaszara kattintva parhuzamosan eltolhatja azt, ezzel

levagva a teriletbdl kiesd tartomanyt. A folyamat végén nyomjon ENTER-t.
[
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A Kivagas parancs a kijelolt kép valamely referenciapontjaba kattintva is elérhetd. A képek ezen kivil természetesen
forgathatéak és mozgathatoéak is.

525. Anyagok elhelyezése azonos méretben

A Hangulat montazsban a projektben mar felhasznalt anyagok, pl. butorszovetek, tapétamintak, stb., is elhelyezhetéek. Az
Objektumkozpont/Anyagok kategodridjaban a Projekt mappaban megtalalhatéak az aktualis tervben jelenlévd anyagok.

Objektumkazpont 2 x & [Anyagok]
: <<Vissza | 92 Elermn &

‘ [Keresés minden elemre] q |

L PROJEKT

(Epiilet 1 < CSEMPE ES LAPBURKOLAT

IE] A o2 ELEKTROMOS SZERELVENYEK

Ajté Ablak "ECE:“ Profil Cirt“’ FA

(Kataldausok ) FESTMENYEK

¢ Keresse ki a hangulat montazsban elhelyezend6 anyagot (1) és egyszeriien a ,Fogd és vidd” mddszerrel (az egér bal
gombjanak nyomva tartasaval) emelje at a hangulat montazsnak arra a részére, ahova helyezni szeretné és ott engedje
el.
A felugré menubdl valassza az ,Elhelyezés raszterképként” parancsot (2).
Megjelenik az anyag képének narancssarga korvonala, melynek fogdpontjat tetszélegesen helyezheti el a rajzlapon
egyetlen kattintassal (3).

o A kép méretét az els6 sarokpont elhelyezése utan az egér mozgatasaval modosithatja. Az idealis méret elérésekor
kattintva (4) a kép elhelyezésre keriil a meghatarozott méretben (5). Sziikség esetén ez az elhelyezett kép mérete utdlag
is modosithato.

Objektumkazpont 8 x

[Keresés minden elemre] & Markak

& ' Anyagok  Projet

e 2 Egyezd an médositisa az eemen
I Elhelyerés rasterképként I

|

|

|

<<Vissza & i
|

ALMat60G4H4 - |
El6z6 Kovetkezo Ugras a kategéridbs Mint festés, vagy fuga !
I z Mint csempézés |
- I _ Egyez6 anyagok médositisa i

|

|

i

I

Részletek
Paraméterek Erték

Magassigz  03m
Sedlesség: 03 m

Tipus Valés anyag

Fogd és vidd mddszerrel dobja rd 2 texturat 3
tervre, vagy hasznsljs a fogaskerék ikonnal
jelzett mend parancsait

. . S N IU e
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(0B I
4 pegrozeiet pont|

[ Fesetadg 0122w
£ Hajlimzss  45°

Q0 m e 5

3

Tovabbi anyagok az el6zével azonos méretben (pl. azonos szélességben) valo elhelyezéseének legegyszeriibb modja, ha
a montazson szereplé anyagra illesztjik ra. Igy kdnnyen igazithatjuk az elhelyezend® kép szélességét a mar rajzlapon
lévééhez.

0.059 m

LY
Mozgatas ’

| 0,042 m

[?
q ‘@

.~ Mozgatas adott ponttal

Masolat mozgatas

4

Masolat mozgatés adott ponttal

.
[+7

Sokszorozas

o
o

Mozgatéds masik szintre

—r —b

Masolas masik szintre

A kép elhelyezése utan kdnnyen a kivant helyre mozgathatjuk, hogy ne takarjak ki egymast.

526. Szinek elhelyezése sraffozassal

A Projektben szerepld anyagok k6z6tt vannak olyanok, melyeket nem tudunk atemelni képként a hangulat montazsunkra,
ezek a szinek. Minden olyan anyag szinnek min&sul, amelynek elhelyezésekor a felugré menu nem tartalmazza az
wElhelyezés raszterképként” parancsot. A szineket megjelenithetjik a hangulat montazsban sraffozas segitségével, ami
azt jelenti, hogy egy altalunk létrehozott zart alakzatot szinnel tltiink ki. Ennek menete a kévetkezé:

Teriilet, alakzat meghatarozasa

¢ Rajzoljon egy azonos méretl téglalapot az el6z6 anyagokéhoz hasonléan. A rajzi eszkdzok (pl.
Oldalmenii/Rajz/Vonallanc/Téglalap) segitségével hatarozza meg a terilet kérvonalait (az egyik el6z6 anyagminta
kérberajzolasaval, majd a kdrvonal athelyezésével).

Raz L s '
——| 4
B Ao e | i ' |
Z - v -
4 4 [ Téglalap | —’ . .
i Yon. H ’
Vonal | - [ : '
= /" Venallanc e L.
H Mozgatés
+ '
4 C </ Pérhuzamos vonallinc ; Masolat mozgatas
Ellip{
2as £ is 0 Altalinos helyzetd téglal - Mozgatas adott ponttal
o alanos 4 téglalap g
l'W Masolat mozgatas adott ponttal
@ Korbe irt sokszég Sokszorozas
| Terep
— Mozgatas masik szintre
| Dokumenticié @ Kor koré irt sokszog SRR I
e —— Masolas masik szintre
| Kedvencek _ . l
- Vonallanc oldalhosszal i v

O Megjegyzés felhé

A sraffozas, mint kitltés tulajdonsagainak beallitasa
Az alkalmazando sraffozas tulajdonsagai az Oldalmenii/Rajz/Tulajdonsagok/Sraffozas menlpontban adhatéak meg.

A felugro parbeszédablakban a Sraffozasnal a Minta tulajdonsagot valtoztassa meg ,Kitdltve™-re (1), ezzel aktivva valik az
alatta talalhato hattérszin (2), igy az is tetszés szerint modosithaté. Kattintson ra, majd a megnyild ablakban kattintson
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kétszer a Fdlia jelol6 négyzetébe (3), hogy a szinpalettat is aktivalja. Valassza a bal oldali szintablak kozil a Paleta NCS-t
(4), majd kdzépen megjelennek a hozza tartozd szinek. Keressen egy barna vagy bézs, projektbe ill§ szint (5). OK (6).
Az elébbiekben beallitott szin a Hattérszin mellett megjelenik. OK-val zarjuk be az ablakot (7).

Rajz Tulajdonsagok ﬂARCHIine‘XP
LA I Sraffozds Szinlablak.
7 JL ARCHIne <P
% Pont 4 al Normal AutoCAD
Tu _ . Szdve Eqpéni
on Kariv z Tulaidonség Erték RAL
/6 Vonal 2 Altals Sikkens
7 ﬂ 'b'%" Félia 99_Sraffozds ~ E‘D\LIXNES 4
2| 'aleta
% Vonallanc i 4 Szin I Farioe
Srd Raszte Csopo Vonaltipus Vonal - StaColor System
F| Ka rkép bt Vonalvastagsag omm v TRUMATCH
M b or 1 Megjelenitési sorrend 8 - Legalul ~
L BIM paraméterek
Te Ellipszis i BIM név . Kilonbozd * = I_ 3
il Fdlia
F 2 Sraffozas J_ nes U
D o I Mév |
Ellipszisiv —
‘ = Hattérszin 2 Hincs Referancia
q P
e O LR B TR
1‘1‘::5 Szoveg 2 Hatarvonal * g
Hatérvonal latszik O 5 0300-M ~ )
% Sraffozas 5zin I Yi
Vonaltipus Vonal w
1:1% Csoport Vonalvastagsag 0 mm v | 5 1002 5 Kompanensek
* IFC Tipus: Alapértelmezett ~ Bfz88 |+ w -
Py S5 0502-v50R z z
. IFC export 3D mesh haloval O]
E Raszterkép - S B
AEEGEE
510028 v
7 e 6
New [5 1002 | o ] | meoe

A sraffozas elhelyezése

¢ Az Oldalmenii/Rajz/Sraffozas/Sraffozas bels6 ponttal parancsot valasztva kattintson a megrajzolt téglalap belsejébe,
ENTER. A bedllitott szin kitolti a téglalapot.
o Az alakzat sraffozasa utdlag is valtoztathatd a téglalap kijeldlésével és hattérszinének modositasaval.

52.7. Szovegelhelyezés

Helyezzen el szdveget a hangulat montazson az Oldalmenii/Rajz/Széveg/Szévegelhelyezés parancs segitségével.
A felugro ,Aktudlis szdveg” parbeszédablakba irja be az elhelyezni kivant szoveget (pl. ,Hangulat montazs nappali”) (1),
majd OK (2).

= ‘ Aktudlis széveg 1 n
E%J / [/\ @ 6\ ']F‘ ] i Hangulat montazs nappali|i
a 4 P 4 4

Tulajd voralt _* Il T seovegelnelyess
. Vonal . Kar  Kgriv
onsag anc [
Ir Kozvetlen szévegelhelyezés
.
P P Pl ..
bone Elipsz Spline Rasztz Csq abc Vizszintes
zds is gorbe rképb 1
.Hl Figgdleges
Méretezés L
Terep # Dalt
Dokumentacic .
Merdleges Az EMTER. billentylivel tibbsoros sziveget irhat
Kedvencek Szerkeszt
ﬁ Tablizat (®) Aktudlis sziveg (I Mégsem () Jegyzettimb
() Beilleszt Cids 2 (C)Karaktertabla
Ismételt sztvegelhelyezés . - Mégse

Megjelenik a szbveg narancssarga kérvonala, melynek egyik sarkat a kurzor fogja. Ennek a sarokpontnak a segitségével
tudja elhelyezni a szbveget a rajzlapon tetsz6leges pontba kattintva. Ezzel elhelyeztiik a szoveget, az Aktualis széveg-
ablak ismét megjelenik, a Mégse gombra kattintva zarjuk be.

El6fordulhat, hogy az elhelyezett sz6veg mérete nem megfeleld, ez utélag is modosithatd: a szOvegre vald kattintassal

jeldlje ki azt (3) és az Oldalmenii terlletén megjelend Tulajdonsagaiban allitsa at a Szovegmagassag paramétert 200 mm-
rél 10 mm-re (4).

Oktatasi segédilet
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Tulajdonsagok 3 x

Szowveg

150 I ™

* Mincs stlus kivalasztva *

Tulajdonsag Erték
% Ahalinos
Félia 95_Szévegl
Szin ]
Vonalvastagsag 0mm ~
Megjelenitési sorrend 8-Llegalul |~
BIM paraméterek
BIM név
% Szovegtartalom
Szévegtartalom Hangulat mon |
A Egyéb paraméterek yal
Betlitipus arigl ¢
e e
[] Myomtatasi magassag | & mm v
Igazitas BAL v
(] Tukrézatt
[ Felkaver
] oait
] aléhtizott
[ Athizott

5.2.8.

(Elhelyezés elétt is bedllithatoak a széveg paraméterei az Oldalmenii/Rajz/Tulajdonsagok/Széveg menupontban.)

Az alapértelmezett szévegmagassag azért 200 mm, mert a tervek 1:50 vagy 1:100 Iéptéki megjelenitésénél igy optimalis
méretben jelennek meg a rajzi tartalomhoz képest. A hangulat montazs esetében viszont 1:1 aranyban készul az
Osszeallitas, ezért szilkséges a sz6vegmagassag utolagos médositasa.

A szdveg egyéb tulajdonsagai, pl. szin, bet(tipus, stb. is igény szerint mddosithatéak.

Nyomtatas PDF-be

Hozzon létre az elkészilt hangulat montazsbdl egy PDF-et.

Valassza a felsé menusorban a Fajl/Nyomtatas PDF-be parancsot és allitsa be a kdvetkezéket a megnyild
parbeszédablakban:

Fajl: itt adhatja meg, hogy a nyomtatas soran létrejové PDF melyik mappaba, milyen néven keriljon mentésre. Legyen a
célmappa a: Dokumentumok/ARCHLine.XP Draw/2017/Workshop — Kezdo/Dokumentacio_keszites, a fajl neve pedig
Hangulat_montazs_nappali.pdf (1).

Valaszthato papirméretek:

Meéret: A3 (a montazsunkkal azonos papirméret) (2)

Forras: Fekvé (3)

Ablak: Teljes rajz (4)

Szin: Szabadon definialt (5)

Lépték: Méretarany: 1:1 (6)

Eltolas: Kbzéppontba (7)

Ha az el6nézeti ablakban a kivant eredményt latja (8), kattintson a Nyomtatas gombra a PDF elkészitése érdekében (9).
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Myarmtatas
Hyomiahd
FOF Myortats
Papimnes 420 x Z57 mm Einvomtalandd iajzméet 341 1 2668 mm
Hyomiathatd teniet 412w 283 mm Flajz méret a papion 341 u 258 mm
T L . Dokumersacie kesahes\Hangulst_montacs_nappaipd [ Mozak:
Wilaszthatd papiméetek Szin
Mgt pi 150 A3 287420 mm () Minden sziike
() Mirvden fekete
|.T.~.1 7 |.m.
e = (%) Szabadon defiridk
Fomis 3 Fekvi Sazin <+ Toll
[ Oiplimdles papimre:
Aiblak, ] Mirden srcvageat bek stéval rpemiat
@T#'tl&!q' ] Léthstd szt sziitkéwel
O Akhughs et Diiesitdcid
() Kivdgs () Alaphelyzet
Kivdgas () Elloigatolt 15z
() Mpomtathalts besiilet: Lok
4120263 =) Mimtandng
[11
Elolés ) Szahadon defridk
b w3 |rnm 1:1.0
v, 11 e [ eingos womahoaigess
A Kic h-l7 EA] vonalvastagsag - Akiiv
FOF_IS0_A4_ik | Kirajzol

Projekt mentése

¢ Mentse el sajat névvel a Projektet.

e Valassza a File/Projekt mentése, mint... parancsot, majd adja meg a Projekt nevét.

¢ A munka soran javasolt a projekt rendszeres mentése.

A"

a
®

‘

Fajl | Szerkeszstés Médositss MNeézet Epiilet

i T Uj projekt

Old =3 Projekt megnyitasa
= Projekt mentése

Ctrl+0
Ctrl+5S

|ﬁ—r;jekt mentése, mint...  Ctrl+5Shift+5

Projekt azonositok
Rajz

Import ...

Export
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5.3. Pillanatkép létrehozasa

A modell barmely részletérdl, nézetérdl pillanatkép is l1étrehozhatd. Ez nem azonos a renderelt, fotorealisztikus képpel.

e A Pillanatkép létrehozasahoz a 3D-ablak legyen aktiv.
Valassza ki azt az elmentett nézetet, vagy éllitsa be a modellt abba a pozicioba, amit végeredményként a képen szeretne
latni.

A & IR, 461 p20im

¢ A Pillanatkép parancs a fels6 meniisor Szerkesztés menupontjabol € Fijt [Sterkesttes | Modositss  Nézet  Epalet  Interior
érhetd el. A funkcié kivalasztasaval egy Pillanatkép nevl parbeszédablak = E Viationts a4 CtrieZ t s
jelenik meg, melyen a kdvetkezd beallitasok végezhetbek el: - ] &2 e
Oldaimen ore » > CtrieY |
. . e 00 Kivagas Crle X
Pillanatkép n | (w ol 2
Raszterkép felbontasa (pixel) L O Beillestés Cerl-V
W‘ Masolds masik szintre
5 = 1 2U4B| a §g Kép masolés vigblapra
(®) Egyéni méret ),
Tulajd a Kép beillesztés vigtapeél
Mentett formatum 2 | ipa - | T ]:
Menn‘ @ Moezgatas Culeg |
Rajz 3 |Nappali_alaprajz Faldszint (0 m) * e | yezet | & Masolis CtilsU
Mentés 4 | I (114 o | | Mégse 0 |

®,
o

Raszterkép felbontasa: megadhato a pillanatkép mérete (1).

Mentett formatum: megadhatja a készul6 képfajl formatumat (2).

Rajz: itt kivalaszthatja azt a rajzot, ahova a kivalasztott 3D tartalom pillanatképét be szeretné illeszteni (3).

Mentés: képfajlba is elmentheti a Pillanatkép eredményét. (4) A megjelené Mentés masként... parbeszédablakban adja
meg a képfajl helyét és nevét.

OK: a gomb megnyomasakor Iétrejon a pillanatkép, ami a Rajzban megjeldlt ablakban elhelyezédik (5).

Mégse: a parbeszédablak bezarasa pillanatkép rajzon torténé elhelyezése nélkil (6).

®,
o

®,
o

®,
o

o,
o

o,
o

e Mentsen el egy 2048 felbontasu, .jpg formatumu pillanatképet a beallitott nézetrél a Dokumentumok\ARCHLineXP
Draw\2017\Workshop — Kezdo\Dokumentacio_keszites mappaba ,nappali_nezet_1” néven. Amennyiben a pillanatképet
nem kivanja a rajzlapra is elhelyezni, a Mégse megnyomasaval léphet ki.

% ARCH|INE.
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5.4. Epitészeti alaprajz készitése

Az épitészeti alaprajz a tervdokumentacié egyik nélkildzhetetlen részét képezi. Ez az alaprajz az, ami nem tartalmaz pl.
butorokat, arnyékolot, elektromos jeldléseket, stb. A jelenlegi projektben egy berendezett alaprajzot alakitunk at kénnyen
épitészeti alaprajzza a foliak segitségével.

54.1. Foliak kezelése

A féliak a projektben hasznalt elemek csoportositasara szolgalnak, /asd. a 2.4.5. fejezetben. Mivel a kiilonb6z6
elemcsoportok egy-egy kilon foliara kerlinek, ezért egyszer(ien és egyuttesen lehetéség van modositani azokat. Az
elemek (pl. butorok) térlése nélkll hozhatunk létre épitészeti alaprajzot a jelenleg sziikségtelenné valt objektumok,
csoportok félidinak kikapcsolasaval.

Fdlia kikapcsoldasa

Kapcsoljon ki minden foliat, amely olyan elemeket tartalmaz, amit az Epitészeti alaprajzon nem jelenitiink meg (pl.
Objektum féliak, ahol a butorok vannak).

Py e
/ s oy Félia tulajdonsdg kezeld n
\':g} | Ax i o v 21_Fidémt A hasandl itidk lszerak | |5
1 Ny L. H N Ek. 5. Vonshipus Vst  Megegués Usaeslthe
& Fdla 1 V& 1 I vond 0 i bt
& - o 7 & ilap V& 4 I vend 0 e
| & _Sziveg! TAE S 2 v 0 e
= || @ 91_Csopoit ta &z v 0 men
) o || & vonal tEe & 1= Il v 0 men
_@'\.i_r | || T Méreteadst $F A & = I v 0 men
%D - POttt (D6 1S M = vers o I
— = — —;w-‘ & 62_Objekhume F 8 & 20 [l vond 0 e
E A | j | - 1 []] = &1_obseknams 8 & na Bl vond O men
— — =4 | @ 41_Lipesn ta & 3 v 0 e
—)@F’ ‘ | | & 2i_Fisddwi P @ Il Vood 0 e
== o 11_Fall vocd @& 1 Il vons 0 e
0 . by | @ 13 Hebisdgpecsit vE&: v 0 mn
L =L — = < 00_Féka 0 A & s Il o 0 men
= 777 2 i
& o keels / 2 ‘
&3 Athalyezés dj fokiara
ﬁ- Féliia gyors-bejards
_3 Mozgatis az aktiv fdliira Raiaceszn ki ]| € 3|
8 A dvilaszton elem folidjanak aktivilisa | = 0 L B
3l R ER R EE
e Az alaprajzi ablak legyen aktiv (1).
¢ Nyissa meg a Félia kezel6t (2) és allitsa be, hogy csak a hasznalatban lévé féliak (3) jelenjenek meg.
o Jeldlje ki a kikapcsolni kivant folia sorat (kék savba kertl az a sor) (4).
e Kattintson a villanykorte ikonra, hogy az sargabdl szirkére valtozzon (5). Ezzel egy id6ben a villanykorte melletti lakat

pedig bezaradik, tehat nem lathaté és nem is modosithato a tartalma az alaprajzon.
o Ha végzett a foliak lathatésaganak kikapcsolasaval, nyomjon az OK-ra (6).

Figyelem!
Az éppen aktiv folia nem kapcsolhaté ki és nem is zarolhato. Amennyiben a jelenleg aktiv folia allapotat szeretné
maodositani el6bb egy masik féliat kell aktivalni, igy mar elvégezheté a miivelet.

Eredménykeént ezt kell 1atnia az alaprajzi ablakban:

Oktatasi segédilet
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o

I

A foliak kikapcsolasanak egy masik médja, amikor az alaprajzon az adott elemre jobb gombbal kattintunk és a listabol a
Félia/Kikapcsolas parancsot valasszuk.
Ekkor a teljes tartalma lathatatlanna valik annak a félianak, amelyen a kijel6lt elem is szerepel.

7 % /, AE{ /
A —2 Z / L
=:s 7 / =3
7 7 7 /
% % 7
7 R W 77 7, Z //4
T e > =
l\@/\ L ir i 7 —‘)(é e ?; 7 /
) 0 & BY V4 by
- D Rl % ) b3
An. objektum (2587) [1/2] >>> Y &) D =1 1 ¢
Médositss 3
Kivélasztis » —_— 7 = 3
7 Tolsjd 1s 4 / @
ulsjdonsdgmasolds \&) 3
| Rajsol, mink . ; ___//7 g
& Torés o ;7,
2 Kép és megjegyzés csatolasa 3 0 ] ] :\;
J+ Elem megkeresése az Objektumkozpontban :’E
Textira djraillesztése ke ANAAAARRAANNAA
Vit i v DIIZ 7. //h::nf///
Objektum falba dlesztése |
Objektum kivétele falbél \
Hefyettesités
A6 / ablak létrehczdsa
Frissités (Gjramentés) a konyvtirba
Ujraméretezés ’
3D Megjelenités
T | Y|/ Aktivlss
[:{-‘ Kikapcsolis | |
B Ziolis
£ Minden elem kijelolése

Figyelem!
Ha a parancsok k6zétt nem talalja a Kikapcsolast, Aktivalast vagy Zarolast, akkor a jelenleg kijeldlt elem az éppen aktiv
folian van. Ebben az esetben el6bb egy masik foliat kell aktivalni, igy mar elvégezheté a médositas.

Melyik félian van az elem?

Amikor az alaprajzon kijeldl egy elemet, az Oldalmenii helyén megjelennek annak tulajdonsagai. Az elsé jellemzéje a
folia, amin elhelyezésre kerdilt.
Itt kbnnyedén at is helyezheti a kijeldlt elemet egy masik foliara a listabdl torténd kivalasztassal.
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Tulsjdonsigok a
Objektum (50605 = V
* hincs sthus kivilasztva *

Tulsjdonsag Erték ’_;)_

2 Altalanos A,
Szn
ensltpus s vl
Venalvastagség Falia ~|
Megilenitésisorrend  B-legall | -
BIMndv R - | .

2 Mely srinteken lathats? (A sajét szir @\ e /1‘— | g
] Minden sznten N L_ j e ﬁ}: T ;5

2 Egyéb paraméterek | L et A ap) \g
Objektum dvalasrtis -> 3-as i e |- F — y
[ Eredet fia, szin, stb, magtartisa [1m] (I il ) [ L ) _J:__ ¢
Relatiy magaseig om . — d] =
Abszolit magacsds am L | ‘ “’_’:A eg, H
Dlés bara o - ]] ( | =
Délés elire 0° «| L | _Lié;l_ }é
[ Helyezze 2 falba Fo)

Ceak & halyét képerze a falban _@‘ - ‘_] g H
(] Ceak a helyét képezze a fadémben S H
DMyezmdwﬂnp&ém | L;l.)
Foddm-tetd vagds [_| ' [ | "'_Lﬁ ‘r‘

5.4.2. Méretezés

Ezutan a fal és nyilaszaré méretezéseket fogjuk elhelyezni a teljes terven.

Valassza ki az Oldalmenii/Méretezés/Falméretezés utasitast (1).

Valasszon a Méretezési lehet6ségek kozul.

A kivant méretezéseket adja hozza a listahoz a képen szemléltetett médon (2,3).
Majd fogadja el az OK gomb megnyomasaval (4).

Oldalmenii & x Falméretezés n

[ [Keresés minden elemre] a.)

N

Méretezési lehettiségek:

# -‘- F‘_al’csatlakozé &z \'fégpongok
— Ajtd / ablak keret 2 fal végpontok,
rEmet ] Ajtd / ablak tengely &z fal végpontak
. F alvégpontak,
( Interior ] Parapetmagassagok.
.
—
Gyartas
= ) 3 [
oo
LRan ] Wégreha W ko

Méretezés

Fal ceatlakozd &5 wégpontok
alvégpontok

Cﬂé / ablak keret &z fal végpontal
d‘a

4 4 4
Tulajd L csz Ajto/a
onsdg  mél 7 ret  blak

@ EI‘L . @ [ﬂj [ Réteges fal [ Falak kiizepének meretezéze

4 i 4 - 4 Myilazzamd méretezések adatai [ &kt [megislenitett] éteg mérstezése
Szint  Mutat

méret G Figyelem! Myildszard mérete lehet bruttd,
nettd vagy kerettel caokkentett

=, 4
Teriile m Mégze

e Az ablak bezarasa utan egy kijeldl6 téglalappal hatarozza meg a teljes épuletet, amelynek falain a méretezést kivanja
elkésziteni, ekkor a kijeldlt terllet ciankékké valtozik (1,2).
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i 978m =
D ——7,
_’7_1 d
209m
7
L
e e 77 i t

¢ Nyomjon ENTER-t, hogy a helyiség konturja automatikusan kijel6l6djon (3).
o Mozgassa az egeret az elsé méretezés lanc kivant pozicidjaba és kattintson.

984 m

201 m

]
I
I
I
]
]
I
B e St
]
I
I
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3.76 4.16"
) 3.00 ag! 378 a8/
1 8a 2.00 88 | 4.16° U
— 1 A
_ |
mr ﬁ%ﬂw
8«8
o § o
[+"]
AwA_\
- . 2™
Feo I o A o
8 @i = 0 g
e|gle = w2
- = H
1 ~ 1 glg/y
2l = [[[[180 <|=
= q
® = ® = 180 ~
<7< == Iy 2|
L ) <
\E‘_ — | |/ v —'-LIr
pm 70
- 272 52.&1’ , 120 |67
3 7.16
s 28
L 7.92° L

A méretezések kdvetni fogjak a rajz valtozasait. Ujabbakat adhat a jelenlegiekhez, vagy torélhet a meglévéek koziil.

Csoportosan utdlag is mozgathat méretezést, ha az elhelyezkedése nem megfelel. Ennek a mdodja a kdvetkezd:
Jeldlje ki az athelyezend6 méretvonalakat (1).

¢ A mozgatas marker helyi menujében valassza a Mozgatas parancsot (2).

1 = ﬁ 100 2 = ﬁ 100
e - 180 = 180
=g eullls &[5 ==
= e of =7 S f
937m
@ e 70 pm 70
281° 120 |67 '/5,} 272 \ 281° PRE /87/.
L 216" 198, S 34 @3 - KT
Al [ — L X 7 Cozgatis >
| I \ “fy  Masolat mozgatas
O Meozgatas adott ponttal

Masolat mozgatds adott ponttal

o O w0

Sokszorozas

o

—»

Mozgatds mdsik szintre

—r

Masolds masik szintre

¢ Mozgassa a kivant pozicidba a méretvonalakat, ligyelve arra, hogy a méretezett elemekhez képest ne csusszanak el az
értékek, majd kattintson az idealis elhelyezkedéskor (3).
A mozgatasban résztvevé méretvonalak a kivalasztott helyre kertinek (4).

2 H = 100
3 - ::g L 4 _ = Q 180
e =5 Bl =k
—— == — Z==
o 10 pm 70
P, 272 L 2.81 , 120 |67 |
34, 746" 126,
f 7.92° 1y
i 52, 272 L 2.81° L 120 |67 |
L. S S t—: 38, 718 39,
] lLegkazelebbipont| i 7.92° L
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5.4.3. 2D szimbolumok

Az épiteszeti terveknél sziikséges meg egyéb szimbolumokat elhelyezni az alaprajzon, ilyen pl. a bejarat jelGlése, az
Eszak-irany jeldlése vagy a szintkéta. A legtdbb jeldlést az Objektumkodzpont/Epiilet/Csoport kategériaban talalja.
Helyezze el az alaprajzon az alabbiakat:

Eszak-irdny

e A Jelek/Eszak-magyar kategdridban talalhato jeldlések koziil valassza ki az dnnek megfelel6t és egyszeriien, az egér
gombjanak nyomva tartasaval huzza at az alaprajzra.

E Csoportok  Jelek Eszak - Magy 3.76 4 165
<<Vissza | 14 Elem & Tag 3.00 3g! 3.78° 38
T 88 2,00 gs 4.16° L
— 1 f

o Sl

— 7

38
7
200
215

262

2.24
2,62

Eszak 04  Eszak05  Eszak 06

S SN v 7

¢ Amennyiben az elhelyezett jeldlést vagy annak pozicidjat médositani szeretné (pl. Eszak-irany beallitasa), jeldlje ki
rakattintassal, igy elérhetévé valnak a forgatasi (1) és a mozgatasi (2) parancsok, valamint az Oldalmenu helyén
megjelennek az adott jeldlés tulajdonsagai (3).

Tulajdonsagok 3 % r . e
Csoport [ 5 ik
3.76 4.16
= Nincs stilus kivilasztva = 138 2.00 38’| 3.78‘ 38’| A t
Uaidonssg =y Ertek 1 88 2.00 88 | 4.16° T
% Altalanos 1’ ’r 7|1 7|l /]’
Félia 91_Csope |~ 1 . 2.
Szin I @ Y
Vonaltipus Vonal £
Foy F T -
Vonalvastagsag 0 mm R I 'I/
- % 72 77
Megjelenitési sorrend : 8 - Legalu |~ = | us
= | —
BIM paraméterek o | e L
BIM név % = %
A - = - o NN
# Mely szinteken lithat6? (A sa Y
[ Minden szinten /‘ s ’ ‘Jj‘ gt
% Csoport beallitasok kényszeri F f QS
Fdlia kényszerités O \Tg — T - s é’
Szin kényszerités o ~ 100 E
a - =
Vonaltipus kénys... © g o = | 180 - x
Vonalvastagsag ... SRS g - H $
- RN = |A ©
Megjelenitési sor... ([ ] 100 E ! o
v = [
# Atméretezés gr = 180 "’J
Szélesség 147 m ol i = ]
—
Magassag 5m = = 100 8
Ardny megtartasa | = 180 -
: RI=|R ~|e sls B
IFC Tipus: Alapértelr |~ - - : : o~ | = / ﬂ
FC export 30 mes... [ ] — [ o S 8
] T T
& B L A Z =

Bejarat
e A Jelek/Nyilak kategoériabdl valasszon ki egy nyilat és helyezze a bejarathoz.
¢ A fent emlitett modositasok (méret, pozicid) ugyanugy elvégezhetdk, mint az el6z6 példanal.
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3.76 4.16"
1 3.00 g 3.78° !
’raﬂﬁa 2.00 B’Ea 1 4,18 "‘;a{
| T q il q

EAN A————
==
8+ &
o | N o
o
o | "2
: i Q
\Tg'\— = = —E-‘ —
= &= g
cge = [0 < .
o= | = H
PR
o = (||| 180 <&
ST T A 100 N
- 2
© %o = TR
M~ -~ o= == |5 =
- | ped b 2NE P 2/ | |
Er — [ IL/ AII: |
pm 70
152, 272 L 281" , 120 |67 |
188, 7.16° 138,
L 7.92° L
Szintkéta

e Valassza az Oldalmenii/Méretezés/Szintméretezés meniipontban a Szintméretezést.

¢ A magassagpont meghatarozasahoz egy kattintassal meg kell hataroznia egy objektumot (pl. egy falat) (1), majd annak
egy pontjat (2).

27 1 E
7 )

ol od L
F— - [ —_—
L I s | o~ |
I T 1 1 [ L T 1
3 . . . . A - . . h
1 Vilasszon ki egy objektumot, amelynek magassagpontjat lekérdezi 1 Vilasszon ki egy pontot, amelynek magasségat lekérdezi

e Arajzlap jobb fels6 sarkaban valassza ki, hogy a magassagpont az alsé vagy a felsé falsikon — -
helyezkedik el (3). W Szintméretezés

e Ezutan megjelenik egy parbeszédablak az indulé magassaggal (4), melyen sziikség szerint
modosithat. A tovabblépéshez nyomjon OK-t.

o A koOvetkez6 parbeszédablakban pedig a szintkéta jeldlését valtoztathatja meg (5), majd OK. ( b | Al )

Bezaras

| Feldl
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ARCHIine.XP 2016 B3 Csoport elhelyezés

Induld magaszag 4 Név: Szintméretezés 01

[j éntek: Csere

L0k | Megse

o Egy kattintassal helyezze el a létrehozott magassagpontot az alaprajzon (6).

i=Hajlisszog  15°55'
; -
[
‘/1| |ﬁ

Az alaprajzon igy elhelyeztik a méretezést és a 3 emlitett jeldlést:

272

Mégse
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3.76 416"
j(aa 3.00 '5331 3.78° ;a"
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5.4.4.  Helyiségpecsét

A helyiségpecsétek segitségével tovabbi fontos informacio olvashaté le az alaprajzrol, ezért nélkildzhetetlen a
feltlntetésuk.

A Helyiségpecsét parancsok az Oldalmenii/Epiilet/Helyiségek és teriiletek meniipontban talalhatéak. Alapvetden két
maodon hatarozhatjuk meg azt a terlletet az alaprajzon, amelyrdl helyiségpecsétet szeretnénk.

Epiilet

& M B>

4 al
Oszlo Fade

Tulajd
onsag p/Ger ___m

SRR (] (s

F il

Menn . Lépcs .. Objek)l Hel
yezet Tetd & Korlat tum EQE Falakkal hatarolt helyiség

r_-f'gj 9 n/r\: ﬂ Helyiség vonallanccal
& £ A0 s

Pl
Googl Kaltéri Model Felmé
eTérk eszkd | fotd rt hely ﬂ Helyiségek autematikus [étrehozasa

Fal Ajtd  Ablak

Falakkal hatarolt helyiség

Ha a helyiség falakkal hatarolt, ajanljuk a Falakkal hatarolt helyiség parancs hasznalatat. El6nye, hogy a helyiségbe
kattintva a falakkal hatarolt zart kontur alapjan jon Iétre a helyiségpecsét, nem kell a helyiség konturt megadni. Ez azt
jelenti, hogy a helyiségpecsét a falakhoz kotott, a falak valtozasat a szamitasok kovetik.

e Valassza ki a Falakkal hatarolt helyiség eszkozt.
o Kattintson egy helyiségbe, ami falakkal hatarolt (1).
e Elhelyezésre kertl a helyiségpecsét a helyiségben (2).
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200
215

gl [N Adminisztraciof |[]] 100
= ! 180 Beton = || 180
Hosszisig 037m 2 100 b E 1] 100
sz 15326 = |l 180 = || 10
= 1d! 10 2 = 1] 100
= |[I{ 10 = [[[]180
2= 7 &= 2NE P
S ———f e 7 e
pm 70 pm 70
e A helyiségpecsét altal megjelenitett adattartalmat modositani tudjuk
annak tulajdonsagai kdzott. A d m I N | S 7 t [ é C | é
e Kattintson a mar elhelyezett feliratra, hogy az kijel616djon, majd
valassza a hozza tartozo ceruza ikont (3).
°> Beton % >
A példankban 3 alapadat szerepel. Ezeket a kdvetkez6képpen
madosithatjuk: 34 06 m2 3
o Helyiségnév mezb (4): atirhato az altalunk megjeleniteni kivant névre ®
(pl. Nappali). $
e Brutto alaptertlet (5): a helyiség teruletét jeldli. (Az el6tte allo pipa
kivételével ez az adat nem jelenik meg a helyiségpecsét részeként.) 4

¢ Padl6 anyaga (6): a listaban talalhaté anyagok kozil valaszthat, vagy
beirhat ettdl eltéré anyagot is (pl. Parketta).

e A valtoztatasok befejezéseként nyomjon az OK-ra (7).
A modositasok megjelennek az alaprajzon is (8).
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Helyiségpecsét varazsla - Madositas
Helyiségpecsét varazsid Szoveg-osszeadllitazs

Momak ez szabalpok /
Helyizégmagazzag ¥ Energetikai zona hozzarendelések
Szoveg-osszeslitas Py

200
215

Helyiségbesorolas /
Momna: DIM 277
Helyiségnéf Adminisztracic 4 . Z c s

"
T

I
1N

.. Egyedi Helyiségpecsét Helyiségszam [ ]
Helpiségbeszorolas: ddminisztracia w 8
Helvigégkdd: HMF 1] Lakdtér w
Lakés [] Lakas ~

100
180

Nappali
Parketta
34.06 m?

100
180

100
180

Bezarddas tipuszai a, ~

% Helyizég-paraméterek

Bruttd alapteriilet 34.06 m?
0.0 . DINZ77 alapteriilet [ 34.06 e
Adminisztrdcio e T e
Beton Bevikégitd felilet [ 17.09 e
34.06 m? Keriilet (] 27.06 m
Magassdg (1 27 m

\}..

u‘ MO0 70 pm 70 pm 70

s %un

Teridlet szorzd; 100 % ~

2 Egyéb paraméterek ——

Sraffozds [ | NN
Padlgszint [
Fadérmszint []
Padié anyaga Eeton v 6
Fal anpaga [] : Burkaoldlap ~

Mennyezet arnyaga [ | Diszperzios festék w

irarajzolas

BIM paraméterek Alapkészlet 0K 7 I Mégze

Helyiség vonallanccal

Ezt a funkciot akkor hasznaljuk, amikor egy helyiségen belul tébb funkcio jelenik meg (pl. nappali-étkez6), esetleg mas-
mas burkolatot alkalmazunk.

o Valasszuk ki a Helyiség vonallanccal parancsot.

¢ Afalak bels6 éle mentén rajzolja kérbe a vonallanccal azt a terlletet, amelyet egy helyiségpecséttel szeretne jellemezni,
majd nyomjon ENTER-t (1).

ARCHline.XP 2016 a—i’
A fa/fodém magasséga
2 Uj énék: | BRI // ///
7777 - /
. H Mégse ~ |[]] 100
e = |[[[]180
= |l o0 = |H
=T Helyiség 3 = 100
=[] 100 Beton = || 180
sz b 16.02 m? = |5
] Y 16.02 m? = 10
Zn m“{ a ||| [180
’a == 7
7 & / }EI::IV

e A megjelend parbeszédablakban adja meg a fal/fddém magassagat (2).
o Elkészil a helyiségpecsét (3), melyet igény szerint utélag mddosithat az el6z6ekben emlitettek szerint.
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545  Szovegelhelyezés

Helyezzen el szbveget az Epitészeti alaprajzon az Oldalmenii/Rajz/Széveg/Szdvegelhelyezés parancs segitségével. A
felugro ,Aktudlis szoveg” parbeszédablakba irja be az elhelyezni kivant széveget (pl. ,Nappali alaprajz M=1:50), majd OK.

Megjelenik a szbveg narancssarga koérvonala, melynek egyik sarkat a kurzor fogja. Ennek a sarokpontnak a segitségével
tudja elhelyezni a szbveget a rajzlapon tetsz6leges pontba kattintva. Ezzel elhelyeztik a szbveget, az Aktualis szbveg-
ablak ismét megjelenik, a Mégse gombra kattintva zarjuk be.

Az alapértelmezett sz6vegmagassag 200 mm, igy a tervek 1:50 vagy 1:100 léptékii megjelenitésénél idealis méretben
jelennek meg a rajzi tartalomhoz képest.

Nyomtatas PDF-be

Hozzon létre az elkészult tervbdl egy PDF-et.
Valassza a felsé menlsorban a Fajl/Nyomtatas PDF-be parancsot és allitsa be a kdvetkezéket a megnyild
parbeszédablakban:

5.4.6.

o F3jl: adja meg, hogy a PDF melyik mappaba, milyen néven keriljon mentésre. Célmappa: Dokumentumok/ARCHLine.XP
Draw/2017/Workshop — Kezdo/Dokumentacio_keszites, a fajl neve pedig Nappali_alaprajz.pdf (1).

o Valaszthaté papirméretek:

Méret: A3 (a montazsunkkal azonos papirméret) (2)

Forras: All6 (3)

Ablak: Teljes rajz (4)

Szin: Szabadon definialt (5)

Lépték: Méretarany: 1:50 (6)

Eltolas: Kbzéppontba (7)

o Ha az el6nézeti ablakban a kivant eredményt Iatja (8), kattintson a Nyomtatas gombra a PDF elkészitése érdekében (9).

hhyarmtatas n
Hyomilatd
FOF Myomtatés =
[ 1 1 1 1 1 T -
Papiméret 27x420mm  Kingomtatandd razméset 263 % 291 mm : 5
Hyomilathatd lenilet 283w 412 mm [ 5z méret & papiton 263 u 291 mm -
[N ch\Dokumentacia_kesales\Mappali abipraiz pdf ] [ B [——
Wilaszthat papiméetek Szin 3 5
Mepat 5 150 A3 297420 mm - (T Minden ssiike ] 5
: - ) Minden fekete ] :
7 - k !
T e P Sl ko el 1 | ;
Fomds 3 A " 5 Saine Told ] : nl E
(] Oiptimkis papimrst 1 | :
#iblak ] Mireden sremaget Faaldval rpomtal 1 [
) Tekes 12 4 [ Léthaba szink szmitkével | Ape :
() Akhudlis recet Duieritdcid ] : :
() Kivagls @) Alaphalyzsl 1| iyl E
Kivdgas () Elborgahon i3z 11l 5
() Mypomiathali beriilet Ltk
1445020600 () Miéistandng 1 [
150 | % 5
Ehaidz {7 Szshadon definidk i ;
bS [127 m'“ 1: 50.0
v [e04 | mm [l Ardmpas vomakeastagsig 1 8
- ) Viomahastagesg - Ak |

B Kiizfippeniiba 7 EA Vanalvastagssg - Akiiv

FOF_IS0_ A4l | Fiaizol g Myortat v

A PDF létrejon az el6re meghatarozott mappaba a megadott néven.
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5.5. Szines berendezett alaprajz készitése

55.1. Elokésziilet

A szines berendezett alaprajz lIétrehozasahoz el6szor ismét az adott féliakat kell ki-, ill. bekapcsolnunk.

e Az 5.4.1. pontban leirtak szerint Iépjen a be a Fdlia kezelé Hasznalt foliai k6zé, majd a lezart lakat ikonokra kétszer
kattintva nyissa ki azokat (ezzel egyltt a villanykorték is vilagitani kezdenek).

e Amikor mindegyik folia lakatja kinyitasra kerdlt, kapcsolja ki (dupla kattintas az adott félia villanykortéjére) a kovetkezdket:
- méretezés foliak;
- csoport féliak;
- helyiségpecsét félia, majd OK.

Eredmény:
Félia tulajdonsag kezeld Nappall alapralz M=1:50

% @ Az aktiv fdlia neve: 95_Szdvegl

Mév L. H. M. Ele.. 5. Vonalipus ¥.wast Megjegyzés
@ Félia 1 v & 4 W onal 0
o Alap S M onal 0 mim
@ 95_Szbiveql TS 2 M onal 0 mim
@ 91_Csoport] T a5 ¢ W vonal 0 mm 1 f
<> 57_Vonal v & 145 Il vVona 0 mm =
@ 71_Méretezés! a8 & 5 H Vo 0'mm > )
> B5_ObjektumS v E 112 I vVond 0'mm
> 62_Objektum2 v E 22 EA Vond 0'mm
% 51_Objekbuml v E 720 M vVona O'mm
@ 41_Lépestil v & 2 Il vod 0'mm
< 21_Fiidém1 v &S 7 I vod 0'mm
@ 11_Fall v E 17 I Vona 0 mm
o 09_Helyiségpeczét ta & 2 Il onal 0 rrn
00 _Falia 0 v E 57 IR vVond 0 mm
< >
Wagdlapra

o Tordlje ki az elhelyezett szdveget. Helyette a késdbbiekben az uj tervnek megfelel6 nevet adhat meg.

552.  Szint pillanatkép létrehozasa

Szines alaprajzot a Szint pillanatkép létrehozasa parancs segitségével lehet késziteni, mely az Snment e
Oldalmenii/Dokumentacié menupontjaban talalhato. | Jgmsniiay denel a \
A parancs elinditasakor felugré ablakban allithaté be a metszet magassaga, tehat az, hogy milyen ry o
magassagban metsszik el a modellt. Epl;llat
Interior
ARCHIline.XP 2016 B -
- Raijz
Metzzet magazsaga e
Terep

[Iiérték: Dokum;;cio‘
del e B

Falnéz IVI Nyom Tervla Részle
atas _p eldk t mas

Szint pillanatkép |&trehozas vagy térlés
=

Kedvencek
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e A kivant magassag beirasa utan nyomjon az OK-ra, a szines alaprajzi kép megjelenik az eredeti alaprajzon (1).
e A pillanatkép egy raszterkép, mely konnyen leemelhetd az alaprajzrol és mellé helyezheté (2; 3).

RNN..

P ) W O

Ihpﬁf

7 Morgatks sden portrd
3 Macclet masgatic adott ponttal

£ Seksreeceis
Mozgaes: mauk tarere
1 Mécolis mack cantre

i

Figyelem!
Célszerii a metszési magassagot ugy megvalasztani, hogy a szint pillanatképen latszodjanak a nyilaszarok is.
Amennyiben az elkészlilt metszet alacsonyabban vagy magasabban metszi a modellt, mint ahol a nyilaszarok
elhelyezkednek, a képen csak a fal fog latszédni.

Metszet
magassaga:

Metszet
magassaga:
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Az elkésziilt szines berendezett alaprajzot az 5.4.6. pontban leirtakhoz hasonléan nyomtathatja PDF-be is.

5.6. Falnézetek készitése

Készitslk el a texturazott falnézeteket, hogy méretezni tudjuk azokat.

Legyen az alaprajzi ablak aktiv.

Valassza az Oldalmenii/Dokumentacio/Falnézet parancsot (1) (2.).

Kattintson a fal belsé felére (melyrél a falnézetet szeretné elkésziteni) (3).

Mozgassa a narancssarga nyilat a kivant tavolsagra (a nyil hosszaval tudja meghatarozni azt a tavolsagot, ahonnan a
falnézet készliljon) (4). Ez a terllet kék keretet kap.

1 1 /1
p 0, 218 P A at 3
— — o of
238 4 300 2%, are 2% ,
1 o A
Oldalmenii 2 x v a:r
E —_—
[Keresés minden elemre] Q ‘ R
[
[ & L
Epﬁlet ) - _"' ahat
- - <4 . - g
Interior ~ A
— -~ %3
| Gyartas | REE i o t
— . h 241 m 270"
IR 2 00 s g 3
Méretezés = 3 o] Sl
: A -
| Terep - 1.-’1.— 100 g
l = 3 o B
[ Dokumentécié 1 s E 5 € | = -
| — A - 2
J s B INE . 211
‘Falnéz| Metsz Nyom Tervla Részle 88
et 2 tatas peldk tmas
. ju) 2 J )
Iz B R E bop > 4w L ow ey
, 5
Részle Beilles Tervla Szint Szint ’ = 4 s
theill ztettr p frissi pillana pillana

Lehet6ség van arra is, hogy még a falnézet elkészitése el6tt beallitsuk, hogy a kijeldlt falnak pontosan melyik részérél
szeretnénk pillanatképet késziteni:

o Kattintson a kék keretnek arra az oldalara, amelyiket eltolni szeretné (1) és a felugré menubdl valassza az Offszet
parancsot (2).
¢ Mozgassa egymas utan a kivalasztott oldalakat a kivant pozicidba(3), majd Enter.

a

-~ =T
@ S f—
s = £ Offszet p 5
{/I o S = = /j 2 O] Offszet mindre CI) 3;
=] “:FJW O %2 = z: Comépont beszirss (]
: N cica T ——
< X Eitsrlése =
[ C =
¥ lzl )< & Atalakitds ivessé g
— - - E 25 Atalakitds spline-na
| — | F 2 o, Rész meghosszabbitds - §

4
S
2 &) PR A — A
D ? {i —
il 4 = (=
2
RN | 3 A ‘ I \ H
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e Megjelenik a Pillanatkép parbeszédablak. Kattintson

az OK-ra.
Pillanatkép B
Raszterkép felbontasa (pixel)
(®) Egyéni méret 2048 ~
Mentett formatum .png -
Rajz Mappali_alaprajz Faldszint (0 m) e
Mentés oK

A Pillanatkép ablakot lezarva a falnézet az alaprajzra
kerdil.
A kép szélére kattintva mozgassa azt a kivant helyre.

o |smételje meg a fenti miveletet a kivalasztott falakra.

56.1. Hosszméretezés
A példaban csak az épitészeti elemeket fogjuk méretezni a falnézeten.
e Valassza ki az Oldalmenii/Méretezés/Hosszméretezés/Tavolsagméretezések parancsot.
o A felugré ablakban éllithatéak be a méretezés tulajdonsagai, igy pl. a méretvonal orientacidja is.
Méretezé
T o Ereleles n
\ Méretvonal
[Keresés minden elemre] o) : -
o '
Ly - 1
L (I Fiipgileges
|:Epulet )
= O
Lln-tcrior :
(Gydrtds )
|:Rajz A () Eguedi
(Mérctezés -‘I—\ () Magaszagpont f-lr_ri[
- |
IE?L \b/:r & s ’«'} - ) Kumulativ
Tulajd Gyors Ossze Falmé | Hos Tivelss
onsag meret sfal  retezs| mér v) e gmg’a“z“
Féldimérs
,/"_\ Vonalméretezés szogben kivetitve
"mﬂ G‘ L) &‘ G ) Péshuzamos 400 e
Nyilds Szint Mutat . _ +f == Hosszméretezés
zard  méret & e [[] Az el éx masodic pont kiozti vituiz metzzéepontokat ménsbezi
@ E :_7_: Tavelsdgméretezések [+] Soenzat mésetezés pozicitia automatios
0 : Ttrtﬁl: I-—nI Parhuzamos . Méga
« Allitsa be, hogy a méretvonal vizszintes legyen, ill. a méretezés sorozatban térténjen, majd OK.
o Kattintson a falnézeten az els6 pontba, ahonnan a méretezést kezdeni szeretné (1).
o Jeldlje meg egy kattintassal a masodik pontot is, aminek a tavolsagat szeretné megkapni az elsé ponttdl (2).
L]

A két pont kdzotti tavolsag vizszintes vetlilete szaggatott vonallal jelenik meg, amit tetszleges tavolsagra helyezhet a
falnézettdl (3, 4).

A ,sorozat” beallitas miatt a méretezés folyamatos.

Ez azt jelenti, hogy az el6z6 tavolsag masodik pontja (2) és a kdvetkezd mérendd tavolsag elsé pontja megegyezik, tehat
csak a masodik pontot sziikséges megadni (5).

A két pont kdzotti vizszintes tavolsagérték megjelenik egy Ujabb méretvonalon az elézével folytatdlagosan (6).

Adja meg a kdvetkez6 mérendd tavolsag masodik pontjat (7).

Ennek értéke is megjelenik a méretvonalon (8).

A méretezés befejezésével nyomjon ENTER-t.

(Ebben az esetben az adott méretvonal értékeinek létrehozasa elkészll, de még tovabbi méretezés is lehetséges anélkiil,
hogy a parancsot Ujra kivalasztanank.)
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6[2.26

5.6.2.

Magassagméretezés

A Magassagméretezés az Oldalmenii/Méretezés/Szintméretezés meniipontban talalhato.
A példaban a falnézet jobb szélén talalhato, ablakkal rendelkezd falat méretezziik.
A méretezés menete a kovetkez6:

El6szor Iépjen be a parancsba a fenti utvonalon, majd jeldlje meg a kezdé magassagot a falnézeten a fodém és a fal
csatlakozasara kattintva (1).

Ahhoz, hogy az kapott érték 0 legyen, kattintson ismét ugyanabba a pontba, vagy azzal egy magassagban (2),

majd hatarozza meg, hogy a méretezés hol helyezkedjen el a falnézet mellett, az idedlis pozicidban kattintson (3), igy az
els6é magassagérték, a 0,00 megjelenik a falnézet mellett a kivant helyen (4).

A tovabbi pontokat mar csak egy kattintassal kell meghatarozni és rogtdon meg is jelenik a falnézet mellett az ahhoz a
tavolsaghoz tartozé magassagérték.

Tehat a kdvetkez6 pontként kattintson az ablakparkany vonalara (5) és megjelenik a hozza tartozo érték (6).

Az ablak szemo6ldok magassagat az el6z6h6z hasonloan adjuk meg (7, 8).

Az utolso pont a fal és a felsd fodém talalkozasa (9, 10).

Ezzel megadtuk a falra és a hozza tartozd nyilaszarora jellemz6 magassagértékeket.
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6
+0.70

~"Hosszisag  1.04m
A Hajlisszag 137740

T 1000

w7

$0.00

210
e )5 g

£ Hajlasszég 07 1 0

A~ Hosszisag 18 m
A Hajlisszog 907

+0.70

$0.00

5.7. Tervlap létrehozasa

Azért, hogy az egy projekthez tartozd kuldénboz6 Iéptéki terveket dokumentaljuk, érdemes terviapokat Iétrehozni. Ajanlott
ezek hasznalata azért is, mert ez rendezett kilalakot eredményez.

571. Tervlap el6készitése

A tervlap készités parancsa az Oldalmenii/Dokumentacié/Tervilap el6készitése alatt érhetd el.
El6szor a papirméretet és orientaciot sziikséges beallitanunk a felugré ablakban, majd az OK-ra nyomva az Ures tervliap

létrejon.
Oldalmenii & o= Papirmeéret bedllitasa n
| [Keresés minden elemre] qQ |
‘ﬁ‘ '\} Papirkészlet
|:/ b Famétum |50 A3 2374420 o |
(Epﬁlet ] Copies

Satlesség [420 | % [i |
[Interinr ]

Magassdg |297 | s |1 |
(Gyartas ] Orientdcid

= ty [@F

(qu ] (®) Fekvi oldal
[Méretezés ] Szegély
('I'erep ] d<: 0 dr: 0

[ Wyomtatasi pecsét elhelyezés

Falnéz Metsz | 1o, p elGkéditése

et et
B2 BERE

Részle Beilles Tervia Szint  Szint

theill ztettr pfrissi pillana pillana |

E=

Magyar Magyar
fliggéleges wvizszintes 0

[ i3 ] | Mégse |
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5.7.2. Részletek masolasa

A kovetkez6kben az alaprajzi ablakbdl adott méretaranyokban részleteket fogunk az
Ures tervlapra illeszteni. Ennek a menete a kdvetkez:

e Tegye aktivva azt az ablakot, ahonnan tartalmat szeretne masolni (a példankban ez az
alaprajzi ablak).

e Vdlassza az Oldalmenii/Dokumentacié/Részlet masolasa terviapra parancsot (1).
Jeldlje ki a masolni kivant részt (pl. vizszintes téglalap segitségével (2) (3, 4).
Adjon meg egy kezdépontot, aminél fogva szeretné elhelyezni a kijelolt részletet (5).

W Profildefinicidk

Dokumenticid

Részle Beilles Tervla Szint  Szint

(thesll rtetr pfrssi pallana pillana |

2 { [ Vizszintes téglalap
1 véglalep
4,1§ ""O oh!
T 2 © O Ker3 ponttal

T

X Zant profil egyenként

AN, 4

87
= 2
L5l o
= | | B €52
L= st &
HE ), A
TR
.,13)}(7-
2
4
/
%)

] 100
"
1] 100

=+ || 1
i
Al

100 10, 100
ing T Aanin
oD
a8
2
3

49, 1

»
»
»

mw g

w o

m |

m !" 5
-

" g
)

. 7 Wonssindg 491m
5 |4 Hajauzsg 12547

W, wm e
F_3

e Tegye aktivva a tervlapot (nyomtatasi lapot).
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o Valassza a Részlet beillesztése tervliapra parancsot az Oldalmenii/Dokumentacio
menipontban és adja meg, hogy milyen méretardnyban szeretné a tervlapra helyezni a
rajzot (6).

e Helyezze el arajzot (7, 8).

hyortatisilagl * -oX

. !oﬁ;oatlmhpuq
7 Mowstalg G186
& Haghussg 135
It
Mporetatiilgt * -ox
It

Az elézdekben leirtak szerint masolja a terviapra a méretezett falnézetet is 1:50 aranyban. igy lehetséges egy lapra
kilénb6z6 méretaranyu rajzokat helyezni.
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573. Utdélagos javitas

El6fordul, hogy a terv egyes részei modositasokat igényelnek. Ebben az esetben sziikségtelen a tervlap tartalmat tordini
és (j tartalmat elhelyezni rajta, hiszen egy egyszerii |épéssel megoldhatd, hogy pl. az alaprajzon tértént valtoztatas

\}

megjelenjen a tervlapon 1évé alaprajzon is.
Folia kezeld 1

Alaprajzi modositas

Az el6z8 példabdl kiindulva, ha példaul szeretné a tervlapon az alaprajzot &V Athelyezés ij foliara
butorok nélkil megjeleniteni, akkor a kévetkez6 a teendd: .

e Tegye aktivva az alaprajzi ablakot, hiszen a terv eredeti helyén szilkségszer( a B Folia gyors-bejiras
javitast, modositast elvégezni.

« Lépjen be a fdlia kezeldbe (1). <

¢ Kapcsolja ki az Objektum féliakat (2). &

Muozgatas az aktiv foliara

A kivalasztott elem foliajanak aktivalasa

Félia tulzjdonsdg kezelé - = - -
@ Q Q Az akbiv folia neve: 91_Csoport] A hasznalt félisk [atszanak % @
MNév L. H. M Ele.. 5. Yonaltipus %.wast Megiegyzés = Dzszes folia
----- Hasznal falik
& Félia 1 P& 4 I vond Q rom SiCLLCL
o Alap e — I M onal 0 rm
@ 96_Szavegl v &E 2 Wl onal 0 mm
@ 31_Csopartl A I Wl vonal 0 ram
> 57 _onal T & 145 Il vVond 0'mm
dratezés] O Al Sh
™ 65_Objektum® [ Y- W vonal
> 62 Ohjektium2 ¥ 48 M vonal
‘ 1 ja
_Lepcso [ O =
@ 21_Fidém1 v E 27 Il vond Omm
11 _Fall T E 172 I vona 0'mm
@ 09_Helvizégpecsat f a8 é 2 Ml ol 0 ram
< 00_Félia 0 Y& 7 I vona 0 mm
< >
Vagdlapra Mégse
e Az alaprajzrol eltlinik a foliakezel6ben kikapcsolt foliak tartalma (3).
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Ha a terviinkdn egyéb modositasokat végzink, pl. elhelyezlink egy Uj butort, vagy falakat helyeziink at, a kovetkez6képp tudjuk
frissiteni a tervlapunkat:

e Tegye aktivva a tervliapot.
e Az alaprajzot kijeldlve valassza a helyi menUbdl a Rajz frissitése parancsot (4).

- v 14 . =
e SE H}
T
b ’
s
L
Csoport (9377) [1/1] »>=
Médositas
L Kivalasztas
¥ Tarlés

4 Tulajdonsagmasolas
Szétbontds
Alak dtmdsoldsa az azonos neviiekre
Médositas beillesztés utdn
Tervlap frissitése
N 4

Belépés a csoportba

Félia »

e Vagy ugyanebbél a menubdl a Tervlap frissitését vagy az Oldalmenii/Dokumentacio/Tervlap frissitését (5), ebben az
esetben a tervlapra elhelyezett 3D képek frissitésére is nyilik lehetdség.

Csoport (17441) [1/1] >3 >
LR Dokumenticid .
Kivalasztas
=1}
. = [ e
W Terés ﬂ $ 5

Falnéz Metsz Nyom Tervia Reészle

laj sgmisols
& Tulajdonssgmasolas tatds pelsk tmas

et
Széthontas v a §
Alak étmasoldsa az azonos neviekre g y ‘ =)
Modositas beillesztés utan Részle q Terdop frisshese } Szint
t beill ill,
| Terdap frissitése s mana pillana |
| Kedvencek

Rajz frissitése
Belépés a csoportba

Falia 3

A tervlapon Iév6 rajzi tartalom frissil a modositasok alapjan.
Van erre egy masik, egyszeriibb lehetoség is:

Tegye aktivva a Nyomtatasi ablakot, jeldlje ki a tervlapon az alaprajzot, majd kattintson a helyi menibél a ceruzara.
Az el6ugro ablakbdl Iépjen be a félia kezelébe.
Kapcsolja ki az Objektum féliakat.

Amennyiben a tervlapra beillesztett teriletet kivanja modositani (pl. a falméretezést szeretné t6rolni a tervlapon Iévé
alaprajzrol), erre is van lehet6ség:

e Legyen a nyomtatasi lap aktiv.

e Jeldlje ki a modositando rajzot, ekkor megjelenik a beillesztett részlethez tartozé kék koérvonal. Kattintson annak
valamelyik oldalara, hogy megjelenjen a helyi menu és valassza az Offszet parancsot.
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Offszet |

Offszet mindre

Csomdpont besziras

1
1
1

Erintleges csomopont beillesztése

o

El tarlése

Atalakitds ivessé

1A
T
+

Aitalakités spline-nd

Rész meghosszabbitis

| |

| |
W
§
i
L

Oldalanként médositsa a részletet a kivant tartomanyra a fenti eljarassal, hogy a kék koérvonalon kivil legyenek a
falméretezések.

378 4148
:‘Mﬁa o ﬂﬁ: a'ﬁg ;&: " o
““““ i:_i___-L__zT__.__L__._fL____J:::::::"' v
"’ Om i |
| | [ ——
L ] Z ! ' ==
sz : /] == =H
9| (2 T !
“ﬁ“ : .
LTI ZZ 22 g i
BT 7 EJ .
=/gle 0 m ': = :E:
o= e L
- g|2(3 z
8 A - el = 108
g g = [
B¥e ol s =
= {-— HE oy gl it 100
Ll i = s /m
L .511 ——
e
pr T
82 272 281"
= 7.8
i 197
n ; "

e Majd az ENTER megnyomasaval érvényesitse a modositast. A kovetkez6 eredményt kapja:
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Falnézet, pillanatkép moédositas

Lehetséges a 3D-modellben t6rténd modositasokat is megjeleniteni a terviapon szerepld falnézeten, ill. 3D pillanatképen.
A modositas menete hasonl6 az el6zéekben leirtakhoz:

Tegye aktivva a 3D-ablakot.

Végezze el a modellen a kivant médositast (pl. fal anyaganak cseréje).

Tegye aktivva az alaprajzi ablakot.

Az ott elhelyezett falnézet helyi menujében valassza a Pillanatkép/Frissités parancsot.
A falnézet tartalma valtozik a modositasok alapjan.

Tegye aktivva a Tervlapot.

A falnézet részlet helyi menijében véalassza a Rajz frissitése parancsot.

Ez a rajz is frissul az Alaprajzi ablakban Iévé falnézet alapjan.

5.7.4. Pecsét létrehozasa, mentése, modositasa, alkalmazasa

A dokumentaciét formailag egységessé tehetjiik a pecsét hasznalataval, mely megfeleld keretet ad a prezentalt terveknek.
Lehetéség van létrehozni egy pecsétet, amelyet elmentve a késébbiekben a terviapokon tudunk alkalmazni. Erdemes
kiilonb6zé méretben (A3, A4), valamint allo és fekvd pozicidban is megrajzolni egy-egy pecsétet, melyeket majd igény
szerint tudunk utana hasznaini.

Rajz
Pecsét létrehozdsa @5 ydie' AW e ‘
A pecsétet rajzi eszkdz6kkel hozzuk létre a kdvetkez6k szerint: Tulajd “ ol Teglalap
e Hozzon létre egy Uj tervlapot az 5.7.1. pont szerint. onsag (002
Készitse el a pecsét keretét. /7 Venallinc
P T ’
A A - -
A legegyszer(ibb médon az Oldalmenii/Rajz/Vonallanc/Téglalap Szove Swffo | | /= Pathuzamos vonallinc
paranccsal (1) lehet a nyomtatasi tartomany (kék szaggatott vonal) mentén g == . o
keretet rajzo|ni (2’ 3) E ,.u%., O Altalanos helyzetii téglalap
Elhelyezés utan a vonallanc (4) helyi menujében valassza az Offszet a4 ® Korbe it sokszdg
mindre parancsot (5) és 2 mme-rel tolja el a tervlap kézepe felé (6). f‘;éfz Csftpf’
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0.386 m

@) . 3
|2 Hpsszisag 047 m
A Hajlésszbg 325714

@

[ ]
Csomépont besziras 6

Erintéleges csomépont beillesztése
Atalakitds fvessé

El torlése

¥ ADD b

Torlés

Ofszet + masolas

&

Az eltolasra azért van sziikség, mert ha a nyomtatasi terllet hatarat jel6l6 kdrvonallal megegyezik a pecsét kerete, akkor
az a nyomtatasban nem lathato.

J— S

= = B I e e I e e e e e e I S —

o Tovabbi téglalapokkal hozza létre a pecsét belsé elrendezését a képen lathatohoz hasonléan:
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™

o Helyezzen el feliratot (pl. megbizo, tervezd, terv neve, Iépték, datum, logd, stb.) az
Oldalmenii/Rajz/Sz6veg/Szovegelhelyezés parancs hasznalataval a pecsétbe.
e A legutdbb hasznalt beadllitastdl fliggben valtoztassa meg a széveg méretét 5-10 mm-re, hogy az a hasabokban elférjen

S

Terv:

Megbizd:

Tervezs: Lép'b&c
Détum:

¢ Amennyiben logét/képet szeretne elhelyezni a pecsétben, ugyanolyan moédon teheti meg, mint a hangulatmontazs

esetében, az 5.2.3. pontban leirtak szerint.

Pecsét mentése

Amikor végzett az allandé tartalmak megadasaval, javasolt elmenteni a pecsétet, hogy az a késébbiekben is

rendelkezésre alljon, megkdnnyitve ezzel a dokumentacio készitést.
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o Valassza ki a pecsét 0sszes elemét ugy (1), hogy a tervlap (2) ne legyen benne a kijeldlésben: ennek legegyszer(ibb
madja, ha a teljes tervliapot és annak tartalmat kijeldli egy téglalappal, majd a CTRL billenty( nyomva tartdsa mellett a
tervlap szélére kattint, ezzel az feketére valtozik, mig a pecsét tartalma kéken, kijeldlve marad.

. "
|
i
!
!
i
!
1
1
2 I
]
i
i
i
S | & )
R
® |
!
@ '
1
1
]
i
i
i
i
i
Terv: i
I
Megblzd: i
Tervezd: Lépték: i
I
i
‘ Détumn: :
B R O I ———— oA

4

e Valassza a felsé menisorban a Rajz/Csoport/Konyvtari csoport létrehozas parancsot.

 Adja meg a pecsét referenciapontjait, mellyel a tovabbiakban elhelyezni szeretné majd azt. Erdemes referenciapontoknak
valasztani példaul a nyomtatéasi tertilet sarokpontjait, igy a késébbi elhelyezésekkor a pecsét mindig a nyomtatasi
tartomanyon belll lesz majd.

Rajz | Méretezés Eszkozsk Tendap 3D Modulok Ablakok  Sigé

Tulajdensagek *
/ Vonal
/ Segédegyenes
D Téglalap
Vonal L4
Vonalldnc L]
Kaér *
Kariv k
Sziveg k ‘
Sraffozas s I
Pont » |
|
Ellipszis L4 ‘
(= Spline gdrbe Leptek \
!
L]
| ICsoport I E Kényvtan csoport letrehozas . :
E Raszterkép betoltés — Datum |
K, Lokdlis csoport létrehozds ~
=) Raszterkép méretardny meghatdrezdsa | | T———————— k%l
Raszterkép szerkesztés » | 2D, Csoport elhelyezés A:;?;: o

Nyomjon ENTER-t, ezzel megjelenik az ,Uj kényvtari elem létrehozasa” ablak.
Adja meg a konyvtari elem nevét (pl. A3_fekvo_pecset).

e Hatarozza meg, hogy melyik kategériaba és alkategériaba keriiljon az elem (pl, NYOMTATAS/Sajat), majd kattintson az
OK-ra.
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Uj kanyvtari elem |étrehozasa n

Az 0j konyvtari elem neve:

| A3_fekvo_pecset e |
Kategdria:

NYOMTATAS v
Alkategdria:

| sajat v
Gyartd:

| Generic R |

Tarversl

ii
wgee

Pecsét alkalmazasa
A tovabbiakban barmikor eléhivhatja a csoportként elmentett pecsétet és tervlapra helyezheti:

o Nyisson meg egy Ujabb Ures tervlapot. Ha a meglévé tervlap mellé még egy tervlapot szeretnénk létrehozni, akkor tegylik
aktivva a Nyomtatasi lapunkat majd hozzunk létre egy uj tervlapot ( Oldalmenii / Dokumentacio / Tervlap el6készitése).
igy a két (vagy tébb) terviap egy oldalra fog keriilni.

¢ A pecsét az Objektumkoézpont/Epiilet/Csoport kategériaban ott talalhato, ahova a fentiek szerint elmentettiik
(Nyomtatas/Sajat). Keresse ki azt a konyvtarbol.

Objektumkézpont 3 ox Mappali_alaprajz Féldszint

| [Keresés minden eler o H Markak ‘

1=

Nyomtatsi lap3 *

Iﬂ‘ :}Csoportok Sajat Eg}rebekl
<<Vissza | 1Elem &

e Egyszerlen a ,fogd és vidd” modszerrel hiizza at az Ures tervlapra a pecsétet, majd helyezze el a jobb also
sarokpontjanal fogva.

e A pecsét kitoltéséhez kattintson az egér jobb gombjaval a pecsét szélére, majd valassza a Szoveg szerkesztése a
csoportban opciét vagy az egér bal gombjaval kattintva kdzvetleniil a pecsétben is tudja médositani a kivant adatokat.
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e SzOveg atalakitasa paraméterré: Oldalmenii/Rajz/Vonallanc/Téglalap, ha a téglalapunk Iétrejott
Oldalmeni/Rajz/Széveg/Szbévegelhelyezés. A széveg magassagat a megfelelé méretre allitjuk, majd egér jobb gomb és
Szbveg atalakitasa paraméterré opcio.

e Az 5.7.2. pontban ismertetett modszerrel pedig részleteket masolhatunk a terviapra.

== 1
1
I

i +2.70

Tarv:

Megbizd:
Tervezii: Lrépiék:

Datum:

Pecsét modositasa

Az elmentett pecsétet szlikség esetén modositani is lehet az elhelyezés utan:
o Jeldlje ki a pecsétet és annak helyi menujébdl valassza a Belépés a csoportba parancsot (1), a tervlap tartalma kiszurkul

).

s - - J—

a

Csoport (ID4) w4 1/2 ) )

N
4
x
2
! Csoport (4) [1/1] >>>

Médositas . +2.70

Kivdlasztas

¥ Tarés

“f  Tulajdonsagmaésaols
+0.70
Szétbontds . ]
0.
Alak dtmasolasa az azonos neviekre

T
o

Elem megkeresése az Objektumkdzpontban
Tervlap frissitése

Rajz frissitése

| I Belépés a csoportbal

Falia 4
[ Tarm.

Megbizd:

Tervezb: Lépték:

Déatumn:

[P
1
|
1
i
1
|
1
|
1
1
.
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#

e Ekkor modosithat a csoportot képez6 elemeken (szdveg, vonalak).

Terv:

Megbfzé:

Tervezl: Léptsk:
Déatum:

,
ks

¢ A modositasok elvégzése utan ne felejtse el a csoportot bezarni szintén a helyi meniben talalhaté Csoport bezarasa

paranccsal (3).

s

Vonallanc

Tl % %«

Szakasz lanc (3) [1/1] = =>
Madositas

Kivalasztas
Tulajdensagmasclas

Rajzol, mint ...

Tarlés

Kép és megjegyzés csatoldsa
Szerkesztés

Atméretezés

Atalakitas vonalakka
Atalakitds spline-na
Atalakitas Kontirozott elemmé

Serrend

Csoport bezdras I

Csopoert bezdrds - egy szinttel feljebb

Félia

Terv:

Megbizb:

Tervezb: Lépték:
Déatum:

e
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Egyéb médositasi lehet6ségek

¢ Ha az alaprajzon dolgozunk tovabb, és ott médositunk valamin, a projekt mentése utan a tervlapon a tervre kattintva
megjelenik egy Uj zenet, mely szerint a rajzunk elavult, és frissitésre var.

7
:I @ Ez a rajz elavult. Akarja frissiteni?
7

o A kovetkez6 modositasi lehet6ség a terv levagasa funkcid. A tervre kattintva megjelenik egy kék keret, amellyel
modosithatd a terv. Az Offszet paranccsal mar szerkeszthetjiik is. Ennél az opcional nem véglegesen vagunk le a
tervbdl, csak eltakartuk, ami barmikor visszahozhato.
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575. Nyomtatas PDF-be

A tervlap PDF-be valé nyomtatasa hasonléan térténik a hangulat montazséhoz a kévetkez6k szerint:
Valassza a fels6 menlsorban a Fajl/Nyomtatas PDF-be parancsot és allitsa be a kdvetkezdket a megnyilé
parbeszédablakban:

Fajl: itt adhatja meg, hogy a nyomtatas soran létrejové PDF melyik mappaba, milyen néven kertljon mentésre. Legyen
a célmappa a: Dokumentumok/ARCHLine.XP Draw/2016/Workshop — Kezdo/Dokumentacio_keszites, a fajl neve pedig
Nappali_tervlap.pdf (1).

Valaszthat6 papirméretek:

Méret: A3 (a tervlappal azonos papirméret) (2)

Forras: Fekvé (3)

Ablak: Itt valaszthato ki, hogy a teljes Nyomtatasi lapunkat szeretnénk kinyomtatni, avagy csupan valamelyik terviapot.
Ebben az esetben a kivagas opcioval tudjuk médositani. (4)

Szin: Szabadon definialt (5)

Lépték: Méretarany: 1:1 (6)

Eltolas: Kdzéppontba (7)

Ha az elénézeti ablakban a kivant eredményt latja (8), kattintson a Nyomtatas gombra a PDF elkészitése érdekében (9).

Myomtatds ﬂ
Myomtatd
PDF Mypamtatss ~
Papirméret: 420 % 297 mm Kinpomtatandd rajzméret 406 « 283 mm
Myomtathatd teriilet: 412 % 289 mm Fiajz meéret a papiron 406 « 283 mm
1 C:A . ADokumentacio_keszites\M appali_tervlap. pdf Mozaik:
‘Y alaszthatd papirméretek Szin
héret 2 150 A3 2574420 mm v O Minden sziitke :
() Minden fekete :
420 297 i
mm mm (®) Szabadon definialt q
Fans 3 Fekyii v 5 52> Tall | -
H 0

[ Optimalis papitménet

N , E i | = N
gl;\ak [ Minden szoveget feketével nyomtat ! h! !Z.
Telies rajz ! i TSR

() dktudls nézet

O Kivagas (®) &laphelyzet E —
Kivégés () Eliorgatatt rajz : 8 :’:

[ Lathatd szint sziikével

Origntacid

(O Hyomtathats teriilet: Léptek ji77”77”77”77”77”77”””7”””””””””””J‘

Mz2w289 (®) Méretardny

6
Eltolés () Szabadon definial
% mm 1:1.0
ki mm [ &rénpos vonakeastagsag
] Wonalkvastagsag - Akt
Kiszéppontba 7 onalvastagsag (i
PDF_I50_44_2l8 9 Nyomtat Mégse Alkalmaz

A PDF létrejon az el6re meghatarozott mappaba a megadott néven.
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