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a CadLine Kift felel6sséget nem vallal.

A Microsoft bejegyzett védjegy és a Windows a Microsoft Corporation védjegye.
Az ARCHLIine.XP® a CadLine Kft bejegyzett védjegye.

A dokumentaciot a Microsoft Word és az ARCHLine. XP ®segitségével készitettik.
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Az Alapfoku Tanfolyam oktatasi anyagot, melyet a kezében tart, minden leend6 és jelenlegi ARCHLine. XP®
felhasznalonak ajanljuk.

A tanfolyam 7 workshopbdl all: Nappali tervezés, ARCHLine.XP Alapozo6, Furdészoba tervezés - Burkolas,
Konyhatervezés, Dokumentacié készités, Fények, Rendering. A tanfolyam anyaga egymasra éplil.

A tanfolyam elvégzésével atfogo ismeretre tesz szert a teljes tervezési folyamatrdl, Iétre tud hozni a megrendelé szamara
is érthet6 tervdokumentaciot, sét latvanyterveket is tud prezentélni.

A tanfolyam elvégzése utan a tudasat az Alapfokl vizsgan mérettetheti meg.

Sikerélménnyel teli tervezést kivanunk!
CadLine

Mi az ARCHLine. XP®?

Az ARCHLine. XP® épitészeti és bels6épitészeti CAD szoftver. Mindent tartalmaz ahhoz, hogy létrehozzon egy
professzionalis tervdokumentaciét. Lakasok, hazak, irodak, éttermek, lizletek tervezését és 3D latvanytervek
készitését professzionalis szinten tamogatja.

Belséépitészeti felhasznalas:

Az ARCHLine. XP® szoftverrel elkészitheti a teljes bels6épitészeti technikai dokumentéaciét, beleértve a
falnézeteket, burkolatterveket, 3D nézeteket, konszignacioét, fotorealisztikus képeket és 3D arnyék animacios
filmeket.

Elényok

Az egyszer( rajz eszk6zOkkel percek alatt egy teljes alaprajzot és 3D modellt hozhat Iétre a vazlatbal.

A kénnyen kezelhet6 tulajdonsagok miatt az ARCHLine.XP® tervez6program idedlis szoftver a kezdd bels6épitészek
szamara is.

A gyakorlottabb tervezdk fotorealisztikus 3D belsé tereket hozhatnak Iétre.

Az ARCHLine.XP® programmal kénnyen és egyszeriien készitheti el az iroda, feldjitandd helyiség és kereskedelmi
egyseég terveit, mikdzben professzionalis épulet tervrajzokat kap.

Kezdje el a tervét és dolgozzon az ARCHLine.XP® programmal

Ez az oktatasi anyag egy utmutato, mely abban segit, hogy a jellemz8 bels6épitészeti példakon keresztil gyakorlotta
valjon. Ahhoz, hogy a legtébbet tanuljon ebbél az Gtmutatobdl, futtassa az ARCHLine.XP® programot és a Youtube
megfelel§ videdjat, igy kiprobalhatja azokat a funkcidkat, melyek az oktatasi anyagban talalhatok.

A legtobb workshopnal sziiksége lesz kiindulé projektre!
El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — Alapfoku Tanfolyam”-ot weboldalunkrél, majd telepitse azt. Ez tartalmazza
az alapfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.

https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/nappali-tervezes
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1. Workshop: Nappali tervezés 11

Workshop: Nappali tervezés

Ez a workshop egy jellegzetes nappali rajzat dolgozza fel és megtanitja a kdvetkezd alapvetd készségekre 2D-ben és 3D-

ben:

«» A CAD rajzolas alapjai: Kezel6felllet és Rajzeszkdzok
< Alapvet6 épitészeti rajz: Szabalyos fal, ajto, ablak, padlo, fodém rajzolas
< Belséépitészet: Diszitdprofil, szegélyléc, fliiggdny, kép a falon, vilagitas, butorzat

« Gyartok termékei és anyagai

% Latvanytervezés: Arnyékok, fények, fotérealisztikus/renderelt képek
« Ajanljuk: Kezdéknek a szamitogépes tervezésben.

Ezzel a workshoppal a kdvetkez6 nappali tervét fogjuk elkésziteni:
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12 1. Workshop: Nappali tervezés

¢ Nyissa meg a bdongészdjét és tekintse meg a nappali tervezését bemutatd videdkat:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/nappali-tervezes

Inditas
¢ Inditsa el az ARCHLine.XP programot, a képerny6je az alabbiakhoz hasonléan nézzen ki:

Uj projekt |étrehozasa vagy egy |étezé megnyitasa n
% ARCH|INE.% vlclin
0.0 - X
) Keresés
PROJERT MEGNYITASA Elsd Iépések vided
KILEPES Demd projektek
KIEMELT PROJEKTEK IKON / LISTA

LEGUTOBBI PROJEKTEK

Professional - §4 Bit Developer v100100 Buid 111

 Kattintson az Uj Projekt megnyitasa gombra.
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Projekt mentése .
() !
Mentse el a Projektet adott néven, a kivant mappaba. MDD HESO

u Uj projekt
e Vdlassza a Fajl / Projekt mentése parancsot, majd adja meg a projekt neveét. A
képernyén a kovetkezéket kell latnia: P Projekt megnyitésa St
1 E Projekt mentése Ctrl+5
[ Proiekt mentése, mint...  Ctrl+Shifts

¢ Projektfijl mentése *
Savein: | Nappali tervezes v| @ ¥ [EEA
% Mame - Date modified Type Size
Jegyzet 08/11/2017 13:20 File folder
gy
Luidiacees Renderek 08/11/201713:20  File folder
- Q, 1_Mappali_workshop_ures 21/02/2014 14:25 PRO File 21,085 KB
?, 2_Mappali_workshop_epiteszet 21/02/2014 147 PRO File 5,558 KB
Desktop 9, 3_Mappali_workshop_helyisegvarazslo 2170272014 1418 PRO File T131KE
9,.4_Nappa\i_wurkshup_berendezett 17/03/2017 16:28 PRO File 14,033 KB
2 5_Mappali_workshop_meretezessel 17/03/2017 16:29 PRO File 23,928 KB
Libraries
This PC
Net\;vork
File name Mappali_projektem| ~ | I Save
Save as type: ARCHline XP 2018 Project {*.pro) ~ Cancel
1.1. Helyiség formak
¢ Kattintson a Meniiszalag / Interior / Helyiségvarazslé / Helyiség formak parancsra.
]L—_JB a‘: E(’ 7R "'"‘+:} =1 A‘ =  Szerkesztés Nézet Eplet
N 2 e ™ . i
) S ¥y <
Helyiségvarazslo | Anyag  Objektum  BIM kdnyvtarak = Burkolat 3D Profil  Arnyékoldk | Vildgitas El
Elhelyezés Dekoracid v
1 Q Helyiségvarazsla E
Q Helyiség formak
e Valassza ki a Téglalap format a feljovd ablakbdl.
Forgatds:
e D) C c B c
B . = b B o [I] A 7.16m [ P E T PR T T
A A A A A
Téglal Kugra Ferd T L -
S0EEP | aplakfilke eree
Vastagsag 0.38m - Falmagassag: 2.7m -

| Valasszon egy helyiség format és adja meg pontos méreteit H Bezaras

e Adja meg a kovetkezd értékeket a kivalasztott helyiségformahoz:
A:7.16m, B:3.9m
A megadott hosszértékek a fal belsd oldalhosszat jelentik.
Vastagsag: 0.38 m, Falmagassag: 2.7 m
e A Bezaras parancs megnyomasaval az elkészitett helyiségformat helyezziik el a bal egérgomb kattintasaval kdzel az
origéhoz az alaprajzi ablakunkban.

A képernydn a kdvetkezd elrendezést kell latnia: Ha az elhelyezett helyiséget csak részlegesen latja, kattintson a NaviBar
jobb szélén talalhato csuszkan 1évé plusz jelre a nagyitashoz, avagy minusz jelre a kicsinyitéshez. Hasznalhatja magat a
csuUszkat is. Valassza ki az Optimalis nagyitas parancsikont a csuszka legaljan, amivel optimalis nagysagra nagyitja a
modellt.

& ARCH|[INES
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M DBDEHESNG LTINS 2 x=- 14,7

Tulsidonsagok

Tulajdonsagok

-

Helyiségvarazslo

Helyiség

P
LI
Anyag

Szerkesztés
@ [T
A y =
]
Objektum 3D Warehouse BIM konyviarak  Burkolat

Elhelyezés

Nézet

g)

3D Profil  Amyékoldk

Dekoracié

Epilet

L

Interior

*

Vilagitas

Méretezés

@

Elekiromos szerelvény

Rajz Dokumentécid

A
— B 3D forma

Tarelébitorok & Bitorelemek ~

Vilagitas Létrehozas

& | Keresés

Szerkesztd mod

k=)

Fotéba-illesztés

Fotoba-illesztés Szerkeszt6 mad

-~

Objektumkézpont

B ox

[Keresés minden elemre] Q

E.
Epulet 1
B &

Able Lépe
k s6

Ajto
= °

Katalégusok )

*]
Obje Anya Rend
ltum gok er stf

Utoljéra hasznilt elemek

Kedvencek

Sigs

N
Profi Csop
| ot

Re 9
Bem 3D Fény
utst War_forrs

Tulajdonsdgek | Objektumkszpont

Alaprajz - Default - Ground floor (0 m) *

-Ox

Neézet 1 [Keép] *

o6 | 103eBireu ppfoiy

HERRRARNRCES

Sugé

megjelenitése

e || ‘ 1 ‘/‘; - ‘IFa\rTEhEvh‘.. v |. -

AL T dlesT-

Valasszon ki egy utasitast

Miel6tt tovabb megytink, tlizziik ki a fenti abran lathato projekt navigatort:
Ha a jobb oldalt elhelyezked® Projekt navigator tartalma nem jelenik meg (eltlinik, ha nincs rajta a kurzor), akkor a kurzort

rahuzva, majd a rajzszeg ikonra kattintva régzithetjik.
Ezutan a Sugo fiilre kattintva, mindig az utoljara hasznalt utasitas leirasa jelenik meg. A Sugo allandé jelenléte nagy

mértékben megkonnyiti a program elsajatitasat.

Nézet 1 [Kép] *

[ Projekt navigator El =
’ A=l
4 M Neézetek (6) E
4 [P 2Drajz E
4 [ Alaprajz - B
b 2, floor £
1. floor w
Ground floor 5.

Basement

b [ Mezet

[ Metszet
4 |j Homlokzat
[ Déli homlokzat
[ Keleti homlokzat
[ Myugati homlokzat
|j Eszaki homlokzat
= Tervlap
B
=1 Renderelt kep
o Kikapcsolt nézetek

H EITgLI'E'. montazs

» [ Zonakezels
‘___ﬁ/

1.2. Falszerkesztés

A célunk a kdvetkez6 modositasok elkészitése, két falkiszogellés megrajzolasa

Alapfoka Tanfolyam - Oktatasi segédlet

‘muss ()-143m

Siigd

|_u|><

Eldre megadott helyiségformak
kozil valaszthat, majd a testre
szabdst kdvetden a rajzra helyezheti
azt.

| Helyiség formik |
Helyiség formak

1. Valasszon a kész helyiség
formakbél és adja meg pontos
mereteket.

2, A bedllitott helyiséget egyetlen
kattintassal helyezze a rajzra.

Projekt navigato | Sdgo

(%)-5.75 () 8.69 m
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1.2.1. §

3.00

774
| 1.2.2.
g

-

e A falszerkesztd parancsok a Meniiszalag / Epiilet / Fal panelban talalhatdak.

| L__JB G"L E'd A W= +" = AI ¥ Szerkesztés Mézet
IO =1 Kapesolat - N B i — ’
= D Q S2iE I = &

Fal  Szerkesstés -| A6 Ablak  Figgnyfal | Oszlop Gerenda Fadém  Tetd

-

- -

Fal Myilaszaro Szerkezet

Falkiszogellést és egyéb falszerkesztéseket a legkénnyebben az alaprajzi ablakban lehet Iétrehozni.

1.2.1. Négyzetes falkiszogellés létrehozasa

Hozzon létre egy falkiszogellést (1.2.1. szamu) a mellékelt abra szerint, mely 3 m széles és 2.24 m mély.

« Kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Szerkesztés / Négyzetes falkiszogellés beszurasa parancsra.

Falfiilke B

() Ives = j 'l .
4 L__J& l L d . +} T A7 Szerkesziés Nézet
(®) Téglalap alaki 755 = . I B f — )
f‘_T:j 1 Kapcsolat |:l E f‘ ‘] =3 __,_..._,__“ /\
Omugré ablakfiilke Fal Ajta Ablak  Figgényfal | Oszlop Gerenda Fadém Tetd
Elhelyezés s Szerkezet
| =
[Iméretek grafikus megadésa t A
n elemre]
a Srcrkerics | Négyzetes falkiszégellés beszirasa
m
-[ : [z |
J C==B nem teljesdl
= 7|

Mégse

e Valassza ki a falflilke tipusat (jelen esetben a Téglalap alakut).

Két modon hozhatja létre a falkiszogellést: a méretek szamszer(i vagy grafikus megadasaval.
Itt a szdmszerl megadast valasztjuk.

A szamszeril megadas esetében irja be az A és B jelli tavolsagok méreteit, majd nyomja meg az OK gombot.

e Mozgassa a kurzort a kivant falra és kattintson a falkiszdgellés kezd6pontjara (1), ezzel a négyzetes falkiszogellés
|étrejon.

& ARCH|[INES
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082 324

1.2.2. Masodik falkiszogellés létrehozasa

Hozzon létre egy masik falkiszogellést az el6bbi abra szerint, mely a falsaroktdl 1.4 m-re kezdédik, 1.4 m széles és 0.5 m
mély. Ezt a falflilkét is a szamszerl megadassal hozzuk |étre.

e Kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Szerkesztés / Négyzetes falkiszogellés parancsra.
Adja meg az A és B értékeket: 1.4 m és 0.5 m, majd OK.
A kurzort a fal felett mozgatva leolvashat6 a falfiilke kezdé- ill. végpontjainak tavolsaga a falsarkoktdl. Adja meg a
kezd6pont falsaroktdl valo tavolsagat az 1.4 érték beirasaval, majd nyomja meg az Enter-t.

355 /1 -
4
beokéixibbs s 119
1.3. Fodém
v gz . . il P RESOC L
1.3.1. A fodém paraméterei oy
;‘,L‘% =4 Kapcsol
 Af6dém paramétereinek beallitasa: TURdoREGE | Fal P szerkes
e Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Fodém - A
B
o Allitsa be az értékeket a dialég ablakban: (1] Ao
e Relativ magassag: 0 m .
o Osszvastagsag: -0.3 m (hiszen a padlé a 0 ponttdl lefelé terjed) H bk
___ Filke
HH  Fuggonyfal
J Oszlop
=9 Gerenda
O] Ppiliéralap
L Fodém

Alapfoka Tanfolyam - Oktatasi segédlet



1. Workshop: Nappali tervezés 17

Fadém tulajdonsagok n
 Fidém altalanos tulajdonsagok e W
_[_ﬂ_ = |0mm v | &¢ |Fodem ~ =7 BFarquet_wood 08
== Woral ———— @1 |8-Legall ~ e Kavekrém -;‘
-l
[ IMyomtatésban a 20 rajzon a fodém kentdr nem jelenik meg =y Fehér mennyezet
Relativ magassag | Om hd | A ddlés sz6ge oe °
Osszvastagsaa: | 0.3m ~ | Fédém tipus Fadém ~
Fédém rétegek Falak vagdsa i:' Nincs vagas ~
Fodémagerenda és béléstest Vagas tetdvel % Nincs vagas -

U-érték: 5,17 W/(m2*K)

3D rigzitett

Terilet kitdltézzin az alaprajzon Mincs

BIM parameterek 1réteg vb fid 30 | QK | Mégse

1.3.2. A padl6 elhelyezése

A padl6 elhelyezése: Meniiszalag / Epiilet / Fodém / Fodém falakkal.

, . e et 4. ., , ., et EpUIet Interior Rajz
o Valassza ki a falakat a kijelol6 téglalap segitségével két kattintassal a modellen
kivdl. |:1 I\ T
e Majd az Enter lenyomasaval befejezziik az utasitast. A program elkésziti a = _— G
padldonkat, melyet 3D-ben is megjelenit. Fodem | Tetd  Mennyezet | Korlal
DR S B ox Ll__I Fadém vonallanccal
~ Fodim falakial X
L b Teptian F Fadém falakkal

y | Sekazog

b Ker

E Pérhuzames eltoléssal..

b Lincegyenként

Létezs profil pontja

Kivalasais

b wofiset

Gerenda

A padl6 elkésziilt a falak ala. Nézze meg a 3D ablakban. Kattintson az egér bal gombjaval a 3D ablakba, majd a Forgatas
segitségével nézze kdrbe a modellt. Kattintson a Forgatas ikonra a NaviBaron az egér bal gombjaval, s tartsa lenyomva
azt. Amint elkezdi mozgatni az egeret, a modell forogni fog.

&% ARCH|INE.%



18 1. Workshop: Nappali tervezés

1.3.3. A mennyezet elkészitése

Tegye aktivva az alaprajzi ablakot, kattintson az egér bal gombjaval az ablakba.

Miel6tt az aimennyezetet elhelyezné, éllitsa be el6re a paramétereit.

1.3.4. Az almennyezet paraméterei

A Monolitikus almennyezet paramétereinek beallitasa:
Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Monolitikus almennyezet

Allitsa be a kdvetkezd értékeket a dialdg ablakban:
Adja meg az elsé fulon a Fels6 anyag szinét: ,Fényes fehér’

Lépjen az Altalanos beallitasok fillre: Megjelenités 2D-ben: Feliilnézet, Relativ magassag:

2.68m

Monelitikus mennyezet

fait [Pk SO0 Y

=
=1 FKapcsol

Tulajdonsagok Fal f Szerkes

E
Ajts

m Ablak

Fiilke

Fagganyfal

Oszlop

Pilléralap

Fadém

1
0
9 Gerenda
=
N

ﬁ Monolitikus dlmennyezet

Récsos dlmennyezet

[EIE

Relativ magassag Megjelenités 2D
268m <10 = [omm w| | |Feluinézet ~]
Abszolit magassag = ‘Féde’rnol v‘ £ ‘? V|

26m

Altalanos bedlitasok

Alapfoka Tanfolyam - Oktatasi segédlet

[] Automatikus frissités a lapon |

OK

Mégse
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1.3.5. Az almennyezet elhelyezése

1.4.

A mennyezet elhelyezése: Meniiszalag / Epiilet / Mennyezet / Monolitikus almennyezet helyiségben

et Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokur

i
= w o O
Mennyezet Korladt Lépcsé  Rampa Helyiségek

i E Meonclitikus dlmennyezet helyiségben

]ﬂ Monaolitikus dlmennyezet vonallanceal

Kattintson bele a helyiségbe.
A program automatikusan megkeresi a helyiség konturjat és elhelyezi az almennyezetet, melyet 3D-ben is megjelenit.

7/

Helyiségvarazslo

A Helyiségvarazslo olyan ,mindent az egyben” tervezési eszkdz, mely segit felgyorsitani és megkdnnyiteni a tervezés
folyamatat. Kezdjiik a tervezést az ajtok és az ablakok elhelyezésével, majd dekoraljuk a helyiséget az altalunk valasztott
eszk6zokkel.

Inditsa el a parancsot: Meniiszalag / Interior /
Helyiségvarazslo

Kattintson a helyiség kézepébe.

A Helyiségvarazslo dialég ablaka megjelenik a
képernyén.

70 g/

& ARCH|[INES



20 1. Workshop: Nappali tervezés

1.4.1. Helyiségvarazslo — parancsok értelmezése

1. Falvalaszté A helyiség stiusa - Ajtsk =]
2. Eszkoztar l [Keresés minder Q [Mérka‘k ‘
3. Objektumkonyvtar <<Vissza | 14Elem o
4. Anyagvélaszté A
5. Anyag hozzaadas, %
modositas
6. Beallitasok i
7. Létrehoz blakkal 1 szamy
8. Kicsinyités/Nagyitas [ 11. 3D falnézet
9. Visszavonas/Elore 4
10. Alaprajz
11. 3D nézet By

EEEo=o? ao

il % & | 2. 8.| Kozéppontba [] | 44| | 42| & &

Nincs ilyen [ Szelesseg Bal tavolsag Orientdé =

elem & 0.9m v| lom Jobb é 3

|étrehozva. i i} 1/10
53 Magasség Jobb tévolség Bal 1
V/ 4 - K

) P ALT 2.1m v| [om .
P ‘;;fjf" m deov:wr Bakk 6. Befelé
. # @ || Parapetmagasség Faltdlvals tsvolsdg
L Nl o o | B Dy,
Z6ld pipa - Uj elem létrehozés, Zold kereszt - kovetkezs elem eldkészités, Fekete kor - Frissités Bezérds

1.4.2. Helyiségvarazslé feliilete — Attekintés

1. Falvalaszté: A Falvalaszto ikonra rakattintva a helyiség jobbra/balra forog, megjeleniti a kivant falat, melyen dolgozni
szeretnénk. Lehet6ség van a mennyezeten és a padlén valo tervezésre is.

2. Eszkoztar: Tartalmazza a tervezési eszk6zoket. Egy parancs mindig aktiv, a Helyiségvarazslé mindig a kivalasztott

eszkdzzel dolgozik.

Objektumkonyvtar: Az Objektumkdzpont integralt valtozata az elemek kivalasztasahoz.

Anyagvalaszté: Az utoljara hasznalt anyagok talalhatéak meg.

Anyag hozzaadasa/moédositasa: Tovabbi anyagok kivalasztasa az Objektumkdzpontbdl, és a kivalasztott anyag

tulajdonsagainak modositasa.

Beallitasok: Ezeket a tulajdonsagokat allitja be, ha egy elemet, anyagot szeretne elhelyezni, modositani.

Uj létrehozasa: Létre tud hozni egy Uj elemet a Z8ld pipara kattintva.

Kicsinyités/Nagyitas: Kicsinyités/Nagyitas a 3D-s térben.

Visszavonas/Elére: Az utolso valtoztatasok visszavonasa az el6z6 allapotra. 16 visszavonas/el6re lépés lehetséges ezen

parancsikon segitségével.

10. Alaprajz: A kivalasztott elemet megjelenitd alaprajz (tervlap).

11. 3D nézet: 3 dimenzidban lathatja a kivalasztott falat/padlot/mennyezetet.

arw

©oNo

1-4-3. Ajték A helyiség stilusa - Ajtok
s [Keresés minder o || Markak |
1' a'lto <<Vissza | 30 Elem &
A falvalasztoval falrdl falra valthat. Mindig a veliink szemben levé falon dolgozunk. [;]
El BELTERI
e A falvalaszto nyilak segitségével valassza ki a 7.16 m hosszu falat, amelyikre el szeretné Betétes(0)
helyezni az elsé ajtot.
e Ajto kivalasztasa: Ajtékonyvtar / Beltéri Ajték / Tolé Egyebek(0)

Egyszarnyd(14)

e Valassza ki a ,Tolbajto 2 szarnyu kétiranyt lvegezett” ajtétipust (1). Felbathato0)

Sziikség van a kivalasztott ajté tulajdonsagainak modositasara is: Ketszarmny(16)

Nyilas / Attorés(8)

e Szélesség: 2.7m (2) I
e Magassag: 2.4 m (3), majd zold pipa (4). Az ajtd a fal kdzepére kerdil. Sl S
Tolé(23)

fves(329)
Uveg(D) 'J

Alapfoka Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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A helyiség stilusa - Ajtok

[Keresés minder Q H Markak ‘

<<Vissza | 23 Elem

Toléajts 2

Tol6ajté 2
szarny( kétirany

| |

TalAzitA 2

&
szamyl egy irdn i

FEro=itases =~ o@ @ Kozéopontba (1| 44| 42| [9] @
Nncstyen | v Szélesség Bal tavolség Orientacié ‘?
elem
= * on e
Magassdg Jobb tavolsdg Bal
- % on
. Porcelan  RAL7040 = 2 -
Porcelén , ! Bikk Befelé
fehér Window gr el e
Q Parapet Faltdl valo tavolsdg
(C — plik| [om v] [o1m v 8

Z6ld pipa - Uj elem létrehozas, Zéld kereszt - kévetkezd elem eldkészités, Fekete kér - Frissités

Valassza ki a ,Nervation_01" (1) anyagot a kedvencek k&zul.

Bezérés

Ha még nincs a kedvencek kozott, akkor kattintson a Kék plusz ikonra (1), ekkor megjelenik az Anyagok konyvtar.
Keresse meg a kdnyvtarban a kivant anyagot beirva az anyag nevének elejét (2).
A talalatlistaban kattintson a kivant anyagra (3).

g = ass M1E

Nincs ilyen
elem
létrehozva,
PAMNTOME- Dorcelin Porcelan  RAL 7040 :?
5325-7 fehér Window gr @
( — mo) [

Zéld pipa - 0j elem |létrehozds, Zéld kereszt - kivetkezd elem eldkészités, Feke

Anyagok

<<Vissza | 2 Eler

Mervation_01

Kovetkezd lIépésben valtoztassa meg az ajté falsaroktdl mért tavolsagat:

Maodositsuk a mar létrehozott ajté Jobb tavolsagat 0.3 m-re.
Kattintson a Frissités gombra.

&% ARCH|INE.%
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A helyiség stilusa - Ajtok n

[Keresés minder Q H Markak ‘

<<Vissza | 23 Elem *
@

Egyszaryd falba
csusztathato told

Haromszarnyd
egymas eldtt csd

FEFo=eAd s = dd @ Kezéopontba (1 [ 44 [42][ 0] [
Szélessé ZEEE S =
zélesség Bal tvolsag Orientacié E
[27m v| [216m ] @ Jobb i
1/1 ] 2/10
! Magassag Jobb tavolsag Osal
Kifelé
| % Fényes Natural_pin | Nervation_ p I 2.4m oF l 03m VI O 5
Fekete fehér 3 01 (@ Befelé
Q Parapet magassag Faltdl vald tavolsag
T I
om w—) | 7| [OM v| [o.1m v| [« > . =
Zold pipa - Uj elem létrehozas, Zold kereszt - kovetkezd elem elokészités, Fekete kor - Frissités Bezaras

2. ajté
e Helyezzen el egy ugyanilyen tipusu ajtét a 3 m hosszu falon a kdvetkezd paraméterekkel:

e AKkivant falat a falvalasztoval valassza ki. Szélesseg Bal tavolsag Orientacid

Szélessé;‘g: 2.15m (1) o1 Jobb tavolssg Bal .
g o —
Z6ld pipaval (3) hozza azt létre. rzfrjpetmagassigl lellTln:alo E\mISjg o ﬁ D -
1.4.4. Ablakok & kér - Frissités
1. ablak

Helyezzen el harom ablakot a 3.9 m-es falon.

Kattintson az Eszkdztarban az Ablak ikonra (1). Valassza ki a falat (2).

Valassza ki az ,Egyszerti nyithatd” ablakot (3) és valtoztassa meg paramétereit a kovetkezék szerint: Szélesség: 1 m (4)
Magassag: 1.7 m (5)

Parapet magassag 0.7 m (6)

Anyag mddositasa: ,Nervation_01" (7)

Alapfoka Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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A helyiség stilusa - Ablakok n

egyszeri nyit Q H Markak ‘

<«Vissza | 49 Elem

&
gyszerd nem J
nyithaté

m

EgyszerG
nyithaté

—1 ©
iElraedpaes = o@ @ conontn 1 [42] |42 [0] 8

Nincsilyen | v 4 Szélesség Bal tAvolsdg @
2
létrehozva. 1/10 7]
Magassaa Jobb tévolség
Porceldn  RAL 7040 . Nervation_ p e g
2 3 Bukk

fehér Window gr 7 01 e Parapet magassag  Faltdl valo tivolsag 8 /

A 0.7m v(|[0.1m v
@ B 3% [ 6 o “ ‘

Z6ld pipa - (j elem létrehozas, Zold kereszt - kovetkezd elem eldkészités, Fekete kor - Frissités Bezéras

Kattintson a Z4ld pipara (8) — az ablak a fal kozepére helyezddik.

Helyezzen el ugyanezen a falon tovabbi két ablakot az elébbi instrukciok
alapjan.
Kattintson a Z4ld plusz ikonra az Uj ablak |étrehozasahoz.
Miutan elhelyezte a kivant ablakot, modositsa a Bal tavolsagot 0.45 m-re,
majd nyomja meg az Entert vagy kattintson a Frissités ikonra.
Szélesség Bal thvolsdg )
[1m v ||| 0.45m v|
Magasséa Jobb tavalsag 2 A A L FRE G R OERN S
[ 17m v||2.45m v|
Parapet magassag Faltdl vald tavolsag
|0.7m v| [0.1m v| |
: |
e Helyezzen el egy azonos paraméterekkel rendelkez6 harmadik ablakot is ! .
erre a falra.
Nyomja meg a Zold keresztet egy Ujabb ablak elhelyezéséhez.
Nyomja meg a Z4ld pipat, hogy elhelyezze a 3. ablakot.

Valtoztassa meg a Jobb tavolsagot 0.45 m-re, nyomja meg az Entert vagy
kattintson a Frissités ikonra.

4. ablak
Helyezzen el a 7.16 m-es falon az el6z6kkel azonos tipusu, de mas méretekkel rendelkezd ablakot.

Lépjen at az emlitett falra.

e Valassza ki az ,Egyszer(i nyithat6” ablakot és mddositsa a kbvetkezbkre a tulajdonsagait:
Szélesség: 1.2 m, Magassag: 1.7 m
Parapet magassag: 0.7 m, Anyag: ,Nervation_01"

&% ARCH|INE.%



24 1. Workshop: Nappali tervezés

Szélesség Bal tavolsag
Magassag Jobb tavolsag

Parapet magassag Faltdl vald thvolsag

|E|.]"m v||D.1m ~| 14 > 'ﬁ'l:l

o Kattintson a Zo6ld pipara, igy az ablak a fal kézepére kerdil.
e Modositsa a Bal tavolsagot 0.3 m-re, hogy az ablak a kdvetkez6 pozicidban legyen.

1.4.5. Fuggony

Az ARCHLine.XP a fliggdnyok, rolok és egyéb sotétiték széles valasztékat kinalja. Valassza ki az ablakokat, majd
valasszon hozzajuk figgdnyoket.

A textilek és egyéb anyagok kivalasztasanak szamos maddja létezik. Hasznalhatja a kdnyvtari anyagokat vagy egyedieket
készithet. Letdlthet anyagot az ARCHLine.XP Bemutatoterembdl a gyartoi katalégusokbol valasztva vagy importalhat a
Gyarté weboldalaral.

1. fliggény

Helyezzen el fliggényodket el6szér a harom egymas melletti ablakra.

Kattintson a Fliggdny ikonra az Eszkoztarban (1).

Kattintson arra az ablakra, amelyre el6sz0r szeretné elhelyezni a fliggonyt (2).

Valassza ki a masodik fuiggonytipust a Kedvencek kozil (3) és valtoztassa meg a tulajdonsagait:
Gylrédés: magas (90) (4)

Behuzas kdzépen: nincs (5)

Karnissal (6)

Fiiggony alja: 0.02 m (7)

Kattintson az Anyag szerkesztése gombra (8) és valassza ki “FUGGONY 002"-t.

Kattintson a Z6ld pipara (9) — a figgony megjelenik az ablak el6tt.

Kattintson a Kdzéppontba négyzetébe a fliggony optimalis nézetben vald megtekintéséhez.

Alapfoka Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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A helyiség stilusa - Figgony elhelyezése az ablakokon

1
FEElue s age ™ @ @
« =+

oAl Ik
Faggony || Fuggony

Gylirédés | 4

Fiiggony
o] 3
a

l oo mmoe] 5
Fuggony D ]
[kemis] 6
—— ) | Karnissal

Fliggony teteje
.
90

Fuggony alja

E—]

[“]]o

0

@

Festd ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztasa a kanyvtarbdl, Foldgsmb - Keresés a Bemutatdteremben vagy interneten, Sarga csillag - (j anyag

Bezdras

A tovabbi két fliggdny helyét az ablakra torténé kattintassal (1), vagy a kék jobbra/balra nyilra (2) kattintassal helyezheti el.

A helyiség stilusa - Figgony elhelyezése az ablakokon

FIEN ARSI =1

e FAD

23/3
Figgony | Faggény | Fuggény

X

~ PE @

i

@

Behtizas kdzépen
Fuggony D ]
Karnis
— )  Karnissal

Kézéppontba [] | /4| /= E o™
Fliggdny tete; =
e B
4m v
- 1/10
90
Fiiggony alja
.
0
o o

Festd ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivélasztasa a kényvtarbdl, Féldgémb - Keresés a BemutatGteremben vagy interneten, Sarga csillag - Gj anyag

4. fiiggbény

Bezdrés

A 7.16 m hosszu falon 1év6 ablakra is helyezze el a fliggdnyt a mar beallitott tulajdonsagokkal.

o Kattintson a Zo6ld pipara a figgony létrehozasa érdekében.

&% ARCH|INE.%
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Fiiggény anyagmddositas* - Opcionalis
*Ez a szerkesztési feladat Internet hozzaférést igényel.

o Kattintson a Fliggdny ikonra az Eszkdztarban (1). Kattintson a fliggdnyre (2), majd kattintson az Anyag szerkesztése
ikonra (3).
¢ Kattintson a Keresés az interneten ikonra (4), mely két lehetdséget kinal.

FEEo=EArasE = FE @ zéopantsa (1 [0 [82
1
: . . i
AZUREA c . Feket FUGGONYO| FUGGONY_ Fényes Kavekre Majesty_06 '0
. PLAT'NUM sereszn,e el e 02 avekrem

02_PANTD fehér _caffe_latte 4 -I

d —— ) | LT O

Minta a Bemutatoterembél
Az ARCHLine.XP Bemutatéterem a valds gyartoi anyagok, lampak, butorok és tovabbi elemek gyljteménye.

A Bemutatoterem gombra kattintva bongésszen az ARCHLine.XP Uj anyag létrehozdsa [ |

virtudlis gyljteményében.
Keressen anyagot tipus, gyarto, termékcsalad vagy termékcsoport ,r__j ?E"‘“E‘m&’em
szerint. Egyszerre tobb anyagot is letdlthet. Valassza ki a kivant

anyagot, majd kattintson a "Let6ltés" gombra. Lehet6sége van

elmenteni az anyag képét a szamitégépére is vagy a Mégse gombra

kattintva a letoltétt anyag Uj anyagként étrejon és a Kedvencek @ Keresés az interneten
kozott is megtalalhatd lesz.

e A Bemutatotermen belll az Anyagok, Szinek / InteriArt / Imperial csaladban valassza ki a ,Mejesty_06_caffe_latte”
anyagot, majd toltse le.

A fuggbny azonnal felveszi a let6ltétt anyagot.

Bemutatéterem n
Keresés... Tipus > Kategoria P Alkategoria > E [ Tobbszoros letoltes
eloles
St 8 torlése
IBDESIQFJ by 77 Abraham 7 Generic 7 Orac Decor
aqua 151 7 Aquastep - 1IBD 7 Graham and Brown 7 Prestigious Textiles
Abraham (9B} n AquaStep - IBD (3) 7 Armani Casa 77 Grespania 7 Rasch
Otth ; m | Benchmarx 77 Hansgrohe T RAVAK
{Otthon
SU|L.S v — ) — —
Designflooring - IBD Harlequin Sanderson
\BDES\QH by 77 Dornbracht 77 Haro-1BD 7 Sirpi
= i i A
¥ Demgnﬂoor\ng B R C " Duoflex-Pool 77 Huppe " SpaTrend
Designflooring... (20} Darnbracht (6g) — — -
r Egger - IBD jamart Thoss
St,‘O 7 Eglo 7 Ideal Standard 77 Thea Render
ilug
|BD€Sigﬂ by 7 Elesgo - IBD T Trilak
ELESG' 7 ELKO EP 77 KALDEWEI 7 Wwenga
Eglo (1) Elesgo - IBD (20} 7 EXTRAFORM 7 Kelly Hoppen 7 york
r
77 Farrow & Ball 7 Kludh 7 Zalakeramia
10 _ . !
StlE Gardenia Premium Marmorin - IBD
FARROW& BALL GARDEN|A | Classics 7] Marrakesh
PREMIUM 77 Geberit =
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Bemutatéterem n
<« [Keresés 7 Tobbszorss letoltés
R = Imperial
Majesty_06_caffe_latte
MAJESTY z
TEXTIL

Adventures (24)
Andalucia (18)
Celebrity (14)
Chocolate Lovers (15)
Color on Canvas (23)
Daydream (10)
Desedt\Wonders (14)
Imperial (16)
Landorice and Fire (14)
Luxury (20) '
Metropolitan (21)
Rising Sun (11)
Romance (14)
Summer Blossom (22)

Szélesség: 290 cm

Mintaismétlédés: 51.5/40 cm/cm

Minta iranya: Vetulék

Suly: 358 g/m2

Osszetetel 100% Poliészter

Felhasznalhatosag: Sotétito fuggony, Kiegészito
Martindale teszt: -

Kiegészito adatok: -

Kezelés:

WA A ® -

Letglieés 66-Meglekintések 1625

IMPERIAL (16)

£2 rusztik_02_a_beige -
Majesty_06_caffe_L. i

A helyiség stilusa - Figgany elhelyezése az ablakokon n

EEFoesraEs ™ rertpona 1 S 2 [9] &

zan E
I o M

E I AZUREA o fekete FUGGONYO FUGGONY_  Fényes .. . |Majesty 06
S

PLATINUM 0z 02_PANTO fehér _caffe_latte @
Festd ikon - anyag valasztis, Kek kereszt - Uj anyag kivalasztisa a kinyvtérbél, Foldgémb - Keresés a Bemutatdteremben vagy interneten, Sarga csilag - j anyag Bezaras

Minta a gyarté weboldalarél

Sokszor a kivant anyag csak a gyartd honlapjan talalhaté meg.

Ebben az esetben valassza a ,Keresés az Interneten” opciot. Megjelenik a ,Hasznos linkek” oldal.

Irja be a gyarté weboldalanak cimét a keresGbe és keresse meg a kivant anyagot.

Ebben a példaban a Style library honlaprdl egy Sanderson fliggdnyanyagot vélasztunk az Art Of The Garden Fabrics
kollekciébdl.

% ARCH|INE
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ARCH|INE ARCHLINEXPv  BLOG~  OKTATASv  UJVAGYOK  PALYAZATOK v  KAPCSOLAT  VAS

Hasznos linkek

Folyamatesan bévule Listank olyan honlapok elérhetoseget tartalmazza, amelyek igazan hasznes szoftvereket, vagy

informaciokat kinalnak a szamodral

Kertink, vedd figyelembe az alabbi oldalakrol esetlegesen letoltott modellek licencelési szabalyait.

Anyagok es texturak gyUjteménye
Szovetek és tapétak

» Curtain Up

= DESIGNERS GUILD

= Farrow&Ball

= Harlequin
= ELITIS

/1o
Sl‘l(\llhl‘al‘\ OUR COLLECTIONS ~ FABRIC ~ WALLPAPER  PAINT HOMEWARE INSPIRE OURBRANDS  ONLINE SHOP
o o

CLICK HERE TO FIND YOUR NEAREST RETAILER

Home Art Of The Garden Fabrics Fabric Barogue Trellis

BAROQUE TRELLIS < 8
CHARCOAL/GOLD

FABRIC

BY SANDERSON 236357

We have taken @ Berogue ceiling design to create this smart geometric
embroidery design, crected with viscose stitching on a linen mix ground.

FIND A RETAILER

Product Code 236357
Colour Charcoal/Gold
/ A N\, Width 138.0cm (54.3")
/D /I:l /D /D\ Composition 73% Vis 23% Linen 4% Cotton

\

¢ Kattintson a kivalasztott mintara, hogy kinagyitsa azt.
* Az egér jobb gombjaval kattintson a képre és valassza a Kép masolasa funkciot.
e Térjen vissza a Helyiségvarazsloba és valassza az Uj anyag létrehozasa parancsot.

EHE Qe A RAEZ = e Kozdppontba [] | 44| &<
x AZUREA c o Fekte FUGGONYO FUGGONY_  Fényes . . . |Majesty 06 o
S PLATINUM o o-oTy®  TEKEe 02 D2_PANTO  fehér BYEKISM | Caffe |atte
@ o

Kattintson a Beillesztés parancsra (1). A kép megjelenik az ablakban.

Adja a meg az anyag nevét (2), vagy masolja be a weboldalrol.

Valasszon egy kategoriat, melyben az anyagot el szeretné helyezni, illetve megadhatja a gyartét is (3).

A fotérealisztikus abrazolas tulajdonsagait megvaltoztathatja (4), vilagosithatja az anyagot, illetve texturazottabba teheti

(©).

Alapfoka Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Anyag tulajdonsagok

IBAROQUE TRELLIS CHARCOAL/GOLD | 2

Altalénos MODOSITOTT]

Kategdria:

llkategdria:

SZOVETEK (TEXTIL, FUGGONY, BOR) ~
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Gyarta:
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| CliphoardImage 1547043742.png |

Fizikai jellemz&k

| Anyagjellemzék

Hétechnikai tulajdonsagok

Sraffozés 3D

Sraffozas a metszeten

Vilagossag

Feliilet

olle
i
= w s

Automatikus a textira alapian

~

Felilleti egyenetenség
Egyenetlenség simitasa
1

Tilkréz6dés
1
1

Titkriizédés elmosas

[ Fresnel

Fénytorés (MNincs fénytorés = 1)

Atlatszdsag elmosas (pl.: tejiveq)
1

4

=1
[x]

of [~
B

Mégse

Adja meg az anyag fizikai jellemzGéit. Itt a let6ltott minta valodi méretét kell beirni.

Pozicid:
Vizzzintes méretk:
Fuggdleges méret:

Irany:

[Mu:uzaik

-

= &

Kattintson az OK gombra. A létrehozott Uj fliggdny anyag megjelenik a Kedvencek kategdriaban.

A fuggony felveszi az uj anyagot.

A helyiség stilusa - Figgony elhelyezése az ablakokon

Kozéppontba [] | 44| /2 IE‘ o

E
x

Porcelan
fehér

S
@

|4 v
o it e Textil- Textil-  FUGGONYO| BAROQUE
Sotétszirke Textil-kék Textil-sarga i o o1 TRELLIS CH

. @5

4

[@]
|) 0‘

2/10

Festd ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztasa a kényvtarbdl, Féldgsmb - Keresés a Bemutatteremben vagy interneten, Sarga csillag - ij anyag

O

Bezéras
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1.4.6. Elektromos kapcsolék

Hozzon létre a 7.16 m hosszu falon egy dugaljat a kbvetkez6k szerint:

Kattintson az Eszkoztar - Elektromos szerelvény ikonjara (1).
e Vdlassza ki a 7.16 m hosszu falat a falvalasztoval (2).

e Valassza ki az ,Egyaramkérés dugal/’-at az Objektumkdnyvtarbol (3) és valtoztassa meg a paramétereket:
Tavolsag a szinttél: 0.3 m (4)
Sorolas: 3 vizszintes (5)

o Kattintson a Zo6ld pipara a dugalj falra helyezéséért.

Elektromos szerelvény n

| egyszerinyit  Q H Markak ‘

<<Vissza | 5Elem a.

Egyaramkoros
dugalj

Egyédramkoros
dugalj EK

Ermrdrambaray

1
NEEdledpaes = @ @ Cassontsa 1 43 420
Tavolsag a szinttdl: Bal tavolsdg F 4 4 =N
[0.3m 4 || [3mm v] @ 3 & . 2 @

1/1 2/10 T ;T
Sorolas Jobb tavolsag = n 2k |
&% @ Legrand Legrand Korpusz Socket p
Mozgatas Valena lvor Valena Whi fehér Q
< » S
C! [ ] =

Z6ld pipa - 0j elem Iétrehozas, Zéld kereszt - kovetkezd elem eldkészités, Fekete kor - Frissités

el

Bezérds

Helyezzen el a toldajté melletti 1.9 m hosszu falon egypdlusu kapcsolét a kévetkezdk szerint:

¢ Nyomja meg a z6ld plusz gombot.
Valassza ki az 1.9 m hosszu falat a falvalasztoval (1).

Valassza az ,Egyaramkérés kapcsolo™-t a Kedvencek koziil (2) és valtoztassa meg a paramétereit:
Tavolsag a szinttél: 1.2 m (3)
Bal tavolsag: 0.5 m (4)
Sorolas: 3 vizszintes (5)
e Kattintson a Zo6ld pipara (6) a kapcsolo6 falra helyezéséért.

EFoest e = @ @ Keasopontoa [ |4 /2 [ ] &

Tavolsag a szinttdl: Bal tAvolsag F

3 [L2m “|f [o.5m v 5 B & a 1| B

9/10

Sorolas Jobb tévolsag

4 3 vizszintes b m Legrand Legrand Legrand Korpusz
Mozgatas Valena Alu  Valena vor  Valena Whi fehér Q

«| [o» a D) ‘;.:|:|6

Z&ld pipa - j elem |étrehozds, Z&ld kereszt - kivetkezd elem elékészités, Fekete kir - Frissités Bezdras
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1.4.7. Profilok

Felsé diszitéléc
Helyezziink el diszitéprofilokat: Felsd diszitéléc, mely a teljes helyiséget kérbefutja a mennyezet és a falak talalkozasanal.

o Kattintson az Eszkoztar - Profil ikonjara (1).

Valassza meg a Profil pozicigjat (2).

Valassza ki a ,px-004" profilt a Kedvencekbdl (3) és valtoztassa meg a paramétereket (4):

Szélesség: 0.03 m

Magassag: 0.05 m

Tavolsag a szinttél: 2.68 m
o Kattintson az Anyag szerkesztése gombra (5) és vélassza a ,Barna pasztell’ (6) szint:

Az Uj elem gombra kattintva megjelenik az Anyagok kdnyvtar.

Keresse meg a konyvtarban a kivant anyagot ugy, hogy elkezdi begépelni a fenti keresébe az anyag nevének elejét.
o Kattintson a Zoéld pipara (7) a diszit6profil elhelyezéséért a helyiségben.

FaEldPasgs ~ o6 =&

Széleszég 4

p ! *
§ Magassag

174
& Tavolsag a szinttdl:
L8

px-010 p-011

oe |E
o1 00 0Ny DON | B
i

>

— )

Zild pipa - (0 elem |étrehozés, Fekete kiir - Frissités

EEFao=sp s = da @& kozéppontoa [] 4| <
— T
g b =
= .
=
© L= Bama Far Feny6- Fényes Konyak  Lime_tree_ polisander0 Porcel p
6 pasztell AWenae natdr fehér Cseresznye 07 29 oreetan Q 7 ‘
@ — ) | T -
Padloszegély

e Valassza meg a Profil pozicigjat (1).

e Valassza ki a ,Padlészegély 004’ profilt a Kedvencekbdl (2) és valtoztassa meg a paramétereket. (3)
Szélesség: 0.05 m
Magassag: 0.08 m
Tavolsag a szintt6l: 0 m

&% ARCH|INE.%



32 1. Workshop: Nappali tervezés

e Kattintson az Anyag médositasara (4) és adja hozza a Kedvencekhez az Uj elem gomb (5) segitségével a
.Polisander_029” nevii anyagot.

HEFO=4t ez = oa = Kezéppontba [] | 44 S
@) = Szélesség 3
—
ol 2 -~
® ; || p Magassag
= [[" ||| Padiészege || Padioszege  Padldszegé Padidszegé
1 4 @ ly 004 ly 005 ly 006 ly 007 @ Tavolsag a szinttal:

[ = — . O 10
iEFoeddaes = oa = —
oE gt 5 EI
og = =

=
@ = Lime_tree_  polisander( . Porcelan  RAL 8007 . : . 0
07 25 Porcelan fehir Fawn brow Vanilia Eger Bukk
S e
— B LT

¢ (Az Anyagok mappa nevére kattintva (6), majd a keresé mez&be beirva a név elejét (7) megjelennek a talélatok, ezek
kozll valassza ki a megfelel nevdit (8), majd OK (9).

o A Kedvencekbe behelyezett anyag automatikusan kijel6lddik, kattintson a Zéld pipara (10) — az alsé diszitéléc
elhelyezéséért korben a helyiségben.

Anyagok

| poli |7 q, || Markak |

IE_:ZlAnyagok 6

<<Vissza | 2 Flem o
8

polisander029

9 0K Mégse

1.4.8. Mennyezeti lampak

Helyezzen el mennyezeti lampakat. Valaszthat a konyvtari lampak koztl, vagy letolthet lampakat pl. a 3D Warehouse
oldalrdl.

e Kattintson a Mennyezeti lampak ikonra az eszkdztarban (1).
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o=l ares = vE @ asopontoe (1 4] 52
Nlinr.s ilyen | ¢ 1 - [ ||| x tv. Mozgatas
fé;n;hozva. 2 & -Lam 4 v N
Y tav. 4 »
Mennyezeti Meon Mennyezet 0 om 5 - -
lampa 3 lampa 2 lampa 1 Tavolsdg a szinttdl:
o 7
o D o 6 |:|
Zild pipa - 1] elem |&trehozas, Z6ld kereszt - kivetkezd elem eldkészités, Fekete kir - Frissités
F,:igg(’j Iémpa ampak 2
A ,Fliggé lampa 3” 1dampa hianyzik a Kedvencek kozll, ezért [ ragge a || marksk |
meg kell keresniink a kényvtarban: Eobjektumok -
. . . ll:Vissza | 7 Elem &
Kattintson a Kék plusz ikonra (2), 3
A megjelend ,Lampak” ablakban kattintson a Home gombra Q Q. Q Q Q1
(1), majd a keresébe kezdje el begépelni a keresett objektum "" ‘ )
nevét. (2): Fliggd Fahitimia  Fém  Figgs  Fuggs |(BEGSEM| Foses  Fugos
° Va"assza ki a |a’mpa’t (3) figgdleges hattamla fi  lampal lampa 2 lampa 3 1ampa 4 lampa 5
e ,OK’ gombbal zarja be az ablakot (4)
Az objektum bekeril a ,Kedvencek” kategoriaba.
Allitsa be az X és Y tavolsagot. X: -1.8 m (4); Y: 0 m (5)
Kattintson a Z6ld pipara (6) — a lampa elhelyezéséért a
mennyezeten.
Kattintson a Z6éld keresztre tovabbi lampa hozzaadasaért, a
paraméterek: X tav: -1.8 m; Y tav: -1 m
e Kattintson a Zoéld pipara — a lampa elhelyezéséért a
mennyezeten.
4
Spotlampa1
e A Z0ld keresztre kattintva hozzon létre egy ujabb lampat, ami az el6z6ektdl eltérd tipusu ,, Spotlampa1” legyen.
o A kék plusz ikonra kattintva keresse meg a kényvtarban:
e A felugré ablakban valassza a ,Vissza” (1) lehetéséget, amivel visszalép az Objektum kényvtarba (1)
e |t keresse meg a ,Vilagitas” (2) kdnyvtarat
o Valassza ki a Spot lampak (3) alkategoriat
e Kattintson ra a ,Spotlampa 1" (4) elnevezési objektumra
[ ]

Lépjen ki a dialogbdl az ,,OK” gombbal (5)

Az objektum megjelenik a ,Kedvencek” kategdriaban.

Lampak Lampak
| [Keresés minden elemre] Q H Markak ‘ [Keresés minden elemre] Q H Markak ‘
[#4) objektumok IE Objektumok ) Vildgitds ) Spot Iémpa’k]
| 160 Elem & <<Vissza | 4 Elem &%
B @
® KOLTERD i (0. — Q ) Q
(= Q}‘,\ -

B NAPPALI O AV 4

= AGITA SpotlLamp ; Spotlampa

= VILAGITAS 4
2 Metamorp Spotlight  Spotlamp: 1

3D Warehouse(2) 4

Asztali 1ampak(9)

Egyebek(1)

Fali Impak(15)
Fuggé lampak(13)
Kiegészitok(0)
Kaltéri 1ampak(3)
LED lampak(1)

Mennyezeti 1ampak(15)

Spot lampak{4) 3

(Cm—

* o e
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34 1. Workshop: Nappali tervezés

e Helyezze el a helyiség kdzepére, vagyis: X tav: O0m; Y tdv: O m
Kattintson a Z4ld pipara a ldmpa elhelyezéséhez.

1.4.9. Falilampak

e Helyezzen el falilampakat. Kattintson a Falilampak ikonra az eszkdztarban (1).

e Vadlassza ki a 4.16 m hosszu falat a falvalaszto segitségével (2).

o Vdlassza a ,Falilampa 1"t (3) a kedvencek mappabdl és valtoztassa meg paramétereit: Bal tavolsag: 0.8 m, Tavolsag a
szinttél: 1.8 m (lasd. 4,5).

o Kattintson a Zo6ld pipara (6) — a lampa elhelyezéséért a falon.

IEroglrass = d@ @ entopontsa (1 [ 1] [12][ 0] 8
7 = 5 Bal tAvolsag Mozgatis
* [[oem 4 ~ - oL
10/ 10
3 & ! Jobb tévolsdg 4 »
L . - 174 Eltols a faltdl 2
s Fali lampa || Fali lampa  Fali lampa 3.36m ~
Fali lampa b om -
1 2 4 Tavolsag a szinttal:
o
@ D) 5 6
Zild pipa - j elem létrehozas, Zéld kereszt - kiivetkezd elem eldkészités, Fekete kir - Frissités Bezérds

¢ |smételje meg még egyszer: Kattintson a Zdld keresztre
tovabbi lampak hozzaadasaért.
Paraméterek: Jobb tavolsag: 0.8 m i i
o Kattintson a Zold pipara — a lampa elhelyezéséért a falon. = ;

1.4.10. Kép a falon

Helyezzen el két képet a falon. Kattintson a Kép a falon ikonra az eszkoztarban (1).

1. kép:
e Valassza ki a ,Hajo” elnevezésii képet a Kedvencek kdzill (2) vagy Uj elem hozzaadasaval az Anyagok kényvtarbdl.
o Kerettel és paszpartuval rendelkezzen (3,4)
e Tavolsag a szinttél: 1.4 m (5)
o Kattintson a Zo6ld pipara (6) — a kép elhelyezéséért a falon.

.E E.@éyl"\? g% 'ﬂﬂ Kozéppontba [] | 44 | 4=
Mincs ilyen [ keret 3 Szélesség Bal tvolsag
Flimh E ‘+ |1m v| |208m V|
étrehozva.
_ﬂk [¥] Paszpartu Magassa } Jobb tivolség
p Paszpartu szelesseg 0.63m 2.08m
Gogh - Gris - Gris - N& | 0.05m Eltolds a faltdl
‘@ [riszek (rézs Landscape kosarral 70 Hajé Y om v
' Tavolség a szmtbnl Mozgatas

B LUREE

Zold pipa - j elem |étrehozas, Zold kereszt - kivetkezd elem elgkészités, Fekete kér - Frissités

Ik
!
2
F
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2. kép:
e Vdlassza ki az 1.4 m széles falkiszogellést a falvalasztoval (1).
o Jeldlje ki a ,Liliom” elnevezési képet a kedvencek kozil (2).

FEF =it aee = Fa széppontva (] [ A2] (@] [&
[Kkeret 3 Szélessé Bal tAvolsé
i e (] gl
© 4
_Alﬁ_ﬁ o977 v Mpaszpartu 4| | Wagassa } Jobb tvolsag |5 /10
Paszpartu szélesséd [ 0.8m 7 ~ 0.7m
L. Kandinsky -  Lautrec - - 0 05m Eltolds a faltdl
RIS Comp 820 Ambassadc| b= |
@ Q Tavnlsag a szintdl: Mozgaias
ir/l{tzm 5 ~|] 4 . 8
Zéld pipa - (j elem létrehozas, Zéld kereszt - kivetkezd elem eldkészités, Fekete kir - Frissités Bezaras

o
i £z

R\ iF

Kerettel és paszpartuval rendelkezzen (3,4)

Tavolsag a szinttél: 1.2 m (5)

Szélesség: 1 m (6)

Magassag: 0.8 m (7)

Kattintson a Z4ld pipara — a kép elhelyezéséért a falon (8).

1.4.11. Padlé anyaga

o Valassza ki a padlo anyagat a széles kinalatbdl. Kattintson a Padlé anyaga
ikonra az Eszkdztarban.

e Vdlassza a ,Polisander_029” nevii anyagot a kedvencek mappabdl (lasd a _
képen). A kivalasztas utan a valasztott anyag megjelenik a padlé anyagaként.
A helyiség stilusa - Padlé anyaga ﬂ

E H E @ = 5 9 - i @% <3 Kozéppontba [] | A4 | = & | &
¢ E Sz0g 53 3
T T
parquet w parquet w  parquet. parquet. w  parquet. White tile Parquet_wd | polisander0 p
ood_03 ocod_04 ocd_05 ood_06 ccd_O? od_08 29 Q
. ” o
Festd ikon - anyag valasztés, Kék kereszt - Uj anyaq kivélasztasa a kényvtarbdl, Féldgémb - Keresés a Bemutatdteremben vagy interneten, Sérga csillag - Uj anyag Bezérds

1.4.12. Fal anyaga

A falak anyaga egyesével vagy akar egyszerre is moédosithatd. A konyvtarbdl valaszthat tapétakat vagy szineket.

% ARCH|INE.X
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Letolthet tapétakat az ARCHLine.XP Bemutatéterembdl a Gyartéi kataldgusokbdl valasztva vagy importalhat a Gyarté
weboldalardl is.

¢ Kattintson a Fal anyaga ikonra az Eszkoztarban (1).

HEFaesd e M &

Valassza ki a lehet6ségek kézil a ,Drapp” szint (2).

A helyiség stilusa - Fal anyaga

GEE@&QE\"'{; - @% oy anéppnnmaDAJH-'\:’
Es

2 gk | [vinden fal
5/10
Mogyoré-  Morocco p

Fehér Fényes T
Cannelle Drapp eggshell mennyezet fehér g130 Kavékrém pasztell  Chardonna e
a = A

Festf ikon - anyag valasztas, Kek kereszt - Uj anyag kivalasztasa a kinyvtarbl, Fildgimb - Keresés a Bemutatdteremben vagy interneten, Sarga csillag - ij anyag

Bezdrds

Engedélyezze a Minden fal eszkozt, ahhoz, hogy egy |épésben minden fal anyaganak a kivalasztott szint adja.

A helyiség stilusa - Fal anyaga

M % ) Kzéppontha [ 44 | 4= G

==
b 3
5/10
Mogyoré-  Morocco

pasztell  Chardonna [

a o |

Festd ikon - anyag vélasztas, Kek kereszt - Uj anyag kivdlasztdsa a kinyvtarbdl, Féldgomb - Keresés a Bemutatdteremben vagy interneten, Sarga csilag - Gj anyag

HEEo=AraEz

Fehér Fényes N
Cannelle Drapp eggshell mennyezet feher g130 Kavékrém

Bezdras

e Kapcsolja ki a Minden fal eszkdzt.

e Valassza ki a ,Sététbarna” nevii anyagot, a valasztott szin csak a kivalasztott falon jelenik meg.
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A helyiség stilusa - Fal anyaga n

FEFoesdases = @ @ oaéopontba (1[4 /2] (9] &
. 5 =\
. o | (I Minden fal @
5/10
Porceldn Stucco- S . Tegla-Z‘I- p
fehér Cobalt Soteétbarna | [tapete001  tapete003 tapete031 tapete(55 Tapéta-10 01 Q'
-] D)
Festd ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivélasztasa a kényvtarbél, Féldgémb - Keresés a Bemutatdteremben vagy interneten, Sarga csilag - (j anyag Bezdras
e Zarja be a Helyiségvarazslot.
1.5. A perspektiva beallitasa @ W) ﬁ
Kattintson a 3D modell ablakba, majd a NaviBaron talalhaté Aktiv ablak nagyitasa
ikonra, hogy a modell a bal oldali ablakban jelenjen meg. @; >
"“—'—-—_
Ujbol az Aktiv ablak nagyitasa ikonra kattintva a modell a teljes képernyén jelenik [H g )
meg. e
Ujabb kattintasra visszanyeri eredeti méretét. nH

Tehat az Aktiv ablak nagyitasa ikonnal lehet az ablakok tartalmat cserélgetni.

A 2D tartalomhoz hasonldéan a 3D modell is nagyithatd, kicsinyithet6 és mozgathato6 a
NaviBar csuszkajanak segitségével vagy az egér gorgdjével.

A forgatas ikonra kattintva a modell forgathaté a térben.

Kovetkezd lépésként allitson be kiildnb6zd perspektiva nézeteket. Ezek a nézetek
segitenek a kés6bbiekben a helyiség gyorsabb atlatasaban. Aktivalja a 3D-s ablakot,
majd kattintson a NaviBar, Perspektiva beallitas ikonra. Hatarozzon meg négy
kiilonbozd perspektivat, és mentse el 6ket.

Perspektiva beadllitasok dialég

Nyissa meg a Perspektiva beallitasok parbeszédablakot.
A modell felllnézetben jelenik meg. Javasoljuk az alaprajzi nézet kivalasztasat:

o Kattintson a 2D Nézet ikonra (1). Kattintson és tartsa lenyomva az egér bal gombjat a kamerat jelképezd kék ponton (2)

és mozgassa a modell bal als6 sarkaba. Most kattintson és tartsa fogva a nézett pontot (targy) jelképezé lila pontot (3) és
forditsa a modell jobb fels6 sarkaba.
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Perspektiva bealltasok n
ﬁ [T]| | Eimentett nézetek E e (X
J
r—x
LC]‘
e Tt Kamera
Kamera Z L4m }
Perspektiva bedllitasok n
[T}/ | Ementett nézetek @i
@) | Mezeto 4—
F—N
LE]‘
e Kamera
e

Ha beallitottuk kamerankat a megfelel6 nézett pontra, mentsik el ezt a nézetet a zold kereszt megnyomasaval. Ismételjik
meg ezt a miveletet egy ujabb nézet elmentésére: a kamera pont legyen a modell bal fels6 sarka és a nézett pont pedig a
modell jobb alsé sarka. Miutan létrehozott még két nézetet, az OK gomb megnyomasaval tudja bezarni a dialég ablakot.

A kék nyilakkal, vagy a billentylizet PgUp és PgDown gombjai segitségével valaszthat a nézetek kozil.

& Mézet 0 v t '

Gyors perspektiva bedllitas

Miutan a perspektiva nézeteket Iétrehozta, és a Perspektiva
beallitasok ablakot bezarta, lathatd, hogy az alaprajzon
megjelent egy Ujabb ikon. Ennek segitségével gyors
perspektiva nézeteket allithat be. 74

A kamera ikon lehet6vé teszi, hogy pontosan azt lassa,
mintha az alaprajzon a kamera ikonnal megjeldlt helyen
allna.

A korre kattintva elmozgathatja a kamera ikont, a
haromszogre kattintva pedig forgathatja azt, vagyis a
latoteret tudja megvaltoztatni.

1.6. Helyezze el a lampakat - Opcionalis
Most a mennyezeti spotlampat sokszorositjuk egy 3x2-es haldba.
Aktivalja az alaprajzi ablakot.

Amikor barmely rajzi elemre rakattint, az kijelolédik. A kivalasztott elem eltéré szinnel jelenik meg, valamint megjelenik
korulbtte az ikonmenu és néhany ugynevezett marker.
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1.7.

Vélassza ki az alaprajzon a mar korabban elhelyezett spotlampét.
Valassza a Meniiszalag / Szerkesztés / Masolas menut majd a Matrix utasitast.
Kattintson a lampa egy pontjara.

. Matrix H
Mézet Epilet Interior

> @] +Hf Mesztés - Blhelyezés eqyesével
A R .
. o) O S '\ Tarlés metszespontol (::IGraﬁIcus
itas Masolas Tarlés @ Offszet
= i Cszlopok és sorok irdnya merdleges

A
= .O. ,  Masolas Ctel+U Ertékekkel

Elemek masclasa masik szintre o= o
Vizszintes elemszam:

|
A| Tikrozés Ctrl+W Flggdleges elemszam:

Fi td
orgatas Vizszintes eltolds 15m

Skala Flggdleges eltolas -2m

Sokszoresitas vonal mentén

o
00 et Meégse

Az ablakban vélassza az Ertékekkel opciot.
Adja meg az elemszamokat: 3, 2

és a lampak kozti tavolsagot: 1.5m, -2 m
Helyezze el a lampakat.

Az alaprajzi és a 3D megjelenitését az abrakon lathatja:

= &
=

™

N

Fluggony szerkesztése

Mint lattuk, a kivalasztott elem eltéré szinnel jelenik meg, valamint megjelenik korllétte az ikonmeni és néhany
ugynevezett marker.

Az egyes markerek a kivalasztott elemhez és szituacidhoz igazodnak.

Egy fliggony esetében példaul madja van a fliggdny szélességének megvaltoztatasara is.

Nagyitsa fel az alaprajzi ablakban a szélsé fliggonyok kozll az egyiket, majd kattintson a fiiggony alaprajzi
megjelenitésére (1).

A kijeldlt fliggdny ciankék. Kattintson a kék pontra a fiiggony bal oldalan (2). Valassza a Hossz modositas parancsot (3).
Hosszabbitsa meg a fliggdonyt egészen a bal falsarokig.
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3

g
[
F 4 £
: Hossz madositas | E‘# E— / ] % _é;r Fliggory ID:191) w4 145 p
V= Végpont mozgatdsa \-.- 7 Hoszztissd 0.350m q: ®
Mozgatds LN Hailésygg a0’ | $
¥y Masolat mozgatas N 4

Forgatas

Masolat forgatas

EAYA'GS LWAWAYATAWA N
L[]

'CFFI

o Ismételje meg a hosszmaddositast a masik szélsé fliggdnynél is. Egybefliggd fliggdénysort kapunk a mivelet befejeztével.

Opcionadlis:
Az alabbi abran levé eredmény eléréséhez a fliggony
tulajdonsagait valtoztattuk meg.

e Kattintson sorban a fliggényokre, mikdzben a CTRL
gombot lenyomva tartja. Ekkor az dsszes fliggény
kijelol6dott.

e Bal oldalon megjelené Tulajdonsagkezel6ben allitsa be a
Oldalak kozti tavolsagot 0-ra, majd nyomjon ENTER-t.
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1.8. Butorok elhelyezése

Legyen tovabbra is az alaprajzi ablak az aktiv.
A bal oldalon megtalélja az Objektumkdzpontot.

Az Objektumkézpontban éplletelemeket, csoportokat, szimboélumokat, targyakat, butorokat, anyagokat és még sok mas

elemet talal.
Bdngészhet a kdnyvtarakban vagy a keresbmez6 segitségével rakereshet az egyes elemekre.

Kattintson az Objektumko6zpont panelra. Valassza az Objektumoknal a Katalégusok / Objektumok mappat.

Ezzel az objektumkényvtar 6sszes mappaja megjelenik.

Elhelyezend6 butorok listdja

Kanapé 06, Uveg étkezdasztal, Kanapé 05, Dohanyzdasztal 05, Szényeg 02, Olvasolampa, TV~ Cwmkement b
allvany, NEG TV Te1, Szék 03, Vaza 01, Komdd 01, Candle 01, Bambusz, Péarna, Virdg vazaban | (ke minden e a |
02, Karumi side table L3

Epiilet
Valasszon ki egy elemet, pl. a kanapét. H &£ &= =
Az elhelyezéshez egyszeriien csak fogja meg és dobja a rajzra. Mozgassa az egeret és Ao avtak L5 oy 0P

kattintson az elhelyezéshez.

Helyezze el a tébbi butort is.

rt

Katalégusok

NTRAS Q
Objek| Anyag Bemut 3D Fényf

tumok| ck  atéter Wareh orrdso
A ,fogd és vidd” eljaras Iényege a kdvetkezd: Utoljara hasznlt clemek
Kedvencek
Az egér bal gombjanak lenyomasaval és nyomva tartasaval ,megragadjuk” (megfogjuk) a butort. Sigé
Az objektumot az egér mozgatasaval a rajzlapon a kivant helyre hizzuk, és a gomb
felengedésével ,elejtjliik” (elengedjiik) a butort.

Mozgassa el a butorokat:
A kovetkezd lépésként forgassa el az asztalt 90 fokkal:

o Kattintson az asztalra. A kijeldlt asztal ciankékké valtozott a kijelolés altal. Kattintson a Forgatasi
markerre. Valassza ki a megfelel6 Forgatas +/- 90 fokkal parancsot a felugré menibdl.
e Az asztal a Forgatasi parancs utan a lenti beallitasnak megfeleléen fog elhelyezkedni.

Objektumkézpont | Tulajdonsagok

)
E)

b
w EgQ

0" Forgatss +90 fokkal

Gre Forgatss -0 fokkal

|5n

¢ Forgatas
th Masolat forgatas
P

" Forgatés adott ponttal
/@1 Masolat forgatas adott ponttal

T4 Tikrozés
% Mésolat tikrozés

A forgatasra van egy masik mod is. Most forgassa el a televiziét ugy, hogy az ne a nappali, hanem az étkezd felé nézzen.

e Kattintson a TV-re, majd kattintson a szabad forgatasi markerre. Ezzel az eszkdzzel On hatarozhatja meg, hogy az adott
objektumot a sajat tengelye kordl forgatva milyen szogben szeretné elmozditani.
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g0

~ Hofszlisag 1.02m
A Ha|lasszég  20°30°

110730

0.2
&

S b 066mS

1.02 m

Ha egyszerre t6bb elemet szeretne kivalasztani, tartsa lenyomva a CTRL billenty(it és ekdzben kattintson a masodik
elemre.
Most a kanapét elmozgatjuk, pontosan 0.1 m-re a faltol:

o El6szor a falat valassza ki, majd a kanapét.
¢ Modositsa a koztik levs tavolsagot a méretszamra kattintva és atirva azt.

L

AV Y.V Wa)

©
bx
©
r 11}

Elhelyezés 3D-ben
A kovetkez6kben egy gyertyat helyeziink el az asztalra, mindezt kdzvetlenil a 3D modellben.

Aktivalja a 3D ablakot.
Valassza ki a gyertyat (,Candle 01”) és huzza be a 3D nézetbe.
Az ARCHLine.XP felismeri a 3D feluleteket.

e Kattintson arra a fellletre, amelyikre a targyat el kivanja helyezni.
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Ezen Iépések ismétlésével helyezzen Ujabb targyakat a 3D enteriérbe.

T

filiiy JJ
Tt

- e » @ Drotvaz modell
1.9. Megjelenités -
@ Takartvonalas dbrazolds
A 3D ablakban tébbféleképpen jelenitheti meg a modellt. ) sivesen
Eddig a szinhelyes abrazolast hasznaltuk. Aktivalja a 3D ablakot.
Most a Texturazott opciot valasztjuk, igy a 3D modellben is egy |m et
realisztikusabb megjelenitést kapunk. @) Tortir ek néta
A perspektiva ablakban beallitunk egy Gjabb nézetet, igy hogy a W) seoeimyela
kamera a helyiség kozepén legyen. () rontgen
ﬁ Szinhelyes dbrazolas
’E, Alaprajz hozzaadas/térlés 3D nézeten
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Perspektiva bedllitasok n

Elmentett nézetek @ b4

Nézet_0
Nézet_1
Nézet_2
Nézet_3

o)l =

O

Kamera

Kamera Z 1 33m

4

Ezutan nézziink kérbe a modellben. Kattintson a Meniiszalag / Nézet / Animacio / Bejaras és berepiilés /| Korbenézés
parancsra.

Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacid

- Nap T =3 ﬁ ;D Uj 2D rajz
/ N & . &

+ A
Arnyék - - Uj 3D nézet
ars 3D modell Latvdnystilusok Rendereles 0 5 Panordma 360 || Animacio 30 4 Felhasznaldi felalet
v hd i Arnyék szimulacié 2 - B Ablak valtas M
3D épités Latvanytervezés - .
P — y ! T Bejarés és berepiilés 'l x Bejérds
MNézet 2 [Kép] * 1 |
L/“J Utvonal 4 x Berepiilés
G o Korbeforgatds
& | & o |
orpenezes
)
x Bejras és rogzités
A = = E Berepiilés és ragzités
%

A korbenézés az ESC gomb megnyomasaval allithatd le.

1.9.1. Arnyék

A 3D ablakban megjelenithetjik az arnyékokat is. El6szor is a Nap beallitasat végezze el.

e Kattintson a Meniiszalag / Nézet / Nap / Nap pozicio utasitasra.

Mézet Epiilet Interior Rajz Meéretezes Dokumentacio
1 . Prar]
- O B =
30 — sl L
Mézetek Gyors 30 modell Latvanystilusok  Renderelés '}?\' Map pozicid

e A pontos arnyékszamitashoz meg kell adni a helyet, a datumot, az id6t és az északiranyt.
Nap bedllitasa B
Helyiség
-H- Budapest v

Szélesséai fok
47.5000
Hosszusagi fok

19,0700

H°z,z,é‘,""d,és, [ Torlés

Datum Helyi idd - = rEszak

Azimut (Irényszog)
Honap Nap 316.32
mércius vl [22 V|| [[s [Elera [21  Fiperc|zenit: 57.21 90.00 |

I OK Mégsem
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A NaviBarban az Arnyék ikonra kattintva valassza az Arnyékolas aktiv parancsot. A 3D modell a kdvetkezéképpen fog
kinézni:

Nézet 2 [Kép]

L

@ Minden kikapcsolva
B Amyekolas aktiv

b .
Amyékok TP Fenyhatas aktiv

Ia Jtér - N | = ) i B Fényhatds és arnyékolds
etéer-Na.. | v | @B - A % ‘ R, |g - | Valasszon ki egy utasitist 096974 () 0.07m

A Nézet menii/ Arnyékszimulacié parancsot valasztva a cstiszkakkal a datum és az idd dinamikusan véltoztathat,
amelyet a modell kdvet.

3 & 2
A‘ e i Szerkesztés Epilet Interior Rajz Meéretezés Dokumentacio
a Za f G ) % Nap - 360 30 Ui 20 rajz o)
30 — =

;i.l Uj 3D nézet

onttal Ryt rnyék ~ :
P Nézetek Gyors 3D modell Latvanystilusok  Renderelés Panordma 360  Animacié Felhasznalai feliilet
ajzi nézet . - - - (@© Arnyék szimulacié - . I Ablak valtas .
Nézetek 3D épités Latvanytervezés Uj Felhasznaloi feliilet

Arnyék szimulacio

marcius 22
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Ha megadja az idGintervallumot, akkor arnyekanimaciot is keszithet. Ezt a Meniiszalag / Nézet / Arnyék /
Arnyékanimacio parancs alatt érheti el.

O % -

Mézet Epiilet Interior Rajz Méretezés
Y3 —
Mézetek Gyors 3D modell Latvanystilusok Renderelés

3D épités

Nap beallitasa

Helyiség
-H- Budapest

Szélességi fok
47.5000

Hosszlsagi fok
19.0700

Datum

Hoénap Nap

Dokumentacio

=
360

—

1

O Am)rék ki/be

E Homlokzati drnyék

| &_: Arnyékanimécio

1dékoz beélités
-tal -ig

Lépéskoz

Eszak

marcius v] l22 vl

[8  [Eiera [16

“ora I 5

a
S iperc

Videofajl
készitése

1.9.2. Renderelés

Végezetll elkészitjik a fotdrealisztikus renderelt képet.

A jo minéségl renderelt kép eléréséhez tobb renderinget

kell késziteni, akar 10-15 képet is.

Megtekintés I Mégsem

Javasoljuk, hogy el6szor a renderinget alacsony
felbontasban és a ,Kiiltéri — Gyors render” médban

készitse el.

e Kattintson a NaviBar - Rendering ikonra, majd a
Kuloénallé renderelés parancsra.

Kilanalld renderelés

Integralt renderelés

Kilénallo renderelés vazlat modban

Integralt renderelés vazlat médban

»

8

| | B

A

o Allitsa be a képen lathaté értékeket:

Alapfoka Tanfolyam - Oktatasi segédlet

Fotorealisztikus megjelenités

@

Felbontas

800x600 (SVGA)

Renderelés mindsége

Kuiltéri - Gyors render

A fények forrasa lathatd O

Lampafények megjelenitése

Napfény megjelenitése

Feluleti egyenetlenség ]

Hattér Panoréma
Panordma Hegyek a tavolban
Panorama irdnya 0

Renderelt képek mentési Gtvonala

C:\Users\Smél Orsolya\Documents\ARCHiine...

Hattér vildgossag

5 Sotétebb, beltéri jelenetekhez

Renderelés inditdsa

Bezéras

A 3D hattér dtemelése

Render felbontas kerete lathato (be/ki)

Alapértelmezettre Aliit
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@ ARCHLine.XP Render - Killtéri - Gyors render - Alapértelmezett 0 - a X

Effektek | Résdetek  Lista | [&] & [ 11 ] axtusis méret: 100% Alzpértelmezett 0 v
Fényerd

Kontraszt

© i
Telitettség

Arnyékok

ol

Kézépténusok

o 1
Cstcsfények

el
Szinhdmérséklet

li |
Expozicié

i
Tippek

Mozgassa a csiszkakat a képi hatasok
médositaséhoz. A hatasok azonnal
megjelennek - nincsen szikkség a renderelés
ledlitasara/Ujrainditésara. Alapéllapotba
Bliitashoz kattintson az effekt konjara.

ENEIDDE0nnn

Mindent alaphelyzetbe >

[ Mentés || Kiépés

A kapott eredmény alapjan térjen vissza a modellhez és javitsa ki a hibakat. Ismételje meg tébbszor a folyamatot.

Amikor elégedett a kép min&ségével, készitsen ujabb képet, most mar j6 mindségben a ,Beltéri - Gyors render” médot
hasznélva.

Csak ezutan valasszon nagy felbontast, majd ujbdl rendereljen, hogy megkapja a végsd valtozatot. Itt mar hosszabb
render id6re kell szamitani.

Ezt a modszert kdvetve jelentSs render idét takarithat meg!
Amikor a rendering elkészllt, mentse el az adott allapotot.

Maddositson az effekteken ha sziikség van ra, majd mentse el Ujbdl a képet, igy 6ssze tudja hasonlitani a kulénb6z6
valtozatokat.
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Workshop: ARCHLine.XP Alapozé

2.1. Bevezetés

Ez a workshop az ARCHLine.XP® altalanos kezelési és szerkesztési alapjaiba vezet be minden érdekl6dét. Célja, hogy a
benne foglaltak segitségével egy kdnnyen kdvethetd és logikus tanmenetben legyenek elsajatithatok az altalanos
munkahoz sziikséges mindennapi eszk6zok és fogalmak.

Ezt a tananyagot minden olyan érdekl6dé figyelmébe ajanljuk:

«» aki részt vett mar az 1. Workshop: Nappali tervezés oktatason és kivancsi arra, hogyan lehet az ott latottakon tulmené
célokra hasznalni a program eszkdzeit,
«» aki szeretné latni, hogy egy teljesen altaldnos alaprajz szerkesztéséhez milyen eszk6zok ismerete sziikséges.

Az ARCHLine.XP® a Windows operacios rendszerrel kompatibilis; annak konvencidit a meni-, ill. ikon rendszer
hasznalataban is kdveti. Ez igaz a rajzi elemek |étrehozasara, kivalasztasara, szerkesztésére (kattintas az egér baloldali
gombjaval), a parancsok inditasara (ikonokra kattintassal, ill. a menibdl valoé kivalasztassal), valamint a Windowsban
telepitett nyomtatok hasznalatara is.

Az oktatdanyag a program alapvetd funkcioit tekinti at, melyek ismerete ahhoz sziikséges, hogy a tervezési feladatokat a
program segitségével hatékonyan lehessen megoldani. A program az oktatdanyagban leirtaknal nagysagrendekkel t6bbet
tud. Tovabbi funkcidit a beépitett "Sugo" segitségével illetve tanfolyamokon és személyes oktatasokon valamint egyéni
tapasztalas utjan ismerheti meg.

A workshop soran a kdvetkezd tervet fogjuk elkésziteni:
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o Nyissa meg a bdngészéjét és tekintse meg az Alapozé workshop oktatd videdkat:
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https://www.archline.hu/oktatas/oktato-videok/oktato-videok-belsoepiteszet-1/alapozo-belsoepiteszet-1

2.1.1. Udvozld képernyd

Amikor az ARCHLine.XP® elindul, lehetésége van Uj projektet kezdeni az UdvdzIé képernydn talalhato Uj projekt
mentpont megnyomasaval.

Uj projekt Iétrehozésa vagy egy 1étez8 megnyitdsa ﬂ
% ARCH|INE.%
o X HEOQOm
*
UJ PROJEKT i Keresés
R KT MEGNYITASA Elsd Iépések vided
KILEPES Demé projektek
IKON / LISTA

KIEMELT PROJEKTEK

LEGUTOBBI PROJEKTEK

WORKSHOP_STAIRS_hun_ST.  Energy_L_2018.pro elata_nova_START.pro

Professicnal - 84 Bit Developer v190108 Buid 111

Uj projekt inditdsa
¢ Kattintson a Kezdképernydn az Uj projekt nyomégombra.
Ennek hatasara létrejon egy Uj Ures projekt, egy Ures alaprajzi ablakkal, amelyen elkezdheti a munkat.

2.1.2. Kezel6feliilet

Miel6tt elkezdi a tényleges munkat, érdemes attekinteni az ARCHLine.XP® program kezel6feliiletét és annak fébb
alkotoelemeit, igy a késébbiekben az oktatdéanyag leirasaban hasznalt megnevezéseket kdnnyebben tudja majd a
kezel6fellilet megfeleld teruleteihez tarsitani.

Az ARCHLine.XP® kezeléfelilete jol elkiilbnithetd részekre oszthato fel, ezek a kévetkezdk: Fajl mend, Gyorselérési
Eszkoztar, Menliszalag, Objektumkozpont, Tulajdonsagok (Tulajdonsagkezeld), Projekt navigator, Sugd, Munkatertlet és

az (als6) Allapotsor.

Alapfoka Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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A kényelmes munka érdekében javasoljuk, hogy az ARCHLine. XP® alapértelmezett elrendezésével dolgozzon.

Ha az alapértelmezett elrendezéstdl eltérd fellletet lat, kattintson az Eszkdztarak végén talalhaté nyilra, majd
Eszkoztarak/Kezel6feliilet alaphelyzetbe allitasa parancsra. Ennek hatasara a program visszaallitja az eredeti
kezel&fellleti elrendezést.

A jobb oldalon lathatd Projekt navigator az alapbeallitasa szerint fix, dokkolt allapotu. Ha szeretné elrejteni a fenti abran
lathatdéan, tegye a kovetkez6ét. Vigye az egeret a gombostii ikonra, majd kattintson. Ebben az allapotban csak akkor jon
el6, ha az egérkurzort félé huzzuk.

Alaphelyzetben a képerny6 jobb oldalan a Sugé panel is megjelenik a Projekt navigator mellett. Itt lehet a kivalasztott
parancshoz tartozo6 révid magyarazatot elolvasni. EI6nye, hogy a Sugo tartalma a parancs végrehajtasa alatt végig
kovethetd. A parancshoz kapcsol6dd hasznos tippek tovabb gyorsitjak a munkat. Ha szeretné elrejteni a fenti abran
lathatdéan, tegye a kovetkez6t. Vigye az egeret a gombostli ikonra, majd kattintson. Ebben az allapotban csak akkor jon
el8, ha az egérkurzort f6lé huzzuk.

Az ARCHLine.XP®-vel valo munka tilnyomo részében a Meniiszalagot és a Munkatertletet fogja hasznalni. A fent lathato
Menuszalag tartalmazza a gyakran hasznalt eszk6z6ket csoportokba rendezve, mint példaul Rajz, Epuilet, Beltéri
eszkozok, stb. Ezen csoportok kilén-kildn kinyithatok tgy, hogy csak az éppen sziikséges eszkdzoket jelenithesse meg.

Meniiszalag
A Meniiszalag tartalmazza az elem létrehozd parancsokat csoportokba rendezve. Hasznalata logikus felépitésd, és
gyors.

Meniiszalag kategéria megnyitasa
e Kattintson a Rajz elnevezésii fllre.

Interior Méretezés

Fait [l L__Je ‘x} I—Id ra . —'} =1 A' 5 Szerkesztés Nézet Epiilet Dokumentacid

[ Téglalap O G\ (%7 P —
3 - 20 26 \
S\ e 7) + C, B = @ PN
Tulajdonsdgok  Vonal vonalldnc i Kar Kariv sraffozds Szbveg Pont Ellipszis Raszterkép Csoport D Uj profil Mintak Eszk&zdk
o o o if_,SplmegUrbE - - - - - - - - - - - -
Rajzolds Létrehozas

Az Menliszalag Rajz eszkbzcsoportja
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2.2. Alapvet6 rajzeszko6zok

2.2.1.

Rajzolas az ARCHLine.XP®-ben

Miel6tt elkezdene dolgozni, ismerkedjen meg azzal, hogy hogyan lehet rajzolni a programban. Ebben a fejezetben

Osszegyljtve tekintheti at a legfébb szlikséges fogalmakat.
A kovetkezbkben a Vonal eszkdz segitségével két rajzi elemet készitlnk.

Az egér hasznalata — *Kattintas — Felengedés*

Fontos tisztazni, hogy pontosan mit is értlink kattintas alatt. A kattintds meghatarozasa a kévetkez6:
»Kattintas: az egér baloldali gombjanak lenyomasa és azonnali felengedése.”

Lassunk neki a munkanak. El6sz6r néhany egyszer(i vonal szerkesztésén keresztiil ismerkedhet meg a szabad rajzolas
folyamataval.

Vonalak rajzolasa szabadon

Kattintson a Vonal eszkoz ikonjara a Rajz eszkézcsoportban.

T I | ™| H& X I_If A W= —: i | A" = Szerkesztés Mézet Epalet Interior Rajz

. [ Téglalap O 6 [ E’ —~
M "

7 % 2D
L / /7 Offszet + C/ ==
Tulajdonsagok Wanal Vonallanc ) _ Kar Kariv Sraffozds Szbveg Pont Ellipszis Raszterkép Csopo
- - n :rf_JSpIme gorbe = - - - - -

- -

Rajzolas

Ezt kbvetéen mozgassa az egeret a rajzterilet folé. Figyelje meg, hogy az egérkurzor formaja megvaltozott, ezzel is
jelezve, hogy most rajzolni fogunk.

Kattintson egyet barhol a rajzterilet bal oldalan. Ezzel elhelyezte a vonal elsé pontjat.

Mozgassa el az egeret a rajzteriilet jobb oldala felé és egy tetszéleges részén kattintson Gjbdl. igy megrajzolta az elsd

vonalat, ami fekete folyamatos vonalként jelenik meg.
Ha most ismét megmozgatja az egeret, jol lathatja, hogy az el6z6 vonal végpontja egyben automatikusan felhasznalhato

egy Ujabb vonal kezdépontjaként.
Vigye az egeret a rajztertlet egy Ures része folé és kattintson ismét. A masodik vonal is elkészlt.

A kattintas hasznalataval egyszerlien készithet vonalakat. Figyeljen oda, hogy a kattintas utan ne tartsa nyomva az egér
gombjat, hanem engedje fel.

A rajzolashoz nincs sziikség mas egérgomb hasznalatara, csak a bal gombra, amit egyébként is altalanosan hasznalt
egyéb alkalmazasokban, példaul bongészés vagy szovegszerkesztés kdzben.

-ax

Alaprajz - Default - Foldszint (0 m) *

1+ w il

L

A rajz két vonalat tartalmaz, és egy harmadik vonal rajzolasa elkezdhet6
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2. Workshop: ARCHLine.XP Alapozé 55

Kilépés az éppen hasznalt eszk6zbol

Mivel most egy harmadik vonal rajzolasa kezd6dott el és mi csak két tetszéleges vonalat rajzolunk, ki kell Iépniink a
jelenlegi eszkdzbél:

¢ Nyomja meg az ESC billentydit a billenty(izeten, hogy kilépjen a vonalrajzol6 eszkdzbél.

Figyelje meg, hogy ezt kdvetéen, amikor az egeret a rajzteriilet felett mozgatja, mar nem jelenik meg az egérkurzort
folyamatosan kdvetd kék szinl referenciavonal. Helyette az egér kurzor formaja normal mutatonyil formajuva valt ismét.
Barmikor, amikor rajzolas kézben ki szeretne Iépni egy eszkdzbél, hasznalja mindig az ESC billentyiit.

2.2.2. Visszavonas és Mégis

A program folyamatosan tarolja az utoljara megtett 16 rajzi Iépést. Mi most két rajzi Iépést tettlink meg a két vonal
megrajzolasaval. Ha az utoljara megrajzolt vonalat vissza szeretné vonni, akkor a Visszavonas utasitast kell hasznalni. A
Visszavonas utasitas egyet visszalép a parancsok soraban.

i DPEBESONYLCDS 2 %=+ 14!-

A Visszavonas utasitas az eszkéztaron

o Kattintson egyszer a Visszavonas ikonjara a képernyé6 tetején talalhaté eszkdztaron. Eltlinik az utoljara Iétrehozott vonal.
o Kattintson még egyszer a Visszavonasra és az elsékeént rajzolt vonal is eltinik a rajzrol.

Figyelje meg, hogy a Visszavonas ikonja kiszlrkdl, mivel nincs tébb eltarolt Iépés. A program az utoljara megtett 16 rajzi

lépést tarolja, ennél korabbi allapothoz nincsen méd visszatérni a Visszavonas eszkdz hasznalataval.
A Visszavonas eszkdz parja a Mégis. A visszavont rajzi Iépést a Mégis utasitassal ismét végrehaijtja.

O

A Mégis utasitas a Visszavonas mellett az eszkéztaron

A Visszavonas és a Mégis utasitas jol hasznalhatd helyreigazitasokra, amikor példaul az el6z8 |épésben egy rossz helyre
rajzolt elemet szeretnénk eltlintetni. llyenkor el6sz6r nyomja meg az ESC billenty(t a billentylizeten és kattintson a
Visszavonas ikonra annyiszor, hogy a kivant allapotot lassa a rajzteruleten. Ha véletlenul tul sokat lépett vissza,
alkalmazza a Mégis utasitast.

o Erje el most a Visszavonas és Mégis utasitasok segitségével, hogy az imént megrajzolt két vonalbdl mindketts eltiinjon,
majd ismét latszodjek.

2.2.3. Nagyitas, kicsinyités és Optimalis méret

A rajz nagyitasa és kicsinyitése elvégezhet6 a jobb alsd sarokban megjelend NaviBar melletti csiszka segitségével.

%

+

-
el

[
[

A NaviBar

A csuszka felett talalhaté plusz jelre kattintva nagyithat, mig a csuszka aljan talalhaté minusz jellel
kicsinyithet a rajzon. Az Optimalis nagyitas parancsot a minuszjel alatti ikonra kattintva érheti el. A
kicsinyités és nagyitas miiveletet elvégezheti magaval a csuszkaval is.

A hétkdznapi munka soran sziiksége lesz arra, hogy a NaviBarban talalhaté eszk6zok hasznalatanal gyorsabb modon is
tudja nagyitani és kicsinyiteni a munkateriileten megjelend rajzi tartalmat. Erre a program egy nagyon kényelmes médot
kinal, az egér gorggjét.

A rajz kicsinyitése gérgoével

A rajzot tavolabbrél szemlélheti, azaz kicsinyitheti, ha az egér gorg6jével gérgetni kezd sajat maga felé. Ez ugyanaz a
gorgetés, ahogyan egy dokumentumot szoktunk fentrél lefelé gorgetni — az egér gorgdjét fentrol lefelé kell gorgetni.

e Vigye az egeret a 2D rajz folé és gorgessen az egér gorgdjével sajat maga felé.

& ARCH|INE.%
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Minden egyes gorgetés alkalmaval kisebb lesz a rajz, ahogyan egyre tavolabbrél szemléli azt.

A rajz nagyitasa gérgével
e Tartsa az egeret a rajz felett és kezdjen el gorg6zni sajat magatdl ellenkezd iranyba.
Eszrevette? A rajz mintha elkezdene ,kivandorolni a képbdl”, s ha ez elsére talan nem is tlinik fel, az elére-hatra

gbrg6zéssel ez egyre inkabb lathatd jelenség lesz. Mielétt megeértjik, hogy ez pontosan miért is térténik, érjik el, hogy a
teljes rajz optimalis nézetben jelenjen meg.

Optimalis nagyitas
Ezt a parancsot a NaviBar melletti csuszka aljan talalhatoé ikonra kattintva, az Optimalis nagyitas utasitas hasznalata
mellett egy egyszerlibb médon is megtehetjik: az egérgorgével kell duplan kattintani.
e Tartsa az egeret a 2D rajzterillet felett és kattintson duplan az egér GORGOJEVEL.

A dupla kattintas csak akkor kévetkezik be, ha a gorgét elég gyorsan nyomja le kétszer. Amennyiben tul sok idé telik el a
két kattintads kdzott, a szamitdogép azokat két kuldnalld kattintasként, és nem egy dupla kattintasként fogja értelmezni.

Ha a dupla kattintas sikertilt, akkor a teljes 2D rajz lathatéva valt a rajzi ablakban, optimalisan kitoltve azt.

Végll térjink vissza még egy kicsit a nagyitas soran jelentkezd ,elvandorlasra”.
A jelenséget az okozza, hogy amikor nagyitani kezdi a rajzot (tehat felfelé gérgézik), akkor a program azt is figyelembe
veszi, hogy az egérkurzor pontosan hol helyezkedik el.

Nagyitas esetén az egérkurzor alatti teriilet a rajzteriilet kozepe felé gravital.
Hasznaljuk tehat ezt most tudatosan. Végezze el a kdvetkezdket:

Célzott nagyitas az egérgoérgbvel

o Tartsa az egérkurzort ezuttal a megrajzolt két vonal altal alkotott sarokpont felett és gorg6zzon felfelé. Figyelje meg, hogy
a program ezuttal ugy nagyitotta a rajzot, hogy a sarokra kozelitett.

Ha az egérkurzor aldl ,kicsuszott” a sarokpont, akkor most vigye f6lé az egeret ismét és nagyitson az egérgorg6
segitségével Ujra. A program Ujra nagyitja a rajzot ezuttal is ismét a sarokpontra kozelitve. lgy lehet tehat tokéletesen
iranyitani a nagyitas mikoddéseét tudatva a programmal, hogy a rajznak pontosan melyik részére szeretnénk kozeliteni.
e Kattintson Ujra duplan az egérgorgével, az Optimalis nagyitas eléréséhez.
2.2.4. Rajzmozgatas

A rajz mozgatasara gyakran van sziikség. Ez azt jelenti, mintha kézzel tologatnank magunk
el6tt egy nagyobb méretli lapot. Ezt megteheti a NaviBar segitségével, a kéz formaju ikon
megnyomasaval.

Ennek gyorsabb valtozata:

A rajz mozgatdsa az egérgorgével
Vigye az egeret a rajzterlet folé.
Nyomija le és tartsa lenyomva az egér gorgdjét.
Mikdézben még mindig lenyomva tartja az egér gorgéjét, kezdje el balra-jobbra, fel-le mozgatni az egeret. Figyelje meg,
milyen goérdulékenyen mozog a mar megrajzolt két vonalat tartalmazo rajz.
e Amikor az egér gorg6jét felengedi, a program az éppen latott pozicidoban hagyja a rajzot.

Gyakorolja a fentieket, s ezentul prébalja meg folyamatosan ezt a modszert hasznalni és észre fogja venni, hogy kis id6é
mulva mar teljesen természetessé valik ez a fajta kezelési maod.

Osszegzés:

< folfelé gorgetve nagyithatjuk, lefelé gorgetve kicsinyithetjiik,
“ a gorg6 dupla kattintasaval optimalis nagyitast hasznalhatunk,
% lenyomyva tartott gorgével eltolhatjuk a rajzot

2.2.5. Egyszerii kivalasztas és torlés

Kovetkezd feladat: hogyan lehet célzottan kitéroini valamit a rajzrol.
A mostani példaban azt szeretnénk elérni, hogy csak az elséként rajzolt vonal t6rl6djon, a masodikat viszont meg
szeretnénk tartani.
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Egyszerii kivadlasztas
o Kattintson az els6ként megrajzolt vonalra. A vonal kivalasztédik.

A kivélasztast a program ugy abrazolja, hogy a kijeldlt elemet atszinezi, valamint kiilonféle szines ikonokat is koré rajzol.
Ezeket nevezziik markereknek és a legfontosabb parancsokat Iehet veliik végrehajtani egy kijeldlt elemen, anélkil, hogy
mentikben és eszkdztarakban kellene keresgélni az ilyenkor hasznalatos eszkdzdket. Megjelenik még az ugynevezett
lebeg6 ikonmenl is, melynek segitségével tovabbi miiveletek végezhetdk el, példaul tulajdonsagmaddositas, vagy torlés.

Alaprajz - Default - Foldszint (0m) * -ax

1+ w il

Térlés
¢ Kattintson a lebegd ikonmeniben a térlés ikonra R ¢s a vonal eltiinik.

Visszavonas

e Kattintson a Visszavonas utasitasra és a torlés, mint utoljara végrehajtott rajzi |épés visszavonasra kerdl. A kitorélt vonal
ismét megjelenik a rajzon.

2.2.6. Tobb elem kivalasztasa

Szerkesztés kdzben a tervezd munkajanak jelentds része kivalasztasokbdl all. Figyelje meg, ha most kijeldli az egyik
vonalat, majd rakattint a masikra, akkor az el6z6nek megszinik a kijeldlése. Sziikség van csoportos kijeldlésre, hogy
egyszerre tobb rajzi elem lehessen kivalasztva. Erre a billentylizeten a CTRL billenty(t lehet hasznalni. Tegye a
kovetkez6t:

A két vonal kivalasztasa
Jeldlje ki az egyik vonalat és egyik kezével nyomja le a billentylizeten a CTRL billenty(t, majd tartsa lenyomva.
Mikdzben még mindig nyomva tartja az emlitett billenty(it, mozgassa az egeret most a masik vonal folé és kattintson ra.
Most mar felengedheti a billenty(t. Lathatja, hogy mindkét elem kivalasztddott.

A CTRL billentyli nyomva tartasaval tobb elemet is kijeldlhet a rajzon. llyenkor is megjelenik a lebegé ikonmenu, amelyek
segitségével példaul egyszerre is kitorolheti a két vonalat a Torlés ikon segitségével.

2.2.7. Kivalasztas téglalappal

A tobb elem egyiittes kivalasztasara a téglalappal torténd kijeldlést is valaszthatjuk.

A téglalapos kijel6lést ugy tudja elvégezni, hogy a rajzteriilet Gres részére kattint, majd az egér elmozditasa utan még
egyszer kattint a rajzterlleten. Ezzel egy téglalap teriletet hataroz meg. A téglalapos kijeldlés két esetét kiilonboztetjik
meg:

Kivalasztas téglalappal: balrdl - jobbra

Rajzoljon néhany vonalat a mar megismert médon.

Ha éppen szerkeszt6é parancsban van, akkor az ESC billenty(i megnyomasaval zarja le.

Mozgassa az egeret a rajzteriilet bal fels¢ sarkaba a rajzterilet Ures részére és kattintson egyet.

Mozgassa az egeret jobbra lefelé Ugy, hogy a megjelend attetszd téglalap részben fedje a vonalakat, tehat legyenek olyan
vonalak, amelyek egy kicsit kildgnak a kék szin( kijelold ablakbdl. Kattintson egyet ismét.
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Alaprajz - Default - Foldszint (0 m) *

245m

576m

7 Hosszisag 13.71m |
4 Hajlisszog 510"
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Kivalasztas téglalappal: balrdl jobbra — a rajz alsé részét szandékosan kihagyjuk.

Alaprajz - Default - Foldszint (0 m) *

2k

1+ - |||
U

Az eredmény: csak azok a vonalak lettek kijelolve, amelyek teljes mértékben a kijel616 téglalapon beliil voltak.

Kivalasztas téglalappal: jobbrdl - balra

Nyomja meg az ESC billenty(it, hogy megsziintesse a kivalasztast.
Vigye az egeret a rajzterlilet jobb alsd sarkaba a rajztertlet Ures részére és kattintson egyet.
Mozgassa az egeret balra felfelé ugy, hogy a folyamatosan megjelené zold téglalap részben fedje a vonalakat, tehat

legyenek olyan vonalak, amelyek egy kicsit kildgnak a zdld szin( kijeldl6 ablakbdl. Kattintson ismét.
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Alaprajz - Default - Feldszint (0m) * —ax

233m

476m
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Kivalasztas jobbrol-balra. A rajz felsé részét szandékosan kihagyjuk.

Alaprajz - Default - Faldszint (Om) * -ax

PR
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r

A program minden, a kijel6l6 téglalap belsejében 1évd, vagy az annak vonalat metszo rajzi elemet kivalasztott.

Osszehasonlitds:

Kivalasztas téglalappal balrol jobbra:
“ A Kkijelol6 téglalapot balrdl jobbra kell megrajzolni.
% A kijeldlé téglalap szine KEK.
A program csak a teljes egészében a kijelol6 téglalap belsejébe es6 rajzi elemeket valasztja ki.

o

o

Kivalasztas téglalappal jobbrol balra:

A Kkijelol6 téglalapot jobbrdl balra kell megrajzolni.

% A kijelolé téglalap szine ZOLD.
A program minden, az ablak belsejében Iévé, vagy a kijelold téglalap vonalat metszd rajzi elemet kivalaszt.
A gyakorlati haszna a két médszernek, hogy éles munkanal jéval kdnnyebb és gyorsabb egy helyiség teljes berendezését
ugy kijeldIni példaul, hogy rajzol egy akkora kijel6l6 téglalapot az elsé modszerrel, ami magaba foglalja a berendezéseket.
Ha néhany fal ebbe a teriletbe belelég az nem baj, mert tudja, hogy azokat nem fogja kijel6lni a program.

o

o

Abban az esetben, ha minden rajzi elemet ki szeretne jeldlni, még azokat is, amik példaul kilégnak a lathato rajztertiletbdl,
akkor a masodik modszer alkalmazhatd, a sikeres kijel6léshez elegendd, hogy a kijeldlni kivant elemeket csak részben
latja.
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2.2.8. Kivalasztas elemtipus alapjan

Az azonos elemtipusu elemeket egyetlen kattintassal is ki lehet valasztani.
A mobdszer a kévetkez6:

¢ A Meniszalagon kattintson a kivant elem tipusra az egér jobb gombbal, és
kattintson a Minden ilyen elem kivalasztasa parancsra. Az 6sszes elem az
adott tipusbdl kivalasztédott.

Feladat:

Rajzoljon a Kér eszkdzzel két kort a vonalak kdzé.
Valassza ki az alaprajzon levé dsszes vonalat:

e A Mentiszalagon az egér jobb gombbal kattintson a vonal ikonra.
e Kattintson a Minden ilyen elem kivalasztasa parancsra.
Az alaprajzon az dsszes vonal kivalasztodott.

A

5

Q & X[1B »

i @0 W e

Tulajdonsag

Minden ilyen elem kivalasztasa

Billentyilikombinaciok

Hozzdadas a Gyors elérés eszkaztarhoz

Siigé

Befejezéslil jeldlje ki az 0sszes eddig megrajzolt vonalat és kort, majd tordlje azokat a Torlés ikon segitségével. ®

2.3. Tervezés

2.3.1. Falrajzolas

Elkezdjiik egy egyszerl alaprajz szerkesztését.

A vonalak rajzolasahoz hasonlatosan 6sszetettebb elemek is egyszerlien megrajzolhatok. Ezuttal ismert hosszisagu

falszakaszokat rajzolunk. A kdvetkezd egyszer( rajzot fogjuk elkésziteni:

Kezdje a munkat a féfalak megrajzolasaval. Az elsé fal egy 7.5 m hosszu, a rajzon fliggélegesen elhelyezkedd féfal lesz,
amit annak a belsd méretével hatarozunk meg. A rajzon lathaté piros sarokbdl indulunk.
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Adott hosszusagu fal rajzolasa
e Nyissa ki a Meniiszalag / Epiilet eszkdzcsoportjat és kattintson ra az ott lathaté ,Fal” eszkdzre.

‘H& cx’ I_I -\f P = +:: i | A" = Szerkeszhés Mézet Epalet
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J'J;,‘} =1 Kapecsolat - |4 1 i i i j , ‘] = L ,'/\
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Fal @ Szerkesztés ~  Ajtd Ablak Flgganyfal Oszlop Gerenda Fodém Tetd

- -

-

— zard Szerkezet
B2 Fal -

|

e Mozgassa az egeret a rajzteriilet folé, és figyelje meg, hogy megvaltozott az egérkurzor
formaja, ezzel jelezve, hogy egy rajzi feladatnak kezdtlink neki. Vigye most az egeret az
immaron Ures rajzterilet bal oldalara és kattintson. A fal kezdépontjat igy most
elhelyezte a rajz bal oldalan. =
o Vigye az egeret az elsé kattintashoz képest felfelé fiilggdleges iranyban. e

Legkdze lebbi pont

o Afalat az dbran is lathato kék szin(i ugynevezett referenciavonallal lehet megrajzolni. A
referenciavonal két végén megjelend narancssarga pont a jelenleg még nem létezd fal
kezdd és a végpontjat abrazolja, a narancssarga vonal pedig a fal vastagsagat.

Gépelje be a billentylizeten az 7.5 értéket. Az érték megjelenik a képernydn is.

Nyomja meg az Enter billenty(t, hogy ezzel elfogadja a bevitt értéket. Ekkor megjelenik
egy flggdleges 7.5 m hosszu fal és egy Ujabb ablak is megnyilik a jobb oldalon, ami
ennek a falnak a 3D modelljét abrazolja.

Amit most lat az ARCHLine. XP® egy igen kdzkedvelt alapelrendezése az ligynevezett
Osztott nézet. Amikor a programmal elkésziti az els6 olyan elemet, amely 3D
megjelenéssel is rendelkezik, akkor a program ezt automatikusan megjeleniti egy
modell ablakban. Az elrendezés segitségével folyamatosan kovetni tudja, hogy amit a
2D alaprajzon készit, az milyen médon jelenik meg a térben.

Alaprajz - Default - Faldszint (0m) _ox | Nézet 1 [Kép] ™

Vi

- fal
p | Kezépen

p | lobb oldalt

Bezards

/]

i

Az ARCHLine.XP® osztott munkateriilete

A vonal rajzolasahoz hasonléan az els6ként megrajzolt fal végpontjat a program azonnal felhasznalja, mint a kdvetkezd fal
kezd6pontjat, igy a korabban bemutatott alaprajzot egymashoz folytonosan kapcsolédo falakkal gyorsan el tudja késziteni.

e Mozgassa az egeret vizszintesen jobbra és irja be a kovetkez6 értéket: 5, majd nyomja meg az Enter billentydit a
szamitégép billentylizetén ismét.

Létrejott egy, az el6z6 fal végéhez merélegesen kapcsolddd masik fal. El6fordulhat, hogy nem lathatd az yj fal vége. A
probléma megoldasahoz hasznalja a rajz mozgatasa és kicsinyitése/nagyitasa kapcsan tanultakat.

e A nagyitas/kicsinyités és rajz mozgatas segitségével érje el, hogy a rajz a teljes rendelkezésre allé 2D tartalom bal felsd
negyedét toltse ki és a rajzterllet fennmarado % része lresen jelenjen meg. Ide fogjuk a rajz tobbi részét felszerkeszteni.
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Alaprajz - Default - Fsldszint (0 m) * -ox| Nezet 1 [Kép] *
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2.3.2. Falrajzolas folytatasa

A falrajzolas folytatasa

e Mozgassa a kurzort fliggblegesen lefelé és irja be: 4.4
és Enter. Az Enter billenty( lenyomasat kévetden igy
elkészilt a harmadik, fugg6leges fal. 5

o Mozgassa az egeret vizszintesen jobbra és irja be: 3.5
és Enter.

Ne feledje, rajzolas kdézben barmikor hasznalhatja a 44
nagyitas/kicsinyités és a rajz tologatasa funkciokat a '
mar megtanult modok barmelyikén.

¢ Mozgassa az egeret fliggblegesen lefelé és irja be: 5.2.
Nyomja meg az Enter billentydit a billentylizeten.

¢ Mozgassa az egeret vizszintesen balra és irja be: 6.4. 75
Nyomja meg az Enter billentydit a billentylizeten. !

e Veégul mozgassa az egeret a kezd6pont felé és 35
kattintson egyet. Az alaprajz féfalai igy most egy zart !
alakzatot alkotnak.

o Befejezésul nyomja meg az ESC billenty(t a
billentylzeten, hogy kilépjen a falrajzolasbal. 52

Ha még nem dolgozott tervez6programmal, elsére

bonyolultnak érezheti, hogy mennyi mindennel kell

egyszerre foglalkozni, mert rajzolas kdzben is gyakran 6,4
kell nagyitani és a rajzot pozicionalni, hogy a megfelel L
részletet lathassa. Ne aggodjon, ez teljesen

természetes. Hamarosan azt fogja felfedezni, hogy

teljesen rutinszeriien kezdi majd el kombinalni ezeket az
utasitasokat, csupan egy kis gyakorlasra van sziiksége.

MR N.-.

2.3.3. Falak méretezése 5.00

Y
[
»
—

Mielétt tovabb haladnank a tervezéssel, méretezziik a falak belsé
hosszat.

Csak akkor menjiink tovabb, ha ezek az értékek megegyeznek a
bevitt étékekkel. A

Valassza a Méretezés menii / Gyors méretezés utasitast.

Kattintson az egyik fal belsé oldalara, majd

Huzza el a kurzort a falon kiviilre és kattintson. Ezzel megadja a méretvonal helyét.
Ismételje meg a miiveletet az 6sszes falra.
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2.3.4. Aktiv ablak

Amint azt mar az els6 fal rajzolasakor megfigyelhette, |étrejott a 3D tartalom egy masodik ablakban. Ez azzal az el6nnyel
jart, hogy az 6sszes alaprajzi valtozas megjelent a 3D modellen is.

Az eddigi aktiv ablak az alaprajzi ablak volt, ahol a falakat Iétrehoztuk. Ahhoz, hogy a 3D tartalmat kezelni tudja, at kell
valtani a 3D ablakra, amit ugy tehet meg, hogy belekattint a 3D ablakba. llyenkor a 3D modellt abrazolo ablak keret szine
élénkebbé valik és a NaviBar megvaltozik az ablak jobb alsé sarkaban.

Fel is cserélhet6 a jelenleg bal oldalt nagyobb méretben megjelend alaprajzi ablak és a kisebb méretben megjelené 3D
ablak helyzete. Ehhez a NaviBar bal als6 sarkan lathato Aktiv ablak nagyitasa elnevezésii gombot kell megnyomni. Tegye
a kovetkezoket:

Az aktiv ablak nagyitdsa
e Jelenleg még az alaprajzi ablak az aktiv. Kattintson a 3D ablakba. Ezzel aktivalja azt.

¢ Nyomja meg az Aktiv ablak nagyitasa eszkozt CH . Az alaprajzi ablak és a 3D ablak helyet cserél.
¢ |smételje meg a fenti Iépéseket gyakorlasként parszor ugy, hogy végul a 3D ablak legyen a nagyobb méreti aktiv ablak.

& ARCH|INE.%



64

2. Workshop: ARCHLine.XP Alapozé

\

~

i

593 |
=GP
o= o

2.3.5. 3D nézet kezelése

A 3D nézet ablakban dolgozva csakugy, mint a 2D rajz kezelése soran, nagyithatja és kicsinyitheti a tartalmat, valamint
mozgathatja azt. Kézenfekvd, hogy a 3D nézetet kiilénbdz8 iranyokbdl is meg szeretnénk tekinteni és ehhez a modellt

koérbe szeretnénk forgatni. A NaviBar Forgatas eszkdzén kivil g erre egy, a hétkdznapi munka soran sokkal
gyorsabban kezelhetd mod is a rendelkezésiinkre all. Tegye a kovetkezbket:

A 3D nézet forgatasa az egér jobb gombjanak segitségével

Vigye az egeret a 3D ablakban lathaté modell folé.

Nyomija le és tartsa lenyomva az egér jobb gombjat, és kezdje el mozgatni az egeret.

Ha szeretné befejezni a forgatast, csak engedie fel az egér jobb gombjat.

Hamar megtapasztalja majd, hogy az éles munka kdzben igy sokkal goérdilékenyebben és igy hatékonyabban tud majd
dolgozni, mint a NaviBart hasznalva.

A Forgatas segitségével allitsa be Ugy a nézetet, hogy egy kissé oldalrdl és egy kissé fellilrdl lassa azt, igy majd jol tudja
kovetni a valaszfalak, a nyilaszardk és a fodém szerkesztését.

2.3.6. A 3D megjelenités médjai

Bar a forgatasra, mozgatasra és a rajzok nagyitasara, kicsinyitésére mar hatékonyabb modokat is ismertink, mint amit a
NaviBar kinal, azért maradt még sok olyan utasitas, amit tovabbra is errél a helyrdl tudunk a legkényelmesebben kezelni.
Ezek kozil most a Nézeteket és a Megjelenités beallitasokat nézzik at.

Nevezetes nézetek

A NaviBaron talalhaté Aktualis nézet ikonra kattintva megjelenik egy mend,
amiben a nevezetes nézetek koziil valaszthatunk.

Jobb oldali nézet

El&Inézet
Probalja ki egyesével a kiilonféle nevezetes nézeteket (Jobb oldali,
El6Inézet, Felllnézet, stb.).

Végul valassza az Axonometria elnevezésil nézetet, és a kapott nézetet
forgassa ugy, hogy egy kissé jobban ralasson felulrél.

Felilnézet

Axonometria

Bal oldali nézet

A kulonféle nevezetes nézetek kozotti kdnnyl valtasnak kdszonhetden
barmikor ugyanilyen kdnnyedén beallithat egy-egy specialis nézetet a 3D
modellrél, amikor erre sziikség nyilik. Emellett lehetéség van arra is, hogy
a 3D ablak tartalmat kulonféle megjelenési médokban jelenitse meg.

Hatsa nézet

Forgatasi kdzéppont athelyezése
oguU
- c@; -
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Megjelenitési beallitasok

A NaviBéron talalhaté Megjelenités ikonra kattintva egy meni
jelenik meg, ahol a modell megjelenitésének maodjat tudja beallitani.

Drétvaz modell
Takartvonalas dbrazolds

e Probalja ki egyesével a kilonféle abrazolasi modokat és figyelje senesett

meg, hogyan vaéltozik a modell abrézolasa.
e Végil valassza a Texturazott megjelenitési modot.

Textidra

Textiira Elek nélkal

A NaviBar tovabbi lehetéségeivel egyelére nem foglalkozunk,

Szirke-drnyalat
folytatjuk az alaprajz tovabbi szerkesztését.

Réntgen

Szinhelyes dbrazolds

2.3.7. 3D ablak tulajdonsagainak beallitasa

Az el8bbi pontban ajanlott textiurazott megjelenitési moéd a projekttdl,
beallitastdl fliggéen lehet tul sétét is. Ezen valtoztathatunk.

P QEEOHABARE

Alaprajz hozzaadas/torlés 3D nézeten

Legyen aktiv a 3D nézet ablak. Ne legyen elem kijeldlve.

Ekkor a Tulajdonsagokra kattintva a 3D ablak tulajdonsagai jelennek
meg.

A Kamerafény és a Napfény értékeit érdemes névelni.

Tulajdonsagok 1 x Nézet 2 [Kép] * = WS Nézet 2 [Kép] * -ox
Grafikal bedllitasok - Grafikal beallitésok <
Nincs stilus V4 Hincs stlus v
Tulajdonsag Erték ~ Tulajdonsag Ertek o)
% Megjelenités besliitisa (3D) % Megjelenités bealiitasa (30}
Megjelenités tipusa  Text... |~ Megjelenités tipusa  Text... |~
Rontgen tlatsz... ;50 Rantgen dtlatsz... 50
Textira dmyals... 100 ~ Tetira gmyald... 100 ~
Atldtszosag Atlatszésag
Hattér Szerkeszt Hattér Szerkeszt
2 Fényhatasok 2 Fényhatasok
Fények Min... | Fények Min... |
Aamerafény 200 - mieratény 240 )
Naiapfény [ W
Fénytestek megj... Fénytestek megj...
Arnyék tipusa Fino... Arnyék tipusa Fino...

Felileti egyenetl... 1w/
Tukrozés (csakt... Lath.. v

Felileti egyenetl... |+

Tikrozés (csakt...  Lath.. |~

S

% Kamera % Kamera

Gyaloglas sebessége ;0.1 ~ Gyaloglés sebessége 0.1 ~

Futds sebessége 0.6 e Futds sebessége 0.6 A
2 Vizualis hatasok # Vizualis hatasok

Felilletegyesités v Feliletegyesités v
Tulajdonsagok | Objektumkdzpont Tulajdonsagok | Objektumk&zpont

2.3.8. Valaszfalak rajzolasa

Tulajdonsagok megaddsa

A féfalak elkésziltek, folytassuk a munkat a valaszfalak megrajzolasaval. Miel6tt nekikezdenénk, rendezziik el ugy a
munkatertlet tartalmat, hogy az alaprajzi ablak legyen az aktiv és nagyobb méreti rajz.

Ha most folytatnank a falak szerkesztését, ugyanolyan tulajdonsagu falakat készitenénk, mint eddig. Ahhoz, hogy
valaszfalakat rajzolhassunk, egyéb tulajdonsagai mellett azt is meg kell tudjuk adni, hogy vékonyabb falakat szeretnénk
rajzolni.

A valaszfal tulajdonsaganak a megadasara 2 médszert mutatunk:

1. modszer: Tulajdonsagok beallitasa
e Kattintson a Meniiszalag / Eplilet kategoriajaban talalhaté Tulajdonsagok mentipontra és a megjelené almeniben
valassza a Fal eszkOzt. Ennek hatasara megjelenik a Fal tulajdonsagok nevi parbeszédablak.

e Keresse meg, majd irja at a fal vastagsagat reprezental6 0.38 m értéket 0.1 méterre, és nyomja meg a parbeszédablak
aljan talalhatdo OK gombot.

&% ARCH|INE.%
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Fal tulajdonsagok

 Fal &ltalanos tulajdonsdgok.

.[.u. - = & |Fal -Teherhordd 1

=== Wonal ] |8-Legalul w
MNeévleges magassag 27m ~
Fal magassag killénbség a szinttdl (= 0: Fel)
Relativ magassag am ~
T— Cr—

Falrétegek
p— — —
Megtekintés 2D megjelenités ~

B Fal belss feliilet
Fal killsd feliilet

A délés sziige
Szerkezeti teherhords fal
Fal llapot

Referendiavonal

Ferde fal metszet

Fényes fehér
Kavékrém
© Vélaszfal tégla
Térhatérold és vélasz
[Inem kapesolsdd fal

Fal killsé felilet ~

im

Vazas falszerkezet

U-érték: 5,20 Wj(m2=K)

[ A fal kimarad a helyiségpecsét szamitashal

Lxd

[ » A kiizépvonal attribltumai

[_» Kiilss oldal attribdtumai

[_» Oldalak lthatssaga

BIM paraméterek

1rétegl 38-as fal

Habar a jelen tananyag méreteit méterben adjuk meg, a programban természetesen mas mértékegységek

hasznalataval is dolgozhat. A munka soran alkalmazott mértékegységet a Fajl meni / Opciok parbeszédablak
,Mértékegységek és szégek” lapjan lehet mddositani.

A rajzon semmi nem valtozott meg, de a falak, amiket ezt kdvetéen fogunk késziteni, mar 10 cm vastagok lesznek. A
valaszfalak megrajzolasahoz tegye a kovetkezbket:

2 modszer: Stilusok hasznalata

Amikor rakattint a Meniiszalag / Epiilet / Fal meniipontra, bal oldalon az Objektumkdzpont
atvalt a Tulajdonsagokra. Ezen beliil megjelennek a Stilusok. Itt a mar elmentett falstilusok
vannak, amibe az On altal Iétrehozott uj stilusok is bekeriilnek. Innen egyszerien ki tudja
valasztani a megfelel6 tulajdonsagu falat.

Valassza ki az 1 rétegl 10-es fal” elnevezési stilust. Amint kivalasztja és elkezdi a

falrajzolast, a fal tulajdonsagai megvaltoznak.

Uj stilus Iétrehozasa

Alapfoka Tanfolyam - Oktatasi segédlet

Kattintson az L'/j stilus létrehozasat jelol6 ,ceruza” ikonra.

A megjelend dialégban allitsa be a fal tulajdonsagait.
pl. Osszvastagsag: 0.16 m.
Kattintson a bal alsé sarokban talalhaté Stilus nevet tartalmazé gombra.

A jobb oldalt megjelend Stilusok dialégban kattintson az ,Uj” lehetéségre.

A megjelend ablakban adja meg az Uj stilus nevét és ha szlikséges mappa nevet is, és

mentse el.

Tulajdonsagok

Nincs stius

|= 1rtg 12-es km tomer t

2 1rtg 25-65 km tomer t

|= 1 rétegli 06-os fal

R 1 réteqii 08-as fal

~%8 rétegl 20-as fal

|= 1 réteqli 25-ts fal

|= 1rétegl 30-as fal

|= 1 rétegli 38-as fal

|= Haszigetelt 30-as fal

|= Koszor hészigetelt

i Kéburk fal [égréssel

i Kaburk hész fal légr
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 Fal ltaldnos tulajdonsigok.

J m= [osm o] = [Fal Véessl -

=== Nonal —————— 1 |8 -Legall w
Névleges magassag 27m w
Fal magassag killonbség a szinttdl (> 0: Fel)
Relativ magassag Om v

Falrétegek

7 77 77 7

257 Fal belsg feliilet
Fal kilsé feliilet

A dilés sziige

Szerkezeti teherhordo fal
Fal &llapot

Referenciavonal

Ferde fal metszet

Fényes fehér
Fényes fehér
B vélaszfal tégla
Térhatarold és valasz ~
[JNem kapcsoléds fal

Fal kiilsé feliilet ~

im

Vazas falszerkezet

U-ertek: 3,25 W/(m2%)

[ & fal kimarad a helyiségpecsét szémitashél

Stilusck

++&4 1rig 12-es km timar t
~&4 1rtg 25-05 km timér t
&4 1rétegli 06-os fal
&4 1rétegli 08-as fal
-4 1rétegl 10-es fal
&4 1rétegl 25-8s fal
&4 1rétegl 30-as fal
&4 1rétegl 38-as fal
Réteges szerkezetek
] Vézas szerkezetek

Megtekintés 2D megjelenités ~
[_» & kizépvonal attribitumai o
[+ Kiilsd oldal atribatumai - | Ui |
[+ Oldalak éthatssdga T Aktvalas Médosités
e T T Atmevezés Tirlés
Stilusok n
Stilus neve:
I 1 réteqli 16-0s fal I ~ |
I
Mappa Stilusok n
| ~| —
2 1rtg 12-es km tBmér t
Almappa 5 1rtg 25-6s km tHmér t
| ~ | - 1rétegl 06-os fal
A mappa és almappa kitéltése nem kitelezd, = 1réteqgll 08-as fal
Ha kitdlti, a megadott stlusnév régtdn a kivant hierarchidba szervezhetd. 4 1rétegl 10-es fal
=4 1retegl 25-8s fal
Hataskar 4 1réteqgl 30-as fal
.. A i
(O Csak ebben a projektben elérhetd =11 Jretegu 382 fal
. . o [+ Réteges szerkezetek
(®) Minden projektben elérhetd [0 Vzas szerkezetek
----- 1 rétegl 16-os fal

A Tulajdonsagok/ Stilusok kézétt is megjelenik az uj stilus: 1 rétegii 16-os fal.

Vélaszfal rajzoldsa

¢ Inditsa el a Fal eszkozt, és vigye az egeret a felszerkesztett L alaku alaprajz belsé sarokpontjahoz és kattintassal
helyezze el a valaszfal kezd&pontjat pontosan ebbe a sarokpontba.

Amikor a sarokpont felett tartja az egérkurzort, akkor egy végpontot reprezentald egérkurzor jelenik meg. A program
ezzel jelzi, hogy pontosan egy végpont felett tartja az egérkurzort.

&% ARCH|INE.%
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=l egkdzelebbi pont

7 Hosszisag 3.75m |
A Hajlasszog 1807

o Vigye az egeret balra vizszintesen, s figyelje meg a jelenleg lathatd narancssarga és kék szinnel abrazolt ,virtualis fal”
megjelenését.

Ha a falat a jelenleg abrazolt mddon szerkesztenénk meg akkor a fal vastagsaga a kék szinnel abrazolt, ugynevezett
referenciavonal ala esne, ahogyan azt a narancssarga vonal abrazolja.

#-|Legkazelebbi pont

> Hosszisag 145 m
A Hajlésszog  180° |

Ebben az esetben azonban a fal vastagsaganak a kék szinii referenciavonal folé kell esnie, hogy a féfal és a valaszfal egy
vonalban legyenek. Tehat a referenciavonalat meg kell cserélni. Ezt a munkatertilet jobb fels6é sarkaban megjelend
Eszkdzmeni utasitasaival érheti el:

e Innen valassza a Jobb oldalt utasitast, majd mozgassa vissza az egeret a rajzteriiletre és figyelje meg, hogy most a fal
rajzolasahoz hasznalt referenciavonal a falvastagsag masik oldalan helyezkedik el.
Helyezze el a fal végpontjat a kezdéponttal szemkdzti falon.

Nyomja meg az Enter billenty(t. Most a program mar nem az el6z8 fal végpontjatdl szerkeszti a kdvetkezd valaszfalat,
hanem egy Uj kezd6pontot adhat meg.

A kovetkez6 valaszfalat a féfal sarkatol adott tavolsagra fogjuk megrajzolni.

Alapfoka Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Ehhez egy ideiglenes referenciapontot helyezunk a féfal jobb sarkaba, majd ettdl mérjiik a tavolsagot.

Fal rajzolas utasitasban vagyunk, tehat a program varja a fal kezdépontjanak a megadasat:

Valassza az Also allapotsorrdl az Uj referenciapont utasitast.

A +"+Tﬂ,

Vigye az egeret az L alaku alaprajz jobb oldali részén talalhato
belsé sarokpontba, és amikor a végpontot a program felismerte,

kattintson.

Az imént megadott ponthoz képest mozgassa az egeret balra
vizszintesen és gépelje be: 2.4, majd nyomja meg az Enter
billenty(t. A program az el6z8 referenciaponttdl lemérte a 2.4 m
tavolsagot balra vizszintesen, és elhelyezte a fal kezdépontjat.
Vigye az egeret fuggdlegesen lefelé és amikor a szemkozti fal
merdleges pontjat eléri, akkor kattintassal helyezze el a valaszfal
masodik pontjat is. (Vigyazat, a kdzelben talalhato felezépont,
kénnyen elvonzhatja az egeret, ezért érdemes ranagyitani a

falszakaszra a pontos munkéhoz.)

Nyomja meg az ESC billenty(t a falrajzolas befejezéséhez.

2.3.9. Szerkesztés: T és L kapcsolat

- |

/I |
Y 7777777777

| &dia meq az U referenciapontat

Hosszusag 8.5m
Hajlasszog 3607
tavalzdg B5m
tavolzag 0

TSN ST

LA L LT

Miutan a f6falak és valaszfalak szerkesztésével elkésziiltiink, akadhatnak olyan esetek ahol a falak nem megfelel6en
illeszkednek egymashoz. Nézziik meg hogyan tudunk két falat 6sszekdtni a T és L kapcsolat segitségével.

T kapcsolat

A T kapcsolat torli, vagy kiigazitja az elsének megjelélt elem felesleges avagy hianyzo részét a masodik elemmel
valé metszéspontjahoz képest. A masodik elem nem médosul.

Az els6 példaban nézziik meg azt az esetet, amikor a T kapcsolat kiegésziti az elsének megjeldlt fal hianyzo részét a

masodik fal metszéspontjahoz képest:

Rajzoljon két falat a kbvetkez6 modon a rajzteriilet egy Ures részére:

Kattintson a felsé eszkoztarban talalhaté T kapcsolatra
masikat (2).

1 ésjeldlje ki egy kattintassal el6szor az egyik falat (1), majd a

& ARCH|INE.%
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A hianyzo6 rész kiegészilt.

o . . . . )
e Vonja vissza ezt a miiveletet a felsé eszkdztaron talalhatd Visszavonas ikonra kattintva. —~ *

Most nézziik meg a masik esetet, amikor a T kapcsolat torli az elsének megjeldlt fal felesleges részét a masodik fal
metszéspontjahoz képest:

A két fal metszéspontjan tullégd rész modosult az elsének kijeldlt falnal.

o iy . . . )
e Vonja vissza ezt a miiveletet a felsé eszkdztaron talalhatéd Visszavonas ikonra kattintva. — ~

L kapcsolat

Az L kapcsolat egymadshoz igazitja az elemeket
megroéviditve vagy meghosszabbitva ugy, hogy a
kivdlasztott pontjaikhoz k6zelebbi végpontjaik
egybeessenek.

o Kattintson a fels6 eszkdztarban talalhatéd L kapcsolatra

, és jeldlje ki egy kattintassal az egyik falat (1), majd
a masikat (2).
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Az L kapcsolat létrej6tt a két fal kdzott.

2.3.10. Alaprajzi ablak tulajdonsagainak beallitasa

Térjink vissza az alaprajzunkhoz. Legyen az alaprajzi ablak az aktiv. Ne legyen elem kijeldlve. Ekkor a Tulajdonsagokra
kattintva a 2D ablak tulajdonsagai jelennek meg.
Itt lehet tobbek kdzott beallitani a vonalvastagsag megjelenitését a képernydn.

Epitész felhasznaloknak az 1:100 skalat javasoljuk:

Tulajdonsdgok o x Alapozo - Default - Féldszint (0 m) * -0X
Grafikai bedllitdsok -
Nincs stilus @
Tulajdonség Erték
% Rajzi beallitasok
Nyilaszarck 1:100
Metszet maga... ol
Metszet maga... im
Falak Finom |~
Oldaljelsld
~
Arényos vonal... {Kikapcsolva
Egyéb 11
2 Vizualis hatasok 0
Felliletegyesités 1?3
Feltletegyestt.
Tetdk elemei ...  {1:200
Approximacid...  {1:300
Dinamikus me... {1:1000
Elsimitas
Hardveres cs... GP... |wv
Textira egysz... |GP...

Tulajdonségok | Objektumkoz...

Mig belséépitészeknek/lakberendezéknek a kikapcsolt allapotot. Ebben az esetben az alaprajzon (a képernydn)
minden vonal az alapértelmezett 0 vonalvastagsaggal jelenik meg.
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Alapozo - Default - Féldszint (0 m) *

Tulajdonségok o x
Grafikai bedllitdsok ~
Hincs stilus 2
Tulajdonség Erték
% Rajzi beallitasok
Nyilaszardk 1:100
Metszet maga... [+
Metszet maga... im
Falak Finom |~
Oldaljeldld
~
Aranyos vonal... pcso
Egyéh 11
2 Vizualis hatasok
Feliiletegyesités :;E
Feliletegyesit... -100
Tetdk elemei...  {1:200
Approximdcid...  {1:500
Dinamikus me... {11000
Elsimitds
Hardveres cs... GP... |wv
Textira egysz... |GP... v
Tulajdonsagok | Objektumkaz...

=) 4

A kapcsold allapotanak nincs hatasa a nyomtatasra!

2.3.11. A projekt mentése

Uj projekt létrehozasakor egészen addig nem keriil mentésre az addig szerkesztett munka, amig azt mi magunk el nem

mentjuk. Tegye a kdvetkezdket:

Projekt mentése
o Valassza az eszkdztarbodl a Projekt mentése gombot.

D HEES

Mivel a projektnek még nem adtunk nevet, ezért a program most megkérdezi, hogy hova és milyen néven szeretnénk
elmenteni eddigi munkankat. Alapértelmezésben a program a telepités soran létrehoz egy ARCHLineXP Draw elnevezési
munkamappat, ahova a projektek elmentheték. Ezt a mappat a szamitdogépen a Dokumentumok alatt talalhatja meg.

e Az Uj mappa gomb segitségével készitsen egy Alapozo oktatas nevii mappat az ARCHLineXP Draw mappa alatt.

% Projektfijl mentése

Savein

*

Quick access

Desktop

Libraries
This PC

w

Net;vork

b4
[ || ARCHinexP DRAW v o |E| M~
MName Date modified Type Size
2016 16/10/201709:13 File folder
2017 27/11/2017 09:31 File folder
2018 15/11/2017 11:56 File folder
| Alapozs oktatas | 20/12/2017 1216 File folder
Archive 3N10/2017 1207 File folder
Team 25/04/2017 16:49 File folder
User 13/06/2017 14:14 File folder
File name: IAIapozo' oktatas 01| I R | | Save I
Save astype: ARCHiine.XP 2018 Project (" pro) ~ Cancel

e Lépjen az Alapoz6 oktatas mappaba és adja meg a projekt fajl nevét: ,Alapozé oktatas 01”.

¢ Nyomja meg a Mentés gombot.
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Mostantél elegendé megnyomni csupan a Projekt mentése gombot az eszkdztaron és a program kérdezés nélkil frissiteni
fogja az ,Alapozo oktatas 01” tartalmat az aktualis allapottal.

Javasoljuk, hogy 10-15 percenként mentsen!

Munkaja biztonsagat szolgélja, ha bizonyos id6kézénként készit egy masodpéldanyt a projektjeirél. Erre a késébbiekben
még visszatérunk.
Az alapértelmezett ARCHLineXP Draw munkamappa hasznalata semmilyen kététtséggel nem jar, sét a program
beallitasai k6zo6tt meg is valtoztathatd, hogy egy masik mappa legyen az, ahova a program alapértelmezésben felkinalja
az uj projektek létrehozasat, vagy a meglévé projektek megnyitasat.

2.3.12. A Fodém eszkoz - Padl6 rajzolasa

Az eddig szerkesztett falak konturjanak mentén kénnyedén szerkeszthet6 padlé a Fodém eszkdz hasznalataval. Csakugy,
mint a falak esetében, a fodém eszkdz hasznalata el6tt is beallithatéak és leellendrizhetéek az éppen érvényes
tulajdonsagok. Tegye a kdvetkezéket:

Padl6 rajzolasa

e Valassza ki a Meniiszalag / Epiilet kategoriajabdl a Tulajdonsagok / Fodém meniipontot. Megjelenik a F6dém
tulajdonsagok parbeszédablak.

o Ellenérizze a fédém tulajdonsagainal a kdvetkezé értékeket: Relativ magassag 0 m; a fédém réteg Osszvastagsaga
-0.3 m, majd nyomja meg a parbeszédablak jobb alsé sarkaban talalhaté OK gombot.

Fadém tulajdonsagok n
+ Fadém altalanos tulajdonsagok o
u] - = 4= |Fodém > 7 BFarquet_wood_08
== yonl ————— ©J | 8-Legaldl ~ =7 Kavekrém -’I‘
-l
[]Myomtatasban a 2D rajzon a fadém kontir nem jelenik meg =B Fehér mennyezet
Relativ magassag Om ™ A délés szige o= °
(sszvastagsag: 0.3m ~ Féidém tipus Féidém w
Fadém rétegek Falak végdsa i:' Nincs vagas ~
Fédémgerenda és béléstest VAgas tetdvel % Mincs vagas ~

U-érték: 5,17 W/f({m2¥K)

3D rigzitett

Terilet kitéltdszin az alaprajzon Mincs

BIM paraméterek 1réteg vb fod 30 Mégse

e Valassza ki a Meniiszalag / Epiilet eszkdzcsoportban talalhaté Fodém / Fédém falakkal eszkozt.
Vigye az egeret a rajzterilet folé az alaprajz bal felsd részére, és egy téglalappal jeldlje ki a teljes alaprajzot. A kijeldlés
befejezéseként kattintson egyet, majd nyomja meg az Enter billenty(it.

zet Interiar Rajz
Fﬁééhll Te:.o" Menr:yezet Kovrlé'
B H__I Fadém vonallanccal
F Fadem falakkal

A parancs lezarasat a program felismeri, igy ez alapjan azonnal megszerkeszti a fodémet. Ennek eredményét a 3D
ablakban lathatja.
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Fodémkontiur médositasa

A rajznak azon a részén, ahol a 45 fokos féfalat talalja, egy bejarati ajtot fogunk a késébbiekben kialakitani. Emellett itt
egy el6lépcsét is sziikséges kialakitani, amit most a fédém kontdrjanak médositasaval tesziink meg.

e Valassza ki a kordbban megrajzolt padlét. Ehhez
kattintson a féfalak kiilsé konturjara.

Gyakran el6éfordul, hogy egy fal konturjara
kattintva maga a fal jelolédik ki, hiszen ez az elem
is megtalalhaté és kijelélhetd ugyanitt. Tébb elem
esetén a megjelend lebegbé meniben
kivalaszthatja, hogy melyik elem legyen kijelolt.

o Nyomja meg a Gyorskivalasztas panel ,Ugras a ) 5 & 5
kdvetkezd elemre” gombjat, hogy V4
a Fédém elem legyen kijeldlve az alaprajzon, amit P
ilyenkor széveges formaban a Gyorskivalasztas S
panel bal oldalan lathatd lista is visszajelez. >
e AxKkijelolt fodém élein kdrbefuto kék markerek %
kozil kattintson a ferde 45 fokos élet reprezentald T, [ oftezer |
egyenes markerre. o o e e
¢ A megjelend markermeniiben valassza az Offszet | Exmtiges somtpont bl
utasitast. e Atalakitss fvessé

¢ Mozgassa az egeret balra lefelé 45 fokban
(merdlegesen a jelenlegi élre) és irja be: 1, majd
nyomja meg az Enter billenty(t a billentylzeten.
e Végul nyomja meg az ESC billenty(it.

Az el6z8 |épések segitségével a meglévd fodém konturjanak médositasaval kialakult egy 1 m-es el6lépcsé a bejarati ajto
el6tt. Hasonlé mddszerrel utdlag teraszokat, és erkélyeket is ki lehet alakitani.

T

Elkésziiltek a falak, a padld, valamint az el6lépcsé

A programban megtalalhat6 a teljes funkcionalitassal bird 1épcsé eszkdz is, amivel valddi 6sszetett 1épcsék készithetdk.
A lépcsé parancsok ismertetése a jelenlegi anyagnak nem targya.
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2.3.13. Szintkezelés

Az ARCHLine.XP® programban nem csak vizszintes iranyban dolgozhat nagy kiterjedési rajzokon, de a szintek
segitségével fliggbleges iranyban is Iétrehozhatja a sziikséges szerkezeteket. A most kdvetkezé példaban egyszerii
feladat segitségével ismerkedhet meg a szint fogalmaval és a szintekkel kapcsolatos megoldasokkal.

A szintek kezelésének ismeretét mas egyéb okok mellett alapvetéen két f6 ok teszi sziikségessé. Az elsé f6 ok, hogy a
kllonb6z6 szinteken talalhatd elemek rajzi sziimbdlumait szeretnénk a szintnek megfelel rajzon latni. Mas szavakkal ez
azt jelenti, hogy egy tdbbszintes épliletnek kiilén szeretnénk kezelni, latni, nyomtatni a féldszinti alaprajzat, az emeleti
alaprajzat, stb.

A masik f6 ok, hogy emberként a legtobb esetben sokkal kdnnyebb olyan rendszerben gondolkodni egy-egy elem
pozicidjanak meghatarozasakor, ami lehet6vé teszi, hogy az éppen aktualis szinthez viszonyitsuk azt. Az ARCHLine.XP®
szintkezelése ezt az emberi logikat alapul véve lett kialakitva. Mas szavakkal: ha a tizedik emelet padldjara szeretnénk
rajzolni valamit, akkor ehhez valdszin(ileg a legtébben azt tartjuk logikusnak, hogy felléplink a 10. emeletre és ott kezdiink
el dolgozni. Sokkal egyszeriibb és logikusabb ez az elv, mintha mindent a tengerfeletti magassagtél mérve, vagy a
jardaszinttdl mérve kellene megadni.

Hasznositsa most az imént targyalt elméletet a gyakorlatban is, s hozzon létre egy emeleti szintet. Tegye a kévetkezdket:

Lapostetd szint Iétrehozasa

Kattintson a program alsoé részén lathato Foldszint felirati gombra (amennyiben az alaprajzi ablak az aktiv). Megjelenik a
Szintmddositas nevii parbeszédablak.

A Szintmoddositas nevil parbeszédablakban jelenleg 4 szint lathatd. Ebbél a Féldszintet hasznaljuk, a masik 3 virtualis
szintet felhasznalhatjuk a késébbiekben. Ezt a 4 szintet minden Uj projekt |étrehozasakor elkésziti a program, hogy a
tervezd szamara legalabb négy szint rendelkezésre alljon.

Kattintson az 1. szint nevére duplan, igy az szerkeszthetévé valik. irja be a kdvetkezd elnevezést: Lapostetd szint. Enter.
Nyomja meg az OK gombot.

Szintmodositds n
Q Q @ @ (@ Q SQ.O Sy Epiiletek listéja Default
Szd..  Mév Szintmagassdg  Magassag Allapot Szinteltolds Paraméterek Meéy Magassag killanbség 6
3 2. szint &m 3m Kikapcsolt Om BSz - Burkolat szint 0.05m
2 | [Lapostets szint] | 3m 3im Kikapcselt 0m Szerkeszt TT - Teherhords réteg teteje Om
L Foldsznt am 3m Aty om TA -Teherhordd rétegalia ~ -0.3m
0 Pinceszint -3m im Kikapcsolt Om . -
AM - Almennyezet 26m
BT - Burkolat tilnydlas 0.35m
5zM - Szintmagassag im W
Masolds Beillesztés

N)

™ TR
™

Kérnyezet szint lathatd Tengerszint feletti magassag m-ben

|Dm

|| oK |

Mégse

Jelenleg a Foldszint nev{ szint tartalmat lathatjuk azokkal a falakkal és fodémmel, amelyeket eddig megrajzoltunk. A
jelenlegi feladatban szerepld épuletrész lapostetével rendelkezik. Ezeknek a rajzat elkészithetnénk hagyomanyos modon
is, azok megrajzolasaval, am egy a jelenlegihez hasonlo éplilet esetében is mar nagyon jol johet a szintek kozotti masolas
ismerete. Tegye most a kdvetkez6t:
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Foldszinti falak és a fodém madsoldsa

A téglalapos kijel6lés hasznalataval jeldlje ki a teljes
alaprajzot.

Nyomja meg a Foldszint feliratu gombot. Megjelenik a
Szintmdédositas nevii parbeszédablak.

A Szintmoddositas nevii parbeszédablakban nyomja

meg a Masolas masik szintre gombot .= &,

A megjelend parbeszédablakban 3 szintet lathat,
vélassza a Lapostetd szint elnevezésit. Nyomja meg
az OK gombot, hogy erre a szintre a kijeldlt elemek
atmasolédjanak.

Figyelje meg a 3D ablakban, hogy a féldszint teljes
tartalma egy szinttel fentebb masolédott. Ezen a
szinten egy lapostet6t kell 1étrehoznunk, ezért nem lesz
sziikség a valaszfalakra, valamint a f6falak magassagat
is meg kell valtoztatnunk.

A két szint megjelenése jelenleg még megegyezé

A masolatok testreszabadsa

Jeldlje ki a Lapostet6 szinten megjelend valaszfalakat és t6rolje azokat.

Jeldlje ki az egyik féfalat. Figyelje meg, hogy bal oldalt megjelennek a tulajdonsagai.

Kattintson a bal oldalt megjelené tulajdonsagkezelében a fal Magassag értékébe és irja at azt 1 m-re, majd nyomja meg
az Enter billenty(t.

Figyelje meg, hogy a modellen a kivalasztott fal ennek a modositasnak a hatasara azonnal alacsonyabba valtozik.
Ugyanezzel a médszerrel egyszerre akar tobb kijeldlt fal (vagy egyéb rajzi elem) tulajdonsaga is megvaltoztathato.
Azonban célszer(i egy Ujabb eszkdzt is megismerink, amellyel nagyobb tdmegben is kényelmesen lehet atalakitani
elemeket és azok tulajdonsagait egyezévé tenni. Tegye a kovetkezdket:

Tulajdonsagmasolas - opciondlis

Valassza ki az 1 m magassa alakitott f6falat az alaprajzon.

Kattintson a program felsé eszkdztaraban talalhatéd seprit vagy fest6ecsetet abrazolo ikonra 4 . Ez a Tulajdonsag
masolas ikonja. Amennyiben hasznal Microsoft Office termékeket akkor mar ismerds lehet az ikon, hiszen ott is
hasonléan abrazoljak a Tulajdonsag masolas eszkozt.

Megjelenik a Tulajdonsagok Fal feliratu parbeszédablak, amely azon tulajdonsagokat listazza, amelyek atmasolhatéak
mas falakra. Ellenérizze le, hogy a Magassag 1 m tulajdonsag mindenképpen engedélyezve legyen (tehat a bal oldalan
pipalva legyen ez a sor). Alapérteimezésben, ebben a listaban minden tulajdonséag ki van jelélve, tehat Onnek semmi
teenddje nincsen, csupan ellendriznie kell a Magassag érték bekapcsolt allapotat. Lehetéség van arra is, hogy csupan
egy-egy tulajdonsagot masoljon at a falak k6zott — példaul a fal magassagat igen, de a vastagsagat nem.

Nyomja meg az OK gombot.

A téglalapos kijelolés segitségével jeldlje ki a teljes Lapostetd szint alaprajzat.

Nyomja meg az Enter billentydit.

Az el6z6 |épések eredményeképpen a program a kijeldlt fal kivalasztott tulajdonsagait (jelenleg az 6sszeset) atmasolta az
utolso lépésben kijeldlt falakra. Ennek az eredménye az lett, hogy az 6sszes fal magassaga 1 m magas lett. Ezzel el is
készllt a lapostetd.

Az el6bbi feladatnak |étezik egy gyorsabb megoldasa is:

Kivalasztas elemtipus alapjan

Feladat: Valassza ki a Lapostet6 szinten az 0sszes falat és modositsa a magassagukat 1 m-re:
Tartsa lenyomva a billentyizet CTRL billenty(jét és jeldlje ki a falakat.

Engedie fel a CTRL billentydit.

A bal oldali Tulajdonsagkezel6ben irja at a fal magassagot 1 m-re, Enter.

Az alaprajzon az 0sszes fal magassaga 1 m-re valtozott.

Valtas a Foldszintre

Mivel eddig a Foldszint feletti szinten dolgoztunk, sziikséges, hogy most ismét visszalépjlink a Foldszintre, hogy azon
dolgozhassunk tovabb.
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o Kattintson a Lapostet6 szint felirati gomb jobb oldalan megjelend nyilra. A megjelené meniiben a Laposteté szint neve
melletti indikator ikon egy z6ld pipa, ami azt jelzi, hogy jelenleg ezen a szinten all, ezen a szinten tud rajzolni.
o Kattintson a Foldszint szoéra, s ismét a foldszinti alaprajz elemeit lathatja. Itt folytatjuk a munkat a nyilaszarok rajzolasaval.

¥ 2 szint

-/ Lapostetd szint

¥ Foldszint

¥ Pinceszint

£ >

¢ Lapostetd szint “ ‘.' ‘

A szintek koz6tti gyors valtasra kivaldan hasznalhaté a szamitdgép billentylizetén talalhaté PageUp és PageDown

lapozé billenty( is, amelyek segitségével egy szinttel feljebb, vagy egy szinttel lejjebb I1éphet. Tovabba hasznalhatja erre
a célra mind a NaviBaron mind a fenti képen lathaté kék nyilakat is.

2.3.14. Ajtok rajzolasa

A mar megrajzolt f6- és valaszfalakba ajtokat fogunk helyezni. Az elsé ajté a valaszfalakba helyezett egyszer( ajté lesz,
amit a Tulajdonsagok megadasaval kell meghatérozni. Tegye a kdvetkezdket:

e Valassza a Meniiszalag / Epiilet kategérigjabdl a Tulajdonsagok / Ajté meniipontot. Megjelenik az Ajté tulajdonsagok
parbeszédablak.

ﬁ
Tulajdonsagok Fal y Szerkes:

Kapecsal

e Az alapbeallitasokkal késziil el az elsé két ajtd, amely beallitasok a kdvetkezbek: Az ajtd neve: Egyszerl, Szélessége: 0.9
m, Magassaga: 2.1 m, Faltdl valo tavolsag: 0 m.

Ajté tulajdonsagok B
Jirarajzolas i)
FS poraméterel S
Megjelenités Magassig: 21m
Falkapcsolat Vastagsag: 0.1m
Alapvetd geometria A
Kiils§ kilincs [] Csak attirés a nyilaszars elrejtésével
Belsd kilincs Faltdl vald tavolsag om
B Parapet magassag Om
Diszitdelemek. - -
[] kulsé parapetmagassag om
Belsd € killsd parksny [[] szinteltolds hozzdadisa
Be€pitési részletek Szin
Vonaltipus Vonal ~
Vonalvastagsag 0 mm ~
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul ~
Ehelyezési tengely Oldalt ~
Tav. a falsaroktdl om
Takard borités
Méretezés, konszignacids jel
Hétechnikai tulajdonsagok
Bevildgitasi ardny 100% v
Anyag Erték
Test: Biikk
Egyszerd
BIM paraméterek Egyszarnyu oK Mégse

A

e Ha a beallitasok megfelel6ek, nyomja meg az Ajté tulajdonsagok parbeszédablak jobb alsé sarkaban lathaté OK gombot.
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Valassza ezUttal a Meniiszalag / Epiilet eszkdzcsoportban az Ajté eszkozt.
Itt az Ajto elhelyezés paranccsal tudja az imént beallitott tulajdonsagokkal ellatott ajtot elhelyezni.

o Vigye az egeret a rajzteriilet folé a vizszintesen elhelyezkedd vékony valaszfal folé. Amig a rajzteriilet lres része folott
mozgatja az egeret semmi kiilénds nem torténik, am amint egy fal félé viszi az egeret, azonnal megjelenik egy
narancssarga, ugynevezett virtualis ajtd, aminek segitségével meghatarozhatja, hogy hova szeretné elhelyezni azt.

e Mozgassa az egeret a vizszintes falnak a felsé helyiség felé esd oldala felett. Figyelje meg, hogy az egér kurzoraval
egyltt a narancssarga virtualis ajtébnak most a jobb széle mozog egyiitt, s itt egy narancssarga négyzet is megjelenik.

——————————— L L == -101-- -
' Belsd '

o Kezdje el begépelni a billentylizeten a 0.95 értéket, majd nyomja meg a billentylizeten az Enter billenty(it. Ezzel most
megadta a narancssarga pont és a hozza legkdzelebb esé falsarok tavolsagat, ami az eredeti rajz szerint 95 cm.

o Mozgassa most meg az egeret az elhelyezett ajtdé szimbdlum koril. Figyelje meg, hogy az ajté nyitasiranya a
narancssarga virtualis ajtd szimbolummal folyamatosan valtozik. Mozgassa ugy az egeret, hogy az eredeti alaprajz
szerinti nyitasiranyt lassa és kattintson egyet ismét. Az ajtd elkészilt a megfelel6 nyitasirannyal.

3.06

(R

Az els6 ajto elkészilt, kdvetkezhet az alaprajzon fliggélegesen elhelyezked® valaszfalba illesztett ajté megrajzolasa.
Tegye a kovetkezOket:

Mozgassa az egeret a rajzon fliggélegesen elhelyezkedd valaszfal félé, annak a jobb oldali szoba felé esé oldalara.

¢ Figyelje meg, hogy a virtualis ajtdnak az alsé felén jelenik meg a narancssarga referenciapont. Az elhelyezési
referenciapont rajzolas kézben megvaltoztathato.

e A munkaterilet jobb felsé részén most néhany tovabbi lehetéség jelent meg, amelyek segitségével beavatkozhat az ajtd
rajzolasanak menetébe. Valassza a Kovetkez6 referenciapont utasitast és vigye az egeret ismét a valaszfal folé. A
narancssarga referenciapont ezuttal mar az ajtoé kdzepén helyezkedik el.

e Valassza ismét a Kovetkezo referenciapont lehet6séget és mozgassa az egeret ismét a valaszfal jobb oldala folé. A
referenciapont ezuttal mar a felll elhelyezked® szélsépontjan jelenik meg az ajtonak. Az el6z6 ajtd elhelyezéséhez
hasonléan adja meg a jelolt referenciapont és a hozza kdzelebb esé falsarok tavolsagat.

Gépelje be a 2.7 értéket és nyomja meg az Enter billenty(t. Az ajté a falban megjelenik.

Hatarozza meg az elhelyezett ajté nyitasiranyat az egérnek az ajté szimbdlum korili mozgatasaval, s amikor az eredeti
alaprajz szerinti nyitasiranyban helyezkedik el a narancssarga nyitasiranyt reprezentald virtualis ajté szimbdlum, kattintson
egyet. Az ajtd elkészilt s megjelenik a modellen is.
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¢ Nyomja meg az ESC billenty(t, s igy kilép az ajtérajzolo eszkdzbdl.

[N

2.3.15. Tulajdonsag moédositasa utélag

Kovetkezik az eredeti rajz szerinti bejarati ajté elhelyezése. A programmal térténé szerkesztések soran egy-egy elem
utélagos médositasa konnyedén megoldhato. A kdvetkezé Iépésben ezért megrajzoljuk a bejarati ajtét ugyanakkora
méretben, mint a belsé ajtok, majd az eredeti rajz szerinti méretiire alakitjuk utélagos médositassal.

Valassza ismét a Meniiszalag / Epiilet eszkdzcsoportban az Ajté eszkozt.
Mozgassa az egeret a rajzon ferdén elhelyezkedd f6fal folé, annak a helyiség felé esé oldalara. Figyelje meg, hogy a
virtualis ajtonak az also felén jelenik meg a narancssarga referenciapont.

¢ A jobb oldalt Iathaté lehetéségek kozil valassza a Kdvetkezd referenciapont utasitast és mozgassa az egeret ismét a
féfalnak a helyiség belseje felé es6 oldala folé. A narancssarga referenciapont ezuttal
mar az ajto kdzepén helyezkedik el.

¢ Mozgassa az egeret a fal belsé oldalan a fal k6zéppontja felé, addig, amig az
egérkurzor formaja megvaltozik és egy felez6pontot reprezentald kurzor jelenik meg.
Ez azt jelenti, hogy pontosan a falszakasz kdzepén tartja az ajto referenciapontjat.
Kattintson az egérrel és az ajtd elhelyezésre kerll a féfalba, annak pontosan a
kozepére.

¢ Mozgassa meg az egeret, hogy a megfeleld nyitasiranyt meghatarozhassa, majd
amikor az eredeti alaprajznak megfeleld nyitasiranyt latja, kattintson egyet az egérrel.

e Veégul nyomja meg az ESC billenty(it az ajtorajzol6 eszkdz teljes befejezéséhez.

A bejarati ajtd szélessége, valamint a falban valo elhelyezkedése jelenleg nem
egyezik meg azzal, amit az eredeti alaprajzon lat. Ezért sziikséges a meglévé elem
tulajdonsagok modositasa. Tegye a kdvetkezket:

Tulajdonsag médositasa
o Valassza ki a bejarati ajtét az alaprajzon egy kattintassal.

e Akijelolés hatasara megjelend lebeg6 ikonmeniiben az els6 egy ceruzat abrazolo ikon . Ez az ugynevezett
Tulajdonsagmodositas parancs. Segitségével a kijeldlt elem tulajdonsagai jelenithetéek meg és mddosithatoak.
Kattintson a Tulajdonsagmadositasra. Megjelenik az Ajto tulajdonsagok elnevezési ablak.

A tulajdonsagablak k6zéps6 részében lathato lista legfelsd értéke a Faltdl valo tavolsag, amely most 0 m-re van allitva.
Modositsa ezt 0.1 m-re.
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Ajté tulajdonsagok n
= = Uirarajzolas [
F6 paraméterek Szélesség:
Megjelenités Magassag:
Falkapcsolat Vastagsag: 0.1m
Alapvetd geometria r
Kiilsg kilincs
Belsd kilincs
e Parapet magassag am
Diszitdelemek - -
[ kiilsé parapetmagassag om
Belsd és kilsd parkany [ szinteltolés hozzdadssa
it e i 1
Beépitési részletek szin
Vonaltipus Vonal w
Vonalvastagsag 0 mm w
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul w
Elhelyezési tengely Oldalt v
Tav. a falsaroktsl am
Takard beritas
Méretezés, konszignacids jel
Hatechnikai tulajdonsagok
Bevilagitasi arany 100% y
Anyag Erték
Test: Bilkk
Egyszer(
BIM paraméterek Egyszarnyl 0K Mégse

A

o Kattintson az ajto elénézete alatt |athatd Egyszerli gombra és a Konyvtarbdl valasszon egy kultéri kétszarnyu ajtét, OK.
Ajték

| [Keresés minden elemre] q, H Markak |

Ajtok  Beltén  Kétszarnyd

<<Vissza | 16 Elem

e Kilsé Teli 2 Teli kiilsé 2 | [Teli kilsé  Teli kiilsé
Ajté 01 ; e L - -
asszim, osz  szarnyd  ismétlddd|al  szarnyd SsZifM. 2 52 asszim. osz
Teli kilsd Uveg Uveg (hveg Oveg belsé  Uveg kalss Uveg

osztott 2 sz +ablak 2 sz asszim. 2 sz asszim. osz 2 szdrnyd 2 szAdmyd o osztott +ab

[ (I

(veges (hveges
ismétiédé a osztott ism

o | o]

e Modositsa a Tulajdonsagablak jobb als6 részén megjelené Szélesség értéket az eredeti rajz szerinti 1.4 m-re.
¢ Nyomja meg az OK gombot. Az ajté modositasa megtoértént.
¢ Nyomja meg az ESC billentyit.
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Ajto tulajdonsagok

Fo paraméterek

Megjelenités
Falkapcsolat
Alapvetd geometria
Kiilsd kilincs

Belsa kilincs
Diszitielemek

Belsd és killsd parkany

BIM paraméterek

| | Szélesséq: 1.4m |
Magassag: 2.1m
Vastagsag: 0.1m

Uirarajzolis [ ]

Teli kiils 2 szarnyl

A

[ czak attirés a nyildszars elrejtéssvel
Parapet magassag Om

[ kille parapetmagassag om

[ szinteltolds hozzéadésa
Szin L]
Vonaltipus Vonal -
Vonalvastagsag 0 mm ~
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul w
Elhelyezési tengely Oldalt ~
Taw, a falsaroktdl Om

Takard boritas
Méretezés, konszignacdids jel
Hétechnikai tulajdonségok

Bevilagitasi arany 100% .

Anyag Erték

Test: Biikk

Egyszarnyd

2.3.16. Ablakok rajzolasa

A most kovetkez6 feladat az eredeti rajz szerinti ablakok megrajzolasa.
Az ablakok tulajdonsag beallitasat és elhelyezését elvégezhetjik az ,Ajto rajzolasa” fejezetben leirtaknak megfeleléen.
Itt most egy masik modszert fogunk alkalmazni:

OK Mégse

Kattintson az Epiilet menii / Ablak / Egyszer( / Egyszarnyu ablakra.

& ARCH|INE.
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Szerkesztés

S X TR

Bl B 1 = [N &

Ablak Tetd

F&dém

-

Oszlop Gerenda Mennyezet

-

Fliggdnyfal

-~ et

(<]

Egyszer

Nézet Epiilet

Tulajdonsagok I x

[2]

Egyszarnyl

g &8 8 0 +
_D Egyszarnyd ablak i

Inal - Default - Féldszint {0 m

Stilus |
=120 cm x 120 cm ablak
= 120 cm % 150 cm ablak
= 120 cm x 60 cm ablak
=60 cm x 150 cm ablak

M g m aop +

& 0 O 0O +

[ ablak elhetyezes

A bal oldalon a stilusok k6zétt megjelenik az Egyszarnyu ablak stilus.
A Stilusok kezelése | & ikonra kattintva megjelenik az Ablak
tulajdonsagok parbeszédablak.

A megjelend parbeszédablakban keresse meg a Parapet magassag
értéket és ellendrizze, hogy értéke 0.9 m legyen.

A parbeszédablakban taldlhatd Szélesség és Magassag mezdk
segitségeével allitsa be az ablak mindkét értékét 1.5 m-re.

Nyomja meg a parbeszédablak jobb als6 sarkaban talalhaté OK gombot a

beallitasok elfogadasahoz.

Ablak tulajdonsagok

Fo paraméterek Slessén: 1.5m
Megjelenités Magassag: 1.5m
Falkapcsolat Vastagsag: 0.1m
Alapvetd geometria ~
Klss kilincs [ Csak attérés a nylészars elrejtésével
Belsd kilincs Faltdl vald tavolsag 0.1m
P Parapet magassag 0.9m
Diszitdelemek e ,
|:| Kiils& parapetmagassag 0.9m
Belsd és kiils parkany [ szinteltolés hozzéadisa
Snitési ré i L
Beépitési részletek Szin
Vanaltipus Vonal w
Vonalvastagsdg 0mm o
Megjelenitési sorrend 3 - Legalul w
Elhelyezési tengely Oldalt ~
Tav. a falsaroktdl om
Takard boritas
Méretezés, konszignadas jel
Hotechnikai tulajdonsagok
Bevildgitasi arany 100% y
Anyag Ertek
Test: Biikk
Uveg anyaga Uveg2é
BIM paraméterek Egyszarnyd

W iZ 72,

JMRRR

=60 cm x 240 cm ablak

=90 cm % 150 cm ablak

Tulajdonsagok | Objektumkdzpont

Ujrarajzolas [

Egyszer(

0K Mégse

Az el6z6 néhany lépéssel meghatarozta a létrejové Uj ablakok méretét. Helyezzen el most két ablakot.
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e Mozgassa az egérkurzort az alaprajz bal oldali féfalanak a felsé helyiség felé es6 oldalara. Itt is megjelenik egy
ugynevezett referenciapont, aminek a segitségével el tudja helyezni az ablakot. A referenciapont athelyezheté az ajto
elhelyezésnél megismert médszerrel.

e Valassza a jobb oldalt megjelend lehetéségek kozil a Kovetkezd referenciapont opciot és mozgassa az egeret Ujra a
falszakasz folé. A referenciapont most kdzépen helyezkedik el.

e Valassza ismét a jobb oldalt megjelend lehetéségek koziil a Kovetkezo referenciapont opciot és mozgassa az egeret
Ujra a falszakasz folé. A referenciapont most az ablak felsé sarokpontja felett helyezkedik el.

o A szamitégép billentylizetén gépelje be az 1 értéket és nyomja meg az Enter billenty(it. Ezzel megadta, hogy a
referenciapont és a hozza legkdzelebbi sarokpont tavolsaga 1 méter. Az ablak ennek megfeleléen megjelenik a falban.

Ll L

1.14

Sy

1

\_"'L;}\.\. =k

\\1. e
T

#/,..
Y —‘ L -

==
|
EN

led

.

o Vigye az egérkurzort ugyanennek a f6falnak az alul talalhaté helyiség feldli b
oldala folé.

o Az el6z6 lépésekben tanult modszerrel érje el, hogy az ablak ugy helyezkedjen
el a falban, hogy a felsd sarokpontja 0.9 m-re legyen a féfal és a valaszfal -
csatlakozasa altal alkotott sarokponttdl.

e Ha végzett nyomja meg az ESC billentyit. \_\

Az iménti |épések segitségével megismerte, hogyan helyezhet el egy adott
tulajdonsagokkal rendelkez6 ablakot a kivant falszakaszba, és egymas utan
tébbet is elhelyezhet anélkil, hogy ujra el kellene inditania az ablakrajzolo
eszkozt. Ez a munkamddszer az ARCHLine. XP® altal felkinalt eszkdzok
tébbségeénél ugyanigy alkalmazhato, tehat beallitja a megfelel6
tulajdonsagokat, majd a megfeleld rajzol6 eszkdz hasznalataval ujabb és Ujabb
elemeket (falakat, ajtokat, ablakokat, vonalakat, stb.) rajzolhat megszakitas
nélkul, majd végul az ESC billenty(vel kiléphet a rajzolé6 modbal.

Pm =0.9m
wegL

qqor

Ablak

"‘f’x%‘/.

w /e

N

o A kovetkezb fejezet elétt rajzolja meg az eredeti alaprajz szerint a maradék 2
ablakot is az alaprajz jobb oldali helyiség falan.

2.4. Berendezés és megjelenités

2.4.1. Perspektiva beallitasa

A kovetkez6kben az egyes helyiségek berendezésével foglalkozunk, ezért sziikséges, hogy a modellt ne csak kivilrél egy
axonometrikus nézetben lathassuk, hanem beallithassunk egy vagy tobb olyan perspektivat is, amelyekben a modellt
belilrdl latjuk és mutathatjuk be az tgyfelek részére.

Perspektiva beadllitasa és mentése
e Aktivalja, majd nagyitsa ki a 3D ablakot a NaviBar Aktiv ablak nagyitasa eszkoz

seg itségével. ED Eﬂ 3

o A NaviBér jobb alsé részén keresse meg a szemet abrazolé ikont és kattintson ra. E -____h__
_'-‘_‘—-—-

Megjelenik a Perspektiva beallitdsok parbeszédablak.

e Kattintson a 2D nézet megjelenités gombra, amelyet egy sarga derékszogl vonalzod
abrazol. Ennek hatasara bal oldalon a 3D felllnézet helyett megjelenik az alaprajz
Foldszint szintjének rajza.

& ARCH|INES%
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¢ Nyomja meg az utolsé helyen talalhaté Optimalis nagyitas gombot. Ennek hatasara lathatova valik a kék kamera eszkoz
és az alaprajz is.

e Kattintson a nézépontot reprezentald kék markerre az egér bal gombjaval és tartsa lenyomva azt, mikdzben
elmozgatja az el6tér jobb als6 sarkaba a helyiségen bellil. Az egér kezelése ebben a parbeszédablakban gyakorlati
megfontolasbol kivételes, mert a mozgas soran az egér bal gombjat lenyomva kell tartani!

e Kattintson a nézett pontot reprezentalo lila markerre az egér bal gombjaval és tartsa lenyomva azt, mikdzben
elmozgatja a bejarati helyiség ablaka és a hozza kdzel esé valaszfal csatlakozas kbzelébe.

Ezzel a két Iépéssel meghatarozott egy perspektivat.

e Tarolja el ezt a perspektiva beallitast. Ehhez nyomja meg a parbeszédablak jobb felsd sarkaban elhelyezett zold szin(
keresztet. A program elmenti a nézetet Nézet_0 néven.

o Kattintson ra a nézet nevére duplan, és a megjelend parbeszédablakban a jelenlegi Nézet_0 név helyett irja be a nézet (j
nevét, idézéjelek nélkiil: ,El6tér nézet 017, majd nyomja meg az OK gombot. igy atnevezte az imént elmentett nézetet.

o Az el6z6 lépések segitségével, hozzon létre egy masodik nézetet is, amely ennek a helyiségnek a jobb felsé sarkaba
tekint a bejarati ajté fel6l. Végll nevezze at ,ElStér nézet 027-re.

Perspektiva bedllitdsck n
ﬁ Elmentett nézetek E L JIB .
Elotér nézet 01
Elotér nézet 02

RN

o)l ==

A

=]
—a
hD‘

Kamera

3 Kamera Z 14m }

Szog Mégse

NN
<

[ objektum ehelyezése animacidval

Valassza az elmentett nézetek kozll az ,El6tér nézet 01” neviit, majd az OK gombot megnyomva zarja be a
parbeszédablakot.

A fenti |lépéseket kdvetve Ujabb nézeteket allithat be és menthet el barmikor, igy a késébbiekben egy kedvelt nézetet
egyetlen kattintassal Ujra ki tud valasztani és megjelenitheti a modellt pontosan ugyanabbdl a nézépontbal.

Amikor tdbb elmentett nézettel rendelkezik, akkor a nézetek kdzotti valtasra az alaprajzi szintek valtasa soran

alkalmazott PageUp és PageDown gombot is hasznalhatja. Figyelem: a valtas akkor miikodik, ha a 3D ablak az aktiv
ablak! A program a 3D ablakon nem a szintek ko6z6tt, hanem az elmentett nézetek kdzott fog egy latvanyos animaciéval
atvaltani!

2.4.2. Berendezési targyak - Az Objektumkozpont

Az ARCHLine.XP® nyitott rendszerként képes tobbféle formatumu berendezési B .
targyat kezelni, és tobbféle forrasbol bonyolult fajimiveletek nélkil egy kattintassal —
beolvasni és elhelyezni azokat a projektben. | [Keresés minden elemre] a |

Ha nem all rendelkezésére aktudlisan internetes kapcsolat, akkor hasznalhatja: IE
Epiilet

o,
o

a telepitd altal biztositott korlatozott mennyiségl berendezési targyakat,
az el6z6leg megnyitott projektekben felhasznalt berendezési targyakat, [T u s Y = D
az el6z6 internetes kapcsolat alkalmaval letoltott berendezési targyakat, — -~ o
egyéb 3D modellezé eszkdzei segitségével sajat maga altal elkészitett Ajts  Ablak P profi “5OPO
berendezési targyakat. e rt

o,
o

g

o
*

o,
o

Katalégusok
Amikor csatlakozni tud az internetre, akkor Ujabb és Ujabb, kész berendezési

targyakhoz juthat hozza masodpercek alatt: N ’;9, = @ Q
% az ARCHLine.XP® bemutatdterembdl ingyenesen, T e i
% a 3D Warehouse ingyenes szolgaltatas kereséjének segitségével, tumok ok atoter Wareh orraso
% mas weboldalakrdl ingyenesen vagy fizetds szolgaltatasként letdlthetéen. Utoljéra hasznalt elemek
Kedvencek
Sugé
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A tovabbiakban a berendezési targyakat altalanosan objektumoknak fogjuk nevezni.

Kezdjuk azzal, hogy hol talalhatéak meg azok az objektumok, amiket mér a program telepitését kdvetben is el tud émi, és
készen allnak a hasznalatra. A programban talalhato objektumokat az ARCHLine. XP® Objektumkdzpont (mas néven
Design Center) tartalmazza. Ahhoz, hogy megismerje a hasznalatat, tegye a kdvetkezéket:

A bal oldali Oldalmen alatt lathato két fl, ezek kdzil kattintson az Objektumkdzpont feliratura.

Most az Objektumkdzpont kezd6oldala jelent meg. Innen tudja a keresé segitségével nagy mennyiségii objektum kdzott is
kdnnyen megtalalni azokat, amelyekkel éppen dolgozni szeretne.

Az Objektumkd&zpont csoportositva tartalmazza a programban rendelkezésre allé:

Epiiletelemeket: Ajto, Ablak, Lépcsé, Profil, csoport
és
Katalégusokat: Objektumok, Anyagok, Fényforrasok

Kérjuk ellendrizze, hogy az Objektumkdzpont kezd6lapjan alljon — ehhez kattintson az haz alaku Kezdélap ikonra egyszer.
S
Az Objektumok csoporton beliil nagyobb csoportokba rendezve talélja meg az objektumokat. Ezekben a csoportokban

egy keresés segitségével pillanatok alatt megkeresheti azokat az objektumokat, amelyeknek a nevében szerepel egy On
altal megadott kifejezés.

Tegye a kbvetkezét:

Kattintson az Objektumkdzpont legfelsé keres6mezdjébe. Ez az a mez6, ahol alaphelyzetben a [Keresés minden elemre]
feliratot latja. Itt fogja megadni, hogy milyen kifejezésre, ismert névrészletre szeretne rakeresni.

Toérodlje az itt |1athato szdveget és irja be idézdjelek nélkul a kdvetkez6t: ,armchair’ (karosszék), majd nyomja meg az Enter
billenty(t.

A program azonnal kikeresi és listazza az 6sszes olyan objektumot, amelynek a nevében szerepel a keresett sz06.

Most a talalatok kdzoétt valogathat és barmelyik megtaldlt targyat elhelyezheti. Aktivalja az alaprajzi ablakot.

Tegye a kovetkezbket:

Kattintson a ,KARE Armchair” elnevezésil objektumra. Kattintson a megjelend objektum képére és tartsa lenyomva az
egér gombijat.

Mozgassa az egeret lenyomott gombbal a rajzterilet folé, és ott engedje fel az egérgombot.

Mozgassa az egeret, és figyelje meg, hogy az objektum felilnézete narancssargan megjelenitve mozog az egér
mozgatasaval egyutt.

Mozgassa a karosszéket a rajznak a bejarati ajtoval rendelkezd helyisége folé, és a fels6 valaszfal el6tt helyezze el egy
kattintéssal.

A program most a kivalasztott karosszéknek egy ujabb példanyat kinalja fel elhelyezésre. Nyomja meg az ESC billentydit
és az objektum elhelyezése abbamarad.

& ARCH|INE.%
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Ha az objektum nem a megfelel6 iranyba néz, a markerek segitségével a megfeleld iranyba tudjuk forgatni.

2.4.3. Mozgatas és forgatas

Ahhoz, hogy a rajzon mar elhelyezett rajzi elemeket, példaul
vonalakat, falakat, nyilaszarokat vagy egy karosszéket mas
poziciéba tudjunk helyezni, vagy el tudjuk forgatni a
legegyszeriibb modszer a markerek hasznalata, amelyek a 078 m »
mozgatni, forgatni, médositani kivant elem kijel6lését

kdvetden — ahogyan azt korabban mar lathattuk is — azonnal =
megjelennek. Tegye a kdvetkezdket:

e Nagyitson ra az alaprajzi ablakban a rajznak arra a részére, 1 ( .' r
ahol a karosszék lathato.

o Jeldlje ki a rajzon az elhelyezett karosszéket.

o A megjelend szines markerek kdzil kattintson arra, amelyik .
egy koérbe forduld nyilat abrazol sététkék szinben. Ez a [ . \
Forgatas marker (1).

o Megjelenik egy ugynevezett Szabad forgatasi marker is (2).
Ezzel az eszkdzzel On hatarozhatja meg, hogy az adott -
objektumot a sajat tengelye koéril forgatva milyen szégben
szeretné elmozditani.

©
..I.._
W 390

Ha a forgatas marker nem jelent meg a kijelélés soran, akkor

az elem tul kicsi az adott rajzrészleten. llyenkor nagyitsa tovabb a
rajznak ezt a részét, amig a forgatas marker megjelenik. NJ

¢ A Forgatas markerre kattintva megjelenik a Forgatas mend.
Valassza a lebegé menlibél a Forgatas -90 fokkal menipontot. A
karosszék most ugy fordult, hogy a bejarati ajto felé néz.

/ (=]
. . P . .. SN T Emy -H
A karosszék most mar a megfelel§ iranyba néz. Helyezziink el 2 / @ . ™
. . P . Y . . 4 Mozgatas
egy masodikat az el6zd mellett. Ehhez hasznalhatnank ismét az . _
f . . . . . ‘#  Masolat mozgatas
Objektumkdzpontot, ahonnan ismét kikeresve elhelyezhetnénk, ‘
. P . z s . < 13
majd a megfeleld iranyba forgathatnank, am gyorsabb maédon is "
meg lehet ezt tenni, egy mar elhelyezett rajzi elemet egyetlen | R
— o2 Sokszorozds

Iépésben lemasolni és elhelyezni az uj helyen. -

Mozgatas masik szintre

0.6¢

—r =k

Masolas masik szintre

Ha nincsen kijeldlve a karosszék a rajzon, akkor jeldlje ki.

¢ A megjelené markerek kozil valassza azt, amelyik négy iranyba
mutato kék nyilakat abrazol. Ez a Mozgatas marker.
A megjelend meniben valassza a Masolat mozgatas menupontot.
Mozgassa az egeret Ugy, hogy a narancssarga szinben megjelend virtualis masolat az eredeti karosszék jobb oldalara
keriilion, majd egy kattintassal helyezze el a masolatot. igy mar két ugyanolyan megjelenésii karosszéket lathat az
alaprajzon és a modellben egyarant.

T -
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A Forgatas és Mozgatas menuket tanulmanyozva megfigyelheti, hogy a program kiilonféle lehetéségeket nyuijt a kijelolt
elemek mozgatasara és forgatasara. Batran prébalkozzon ezek hasznalataval, mert hamarosan tapasztalni fogja, milyen
sokféle helyzetben tudja azokat kivaléan alkalmazni.

2.4.4. Berendezési targyak — A 3D Warehouse

Figyelem: A kovetkez6 fejezetben targyaltak végrehajtasahoz internetkapcsolat

Al Objektumkazpont 2 x
sziikséges! Ll
" . e . a |
Az el6térben elhelyezett két karosszék elé egy kavézodasztalt fogunk elhelyezni. Ezittal ‘
online fogunk kikeresni egy konkrét kavézé asztalt. Tegye a kovetkezoket: #
. . .. . . . Epiilet
e Lépjen az Objektumkozpont / Katalogusok fiilre, és valassza a 3D Warehouse pee
meniipontot. N H A8 =
e Rovid idén beliil megjelenik az ARCHLine. XP® beépitett mini béngészéje a 3D Ajts Ablak LEE‘“ Profil Csftpc’
Warehouse elemek kezddoldalaval.
o Gépelje be a keresémezbbe a kdvetkezd sz6t idézjelek nélkiil: table” majd nyomja Katalégusok
meg a Keresés gombot. A \ -
9 9 LA = |
A 3D Warehouse elemek keresdje pillanatok alatt atnézi az adatbazisaban talalhato Objek Anyag Rende Bemuf 3D
6sszes objektumot és azokat, amelyekre igaz a megadott ,table” keresé kifejezés, B e
sorba rendezi és felkinalja. A talalatokat finomitani is lehet, ha az eddigi egyszerii Q
keresé kifejezést egy Ujabbal egészitjiik ki.
Fenyf
3D Warehouse a oIrase
4| S0 i {y) oros letoltés
2 3D Warehouse [&l coffee table ® o)
CATEGORY Showing results from all categories
MODELS COLLECTIONS
RROEERTIES Coffee Table Coffee Table Coffee Table
Manufacturer Model =t e SRS
File Size
0-50 MB ! @ q
Polygons
MR Coffee Table Coffee Table Coffee Table
ADVANCED
Coffee Table Coffee Table Coffee Table

o A keres6émez8ben megjelend ,table” sz6 helyett irja most be a ,coffee table” kifejezést, majd ismét nyomja meg a Keresés
gombot. Megfigyelheti, hogy a keresés eredménye most mar jellemz&en mas jellegii asztalokat sorol fel talalatként.

e Probalkozzon meg most egy konkrét gyartd termékének megtalalasaval. irja be a kovetkezét aposztréfok nélkiil: kare
coffee table” és nyomja meg a Keresés gombot.

e Valassza ki azt az objektumot a talalatok koziil, amelyik a ,KARE 74352 Coffee Table Flint...” névvel szerepel. Egy Gjabb
lap jelenik meg ezuttal mar csak a kivalasztott targyat mutatva nagy méretben.

e Kattintson az elénézeti kép alatt talalhaté Download (Modell letbltése) feliratd gombra, s valassza ki az aktualis/legujabb
verziot a letoltési listabdl. A program elkezdi letdlteni a kivalasztott kavézo asztalt.
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3D Warehouse B

| L) ores letoltés

2 3D Warehouse [&U 2 @

-
e

KARE

KARE SketchUp

MODEL INFO
Materials 3
Polygons 1,191
File Size 301kB
Medified Date 11/28/2018
74352 Coffee Table Flint Stone (Couchtisch Flint Stone) Geolocared

@ @ @ 164 Likes | 90K Downloads | 97K Views | Download

MODELS BY THIS AUTHOR
Description 4
teak wood, glass s ;
Teak Holz aus Plantagenhaltung, Glas .

39279 Wall Clock 83379 Side Table

i

e ROovid id6 utan a program automatikusan felajanlja a kivalasztott asztalt elhelyezésre. Mozgassa az egeret, hogy
megjelenjen a narancssarga virtudlis fellilnézet, és helyezze el a két karosszék elé. A 3D ablak aktivalasaval tekintse meg
a 3D modell jelenlegi allapotat.

#cafe #Coffee_Table #Couchtisch #Design #KARE #lifestyle #living #living_room #trendy #Wohnen

Categorv

i LA P £ Al

NN

>

2.4.5. Letoltott elem médositasa - Opcionalis

Amikor a weboldalakon modelleket kerestink, sokszor szembesiiliink azzal, hogy a let6ltétt modell tobb elemet tartalmaz,
mint amire sziikséguink van. Pl. szék kollekciok, agyak a rajtuk levd felesleges kisparnakkal, stb.

A kovetkez6 példaban megmutatjuk, hogy hogyan lehet szerkeszteni egy letoltott elemet, ha az tébb 6nallé elembdl all.
(Ha csak egy elembdl all, amit a tervez6 tobb elem csoportositasaként toltétt el, akkor nem szerkeszthetd.)

Toltse le a kovetkezd fotelt a 3D Warehouse-bdl:

. irja be a keresébe: ,Marthcool” és a talalatok kozll valassza ki a lenti képen lathato fotelt.
e Helyezze el a terven.
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2.5.

2.5.1.

3D Warehouse

= Tobbszorss letoltés

2 3D Warehouse [ S @

MODEL INFO

A fotelon egy kisparna van, igy a fotel és a kisparna egy elemet képeznek. A célunk, hogy a fotelt eimentsik az
Objektumkényvtarba a kisparna nélkiil.

A kovetkezd modszert hasznaljuk:

Lépjen a Meniiszalag / Interior / Szerkeszté6 moéd / Szerkeszté maéd inditasa parancsra.

Jeldlje ki egy kattintassal a szerkesztendd objektumot, vagyis a fotelt. Ekkor az objektum elemeire bomlott: Fotelre és
kisparnara. Az elemek szabadon mozgathatoak, torélhetéek.

Szerkesztés: Kattintson a kisparnara és mozgassa el a foteltél, majd térélje azt.

Az uj fotel 3D testekbdl all, amik nincsenek az Objektumkdnyvtarba elmentve, ezért mentsik el 6ket.

Mentés az Objektumkdnyvtarba: Interior / Szerkeszté mod / Uj objektum.

irja felil a régi objektumot.

Zarja be a szerkeszt6 modot. Interior / Szerkesztd méd / Szerkeszté mod bezaras.

A régi objektumot térdlje a tervrdl, és az Objektumok / 3D Warehouse mappabdl keresse ki az Uj objektumot, majd
helyezze el a régi helyére.

A Szerkeszt6 moéd nem hasznalhatd azokra a letdltétt objektumokra, amelyeket el6zbleg a tervezé csoportositva toltott
fel.

Erre a fotelre nem lesz szilkséglink a tovabbiakban, ezért torolhetjik a tervrél.

Foliak kezelése

Gyakorta felmeriil6 feladat, hogy egy alaprajzot tdbb, kilonféle mddon jelenitstink meg: berendezési terv, elektromos terv
vagy egy berendezett alaprajz kiilonféle el6re megtervezett alternativait szemléltessiik. A feladat megoldasara a
tervezéprogramok a Foliakezelést kinaljak.

Ha a féliak fogalmaval még nem talalkozott, a kdvetkez6 elméleti magyarazat segit megérteni azt:

Mik azok a Foliak?

Tekintsen a féliakra ugy, mint a hagyomanyos irasvetitd foliaira, vagy a tervezésben gyakran hasznalt pauszpapirokra.
Egy-egy ilyen pauszpapirra kilonb6z8 abrakat rajzolhat fel, példaul falakat vagy épp karosszékeket és kavézoasztalokat.

Nevezze el ezeket a pauszpapirokat pl. ,Falak” és ,Beltér — El6tér — Butorozas 1" néven. Ha a pauszpapirokat egymas

folé helyezi, akkor lathatéak a falak és az el6térben elrendezett butorok is. Ha most a ,Beltér — El6tér — Bautorozas 1”
nev{i pauszpapirt kihizza a ,Falak” nev( folia alél, akkor mar csak a falak jelennek meg.
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Elhelyezhet egy olyan pauszpapirt, amelyiknek azt a nevet adja, hogy ,Beltér — El6tér — Butorozas 2” és kidolgozhat egy
masodik elétér elrendezési alternativat, majd kedve szerint kicserélheti az elsé vagy a masodik alternativat dbrazolo
pauszpapirt, attol fliggéen, hogy éppen mit szeretne lattatni.

2.5.2. Mik azok a Fdélia lathatésagi csoportok?

A félia lathatésagi csoportok célja a tervezés szempontjabdl dsszetartozo foliak egy Iépésben torténé ki-
/bekapcsolhatdsaga a rajzon. A projekt attekinthetéségét a Fdlia lathatdsagi csoportok hasznalata jelentésen
megkonnyiti.

Jél alkalmazhatdak pl. kildnb6zd alternativak kezelésére, butorozasi terv és elektromos terv egy projektben tartasara,
gépészeti berendezéseket vagy éplletrészeket tartalmazé foliak egyszerre torténd ki-/bekapcsolasa, stb.

Ezek utan, ha az el6z6 példaban levé kétféle allapotot 2 kiilénbdzé féliacsoportnak nevezzik el, akkor elegendé csak a
foliacsoportok kézott valtani:
1. féliacsoport: Berendezés 1
Itt a ,Fal” félia be van kapcsolva, ,Beltér — El6tér — Butorozas 1” be van kapcsolva, ,Beltér — Elétér — Butorozas 2” ki
van kapcsolva.
2. féliacsoport: Berendezés 2
Itt a ,Fal” félia be van kapcsolva, ,Beltér — El6tér — Butorozas 1” ki van kapcsolva, ,Beltér — Elétér — Butorozas 2” be
van kapcsolva.

A példaban leirtak elvégezheték a foliak és a folia lathatdsagi csoportok hasznalataval. A kévetkez6 feladat erre mutat egy
egyszerl példat. A foliak kezelését és attekintését a FoliakezelS segitségével teheti meg.

2.5.3. A Fdéliakezeld hasznalata

Fontos megjegyeznink, hogy az alaprajz és a 3D nézet foliaszerkezete nem feltétlenilil egyforma.
Ezért a foliakkal végzett miveleteket MINDIG az alaprajzrdl inditjuk.

Legyen az alaprajz az aktiv nézet.
Kattintson a program also részén talalhato Foliakezel6 gombra.

-

2 v || Berer-nap. v @ |-

Megjelenik a Fdlia tulajdonsag kezeld.

Hasznalt féliak
e Kapcsolja be a Hasznalt féliak latszanak opciot.

Jol l1athatd, hogy a program mar a rajzolas soran automatikusan szétvalogatja a kilonféle rajzi elemeket kilénb6z6
foliakra aszerint, hogy azok milyen tipusuak. A jelenlegi példaban a falak a Fal — Teherhordé fal és a Fal — Valaszfal
foliakra kertiltek, a fodémek a Fodém foliara, a méretezések a Méretezés — Hossz féliara, mig a targyak a Beltér —
Nappali — Butorozas foliara rendszerezddtek.

Félia tulajdonsag kezel n
| @ Q @ Az aktiv folia neve; Beltér - Nappali - Bdtorozas | [ & hasznélt falik ldtszanak o3|
MNév Lathatd Hattér M... Elemek Szin  vonaltpus || iFélia lathatdsagi csoportok:
JBeltér - Nappali - Bitorozas ¢ =" é 20 I |\ onal ]
| % Fal - Teherhordé fal ¥ o = 197 I vonal
Il 4 Fal - valaszfal 9 = & « I vonal
i| @ Fodém 5 = g 5 B von:
o Méretezés - Hossz g = = 13 H von:l

Osszes félia
e Kapcsolja ki a Hasznalt foliak latszanak opciot.

Ekkor a programban levé 6sszes félia megjelenik. Jol latszik, hogy el6készitettiink foliakat mind az épitészeti elemeknek,
(ezek automatikusan hozza vannak rendelve az elem tipusokhoz), mind a berendezések szamara, hogy a tervez6
koénnyen tudja a butorokat, diszitdelemek, lampakat helyiségenként kilon foliara helyezni. Amennyibe olyan helyiségre
van sziikség, ami nem szerepel a listan, érdemes azt (j féliaként létrehozni.
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Félia tulajdonsdg kezeld n
@ Q @ Az aktiv fdlia neve: Beltér - Nappali - Bitorozas ] A hasznalt foligk latszanak 2 == % ‘
MNéw Lathatd Hattér Elemek  Szin  Vonaltpus  W.vast. Me ™ (| Folia |athatosagi csoportok:

M...
« Beltér - Firddszoba - Bitorozds | ¢ ey =] 0 — |onal vlomm -
«» Beltér - Fiirdfszoba - Diszitfelem | =) g o I on:l 0mm
< Beltér - Fiirdfszoba - Vildgitas @ =) g o I on:l 0mm
<% Beltér - Haldszoba - Bltorozas g & = 0 I ol 0mm
<« Beltér - H3ldszoba - Diszitfelem | & & 0 I vonal 0mm
< Beltér - Haldszoba - Vildgitis @ =) g o I on:l 0mm
% Beltér - Konyha - Butorozds v B = 0 B ol 0mm
< Beltér - Konyha - Diszitdelem g & = 0 I ol 0mm
«» Beltér - Konyha - Vildgités @ =) g o I on:l 0mm
o Beltér - Nappali - Bltorozés @ =) =] 20 I on:l 0mm
<™ Beltér - Mappali - Diszitdelem g & = 0 I ol 0mm
< Beltér - Nappali - Vildaitds @ & & 0 I vonal 0mm
«* Czoport @ =) g o I on:l 0mm
% DiszitGelem v B = 0 B ol 0mm
< Diszitdelem - Beltér g & & 0 I ol 0mm
' Diszitdelem - Kiiltér @ =) g o I on:l 0mm
«* Ellipszis @ =) g o I on:l 0mm
o Fal - Teherhords fal g & = 197 I ol 0mm
«®Fal - vélaszfal g & & I vonal 0mm
<* Fadém @ =) =] 16 I on:l 0mm
<% Fadémo1 ¢ o5 & o B ol 0 mm
< Gerenda g & & 0 I ol 0mm
® Helyiség felmérés @ =) g o I on:l 0mm
«* Helyiségpecsét @ =) g o I on:l 0mm
< IFC elem g = = | N ol 0mm v
< >
Vagdlapra [JFélia elnevezési protokell hasznélata I oK I Mégse

Folia Iétrehozasa

A feladat szerint a berendezést illetGen két alternativat kell készitenlink. Ehhez hozzunk létre két yj foliat.
Uj foliat létrehozni csak akkor lehet, ha az 6sszes félia latszik.

e Az (j foliak létrehozasahoz kattintson a Félia hozzaadasa ikonra @ O Ellipszis W
Létrejon a ,Folia n” nevi uj folia % Fal - Teherhordd fal 9

¢ Nevezze at dupla kattintédssal a |étrejott foliat Beltér — EI6tér — Butorozds . 3| - yalaszial 9
1-re, majd nyomja meg az Enter billenty(t. Filia 3 g

e Ezutan hozzon létre egy Ujabb foliat ismét a Félia hozzaadasa ikonra d: |*‘3
Kattintva. > F'_:_"j'?"" h;

o Nevezze at Beltér — EIStér — Butorozas 2-re, majd nyomja meg az Enter % Fodeém01 Y
billenty(t.

Félia tulajdonsag kezeld

@ Q @ Az aktiv folia neve: Beltér - Nappali - Bdtorozas

Meév Lathata Hatter M... Elemek Szn  Vonalbtpus  V.vast Me ™
o Beltér - Elgtér - Blitorozas 1 ] = & 0 - |1.-'|:|nal wlomm =]

o7 Beltér - Elgtér - Blitorozds 2 ] = & 0 B o 0 mm

% Beltér - Firdészoba - Batorozde o) = = | RGE 0 mm

«* Beltér - Firddszoba - Diszitdelem Y Bl =] ] [ EEE 0 mm

4% Beltér - Fiird8szoba - Vildgitas ¥ Bl =] ] [ EEE 0 mm

e OK gomb megnyomasaval zarja be az ablakot.

* =

Csak azokat a foliakat hozza létre, amelyekre elemeket is helyez. Ha a projekt mentése utan kilép a programbdl, az Uj
Ures foliak nem mentédnek a projektbe.

2.5.4. Elemek athelyezése masik féliara

o Jeldlje ki a két karosszéket és az asztalt, majd a bal oldalon megjelend Tulajdonsagok kozt, a nyil segitségével gorgesse
le a folia listat.

& ARCH|[INES



92 2. Workshop: ARCHLine.XP Alapozé

Tulajdonsagok L 7 Alaprajz -
Objektum (3) - /
Mincs stilus ﬁ a. /
Tulzjdonsag Erték = // N —
% Alalanos %}(
5zin | Beltér - Flftér - Bitorozas 1 | Al B
Vonaltipus Beltér - Elétér - Bitorozas 2

. Beltér - Fiirddszoba - Bitorozas O S
Vonalvastagsag . L
i ] Beltér - Flrddszoba - Diszitdelem E. Y
bt Sorrend | Beltér - Fiirddszoba - Vilagitas
Mozgatas masik ... : m . . -

Beltér - Haloszoba - Bitorozas x

Masolds masik szintre {Bettér - Haldszoba - Diszitdelem
BIM paraméterek Beltér - Haldzzoba - Vilagitas
BIM név Beltér - Konyha - Bltorozas

; -+ Beltér - Konyha - Disztéel
Relativ magassag ne"v.?r . nTa ml?z :,'e =m
Ml Sk 6 ot - Nappai - Bitorozis %
[ Minden szinten {Beler - Nappal - Diszioelem \Q
2 Geometriai tulajd| Betér - Nappaii - Vilagitas

A harom objektum a ,Beltér — Nappali — Batorozas” folian helyezkedik el.
o Kattintson a lista tetején az On altal létrehozott ,Beltér — EIétér — Butorozas 1” foliara.
Az objektumok athelyezése megtértént.

Targyak félia tulajdonsdganak ellenérzése

A foliak athelyezését kovetden ellendrizze le, hogy a jelenlegi butorok a ,Beltér — Elétér — Butorozas 1” félian
helyezkednek-e el:

o Kattintson az egyik karosszékre az alaprajzon.

Tulajdonsagok o % Alapra
Objektum -
Nincs stilus &
Tulajdonsag Erték " 1
% Altalanos '\ " o
Félia [ peltér - Eiter -Bitorozas 1 v 5*9‘\,} .%.g; =
san N L3 3
Vonaltipus ) 8 -
Vonalvastagsag 0 mm - E. 8m
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul I | | ‘
[ PR S S P . CElAm—im+

Bal oldalon a Fdlia tulajdonsag ,Beltér — El6tér — Batorozas 1” foliat mutatja, tehat sikerult az athelyezés.

2.5.5. A masodik alternativa megrajzolasa

Mielétt elhelyezziik a berendezés 2. valtozatat, kapcsoljuk ki a ,Beltér — El6tér — Butorozas 1” foliat, hogy Ures
helyiségben dolgozhassunk.

Fdlia kikapcsolasa

Legyen az alaprajz az aktiv.

Kattintson ujbdl a Foliakezel6 gombra.

Kapcsolja be a Hasznalt féliak latszanak opciot.

Kattintson a ,Beltér — El6tér — Butorozas 1” félia névre és kattintson a sarga izzéra, hogy a fdlia lathatosagat
kikapcsolja. Ekkor a lakat is lezarédik.

Félia tulajdonsdg kezeld

@ Q @ Az aktiv folia neve: Beltér - Nappali - Batorozas

Méy Lathatd Hattér M... Elemek Szin  Vonaltpus V., vast, Megjeay
d Beltér - Eldtér - Butorozas 1 LY B & 0 ] |1.-'|:|nal wllomm |
o’ Beltér - Nappali - Blitorozés %] = & 0 I onal 0 mm
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Félia tulajdonsag kezeld

@ ’& @ Az aktiv fdlia neve: Beltér - Nappali - Bdtorozas

Mew Lathato Hatter M Elemek Szin  Vonaltpus  V.wvast. Megjegy
¥ Beltér - Elftér - Butorozés 1 ? ﬂ % 20 B on:l 0 mm
Eeltér - Mappal - Butorozas W 0O & 0 B con:l 0 mm

e Zarja be a parbeszédablakot.

Az alaprajzon a helyiség Uresen jelenik meg.

- - =t \err—r VN

NNNEE=E=NNN
pme0

%

Objektumkozpont 3 x

’ dohanyzéasztal 05 q H Markak ‘

L ////////////////‘ E Obj... NAPPALI = Dohanyzé asztal

-l <<Vissza .a.

Dohanyzéasztal 05
Butorok elhelyezése — 2. valtozat

Kattintson a bal oldali Oldalmeni aljan taldlhaté Objektumkdzpont fllre. El6z6 Kovetkezé Ugras a kategdriaba
Kattintson a Katalégusok / Objektumok / Nappali / Karosszék mappara, és
valassza ki a ,KARE Lounge Chair” elnevezési objektumot.

e Helyezzen el a ,fogd és vidd” modszerrel egy példanyt a rajzra az el6tér bal oldali
falanak kdzelébe.

e Keresse meg a fenti keresd segitségével, és helyezze el a karosszék mellett a
,Dohanyzoasztal 05” elnevezésii objektumot.

o Jeldlje ki a két objektumot, és az el6bbivel megegyezd modon helyezze at ,Beltér
— El6tér — Butorozas 2” foliara.

A 3D (ujra)épitése
Az alaprajz a masodikként megrajzolt elrendezési alternativat jeleniti meg. A 3D
nézet ezzel szemben most mindkét allapotot egyszerre abrazolja. Elj6tt az ideje
annak, hogy megismerkedjen azzal, hogyan tudja az alaprajzi allapotnak megfelel
tartalmat megjeleniteni a 3D modellben!

A 3D modell ujraépitésének legegyszeriibb madja, ha az Alsé allapotsoron a 3D kalapacs ikonra kattint. Ez az eszkéz a
Gyors 3D modell eszkdz. Lényege, hogy az alaprajzi tartalom alapjan a program ujbdl felépiti a teljes 3D tartalmat.
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A két karosszék és a kavézo asztal most eltiint, mivel az ket abrazolé folia lathatdésagat lekapcsolta — ez a Iépés megfelel
annak, mint amikor a valdsagban ezt a pauszpapirt kihizza a masik rajz aldl.

Véltas a valtozatok k6zott a féliak Ki-/Bekapcsolasaval

Legyen az alaprajz az aktiv nézet.

Ahhoz, hogy Ujra az els6 alternativat lassuk a terviinkben, a foliakezel6ben kapcsoljuk be a ,Beltér — El6tér — Butorozas
1” féliat a lakatot kinyitva, mig ,,Beltér — El6tér — Batorozas 2” félian kapcsoljuk le a lathatosagot a sarga izzéra
kattintva.

Folia tulajdonsag kezeld

: @ Q @ Az aktiv fdlia neve: Beltér - Nappali - Butorozas [
é -

Név Lathatd Hatter M... Elemek Szin  Vonaltpus V,vast, Megjegy
% Beltér - Elftér - Blitorozas 1 v B & 20 B o 0mm

¥ Beltér - Elgtér - Bitorozas 2 ¥ 5 & 70 . | onal llomm |
JEEItér - Mappali - Butorozas W (=5 % 0 | 0 mm

Visszatérve a tervbe és rakattintva a 3D kalapacs ikonra (Gyors 3D modell), most az 1. alternativa jelenik meg mind az
alaprajzon, mind a 3D nézeten.

7 A==
/MR
=i O

2.5.6. Folia lathatésagi csoportok hasznalata

Mint lattuk, az el6z6 példaban az alternativakat kénnyen meg tudtuk mutatni a foliak Ki-/Bekapcsolasaval.
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Az el6z6 modszer lassu lehet abban az esetben, ha nem két, hanem sokkal t6bb foliat kell ki-/bekapcsolnunk.
Ekkor nagyon hatékony a Fdlia lathatésagi csoportok hasznalata

A példankban a berendezés két valtozatat kellett elkészitiink. Erdemes minden alternativahoz egy Uj lathatésagi
foéliacsoportot lIétrehozni. Ennek segitségével késébb kdnnyedén, par kattintassal valtani lehet a két terv kdzott.

Két folia lathatdsagi csoportot hozunk Iétre:

e Legyen az alaprajz az aktiv.
e Kattintson ujbdl a Foliakezelé gombra.

Berendezés 1 félia csoport.
o Uj fdlia lathatésagi csoport létrehozasahoz kattintson a kék plusz ikonra.

o Létrejdtt egy Uj csoport. Kattintson ré jobb egérgombbal és a feljévé meniibél valassza az Atnevezés parancsot. Nevezze
at ,Berendezés 1”-re.

Félia tulajdonsag kezeld n
@ ;@ @ Az aktiv falia neve: Beltér - Nappali - Butorozas A hasznalt falidk latszanak -+ Cald
= Lathatd Hattér M..| Elemek Szin Vonalipus  V.vast. Megiegy| | = F:o'loporb:k
< Beltér - ElGtér - Bltorozas 1 P =) =] 20 R vonal 0mm _
o Beltér - El§tér - Bltorozds 2 1 =] =] 70 I vonal 0mm
JBeItér - Nappali - Bltorozas ¢ =" é 0 I vonal 0 rmm
@ Fal - Teherhordd fal g = = 197 I onal 0mm
»Fal - valaszfal % = =] 42 R vonal 0mm
o» Fédém @ = S| B ol Omm
e =

% Méretezés - Hossz

18 H vonal 0mm

A Berendezés 1 fdlia csoport a hasznalt foliakat a fenti abran lathato allapotban tartalmazza.
Berendezés 2 félia csoport.

A 2. félia lathatdsagi csoport létrehozasahoz Ujra kattintson a kék plusz ikonra.
o Létrejott egy Uj csoport. Nevezze at ,Berendezés 2”-re.

e |tt a 2. alternativat kivanjuk megjeleniteni, ezért kapcsoljuk be a ,Beltér — El6tér — Batorozas 2” féliat a lakatot kinyitva,
mig ,,Beltér — El6tér — Butorozas 1” folian kapcsoljuk le a lathatésagot a sarga izzora kattintva.

Félia tulajdensag kezeld

@ ;e @ Az aktiv flia neve: Beltér - Nappali - Bltorozas A hasznalt foliak |tszanak Y

Név thats Hattér Elemek Szin  Vonaltpus  V.vast Megjegy| | = F:élia lathatdsagi csoportok
i--Berendezés 1

< Beltér - Eldtér - Bltorozas 1 - 8 oo 0mm T

% Beltér - Eltér - Btorozds 2 Y

......... 70 I von:l omm
JBeltér - Mappali - Bitorozas 0 | R 0mm
@ Fal - Teherhords fal

3
v 187 oo 0 mm
& Fal - Valaszfal
)
)

Il =
=

| REE 0 mm
o Fodém 16 oo amm
18 oo 0 mm

0o 0o @ o

=y
=y
o
o

% Méretezés - Hossz

(]
Amikor készen van, kattintson a jobb fels6 sarokban |évé frissités ikonra , igy a Berendezés 2 fdlia csoport az Uj
beallitadsokkal modosul.

Ha most valt a két foliacsoport kdzt, akkor lathatja, hogy a beallitasainak megfeleléen az elsé csoportban az egyik
Butorozas folia van bekapcsolva, mig a masodik csoportban annak az ellenkezéje.

¢ OK gomb megnyomasaval zarja be az ablakot.

Rajzi dllapot eszkéztar

A tervben, a Rajzi allapot eszkédztaron kdzvetlenl is tud valtani a Folia lathatésagi csoportok k6zott, nem sziikséges
megnyitni a Foliakezel6t.

Ehhez el6szor kapcsolja be a Rajzi allapot eszkéztart az abra alapjan:
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b | A1 +c7nrlmc7+£.c Rldzat Emiilat Intariar Rajz Méretezés Dokumentacié
eniiszalag
Billentylkombinacidk
OSZ|0p Ger , =4 (= TR, [P NP ol dede oy
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v Rajzi dllapot eszkoztar

B | sogs
2D Szerkesztes
M ta
0.05 / ozgatas

o A Rajzi allapot eszkéztaron a listabol valassza ki a kivant foliacsoportot. Kattintson a ,3D Kalapacs” ikonra, hogy a 3D
nézet is kbvesse a valtozast.
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2.5.7. Jaték a modellel — A ,,3D kalapacs”

Az ARCHLine.XP® az esetek tobbségében leveszi a tervezé vallarol a modell folyamatos frissitésének feladatat. Erre sok
példat lathatott eddig, kezdve a falak rajzolasaval, a mar megrajzolt elemek masolasan keresztil, akar azok
tulajdonsagainak modositasaig, a valtozasokat folyamatosan kovethette a 3D ablakban is.

Ellenben vannak olyan helyzetek, amit a 3D nézet nem kovet. llyen példaul az elébb bemutatott foliak ki-/bekapcsolasa.

Ha az alaphelyzeteket sem kdveti a 3D nézet, akkor érdemes megnézni: Fajl menil / Opcidk / Megjelenités / 3D épitése
ablakot. Itt a ,Mindig frissitse az aktualis 3D modellt” opcié legyen bekapcsolva.

A 3D (ujra)épitése
A 3D modell ujraépitésének legegyszeriibb madja, ha az Also allapotsoron a kalapacs ikonra kattint. Ez az eszkdz a

Gyors 3D modell eszkdz. Lényege, hogy az alaprajzi tartalom alapjan erre az eszkozre kattintva a program Ujbdl felépiti a
teljes 3D tartalmat.

Alapfoka Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Csak az aktiv szint megjelenitése
e Kattintson a program als6 eszkdztaran megjelené Gyors 3D modell ikon
(3D kalapacs) mellett 1athato kis fekete nyilra. A kinyilé mend tartalmazza
a 3D épités parancsokat.
e Kattintson a 3D épitése parancsra.

Megjelenik a 3D épitése parbeszédablak.

Aktiv szintre, majd nyomja meg az OK gombot a parbeszédablak aljan.

4»; Gyors 30D modell
3 3D épitése |

@' 3D részleges épitése

-

% Helyiség térfogat szamitasok
& 30 Metszet ft mezb

|
..Iﬂsdém e

Keresse meg a bal alsé negyedben lathaté Szintek keretezett részt és a jelenlegi Minden szint opciét valtoztassa meg

Az OK gomb megnyomasat kdvetéen a program dolgozni kezd, és révidesen megjeleniti a modellt gy, hogy csak azok az
elemek legyenek lathatdéak, amelyeket a jelenleg az alaprajzon, a Fdldszint nevi szinten rajzolt meg. Ez a megjelenités
kivalo eszkodz lehet arra, hogy egy félig felliinézeti, ugynevezett ,babahaz” nézetet készitsen az alaprajzrél.
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A teljes 3D épitése
e Valassza a Gyors 3D modell parancsot.
Ekkor ujbdl a teljes modell jelenik meg.

Téglalappal kijelolt részlet megjelenitése

Szintek
(®) Aktiv szint
(I Minden szint
() szintek kivdlasztisa

Minden épiilet

Az el6z6k mellett arra is lehet6sége van, hogy ,elvagja” a modellt, és igy egy érdekes, térbeli metszet jellegi 3D nézetet

hozzon létre a tervérdl.

Jelenitse meg az 2D rajzot ugy, hogy a teljes alaprajz lathaté legyen.
Kattintson a Gyors 3D modell ikon mellett Iathato kis fekete nyilra.

Kattintson a 3D részleges épitése parancsra.

) Gyors 30 modell

o

3P 0 epese

|@ 3D részleges épitése

% Helyiség térfogat szamitasok
ﬁ% 3D Metszet

Fal gerendazat frissitése

t] s [2]7]

&% Faldszint - I Elotér butor elrendezés 2 ~ . -

Mozgassa az egeret a rajzterllet bal fels6 sarkaba, s kattintson. Ezzel elhelyezte a téglalap elsd sarokpontjat.

&% ARCH|INE.%
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e Mozgassa az egeret most Ugy, hogy a rajzolt téglalap also éle félbevagja a modellt nagyjabdl ugy, hogy a karosszékek és
a kerek kavézoasztal a kijeldl6 téglalapban legyen. Ezutan kattintson.

AR )

O

o

Megjelenik a modellinek az imént megrajzolt téglalap élei mentén elvagott modellje.
o Epitse UGjra az dsszes szintet abrazolé teljes modellt a 3D Kalapacs (Gyors 3D modell) ikonra kattintva

Sok egyéb maodja létezik még a modell kiildnb6z6 mdédokon torténd sziirésének. Befejezésil egy a tervezési munka soran
szintén nagyon hasznos 3D szlirést tanulhat meg, amikor csak az alaprajzon kijel6lt elemeket jeleniti meg a program.

Csak a kijelolt elemek megjelenitése a 3D nézeten

o Jeldlje ki az alaprajzon a két karosszéket és az eléttik elhelyezett asztalt.
¢ Kattintson a 3D Kalapacs (Gyors 3D modell) ikonra.

Az el6z6 |épések hatasara a program ezuttal csak a 3 kijeldlt targyat jeleniti meg a modellben. Ez a Iehetdség kifejezetten
hasznos lehet akkor, amikor a tervezési munka soran egy dsszetett rajznak csupan egy jol meghatarozhato kisebb
részére szeretne 6sszpontositani, és ezt a modellben is szeretné ideiglenesen elkilonitetten/kiemelten szemlélni.

Epitse Ujra a teljes modellt a tanult médon.

Alapfoka Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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2.6. Mentés masként

Befejezésul megismerkedhet azzal, hogy pontosan mit is tartalmaz a projekt, és elmentheti azt egy Ujabb projektfajlba.
El8szdr nézzik meg, hogy miért is van erre egyaltalan sziukség.

Csakugy, mint a mas alkalmazasokkal valé munka soran, az ARCHLine. XP®-vel készllt munka kilonféle fazisainak
mentésére is tobbféle okbdl lehet sziiksége. Ezek kdzott az okok kdzott az egyik legfontosabb az ,egy fajl nem fajl” elve,
ami nem jelent mast, mint hogy ha csak egyetlen fajlban van meg a munkaja, és ha az valamilyen okbdl elvész, pl. kitorli
vagy megseérul, akkor masodpéldany hianyaban a teljes addigi munkaja elvész!

Bar a korszer( adattarolok egyre biztonsagosabb modszerekkel igyekeznek megdvni az adatait és munkajat, jobb, ha
sajat maga gondoskodik arrél, hogy a munkajabdl ne csupan egyetlen valtozat, és ne csupan egyetlen példany alljon a
rendelkezésére.

A Project mentése ikonra kattintva el6szér mentse el az eddigi munkajat a mar elkezdett projektbe. Ezzel felllirtuk a
Alapozo6 oktatas 01 fajlt. Javasoljuk, hogy kb. 10 percenként mentsen.

Fjl [ Pl &

| OPEESO0 Y

Projekt mentése masként

Valassza a Féjl / Projekt mentése, mint... menupontot. u i projekt

A megjelend parbeszédablak mutatja, hogy jelenleg a projektben két rajz, az . .

alaprgjjz és a Fr)nodell talalhato. Nyoanja mgg Ja Ment?és gporr{bot a J ) Projekt megnyitisa Crl=0
parbeszédablak aljan. ) )

A megjelend ablakban irja be a projekt Uj nevét ,Alapozd oktatas 02” és a { E Projeldt mentése CirlsS
Mentés gombra kattintva mentse el azt. i ) , i
igy ugyanarrél az allapotrél két mentésiink van. [ Proiskementése, mint...  CtrlShift+s

Gratulalunk!

Kivaloan teljesitett egy komoly és nagyon hasznos mérfoldkovet, befejezte az ARCHLine. XP® Alapozo oktatas
tananyagat!

Ha most attekinti Gjbdl az eddigi munkat, jol 1athatja, hogy az egészen egyszerl am feltétlenul sziikséges eszk6zok
hasznalatatdl véglil eljutott az egészen dsszetett feladatok megoldasaban is segitséget nyujtd eszk6zokig. A tananyag
segitségével megismerkedhetett a pontos és preciz rajzolas médszereivel.

Az eddig tanultak segitségével most mar feldolgozhat komplett alaprajzokat, legyen sz6 akar sajat tervezési munkarol,
vagy akar egy nyomtatott rajz Ujra rajzolasarol.

& ARCH|INE.%
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Workshop: Furdészoba tervezés - Burkolas
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3.1.

A workshop soran elsajatithatja a burkolat Iétrehozasat és megjelenitését, kiléndsen a fiirdészobai hidegburkolat
elhelyezését az ARCHLine. XP®-ben.

Ez a rész egy fiird6szoba megtervezésével foglalkozik és megtanitja a kdvetkezd alapvetd készségekre 2D-ben és 3D-
ben:

Egyszer(i burkolas: Fal vagy padlé burkolasa 3D-ben

Burkolat modositasa 3D-ben

Burkolat minta és burkolasi stilus Iétrehozasa és elhelyezése
Mozaikburkolas készitése

Burkolas 2D-s kiteritésen

Burkolat konszignacio: Listazas elkészitése a felhasznalt burkoléanyagokbol
Vizudlis megjelenités: Falnézetek, renderelt képek

Példankban Ferenczi Eva kész fiirddszoba projektje szerepel, melyben a Zalakeramia Albus burkolélap-csaladjaval
dolgozunk.
Célunk az alabbi képhez hasonlé eredmény elérése:

Nyissa meg a kdvetkezd lejatszasi listat a bongészéjében:
https://www.archline.hu/oktatas/oktato-videok/oktato-videok-belsoepiteszet-1/furdoszoba-belsoepiteszet-1

A projekt megnyitasa és mentése

Kezdjik a kezdeti projekt megnyitasaval, mely jelenleg nem tartalmaz semmilyen burkolatot. Ezzel a projekttel fogunk a
tovabbiakban dolgozni.

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — Alapfokua Tanfolyam”-ot weboldalunkrél, majd telepitse azt, ha még nem
tette meg. Ez tartalmazza az alapfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.

https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/furdoszoba-tervezes

Inditsa el az ARCHLine. XP®-t.
Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.

% ARCH|INE.S
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o§¢ARCH|INE.% Aaoom,

UJ PROJEKT Keresés

PROJEKT MEGNYITASA ElsG lépések vided

KILEPES Demo projektek
KIEMELT PROJEKTEK IKON / LISTA

eDes ign_Shop_21 S.pro Scholiz_Gabor_E-

invest_Bp_2018.pro

LEGUTOBBI PROJEKTEK

4_Ferenczi_Eva_Furdoszoba_v  brandenburg4.pro brandenburg_bug.pro Brandenburger_Tor.pro

L ) ’. » \ |
b / o
ol by }
L _J i : _ /NN
teto_nelkuli.pro AutomaticTest001.pro elata_nova_FINAL_Surrounding  gyerekszoba.pro christmas_2019.pro
M ~ia\l f = < = -~ =
{7 TAT7 Nal J JJm:v v'mtﬂ.' - wml = »JI - R = NI - o = MI =

Professional - 84 Bit Developer v180109 Buid 111

és vdlassza a:
.\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2019\Alapfoku_Tanfolyam\3_Furdoszoba_tervezes\
1_Ferenczi_Eva_Furdoszoba_workshop_START.pro projektet.

Projekt mentése, mint...
A tervezés megkezdése el6tt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy ne irédjon feliil az eredeti.

e Kattintson a Fajl menu / Projekt mentése, mint... parancsra.
Kattintson a Mentésre, majd adjon a projektnek egy masik nevet, majd Mentés.

] OPEBESOO YT Fef
U Uj projekt
D Projekt megnyitasa Ctrl+0

| H Projekt mentése Ctrl+5

Projekt mentése, mint..  Ctrl+Shift+S

3.2. Burkolas 3D-ben

A 3D burkolas egy olyan eszkdz, melynek segitségével meggyorsithato a burkolat elhelyezés folyamata.
A felllet egy kattintassal kivalaszthatd, a burkoldlapok kivalaszthatok az elemek széles skalajabol és gyorsan a falra vagy
a padldra helyezhet6k.

Fal burkolas
A ZBD_42045_A_L nevi burkoldlapot fogjuk a teljes falfellileten (padlétol mennyezetig), mindegyik falra elhelyezni.

e Legyen a 3D ablak aktiv (az aktiv ablak kerete kék szinre valt). A 3D ablak aktivalasahoz csak kattintson a 3D ablakba.

Alapfoka Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Kattintson az egyik falra a jobb egérgombbal és valassza ki a felugro helyi meniibél a Burkolat, majd a Burkolat a Fal

oldalan, végiil pedig az Osszes fal parancsot.

A felugroé parbeszédablakban az anyag nevére kattintva valassza ki a konyvtarbél a ZBD_42045_A_L nevi burkoldlapot
az Anyagok / Csempe / Beltéri/ ZBD_42045_A_L helyrél. (1) Ha kivalasztotta a lapot nyomja meg az OK gombot.
A lapok orientacidjat allitsa a Forgatas balra opciéra. (2)

Lapok paraméterei

Burkolat minta

Téglalap ~ | (®) Teljes felilet

sebes

Kiosztas

Magassag: 0.4m Fuga

Anyag: 1 7BD_42045_A L Orientécié
Soreltolas:
©HH

=
2 |j 3

() Adott sorfoszlop

0.002m
2 Forgatas balra w
CEE O
EEE Om
Oog
amar

Utvonal felbontisa

Utvonalkgvetés:

[] & billenési széig kiszémolasa

&P | 0.003m

g 0.003m
o o=

Lapok teljes méreti megjelenitése | 99.5 %

(95-100%)

Vastagsag:

Kiemelés:
Alapterilet

Billenés sziige a felilettdl Vastagsaag:

Anyag:

Alapértelmezett

A burkolat elhelyezéséhez kattintson az OK gombra.

Az eredmény azonnal lathato.

Frissités

Mégse

A furd6szoba minden fala padlotdl a mennyezetig a kivalasztott burkoldlappal burkolasra kerdl.

Burkolat a padién

Kovetkezd lépésként a ZPD_32045 L
burkololapokkal fogjuk leburkolni a padiét.

A padlé burkolasahoz kattintson a padliéra
jobb egérgombbal a 3D ablakban. A felugré
helyi menubdl valassza ki a Burkolat, majd
a Burkolat — Teljes fellleten parancsot.

A felugroé parbeszédablakban az anyag
nevére kattintva valassza ki a konyvtarbol a
ZPD_32045_L nevi burkoldlapot az
Anyagok / Csempe / Beltéri/
ZPD_32045_L helyrél. Ha kivalasztotta a
lapot, nyomja meg az OK gombot.

Miel6tt a program elhelyezné a burkolatot a
padlén, meg kell adnia a lapok iranyat a
narancssarga négyzetek segitségével. A
pontos elhelyezés érdekében helyezze el
az els6 pontot az egyik kék sarokpontra, (a
program automatikusan megtalalja) majd a
forgatast meghatarozé masodik pont
elhelyezéséhez kattintson az egyik
helyiségkonturt megadé vonalra. Az igy
|étrehozott burkolat nem lesz ferde.

Ezutan a program létrehozza a burkolatot.

N\

|

N
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Burkolat médositasa

A kovetkez6kben modositani fogjuk a fal burkolatat a WC mogoétti falon.

o A Kkék nyilak segitségével keressiink egy olyan el6re beallitott nézetet, melybdl jol latjuk a WC mdgétti falat.

* 9§

o Kattintson a modositandé falra jobb egérgombbal és valassza az Egyes lapok cseréje parancsot.
o Kattintassal jeldlje ki a modositando lapokat. A kijel6lt lapok piros szinnel jelennek meg a képernydn:

Burkolat (762) [1/2] > »>

Burkoldlapok és alapterdlet szerkesztése

Burkolatstilus modositasa

) &)

Egyes lapok cseréje

Burkolat a kiteritézen

e 1

Burkoldlapok mozgatdsa Y

Anyag keresés \

Burkolat torlése

umb %,%

Alapterdlet torlés

Osszes burkolat tarlése \
|
|

Alapterilet szerkesztés

Alapterdlet bedllitasok

Burkolélapok elhelyezése

56 Ol B

Burkolat

Burkolat masolasa és elhelyezése

|

el

o Amikor elkésziltink a kivalasztassal Enterrel zarjuk be
a parancsot.

e A felugré parbeszédablakban a Burkoldlap anyaganak
nevére kattintva valassza ki a konyvtarbdl a
ZBD_42009_L nevi anyagot, majd kattintson az OK
gombra.

e Veégeredménynek az alabbi képhez hasonlot kell
kapnunk:

Alapfoka Tanfolyam - Oktatasi segédlet

Lap modositasa

Méw Tulajdonzag Médosi...
M :ZBD_42009_L ]
I—
Burkoldlap szélessége 0.250 [
Burkoldlap magasséaga 0,400 [
“astagsag: 0.005 ]
Kiemelés: 0.005 ]
Billenés szoge a felulettdl 0.000 [
Irény 90,000 [
Profil/objektum médositasa L]

(®) Csak a kivélasztott lap madositésa

() Minden ilyen lap médositésa a burkolaton belii

() Minden ilyen lap madositésa
Kivagas hatara
Mincs

Eredeti feliilet
E gyedi profil

Faontir kivalasztas

(]9

| | Meégze
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3.3. Burkolat minta létrehozasa — Burkolat stilusok A =1"1=0-%2]18
Az el6bbiekben bemutattuk hogyan hasznalhaté a 3D burkolas a burkolat gyors és - -
egyszeri elhelyezésére. D_
Ugyanennél a példanal maradva szeretnénk a hidegburkolatot 2.31 m magassagig Tulajdonsagok |  Helyiségvarazslé
modositani, 2.31 m és a mennyezet kdzotti falrész Fehér anyagu festését pedig @ e

burkolat nélkil hagyni. A cél elérése érdekében a Burkolat stilusokat hasznaljuk.

1 ‘F{ Objektum —
A Meniiszalag / Interior / Tulajdonsagok lenyild menUjébél valassza a Burkolat p—
pontot. Ebben a parbeszédablakban hozhaté létre egy-egy burkolat minta. EmE  Burkolat —

Minta létrehozdsa: Albus_1 - & LED szalag
A mintank hat sorral fog rendelkezni:

. sor: ZBD_42045_A_L burkoldlappal burkolt tertlet 0 métertél 0.75 méter magasan

. sor: ZBD_42009_L burkoldlappal burkolt tertilet 0.75 métert6l 0.25 méter magasan

. sor: ZBD_42008_D_L burkoldlappal burkolt tertilet 1 métert6l 0.75 méter magasan

. sor: ALBUS_SZ-4401_L burkoldlappal burkolt tertilet 1.75 métertél 0.06 méter magasan
. sor: ZBD_42008_D_L burkoldlappal burkolt terulet 1.81 métert6l 0.5 méter magasan

. sor: Fehér anyagu festés 2.31 métert6l 2 méter magassagban

OO WN -

1. sor:
A felnyil6 ablakban adja meg a kdvetkezd értékeket:

Burkolat

Osszesen: 0.75m

gthatdsag Burkeldlapok Elhelyezési opcidk  Fuga Alapterilet vastagsaga
*li I[Jm

Sorsz,  Me...

Besziras / Ujrarajzolés

Mozgatas fel
Nincs stius | ﬁ oK Mégse

& ARCH|INE.%
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¢ A burkoldlap nevére kattintva valaszthato ki az alkalmazni kivant burkolat, ami jelen esetben a ZBD_42045_A_L.

Megnyilik a Lapok paraméterei ablak:

Lapok paraméterei n
Burkolat minta
Téglalap - | @ Teljes felulet O Adott sorfoszlop Frissités
Sedssé:
Kiosztas
Magassag: 0.4m Fuga 0.002m
Anyag: 1 ZBD_42045_A_L Orientadd 2 Forgatés balra w
Soreltolas:
°F CHEE COH&
=
o E E Om
Oog
2 |j 3 DI:IDEIDEII: om
oooc
Utvonal felbontésa

Utvonalksvetés: O w

[ A bilenési sziig kiszamolasa

Vastagsag: @ 0.003m
Kiemelés: @ 0.003m

- Alapterdlet
Billenés szége a felilettdl Vastagsag:
Lapok telies méretil megjelenitése | 99.5 % Anyag: Alapértelmezett
(95-100%)

» Valassza a ZBD_24045_A_L burkoldlapot a konyvtarbol (1).
e Forgassa el 90 fokkal (2). Allitsa a fugavastagsagot 0.002 m-re.

¢ Kattintson a beallitasok elfogadasahoz az OK gombra.
e Ezek utan folytassa a Burkolat parbeszédablakban az adatok megadasat:
e Ateljes magassag legyen 2.11 m.
e A fuga szinét allitsa Fehérre.
o A sorok vizszintesek és alulrdl kezd6dnek.
2.sor:

e Kattintson a Beszuras gombra (1) hogy az els6 sort a masodikra masolja.
e A 2. sormagassaga: 0.25 m (2)
¢ A burkolodlapok anyaga: ZBD_42009_L

Burkolat

Osszesen: 1m
-

-4
Sorsz,  Me...

Magassag  Kezddm... Lathatdsag Burkolélapok 3 Elhelyezési opcidk  Fuga Alapterilet vastagsaga

Fehér am

Be 0. Lapok megjel ZBD_42045_A_L

Besziras Vizszintes v / Ujrarajzolés
Tirlés Alulral v
Mozgatas fel
Mozgatas le
Nincs stilus L oK Mégse
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3. sor:
e Kattintson a Besztras gombra (1) hogy a masodik sort a harmadikra masolja.

e A 3. sor magassaga: 0.75 m (2)
e A burkoldlapok anyaga: ZBD_42008_D_L

Burkolat
Osszesen: 1.75m
Sorsz. Me... Magassdg  Kezddm... Lathatdsdg Burkaoldlapok Elhelyezési opcidk  Fuga Alapterilet vastagsaga
2 Be 0.25m Fehér om
1 Be 0.75m om Lapok megjel ZBD_42045_A_L Bal Fehér om
Beszlras Vizszintes W q/ Ujrarajzolés
Tiirlés Alulrdl v
Mozgatés fel
Mozgatas le
Nincs stilus L oK Mégse
4. sor:
e Kattintson a Beszuras gombra (1) hogy a harmadik sort a negyedikre masolja.
e A4. sor magassaga: 0.06 m (2)
¢ A burkoldlapok anyaga: ALBUS_SZ-4001_L (3)
Burkolat
2 Osszesen: 1.81m
Sorsz.  Me... Magassag Kezdd m... Lathatdsdg Burkoldlapak 2 Elhelyezési opcidk  Fuga Alapterilet vastagsaga
3 Be 0.75m 1im Lapok megjel ZBD_42008_D_L Bal Fehér om
2 Be 0.25m 0.75m Lapok megjel ZBD_42009_L Bal Fehér om
Be 0.75m om Lapok megjel ZBD_42045_A_L Bal Fehér om
Beszlras Vizszintes W Ujrarajzolés
Tdrlés Alulrdl b
Mozgatés fel
Mozgatas le
Nincs stilus QK Mégse

5. sor:
e Kattintson a Besztras gombra (1) hogy a negyedik sort az 6todikre masolja.

e Az 5. sormagassaga: 0.5 m (2)
e A burkolo6lapok anyaga: ZBD_42008_D_L (3)
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Burkolat
) Osszesen: 2.31m -

Sorsz. Me... Magassdg  Kezddm... Lathatdsdg Burkoldlapok 2 Elnelyezési opcidk  Fuga Alapterilet vastagsaga

0.5m ] v B o
4 Be 0.06m 1.75m Lapok megjel ALBUS_SZ-4001_L Bal Fehér om
3 Be 0.75m im Lapok megjel ZBD_42008_D_L Bal Fehér om
2 Be 0.25m 0.75m Lapok megjel ZBO_42009_L Bal Fehér om
1 Be 0.75m om Lapok megjel ZBD_42045_A_L Bal Fehér om

| Beszuras Vizszintes W Ujrarajzolas
Tarlés Alulrgl A
Mozgatas fel
Mozgatas le
Nincs stilus OK Mégse

6. sor:
o Kattintson a beszuras gombra (1) hogy az 6tédik sort a hatodikra masolja.

e A®6. sormagassaga 2m (2)
¢ A burkoldlap anyaga maradhat az 6tddik sortdl 6rokolt burkoldlap, ugyanis annak érdekében, hogy a festést lassuk, ki kell

kapcsolnunk a lathatésagat a burkoldlapoknak a pipara kattintva a negyedik oszlopban. (3)

Burkolat
> 2 Osszesen: 4.31m
Sorsz. Me... Magassag Kezdd m... Lathatdsag Burkolalapok Elhelyezési opcick  Fuga Alapterilet vastagsaga
5 Be™ T Lapok megjel ZBD_42008_D_L Fehér Om
4 Be 0.06m 1.75m Lapok megjel ALBUS_SZ-4001_L Bal Fehér om
3 Be 0.75m im Lapok megjel ZBD_42008_D_L Bal Fehér om
2 Be 0.25m 0.75m Lapok megjel ZBD_42009_L Bal Fehér om
1 1 Be 0.75m om Lapok megjel ZBD_42045_A_L Bal Fehér om
Beszuras Vizszintes W Ujrarajzolas
Tarlés Alulrdl W
Mozgatas fel
Mozgatas le
Nincs stilus OK Mégse

Végul mar csak el kell mententink az Uj burkolat mintat a burkolat stilusok k6zé, a Zalakeramia mappaba Albus_1 néven:

e Kattintson a Stilus nevére (1).
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Burkolat
(Osszesen: 4.31m
Sorsz. Me... Magassag Kezddm... Lathatdsag Burkoldlapok Elhelyezési opcidk  Fuga Alapterilet vastagsaga
5 Be 0.5m 1.81m Lapok megjel ZBD_42008_D_L Bal Fehér om
4 Be 0.06m 1.75m Lapok megjel ALBUS_SZ-4001_L Bal Fehér om
3 Be 0.75m im Lapok megjel ZBD_42008_D_L Bal Fehér om
2 Be 0.25m 0.75m Lapok megjel ZBD_42009_L Bal Fehér om
1 Be 0.75m om Lapok megjel ZBD_42045_A_L Bal Fehér om
Besziras Vizszintes W Ujrarajzolds
Tirlés Alulral v
Mozgatas fel
Mozgatas le
I Nincs stilus 0K Mégse

Kattintson az Uj gombra (2).

Adja meg az Uj burkolat stilus nevét: Albus_1 és valassza a Zalakeramia mappat.

Stilusok n Stilusok n
Stilus neve: = Classic
| albus 1 v| = Zalakerdmia
Mappa
| Zalakeramia v |
Almappa
| v

A mappa és almappa kitdltése nem kitelezd.
Ha kitélti, a megadott stlusnév régtén a kivant hierarchidba szervezhetd.

Hataskor
(") Csak ebben a projektben elérheto
(®) Minden projektben elérheto

2

Mddosités H

Aktivalas
Atnevezés Tarlés
Mégse Z
A4
A képernydn a kovetkezét kell latnia:
Burkolat | Stilusok B
QOsszesen: 4.31m | = Classic
Sorsz. Megjeleni... Magassdg Kezdom... Lithatdsdg Burkoldlapok Elhelyezési opcidk  Fuga Alaptertiet vastagséga | | B Zalskeramia
E
0 08 5] -
5 0.5m 1.81m Lapok ... ZBD_42008_D_L Bal Fehér am
4 0.06m 1.75m Lapok ... ALBUS_SZ-4001_1(2)  Bal Fehér om |
3 0.75m im Lapok ... ZBD_42008_D_L Bal Fehér am _;
2 Be 0.25m 0.75m Lapok ... ZBD_42009 L Bal Fehér om |
1 Be 0.75m om Lapok ... ZBD_42045_A_L Bal Fehér om
Beszurés Vizszintes ~ Ujrarajzolas -
|
Torlés Alulrél =
|
Mozgatas fel |
|
Aktivalas Mddositas
I Zalakerdmia\albus_1 | 0K Mégse 1l Atmevezés Torlés
4

Kattintson az OK gombra.
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3.4.

Burkolat minta elhelyezése 3D-ben

Az elkészilt mintat par kattintassal el is helyezhetjik a falakon.

Kattintson valamelyik falra jobb egérgombbal.
Valassza az Osszes burkolat térlése parancsot.

Kattintson a csupasz falra jobb egérgombbal és valassza a Burkolat, majd a Burkolatstilus

valasztas és elhelyezés, végiil pedig az Osszes fal parancsot.

Burkolat (762) [1/2] »>>

Burkolélapok és alapterlet szerkesztése

Burkolatstlus médositasa

o Egyes lapok cseréje

@ Burkolat a kiteritésen

&3P Burkolélapok mozgatasa

;2 Anyag keresés

Fal (898) [1/1] >>>

Médositds
Kivalasztas
Tulajdonsagmasolas
Rajzol, mint ...
Torlés

Kép csatolasa

Anyag keresés

Szerkesztés

Egyik oldal szerkesztése

Rétegszerkesztés

Kapcsolat

Falfiilke Iétrehozasa

Burkolat

Nyilaszaro Burkolat a fal oldalén

Kontirozas Burkolélapok és alapteriilet szerkesztése

Irdny | Burkolat a kiteritésen

Kiegészitok L L=

Munkasik

Hol van az alaprajzon?

Elemek elkalenitése

>

]
Burkolat torlé
Ex urkolat torlése

| Osszes burkolat torlése I

n Alapterlet tarlés

@ Alapterilet szerkesztés

[ ] Aspteriet beslitdsok

HE : .
| Burkolélapok elhelyezése

| Burkolat

Burkolat masoldsa és elhelyezése

Csak ezen a falon

Osszes fal

A felugro parbeszédablakban gy6z6djink meg réla, hogy az Albus_1 stilus legyen aktivalva, majd fogadjuk el az OK

gombbal.

ﬁ :t‘g 0038 (1sm N

— Nézet [Kép]*

-OX
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Burkolat (762) [1/2] > »>

3.5. Mozaik burkolas létrehozasa

Kovetkezd 1épésként elkészitjik a mozaik burkolast a zuhanyz6 mdogétti falon.

Burkolélapok és alapteriilet szerkesztése

[

Burkolatstilus modositasa

Egyes lapok cseréje

ikm
HH

o A kék nyilak segitségével keresslink egy olyan el6re bedllitott nézetet, melybdl jél 1atjuk
a zuhanyzo6 mogatti falat.

29

e Kattintsunk a falra jobb egér gombbal és valasszuk az Osszes Burkolat torlése
parancsot.

e Kattintson a csupasz falra jobb egér gombbal és valassza a Burkolat, majd a Burkolat a
fal oldalan, végil a Csak ezen a falon parancsot.

o A felugré parbeszédablakban vélassza a Mozaik burkolés opciét.

Burkolat a kiteritésen
Burkolélapok mozgatdsa
Anyag keresés

Burkolat torlése

Osszes burkolat torlése I

Alapterdlet torlés

Alapterilet szerkesztés

O By b

Alapterilet beallitdsok

Burkolélapok elhelyezése

Burkolat
B8
55}

Lapok paraméterei n

Burkolat masoldsa és elhelyezése

Burkolat minta

| v (®) Teljes fellet (O Adott sorfoszlop Frissités
Teglalap

ozaik burko
Pro

Objektum kivélasztasa R
Burkolat minta Kiosztas

Magassag: 0.4m Fuga 0.002m
Anyag: 7BO_42045_A_L Orientécid Forgatés balra w

Soreltolas:
°H O O
=
o
o E E Om
Oog
2 o o

oooc

Utvonal felbontasa

Utvonalkévetés: |

[ & billenési sz6g kiszamolsa
Vastagsio; & [ooosm |
- Alapteriilet
Billenés sztige a felilettdl 0= Vastagséa:
Lapok teljes méretl] megjelenftése | 100 % Anyag: Alapértelmezett

(95-100%)

Mégse

e A mozaik burkolas parbeszédablakban valasszuk ki a mozaik elemeit: ZBD_42008 D _L, ZBD 42045 A L, fliese003,
Fehér
e OK gombbal fogadjuk el.

Mozaik burkolas

Mozaik mintaja:

Elgnézet frissitése

<

Tertlet kitdltése négyszogekkel

Anyagok: Alkalmaz Zarol Az egyes alkoto elemek %:-0s eloszissa: Méretek

ZBD_42045 A L Igen [igen 25 Azongs méret (1x1) v

fliese003 [igen 25 Azonos méret (1x1) v

E’ D ZBD_42008 D_L Igen [J1gen 25 Azonos méret (1x1) ™

Fehér [1gen 25 Alapméret: 0.05m

Egyenld arényok
Masolas Beilesztés

(*fenti minta véletenszerlen generalt)
A program a megadott méretek és ardnyok alapjan, véletlenszerlien generdl egy mintat. oK Mégse

e A mozaikkal burkolt falra, ha Ujra rakattintunk, a program Ujrageneralja a kiosztast. Ez addig ismételhetd, ameddig a kivant
kiosztast nem kapjuk. Ezutan Iépjiink ki a parancsbdl az ESC gombbal.
e Kattintsunk jobb egérgombbal a mozaikkal burkolt falra és valasszuk az Alapteriilet szerkesztés parancsot.

o Kattintsunk az alapterulet felsé sikjara amikor az egér kurzor formaja megvaltozik és valasszuk az Offszet parancsot.
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Burkolat (762) [1/2] »»>

Burkoldlapok és alapterilet szerkesztése

Burkolatstilus médositasa

D &

[ 1T .
fam"  Egyes lapok csergje
Burkolat a kiteritésen
Burkoldlapok mozgatésa

Anyag kereses

Ixrl.ib %,%

Burkolat torlése

Offszet

Osszes burkolat tirlése =
Offszet mindre

Alapteriilet torlés g P
Csomoapont besziras

Alapteriilet szerkesztés Erintéleges csomépont beillesztése

El tarlése
Alapterilet bedllitdsok
Atalakitas fvescé

Burkoldlapok elhelyezése

g of§|m

Atalakitas spline-nd

F & DAL FOE

Burkolat

Burkolat masolasa és elhelyezése Rész meghosszabbitas

e Végul igazitsuk a burkolas fels6 szélét a mar meglévé burkolat felsé sikjahoz egy kattintassal.

3.6. Tukrok elhelyezése a burkolt falra

Egy tukrét fogunk elhelyezni a mosdok folé az ajtd bal oldalan, valamint egy masikat az 6lt6zk6dd asztal folé a

zuhanyzdval szemben. .
Szerkesztés MNezet Epilet

3.6.1. Tiikor: Fal kiteritésének létrehozasa T 5
Bl 0 &
. v e | 1| ] ol ™
Hozzon létre egy tikrét a mosdok fole: Burkolat | 3D Profil  Armyékoldk | Vildgitds  El
ElSszor is aktivalja az alaprajzi ablakot. R lotstius elhelver o
¢ A Meniszalag / Interior / Burkolat / Burkolas 2D-ben paranccsal kezdje me Durkolatstlus chelyescee
meg a feladatot. # Burkolés 2D-ben

o Alehetséges opciok kozil pedig valassza a Burkolat a fal oldalan-t.

Burkolat n

Burkolat a fal oldalén

# F Burkolat a fal eqy szobdra esd részén Burkolat & mennyezeten
e

Burkolat a fidém oldalan

®

Burkolat a fal tetején

e Majd kattintson a fal belsé oldalara (1) az alaprajzon (melyen a burkolatot médositani szeretné) és helyezze el az adott fal
kiteritett képét az alaprajz kdzelében a rajzlapon (2).

(A Burkolat a kiteritésen parancs elérhetd a 3D-bdl is, ha a falra kattintunk jobb egérgombbal és a felugré burkolat

menubdl kivalasztjuk a Burkolat a kiteritésen parancsot. Ezt kdvetéen a program automatikusan atdob az alaprajzi
ablakba és egy kattintassal elhelyezhetjiik a kiteritést.)
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Valassza az Uj alapteriilet (3) parancsot a meniiszalagon megjelend szerkeszt6 lehetéségek koziil.
Bl DOPEHESOCYLTDSL 2 %~

] | N o]

+ wal & O 0 [ x_l ‘.T

Uj alapterilet | Szerkesztés Mozgatds Méasolas Torlés Tulajdonsagok

3

Alapterdlet

A harmadik sorban, az ajt6tol két csempényire, a padlotél négy csempényi magassagtol kezdédéen hozzunk Iétre tiikrot
(4). A tUkor szélessége 6t csempényi, magassaga négy csempényi, beleértve a 0.06 méteres dekorcsikot.

Amikor korberajzoltuk az Uj alapteriletiinket, egy Enterrel zarjuk le a parancsot. A felugroé anyagkonyvtarbol valasszuk ki a
Fehér nevii anyagot, ami a fugank szine is.

Kattintsunk a Burkololapok elhelyezése parancsra a meniiszalagon megjelend szerkesztd lehetéségek kozil. Ezutan
valasszuk ki a legutdbb Iétrehozott alapteriletiinket, mivel erre szeretnénk majd tikrot elhelyezni.
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=[] | (D) (L

i

I

T =
P P A o O N L

Hassziisag |[1.2 m

e lassL!aq— g~ |18°1|7

T P N o

o A felugré parbeszédablakban véalassza ki a , Tukor 03” anyagot és allitsa be a méreteit: 2.01 x 0.81 m. Majd valtoztassa
meg a beallitast egy oszlop, egy sorra, hiszen csak egy lapot helyezink el.

Lapok paraméterei n
Burkolat minta
Téglalap e | (O Teljes felilet (®) Adott sorfosziop Frissités
Oszlopok szama:
Szélesséq: | 2.01m | Sorok szama:
Kiosztas
Magassag: | 0.81m | Fuga 0.002m
Soreltolas:

© @]

#
7

Gl =i} . Utvonal felbontssa
Utvonalkévetés:

[ A billenési széig kiszémoldsa

0 3y
Vastagsag: @ 0.005m
Kiemelés: @ 0.005m

" Alapterlet
Billenés szége a felilettdl o0 Vastagsag:
Lapok teljes méretil megjelenitése | 100 % Anyag: Fehér

(95-100%%)

Mégse
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e Zarjuk le a parbeszédablakot az OK gombra kattintva és helyezzlk ra a narancssarga szinnel jeldlt tiikrot az alapterilet
bal als6 sarkara, majd adjuk meg a forgatasanak iranyat, ami jelen esetben vizszintes, azzal, hogy az alapterilet jobb als6
sarkara illesztjik a burkolatot.

3.6.2. Tukor: Fal kiteritésének létrehozasa

A masodik tikrot a zuhanyzéval szembeni 61t6zkddé asztal folé fogjuk elhelyezni. Ahhoz, hogy ezt megtehessik nincs
szukségunk uj kiteritésre, dolgozhatunk tovabb a mar meglévén. Ezt a tlkrét is ugyanazzal a médszerrel fogjuk l1étrehozni,
mint az el6z6t.

o \Valassza az Alapterllet hozzaadasa parancsot a mentszalagon megjelend szerkesztd lehetéségek kozll.

e A harmadik sorban, az ajtétol egy csempényire, a padlétél négy csempényi magassagtol kezdédéen hozunk létre tikrét. A
tikoér szélessége harom csempényi, magassaga négy csempényi beleértve a 0.06 méteres dekorcsikot.

o Amikor kérberajzoltuk az uj alapteriletiinket, egy Enterrel zarjuk le a parancsot. A felugré anyagkdnyvtarbol valasszuk ki a
Fehér nevl anyagot, ami a fugank szine is.

S]] | (D) CHLH]

=
izl e
A Hajlagszog | 209 31

5zel s.u:'rpu:rnt]

e Kattintsunk a Burkoldlapok elhelyezése parancsra a menulszalagon megjelend szerkeszt6 lehetéségek koziil. Ezutan
valasszuk ki a legutobb létrehozott alapteruletiinket, mivel erre szeretnénk majd a masodik tukrét elhelyezni. (2)

& ARCH|INE.%



118 3. Workshop: Fiirdészoba tervezés - Burkolas
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e A felugré parbeszédablakban véalassza ki a , Tikor 03” anyagot és allitsa be a méreteit: 1.21 x 0.81 m. Majd valtoztassa
meg a beallitast egy oszlop, egy sorra, hiszen csak egy lapot helyeziink el.

Lapok paraméterei

Burkolat minta
Teglalap ~ |
Szélesséq: | 1.21m |
Magassag: | 0.81m |
Anyag: Tiikor 03
2 O 1ikg
ik o

] A billenési széia kiszémoldsa

Vastagsag: @ 0.005m
Kiemelés: @ 0.005m

o]
Lapok teljes méretl megjelenitése | 100 %

(95-100%)

Billenés széae a felllettal

Alapfoka Tanfolyam - Oktatasi segédlet

(O Teljes felilet
Oszlopok széma:

Sorok szama:

Kiosztas
Fuga

Orientacid
Soreltolas:

© E

Utvonal felbontdsa
Utvonalkivetés:

Alapterdlet
Vastagsag:

Anyag:

(@) Adott sor foszlop

Frissités

0.002m

Eredeti:

O O
EEE om
Oog
e o1
oooc

I

Fehér

Mégse
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3.7.

Zarjuk le a parbeszédablakot az OK gombra kattintva és helyezziik ra a narancssarga szinnel jeldlt tikrot az alaptertlet
bal als6 sarkara, majd adjuk meg a forgatasanak iranyat, ami jelenesetben vizszintes, azzal, hogy az alapterilet jobb alsé

sarkara illesztjik a burkolatot.

Alapteriilet szerkesztés a kiteritésen

Annak érdekében, hogy a munkank végén helyes burkolat konszignaciot
kapjunk, a WC mogotti parapetfal altal eltakart falrészrdl el kell tavolitanunk a
burkolatot. Ezt a burkolas alapteriletének médositasaval tesszik.

Aktivaljuk a 3D ablakot. Kattintson jobb egérgombbal a kad mogétti falra és a
felugro burkolat menlbdl valassza a Burkolat a kiteritésen parancsot.

A program atvalt az alaprajzi ablakba. Helyezzik el a kiteritést.

Kattintsunk a meniiszalagon megjelend szerkeszt6 lehetéségekbdl a
Szerkesztés (1) parancsra, majd valasszuk ki az els6 alapteriletiinket (2).
Figyeljliink, hogy a szélére kattintsunk, hogy az egész alapteriiletet kijeldljuk!
D7 %=+ 14

Fajl

DEEHESOG X

@ &)

hm
11
[ 11 ]

Burkolat (980) [1/2] > »=

Burkolélapok és alapterdlet szerkesztése

Burkolatstilus médositasa

Egyes lapok cseréje

Burkolat a kiteritésen

b

N 0
x

Burkolélapok mozgatasa
Anyag keresés

Burkolat torlése
Osszes burkolat tarlése

Alapteriilet torlés

B8
N ;;_;; <“:> Ooo | I @ Alapteriilet szerkesztés
Uj aILptelrUIet Szer;(esztés Mozgatés M;isolés Tlgs Tulajd;:msa'gok > I:I dlapterultbelliia=ok
1 % HE Burkolélapok elhelyezése
Alapterilet £ HE p' 'sa};se”ﬁl —
AT P A T TSRO TS
LA P T FE T T Lt | )
U TR VI VTV VRSP e ko] [
2

Vigyuk az egerlinket a kijeldlt tertlet jobb oldali élére és kattintsunk, amikor az egér kurzor formaja megvaltozik. Az él

mentibél valasszuk az Offszet parancsot.
Mozgassuk a kivalasztott élt jobb oldalrél kezdve 4 csempényit.

Offszet

Offszet mindre

Csomoépont besziras

Erintﬁleges csomapont beillesztése

El torlése

Atalakitas ivessé

A

Atalakitds spline-na

1.64m

er’ IsGpont

&0 AD O L

Rész meghosszabbitas
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120 3. Workshop: Fiirdészoba tervezés - Burkolas

o |smételjik meg ezt a masodik alapterlleten, ugyanigy 4 csempényit mozgatva az alapteruletet.

3] alapterilet

2] alaptertiipt

1, alapteriilet

A harmadik alaptertileten csak a legalsé csempesort kell beljebb tolnunk. Ezt a kdvetkezéképpen tessziik:
Inditsa el ugyanugy, mint el6z6leg a Szerkesztés parancsot a Meniiszalagrol.

Vigye az egeret az alapterlilet jobb élére és kattintson, amikor az egér kurzoranak a formaja megvaltozik.
Ezuttal valassza a csomoépont beszurasa opciot.

Szurjon be egy csomopontot az alapteriilet elsé csempesoranak tetejére.

Offszet

& b

Offszet mindre

1]

Csomdpont beszirds l

Erintéleges csomopont beillesztése

El torlése

Atalakitas fivessé

Atalakitas spline-na

& &L DY

Rész meghosszabbitas

e Ezutan kattintson az alaptertlet jobb élén a rovidebb szakaszra amikor az egér kurzoranak a formaja megvaltozik és
hasznalja az Offszet parancsot hogy az utolsé csempesort is a tébbihez igazitsa.
e Veégeredményként egy ilyen kiteritést kell kapnunk:
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3.8.

3.9.

Burkolat kiteritések

A Meniiszalag / Interior/ Burkolat / Burkolas 2D-ben parancs hasznalhat6 a kiteritések elhelyezésére, rendezésére. A

Burkolat a padlén opcié a padiéburkolat kiterités elhelyezésére hasznalhaté.

Méretezéshez hasznalja a Méretezés parancsot.

Alaprajz - Default - Foldszint (-0.25 m) *

+ w

Falnézet

A kiteritések vonalas rajz formajaban jelenitik meg a burkolatot.
Amennyiben a burkolatot szinezve kivanja megjeleniteni, a falnézet hasznalatat javasoljuk.

Aktivalja az alaprajzi ablakot.
Kattintson a Mentuiszalag / Dokumentacio / Falnézet / Kép parancsra (1).
Kattintson a fal belsé oldalara (2).

-0OX

Mozgassa a narancssarga nyilat és kattintson a kivant pontban (3). Megjelenik a kék téglalap, mely jelzi a falnézet altal

megjelenitendd teriletet. Enter.

Megjelenik a Pillanatkép parbeszédablak. OK.

Elkésziilt a falnézet. Mozgassa a kivant helyre.

Ismételje meg a miiveletet a tovabbi falak esetében is.
Hasznalja a méretezés parancsot a falnézetek méretezéséhez.

H Mézet Epilet Interior Rajz Méretezés

] > =
Ly “B
Falnézet | Terv-Osszehasonlitds Fillanatkép Excel Szabadkeézi rajz Kiltér

For

i Keép 1 - B
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122 3. Workshop: Fiirdészoba tervezés - Burkolas

Alaprajz - Default - Féldszint (-0.25 m) *

) (V)

L+ v i

—ox |

(i 1 gl i

il
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o]
H - ;’\
mn / =S =
. _ | L
f:f*’:;L"r“*”**':Z‘*ﬂ‘“:.:::*:
\‘%{ f it { o
3.10.  Burkolat konszignacié Listszés Bcel-be )

A kovetkez6kben Burkolat konszignaciot készitiink a projektben hasznalt
Osszes burkoldlapot szamitasba véve.

A Burkolat konszignacié segit abban, hogy a sziikséges mennyiség( lapot
szerezzUk be.

ﬁ Epiiletszamitisok

-H Interior elemek

e Kattintson a Mentiiszalag / Dokumentacio / Excel lista / Burkolat parancsra.
e A Konszignacio parbeszédablakban kattintson az OK-ra.

III Burkolat

Méretezés, konszignacio jel ﬂ

Opcick
[v] Falak E Helyiségek
Fadémek
Helyiségek

LY

~

Tetok li Terep
Egyéb

@ Objektum lista gyartok szerint

Eredmény megtekintése Meégse
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o Nevezze el a létrejovd Excel fajlt.
Megijelenik egy Excel tablazat, melyben az dsszes felhasznalt burkoldlap listazasra kerllt tipus, méret, terllet, 6sszesen,
egész és darab lapok szama alapjan.

Burkolélap Osszegzés

Kégp Termék nove *  Gports Mot [mm] Teriket [m2] Osszoson (db) Egész/Rész/Torodak Ar Erdk
ZED 42045 A L Genedc | 250x400 2123 236 {125/21118) 0
ZED 42008 | Genedc | 250x400 £57 77 ||57L4E) 0
ZED 42008 [ L Genedc | 250m400 30,44 354 | {155/151/45) o
ALEUS 57-4001 | Genadic | E0wA00 13% £7 |45/2/5) o

ZPD 32045 L Generic | J00300 28,17 385 |2B1,38/65) o
Feher Generic | 50x50 11 4350 |422/25/0) o
Tlies=D03 Generic | 50x50 103 422 |403/18/1) o
_ ZBD 42045 A L | Generic | 5050 103 421 |403/15/0) o
ZED 42008 D L Generic | S0w30 102 417 | {40017 1) o
Tiikdr 03 Generic | 2000xE10 163 11,00 o
Tiikdr 03 Generic | 1210xE10 028 1 /{0L) a
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3.11. Renderelés — opcionalis

% ARCH|INE.S
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Workshop: Konyhatervezés

®,
”Q

®,
”Q

®,
”Q

Ezzel a workshoppal elsajatithatja a Konyha és tarolobutorok modul hasznalatat egy tipikus konyha tervezésének lépésein
keresztiil. Az Uj tervezési mddszerek hasznalataval azonnali latvanyos megoldasok sziiletnek! Modern, gyors,
szorakoztaté megoldast kinal minden tervezének.

A Konyha és tarolébutorok modul segitségével az also- és a felsészekrények gyorsan elkészitheték, modosithatok.
A munkalap egyszer(en alakithato ki a belevagott mosogatéval, f6z6lappal.
A Google 3D Warehouse-rdl letoltott kiegésziték otthonossa teszik a konyha hangulatat.

Példankban Nagy Andrea kész konyha projektje szerepel.
Célunk az alabbi képhez hasonlé eredmény elérése:

Nyissa meg a kdvetkezd lejatszolistat a bongészéjében:
https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/konyha-tervezes

& ARCH|INE.%
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130 4. Workshop: Konyhatervezés

4.1. Projekt megnyitasa és mentése

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — Alapfoka Tanfolyam”-ot weboldalunkrél, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza az alapfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.

https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/konyha-tervezes

Projekt megnyitadsa
¢ Inditsa el az ARCHLine.XP®-t.
o Kattintson a Projekt megnyitasa gombra,
és valassza a:
.\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2019\Alapfoku_Tanfolyam\4_Konyha tervezes\
1_Nagy_Andrea_Konyha_workshop_START.pro projektet.

Uj projekt létrehozasa vagy egy létez6 megnyitsa n
’ Q.
0.0ARCH||NE.>< oo m
UJ PROJEKT ) Keresés
PROJEKT MEGNYITASA Els0 Iépések vided
KILEPES Demé projektek
KIEMELT PROJEKTEK IKON / LISTA

choltz_Gabor_t-
Invest_Bp_2018.pro

LEGUTOBBI PROJEKTEK

1_Nagy_ﬂnarea_! onyha_Work

Projekt mentése, mint...
A tervezés megkezdése el6tt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy ne irédjon fellil az eredeti.

e Kattintson a Fajl menii / Projekt mentése, mint... parancsra.
e Kattintson a Mentésre, majd adjon a projektnek egy masik nevet, majd Mentés.

A projektben hasznalandé butorok elérési utvonala:
Objektumkodzpont: Objektumok\Konyha

4.2. Alsoszekrények elkészitése

4.2.1. Az alapszekrény elkészitése

¢ Kattintson a Menuiszalag / Interior / Tarolobutorok / Korpusz ikonra.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Rajz Meretezés Dokumentacio
Y < [y =
— [C=]

Amyékolok | Vilagitas Elektromos szerelvény Tarolobdtorok

M 3D forma @

Bitorelemek w Fotoba-illeszt

- b
Vilagitas Korpusz B
m = Pl
I +
/B 8 !
Korpusz n
i# Alsé lap
#® Front
#® Oldallap
_/ # Hatlap
® Oldallap
7] Tetélap

Eeppe dee eeee w DD o B [3]&]&

Mentse el kanyvtérba az aktulis elemet, vagy vilasszon ki egy dijat, amit szerkeszteni akar

= i = = " % [d Mentés
e f i |
T - . . . J ] . [ Mentés mint
2front+ 6001 6002  alsoszekr alsoszekr CPbase CPbase CPbase CPbase CPbuild cp &

Afiokos ajtos vizs beépitett  ény  ény ficko|l DRE | D3se 400 450 500 600  oven 600 drawer 4

@ B

Termékadat v]

Mentés [ Automatikus frissités a lapon [e] Mégse

« Allitsa be az alabbi tulajdonsagokat:

‘ﬁ‘ Méretek lap

Allitsa a mélységet 55 cm-re. Régzitse a korpusz magassagot a gombbal, majd modositsa a labakhoz rendelt
magassagot 10 cm-re.

[ eves dec e . 2a L IEIDE

Szélesseg Teljes magassag Elhelyezkedés:
0.6m - 0.85m -

Mglyseg Korpusz magassag

| dbakhoz rendelt ma i

Méretek 7] Automatikus frissités 2 lapon [ o ][ meoe

[Alsé szekrény - ]

I ‘ \ Alapértelmezett front és fogantyu lap
Valassza ki a ,WS front family” frontcsaladot.

& ARCH|INE.%
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EHelees see e6EE . 2 4@ (o]

' Alapértelmezett front és

fogantyl, az Gsszes ajtdra,
fickra és beépitett 5 (%)
konyhagépre érvényes. ==

Mirror Meosogatég creg_koris_  Osziott Prestwick  Sillyesztett Wood WS front WS front
sliding doo  ép - beépit front ajtokeret  tadmorfa fro fogantydva panel family

[

Ajté tipusa Forgatas X Forgatas ¥ Forgatas Z
Altal&nos front - 0= - 0= - 0° * [ Titkréizés

Alapértelmezett front és fogantyd

Artesia
vertical  témdrfa fro

B)

-1

[¥] automatikus frissités a lapon [ oK ] [ Mégse ]

Ii‘ Alapértelmezett hatarol6 butorlapok

Valassza ki a ,WS front vertical” oldallapot. Lapozzon a Hatlap flilre, kapcsolja ki ,,Az oldallap beallitas érvényes a
hatlapokra is” kapcsolot, és valassza ki a ,WS back panel”-t hatlapnak.

Lapozzon a Tet6lap fiilre, kapcsolja ki ,,Az oldallap beallitas érvényes a tetélapokra is” kapcsolot és valassza ki a ,Felsé
korpusz panel’-t.

@ sflee Gee EeE SPEE BEE e

@ Alapértelmezett hatarold 8 Alapértelmezett hatérold
biitorlapok. Az ettdl eltérd biitorlapok. Az ettdl eltérg

] egyedi elemeket masik lapon @ egyedi el'emeket masik lapon

U lehet kivélasztani. lehet kivalasztani.

@ WS front @ | W5 back

vertical panel

@ @ [ Az cldallap beélitas érvényes a
[ — hétapokra is
Forgatds X Forgatas X
LB e

Alapértelmezett hatérold bltorlapok

@ Ajtok lap

El6sz6r adjon hozza egy Uj alapértelmezett ajtét a gombbal. Miutan az uj ajto elkésziilt, lapozzon a fogantyu fllre,
kapcsolja be az "Egyedi pozicio” kapcsolét, és helyezze at a fogantyut az ajtdlap tetejére.

wWesoE ed eEee  ba Hesk- Wweees e eE

. @ Razéréds Alapértelmezett bedlitds
E © Kozé 56 11 CE=znim

Alapértelmezett hatarold butorlapok

@ [l Erejtés
Oldall Felfelé N © Balra
aire ETEE | etel nyilo €M Harmonika @ Jobbra —— Egyenes
> . nyild nyilé nyithaté . henger fog
@ Nyitss mérteke 100 ®
| | )
| e @ Forgatas
[=Thydjtott o*

[¥] Automatikus frissités a lapan [ Ok ] [ Mégse Atk

@ Mentés lap

Kattintson a ,Mentés mint” gombra és mentse el az elemet a Konyha kategoriaba és ez alatt az Alsé szekrény
alkategoriaba Als6szekrény néven.
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Korpusz

Uj kényvtari elem létrehozasa

Az 0] kanyvtari elem neve:

[# Als6 lap
@ Front

& Ajto - Oldalra nyilé
i@ Oldallap
i@ Hatlap
i@ Oldallap
@ Tetélap

| Alsdszekrény v | El
Kategdria:

|konvHA |
Alkategdria:

| Alsd szekrény w ‘
Gydrtd:

| generic v ‘

E seee =

D= | [#[s] =N

Mentse el kdnyvtdrba az aktudlis elemet, vagy valasszon ki egy Ujat, amit szerkeszteni akar

wetEER 11D

\ﬂ m \E E Mentés

2 front+ 6001 6002  alsoszekr alsoszekr base CPbase CPbase CPbase CPbase CP build
4 fiokos ajtos vizs beépitett ény  ény ficko 400 450 500 600 oven 600 drawer 4
a B
Termékadat ~ | Visszadllitds
Mentés [] Automatikus frissités a lapon ‘ 0K ‘ | Mégse ‘

e Végil zarja be az ablakot az OK gomb megnyomasaval. Helyezze el az el
sarkatdl kezdve a fels6 fal mentén 5 példanyban

készllt elemet a rajzon a helyiség jobb felsé

Az elemeket elhelyezéskor a falhoz, illetve egymashoz vonzza a program.

4.2.2. Fiokos szekrény elkészitése

Maodositsa a kozépsd szekrényt.

R —_

A Korpusz (Alsé szekrény)

- & x|y
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134 4. Workshop: Konyhatervezés

o Jeldlje ki az ajtot: Kattintson ALT+ kattintassal az ajtolapra (vagy lapozzon az ﬁ Ajtok lapra). Torolje ki a kivalasztott
ajtot a gombbal.

mwmm dlee edee A0ERS

(@) RAzar6dd

E

@ Balra
m Cldalra Felfelé Lefelé nyils Nem Tobbszarny Tol6ajto Tobbszoras Harmonika @) Jobbra
.- nyild nyila nyithatd U nyilé nyila
E Myités mértéke 100
: il
Ajtdk Automatikus frissités a lapon [ OK ] [ Mégse

o A fidkok lapon ‘ ‘ﬁ valassza ki a ,Fidkok kdzos fronttal” fidkot, allitsa be a fiokok szamat 3-ra, majd helyezze el a fikokat

a[:] gombbal.
JPB s @ee e6Ee REEEE

‘E @) Razarodd |E1emszam 3 |[:
() Kizé zarédd Lépéskiz 0.27m
e ¢ ‘ ¢ ‘ “

Egyfick Tébbszorag Fickok SSGkes] 0.27m T
. ‘ Egyfick  Tobbszords fronttal fronttal || kézos front L Utolsé kdz 0.27m - j
E @ MNyitds mértéke
Kiosztés |Elemszam alapjan ~
0

©

g B

Fidkok Automatikus frissités a lapon [ OK ] ’ Mégse

@ Mentés lap

Kattintson a ,Mentés mint” gombra és mentse el az elemet a Konyha kategoriaba, ez alatt az Als6 szekrény alkategoriaba

Alsoszekrény fiokkal néven.

4.2.3. Sarokszekrény elkészitése

e Torolje a sarokban levd szekrényt.

Korpusz [Aled szekiény)

Vd

&
<

CEER S

e Kattintson a Meniiszalag / Interior / Tarolébutorok / Korpusz ikonra.

@ Mentés lap — toltse be a korabban elmentett ajtds alapszekrényt.
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Korpusz
® Alsé lap

i Front

® Oldallap

® Hatlap

] Oldallap

] Tet6lap

Eesee e eeee w B +ol w8l B]a]%

Mentse el konyvtdrba az aktudlis elemet, vagy vélasszon ki egy ﬁja’( amit szerkeszteni akar

AL R R RN T N N e

2front+ 6001 600 2 ||alsoszekr|| Alsoszek CPbase CPbase CP base CP base CP build CcP &
4 fiokos ajtos vizs beépitetd ény rény fiok 400 450 500 600 oven 600 drawer 4 drawer 4
a = |
Termékad v] | Visszaalitas

Mentés Automatikus frissités a lapon o 0K I l Mégse

1
Iﬂ Méretek lap — mddositsa az elem szélességét 110 cm-re.
¢ Majd jeldlje ki az ajtot és tordlje ki a kivalasztott ajtédt a gombbal.

Heees e CEE K eees dee sEee - a

Szelesseg Teljes magassag ‘I
1f1
gl

Melyseg Korpusz magassag @ Oldalra Felfele L Mem  Tobbszamy

Lefelé nyilé
Ldbakhoz rendelt magassdg

» nyila nyild nyithatd i nyild
0.1m | a ‘

Ajtk

Toldajto

Az osztasok lapon Iil valassza ki a ,Fligg6leges osztas’-t, allitsa be a ,,Csak osztas, polc nélkll” kapcsolot, a jobb oldali

tavolsagot allitsa 50 cm-re, majd helyezze el az osztast a gombbal.

Levoc ove ¢eg€Ee . Ba CIRE)[EES

Felosztds a fronton
52%

M

[ .
. . 0.56m 0.5m
v - - =l Cl
I:@ Vizczintes | vizszintes  filggGleges Egyedi
A biitor bal oldaldtdl: A bitor jobb oldalatdl: EgyedieltoldZs Om -

0.58m 0.52m

Polcok Automatikus frissités a lapon I OK I l Mégse ]
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136 4. Workshop: Konyhatervezés

o Az eldénézeten kattintson a jobb oldali GUres zénaban levé J gombra.

e Lapozzon az ﬁ ajtok lapra, majd helyezzen el egy ajtét a D gombbal. Miutan az Uj ajté elkésziilt, lapozzon a fogantyu
fllre, kapcsolja be az ,,Egyedi pozicio” kapcsolét, és helyezze at a fogantyut az ajtolap tetejére.

soeL dee eEee i D =es)s- sBpe @ e

@ M o i
E @ [ Elrejtés
i (@) Balra x
\i D\d'alra FEIF,E!E Lefelé nyilé NEm, Harmonika () Jobbra (] Egyedi pozids EE=
nyilé nyile nyithate L P henger fog
Nyitas mérteke IDS
D [ Thiydjtott is
Ajtik [/] Automatikus frissités a lapon I Ok ] [ Mégse ] Ajftak
l
o Az elénézeten kattintson a bal oldali tires zonaban levé —I gombra.
1
Valassza ki a ,nem nyithatd” ajtot és helyezze el a D gombbal.
e Helyezze el a sarokszekrényt a jobb oldali falra a sarokba.
s3elioe edee &
s 0P
() Kozé zarddd '
E?,i;!a F:':Tcl,)é Lefelé nyild n;‘l‘;’:lé armonika n ?:::ra i i
sa ’ ’ Nyitss mértgke 100 i
2 —~ |
Ajtik [¥] Automatikus frissités a lapon [ oK ] l Mégse ] L ________

@ Mentés lap

Kattintson a ,Mentés mint” gombra és mentse el az elemet a Konyha kategoériaba, ez alatt az Als6 szekrény alkategoriaba
Also sarokszekrény néven.

4.2.4. Széles fiokos szekrény elkészitése

e Kattintson a Meniiszalag / Interior / Tarolébutorok / Korpusz ikonra.

@ Mentés lap — tOltse be a korabban elmentett fiokos szekrényt.
HiE
T Méretek lap — szélesség: 80 cm.

o Jeldlje ki a fiokot: Kattintson ALT+kattintassal a fiokra (vagy lapozzon a I ‘ﬁ Fidkok lapra). Modositsa a fidkok tipusat
»10bbsz0rds fronttal” tipusra, és allitsa a felsé fiok méretét 15 cm-re.
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EEsEE ERE EEEE @ 0 8] [= 81 [3] & %

LIPN © @ ) ER—| ]
aga @ L liceebatan Lépéskoz [ 0.28 m ME
x Eqy fik Tobbszér Egy fiok | Toébbszér| Fidkok | Esé kez [0.15 m - E
0s fronttal | Gs frontt|kozos fro
2 || @ Utolsé koz | 0.28 m vl 4
E - Nyités mértéke (%)
. Kiosztds |Elemszam alapjd

Fidkok [] Automatikus frissités a lapon s} Mégse

Helyezze el a fi6kos szekrényt a jobb oldali falra a sarokszekrény mellé.

| Caoport éxzékeny pon]

-

o
110

P
=5

| p—

e —

Cserélje ki a bal széls6 elemet mosogatégépre

4.3.

Nyissa meg az Objektumok / Konyha / WS_Konyha kategoériat az Objektumkdzpontban. Fogja meg a “WS dishwasher”
elemet és huzza ra a bal széls6 szekrényre. A felbukkan6 menlibél valassza a “Csere az 6sszes méret megtartasaval’
opciét a lehetéségek kozil.

Objektumk&zpont oo Alaprajz - Default - Folds
| [Keresés minden elemre] || Markak |
# | Objektumok ~ Konyha = WS_Konyha
<<\issza | 12 Elem &
& Csere
& Csere az (] méretek dtvételével 9
& Csere a szélesség megtartasaval
W5 Base WS base W5 Base & Csere az dsszes méret megtartasaval
cabinet cabinet with drawer cabin g
& Beszlras jobbra
& Beszlras balra
& Objektum elhelyezés
K ket ttal
WS WS front WS front g @ Korpusz két pontta
dishwasher family vertical |
EEE-e— _ _ ]

Munkalap elkészitése = = (

Kattintson a Meniiszalag / Interior / Tarolébutorok /
Munkalap / Munkalap vonallanccal ikonra. =

Korpusz

Tarolobutorok &~ Fotoba-illesztes Hangulat montazs Szerkesz

-

Ztés Hangulat montazs Szerkeszi

Rajzolja meg a munkalap referenciavonalat az abranak
megfeleléen.
Majd Enter. —

Butorfront

Munkalap *| <= Munkalap a butorokon

<¥> Munkalap vonallanccal

Labazat

Diszléc

Gyars butor-gsszeallito

Falnézet méretezéssel

iy

O

=

9

B Takarsléc
o

I

@

Butorok 3D megjelenitése 4

o
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Munkalap

L[l %@ I@H

Szélesség
0.62m
Vastagsag .

0.85 m| -
e . Durcpal Durcpal Duropal Duropal Durcpal Curcpal Cak RAL 9001 p

Black Brazil Black Myria Brushed Al Crystal Whi Dark Anthr  Top Face  Hardwooed Cream [ClBal oldaii pane!
[ 30bb oldali panel

) @ B)
B Anyag iranya 0

-

Méretek s anyagok

Automatikus frissités a lapon [ oK l ’ Mégse

Allitsa be az alabbi tulajdonsagokat

I
1 Méretek és anyagok lap — anyag: “Fényes fehér”

Ha az anyag nem talalhato a kedvencek savban, akkor a ikonra kattintva keresse meg az anyagkodnyvtarban.

omo %@ @@ AE

—
Szélesség

E | < r
0.62m - | -
- ﬁ - Fii ”l | k
Vastagsag - E | Uggdleges panelel

: b.55 ) -
Curcpal Durcpal Durcpal Durcpal Durcpal Cak RAL 9001 Fényes :

1/2 Elack Myria Brushed Al Crystal Whi Dark Anthr Top Face  Hardwood Cream fehér [Ceal oldal pare!

— [ 30bb oldali panel

B o B

EEdm

4

Anyag irdnya 0= -

Méretek és anyagok

Automatikus frissités a lapon [ QK ] ’ Mégse

‘%\ Falvédd szegély lap — keresztmetszeti profil: téglalap (magassag: 40 cm, szélesség: 1 cm) anyag: “S 6010-
Y50R_uveg”
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LIS [ e [l ()

Blle]e (sl B E@Ilf 7= CIOE

| Elailsé E

[TBakra |:|

[] 30bbra @

Hatlap Fix Téglalap
s —

Falvedd szegely Automatikus frissités a lspon

@ Szélesség [ Elulsd E|
0.01m - Elsara
- FEEE [ Jobbra
@ 0.4m - Héﬂap
Proﬁ\ atméretezés
=
Anyag iranya o= A
[ oK. ] [ Mégse ] Falveédd szegély  [7] Automatikus frissités a lapon [ oK J [ Mégse ]

‘[” Mosogato lap — Vélassza ki az ,1 medencés mosogato + szarité baloldalt” mosogatét, allitsa be a bal oldaltdl mért

tavolsagot 83 cm-re, majd helyezze el a

mosogatét a gombbal.
)

bra

E Eltolas balra fjobl
2 lenldfom

-

Eltolas eldre héatra

(4] om

-

[]

1 15 15 800front  Kerek

R Lyuk tvalsads a 1 medencés mosagatd + szarito baloldalt [ o"°%5 Mes°gate  mosegats Eftols le/fel

munkalap szelétdl

t - E 0.005m - B
0.204m | |2.8m i i i
Forgatas X Forgatas ¥ Forgatas 2
0= - 0= - 0= - [ Tikréizés

Mosogatd szekrény Automatikus frissités a lapon [ oK ] ’ Mégse ]

Kattintson a ,Csap” flilre , valassza a “Csap”-ot, majd mozgassa at a megfeleld pozicidba: Forgatas Z: +45°, Eltolas
balra/jobbra: -0.14 m, Eltolas elére/hatra +0.08 m.

LN e B

EIDE

| csap elrejtése

="

Mosogatd szekrény

Eltolés balra fjobbra
M E Iﬁ.@ 0.14m
r [_] Eltolés eldre/hatra
E 0.08m B
38973057 2llle.
Csap E Eltolas leffel
A
Forgatas X Forgatas ¥ Forgatas Z
o= - 0= - 452 - [ Tikrézés

[¥] Automatikus frissités a lapon [ QK ] ’ Mégse ]

‘m F6zblap lap — Valassza ki az ,Indukcids f6z6lap 580x510” f6z6lapot, allitsa be a bal oldaltdl mért tavolsagot 150 cm-

p

L ]l =Nl =

re, majd helyezze el a f6z6lapot a

ombbal.

EIDE

B [ |=m
BT [

Gaz

Eltolés balrafjobbra

()
IL. E om
Eltolds elérefhatra

@LAE

-

. TN

(hveg

-

(hveg

By Lyuk tvolsaga 5 620l 1 dukciss f6zolap 580x510 [ keramia f6z kerdmia foz Eltols leffel
munkalap szélétal
iy, [ Jomse - [
L5m 1.5m
Forgatds X Forgatas Y Forgatas Z
0= - 0= - 0= - [T Tiikréizés

Fozdlap szekrény

Automatikus frissités a lapon

[

Ok

J | l

Mégse

Zarja be a parbeszédablakot az OK gomb megnyomasaval.

4.3.1.

[ ]
helyezze el a ,fogd és vidd” modszerrel

Helyezze el a paraelszivét

Az Objektumkdzpontban keresse meg a “WS Hood” nevii objektumot, allitsa a relativ magassagat 140 cm-re, majd

az alaprajzon a f6z6lap folé.
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4.4. Szekrények hozzaadasa

4.4.1. Magas szekrények hozzaadasa

e Nyissa meg az Objektumok / Konyha / WS_Konyha kategériat az Objektumkdzpontban.

e Fogjameg a ,WS roll-front cabinet’-et (1) és helyezze a bal oldali falra, a felsé falsarokba.

e Fogja meg és hluzza az el6z6 elem mellé a ,WS High oven cabinet”-et (2), majd a ,WS high cabinet’-et (3) és végil a
»WS High Fridge”-et (4) egymas utan sorba a lenti abra szerint.

Objektumkdzpont o x
| [Keresés minden elemre] =8 || Markak |
E__lObjektumok Konyha ~WS_Konyha

<<Vissza | 12 Elem £

WS Base WS base W5 Base
cabinet cabinet with drawer cabin

WS

B T
N %
WS front WS front / N
dishwasher family vertical 6 8 ¢ 1
]  m— S ¥
3 2 4 4 o 2
[<e]
] L]
\T
WS high WS High WS Hight o % A
cabinet oven cabinet Fridge ? ! <
- 163 N ;
/ :
(o]
] 4
1 d © 4
= N
2 N r

WS Hood WS roll-front| V> rOll-front — /
cabinet / — -

Blapraiz - Defaul - Fadsznt (0]~ == - View2*
SN ~
i
Q
4 /-\
©Ol )l | e
T 5
H
H
H
_____
2N 24
»
+
; { ” " N Ty a
"\A’.(*I(_a. ()-0444 (5)0.045m \; ENTER ESC : i e :a'asmk";’“mm Pae B Q- S‘,‘

4.4.2. Valtoztassa meg a magas szekrények frontjat

e Nyissa meg az Objektumok / Konyha / Szekrény ajtdlapok mappat az Objektumkdzpontban.
e Fogja meg és hluzza az elsé magas szekrényre a ,\WS front white cabinet’-et,
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Valassza a lehet&ségek koziil a ,Frontok cseréje” lehetéséget, majd kattintson egymas utan azokra a szekrényekre,
melyeknek a frontjat erre a tipusra kivanja valtoztatni.

Objektumkdzpont.

dishw

Ob.. - Konyha éstarolébitorok - Konyha  Atalnes katalégus

<<Vissza | 7 Elem

WS back Ws front
WS front
panel

5 wsf
armil ve

rtical

Wsifront

Wsglassed WS roll
front front

white.

X

a

WS Suekrény atblapor

'Q

Aageap - -Fademt 0]

0 \

@) Ol
2 N

View2®

4.5. Labazat és munkalap szerkesztése

Igazitsa a munkalapot a redényés magas szekrényhez.

Jeldlje ki a munkalapot az alaprajzon. A bal fels6 sarkat igazitsa a magas
szekrényhez (Hasznalja a ,Csomopont mozgatasa” parancsot.).

A kivalasztast megkonnyiti, hogy tébb egymason fekvé elem esetén a AN
kivalasztast léptetni lehet. A Iéptet6 kijelzi az éppen kivalasztott elem tipusat és -
egyedi azonositojat.

A
"

O (O
©°

~> BPnS

- D)

.
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142 4. Workshop: Konyhatervezés

Készitse el a labazatot

e Valassza ki a Meniiszalag / Interior / — & 3D forma
Tarolébutorok / Labazat / Labazat vonallanccal-t.

e Rajzolja meg a labazat referenciavonalat.

¢ Allitsa be a labazat tulajdonsagait:
Kattintson a labazatra, majd a ceruza ikonra.

Az elsé lapon éllitsa be a Keresztmetszeti profil — téglalap -tulajdonsagait.

A fogaskerékre kattintva el6szor a profil referenciapontjat adja meg: bal alsé sarokpont.

Korpusz
(L L L Sl s s S S S g A
| / == |=|
/] M o= —a
|
] Korpusz
v p
% .
’ ﬂ Butorfront
; <~ Munkalap
|
d o= Labazat
L N

| | & Takarolec
—

fa) s

| Tarolsbitorok | @, Bgtorelemek v Fotobaillesztés | Szerkeszts mod
- - =

~ Bg Szerkesztd mod

[kep1 *

+

»

' | &= Labazat a butorokon

o2 Labazat vonallanccal

Profil elhelyezés n

Téglalap

f 265 (13
Forgatds

DAra'ny megtartésa

—| Szélesséq: Magassdg:
i1 PR [0.02m | foam

Profil kivlasztasa Ujrarajzolds

Név Erték
Magassag [ 0.001-100m] 0.1
Szélesség [ 0.001-100m] 0.02

0K Mégse

Majd: Téglalap (magassag: 10 cm, szélesség: 2 cm)
Anyag: “egger_h1145_st10_natural_bardolino_0”

Tolja el a labazatot a fal felé 5 cm-rel.

o Jeldlje ki a Iabazatot az alaprajzon.
e Az Offszet mindre parancs segitségével tolja el a labazatot 5 cm-rel
a fal felé.

4.6. Magas szekrény szerkesztése

A 40 cm széles magas szekrényt modositjuk a lenti abranak
megfeleléen.

Tikrozés - X %
Tokrozés - ¥ |

L # |4

Szélessé
& g

Magassag

¢? | Profil dtméretezés
H Atméretezés

| I

Offszet

Offszet mindre

Csomopont besziras

Erintéleges csomépont beillesztése
Atalakitas ivessé

El tirlése

Tarlés

Is

Torélje az also ajtot

e Lépjen az Ajtdk I 6: oldalra. Kattintson ALT+ kattintassal az also6 ajtéra az el6nézeten. A kivalasztott (piros keretbe foglalt)

ajté egyszeriien torolhetd a Torlés gomb megnyomasaval.
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Korpusz [ < |

BesEt vse EEEe . T ol

|' r l (®) Razdrads
2] @ . . . () Kozézarods

3 " i _ . . L (®) Balra
Oldal Felfel N Tab Tobbs
— @ . SIS efelé nyilo o TOUEEEY qoigsite 0o 00 Harmonika () Jobbra
-E nyilo nyilé nyithatc 4 nyilé nyild
[%a)m) -
! | D
Ajtok [¥] Automatikus frissités a lapon ‘ oK || magse

Helyezzen el polcot

Lépjen tovabb az Osztasok Iﬁ oldalra. Az el6nézeten a jelenleg Ures zénat zold keret jeldli, Uj osztasokat, polcokat
helyezhet ebben el.

Vaélassza az egy ,Vizszintes” osztast, mely 28 cm-re helyezkedjen el a zona tetejétdl, valamint allitsa a ,Razarodé front
igazitasa” beallitast a ,Polc aljahoz”.

18%

=
I
Iu.zsl I 1.36m

(a]

e Veégil helyezze el a polcot a Létrehoz gombra kattintva.

Korpusz =

1
B etes cee@Eee w S JENRREE
—
N [Felosztés a frontan
tfeeeoe .
. —L 3 P
She A N T
S 9 iinies faggeleges Eayedi [&] [ ] [Polc kozépvonaléhoz ) b
3 A biltor tetejétol: A biltor aliatsl: Egyed eltols
@Puk 0.88m 14m —
(0 Coak osztés, poic nélkil 6
P T ——
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Helyezzen el tobb osztast.

e Maradjon a Polcok Iil oldalon. Navigaljon a polc feletti zonaba az ott talalhato @ ikonra kattintassal.

Az aktualis Ures terilet z6ld szaggatott kdrvonallal rendelkezik az elénézeten, igy ebben Ujabb osztast hozhat létre.

o Allitsa a cstszka poziciojat 50%-ra és hozza létre az Gjabb polcot a Létrehoz gombra kattintassal.

Korpusz n

Leeps @we eGEE - d [o][e]

ieps00e O =

a Vizzing Fdagol Tabb Tobb Coyedi zarddd front igazitésa
Izszintes, uggol =3 P .
299 S9% iomzintes fuggoleges D) L[] |Polc kszépvonalshoz v|
A biitor tetejétol: A biitor aliatsl: Egyedi eltolds
(®Polc 0.73m 1.55m
() Csak osztas, polc nélkiil 4

e Valassza a “Tobb fliggbleges” osztast, az elemszamot pedig allitsa 2-re.

]

e Hozza létre el az Uj osztast a Létrehoz . gombra kattintassal.
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Korpusz ﬂ

W ePpL dee EEEE i Jld . 2L IENEIEY

e ) G s oren
- ez m v
. Tobb Tobb Heokiz 0.07m v Rézér6ds front igazitdsa
Vizszintes  Figgoleges . Egyedi . = =
vizszintes I Utolsg ku'z‘ 0,107 m v ‘ ‘Pu\c kiizépvonaldhoz v |
(®) Palc
() Csak osztés, polc nélkiil 4
Polcok [¥] Automatikus frissités a lapon | oK | ‘ Mégse ‘

e A Polcok Iﬁ oldalon maradva valassza a vertikalisan osztott rész alatti szélesebb tertiletet a @ ikonra kattintva és az

el6bbiek szerint hozzon létre itt is két osztast, majd kattintson a Létrehoz gombra.

Hozzon létre fiokot.

e Lépjen a Fiokok Iﬁ oldalra. Vélassza az also Ures teriletet az & ikonra kattintassal.

e Valassza az “Egy fidk fronttal” tipust.

e Lépjen tovabb a Fiok elem fulre. Kapcsolja ki az “Alapértelmezett beallitas” opciét egyedi fiok hasznalatahoz.
e Valassza ki a “Keskeny kihuzo tarolé fiok™-ot,

% ARCH|INE.S
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Korpusz

1
Qswes 0sc e6@e -

— - -
i L JENEIE
e
= | : :
@apértelmezett bedl . 4 &+ L. Eltols balra/jobbra
Eireits Ny = 4 0m v
2 rejtés # “:’Q\ S _& V 4 ; ;
[]Eredetiméret - 5 Eltolzs elore/hatra
_‘_ megtartasa Drawer keskeny keskeny Keskeny Plastic Shoes Standard 4 0m v| b
with small ¢ fiok fick kihizo tar drawer fiok Eltolzs le/fel
EEYlE=) 3 J
(o S ) t. 4 0m v e
@ Rés Forgatas X Forgatas Y Forgatas Z
. 0.01m v 0= v 0= v 0= wv| [Tikrézés <

Fickok

majd kattintson az Objektum tulajdonsagok

Automatikus frissités a lapon

£l gombra és modositsa az elem magassagat 110 cm-re.

‘ [Keresés minden elemr o || Markak |
<<Vissza | 27 Elem .‘.
Nssfiok  Alsafiskz Clentyizet
tarto fick
l W
Csap
{ A
=4
Hansgrohe
I _Focus_mo
Metal side  Modern Modern
panel bitorcsalad  kenyha
[ Ardny megtartisa
|
|

)

. =
————— =
Keskeny kihazé tarold fiok =
Paraméterek Erték
Magassag: 11lm I
Szélesség: 01lm
Mélység 0.502 m
Relativ magassag 0m
Textira egyszer(sités O

e

Srkhe

fenaric

4
m

Vanaltpus Vonal -
Vonalvastagsag 0 mm
Megjelenitési s... 8 - Legalul -

BIM paraméterek

[7] Eredeti flia, szin, sth. megtartésa
1j anyaq ;
Egyéb paraméterek

b

¥
¥ K

lodas mas

(

x ] |

e Hozza létre a fiokot a Létrehoz gombra kattintva.
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Korpusz B

LHeoos dee eEEE . |a {8 [s][s]

Eltolds balrafjobbra

D [ Alapértelmezett bedll R E|
o - E E | 2Rt >
11 E E::ﬁ:’sméret ‘QQ & Q k. :Ellbo\a's elore/hétra I:
eai=tass Drawer keskeny keskeny Keskeny Plastic h Standard y k. E IE

with small e fidk fisk | kihizd téro| drawer o= fick Eltolés leffel

o el VAR L a—

e Rés Forgatas X Forgatas Y Forgatas 7

|U.Ulm vl [oe vl oo v o0 w| OTokrozés
Fidkak [] Automatkus frissités 2 lapon | OK | | Mégse |

Abban az esetben, ha nem sikertilt minden lépést pontosan kévetni, téltse be a projekt mostani allapotat
3_Nagy_Andrea_Konyha_workshop.pro fajl kivalasztasaval.
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4.7. Egyedi alaku szekrény létrehozasa — Opcionalis

Az alabbi abranak megfelel6 fali szekrényt hozunk Iétre:

¢ Kattintson a Meniiszalag / Interior / Tarolébutorok / Korpusz menipontra.

Hatarozza meg a format és a méretet.

e Lépjen a Korpusz formak @ oldalra és valassza ki a “Szabadon definialt” lehetéséget.

Korpusz ﬂ

e @eE 66EE @ ra +8ls 5 o A

T T,
. I/ E A korpusz formajét lehet kivalasztani, A korpusz
Ferde ‘ '

résimul az objektum oldalaira. Uj format valaszthat
a Szabadon definialt ikonra kattintva.

1B

Sarokszekr

Teglatest | '
- eny  sarokszek{ Rebadon definia)]
—
Korpusz formak [¥] Automatikus fissités a lapon o Mégse

e it kivalaszthat egy elemet, amelynek formajara szeretné a szekrényt alakitani. Az Objektumok / Kiegésziték / Egyebek
kategoriabol valassza ki a ,WS Wall cabinet shape” elemet.

sReL 0w e E6EE | 74

TLITIREIY 2

1 B 1 Corner Curved left  Curved top Depth Depth Sloped Sloped Sloped
aSaseun kitchen furniture  furniture  sloped furn sloped furm  furniture b furniture lef furniture ri

You can define the shape of the Cabinet by selecting an object. Objects of one single solid are accepted only.

Shape [¥] Automatic refresh on page [ QK ] [ Cancel ]

e Lépjen tovabb a Méretek I@‘ oldalra. Allitsa a “Labakhoz rendelt magassag” értéket nullara, a “Korpusz magassag”
értéket pedig 80 cm-re. Szélesség 120 cm, mélység 30 cm.

e A szekrény elhelyezkedését “Fels6 szekrény” elemként hatarozza meg.
Ezt a tipus beallitast a program a méretezés lancok létrehozasanal veszi figyelembe. Az also és fels6 szekrények
méretezés lanca, mint két méretlanc jon létre.
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Korpusz - - - - @
g Alsé lap
g Tetdlap
f@l Cldallap
[ Tetdlap
f@ Cldallap
ﬁ Front

fg Cldallap
[#l Hatlap

Hesgs dee eEEE V2 s (o]

Elhelyezkedés:

Szélesség Telies magassag 3D megjelenités

12Zm - 0.8m -

Mélysgg Korpusz magassag
IR a— Y J
] X

| dbakhoz rendelt magassag

- Zart Kissé nyitva Teljesen Fr’on.t
I nyitva nélkil
I Méretek [¥] Automatikus frissités a lapon [ 0K ] [ Mégse J
ezl
=N m =

Modositsa az alapértelmezést.
Ha ezt a pontot kihagyja, az itt felsorolt beallitasokat késdbb is hozzarendelheti a mar létrehozott elemekhez.

e Lépjen az Alapértelmezett front és fogantyu Iil oldalra. Valassza a ,WS front white”-ot mint alapértelmezett frontot az

Objektumok / Konyha / Szekrény ajtolapok kategdriabdl. Lépjen at az Ajté fogantyu D fulre. Valassza az “Egyenes
henger fogantyu 120”-at alapértelmezett fogantydnak.

e Lépjen az Alapértelmezett hatarold butorlapok I ‘I oldalra. Valassza a ,WS front vertical’-t alapértelmezett hatarold
butorlapnak az Objektumok / Konyha / Szekrény ajtélapok kategdriabdl.

Hozzon létre vizszintes osztast.

e Lépjen az Osztasok ‘5 oldalra.
L]

Valassza az egy ,Vizszintes” osztést, az elhelyezkedését (50%) hagyja valtozatlanul. Aktivalja a ,Felosztas a fronton”
opcidt és a ,Razarddo front igazitasa” beallitast allitsa a ,Polc tetejéhez” allapotra.

Felosztas belsé méretekkel Felosztas a fronton
"z z
J Iz
<] <
xI %

_"I S |
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Korpusz

\

. —

——

R

>

[o] =

Wmses see@68e 7

. f‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 50% E i Felosztas a fronton
0.4m 0.4m
- Tabb Tabb Trods frontigazitdsa
@ e | vizszintes  fliggoleges Eqyedi @g:jéhgz 4/ v |
A biitor tetejétol: A bijtor aljgtdl: Egyedi eltolds | Om v
(®) Palc 12m 0.4m —
() Csak osztés, polc nélkil "

Polcok

+

Automatikus frissités a lapon

e Hozza létre az uj polcot a Létrehoz gombra kattintva.

Hozzon létre fiiggbleges osztast.

e Maradjon tovabbra is az Osztasok ‘ oldalon. Lépjen az also Ures zénaba az elénézeten a I'h ikonra kattintva.

[l ]|

e Valassza az egy ,Fuigg6leges” osztast és allitsa az elhelyezkedését 40 cm-re a jobb oldaltél.

66%

I

(&)

0.8m

Hozza létre az osztast a Létrehoz gombra nyomva.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Korpusz

I Osztésok

Eedos dpe €6EE . B

I‘/'\ Also lap
[i Tetdlap
(@ Oldallap
@ Tetélap
[@ Oldallap
fi Front
@ Oldallap
Hatlap

k() (o]

E 66% [V Felosztas a fronton
e , i
0.83m
@4 —— Tébb Tébb o — Rézarédé front igazitdsa
| Visaintes |FigoSleges) \inioe  fuggsleges "2V
A btor bal oldalatdl: A bitor jobb oldalatdl: Egyedieltoldas 0m
@ Polc 0.4m 0.8m
(7) Csak osztas, polc nélkil

[] Automatikus frissités a lapon

Helyezzen el ajtékat.

e Lépjen tovabb az Ajtok ‘ ﬁll oldalra, az el6nézeten pedig a felsé ures terlletre a & ikonra kattintva.
e Valassza a ,Felfelé nyilo” Iehetéséget a listabol.

Korpusz

= EICIEE

(@) Razarodd
() Kbzézréds
Lefelanylly e TObbsIEY g, TODDSIOGS ks
nyithats 0 nyilo nyils
Nyjitds mértéke

Ajtdk Automatkus frissités a lapon

Hozza létre az Uj ajtét a Létrehoz gombra kattintva.

100
o
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- - =

g Alsé lap

i@ Tetslap

f@ Oldallap

i@ Tetlap

f@ Oldallap

i@ Front

@ Polc - Vizszintes
[ Ajts - Felfelényils ]
& Polc - Fuggoleges

@ Oldallap

(@ Hatlap

Korpusz -

% sses PeE eFeEE i Ba O

E (@ Razér6dd
1/1 ’Il . ‘ . . () Kozé zarédé
@ Oldalra Felfelé || coanie Nem  Tobbsza Tolaits  ToPbSZOs | .
S s nyild elenylo yithats  anyile  00FC e
Nyitds mértéke 100
e g :
I Ajtok [¥] Automatikus frissités a lapon @
e Lépjen at a bal als¢ ures terlletre az ott 1évd Iil ikonra kattintva.
e Hozza létre az (j ajtot a Létrehoz gombra kattintva.
Korpusz - - - @
g Alsé lap
g Tetslap
i@ Oldallap
i@ Tetslap
@ Oldallap
@ Front

@ Polc - Vizszintes
& Ajto - Felfelé nylls
" Polc - Figgéleges
& 2jte - Felfelé nyils
i@ Oldallap
i@ Hatlap

Loees e EFEE || D EEIDE

E @ Rézéréds
22 @ . ‘ ' ‘ ) Kiiné 2rédd

Oldalra Felfelé e Nem Tobbszarny . ... Tobbszérds s
e e Lefelé nyilo A gy Toléajtd e Harmonika
-. nyild nyile nyithato 0 nyilé nyile
E @ Nyitds mértéke 100
| | u
|
= T —

Mentse el az dj butort.
e Lépjen az Altalanos beallitasok Iéﬁ/ \ oldalra és allitsa a Relativ magassagot 140 cm-re.

e Lépjenata Mentés‘ d \ oldalra. Kattintson a “Mentés mint” gombra és mentse el a szekrényt az Objektumok / Konyha /
Fali szekrény” kategdriaba.

Helyezze el a szekrényt.
e Zarja be a parbeszédablakot az OK gomb megnyomasaval és helyezze a szekrényt az el6re meghatarozott helyre.
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4.8.

SN NN NN NN NN

S

Abban az esetben, ha nem sikeriilt minden lépést pontosan kévetni, téltse be a projekt mostani allapotat

4_Nagy_Andrea_Konyha_workshop.pro fajl kivalasztasaval.

A teljes terv megjelenitése

A tovabbi elemeket is az eddig felsorolt médszerekkel helyeztik el a projekten.

Ahhoz, hogy lathatéva valjanak, kattintson a Félia kezeld ikonjara.

Allitsa 4t az 6sszes folia szerkeszthetdségét.

Valassza ki a CTRL+A billentik lenyomasaval az 6sszes fdliat.

Kattintson az egyik lelakatolt ikonra, ekkor az dsszes kijeldlt félia szerkeszthetésége T T
@ 1A«

aktiv allapotu lesz, amit a nyitott lakat jelez.

Félia kezeld

Athelyezés ij foliara
Félia gyors-bejaras

Mozgatas az aktiv falidra

tee 90

A kivalastott elem félidjanak aktivilasa

PR

Folia tulajdonsag kezeld

[~ A hasznalt féliak létszanak 2+ x

@ Q Q Az aktiv fdlia neve: Object

Név

P 2 00_Fdlia 0

L 461 _Objektum1
L _J Architecture 1
L Architecture 2

L Construction lines
L Lighting

L4 Object Decoration
L4 Object Kitchen
L Object Reception room

L4 Switches

B = o o o o o) Do oo DD

H...

N
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=

S Vonaltip...

vonal _~

Vonal

Vonal

Vonal

Vonal

V.vast.

0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm

Megjegyzés

----- Folia lathatdsagi csoportok

Folia tulajdonsag kezeld

@ Q @ Az aktiv fdlia neve: Object

[ A hasznalt féliak latszanak SE 2P

Név

<»00_Fdlia 0

< 61_0Objektum1
«* Architecture 1

< Architecture 2

<> Blinds

<* Construction lines
«* Lighting

o Object

«<* Object Decoration
«* Object Kitchen
<* Object Reception room
<> Slab
< Switches

LEBELLELEELLLLLE <

LELLOLOLLLOHLD =

El

E...

56
97
66
86

496
310
1355
107
487

35

S...  Vonaltip...

Hl vonal
Hl vonal
Hl vonal
Hl vonal
Hl vonal
Hl vonal
B vonal
Hl vonal
Hl vonal
B vonal
Hl vonal
Hl vonal
Hl vonal

Az alaprajzon megjelenik a terv 6sszes eleme.

V.vast.

0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm

Megjegyzés

----- Fdlia lathatdsagi csoportok

& ARCH|INE.%
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Kattintson a 3D kalapacs ikonra és generalja Ujra a 3D modellt. A képernyén az alabbi képhez hasonlé megjelenést fog
1atni:

e OPEHESOO LT DS 7 x=— 14 Méretezés  Dovumenticd

NE @ | =N 5 me=,

- A Abisk

Sterkestés  Nezet | olet  iterior  Rajz

Tulsidonsigok | Fal B Scerkesstés

O Kesests Q?-
pe i o)

Figoonylsl  Ostlop Gerends Fodem  Tetd  Mennyeret  Korkt Helyiségek és teroleteh  Feimérés

—— = Szerkezet Helyiség ) Helyszin : B -
v ‘ [
=~ e S e = i
— —— =) B st
- -
ey | - W ==
/ c — _
% i e | AN
— —_— e \ A
I S
- Q\
[ ] | \| n
S — y 4 7 [ | | 1. LI

o i 0lolLRlew T als[Z]fomem - el a]]

| 0353 00-257m
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5. Workshop: Dokumentacioé készités

A workshop soran elsajatithatja, hogyan készithet dokumentaciot az lgyfele, ill. a szakemberek részére a mar elkészilt
projektb6l az ARCHLine.XP-ben. Az 1. workshopban Iétrehozott nappali projekten mutatjuk be a dokumentacié
elkészitését:

< Hangulat montazs

« Pillanatkép

% Epitészeti alaprajz

«» Szines berendezett alaprajz

< Falnézetek

< Tervlap

o Nyissa meg a kdvetkezb lejatszasi listat a bongészéjében:
https://www.archline.hu/oktatas/oktato-videok/oktato-videok-belsoepiteszet-1/dokumentacio-belsoepiteszet-1

5.1. A projekt megnyitasa és mentése

Kezdjiik a Nappali workshop projektjének megnyitasaval, mely a mar berendezett helyiséget tartalmazza. Ezzel a
projekttel fogunk a tovabbiakban dolgozni.

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepitd — Alapfoku Tanfolyam”-ot weboldalunkrél, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza az alapfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.

https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/nappali-tervezes

Inditsa el az ARCHLine.XP-t.
Kattintson a Projekt megnyitasa gombra,

o:oARCH|INE.§‘< AOom,

UJ PROJEKT Keresés

PROJEKT MEGNYITASA Els6 lépések video

KILEPES Demo projektek
KIEMELT PROJEKTEK IKON / LISTA

~

eDesign_Shop_2018.pro Scholtz_Gabor_E-

Invest_Bp_2018.pro

LEGUTOBBI PROJEKTEK

k04
Bl L
-1 TERRER | =l { |
=S ' 1
1_Ferenczi_Eva_Furdoszoba_w 4_Ferenrzi_Eva_Furdoszoba_\A brandenburg4.pro brandenburg_bug.pro Brandenburger_Tor.pro
(KX
DM W -
teto_nelkuli.pro AutomaticTest001.pro elata_nova_FINAL_Surrounding  gyerekszoba.pro
7~ = e =
i T Nal _l - wal = »II - wal S sk - =1 ;-ll 5

Professional - 84 Bit Developer v100100 Buid 111
és valassza a:

.\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2019\Alapfoku_Tanfolyam\5_Dokumentacio_keszites\
1_Nappali_workshop_berendezett_Start fajit.

& ARCH|[INES
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5.2. Hangulat montazs készitése

Az ARCHLine.XP Hangulat montazs funkcidja egy konnyen kezelhet eszk6z, melynek segitségével kollazst allithat 6ssze
a projektben hasznalt szinek, anyagok, butordarabok képeibél, ezzel is segitve a tervezd és a megrendel§ kozotti

kommunikaciot.

5.2.1. Hangulat montazs megnyitasa
Kattintson a Meniiszalag / Dokumentacio / Hangulat montazs / Hangulat montazs |étrehozas parancsra.

Szabadkezi rajz Hangulat montazs Kiltéri fotoba illesztés

-

——— l! Hangulat mentdzs |étrehozas

5.2.2. Papirméret beallitasa

o Afelugré Papirméret beéllitasa ablakban adja meg a kdvetkezd értékeket:
Formatum: 1ISO A3 297x420 mm
Orientacio: Fekvd, majd OK.

Papirmeéret bealltasa n
Papirkészlet
Formatum |150 A3 297%x420 mm g
Peldanyok
Orientacio
() Allg oldal
(®) Fekvd oldal
Szegely
dx: 5 dy: 5

yomtatasi pecsét elhelyezés

i
E
ur

Magyar

| Ok | Mégse

A Nyomtatasi pecsét elhelyezés Iehetdség kipipalasaval felcimkézheti a dokumentumot.

A valasztott tulajdonsagokkal rendelkez6 Ures lap létrejon, melyre tetszélegesen helyezhet el képeket a tovabbiakban.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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5.2.3. Képek elhelyezése

Valassza a Meniiszalag / Dokumentaci6 / Hangulat montazs / Raszterkép
parancsot, hogy az elhelyezendd képek kozul valogathasson.

e Keresse ki a ..\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2018\Workshop —
Kezdo\Dokumentacio keszites\Kepek mappat, mely a jelenlegi projekthez tartozé
képeket tartalmazza.

e Vdlassza ki a Nappali_falnezet_01.jpg-t, majd Megnyitas. A kép narancssarga
korvonallal jelenik meg a Hangulat montazs lap felett.

Helyezze el a képet a lap egy tetszdleges pontjara kattintva (1),

majd az egér mozgatasaval hatarozza meg a képet befoglalo téglalap masik pontjat
(2) és kattintson a végleges pozicio érdekében. (A kép mérete utdlag is
modosithato.)

1

4 3 Hosszlisag  0.241 m

| & Hajlicesag 2917 1
¥ T

b4

Hangulat montazs

Hangulat montdzs létrehozas

Raszterkep

€« € 6 Mo B B DM

Kép dtméretezése

Kép levagasa

Vizszintes tdkrozés

Figgdleges tikrozés

Vetett arnyek

Megjelenitési sorrend legfeldlre
Megjelenitési sorrend legalulra
Megjelenitési sorrend eggyel eldre

Megjelenitési sorrend eggyel hatra
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o Helyezzen el tovabbi 4-5 képet az emlitett mappabdl az el6z&ekben ismertetett modon.

cerrmmrmmmmmnd

5.2.4. Képek moédositasa

A képek modositasi lehetéségei a Hangulat montazs menupontban talalhatéak.

Kép atméretezése

A parancs kivalasztasa utan kattintson arra a képre, amelyiket modositani szeretné. A kép
korvonalaként megjelenik egy narancssarga keret, melyet a kurzor mozgatasaval lehet a
kivant méretire alakitani. A megfelel6 pozicid elérésekor kattintva véglegesithet6 a kép
mérete.

Figyelem, az atméretezés funkcio nem tartja meg a kép eredeti aranyait!

Kép skalazasa
A parancs a kijelolt kép valamely referenciapontjaba kattintva érhetd el. A skalazassal
érhetd el a kép eredetivel aranyos atméretezése.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet

bg

Hangulat montazs

lE Hangulat montazs létrehozas

D Raszterkép

Eﬂ Kép dtméretezése

E Kép levdgdsa
D’h Vizszintes tikrdzés
D! Figgdleges tikrozés
Vetett arnyék

Megjelenitési sorrend legfeldlre

Megjelenitési sorrend eggyel eldre

a Megjelenitési sorrend legalulra
£
£

Megjelenitési sorrend eggyel hatra
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Skala
1 Ny&a’s

? Kivagas

Ujratoltés
Mozgatas
Masolat mozgatas

Forgatas

-
c
)
o

©
E
o
L

o

Masolat forgatas

Kép nyujtasa
A parancs a kijeldlt kép valamely referenciapontjaba kattintva valaszthato ki. A nyujtassal nem az eredetivel ardnyosan
méretezhet6 at a kép. (Lényegében ugyanazt eredményezi, mint a Kép atméretezése parancs.)

i Ska"a‘
51 Nyas |

Ki\l;ggés

Q&

Ujratoltés

o P

Mozgatas
Masolat mozgatas
¢, Forgatas
(g Masolat forgatas

Képek sorrendje E.4
A felhasznalt képek rendezgetésekor meghatarozhatjuk azok sorrendjét is, tehat hogy P A

melyik legyen az a kép, amely mindegyik mogott vagy éppen el6tt helyezkedik el.
A Meniiszalag / Dokumentacié / Hangulat montazs menupontban talalhaté
Megjelenitési sorrenddel kapcsolatos funkciok segitségével kdnnyen beallithatjuk a Raszterkép
képek kivant elhelyezkedését.

Csomopont

l! Hangulat montazs létrehozés

Kép atmeéretezése
Kép tiikrézése

A Meniiszalag / Dokumentacié / Hangulat montazs / Vizszintes tiikr6zés parancsot
valasztva kattintson az elhelyezett sarokkanapé képére a tikrozés érdekében.

Kép levagasa

Vizszintes takrazés

Fiiggdleges tikrazes

Vetett drnyék

Megjelenitési sorrend legfelilre

Megjelenitési sorrend legalulra

Megjelenitési sorrend eggyel eldre

R &9 OMwEE

Megjelenitési sorrend eggyel hatra

->

Kép levagdsa
A Meniiszalag / Dokumentacié / Hangulat montazs / Kép levagasa parancs elinditasaval valasszuk az elhelyezett

falnézetiinket és vagjuk le annak széleit. A narancssarga korvonal adott szakaszara kattintva parhuzamosan eltolhatja azt,
ezzel levagva a teriletbdl kies6 tartomanyt. A folyamat végén nyomjon Enter-t.

% ARCH|INE.S
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Objektumkézpont a

A Kivagas parancs a kijeldlt kép valamely referenciapontjaba kattintva is elérhets. A

képek ezen kiviil természetesen forgathatoak és mozgathatdak is. | [Keresés minden elemre]
. . Ll
5.2.5. Anyagok elhelyezése azonos méretben If:pﬁ
A Hangulat montazsban a projektben mar felhasznalt anyagok, pl. butorszévetek, m u 0 AW
tapétamintak, stb. is elhelyezhetéek. Az Objektumkézpont / Anyagok kategorigjaban a - fa
Projekt mappaban megtalalhatdak az aktualis tervben jelenlévé anyagok. Ajts Ablak Leg“ Profil Csi’tp"
o Keresse ki a hangulat montazsban elhelyezend6 anyagot (1) és egyszerlen a ,fogd és Katalégusok
vidd” modszerrel (az egér bal gombjanak nyomva tartasaval) emelje at a hangulat (o] | 5% é: ﬁ—: @ Q
montazsnak arra a részére, ahova helyezni szeretné és ott engedije el. e )
. G . . L Objek |Anyag |Rende Bemut 3D Fényf
A felugré meniibdl valassza az ,Elhelyezés raszterképként” parancsot (2). cumok | ok | stilus atéter Warch orrdso

Megjelenik az anyag képének narancssarga korvonala, melynek fogdpontjat
tetszélegesen helyezheti el a rajzlapon egyetlen kattintassal (3).

(Utolja'ra hasznalt elemek

e A kép méretét az els6 sarokpont elhelyezése utan az egér mozgatasaval médosithatja. (Kedvencek

Az ideadlis méret elérésekor kattintva (4) a kép elhelyezésre keriil a meghatarozott (Sugs

L W W

méretben (5). Sziikség esetén az elhelyezett kép mérete utdlag is modosithato.

o g LIS

[Keresés minden elemre] Markak

{4 ) Anyagok  Projext

<<Vissza '
ALMat60G4H4 ] 7
El6z6  Kovetkezd Ugrés a kategéridbs Mint festés, vagy fuga
r Mint csempézés
Egyezs anyagok médositisa

2 Eqyezd an médositisa az eemen
Immuupml

Részletek
Paraméterek Erték

Magassigz 03 m
Sedlesség: 03 m

Tipus Valés anyag

Fogd és vidd mddszerrel dobja rd a texturat a
tervre, vagy haszndlis a fogaskerék ikonnal
jelzett mend parancsait

et e st i e s i e i G s e A i itk niseia)
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0085 m S
4 Legkoictti pont|

F Homsieky 0122 m
& Hajliazs 45

0.086 m —_— 5

3

Tovabbi anyagok az el6zével azonos méretben (pl. azonos szélességben) valo elhelyezésének legegyszerlibb mddja, ha
a montazson szerepld anyagra illesztjik ra. Igy kdnnyen igazithatjuk az elhelyezend® kép szélességét a mar rajzlapon
lévééhez.

0.059 m

4
Mozgatas I

| 0,042 m

I?
q ‘@

- Mozgatas adott ponttal

Masolat mozgatas

.8 Masolat mozgatas adott ponttal
o% Sokszorozas
| T Mozgatas masik szintre

T

Masolas masik szintre

A kép elhelyezése utan kdnnyen a kivant helyre mozgathatjuk, hogy ne takarjak ki egymast.

5.2.6. Szinek elhelyezése sraffozassal

A Projektben szereplé anyagok k6zétt vannak olyanok, melyeket nem tudunk atemelni képként a hangulat montazsunkra,
ezek a szinek. Minden olyan anyag szinnek mindsul, amelynek elhelyezésekor a felugré6 meni nem tartalmazza az
»Elhelyezés raszterképként” parancsot. A szineket megjelenithetjik a hangulat montazsban sraffozas segitségével, ami
azt jelenti, hogy egy altalunk létrehozott zart alakzatot szinnel téltiink ki. Ennek menete a kévetkez6:

Teriilet, alakzat meghatarozasa

¢ Rajzoljon egy azonos méretl téglalapot az el6z6 anyagokéhoz hasonléan. A rajzi eszkdzok (pl. Meniiszalag / Rajz /
Vonallanc) segitségével hatarozza meg a tertlet korvonalait (az egyik el6z6 anyagminta korberajzolasaval, majd a
korvonal athelyezésével).

y ‘x"_—[]df X-I_E# T‘!A1= Szerkesztés Nézet Epiilet Interior

[ Téglalap 7
- 7 T + C 0
J/ Offszet 4
Vonallanc . _ Kar Kariv Sraffozas Szdveg Pont Ellipszis Raszterkép Czopo
- (~ Spline garbe = < o o < = - -
Rajzolas
/\ Vonallanc
0059 m
= it el = = =

Mozgatés

Masolat mozgatas

N o e

Mozgatas adott ponttal
Maésolat mozgatés adott ponttal

Yo 3

Sokszorozas

o

Mozgatas masik szintre

- =p

Masolas masik szintre

1l
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A sraffozas, mint kitoltés tulajdonsdgainak beallitasa
Az alkalmazando sraffozas tulajdonsagai a Meniiszalag / Rajz / Tulajdonsagok / Sraffozas

menupontban adhatok meg.

Tulajdonsagok | Vonal

.. . . . . . . . - » b Pont
A felugro parbeszédablakban a Sraffozasnal a Minta tulajdonsagot valtoztassa meg ,Kitdltve™-re (1), M
ezzel aktivva valik az alatta talalhaté hattérszin (2), igy az is tetszés szerint modosithato. Kattintson /. voral
ra, majd a megnyil6 ablakban kattintson kétszer a Folia jel6l6 négyzetébe (3), hogy a szinpalettat is L A onai
. '3t ra . , ra ra . . . o , . onallanc
aktivalja. Valassza a bal oldali szintablak koziil a Paleta NCS-t (4), majd kozépen megjelennek a
hozza tartozo szinek. Keressen egy barna vagy bézs, projektbe ill szint (5). OK (6). () xer
Az elébbiekben beallitott szin a Hattérszin mellett megjelenik. OK gombbal zarjuk be az ablakot (7). I —_—
Tulsjdensagek n ARCHIline XP L Ipszis
Sraffozas Szntablék T Szoveg
ARCHlneXP
ol AutoCAD Sraffozds
. Eayéni
Tulzjdonsag Ertek RAL —
% Altalinos Sikkens ‘0%, Csoport
s B BOL
;u!na 99_Sraffozas v 4 D S
zin I [—
Vonaltipus Vonal v StoColor System
Vonalvastagsag omm ~ TRUMATCH
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul v
BIM parameterek
BIM név 1 * Killnbézg * ot
% Sraffozas
Hattérszin 2 Nincs Referencia
s 0 LR 11 T R I
2 Hatarvonal +
Hatarvanal latszk ] 5 03004 L
S2in — i
Vonaltipus Vonal “
Vonalvastagsag 0mm v S 10024 5 Komponensek
IFC Tipus: Alapértelmezett ~ f: 245 : H: :
IFC export 3D mesh haldval [m] 5 05027508
s ]: L[E]:
gfai |2 s 18t |2
5 10028 v
7 éasc CIFsla 6
New [5 002+ | | | Mese

A sraffozas elhelyezése

¢ A Menuszalag / Rajz / Sraffozas / Sraffozas belsé ponttal parancsot valasztva kattintson a megrajzolt téglalap
belsejébe, Enter. A beallitott szin kitolti a téglalapot.

¢ Az alakzat sraffozasa utolag is valtoztathaté a téglalap kijellésével és hattérszinének médositasaval.

5.2.7. Szovegelhelyezés

Helyezzen el szOveget a hangulat montazson a Meniiszalag / Rajz / Szoveg / Elhelyezés parancs segitségével.
A felugro ,Aktudlis szoveg” parbeszédablakba irja be az elhelyezni kivant széveget (pl. ,Hangulat montazs nappali”) (1),

majd OK (2).
izhés Mézet Epalet Interiar Rajz Altualis szoveg n
Hangulat montazs nappali 1
, -
T+ C
Szﬁveg| Pont Ellipszis Raszterkép Csopo
T cClhelyess e

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet

Az ENTER billentylivel tibbsoras sziveget irhat
Szerkeszt

(®) aktudlis sziveg () Mégsem
() Beilleszt ()1ds
Ismételt szévegelhelyezés 2 oK

() Jegyzettimb

() Karaktertabla

Mégse
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Megjelenik a szbveg narancssarga korvonala, melynek egyik sarkat a kurzor fogja. Ennek a sarokpontnak a segitségével
tudja elhelyezni a széveget a rajzlapon tetszéleges pontba kattintva. Ezzel elhelyeztik a széveget, az Aktualis széveg-
ablak ismét megjelenik, a Mégse gombra kattintva zarjuk be.

El6fordulhat, hogy az elhelyezett sz6veg mérete nem megfeleld, ez utdlag is mdédosithatd: a szévegre valo kattintassal
jeldlje ki azt (3) és a baloldalt megjelend Tulajdonsagaiban allitsa at a Szévegmagassag értékét 200 mm-rél 10 mm-re (4).

# Egyéb paraméterek

sy

Betlitipus Book Ar| -

I Szbvegmagassag : 10mm | - I
[] Nyomtatisim,.! Smm |-
Igazitas BAL -
[ Tikrazatt
[ Félksver
[ D&t
[C] aldhizott
[ Athtzott

(Elhelyezés elétt is bedllithatoak a szoveg paraméterei a Meniiszalag / Rajz / Tulajdonsagok /

Sz6éveg menulpontban.) /

Tulajdonsagok | Vonal
Az alapértelmezett szévegmagassag azért 200 mm, mert a tervek 1:50 vagy 1:100 Iéptéeki .
megjelenitésénél igy optimalis méretben jelennek meg a rajzi tartalomhoz képest. A hangulat + | Pont
montazs esetében viszont 1:1 aranyban készil az dsszeallitas, ezért szikséges a szdvegmagassag /' Vol
utdlagos moédositasa.

A szbveg egyeb tulajdonsagai, pl. szin, betltipus, stb. is igény szerint médosithatdak.

5.2.8. Nyomtatas PDF-be @ Hlipszis

Szdwvel
Hozzon létre az elkészilt hangulat montazsbdl egy PDF-et.

Valassza a Meniiszalag / Dokumentacié / Nyomtatas PDF-be parancsot, vagy a Fajl menii / Nyomtatas PDF-be
lehetéséget, majd adja meg az adatokat a leiras szerint:

o Fajl: itt adhatja meg, hogy a nyomtatas soran létrejové PDF melyik mappaba, milyen néven keriljén mentésre. Legyen a
célmappa a: Dokumentumok/ARCHLine.XP Draw/2019/Workshop — Kezdo/Dokumentacio_keszites, a fajl neve pedig
Hangulat_montazs_nappali (1).

e Valaszthato papirméretek:

Méret: A3 (a montazsunkkal azonos papirméret) (2)

Forras: Fekvé (3)

Ablak: Teljes rajz (4)

Szin: Szabadon definialt (5)

Lépték: Méretarany: 1:1 (6)

Eltolas: Kézéppontba (7)

Ha az elénézeti ablakban a kivant eredményt latja (8), kattintson a Nyomtatas gombra a PDF elkészitése érdekében (9).

&% ARCH|INE.%
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Nyarmtatas
Hipomitatd
[POIF Myorkatss w
Pap{madnet 420 » 297 mm Kingomtalandd injzméiet 341 1 266 mm
Hyomlathatd leniet 412w 289 mm A sz ménet a papiion 341 x 266 mom
1 o Dokumerta keserHangust_montacs nappsiodl | | Meesk:
Wialassthatd papimérsbe: Szin
Mérat 150 A3 2374420 mm - () Minden sxirke
() Minden fekete
(®) Szabadon definidk
Fomde 3 Fekvé v 5 Saini - Tol
[ Oiptimidlis papimdnes
Ablak [CIMnden soovaget bk atéval rpemlat
) Tebes eje 4 [ Léthstd szt sciithved
() Akhuils rézet Orierticid
O Kivégss @ Alapheiyzel
Kingds ) Elloigatal 15z
() Myombathals tesiibet Léplék:
[ 124289 () Miretandng
|'|:'| w
Elolés () 5zabsdon defridk
W *3 e 1:10
¥: (111 ]mm [ Arinyas vanatvastagesg
Hks 7 [ Vanalvastagsag - Akiiv
FDF_IS0_44_5 | Fasizrd | 0w || Mége

Projekt mentése
e Mentse el sajat névvel a Projektet.

o Valassza a Fajl / Projekt mentése, mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét.
e A munka soran javasolt a projekt rendszeres mentése.

5.3. Pillanatkép létrehozasa

A modell barmely részletérdl, nézetérdl pillanatkép is létrehozhat6. Ez nem azonos a renderelt, fotérealisztikus képpel.

¢ A Pillanatkép létrehozasahoz a 3D ablak legyen aktiv.
Valassza ki azt az elmentett nézetet, vagy allitsa be a modellt abba a pozicioba, amit végeredményként a képen szeretne

latni.

A o [R, 0461 12oim

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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5.4.

5.4.1.

A 3D nézet Pillanatkép parancs a Meniiszalag / Dokumentacio6 / Pillanatkép menupontjabdl érhet6 el. A funkcio
kivalasztasaval egy Pillanatkép nevi parbeszédablak jelenik meg, melyen a kdvetkezd bedllitasok végezhetbek el:

Pillanatkép n
or Rajz Méretezés Raszterkép felbontisa (pixel)

- : 1@ Egyéni méret 2048 ~

Pillanatkép Excel 5zabadkeézi rajz Kiltér

-

GBon EQ Mentett form&tum 2 .pna "

Rajz Alaprajz - Default - Féldszint (0 m) = w
3 ventes 4

Raszterkép felbontasa: megadhato a pillanatkép mérete (1).

Mentett formatum: megadhatja a készulé képfajl formatumat (2).

Mentés: képfajlba is elmentheti a Pillanatkép eredményét (3). A megjelené Mentés masként... parbeszédablakban adja
meg a képfajl helyét és nevét.

OK: a gomb megnyomasakor |étrejon a pillanatkép, ami a Rajzban megjeldlt ablakban elhelyezddik (4).

Mégse: a parbeszédablak bezarasa pillanatkép rajzon torténd elhelyezése nélkiil (5).

Mentsen el egy 2048 felbontasu, .jpg formatumau pillanatképet a beallitott nézetrél a Dokumentumok\ARCHLineXP
Draw\2018\Workshop — Kezdo\Dokumentacio_keszites mappaba ,nappali_nezet_1” néven. Amennyiben a pillanatképet
nem kivanja a rajzlapra is elhelyezni, a Mégse megnyomasaval Iéphet ki.

Epitészeti alaprajz készitése

Az épitészeti alaprajz a tervdokumentacio egyik nélkilozhetetlen részét képezi. Ez az alaprajz az, ami nem tartalmaz pl.
butorokat, arnyékoldt, elektromos jeldléseket, stb. A jelenlegi projektben egy berendezett alaprajzot alakitunk at kdnnyen
épitészeti alaprajzza a foliak segitségével.

Foliak kezelése

A féliak a projektben hasznalt elemek csoportositasara szolgalnak, /asd. a 2.5. fejezetben. Mivel a kilénb6zé
elemcsoportok egy-egy kilon foliara kertilnek, ezért egyszeriien és egyuttesen lehetéség van modositani azokat. Az
elemek (pl. butorok) térlése nélkil hozhatunk |étre épitészeti alaprajzot a jelenleg sziikségtelenné valt objektumok,
csoportok foliainak kikapcsolasaval. A folia lathatdsagi csoportok segitségével kiilonb6zd allapotokat menthetiink el, igy
anélkul valthatunk példaul a berendezett alaprajz illetve az épitészeti alaprajz k6zott, hogy Ujra be kellene lépniink a Fdlia
kezel6be és egyesével be kellene allitanunk a foliak allapotait.

Fdliak kikapcsolasa, félia csoportok Iétrehozasa

Kapcsoljon ki minden féliat, amely olyan elemeket tartalmaz, amit az épitészeti alaprajzon nem jelenitiink meg (pl.
Objektum foliak, ahol a butorok vannak), illetve mentsiik el a két allapotot.

Az alaprajzi ablak legyen aktiv.
Nyissa meg a Félia kezel6t.

& ARCH|INE.%
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1T
1

Lﬁi & Folia kezeld |

T T
LE T T T 1 / & Athelyezés dj folidra

4 /]
&  Folia gyors-bejards

L 8  Mozgatas az aktiv félidra

| & Finom ~ Jll=1:00 | - @ Akivilasztott elem féligjanak aktivaldsa
/[l ]2l ] veeme- [+] [@TTEATET ¥ Tk

* Kattintson a kék pluszra, hogy a jelenlegi beallitasokkal elmentsen egy lathatésagi allapotot.
o Dupla kattintassal kattintson az Uj csoportra, hogy atnevezhesse. Az Uj név legyen Berendezési alaprajz.

o -

. Valassz

Félia tulajdonsag kezeld n

@ Q @ Az aktiv fdlia neve: Fadém A hasznélt falidk latszanak = X
Mév L3.. Elemek  Szin Vonaltpus  V.vast Meqgjegyzés I

« Beltér - Nappali - Bitorozds 1044 [ vonal 0mm

1364 [ vonal 0mm
112 R vonal 0mm
286 R vonal 0mm
377 o 0 mm
93 H vonal 0mm
116 H vons 0 mm
178 H ona 0mm
22 mm onal  wljomm |

% Beltér - Nappali - Diszitdelem
o Beltér - Nappali - Fiiggény
< Beltér - Nappali - Vildaités
< Beltér - Etkezd - Bitorozas
o Beltér - Etkezd - Diszitdelem
< Beltér - Etkezd - Vildgitss
@ Fal - Teherhords fal

of Fadém

[ R R -SR-S S ]
585555560
PEEOEBOGH -

e A masodik lathatosagi csoport Iétrehozasahoz jeldlje ki a kikapcsolni kivant félia sorat.

e Kattintson a villanykorte ikonra, hogy az sargabdl sziirkére valtozzon. Ezzel egy idében a villanykorte melletti lakat pedig
bezarddik, tehat nem lathatd és nem is médosithaté a tartalma az alaprajzon.

e Miutan kikapcsolta az &sszes Beltér féliat, kattintson Gjra a kék pluszra. A masodik csoportot nevezze el Epitészeti
alaprajznak.

Félia tulajdonsdg kezeld n
O G W Azakev folaneve: Fodém A hasznalt folisk latszanak SIIE JIk. 4
Méw LA&.. H.. M. Elemek Szin ‘Vonaltpus  V.vast. Megjegyzés &=)-Félia |éﬁ"ab555:19_i CSUDUf.ka
™ Beltér - Nappali - Blitorozés ¢ 8 S 1044 [ voral amm || T
< Beltér - Nappali - Diszitielem L [=] @ 1864 [ vonal 0 mm
4 Beltér - Nappali - Fiiggany F A = 112 I o omm
% Beltér - Nappali - Vilagitas L [=] @ 286 I ona 0 mm
™ Beltér - Etkezd - Butorozés ¥ a S 377 I ol omm
™ Beltér - Etkezd - Diszitdelem ¢ 8 & |9 o omm
< Beltér - Etkezf - Vildoitas fF a S 118 I ona 0mm
Fal - Teherhordo fal k¥ [=! 178 I ol 0mm
of Foidém v o S 22 I ona 0mm
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o=

Ha végzett a foliak lathatosaganak kikapcsolasaval, Kattintson az OK-ra.

Eredményként ezt kell latnia az alaprajzi ablakban:

1/

| T
/ [
%A 7 '
¥
~ | % Finom = L1100 | Epitészeti dapraiz [+ Ihput mezd

v‘t‘;“;: v‘IFﬁdé

alaprajz

ABP;

.|

A folia lathatésagi csoportok kdzétt az alsé Rajzi Allapotjelzé savon tudunk valtani.

A Rajzi allapot eszkdztarat itt tudja bekapcsolni:

i | A1+ [:] Szarkasztis hlézat Eniilat Intarinr Rajz Méretezés

eniiszalag

| g
‘] @ Billentylikombinaciok

&7

Oszlop Ger, |

Eszkodztarak

Dimna LlabicSa

Gyors elérés eszkoztar visszaallitasa

A Gyors elérés eszkdrtar athelyezése a szalag ala

A menaszalag kisméretdve alakitdsa

Dokumentacid

b1

ke ol e

1_%' Osszes megjelenitése

B—  Kezeldfeldlet alaphelyzetbe dllitdsa

v | Objektumkézpont
¥ | Projekt navigator
v Tulajdonsagok
Informacié
Vonzas
Mozgatis

¥ Tulajdonsagok

<0

v Rajzi dllapot eszkaztar

v | Sigé
2D Szerkesztés
Mozgatis

Az éppen aktiv félia nem kapcsolhaté ki és nem is zarolhat6. Amennyiben a jelenleg aktiv félia allapotat szeretné
maodositani el6bb egy masik foliat kell aktivalni, igy mar elvégezhetd a mivelet.

A féliak kikapcsolasanak egy masik maédja, amikor az alaprajzon az adott elemre jobb gombbal kattintunk és a listabdl a
Fdlia / Kikapcsolas parancsot valasztjuk.
Ekkor a teljes tartalma lathatatlanna valik annak a folianak, amelyen a kijeldlt elem is szerepel.
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Alt. objektum (434) [1/1] »>>
Médositas

Kivalasztas r

Tulajdensagmasolas

Rajzol, mint ...

&
AR

Tarlés
Fazis r
Kép csatolasa »

Elem megkeresése az Objektumkazpontban

Anyag médositdsa

Szerkesztés »
Vilagitas »
Objektum madositas r
Mentés, mentés mint

Ujraméretezés »

3D Megjelenités

Falia | 4 Aktivalas
|N\N\N\m~vu\.-ml/ Kikapcsolas
| I
A i) B  Zarolas

| 3 E& Minden elem kijelGlése

& Folia kezeld

o —

Ha a parancsok kézo6tt nem talalja a Kikapcsolast, Aktivalast vagy Zarolast, akkor a jelenleg kijel6lt elem az éppen aktiv
folian van. Ebben az esetben elébb egy masik foliat kell aktivalni, igy mar elvégezhetd a modositas.

Melyik félian van az elem?

Amikor az alaprajzon kijel6l egy elemet, bal oldalon megjelennek annak tulajdonsagai. Az elsé jellemzdje a félia, amin
elhelyezésre kerdlt.

Itt kdnnyedén at is helyezheti a kijeldlt elemet egy masik féliara a listabol térténd kivalasztassal.

Tulajdonsigok 3% Alaprajz - Default - Foldszint (0 m) * —ax ‘
Mincs stius V3

Tulaidonség Erték ~

A Altalinos
Fdlia Beltér - Nappali - Butorozas v |
Szin
Vanaltipus Félia -
Vonalvastagsag Félia v
Megjelenitési sorrend 8- Legalul v
Mozgatss mésk santre Foldszint
Mésolds mésk szintre Foldsaint
BIM paraméterek Szerkeszt
BMnév sas
Relaty magassag om 5 I

2 Mely szinteken lithat? (A sajét szinten kiviil) Bl

L] Minden szinten Sterkeszt -
Objektum kivalasztés -> 3-as o ‘ & @
Anyag szerkesztése I | 5

Objektum 4 Ismeretien T
D e i o e 1 | T | ]
Abszolit magasség om R 07m s
Magasség 07m - ]_
Szélesséq 23m N -
Mélység 0.3m = -
Délés balra o ~ 4 ;’ -
DBks elére 0 v 0
[ Helyezze a falba )

Cezk a helyét képezze a falban < Ll i
[] Csak a helyét képezze a fodémben —
L] Helyezze ol osopkent = ) ©

Fodm-tetd végds ©)

2 Egvéb » go : -
L[] 20 nem athats + -
[ 0 elrestése -—
[] 20 megjelenités a 30 é ¢ Ml S

Tulajdonsigok | Objektumkézpont ‘ — — 1 |

5.4.2. Méretezés

Ezutan a fal és nyilaszaré méretezéseket fogjuk elhelyezni a teljes terven.

+ . i R . p
+17 7  Szerkesztés Mézet Epilet Interior Rajz

Go Szintméretezés \'\ N /.\ [J OO

Epi]let *— Magassagméretezés Kfjvmf Szvfjg Kor[ausz Kapcsolokvesdu

—_r Interiol
[@] Osszes fal
=] - Default - Faldszint (0 m} *

e Valassza ki a Meniiszalag / Méretezés / Epiilet / Osszes Fal utasitast.
e Valasszon a Méretezési lehetdségek koziil.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Figyeljen a méretezés sorrendjére.
e Majd fogadja el az OK gomb megnyomasaval.

Falmeéretezés n

M éretezési lehattzéaek:

ito / ablak, tengely és fal végpontok,
Falvégpontok
Parapetmagassagok

Hozzdadas |’ Tarlés

Fal czatlakozo és végponl
Falvegpontok

[ Feleziipont méretezése
[ F4l fiiigteq méretezése

[ tMinden falréteg mérstezése
Myiladzzard méretezések adatai

Figyeleml Myilazzara mérete lehet bruttd, nettd wagy kerettel caokkentett

A kivant méretezéseket adja hozza a listdhoz a képen szemléltetett mddon.

Az ablak bezarasa utan egy kijeldl6 téglalappal hatarozza meg a teljes épuletet, amelynek falain a méretezést kivanja

elkésziteni, ekkor a kijelolt terllet ciankékké valtozik (1,2).

'

Nyomjon Enter-t, hogy a helyiség konturja automatikusan kijel6l6djon.

Mozgassa az egeret az elsé méretezés lanc kivant pozicidjaba és kattintson.
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A méretezések kdvetni fogjak a rajz valtozasait. Ujabbakat adhat a jelenlegiekhez, vagy térélhet a meglévék kozill.

Csoportosan utdlag is mozgathat méretezést, ha az elhelyezkedése nem megfelel6. Ennek a modja a kovetkez6:

Jeldlje ki az athelyezendé méretvonalakat (1).

A mozgatas marker helyi menijében valassza a Mozgatas parancsot (2).

o o
i=ss-"08 =i

|y L : 7.18° |38,
L 9 72 n 281° | 120 | 87 |
L r92° L

I

2

Ll -

4 Msolat mozgatas Lk

A Mozgatds adott ponttal

.8 Masolat mozgatds adott ponttal
2 Sokszorozas
T

Mozgatas masik szintre

1 Masolas masik szintre

o Mozgassa a kivant poziciéba a méretvonalakat, tigyelve arra, hogy a méretezett elemekhez képest ne csusszanak el az
értékek, majd kattintson az ideadlis elhelyezkedéskor (3).

A mozgatasban résztvevé méretvonalak a kivalasztott helyre kertlinek (4).

|38, 7.16° 138,
L5 272 L 287 , 120 | 87 |
L 7.82° L

5.4.3. 2D szimboélumok

Az épitészeti terveknél szilkséges még egyeb szimbolumokat elhelyezni az alaprajzon, ilyen pl. a bejarat jeldlése, az
Eszak-irany jeldlése vagy a szintkota. A legtébb jeldlést az Objektumkozpont / Epiilet / Csoport kategériaban tallja.
Helyezze el az alaprajzon az alabbiakat:

Eszak-irdny

Legkézelebbi pont
7 Hosszlssg  265m
A Hajldsszog  270°

=

WV
4
136, 7.16° 138,
L, 52 | L 281" , 120 | 67 |
L 192 L

e AJelek/ Eszak-magyar kategériaban talalhatd jeldlések kdziil valassza ki az dnnek megfelel6t és egyszeriien, az egér
gombjanak nyomva tartasaval hizza at az alaprajzra.
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Objektumkozpont B x Alaprajz - Default - Foldszint (0 m) * -ox|
‘ [Keresés minden elemre]
[#4) Csoportor: et Eszake- Misgyar 378 e
<<Vissza | 14Elem & T e 200 & 1 418" T
e Ta 7 Tl n y |
2 ki 3.00 58 378 38
i V ™ T T
Eszak01 Eszak 02 Eszak03 LK 3 g\____/—/'
¢ 3 3 "
w@ K m‘*/l d) L
L\ 7
3 °
. . . o 2 g / Hosszisdg 148
Eszak 04 Eszak 05 Eszak 06 b " L
5 A Hajlasszog  19%4
¢ E E — w |
| e IR\ V7
" ® Ny K
a e SEE
S ) =
Eszak 07 Eszak 08 Eszak 09 8 b 7 ! T
¢ €
% KN K
S R :
o L] o
Eszak 10 Eszak 11 Eszak 12 =
’ L8 748" J38)
o " 82 ) 272 L 281 | 120 e |
+ L 799 L
E g
Eszak 13 Eszok 14 5
Tulajdonsagok | Objektumkazpont

¢ Amennyiben az elhelyezett jeldlést vagy annak pozicidjat modositani szeretné (pl. Eszak-irany beallitasa), jeldlje ki
rakattintassal, igy elérhetévé valnak a forgatasi és a mozgatasi parancsok, valamint az Oldalmeniiben megjelennek az
adott jeldlés tulajdonsagai.

[Tulajdonsagok 2 x Alaprajz - Default - Faldszint (0 m) * -ox
376 16’
Csoport - e 200 o | e 1
Normal csoport V4 LI Ll f of " of
38 3.00 38 278 38
Tulajdonsag Ertek T T 1
2 Altalines
Félia Csoport ~ * Fal” : r
Szin — I-Z
Vanaltipus Vonal ~ b
a 0 mm ~
- 22
Megjelenitési sorrend : 8 -Legahl < IR
Mozgatés mésk szintre Feldsznt o
JE,
Mésolés mésk szintre Faldszint 2
BIM paraméterek Szerkeszt =g
BIM név ~ rar 7 2 & A
% Mely szinteken lithatd? (A sajat szi — 2
[ Minden szinten Szerkeszt &
2 Csoport besllita & ésea_ € eg H 1
S af af = H
Folia kényszerités als 3
Szin kényszerités 432
—
Vanaltipus kénysz... & ﬂ H ) H
k.. A |
Megjelenitésisorr... [ ] o § N
2 Atméretezés e gl 3 5| ) P
Szélesség 147m b 2
Magassag 5m 3 F 7 V /I T e x
Ardny megtartasa — Y L E
Csoport neve Eszak_02 Q’
IFC Tipus: Alapértelmezett |+
FCexport D haleva  1[] >

+ w

138 7.4¢° 138 |
- 152 | 272 L 281" L, 120 | 87 |
L 792" b

Tulajdonsdgok | Objektumkbzpont

Bejarat
e A Jelek / Nyilak kategoriabol valasszon ki egy nyilat és helyezze a bejarathoz.
¢ A fent emlitett modositasok (méret, pozicid) ugyanugy elvégezheték, mint az el6z8 példanal.
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376 Alaprajz - Default - Faldszint (0 m)*mlﬁ‘ -ox |
T 8 2.00 88 1 4146 1
Tee, T 3.00 7 ,3:3'I 3.78" ,331
A 1 T
- 63: } 7
R
™~
, Z
= rg\: 7—2 “ A
g
SRR k
ER
L\ 77 4
- g
BBz N
T ZEEE R
L8l 3 % T
b
& |38 | 746" 138
- 62 272 L 2.81° L, 120 |, 87 |
L 792" ke
Szintkéta
e Valassza a MenUlszalag / Méretezés / Szintméretezés parancsot.
Meézet Epiilet Interior Rajz Meretezes
|'§ szintméretezés QA [ J
pS |'I ¥ L
*— Magassagméretezés  Koriv  5zdg Korpusz  K:
7
= p— ‘aiapryz - Defautt - Foldszing (0m) © —ox T = “Alopraje - Oefauh - Fdszint ) * _ox
|_ N
co\ o~
o, o] L
N 3
(= =
< <
— -~
S N A
=N\ = -
» »
* +

A magassagpont meghatarozasahoz egy kattintassal meg kell hataroznia egy objektumot (pl. egy falat) (1), majd annak

egy pontjat (2).

A LRy

e Arajzlap jobb fels6 sarkaban valassza ki, hogy a magassagpont az alsé vagy a felsé falsikon v Stntméretezés
helyezkedik el (3).

e Ezutan megjelenik egy parbeszédablak az indulé magassaggal (4), melyen sziikség szerint

madosithat. A tovabb lIépéshez nyomja meg az OK gombot. SETE
o A kovetkez6 parbeszédablakban pedig a szintkéta jeldlését valtoztathatja meg (5), majd OK.
Bezdrds

b | Felal
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Név: Szntméretezés 01

Csere

+6,78

Induld magaszag

i énté:

4 Mégse ﬁ 5 ox

o Egy kattintassal helyezze el a létrehozott magassagpontot az alaprajzon (6).

| s Do Pl O

—a%

1+ w i

Az alaprajzon igy elhelyeztiik a méretezést és a 3 emlitett jelolést:

376 Alaprajz - Default - Foldszint (0 m)*mw! =)
T e 200 & | 1.16° J
T 3.00 i ,331 378 ,:n;1
(I U T
ol o T
8 7 L
R
™
JRVN
¥ 3
& P 1 ]
g
o e
352 i
8 8 5
— @l =
LN 77y 4
H0'm
19} g
e =
g Bl R
T ZEee
- v
L % 7 T
i |88 | 748" 138
- 152 |, 272 L 281" L, 120 | B7 |
L 7.92' b

5.4.4. Helyiségpecsét

A helyiségpecsétek segitségével tovabbi fontos informacio olvashato le az alaprajzrol, ezért nélkilozhetetlen a
feltlintetésuk.
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A Helyiségpecsét parancsok a Meniiszalag / Epiilet / Helyiségek és teriiletek meniipontban talélhatéak. Alapvetéen két
madon hatarozhatjuk meg azt a teriletet az alaprajzon, amelyrdl helyiségpecsétet szeretnénk.

Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacid
|} '_,_r_ Lépcsd -
N B mw 2 o
= B Lépcso karonkeént
1'em Tefo Menr:yezet Kovrlat o Lépest fokonként Helylsegekvesteruletek

rkezet Lépcsd Helyiség

. Al

| Helyiségek s terdletek | Felmérés Google Térkép Integra

| -| Falakkal hatarolt helyiség
I ! Helyiség vonallanccal

[ I3

12

Helyiségek automatikus |étrehozdsa

Falakkal hatarolt helyiség
Ha a helyiség falakkal hatarolt, ajanljuk a Falakkal hatarolt helyiség parancs hasznalatat. Elénye, hogy a helyiségbe
kattintva a falakkal hatarolt zart kontur alapjan jon létre a helyiségpecsét, nem kell a helyiség konturt megadni. Ez azt
jelenti, hogy a helyiségpecsét a falakhoz kotott, a falak valtozasat a szamitasok kovetik.

o Valassza ki a Falakkal hatarolt helyiség eszkozt.
o Kattintson egy helyiségbe, ami falakkal hatarolt (1).
o (Afelugro ablakba beirhatjuk a helyiség nevét és a sorszamat. Ezt a késébbekben tudjuk modositani, ha sziikséges.)
o Elhelyezésre kertl a helyiségpecsét a helyiségben (2).
— :‘: m:«:u-m.mwm-zﬁ ) -ax — i: Awﬂ-:-«:l-m‘-n:hr::$ ) ox
:,:n i 300 i _Ige: ar 1,31 :;l i 300 U 1,::: are 1,:.:
v v
BLE T T 7 —]
cER LEF
s T E -
e - 2 | Adminisatracio
R ) b prd
B 34.06 m?
RO o B MRS I
EE + o ge 2 _+_
NE %, T INLI % The—
= L H— L
» »
© 796 N e 138 798" 138,
- |82 272 L 281 L 120 | 87 - 82 27 L 281 L 120 |, 67 |
I 152 } 182 "

¢ A helyiségpecsét altal megjelenitett adattartalmat modositani tudjuk annak tulajdonsagai kozott.
Kattintson a mar elhelyezett feliratra, majd valassza a hozza tartoz6 ceruza ikont.

A példankban 3 alapadat szerepel. Ezeket a kdvetkez6képpen maddosithatjuk: Na p P ali
Helyiségnév mezd: atirhaté az altalunk megjeleniteni kivant névre. Parketta

e Brutto alapteriilet: a helyiség tertletét jeldli. (Az el6tte allo pipa kivételével ez az adat nem 35.84 m?
jelenik meg a helyiségpecsét részeként.) -

e Padlo anyaga: a listaban talalhaté anyagok kézil valaszthat, vagy beirhat ettél eltéré anyagot is
(pl. Parketta).

e A valtoztatasok befejezéseként nyomjon az OK gombra.
A mdédositasok megjelennek az alaprajzon is.
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Helyiségpecsét varazsld - Médositas n
Helyiségpecsét varazslo Szoveg-osszeallitas
i Mormdk és szabdlyok
elyiségmagassag # Helyiségbesorolas 2
Naorma: DIM 277
Helyiségnéy Mappali |
Helyiségszam [ ] i1
.. Egyedi Helyiségpecsét Helyiségbesoralas [] | Adminisztracie ~
Helyiségkad [ ] i (HNF 1) Lakdtér ~
Lakds []:lakas ~
Bezérddas tipusa: a, w
“ Helyiség-paraméterek
Bruttd alapteriilet 34.06 m2
' DIN277 alapterillet [] 35.15m?
N a p p a | I Légksbméter [] 91.98 m?
Bevilagits felilet (] 7.08 m2
P arketta Keriilet [ ] 27.06m
Magassag [ ] 2.7m
34 06 2 Teriilet szorzd | 100 % ~
- m % Egyéb paraméterek
sraffozés [ | I
Padlgszint ]
Fédémszint [
Padld anyaga Parketta ~
- Fal anyaga [ ] : Burkoldlap ~
Ujrarajzolds
Mennyezet anyaga | | Diszperzids festék ~
BIM paraméterek hd
Mormal helyiségpecsét | Ok Mégse

Helyiség vonallanccal

Ezt a funkciot akkor hasznaljuk, amikor egy helyiségen belul t6bb funkcio jelenik meg (pl. nappali-étkez6), és esetleg mas-
mas burkolatot alkalmazunk.

Valasszuk ki a Helyiség vonallanccal parancsot.
A falak belsé éle mentén rajzolja kérbe a vonallanccal azt a terlletet, amelyet egy helyiségpecséttel szeretne jellemezni,
majd nyomjon Enter-t (1).

a6 Alaprajz - Defautt - Faldszint (0 m)»mw, clol
T e 200 8 | 416 !
T, 3.0 Ty 3.78" Y
I 1 T
o VEV 1 Z;
8%
3
IR
LZZ, 7] # g
S o =
L 8
o ©
EEE 1 )
g2 §
It g
— Y H0m N
g 1 8
A8
REw L Z=S

v i

138, 7.6 |38, 7 Hosszlisg
L52 ) 272 | 281° L, 120 |, 67 | & Hajldsszog

e A megjelend parbeszédablakban adja meg a fal/fédém magassagat (2).
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I
ARCHline XP 2018 n

A, falffadém magaszaga

2 Uj érték:
Mégse

e  Elkészil a helyiségpecsét (3), melyet igény szerint utélag modosithat az el6zéekben emlitettek szerint.

a76 AIapran-DdlauM-Fﬁldﬂml[Dm)"h' - —ox
7w 2.00 s | 416 7
Taa, 7 3.00 7 ;51 378 ,3111
™ T T
R
o~
y oy oy
& 2
A _. N
8 [
. g
ol ¢ g 3 Helyiség 7
ol af < Beton
16.02me CER
I 7 i
0m
> g
% -
B & - B N
AR
8l A % % f
& |36 7.16" 138,
- |52 | 272 L 281° |, 120 | 67 |
L 702" |

5.4.5. Szovegelhelyezés

Helyezzen el szOveget az épitészeti alaprajzon a Menuszalag / Rajz / Szoveg / Elhelyezés parancs segitségével. A
felugro ,,Aktudlis széveg” parbeszédablakba irja be az elhelyezni kivant szoveget (pl. ,Nappali alaprajz M=1:50"), majd
OK.

rtés Mézet Epiilet Interior
T|+ C [ =

Szoveq Pant Ellipszis Raszterkép Csopo

-

I T CEhelyezs ro—

Megjelenik a szbveg narancssarga koérvonala, melynek egyik sarkat a kurzor fogja. Ennek a sarokpontnak a segitségével
tudja elhelyezni a szdveget a rajzlapon tetszéleges pontba kattintva. Miutan elhelyeztik a szbveget, az Aktualis széveg-

ablak ismét megjelenik, a Mégse gombra kattintva zarjuk be.
Az alapértelmezett szovegmagassag 200 mm, igy a tervek 1:50 vagy 1:100 léptéki megjelenitésénél idealis méretben

jelennek meg a rajzi tartalomhoz képest.
5.4.6. Nyomtatas PDF-be
Hozzon létre az elkésziilt tervbdl egy PDF-et.

e Valassza a Meniiszalag / Dokumentacié / Nyomtatas PDF-be parancsot, vagy a Fajl menii / Nyomtatas PDF-be
lehet8séget, majd adja meg az adatokat a leiras szerint:

e Fajl: adja meg, hogy a PDF melyik mappaba, milyen néven kerlljon mentésre. Célmappa: Dokumentumok/ARCHLine. XP
Draw/2018/Workshop — Kezdo/Dokumentacio_keszites, a fajl neve pedig Nappali_alaprajz (1).
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e Valaszthat6é papirméretek:

Méret: A3 (a montazsunkkal azonos papirméret) (2)

Forras: Allé (3)

Ablak: Teljes rajz (4)

Szin: Szabadon definialt (5)
Lépték: Méretarany: 1:50 (6)
Eltolas: Kbzéppontba (7)

e Ha az elénézeti ablakban a kivant eredményt latja (8), kattintson a Nyomtatas gombra a PDF elkészitése érdekében (9).

Myarntatas u
Hypomliat
POF Myomtatds
(I 1 1 | -
Papimiére: 297 % 420 mm Kinyontatandd rarmdsel 263 1 291 mm :
Nyomiathatd teriiet 283k 412 mm A2z méret a papison 263 u 291 mm
[ o Dckumeiacio_kesaites\Nappali akaceaiz pf ] Mozai: gt e et
Wilszsthats papiménstek: Sain
Méret 150 A3 257%420 mm w () Minden £xiiks
1 ) (2 Mirden fekele
P 420 =
fo 25 ™ @ Szabadon deirik :
Fomas 3 s - 5 Szin -+ Tol : als
[ Optiméks papiméret :
Ablai [ Mirvden ssvaget beketéval rpomtal :
1) Tekes 1aj2 4 [ Léthats sz smitkdwad : i
CrAkialls nizat Diieridicid :
() Kivagds (@) Alaphelyzel : Ll
Kivigés () Eloupaten 15z
() Myomiathald teride Lk
1£450,20600 (®) Midietanng
1:50 - :
Ebalds {7) Szebadon definst ;
b 127 mm 1: 0.0 :
L [Bm1 mm [ Avanpos vonalvastagesg : 8
1/ e
= iz o 7 EAvonabvastagssg - &kiiv
FOF_IS0_A4_i | Kinsized O o Migse

A PDF létrejon az elére meghatarozott mappaba a megadott néven.

5.5. Szines berendezett alaprajz készitése

5.5.1. Elokésziilet

A szines berendezett alaprajz létrehozasahoz el6szor at kell allnunk a berendezett alaprajzra.

e Rajzi Allapot eszkdztaron alljon at a Berendezési alaprajzra.

Itt még latszanak a méretezések és a csoportok:

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



5. Workshop: Dokumentacié készités 181

378 P 447
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A FoliakezelSben aktivalja az Berendezési alaprajz foliacsoportot.
Kapcsolja ki a Csoport és Méretezés foliakat, majd
Frissités gombra kattintva frissitse a Berendezési alaprajz csoport beallitasat.

Félia tulajdensdg kezeld

@ Q @ Az aktiv fdlia neve: Fodém

NEw Be Elemek
« Beltér - Nappali - Blitorozés @ 1044
™ Beltér - Nappali - Diszitdelem vl 1864
« Beltér - Nappali - Figgény @ 112
% Beltér - Nappali - Vildgitis v 286
< Beltér - Etkezd - Bltorozds vl 377
% Beltér - Etkezd - Diszitdelem @ 33
< Beltér - Ftked - VilAgitis 2 116
% Czoport L] 10
% Fal - Teherhords fal W 178
o Fidém i 23
™ Méretezés - Hossz [] 44
@ Méretezés - Nyldszard méretezés § 3]

A kovetkez6 eredményt fogja kapni:

Leiras

A haszndlt folisk lstszanak +|| X

Berendezési alaprajz
- Epiteszel alaprajz
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o Torolje ki az elhelyezett szOveget. Helyette a késébbiekben az Uj tervnek megfeleld nevet adhat meg.

5.5.2. Szint pillanatkép létrehozasa

Szines alaprajzot a Szint pillanatkép létrehozasa parancs segitségével lehet késziteni, mely a Meniiszalag /
Dokumentacio / Pillanatkép menipontjaban talalhato.

A parancs elinditasakor felugré ablakban allithaté be a metszet magassaga, tehat az, hogy milyen magassagban
metsszik el a modellt.

ar Rajz Méretezés

- - - e tetzzet magassdga
Fillanatkep Excel Szabadkézi rajz Kalteri fote

-

i i Kép masolas vigdlapra | [ értek:

3D nézet pillanatkép

& | Szint pillanatkép |étrehozds vagy torlés Megse

ARCHIine.XP 2018 B

e A kivant magassag beirasa utan nyomjon az OK gombra, a szines alaprajzi kép megjelenik az eredeti alaprajzon (1).
e A pillanatkép egy raszterkép, mely konnyen leemelhetd az alaprajzrél és mellé helyezhet6 (2, 3).
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Figyelem!
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Célszer(i a metszési magassagot ugy megvalasztani, hogy a szint pillanatképen latszodjanak a nyilaszarok is.
Amennyiben az elkészlit metszet alacsonyabban vagy magasabban metszi a modellt, mint ahol a nyilaszarok
elhelyezkednek, a képen csak a fal fog latszodni.

Cr v i

Alepraje - Defauit - Foidsznt Om) * -ox

A metszet
magassaga: 1 m

Az elkésziilt szines berendezett alaprajzot az 5.4.6. pontban
leirtakhoz hasonléan nyomtathatja PDF-be is.

Falnézetek készitése

Készitsik el a textarazott falnézeteket, hogy méretezni tudjuk azokat.

Legyen az alaprajzi ablak aktiv.
Valassza a Meniiszalag / Dokumentaci6 / Falnézet parancsot (1) (2).

Kattintson a fal belsé felére (melyrél a falnézetet szeretné elkésziteni) (3).
Mozgassa a narancssarga nyilat a kivant tavolsagra (a nyil hosszaval tudja meghatarozni azt a tavolsagot, ahonnan a
falnézet készliljon) (4). Ez a terilet kék keretet kap.

T i

‘Alaprajz - Default - Feidzint (Om)

Metszet

magassaga: 2.6 m

o =]
!J | = ’ |

-oX
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5 Meézet Epiilet Interior Rajz Meretezés 1

g % o

Falnézet | Terv-Gsszehasonlitas Pillanatkép Excel Szabadkeézi rajz Kiltér

- -

2

Dokumentacid For

— |

\I].

Lehet6ség van arra is, hogy még a falnézet elkészitése el6tt beallitsuk, hogy a kijeldlt falnak pontosan melyik részérél
szeretnénk pillanatképet késziteni:

e Kattintson a kék keretnek arra az oldalara, amelyiket eltolni szeretné (1) és a felugré menubdl valassza az Offszet

parancsot (2).
é/ = |

% Offszet I.-i
ap;
[l Rész meghosszabhitas

W il ol = =

¢ Mozgassa egymas utan a kivalasztott oldalakat a kivant poziciéba (3),
¢ A Meniszalagon megjelennek szerkeszt6 lehet6ségek. Ha modositast nem igényel, a zold pipara kattintva vagy az Enter
lenyomasaval elkészil a falnézeti kép.

Offszet mindre

Csomépont besziras

Erintdleges csomdpent beillesztése

El tarlése

Atalakitas fressé

Atalakitas spline-na

P EES e 1xf-l~%:j=;A’=. Profile editing
. (A E x = D INE]  H] x

Rész meghosszabbitas Offszet Lekerekités Beszlras Vonallanc beszirasa Csoméponttorlés Mozgatas Forgatas Tokrozés Skala A profil elhelyezése a rajzon = Bezaras Kilépés

Szerkesztés Editor
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5.6.1.

Megjelenik a Pillanatkép parbeszédablak.
Kattintson az OK-ra.

A ,Mentés’-re kattintva el is mentheti a képet a
szamitdgépére.

A Pillanatkép ablakot lezarva a falnézet az
alaprajzra kertl.

A kép szélére kattintva mozgassa azt a kivant
helyre.

Ismételje meg a fenti mlveletet a kivalasztott
falakra.

Hosszméretezés

A példaban csak az épitészeti elemeket fogjuk méretezni a falnézeten.

Valassza ki a Menuiszalag / Méretezés /| Hosszméretezés /| Sorozat méretezések parancsot.
A felugro ablakban allithatok be a méretezés tulajdonsagai, igy pl. a méretvonal orientacidja is.

- i + .

.x} ’__ L| d A WK = —1} =1 A‘ 47 477 Szerkesziés Nézet Epiilet Interior Rajz
=

w\) == Vizszintes sorozatméretezés g R S G‘\ D g oo

1 e c -
[[I' Figgdleges sorozatméretezés

‘Hosszméretezés Epiilet *— Magassdgméretezés Kériv ~ Szdg Korpusz ~ Kapcsolok és du

[aeh Mutatd

? TP Interiol
- avolsdg
Alaprajz - Default - Faldszint (O m) *

- == Hossz (vizszintes/fiiggdleges)

1 T, ¢ Sorozat méretezések
[

Allitsa be, hogy a méretvonal vizszintes legyen, ill. a méretezés sorozatban térténjen, majd OK.

Kattintson a falnézeten az els6 pontba, ahonnan a méretezést kezdeni szeretné (1).

Jeldlje meg egy kattintassal a masodik pontot is, aminek a tavolsagat szeretné megkapni az elsé ponttdl (2).

A két pont kdzotti tavolsag vizszintes vetlilete szaggatott vonallal jelenik meg, amit tetsz6leges tavolsagra helyezhet a
falnézettdl (3,4).

A ,sorozat” beallitas miatt a méretezés folyamatos.

Ez azt jelenti, hogy az el6z6 tavolsag masodik pontja (2) és a kdvetkezd mérendd tavolsag elsé pontja megegyezik, tehat
csak a masodik pontot sziikséges megadni (5).

A két pont kdzotti vizszintes tavolsagérték megjelenik egy Ujabb méretvonalon az el6z&vel folytatélagosan (6).

Adja meg a kdvetkez6 mérendd tavolsag masodik pontjat (7).

Ennek értéke is megjelenik a méretvonalon (8).

A méretezés befejezésével nyomjon Enter-t.

(Ebben az esetben az adott méretvonal értékeinek létrehozasa elkészll, de még tovabbi méretezés is lehetséges anélkil,
hogy a parancsot Ujra kivalasztanank.)
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Meéretezes n

M éretvonal

iy
(O Fiigadleges
(@I

)

() Eqyedi
(7 Magassagpont 7 4

-
() Kurnulativ
() Progressziv
O Félétmérs Farhuzamos tavolzag

&latmérd

(O Parwzamos A00 mim

[ &z elsii & masodik pont kozti vituélis metszéspontok at méretezi

Sorozat méretezés pozicidia autoratikus

ok | | Megse

\ :' oport érzékeny pont

5.6.2. Magassagméretezés

A Magassagmeéretezés a Menliszalag / Méretezés / Magassagméretezés menulpontban talalhato.
A példaban a falnézet jobb szélén talalhato, ablakkal rendelkezd falat méretezziik.
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5.7.

5.7.1.

A méretezés menete a kovetkez6:

El6szor Iépjen be a parancsba a fenti Utvonalon, majd jel6lje meg a kezdé magassagot a falnézeten a fodém és a fal
csatlakozasara kattintva (1).

Ahhoz, hogy a kapott érték 0 legyen, kattintson ismét ugyanabba a pontba, vagy azzal egy magassagban (2),

majd hatarozza meg, hogy a méretezés hol helyezkedjen el a falnézet mellett, az idedlis poziciéban kattintson (3), igy az
els6é magassagérték, a 0,00 megjelenik a falnézet mellett a kivant helyen (4).

A tovabbi pontokat mar csak egy kattintassal kell meghatarozni és rogtén meg is jelenik a falnézet mellett az ahhoz a
tavolsaghoz tartozé magassagérték.

Tehat a kovetkez6 pontként kattintson az ablakparkany vonalara (5) és megjelenik a hozza tartozé érték (6).

Az ablak szem6ldok magassagat az el6z6hdz hasonldan adjuk meg (7, 8).

Az utolsé pont a fal és a felsd fodém talalkozasa (9, 10).

Ezzel megadtuk a falra és a hozza tartozo nyilaszaroéra jellemz6 magassagértékeket.

oport érzékeny pont
] A Hajldsszog 907 A Hajlésszsg O

7 Hosszisag 1&m | J
4 Hajlisszog 907 8

5 +0.70
Qcport érzékeny punt} v
7 Hosszisag 104m
|& Ha}hsm:g 127°40"
}‘\\ + +
- £0.00 0.00

- B —3 . . [T
uporlerzekeny P Fsoporterzekeny WM}H—E

+0.70 - 1070
£0.00 £0.00

Tervlap létrehozasa

Azért, hogy az egy projekthez tartozé kilonb6z6 [éptéki terveket dokumentaljuk, érdemes terviapokat Iétrehozni. Ajanlott
ezek hasznalata azért is, mert ez rendezett kilalakot eredményez.

Mielétt Iétrehoznank a tervlapot, a gyakorlas miatt allitsuk lathatéra a Berendezési foliacsoportban a méretezés és csoport
foliakat:

A Foliakezel8ben aktivalja az Berendezési alaprajz foliacsoportot.
Kapcsolja be a Csoport és Méretezés foliakat, majd
Frissités gombra kattintva frissitse a Berendezési alaprajz csoport beallitasat.

Most az alaprajzon a butorozas mellett a méretezés, északjel, stb. is lathato.

Terviap el6készitése

A tervlap készités parancsa a Meniiszalag / Dokumentacio / Tervlap / Tervliap el6készitése alatt érhet6 el.
El8sz0r a papirméretet és orientaciot sziikséges beallitanunk a felugré ablakban, majd az OK gombra kattintva az ures
tervlap létrejon.
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| + + c c : : e : .
(] = T A1. +7+1° Szerkesztés Mezet Epilet Interior Rajz Meéretezés Dokumentacio

. — T A — =4 *

=8 v A 2 “B - L

o
Tervlap| Auto-dokumentacié  Metsze Falnézet  Terv-Gsszehasonltds  Pillanatkép  Lista  Szabadkézirajz = Hangulat montazs Kiltéri fotoba ille

Dokumentacic Fotdba-illeszte

B @ Tervlap eldkészitése
Alapraiz - Default - Faldszint (0 m} *

A felugro ablakban beallithatja a terviap tulajdonsagait, illetve Nyomtatasi pecsétet helyezhet el, amivel tervlapon a
projekt adatait tudja megjeleniteni. (Tervezd, Ugyfél, Cim, Datum, stb.)

Papirmeéret beallitasa n

Papirkészlet

Formatum IS0 A3 297x420 mm ~

k
Seélesség !

Magassag | 297

Példanya

X
1=

Crientadd

b, O Allé oldal

(®) Felovd oldal
Szegély
d: 3 dy: 5

Nyomtatasi pecsét elhelyezés |

i
e
o

Magyar

| Ok | Mégse

5.7.2. Részletek masolasa

A kovetkez6kben az alaprajzi ablakbol adott méretaranyokban részleteket fogunk az ures tervliapra illeszteni. Ennek a
menete a kdvetkezé:

Tegye aktivva azt az ablakot, ahonnan tartalmat szeretne masolni (a példankban ez az alaprajzi ablak).
Valassza a Meniiszalag / Dokumentacio / Tervlap / Részlet masolasa tervlapra parancsot.

Jeldlje ki a masolni kivant részt (pl. vizszintes téglalap segitségével): 1, 2.

Adjon meg egy kezd6pontot (3), aminél fogva szeretné elhelyezni a kijelolt részletet.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



5. Workshop: Dokumentacié készités 189

ame 44T
T am Py am ey
R T L S——
i
LEE
77777 ZZ277) o8 1
T A | O B -
. . =
slge u-__]@[:l] II H =
Ll a | |ERdies?
= kol L:J . B B H ma
g = 180 —
£\ 277777, A T
& | 8l
82 272 L 28 b 120 L&
|38 T8 ...
ke T8 ke

Tegye aktivva a tervlapot (nyomtatasi lapot).

Vélassza a Részlet beillesztése tervlapra parancsot a Meniiszalag / Dokumentacié / Tervliap menupontban és adja
meg, hogy milyen méretaranyban szeretné a tervlapra helyezni a rajzot: 1:100

Helyezze el a rajzot.

) a(: [ E‘ if 7 K == ‘+ i | A"j +;+;= Szerkesztés

(]

5| B Al

B Teriap clokesitese

Dokumentacid

Nézet Epilet

= As

o
Tervlap | Auto-dokumenticié  Metszet  Falnézet  Terv-Gsszehasonlitds  Pillanatkép  Lista  Szabadkézirajz  Hangulat montazs Kultéri fotdba ille

? 2

]

Interior Rajz Méretezés

b

Fotdba-illeszt

E Rajz import a Projekt navigatorbdl

| A3-lspt |

Részlet masolasa tervlapra

Részlet masolasa tervlapra

o R & @

-

Részlet beillesztése tervlapra

Rajz importélésa projektbs|
Beillesztett részlet modositasa

Pecsét elhelyezése

Tabe[  Pecsét kitbltése/madositisa
EE Nyomtatasi pecsét létrehozasa »
P ™ Elemek Idthatésdga nyomtatdsban 4

&)

Osszes tervlap frissitése

1:20

1:25

1:50

1:100

Z

1:200

1:500

1:1000

Szabadon definialt
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L_dr__ —_— _— _— _—

i

Az el6z6ekben leirtak szerint masolja a tervlapra a méretezett falnézetet is 1:50 aranyban. igy lehetséges egy lapra
kiildnb6zd méretaranyu rajzokat helyezni.

| A3-lap* |

3

E

5.7.3. Fodlia lathatésagi csoportok hasznalata a tervlapon

Berendezési alaprajz

A tervlapon levé alaprajzon mind a butorozas, mind a méretezés, északjel, stb. lathato.
Célunk, hogy ezen a tervlapon a Berendezési alaprajzot jelenitsik meg a méretezés, északjel, sth nélkiil.

Mint lattuk, egy terv kiilonb6z6 allapotait, beallitasait a Folia lathatésagi csoportokkal tudjuk egyszeriien megjeleniteni.
Ennek megfeleléen a tervlapon is megadhatd, hogy melyik félia lathatdsagi csoportnak megfeleléen jelenjenek meg az
elemek. Ezen a tervlapon az Berendezési alaprajz féliacsoportnak megfeleld elemeket jelenitjik meg. Tegye a
kévetkezdket:

o Jeldlje ki a tervlapon az alaprajzot, majd kattintson a helyi meniibdl a ceruza ikonra.
e Az el6ugré ablakbdl Iépjen be a folia kezelbbe.
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Alaprajz - “’"‘tﬁ“" Féldszint

Falidk
= i
Osztalyok |
T
[ szintek elhelyezése az alaprajzi megjelenités szerint
Oipl0
1 Szintek i
)
rll: - Meretarany
o
oo [oor ]
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0 1:100 w
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—————
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e Aktivalja a Berendezési alaprajz féliacsoportot.
e Kapcsolja ki a Csoport és Méretezés foliakat, majd
e a Frissités gombra kattintva frissitse a Berendezés alaprajz csoport beallitasat.

Folia tulajdonsag kezeld n
@ Q @ Az aktiv fdlia neve: Fodém ”~
Méw Be Elemek  Leirds
% Beltér - Nappali - Butorozés 9 1044
o Beltér - Nappali - Diszitdelem vl 1864
o Beltér - Nappali - Fliggany % 112
% Beltér - Nappali - Vildgités 9 286
o Beltér - Ethezd - Bltorozas ¢ 377
¥ Beltér - Ethezd - Diszitbelem ] 93
S - Ftkeod - Vildgits L% 116
@ Csoport 9 10 |
< Fal - Teherhords fal ¥ 178
off Fiidém % 23
% Méretezés - Hossz [] 44
o Méreterés - Nyilldszérd méretezés § [

Ha az 5.5.1. Berendezett alaprajz készitésénél mar modositotta a foliacsoportot a méretezés és a csoport folia
kikapcsolasaval, akkor itt erre a Iépésre nincs szikség.
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A beadllitasok utan a tervlap a kdvetkez6képpen jelenik meg:

| A3-lapr |
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5.7.4. Rajzfrissitése aterviapon

Falnézet, pillanatkép moédositas
Lehetséges a 3D-modellben t6rténd modositasokat is megjeleniteni a tervlapon szerepld falnézeten, ill. 3D pillanatképen.

Tegye aktivva a 3D ablakot.

Végezze el a modellen a kivant mddositast (pl. fal anyaganak cseréje).

Tegye aktivva az alaprajzi ablakot.

Az ott elhelyezett falnézet helyi menujében valassza a Pillanatkép / Frissités parancsot.
A falnézet tartalma valtozik a modositasok alapjan.

Tegye aktivva a Tervlapot.

A falnézet részlet helyi menujében valassza a Rajz frissitése parancsot.

Ez a rajz is frissul az Alaprajzi ablakban lévé falnézet alapjan.

5.7.5. Tobb tervlap hasznalata

Ha egy tervet tobbféleképpen kell prezentalnia, pl. berendezési tervként és épitészeti tervként, akkor ehhez tobb tervlapot
kell 1étrehozni.

TegyUk aktivva a Nyomtatasi lapunkat, majd hozzunk Iétre egy Uj tervlapot (MenUlszalag / Dokumentacio / Tervlap /
Tervlap el6készitése). Ezutan egy megjelend dialdgban ki kell valasztania, hogy kiilén ablakban vagy ugyanebben
jelenjen meg a masodik terviap. Igy a két (vagy tébb) terviap is egy oldalra keriilhet.

Itt tegylk ugyanabba a Nyomtatasi ablakba a két tervlapot, tehat a Nem-et valasszunk.

Uzenet

Hozzon létre egy Uj nyomtatasi terviapot (lgen) vagy adjon
hozza egy kdvetkezd oldalt ehhez azr elrendezéshez (Mem) 7
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Epitészeti alaprajz
Ezen a tervlapon az alaprajzunk épitészeti terv allapotat fogjuk elhelyezni

e Az alaprajzon a Rajzi eszkdztarbol valassza ki az Epitészeti alaprajz lathatésagi foliacsoportot.

1 am + Lhrd y
sl A
ﬁ b = A é T aw a

| - “E Finom | - “EHUD | - I Epitészeti alaprajz |+ Input mezd
- | Berendezési alaprajz
Ml e llal-1

I MBS E pitészet alaprajz
e A marismert médon helyezze el a tervlapra az alaprajzot 1:50 méretaranyban.

-
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Ha nem valtottunk az alaprajzon a félia lathatésagi csoportok kézott, akkor ezt utélag a tervlapon is megtehetjiik, ahogy
azt a Berendezési terv készitésénél lattuk.

Osszegezve:
Ha egy tervet tobbféleképpen kell prezentalnia, pl. épitészeti tervként és berendezési tervként, akkor a moédszer a
kdvetkezd:
e Hozzon létre 2 terviapot.
o Mindkettére helyezze ra ugyanazt az alaprajzot a megfelel6 méretaranyban.
e Az egyiknél kapcsolja be az Epitészeti alaprajz 1athatdsagi féliacsoportot,
[ ]

A masiknal kapcsolja be a Berendezési alaprajz lathatésagi féliacsoportot.

igy a terv kiildnbdz6 valtozatait egy projekten belill tudja kezelni és a terv médositasa nélkill prezentalhatja azokat.

5.7.6. Pecsét létrehozasa, mentése, médositasa, alkalmazasa (opcionalis)

A dokumentaciot formailag egységessé tehetjiik a pecsét hasznalataval, mely megfelel6 keretet ad a prezentalt terveknek.
Lehet&ség van létrehozni egy pecsétet, amelyet elmentve a késdbbiekben a terviapokon tudunk alkalmazni. Erdemes
kildnb6zd méretben (A3, A4), valamint allo és fekvd pozicidban is megrajzolni egy-egy pecsétet, melyeket majd igény
szerint tudunk utana hasznalni.

Pecsét létrehozasa

A pecsétet rajzi eszkdzokkel hozzuk létre a kdvetkez6k szerint:

Hozzon Iétre egy Uj tervlapot az 5.7.1. pont szerint.

Készitse el a pecsét keretét.

A legegyszer(ibb médon a Meniiszalag / Rajz / Vonallanc / Altalanos téglalap paranccsal (1) lehet a nyomtatasi
tartomany (kék szaggatott vonal) mentén keretet rajzolni (2, 3).

Elhelyezés utan a vonallanc (4) helyi menijében valassza az Offszet mindre parancsot (5) és 2 mm-rel tolja el a tervlap
kdzepe felé (6).

T e L -
|'r} l | l Irf ra s +: =1 A' s Szerkesztés Mézet Epalet Interior Rajz

N e O A T + C 2.
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o, Spline gorbe
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//\ Vonallanc r Alap

&"—- Parhuzamos vonalldnc

0 Altalénostéglalap 1

0.386 m

"2
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T

O
W
=

- issg 047m |
A Hajlssszag 325°14°

(

T 4 3 Offszet - pr—
N ) Offszet mindre n‘n
¥ £ Csomopont beszirds

I\ Erintdleges csomépont beillesztése
2 Atalakitds fvessé
R Ertorlése

- Torlés

CH Ofszet+ masolés

Az eltolasra azért van sziikség, mert ha a nyomtatasi tertilet hatarat jel616 korvonallal megegyezik a pecsét kerete, akkor
az a nyomtatasban nem lathaté. (A nyomtaté margdjara esik.)
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o Tovabbi téglalapokkal hozza létre a pecsét belsé elrendezését a képen lathatéhoz hasonloan:

e Helyezzen el feliratot (pl. megbizo, tervezd, terv neve, Iépték, datum, logd, stb.) a Meniiszalag / Rajz / Szoveg /

Elhelyezés parancs hasznalataval a pecsétbe.
¢ Alegutébb hasznalt beadllitastal fliggben valtoztassa meg a széveg méretét 5-10 mm-re, hogy az a hasabokban elférjen.
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Terv:
Megbizd:
Tarvezd: Léptéic

Détum:

M
-

o Amennyiben logot/képet szeretne elhelyezni a pecsétben, ugyanolyan modon teheti meg, mint a hangulatmontazs
esetében, az 5.2.3. pontban leirtak szerint.

Szléveq atalakitasa paraméterré

Miutan elhelyeztik az dsszes allandd széveget, adjunk hozza paraméters széveget, amit minden egyes pecsét elhelyezés
utan egyedileg kitdlthetlnk.

Ezek a paraméteres szdvegek lehetnek az alabbi példaban lathatd minta szévegek: ,Csaladi haz”, ,Kiss Istvan”, sth, vagy
altalanos szévegek, pl. ,Terv tipusa”, ,Megbizo neve”, sth. Valassza azt a megoldast, amelyikkel kénnyebben tud
dolgozni.

e A Meniszalag / Rajz / Szoveg / Elhelyezés parancs hasznalataval toltsiik ki a pecsétet. Fontos, hogy a paraméterré
alakitando szdveg ne tartalmazzon ékezetet, se specidlis karaktert.

¢ A szOveg magassagat a megfelel6 méretre allitjuk, majd egér jobb gombbal kattintsunk ra és valasszuk a Széveg
atalakitasa paraméterré opciot.

Terv: Csaladi haz
Megbizé: | Kiss Istven|

Méd

Tervezé: CadLine , 7" .. 1100
7 Rajzol, mint
4 120190120

S S T Képosatoldsa e e =
A Anagkaeses
) sinkirtya

J elem megkeresése oz Objektumiszpontoan

Szbveg médositdsa

Stbveg dlolakitésa paraméterré

Sorrend

Félia

e Ezutan a szbveg paraméterré alakul, amit egy $ jel jelez.
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TR “-ox|
Terv: $Csaladi haz
Megbizé: |$Kiss Istvan
Tervez8: |$CadLine Kift Lépték: | $1 100
Datum: | $20192 01 20

Pecsét mentése

Amikor végzett a tartalmak megadasaval, javasolt elmenteni a pecsétet, hogy az a késdbbiekben is rendelkezésre alljon,
megkonnyitve ezzel a dokumentacio készitést.

Valassza ki a pecsét 6sszes elemét ugy (1), hogy a tervliap (2) ne legyen benne a kijeldlésben: ennek legegyszeriibb
modja, ha a teljes tervlapot és annak tartalmat kijel6li egy téglalappal, majd a SHIFT billenty(i nyomva tartasa mellett a
tervlap szélére kattint, ezzel az feketére valtozik, mig a pecsét tartalma kéken, kijellve marad.

Terv:

$Csalad| haz

Megbizd: SKiss Istvan

Tervezd: $CadLine Kit

Léptéle  $1 100

Déatum: $2019 01 20

Valassza a Meniiszalag / Rajz / Csoport / Kdnyvtari csoport Iétrehozas parancsot.

Adja meg a pecsét referenciapontjait, melyekkel a tovabbiakban szeretné elhelyezni azt. Erdemes referenciapontoknak
valasztani példaul a nyomtatasi teriilet sarokpontjait, igy a kés6bbi elhelyezéskor a pecsét mindig a nyomtatasi
tartomanyon belll lesz.

& ARCH|INE.2
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ptek:  $1 100

$2019 01 20

Nyomijon Enter-t, ezzel megjelenik az ,Uj kdnyvtari elem Iétrehozasa” ablak.

e Adja meg a kdnyvtari elem nevét (pl. A3_fekvo_pecset). )
Hatarozza meg, hogy melyik kategériaba és alkategériaba kerlljon az elem (pl.. NYOMTATAS/Sajat), majd kattintson az
OK gombra.

Uj kinyvtari elem létrehozdsa n

Az Uj kinyviari elem neve:
| A3_fekvo_pecset R | EI

Kategdria:

nvomTaTas -

Alkategdria:
| Saidt] > |
Gyarta:

| ‘generic ~ |

ok || megse

Pecsét alkalmazasa

A tovabbiakban barmikor el6hivhatja a csoportként elmentett pecsétet és tervliapra helyezheti.

e Nyisson meg egy Ujabb ures tervlapot.

e A pecsét az Objektumkodzpont / Epiilet / Csoport kategoriaban ott talalhatd, ahova a fentiek szerint elmentettiik
(Nyomtatas/Sajat). Keresse ki azt a kdnyvtarbol.
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Objektumkézpont 3 o Nappali_alaprajz F&ldszint

[Keresés minden eler g Markak | |
Nyomtatasi lap3 *

Csoportok | Sajat ~ Egyebek '

<<Vissza | 1Elem & H

o Egyszerlien a ,fogd és vidd” mddszerrel hizza at az Ures tervlapra a pecsétet, majd helyezze el a jobb alsd

sarokpontjanal fogva.
o A megjelend tablazatban kitdltheti a sziirke szinnel jeldlt valtozok értékét (1), ami minden projektben mas. Ez csak akkor
jelenik meg a pecséten, ha a masodik oszlop is ki van téltve. Alatta a statikus szévegeket latja fehérrel (2). Ezek lathatok a

pecséten, de itt szintén modosithatok.

Paraméter értékek megadasa

Paraméterek (szirke) és statikus szévegek (fehér) listdja. Modositsa az értékeket a 2. oszlopban, ha szikséges.

Mév Erték
1100 1:100
20190120 b |
CadLine Kft L
Csaladi haz
Kiss Istvan Nagy Endre|
Terv:
Leptek:
, Détum:
- Megbizd:
Tervezd:

Projekt informaciok frissitése

A pecsétet kitdltheti a tablazatban, illetve elhelyezés utan a pecsétet kijeldlve a valtozokra kattintva.
Az egér jobb gombjaval a pecsét szélére kattintva valassza a Szoveg szerkesztése a csoportban opciét, ha ismét meg
szeretné nyitni a tablazatot, hogy oft toltse ki a pecsétet.

e Az 5.7.2. pontban ismertetett mddszerrel pedig részleteket masolhatunk a tervlapra.

&% ARCH|INE.%
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Aleprajz - -Foldszint

Terv:

Megbizé: Nagy Endre
Tervezd:

Pecsét médositasa
Az elmentett pecsét sziikség esetén modosithatd az elhelyezés utan.

o Jeldlje ki a pecsétet és annak helyi menijébdl valassza a Belépés a csoportba parancsot (1), a tervlap tartalma kiszurkdl

).

Csoport (23) [1/1] »5>

Médositas
Kivalasztds

Torlés
Tulajdonsigmasolss

Szbveg szerkesztése a csoportban

Csoport szétbontss
Alak stmasolasa az azanos neviiekre

Elem megkeresése oz Objektumkazpontban
Osszes tervlap frissitése

Rajz frissitése

Eredeti rajz megkeresése

Belépés a csoportba

Csoport skalazasa

Félia
Tarv.

Maghfzé: Nagy Endre

Tervezd:
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Ekkor médosithat a csoportot képez6 elemeken (széveg, vonalak).
A moédositasok elvégzése utan ne felejtse el a csoportot bezarni a helyi menuben taldlhaté Csoport bezarasa paranccsal

Srakasz (35) [172] 5>

Médositas
Kivélasztas
Tulajdonsigmaselis
Rajzol, mint ...
Torlés

Fazis

Kép csatolssa

Szerkesztés

Sorrend

"% Csoport bezaras
%,

5.7.7. Egyéb médositasi lehetéségek

Rajz frissitése

Csoport bezdrds - egy szinttel feljebb.

Félia

Ha az alaprajzon dolgozunk tovabb, és ott médositunk valamin, a projekt mentése utan a tervlapon a tervre kattintva
megjelenik egy Uj lizenet, mely szerint a rajzunk elavult, és frissitésre var.

% ARCH|INE.&
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Nyomtatasi lapl ~ *

Uzenet b

I —
[7 'el Ez a rajz elavult. Akarja frissiteni?
i ¥

v

L

Terv levagasa funkcié

A kovetkez6 modositasi lehetdség a terv levagasa funkcio. A nyomtatasi lapon a tervre kattintva megjelenik egy kék
keret, amellyel modosithato a terv. Az Offszet paranccsal mar szerkeszthetjik is. Ennél az opcidnal nem véglegesen
vagunk le a tervbdl, csak eltakartuk, ami barmikor visszahozhato.

Myomtatésilapl * | = Nyomtatasi lapl * |

v G R

=

5.7.8. Nyomtatas PDF-be

A tervlap PDF-be valé nyomtatasa hasonloan térténik a hangulat montazséhoz a kdvetkezék szerint:

Valassza a Meniiszalag / Dokumentacié / Nyomtatas PDF-be parancsot, vagy a Fajl menii / Nyomtatas PDF-be
lehet6séget, majd adja meg az adatokat a leiras szerint:

¢ F3jl: itt adhatja meg, hogy a nyomtatas soran Iétrejové PDF melyik mappaba, milyen néven kerljon mentésre. Legyen a
célmappa a: Dokumentumok/ARCHLine.XP Draw/2019/Workshop — Kezdo/Dokumentacio_keszites, a fajl neve pedig
Nappali_terviap (1).

Valaszthato papirméretek:

Méret: A3 (a tervlappal azonos papirméret) (2)

Forras: Fekvé (3)

Ablak: Itt valaszthato ki, hogy a teljes Nyomtatasi lapunkat szeretnénk kinyomtatni, avagy csupan valamelyik tervlapot.
Ebben az esetben a kivagas opcioval tudjuk médositani. (4)

Szin: Szabadon definialt (5)

Lépték: Méretarany: 1:1 (6)

Eltolas: Kbzéppontba (7)
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Ha az elénézeti ablakban a kivant eredményt latja (8), kattintson a Nyomtatas gombra a PDF elkészitése érdekében (9).

| Nyomtatas n

Myomtatd
FPDF Myomtatas w
Papirméret: 4200 297 mm Kinyomtatandd rajzméret 408 x 283 mm
Myomtathatd terilet: 412 % 289 mm R ajz méret a papiron 406 x 283 mm
1 C:h ADokumentacio_keszites'Mappali_ter«lap. pdf Mozaik:
% &laszthatd papirméretek Szin .
héret 2 S0 A3 2972420 mm v O Minden sziirke [

() Minden fekete
(®) Szahadon definisl
Farrds 3 Fekeid - 5 Sazin > Tal

[] Optimélis papirméret

Ablak [ Minden sziveget feketével nyomtat é ' I
@ Telies rajz 4 [ Lathatd szint sziirkével E I I
O Aktusis nézet — 1| T
() Kivégés (®) Alaphelyzet 4 I = I
Kivagas () Elforgatott rajz _é ' 8 :.: I
O Myomtathatd teridlet; Lépték -E J _____________________________________________________ J
412 %289 (®) Méretardny
[12 v
Eltolas () Szahadaon definial
ES T 1:1.0

Kiize b “onalvastagsag - Aktiv
dzéppontba

' mm [ Arényos vonalvastagsag

FDF_IS0_44 4l | Kirsizal | 9 Myomtat Megse Alkalmaz

A PDF létrejon az el6ére meghatarozott mappaba, a megadott néven.
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Workshop: Fények

A workshop soran a kdvetkez6 ismereteket sajatithatja el:

Konyvtari lampak elhelyezése az Objektumkdzpontbdl

Almennyezetbe siillyesztett spotok elhelyezése, utélagos médositasok
Uj ldmpa létrehozasa, fényforras hozzarendelése, kdnyvtarba mentés
Spotok iranyanak valtoztatasa

LED szalagok

Vilagito feliratok

Nyissa meg a bongészéjét és tekintse meg a bemutaté videokat:
https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/fenyek-es-fenyhatasok

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — Alapfokua Tanfolyam”-ot weboldalunkrol, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza az alapfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/fenyek-es-fenyhatasok

Inditas

Inditsa el az ARCHLine.XP programot.
Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.
Nyissa meg a kdvetkezd, fényforrasok nélkiili Ures projektet:

.\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2019\Alapfoku_Tanfolyam\6_Fenyek\1_Fenyek workshop_START.pro elnevezési
fajlt.

Projekt mentése

6.1.

A tervezés megkezdése el6tt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy ne irddjon felil az eredeti.
Valassza a Fajl / Projekt mentése, mint... parancsot, majd adja meg a projekt Uj nevét.

Miel6tt elkezdenénk a tényleges munkat, érdemes tisztazni a kdvetkez6 fogalmakat:

Fényforras: Egy specidlis pont, vonal vagy terllet, ahonnan a fénysugarak indulnak és terjednek a térben.
Lampa: Ez egy olyan objektum, amely egy vagy tébb fényforrassal rendelkezik.

Konyvtari lampak elhelyezése
Helyezziink el a projektben két falilampat az ARCHLine.XP Objektumkdzpontjabal.

@ ARCH|INE.X
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6.1.1. Lampa elhelyezése az alaprajzon

e Aktivalja az alaprajzi ablakot. A 3D ablakban valasszon egy olyan perspektivat, ahol jol lathaté a jobb oldali fal, ahova a
lampak kerilni fognak.

elektromos_bolt - Default - Ground floor (0m) —ox Neézet 2 [Kép] *

ZzzzZrZ

[ ]
QD
S— C"‘
o W] o 7

v [ e

[1 + w jii

o Miel6tt elhelyezné a lampat, inditson el egy Integralt renderelést vazlat médban, igy kévetni tudja, hogy hogyan valtoznak
a fények a projektben a munka soran.

Objektumkézpont o

ﬂ. 1 Kidlgnallé renderelés

| [Keresés minden elem o H Markak

% Kilgnallo renderelés vazlat mddban

I Q \_‘ E:I:-Objektumok Vildgités  Fali lamg
)

< <Vissza i

Integralt renderelés
l @ C@; Fali lampa

Integralt renderelés vazlat modban
d @ D:El | Elgzd Kowvetkezd Ugrés a katego’riébi

¢

i

Y
ks

¢ Nagyitson ra az alaprajzon a jobb oldali fal felsé sarokpontjahoz kozeli részre.
Valassza az Objektumkozpont / Katalogusok / Objektumok / Vilagitas konyvtarbdl
a Fali lampak alkonyvtarat, és itt valassza a ,Fali lampa” elnevezés( objektumot.
Kattintson ra.

e Miel6tt elhelyezné a lampat, a tulajdonsagai kdzt modositsa a Relativ magassag
értékét 1.6 m-re, majd nyomja meg az Entert.

e ,Fogd és vidd” moédszerrel hiizza be a lampat a projektbe, és helyezze el a fels6
sarokponttél szamitva 1.66 m-re. Gépelje be az értéket, és nyomja meg az Entert.
e ESC gombbal zarja le a parancsot.

Ezzel a modszerrel lehet elhelyezni a kdnyvtarbol egy tetszbleges lampat az alaprajzi

ablakban. Részletek ,
Paraméterek Ertek
Magassag: 0.25m
Szélesséq: 015 m
MEelység 0.094 m
Felatl’v magassag |
Objektum bonyelultsaga Ismeretle
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6.1.2. Lampa elhelyezése 3D-ben

e Aktivalja a 3D ablakot.
e Az Objektumkdzpontban kattintson ismét a fali ldmpara, huzza a falra és helyezze el a szekrény masik oldalara.
¢ Miutan elhelyezte, jeldlje ki és irja at a bal oldalon megjelend Tulajdonsagoknal a Relativ magassag értékét 1.6 m-re.

igy modosﬂhato a mar elhelyezett lampa utolagosan.
Tulajdonsagok Neézet 2 [Kép] *

Objektum

Tulajdonssg Erték X
2 Altalinos
Féla A V]
sz
Vonaltipus
Vonalvastagsag
Megjelenitésisorrend 8-
Mozgatés mésk szntre |
Mésolés mésk szinve | G
BIM paraméterek
BIM név

A Mely szinteken lithato? (A's—.
[ Mindenszinten | Szerkeszt | (T |

[ Eredeti dlia, szin, stb. megtartisa

Abszolitmagassdg  1.6m
Rogzitési magass... 16m
Magassag 0.25m —
Szélesség 0.15m
Mélység 0.094m Im
DGlés bakra o <]

Ddlés elére 0° o |
] Csak a helyét képezze a fodémben
# Egyéb

[ 20 nem sthats (o]
[ 30 elreftése
] 20 megjelenités a 30 feliinéze.. H
4 Fényforris bealitasok
[e]

v@@”%

£

¢

5

8

i
F «
1+ e ]

6.2. AImennyezetbe siillyesztett spotok

Helyezziink el spotlampakat az aimennyezetben. Elsé Iépésként hozzunk Iétre almennyezetet.
Aktivalja az alaprajzi ablakot.

Kattintson a Meniiszalag / Epiilet menifiilre és valassza ki a Mennyezet — Monolitikus almennyezet helyiségben
utasitast. A helyiségbe kattintva Iétrejon az almennyezet.

et Epiilet Interiar Rajz Méretezés Dokumeni

B o o e ™
= |— Lépcsd karonként
Menrlyezet Korlat Lep'cso o Lépest fokanként Helyiié

E I Menclitikus almennyezet helyiségben
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e Modositsa az almennyezet relativ magassagat. Jeldlje ki az almennyezetet, majd a bal oldalt megjelend Tulajdonsagoknal
irja at a Relativ magassag értékét 2.68 m-re.

e Lépjen be az dlmennyezet tulajdonsagai kdzé. A ceruza ikonra kattintva megjelenik a Monolitikus mennyezet szerkeszt6
ablak.

Az almennyezetbe 4 sor lampacsoportot fogunk elhelyezni egymastodl kiilonb6z6 tavolsagokra. Egy soron belll 6
lampatest lesz. El6sz6r a lampacsoportok globalis tulajdonsagat allitjuk be.

e Lépjen az Egységek fiilre (1). A Vilagitas fllrél (2) valassza a ,Spotlampa sorozat 600 mm” elnevezési elemet (3).
A ceruza ikonra kattintva tovabbi modositasokat végezhet (4).

Monalitikus mennyezet n

1
= 8 U e & B g @E 4=

Alapértelmezett, az egész + Eltolas balra jobbra
mennyezetre érvényes = 7 4 >
egyzégek. Az adott egységek 3 -
tulajdonsaglapjan ezektdl eltérd - Eltolas a\orejhatra
egyedi elemeket iz valaszthat. @ L, 4 »
Spotldmpa sorozat 600mm % Eltolas le /fel
L .
Forgatas X Forgatas ¥ Forgatas Z
| 0= v| | 0= v‘ | 0= v| [ Tikrézés
Egységek [~] Automatikus frissités a lapon ['s.] Mégse

¢ A Kiosztas madja fulon a Lampa kiosztas engedélyezve az utvonalon opciét hagyja bekapcsolva, és alatta aktivalja a
Szakaszonként lehetfséget.

Kapcsolja ki a Lampa kiosztas a csomoépontokon opciot.
A Lampak engedélyezve a végpontokon opciot hagyja bekapcsolva, és az Elemszamot irja at 4-re. A tobbi lehetéséget
hagyja az alapértelmezett beallitasokon.
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Vildgitas

Mﬂal%lg g [ea [AlL

—lﬁnszta's madja h
@ [+]Lampa kiosztés engedélyezve az Gtvonalon Elemszam | 4 - Iil | Elsf kaz =5
() Teljes dtvonalon Lépéskiz |0.24m | Utolsd kiz o
(®) Szakaszonként Kiosztds mddja |Elemszam alapjdn ~
[(JLé&mpa kioszts a csomépontokon
Lampak engedélyezve a végpontokon

Kiosztas madja

Automatikus frissités a lapon I's Mégse

¢ A Mentés fllre kattintva mentse el a lampacsoportot ,Spotlampa 6” néven, majd az OK gomb megnyomasaval térjen
vissza az almennyezethez.

Vilagitds

= AN

Uj konyvtdri elem |étrehozdsa n

Az U] kBnyviri elem neve:
| spotidmpa & v‘ |

Kategdria:

VILAGITAS v

Alkategdria:

| Spotlmpak ~|
Gyartd:

| generic

Mﬂ@m BIM paraméterek Mégse y 2| (o] "q. ’Q

Mentse el kinyvtarba az aktudlis elemet, vagy vélasszon ki egy Cjat, amit szerkeszteni akar

. e |
gk
Spotldmpa | Standard
sorozat 600 konyhai vil
Termékadat v] Visszadllitds

Mentés

Automatikug frissités a lapon ['s.] Mégse

e A lampatesteket 4 cm-re slllyesztjlik a mennyezetbe, igy az Eltolas le/fel értékét irja at 4 cm-re.
e Lépjen at a Vilagitas fllre (1).

¢ A lampacsoport Utvonala egy egyenes vonal lesz. Ehhez valassza ki a ,Flggéleges vezérprofil 1” elnevezési profilt (2).

&% ARCH|INE.%
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o Az els6 és utolso lampatest fél méterre legyen a mennyezet szélétdl, illetve az utvonal is fél méterre legyen a bal oldalatol.
Ennek megfeleléen irja at az oldalak értékeit (3), majd a Zold létrehoz gombra kattintva helyezze el az elsé sor
lampacsoportot (4).

Menolitikus mennyezet HI

1
Il

ﬂ “\ & Szélesség [] Azonos oldalak
. om il 0.5
e/es] i o 3 ILI
0.5m EI 0.5m
1
Automata | Figgdleges| Vizszintes ’ m 5
I—I‘j El_ll - profil wezerprofil | vezérprofil p : 0.5m
2 L
rofil stméretezes
Atméretezés ~ D 4
Vildgitas

[+] Automatikus frissités a lapan ['s.] oK MJ Létrehoz
¢ AKivagas fiilon aktivalja a ,Kivagas a lampatesteknek” opciot.

e Modositsa a kivagas paramétereit. Valassza a Kivagas fulon a Kor profilt, a Szélesség és Magassag értékeét irja at 10 cm-
re.

Monolitikus mennyezet n

& @ [0 fie @ e CEC
:nigai::beMek @ E .

Magasség

Profil Stméretezés

11
| X [
LJ 5]_1‘ - Kor Téglalap

Atméretezés v

1= 48 = |

Vildgitas Automatikus frissités a lapon

o

e Lépjen vissza a Profilvaz utvonal fillre.
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e A zold plusz jelre kattintva, a mar beallitott értékekkel adja hozza a 2. sor lampacsoportot 2 m-re elhelyezve a mennyezet

bal oldalatol, majd a 3. és 4. sort szimmetrikusan elhelyezve a jobb oldalra.
e OK gombbal fogadja el a beallitasokat.

Monaolitikus mennyezet

* 90 & & BE

| |e| w@ MR

Y&

4/4 x —
-l

X% [a] Automata |FOggdleges| Vizszintes
|_|L_l] C'\_;_‘ prefil vezérprofil | vezérprofil
Vildgitas

6.2.1.

[~] Automatikus frissités a lapon

Y Szélesség [ Azonos oldalak
Om t 0.5m
W IMagassag El
# im 2m 0.5m
o 5 g5 (81
E Profil Atméretezés
Atméretezés ~

Spotok elhelyezése elére megadott profilra - Opcionalis

Kovetkezd lépésben helyezzen el egy elére megrajzolt ivre 10 spotlampat a mennyezet kézepén. Rendeljen hozza egy 5.
lampa kiosztast az almennyezethez, aminek az utvonalat az alaprajzon adja meg.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot.
o Valassza ki az el6re megrajzolt profilt a Félia gyors-bejaras ikonra kattintva, és itt a CTRL billenty(it nyomva tartva

aktivalja a ,Spline” elnevezési foliat.

Félia kezeld

Athelyezés uj falidra

Félia gyors-bejdras

Mozgatas az aktiv folidra

A kivalasztott elem foliajanak aktivalasa

ble e &0

ElA ¢ R

Falia gyorsbejaras

[ Ures féligk megielenitése

QK

Mégse

ez

e
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214 6. Workshop: Fények

e OK gombbal zarja be a Fdlia gyors-bejaras ablakat, és az iv megjelent.

AN
NN\

NNNEEE NN

Lépjen be ismét az almennyezet tulajdonsagai kdzé.
Lépjen a Vilagitas flilre, és a zold plusz jelre kattintva adjon hozza még egy profilt, s mivel ez most nem egy egyenes lesz,

igy kattintson a Profil megadasa gombra

¢ A Menuszalagrol valassza az Egy kivalasztott elem utasitast.

Profile Editor mode

(] @O £ o | O

Zart profil  Utolso érték  Tobbszords profil  Profil szerkesziés | Egy kivalasztott elem

Rajzolas
e Kattintson ra az el6re megrajzolt iv egy pontjara.
Nem az eddigi ,Spotlampa 6” lampacsoportot hasznaljuk, hanem adjunk meg egy Ujat.

e Lépjen a Vilagitas / Kiosztas fiilre, és vegye ki az Alapértelmezett beallitas eldl a pipat.
o Jeldlje ki a ,Spotlampa 6” elnevezési lampacsoportot, és kattintson a ceruza ikonra.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Menoelitikus mennyezet n

4 0 oe [ & Ba Elok

[Ciapereimezett beaiitas [ Vizsentes clwiés
=7 i |
r 3
[]Eredeti méret megtartisa * o Fiiggdleges eltols
g 2 ; . &
L potlampa (| Spotiampa
IE”@ FETECEIE 1] sorozat 600
[ | Profil/objektum madositasa ]
Vilsgités [ Automatkus fissités a lapon [ o ] meme |

A Kiosztas maodja fuildn allitsa at az Elemszamot 8-ra, illetve a Lampa kiosztas engedélyezve az utvonalon opcié alatt
valtson a Teljes utvonal lehet&ségre.

A tobbi beallitast hagyja valtozatlanul. OK gombbal zarja be az ablakot. A felugré ablakban nyomjon az Igen gombra.
A lampatesteket itt is 4 cm-re sullyesztjik a mennyezetbe, igy a Fliggobleges eltolas értékét irja at 4 cm-re.
Kattintson a z6ld Létrehoz gombra, majd OK gombbal zarja be az ablakot.

Latni fogja a valtozast a render ablakban.

Monolitikus mennyezet | v |

[ Solid ceiling H A |

Tulajdonsag Erték
Altalinos
Mely szinteken lathato? (A sajat sz...

Kapcsoljuk le az almennyezet vilagitasat:

Kattintson az dimennyezetre.
A bal oldalon levd tulajdonsagkezeldben kapcsolja ki a Vilagitas
bekapcsolva opciét.

Alaprajzi megjelenités
Fényforras
| Vilagitas bekapcsolva

O < SHE S < S 2 4
g
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216 6. Workshop: Fények

6.3. Uj lampa létrehozasa

Amikor, példaul a 3D Warehouse-bdl letdltiink egy objektumot, akkor az még nem rendelkezik automatikusan
fényforrassal, vagyis nem fog lampakeént vilagitani a latvanyterveinken. Ahhoz, hogy ezt a hatast elérjik fényforrasokat
kell rendelniink ehhez az objektumhoz, majd a fényforrasokkal egyutt elmenteniink az Objektumkonyvtarba.

Az elmentett objektumot igy mar lampaként hasznalhatjuk, és ki-be kapcsolhatjuk a fényét a projektben.

=

Fontos azonban tudni, hogy az olyan objektumok, amelyek nevében szerepel olyan sz6, ami a lampakhoz kapcsolhato

(pl.: lamp, chandelier, light stb...) ugy téltédnek le, hogy a program automatikusan hozzajuk rendel fényforrast. Ez
azonban majdnem mindig utélagos médositast igényel, mivel a program mindig az alsé kézéps6é pontjara helyezi el a
fényforrast.

A 3D Warehouse-rdl letoltott ampak, amihez a program automatikusan fényforrast rendelt, nem a 3D Warehouse/
Egyebek mappaban talalhatoak az Objektumkdnyvtarban, hanem a Vilagitas/ 3D Warehouse mappaban.

Nézzik meg ennek a folyamatat.

e Kattintson az Objektumkoézpont / Katalogusok / 3D Warehouse ikonra, és tdltse le a kdvetkezd elnevezésl objektumot:
,concrete ceiling lamp”.

Concrete ceiling lamp @

Add to Collection

M & ]

Downloads 42,57
Likes 253
.skp File Size 1.5MB
Polygons 5,736

Materials ]

Components

¢ Miutan a letdltés elkésziilt, helyezze el az objektumot a helyiség jobb sarkahoz esé részre.

Dy

Az elhelyezés utan lehetésége van mddositani az elemet.

Jeldlje ki, majd lépjen be a tulajdonsagai kdzé a ceruza ikonra kattintva.

Miel6tt barmilyen értéken mddositana, aktivalja a lampa elénézete alatt talalhatd Arany megtartasa opciot.
A Magasség értékét irja at 1 m-re.

Modositsa a lampatestek anyagat. Kattintson az Uj anyag mellett talalhaté Szerkeszt gombra.
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Objektum elhelyezés n
| [Keresés minden elemr q, || Markak | - ‘e Concrete ceiling lamp
<<Vissza | 1Elem & - O Paraméterek Erték
==
|Magassa’g: 1m
Szélesség: 103m
Meélysé 0144
Concrete Eys=g m
ceiling lam Relativ magassdg 16m
Objektum benyolultsaga Kicsi
Rinwitéci manacein 3 cointtal 1A m
~
% Rajzi megj
Félia 06_Athozat w
Szin I
Vonaltipus Vonal ~
q Vonalvastagsag 0 mm ~
Megjelenitési ... 3 - Legalul B
BIM paraméterek Szerkeszt
\ -_ [] Eredeti félia, szin, stb. megtartisa
_— - % Egyeb paraméterek
||=urém-I megtartisa ¥ Kapcsolédas mas el kh v

Kattintson az elénézeti képen a lampatestek kozil az egyikre, és moédositsa az anyagat a Moédosit gombra kattintva.

Anyag szerkesztése

N

Alapértelme... Sophie_Sh... [Color_00&... [Color_007.

<Gold=1(4)  «Silver>(4) <Yelow={(4) <DarkGray... =Corrogate.

Mddosit...

Keresse ki az Anyagkonyvtarbol a ,Krom 02” anyagot.

Mégse

Zarja be OK gombbal a parbeszédablakokat.
A lampatestek anyaga modosult, de maga a lampa még nincs a megfelel helyen.

Jeldlje ki a lampat ismét, irja at a Relativ magassag értékét 1.68 m-re az oldalt
megjelend Tulajdonsagoknal, majd helyezze at az alatta talalhato pult kozéppontja folé.

Kapcsolja le a helyiségben talalhatd 0sszes lampa fényét a most elhelyezett lampa
kivételével:

Valassza ki az Interior menii / Vilagitas / Fényforrasok bekapcsolasa kizarolag itt
utasitast.
Kattintson ra a most elhelyezett lampara.

Anyagok

————
krom 02

# ) Anyagok
<<Vissza | 2 Elem

F
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218 6. Workshop: Fények

A render képen lathatd, hogy a két fali lampa fénye lekapcsolodik, mig a fliggé lampa erésen vilagit.

L2 X=+ 711 +7+ =  Szerkesztés  Nézet Epulet v Rajz  Meéretezés  Dokumentacio ‘>
», (1T i e A . -
K] it @ 4 i & [y % (1] ssa & 3Dfoma @ =

ag  Objektum 3D Warehouse BIM konyvtarak = Burkolat 3D Profil  Amyékolok | Vilagitas |E ény arolobu & G v Fotoba-illesztés Szerkeszt6 mod
- - - - - -

Elhelyezés Dekoracié Lampak ~ rehozas Fotdba-illesztés Szerkeszté mod
+

@ Lampa elhelyezése

J LED szalag

¥ Vildgits felirat

‘;$’ Lampacsoportok elhelyezése

Q Fényforras hozzaadasa/szerkesztése
| % Kényvtari lampa létrehozasa
Q Fényforrasok bekapcsolasa

l ’ Fényforrasok kikapcsolasa

| g Fényforrasok bekapcsolasa kizardlag itt

Ha a render képen nem lathato valtozas, akkor érdemes frissiteni a render képet a lejatszas gombra kattintva.

6.3.1. Fényforras hozzaadasa

Mivel a letdltétt objektum nevében szerepelt a ,lamp” szd, igy a program automatikusan hozzarendelt egy fényforrast a
lampa also6 kdzépsd pontjara. Ennek a fénye latszik a képen. Természetesen ez nincs jo helyen, ezért helyezze at, és
adjon hozza tovabbi 3 fényforrast.

6 Alt. objektum (159) [1/1] >>>

Médositas
Y - - Kivdlasztis 4
Tulajdensagmasolas
Rajzol, mint ...

Tarlés

Kép csatolasa 4
Anyag keresés

Elern megkeresése az Objektumkdzpontban

BH "N

Anyag madositdsa

Vilagitas L4
N) t,‘ ‘ Figgdleges mozgatés

- ~ Kanywvtari lampa létrehozdsa
Objektum madositas 3 i P

Fényforras hozzaadasa/szerkesztése

%)

Mentés, mentés mint Fények ki-/bekapcsoldsa

UJ raméretezés L4

Lo 3 )

Fényforrasok bekapcsolasa kizardlag itt

4
L ” Munkasik L4 y

@ Hol van az alaprajzon?
P e s - -

Elernek elkdlonitése 4 7 ® o

=TT

Objektum

¢ Aktivalja a 3D ablakot.
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o Jeldlje ki a lampat, és a Helyi meniibdl valassza a Vilagitas / Fényforras hozzaadasa/szerkesztése parancsot.

o Ekkor eléugrik a Fényforras és lampa bongész6 ablaka. Jelenleg egyetlen fényforras van hozzaadva a lampahoz, ami
nem a megfelel® helyen van.

e A Fényforras helye alatt a Z értékét irja at 4 cm-re, és a nézetek kozll valassza a fellilnézetet.

Fényforras és lampa bongészd n
Eenyforrdsok Fénvforras bedliitisok
4 :
( Kompakt 11w T T T T # Altalinos tulajdonsagok
Mév Kompakt 11W
Tipus Pontszerli w
Kategdria Villanykarte w
Fényerd 500 Im
Teljesitmény 11w
Szin I
Lecsengés Inverz linedris v
% Egyedi tulajdonsagok
Bekapcsolva |:| W
\ \ \ \ Fényforrés helye
® ¥%:[0.516m
¥ -0.072m
[z:[0.04m
| Hozzdad | | Téral | P Felainézet
1L S 4

e Ebben a nézetben a fényforrast pontosan a lampatest kézepére tudja huzni.
e Adjon hozza 1 fényforrast a Hozzaad gombra kattintva. Itt valassza a Globalis fényforrasok/ Kompakt fluoreszcens
kényvtarbdl a ,Kompakt 11W” fényforrast.

Fényforrasek
i i . | [Keresés minden elemre] [+ || Markak |
Fényforras €s lampa bongészd
Eényforrasok |‘ﬂ‘ r Fényforrasok  Globalis fényforrasok  Kompakt fluoreszcens
. <<Vissza | 3 Elem & A
Kompakt 11W [
pmpakt 11w
llanykirte w
Kompakt  Kompakt  Kompakt
aw 5W W
Lw
. Kompald 11W
3
I} v
[romies | |
L 4
ox

o A Zértékét irja at 4 cm-re és a Fellinézetet valasztva helyezze at balrdl a 2.
lampaernyébe. Ha elkésziilt OK gombbal zarja be a dialég ablakot.

Ellenérizze a modositasokat a render ablakban is. Most balrdl az els6 2 lampa
vilagit.

% ARCH|INE.S



220 6. Workshop: Fények

Fényforrasok masoldsa az alaprajzon
A hianyzo 2 fényforrast az alaprajzon masoljuk at a 2. lampaburabdl.

Valassza ki az alaprajzon a fiigg6 lampat.

Kattintson a 2. fényforrasra.
Kattintson a megjelené kék markerre és valassza a Masolat mozgatas utasitast.

1.03m
. ’ 1 o
s(@ (e@#(0) (of =
: v
5 h / " 3 ™ \
P < & Mozgatas
x “# Masolat mozgatas
) & T Emelés
y@ S5 Fényforras hozzaadasa/szerkesztése
T\ % Feényforras ki-/bekapcsoldsa
1 im s Intenzitas
a .

o Kattintson a 3. lampabura kdzepére.

~
¢ |Ismételje meg a miveletet a 4. lampabdurara is.

6.3.2. Lampa mentése az Objektumkonyvtarba

o Jeldlje ki a lampat. Ekkor megjelenik 4 sarga izz6 ikon a lampatestek mellett, ez jelzi a fényforrasokat.

y5

e Alampa konyvtarba mentéséhez Iépjen a Helyi meniben a Vilagitas/ Konyvtari lampa létrehozasa parancsra.
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P '

Alt. objektum (118) [1/1] 5>
Médositds
Kivélasztas

Tulajdonsdgmasolas

Rajzol, mint .

Torlés

Kép csatolasa

Anyag keresés

Elem megkeresése az Objektumkézpontban

Anyag médositdsa

-

Vilagitas

Fuggéleges mozgatds
Objektum modositas
Mentés, mentés mint
Ujraméretezés
Munkasik

Hol van az alaprajzon?

Elemek elkilonitése

Félia

Fenyforras hozzaadasa/szerkesztése

Kényvtari ldmpa létrehozdsa

1

Fények ki-/bekapcsoldsa

Fényforrasok bekapcsoldsa kizdrolag itt

Ekkor a program megkérdezi, hogy az eredetileg letdltott objektumot felllirja- e. Kattintson az Igen gombra.

Egy ujabb kérdést tesz fel a program, ami az eredeti 2D-s nézetre vonatkozik. Itt valasszuk a Nem opcict.

Keresse meg az elmentett lampat az Objektumkézpontban. Ezt a legkdnnyebben ugy tudja megtenni, hogy kijeldli az
objektumot, majd a Helyi menlibdl valassza az Elem megkeresése az Objektumkdzpontban opcidt.

o M

Objektum

Alt, objektum (106) [1/1] »»>>
Médositas

Kivalasztas
Tulajdonsagmasclas

Rajzol, mint ...

Tarlés

Kép csatolasa

Anyag keresés

Bk aN«

Elemn megkeresése az Objektumkozpontban

7o

Anyag modositasa
Vilagitas

Figgdleges mozgatas
Objektum modositas
Mentés, mentés mint
Ujraméretezés
Munkasik

Hol van az alaprajzon?

Elernek elkilonitése

Falia

=
=
—

A bal oldalon megjelenik az objektum a tulajdonsagaival. Felil a haziké ikon mellett talalhatd a kdnyvtari elérési utvonala.

Helyezziik a lampat a megfelel6 kategoriaba a kbvetkezéképpen:

Kattintson a fogaskerékre. Valassza a megjelend meniibdl a Kategorizalas parancsot.
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Objektumkézpont o % elektromos_bolt - Default -

| [Keresés minden elemre] Q || Markak ‘

M | Lampak  Vilagitas = 3D Warehouse

<<VISSZa £
N Beallitasok

Concrete-ceiling-lam
9 P & Hozzaadas a kedvencekhez

El6zd Kovetkezd Ugras a kategoridba . Kategerizalas
n -

v - - , )
Torles{(Az elem vedett, vagy hasznalatban van a rajzon!)
-

Export

[E] Kategériak

(3

=

@ lkon csere
B

&

Elérési Utvonal

Bemutatdterem

Q/A&Q Q) ©

o LehetSsége van atnevezni a lampat. Allitsa be fékategérianak a VILAGITAS kényvtarat, alkategérianak pedig a Fliggd
lampakat. A gyartonal a 3D Warehouse maradhat, de megadhat sajat elnevezésii mappat is.

UJ kdnyvtari elem létrehozasa n

Az Uj kbnyvtari elem neve:

| Concrete ceiling lamp v|

Kategdria:

VILAGITAS v
Alkategdria:

| Fiiggé lampak v |
Gyartd:

v]
BIM parameterek Megse

A kés6bbi munkak soran ebbdl a kdnyvtari mappabdl elérhetd lesz a lampa.

6.4. Spotok iranyanak valtoztatasa

Az ARCHLine.XP programban lehet6ség van megvaltoztatni a mar elhelyezett lampa fényének iranyat.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot, és helyezze el az Objektumok/ Vilagitas/ Spot lampak mappabdl a ,Spotlampa” elnevezési
objektumot a helyiség felsd részében talalhaté kilonallo fal elé.

# ) Objektumok  Vildgités = Spot lampé
<<Vissza -

™

Spotlampa i @)

El6z6 Kovetkezé Ugras a kategoriabi

™

n

© @ ©
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o Jeldlje ki az elhelyezett objektumot, és az oldalt megjelené Tulajdonsagoknal irja at a relativ

magassag értékét 2.65 m értékre. ;
o Jelenleg a spot lampa a helyiség belseje felé néz, igy jeldlje ki és a forgatas markerre kattintva 7 TS e
forgassa el ugy, hogy a spot a fal felé nézzen. ’ = &
) N
R )
A render ablakban lathato a véltozas. = )
Opcionalis: g

e Lépjen 4t a 3D ablakba, és a Navibaron az Amyékok ikonra kattintva aktivalja a Fényhatas
aktiv opciot.

Ekkor a 3D nézeten is megjelenik a fényhatas. (Az opcid csak DirectX 11 hasznalata esetén érhet6 el.)

@ Minden kikapcsolva @_j\ﬁ

B Amyékolas aktiv 3; =
Z&

h@ Fényhatas aktiv |
B Fenyhatas és amyékolas S

Az el6z8 opcionalis 1épést kihagyhatja. Ebben az esetben a render képen tudja ellendrizni a spot iranyanak valtoztatasat.
Most vilagit a fliggélampa és a spotlampa is. Ahhoz, hogy csak a spot lampa vilagitson, tegye a kdvetkez6t:

Lépjen a Menliszalag / Interior / Vilagitas ,menUpontra és valassza a Fényforrasok bekapcsolasa kizarélag itt parancsot.
Jeldlje ki a legutoljara elhelyezett spotot. Ime az eredmény:

I Interior | Rajz Méretezés Dokumentacid
él ; | .E.

Vilagrtas Elektromos szerelvény Taroldbutorok

- & LED szalag

o

%,

Vilagits felirat

8 =

Lampacsoportok elhelyezése

) (%)

Fényforras hozzaadasa/szerkesztése

\
4

Kényvtdri lampa létrehozdsa

Fényforrasok bekapcsolasa

® O g

Fényforrasok kikapcsolasa

| Q Fényforrasok bekapcsolasa kizardlag itt

Valtoztassa meg a fény iranyat:

o Jeldlje ki a spotot, majd a Helyi meniibdl valassza a Vilagitas/ Fényforras hozzaadasa/szerkesztése parancsot.
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lézet 2 [Kép] * —_ox
Alt. objektum (34) [1/1] >>>

Médositds

Kivalasztis

Tulajdensagmasolas

Rajzol, mint ...

Torlés

Kép csatoldsa

Anyag keresés

Elern megkeresése az Objektumkazpontban

Anyag médositdsa

Vilagita > |
rogites | L@ Fényforrés hozzéadasa/szerkesztése

Fiiggdleges mozgatds

Kényvtari lampa létrehozasa
Objektum mddositds Y L

Mentés, mentés mint g Fények ki-/bekapcsoldsa

Ujraméretezés ‘Q} Fényforrasok bekapcsolasa kizardlag itt
Munkasik

ro

Hol van az alaprajzon?

Elernek elkildnitése

Objektum

Falia

o Ekkor megjelenik a Fényforras és lampa bongészé ablak. Lathatd a fényforras, és a fény iranya is.
o Valassza a nézetek kdzil a Jobb oldali nézetet, igy jol lathaté mind a kiilsé, mind a belsé fénykup szdge. Az Egyedi
tulajdonsagoknal irja at a Fénykup szoge értékét 100°-ra, majd a Belsd fénykup szbge értékét irja at 60°-ra.

Fényforras és lampa bongészd n
Fényforrasok Fényforras bedllitdsok
. ’
Fényerd 1800 Imi
LED 18W o -
v Teljesitmény * Kulénbazd *
Szin
Lecsengés Inverz linearis
% Egyedi tulajdonsagok
Bekapcsolva
Fényerd szintje 100% w
Fénykip szége 100= -
Belsd fénykip szége {607 -
Fénygdmb sugara 0.03m |
Fényforrés helye Célpont
¥:[0m ¥:[0Om
¥if-0.081m ¥:[-0.185m
— z:[-0.08m | z:[017m
Cserélés
LT Feldlnézet
Hozzdad Taral Mégsem
O Eisinezet

|
: S, Al | B

OK gombbal fogadja el a beallitasokat.

o Jeldlje ki a spotlampat, és a sarga izzd ikonra kattintva megjelennek Ujabb nyilak, amik segitségével tudja modositani a
fény iranyat.

o Kattintson az als¢ felfelé mutatd kék nyilra, majd az irany valtoztatasara.
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6.5.

«?  Irdny véltoztatasa

A narancssarga pont segitségével huzza lejjebb a nyilat.

A fényt a falon lejjebb iranyitottuk.

Végiil Iépjen a Navibar Arnyékok ikonjara és kattintson a Minden kikapcsolva parancsra.

LED szalag
Helyezziink el egy LED szalagot a henger formaju pult alsé részére az alaprajzon.

Mielétt elhelyezné a LED szalagot, érdemes belépni az almennyezet tulajdonsagai kdzé, és az Altalanos beallitasok
filén a Megjelenités 2D alatt a Feliiinézet lehetséget kivalasztani. igy az almennyezet jelzése nem jelenik meg az
alaprajzon.

Aktivalja az alaprajzi ablakot. A 3D ablakban allitson be egy olyan nézetet, ahonnan jdl Iatja a helyiség kdzepén talalhato
henger alaku bemutato pultot.
Nagyitson ra az alaprajzi ablakban, majd lépjen a Meniiszalag / Interior / Vilagitas / LED szalag parancsra.

A LED szalag utvonalat 3 ponton atmené korrel fogjuk megadni.

Valassza ki a fent megjelené opcié meniibél a Kér — Harom ponton at utasitast.

&% ARCH|INE.%



226 6. Workshop: Fények

l Interior | Rajz Méretezés Dokumentacié @ %%
’ 4

[ BR A

| W ‘ % [-J [F= . Kor Zart profil  Tobbsz&ro:

Arnyékolok “Vilagl’tés I Elektromos szerelvény Tarolobutorok M v
Lampak -1 1 O Kar =
i o

JOT(OTT'I)* ]

LF B o+ - g
= - | Kozéppont g

g Lampa elhelyezése
Harom ponton at
|hj LED szalag | O

¢ Adja meg a pult bels6 kdrvonalanak 3 pontjat.

= @

Vilagitas bekapcsolva

Fényerd méterenként

| 800 Im v]

Fényerd szintje

|1uu% v|

Fény szine

Méret és fény paraméterek

Miutan elhelyezte a LED szalagot, megjelenik a LED vilagitas parbeszéd ablaka.
A fény tulajdons,égai a Méret és fény paraméterek oldalon adhaték meg.
Majd Iépjen az Altalanos beallitasok oldalra.

A Relativ magassag értékét irja at 13 cm-re, igy a LED szalag a bemutato pult aljara kerul. OK gombbal zarja be az
ablakot.

LED vildgitas n

<O

gkE &L

Relativ magassag Megjelenités 2D
0.13m L —— = Egyszerisitett v

= |Viagitis v 1 |8-Legalll ~

0.13m

=== \Vonal

Altaiénos beslitasok 7 Automathus fissités a lapon o Mégse
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Zérja be az Integralt renderelés ablakat, és inditsa el a Kuldnallé renderelést. Ha elkészilt a renderelés, jol Iathaté az
eredmény:

6.6. Vilagito feliratok

Helyezziink el vilagité feliratokat a portalra és a hatso falra.

»eDesign” felirat

e Valassza ki a 3D ablakban azt a nézetet, amin kivulrél latszik a helyiség bejarata folotti rész.
o Afelirat elhelyezéséhez Iépjen a Menuszalag / Interior / Vilagitas / Vilagito felirat parancsra.

Interior Rajz Méretezés Dokumentacia
Q. —J [ [=] |
Vilagitas Elektromos szerelvény Tarolobutorok

h.&’} LED szalag

ﬁ' Vilagité felirat

e Ekkor eléugrik egy ablak, ahol be tudja gépelni az elhelyezendé széveget. irja be, hogy ,eDesign”, majd zarja be a dialég
ablakot az OK gomb megnyomasaval.

o Valassza ki a fellletet, majd a szdveg kezddpontjat, ahova el szeretné helyezni a feliratot (1,2). A harmadik ponttal adja
meg a szOveg iranyat.

&% ARCH|INE.%
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—

2o -
& N 2]

A megjelend ablakban allitsa be a kdvetkezOket:

Adja meg a szdveg vastagsaganak értékét, azaz a széveg kiemelésének magassagat.
A szbveg magassaganak értékeét irja at 40 cm-re.
A szOveg betlitipusat a Szdveg stilusa alatt tudja moédositani.

Itt csak a meglévé széveg stilusokbdl tud valasztani. Uj széveg stilust a Rajz menii / Tulajdonségok | Széveg ablakban
az Uj stilus alatt tud létrehozni.

3D Sziveg n

iml] [P ElgE

Kiemelés magassaga
[0.05m ~] | Sziveg

Széveg magassaga

Szdiveg stiusa

Arial 200 v

Uj széiveq stilus létrehozaséra, vagy meglévé médositasara a Rajz -> Széveg meniiben van lehetdség,

Széveg paraméterek

[ Automatikus frissités a lapon | oK | | Mégse

e Lépjen at az Anyagok és vilagitas fulre.
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Aktivalja a ,Vilagitas bekapcsolva” opciét és a ,Csak ellilsé vilagitas” opcidt is.

Modositsa a fény szinét, valassza a lilat. (A Fény szine alatt talalhat6 savra kattintva tovabbi szintablakrol tud tetszéleges
szint valasztani a feliratnak.)

A szdveg feliratnak valasszon Pink szint.
OK gombbal fogadja el a beallitasokat és a vilagito felirat elkészlilt.

3D Szdveg n

Deslig

SRl o[~

[V] vildgités bekapcsolva . . v [ . v [2 E
g
e
£

Csak elulsé vildgitds
Csereszn

Fényerd méterenként

El E 5

o _ Safrany- .
- e g580 g630 g840  Olajzéld | pink srga Krém 02
Fényerd szintje
Fény szine
| g i = -
Anyagok és vilagitas Automatikus frissités a lapen | oK | ‘ Mégse

Ha nem a megfeleld helyre keriilt a felirat, utélag a mozgatas markerrel, a nyilakkal vagy a bal oldalt talalhato
Tulajdonsagoknal is mddosithato.

| -
L9
- o ébg'ign - [ Mozgatss |
@ Masolat mozgatas
= — | Y4 Mirror to perpendicular plane
Y4 Mirror a Copy to perpendicular plane
L |
1 [ | $

4
0

v

[
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[1 + - jii

»imagine” felirat

A kovetkez6 lépésben tovabbi feliratokat fogunk elhelyezni
a helyiségen belll a hatso, Ures falakra.

Toérdlje a munka soran elhelyezett lampat és spotot.

e Aktivalja a 3D ablakot, és valasszon egy olyan nézetet,
ahol a helyiség bal hatso, szemben |évé fala jol lathato.

e Lépjen ismét a Mentiszalag / Interior/ Vilagitas / Vilagito
felirat parancsra.

o Gépeljen be egy szdveget, majd ne vizszintesen, hanem
tetszdleges iranyban helyezze el azt.

¢ A megjelend dialdg ablakban mddositsa a széveg
vastagsagat (kiemelését) 2 cm-re.
A SzOveg magassagat allitsa at 20 cm-re.
Lépjen az Anyagok és vilagitas fulre.
Aktivalja a ,Vilagitas bekapcsolva” opciét és a ,Csak eliils
vilagitas” opciot is, és valasszon ennek a feliratnak is egy
szint.

e OK gombbal zarja be az ablakot, és helyezzen el tébb
feliratot is tetsz6leges iranyban.

igy néz ki, ha tébb feliratot is elhelyeziink:

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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e e e i . Aktualis szdveg n
Vilagité diszitécsik a padiéon |

Helyezziink el a padlon vilagito diszitécsikokat a Vilagito felirat |77
eszkozzel.

o Ehhez nem kell mast tennie, mint a parancs elinditasa utan, az
eléugro ablakban szdveg helyett pontokat gépeljen be.

e Valassza ki a padlo fellletét, majd adja meg a fénysor
kezd6pontjat és iranyat

o Allitsa a Szdveg vastagsagat 0,5 cm-re
A Szdveg magassaganak értékét irja at 50 cm-re.
Az Anyagok és vilagitas fulon aktivalja a ,Vilagitas bekapcsolva” Az ENTER billentyiivel tobbsoros széveget irhat
opciot és a ,Csak elllsé vilagitas” opcidt is. BEsvEmr . )

e Ha a fénysor nem a megfelel6 helyre kerult, akkor kdnnyedén at R e & s
tudja helyezni. O peilleszt O 1ds (O Karaktertabla

e Ehhez aktivalja az alaprajzi ablakot, és a Mozgatéas paranccsal Mégse

=]

modositsa a helyzetét.
e Helyezzen el bel6le parhuzamosan a padlon egy masolatot is a Masolat mozgatas parancs segitségével.

|
. o
o
% - 7 o
] = y o © o = &
i 8]
/ / E
; rra 2z 77T rir i ra Zrzz -
) o ; o o o
lar-rii. o v v o
c L o © o b
Sltla . o
& Mozgatés P o
-] o
& Masolat mozgatds E -Legkdzelebbi pont —
" Mozgatis adott ponttal ? o 7 Hosszisdg 231m
" £ Masolat mozgatds adott ponttal E A Hajlasszag (°
© @ g & Sokszorozés g y o o a o
8 +  Mozgatis masik szintre b o
u]
= 1 Maésolas masik szintre G
o o Q o g o
o
24 o
\ ) ¥ o 0 (o (]
o
-] o a o o
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e A diszit6csik utdlag is moédosithatd. Lépjen be a masodik csik tulajdonsagai kozé, és toréljon annyi pontot, amennyit

szilkséges.
==
== Aktualis szbveg n
-
- [
=
=
===
i @
Kiemelés magassaga
L L - Az ENTER billentyiivel tibbsoros szdveget irhat
| 0.005 m v| | Szaveg | Szerkeszt
Széiveg magassaga (@) Aktudlis sztveg () Mégsem () Jegyzettamb

() Beilleszt O da (O Karaktertdbla

Arial 200 ~

Uj szdveg stilus Iétrehozaséra, vagy meglévé médositésdra a Rajz -> Szaveg meniiben van lehetdség.

CZr g 7771
o
o
o
> o © > M o
o
o o _
o o
o o
o o
o o
o o
) o 4 g © D
(u} o
[u} ] |
o ]
o 0
o o
o )
) QO o o Q [e]
(u] o
(u] o
o o
[u} 0
o 0
o o
) o O oD g o
o o
o o

Ezzel az eszkdzzel barmilyen vilagitd széveget, diszitécsikot vagy format kénnyedén el tud helyezni a projektben.

Kapcsolja be a ,Decor” és a ,Ledszalag” elnevezési foliakat, épitse Ujra a 3D-t és a projekt elkészult:
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7. Workshop: Rendering

Ebben a leckében elsajatithatja azokat a technikai feltételeket illetve renderelési beallitasokat, amik ahhoz kellenek, hogy
j6 belséépitészeti, épitészeti illetve kiltéri rendert tudjon késziteni a terv egy részletérdl. A lecke soran a kévetkez6
pontokon megyunk végig:

% Projekt beallitasok

< Renderelési beallitasok
< Render stilusok

< Renderelési effektek

< Renderelési lista
< Nyitott terek renderelés sajatossagai

¢ Nyissa meg a bdngészdjét és tekintse meg az oldal aljan lathaté bemutatd videdkat:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/rendering

Inditas

Inditsa el az ARCHLine.XP programot.
Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.
Nyissa meg a kdvetkezd projektet:

Dokumentumok\ARCHIineXP DRAW\2019\Workshop - Kezdo\Rendering\1_Rendering_eDesign_Shop_START.pro
elnevezési fajlt.

Uj projekt Iétrehozésa vagy egy Iétezé megnyitésa

o You =
¢ ARCH|INE.X fY@in
UJ PROJEKT Keresés
Elsd lepések vided
KILEPES Demo projektek

KIEMELT PROJEKTEK

Ne hagyd ki az idei év legjobb akciojat! 2017. oktdber 16 és november 9 kozott.

Professions| - 64 Bit Release 1 v171114 Buiid {]

Projekt mentése
e A tervezés megkezdése el6tt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy
ne irodjon felll az eredeti. [ Uprojext
Valassza a F3jl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét,
és a helyet ahova menteni szeretné. P Projekt megnyitasa il
, e » E Projekt mentése Ctrl+5
7.1. Alapbeallitasok

E Projekt mentése, mint..  Ctrl+5hift+5

Miel6tt elkezdenénk a munkat, ismerkedjunk meg a jelenlegi tervvel.
BIM »

Import ... (2

@ ARCH|INE.X
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7.1.1. Perspektivak

Nézzik &t a perspektivakat.

Ahhoz, hogy a nézetek kdzott valtani tudjon, kattintson az also allapotsoron talalhaté perspektiva elnevezése melletti
nyilra. Ekkor megjelennek a mentett nézetek. Kattintassal aktivalni tudja azt a nézetet, amelyiket szeretné vagy a mellette
talalhaté kék nyilakkal is valthat kéztuk.

% 01 Uzlet - 01
¥ 01 Ozlet - 02
¥ 01 Ozlet -03
01 Ozl=t — 0
01 Dzlet - 05
Ul Uzlet - Us
% 01 Ozlet - 07 Kivairal

< >
e 01 Uzlet - 05 w ‘l + 'l );

A nézeteket érdemes egy helyiségben az 6ramutato jarasaval megegyez6 sorrendben létrehozni, hogy kdvethetbek és
attekinthet6ek legyenek. Az adott helyiséghez hozzon létre tébb nézetet, és az elnevezésnél gépelje be el6szor a helyiség
nevét, majd a nézet szamat (pl.: Uzlet - 01). Ha tébb emeletes épliletiink van, irja oda az emelet szamat a helyiség
elnevezése elé (pl.: 01 Uzlet - 01). Ha ezt a modszert kdveti, kdnnyen attekinthetd nézetei lesznek.

Valassza ki a ,01 Uzlet — 05” elnevezésii perspektivat.

7.1.2. Féliak

A nézethez tartozik egy alaprajz is. A projektben egy tgyféltér és egy raktartér talalhaté. Mi az tgyféltérben fogunk
dolgozni. Nézzlk at a projekthez tartozé foliakat.

A Foliakezel6t az also6 allapotsoron talalja meg. e - Kattintson a Foliakezel6 ikonja melletti nyilra, és valassza a
Folia gyors-bejaras ikonjat.

@ Foliakezels

& Athelyezés ij folidra

@ Falia gyors-bejaras

@ Mozgatas az aktiv foliara

g A kivalasztott elem folidjanak aktivalasa

e [

EAN Y

R

Ekkor megjelenik egy ablak a foliakkal. Lathatja, hogy a foliak elnevezése a kévetkezé modon van csoportositva. Adott
egy helyiség, ami itt most az ,Ugyféltér’, és ehhez kulon-kuldn Iétrehoztunk foliakat:

o,
o

egy fdélia a butoroknak

egy folia a dekoroknak

egy a kapcsoloknak és dugaljaknak
egy a LED szalagoknak

és végll egy a vilagité szévegeknek.

o,
o

o,
o

o,
o

o,
o
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o —

Falia gyorsbejdras n

Layféltér - vildaits szov

Fal - Teherhordao fal (73)
Fal - Vélaszfal {19)
Fadém (35)

Kir (1)

Vildgitas - Beltér (63)

[]Ures félidk megjelenitéze
[ oK | Mégse l;

e

A féliak létrehozasanal érdemes ezt a csoportositasi modszert hasznalni, hiszen igy kdnnyedén tudja a projektet példaul a
dekoracié nélkil megjeleniteni. Ehhez egyszeriien csak Iépjen be a Fdliakezel6be, és a Hasznalt foliak kdzil kapcsolja le
a ,dekor” féliat. Ez a kés6bbiek soran barmikor visszakapcsolhato.

Osszefoglalva, a folidkat ugy érdemes létrehozni, hogy helyiségnév plusz - belséépitészeti terv esetén - egyet a
butoroknak, egyet a dekoroknak és egyet a vilagitasnak. Ezek olyan elemek, amik a végsé renderelésnél bekapcsolva
kell, hogy legyenek, de addig is a munkat gyorsitja, ha le tudja 6ket kapcsolni.

Ha valamelyik féliaval nem foglalkozik (nem hoz neki létre Uj foliat) a munka soran (pl.: falak, fédémek), a program
automatikusan elhelyezi ezeket az elemeket egy altala elére létrehozott féliara. Ezeket ugyanugy ki és be tudja kapcsolni.

Figyelem! A 3D-nek és az alaprajzi ablaknak mas és mas fdlia listaja lehet. Ezért a modellt mindig a 2D-bdl épitjik fel.
A munkahoz egyszer(sitsik a modelit.

Az alaprajzi ablak az aktiv.
Kattintson a Folia gyors-bejaras ikonjara, és jeldlje ki a ,Fodém” foliat, majd a CTRL gomb nyomva tartasaval jeldlje ki a
,Fal” foliakat is.

OK gombbal zarja be az ablakot.

/e

Ennek megfeleléen valtozott az alaprajz, és ebbdl a 3D kalapacs ikonra kattintva épitse Ujra a modellt.

&% ARCH|INE.%
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B i
7 7 Falia gyorsbejaras n
] % -Spline (1)
] % Lgyféltér - Bitorak {26)
/ ........... Lgyféltér - Dekor (734)
B LSS A Lgyféltér - Kapcsoldk dugaliak (46)
I o o % Lgyfeltér - LED szalag (13)
e -Jgyféltér - Vilagitd szdveq (314
7/ % Fal —TEhrhoéfal
/ 7 Fal - Vélaszfal (19)
// o & o & / =m (3
Kér (1)
4 ,4 Il'il.ggités - Beltér (63)
7 %
/// ] (=] ] =] ;
/) 7
)
T . D
/) 4
.///: r. 7
7 ]
,/, a
[ ] Ores falidk megjelenitése
| Ok | Mégse
7.2. Renderelési beallitasok

7.2.1. Renderelési ido

aprwOdE

Mik azok a tényez6k, amik a renderelési id6t befolyasoljak?

A szamitogép, amin dolgozik (processzor sebessége, memoria mérete).
A terv mérete (fellletek szama).

Az anyagok Osszetettsége.

A fények Osszetettsége.

A renderelési beallitasok.

Renderelés soran a renderelt helyiségen kivil érdemes minden mas helyiség részleteit lekapcsolni. Ezzel szamottevd
renderelési id6 takarithaté meg, mivel a programnak nem kell kiszamitania azokat az elemeket, amelyek a
végeredményen egyébként sem jelennek meg.

Erdemes az adott helyiségen belill is sziirni a modellt. Ennek megfeleléen a renderelés munkafolyamatot 3 fazisra osztjuk:

Fazis:

A féliak segitségével csak az épitészeti elemeket jelenitjik meg a vilagitassal egyltt, ezek renderelésével kezdiink. A
render gyorsan elkésziil. Ezutan elvégezziik a sziikséges médositasokat.

Fazis:

Bekapcsoljuk az adott helyiség butor féliait is, igy a renderelt képen a falak, foédémek, vilagitas mellett a butorokat is
megjelenitjik. A renderelési id6é néni fog, de még mindig aranylag gyorsan elkésziil a kép. Elvégezziik a sziikséges
médositasokat.

Fazis:

Bekapcsoljuk az adott helyiség dekor és egyéb fdliait is. Most mar minden részletet megjelenitiink a képen. A modell
bonyolultsagatdl fliggéen a render id6 jelentésen megnbhet.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



7. Workshop: Rendering 241

7.2.2. Napbeallitas, arnyékolas

Allitsuk be a napfényt (arnyékolast), és az Eszak iranyt a természetes megvilagitas érdekében. A modell féldrajzi poziciéja
szintén fontos alapvet6 beallitds a megvilagitas szempontjabdl, ezért azzal kezdjik.

e Aktivélja a 3D ablakot.

e Valassza a Meniiszalag / Nézet / Arnyék / Nap pozicié parancsot.
A megjelend parbeszédablakban vélassza az ,-IT- Rome” nevi helységet és adjon meg egy idépontot példaul az év elsd
hénapjanak kora délutanjan.

e Ugyanitt van méd az észak irany médositasara is az alaprajz viszonyaban. Ezuttal ezt nem madositjuk; az OK gombbal
zarja be a parbeszédablakot.

Map bedllitdsa ﬂ

Helyiség

-IT- Rome b

Szélességi fok
41.8700

Hosszusagi fok

12,4700
Hozzdadas Tirlés
Datum Helyi idd
. 4 Azimut (Irényszdag):
Hanap Map 230,45
o
janudr v 12 ~| |15 [lera [0 [5perc zenit: 73.17 90.00
| Ok | Mégsem

Ezzel meghataroztuk, hogy a féldgémb mely pontjan, milyen tajolassal és pontosan melyik id6pontban szeretnénk latni a
napfény hatasat. A megfeleld beallitasokat kdvetéen megjelenithetjik a naparnyékot, s dinamikusan beallithatjuk a modell
megvilagitasat a datum és idépont modositasaval.

e A 3D ablak az aktiv. ) .
¢ A Meniiszalag / Nézet / Arnyék / Arnyék ki/be parancsra kattintva lathatova valik az arnyék.

L ke - <
i ) o- Map 6
~—  © Amye 7 e
Renderelés Y FErorarain

iy @ imecine
E' Homlokzati arnyék

“\5 Arnyékanimacié

“ Benapozds vizsgalat

e Valtson a 01 Uzlet - 031" perspektivara, és lathatd az iivegportalon at besziir6dé fény.
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Nézet 2 [Kép] *

L

1 EE @ 01 Uzlet - 03 Bemutat... v I & - ILépcsé v % [ . A [ . +/+ @ D/D ||

= = v \ "T‘Inputmezé

o Arnyék szimulacio megtekintéséhez Iépjen a Meniiszalag / Nézet / Arnyék szimulacié parancsra. A megjelend ablakban
a két ,csuszka” segitségével tudja beallitani, hogy az év melyik napjan, és azon a napon melyik 6raban vagyunk
kivancsiak az arnyékolasra.
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Nézet 2 [Kép] *

Arnyék szimuldcié

oktdber 07

¢ Ha bedllitotta a megfeleld datumot és idépontot, vagy az aktualis modellhez tartozo legel6nydsebb nézetet, OK gombbal
zarja be az ablakot, és a Napbeallitassal (arnyékolassal) Iényegében elkésziilt.

A Nap beadllitasara szamos maédot biztosit a program, amelyeknek kdszdnhetéen egyarant térekedhet a mlvészeti

szempontok vagy a foldrajzi pontossag érvényesitésére. A tovabbi lehetéségekkel kapcsolatban tekintse meg egyéb
oktatdanyagainkat.

A tovabbi munkahoz jelenleg az arnyék megjelenitésre nincs sziiksége, a Menuszalagon valassza az Arnyék kilbe
parancsot és a nézetek kozil valassza a ,,01 Uzlet - 05” elnevezés(i perspektivat.

(-

p ':r':":' Nap ~ 3

Renderelés

iy @ imecine

Homlokzati arnyék

“‘E Arnyékanimacié
“ Benapozas vizegalat
Ellenérizze, hogy a mennyezeten talalhaté spotlampak bekapcsolt allapotban legyenek.

Kattintson a mennyezeten egy spotlampara, és ellendrizze, hogy a bal oldalt megjelend Tulajdonsagoknal a Vilagitas
bekapcsolva opcio legyen aktiv.
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% Szerkez
Szerkezet... Szerkeszt
IFC Tipus: Alapé... e

IFC export 30 héléval O

Ha ez megtortént, akkor a spotlampak vilagitani fognak a renderelt képen.

7.2.3. Fo beallitasok

A renderelés inditasahoz a parancsokat a Navibaron talalhatd sarga gémb ikonra kattintva vagy a Meniiszalag / Nézet /
Renderelésre kattintva érheti el.

Kilanalld renderelés

J{EEF Kalgnalld renderelés vazlat madban
—
L Integralt renderelés
£5% | Integralt renderelés vazlat madban
Két f6 lehetésége van: Kulonallo renderelést illetve Integralt renderelést indithat.
Az Integralt renderelés egy kilon ablakban jelenik meg a projektben, és rajzként kezelten tudja abrazolni a renderelt
képeket.
A Kiilonallé renderelés pedig egy az ARCHLine.XP programtdl kilénallé alkalmazaskeént futd, am a tervezéprogrammal
kapcsolatot tarté render ablakot hoz létre.
Ezt a két modot indithatja vazlat médban is, melynek Iényege, hogy a valosideji (vazlat méd) renderelés él6 kapcsolatban
van az aktualis 3D ablak tartalmaval és szamos modositasra azonnal képes reagalni, és révid idén belll megjeleniteni az
eredmeény egy vazlatos formajat.
Kattintson az Integralt renderelés vazlat médban opcidra és nézziikk meg a beallitasokat.
Felbontas
Az els6 fontos beallitas a Felbontas. Elére megadott beallitasok kézul tud valasztani vagy lehetésége van egyéni méretet
is megadni.
Felbontas B800x600 (SVGA) ~
Renderelés mindsége 320x240 (QVGA)

A fények forrdsa lathatd 640x480  (VGA)
758575 (PAL)
Lampafények megjelenitése 200500 (SVGA)
MNapfény megjelenitése 1024% 768 (XGA)
Felileti egyenetienség 854480 Elesvasa
iatter TZ80% 720 (Gzelesvasend 16:9 - ADJ

: 1920x 1080 (Szélesvaszni 16:3 - Full HD)
szin 2048 % 1536 (4:3)

Renderelt képek mentési Utvonala 2560 x 1600 (16:10)

2380 x 2045 (5:4)

Egyeni

\Ablakmérettel megegyezd

Hattér vildgossaa

Az elére megadott lehetéségek kdzt vannak alacsony felbontasu, ugynevezett munkaméretek valamint vannak nagyobb
felbontasu méretek, amiket mar pl. az tigyfél részére készit.

Renderelés min6sége
A kovetkezd beadllitas a Renderelés minésége.

% Valoésidejii vazlat
Jelenleg Valdsidejl vazlat méd lathato itt, hiszen a renderelést vazlat médban inditotta el. Ez a mod gyors eredményt fog
adni gyenge minéséggel. A fényviszonyok durvan jelennek meg, a fellilet foltos lesz. Mégis, a gyorsasaga miatt ezzel
érdemes elkésziteni a munka rendereket. Az anyagok beallitasanal ezzel a méddal rengeteg id6t takarithat meg.
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Felbontas 854x450 (Szélesvasznd 16:9) w
Renderelés mindsége Valdsideil vazlat “
& fények forrdsa lathatd Kiilteri - Gyors render
Lampafények megjelenitése E:Iten - Gyors render

gsFletes render
Mapfény megjelenitése

Felileti egyenetlenség

Az Ugyfél szamara leadando végleges renderhez az itt taldlhatd tovabbi opciok kézil kell majd vélasztania.

% Kiiltéri - Gyors render: Kiltér és jol megvilagitott beltér esetén is jél hasznalhato.
< Beltéri - Gyors render: Erre akkor van sziikség, ha a kultéri renderrel nem készll elég tiszta kép. (Ez altalaban ott fordul
el8, ahol kevés a direkt fény mennyisége.)

< Részletes render: TObb részletre odafigyel a renderelés soran, a kép mas beallitassal foltos vagy szemcsés részei
tisztdbbak lesznek, viszont joval tdbb id6t vesz igénybe.

Nem célszer(i tehat a végleges képet rutinszerlien a Részletes beallitassal késziteni, csupan indokolt esetben, hiszen a

fentiekbél latszik, hogy a renderelés szamos esetben a Gyors render beallitasokkal toredék id6 alatt kivalé
mindségben elkészitheté. Amikor a jelenetr6l mar a Gyors render is tiszta képet készit, akkor a Részletes beallitas is
attdl alig eltéré eredményt fog adni.

A fények forrasa lathato:

Ennek segitségével be tud kapcsolni egy olyan szimulaciot, amivel a projektben lathaté fényforrasokba egyfajta izzokat
szimulal a program. Ezt akkor érdemes hasznalni, ha a fényforras nem lathaté megfeleléen. Az opciét altalaban
kikapcsolva célszeri hasznalni, mert a fények forrasa a legtdbb esetben enélkil is kivaldan lathato.

A fények forrdsa [Athatd 1 |
Lampafények megjelenitése

Napfény megjelenitése 1

Felileti egyenetlenség 1

Hattér Egyszini ~
Szin

Renderelt képek mentési Utvonala C:\Wsers\Smal Orsolya\Documents\ARCHIne. ..
Hattér vildgosség 25 v

Lampafények megjelenitése:

Ez egy olyan f6kapcsold, amivel akkor is le és fel tudja kapcsolni az 6sszes lampafényt, ha el6tte barmelyiket bekapcsolta.
Ez az opcid legyen most aktiv.

A fények forrasa lathata O

Lampafények megjelenitése |
Mapfény megjelenitése O

Felileti egyenetlenség O

Hatter Egyszini v
Szin

Renderelt képek mentési Gtvonala C:\Users\5Smal Orsolya\Documents\ARCHIine. ..
Hatter vilagossag 25 v

Napfény megjelenitése:
A direkt napfény abrazolasat kapcsolja ki és be. (Ha ez a mad ki van kapcsolva, az nem azt jelenti, hogy éjszaka van,
minddssze egy borusabb, felhésebb képet fog adni.) Ez az opcid legyen most aktiv.
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A fények forrdsa lathatd [

Lampafények megjelenitése

"slapfén\,r megjelenitése

Felileti egyenetlenség

Hattér Egyszind -
Szin

Renderelt képek mentési Utvonala C:\sers\Smal Orsolya'Documents\aRCHline. ..
Hattér vildgossag 25 e

Feliileti egyenetlenség:

Kilonféle felliletek textdra mintazata alapjan lehetnek egyenetlenek vagy simak. Ha aktivaljuk a render soran ezt az
opcidt, akkor ténylegesen latszédnak ezek a felliletek majd a képen. Ez az opcid legyen aktiv. A fellileti egyenetlenség

akkor jelenik meg az egyes fellleteken, ha az anyag beallitdsa ezt lehetévé teszi — hamarosan megismerkedunk ezzel az
anyagbeallitassal.

& fények forrdsa lathatd [l

Lampafények megjelenitése

Mapfény megjelenitése

Felileti egyenetienség

Hattér Egyszin{ o

Szin

Renderelt képek mentési Gtvonala C:\Jsers\smal Orsolya'Documents\ARCHIine. ..

Hattér vildgossag 25 "
Hattér:

Hattérnek valaszthat szint vagy képet is. Vannak alapértelmezett hattérképek a programban, de lehetésége van sajat
képet is beimportalni hattérnek. Ezen kivil még panoramaképek allnak a rendelkezésére, ezek kozll is valogathat illetve
szintén egyedi panoramat is megadhat a projektben. (A panorama képek teljesen kdrbeveszik a modellt.)

Hattér E Egyszinl

Szin

Renderelt képek mentési Otvonala 1:1na1menet
=
Hattér vildgossag Panorama

A tovabbi munkahoz valassza most a Kép lehetéséget, és valassza a ,Varos felhés égbolttal” elnevezési hatteret.

Renderelt képek mentési utvonala:.

Ez gyakorlatilag egy biztonsagi mentési utvonal, ahova a program minden egyes elkésziilt kép utolso allapotardl egy
biztonsagi masolatot készit, és ment el.

Hattér vilagossag:

A kuldnbo6z6 forrasokbdl szarmazo hattérképek fényereje nem egyforma, igy itt lehet modositani ha sziikséges, mert
példaul nagyon eliit a renderelt jelenet fényerejétdl.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



7. Workshop: Rendering 247

Hattér Kép v
Raszterkép Véros felhds égbolttal [ v
Renderelt képek mentési Gtvonala | C:\Jsefs\Smél OrsoiyébommenE\ARCliﬁne...

Hattér vildgossag 25 (v

Fogadja el a beallitdsokat a Bezaras gombra kattintva.
A renderelés parancsat elérheti a Meniiszalagrol is. Lépjen a Nézet / Renderelés ikonra. Ekkor megjelennek a render

inditdsahoz sziikséges parancsok, amik a Navibaron is megjelentek. Az itt lenyilé6 meniben még egy opcid helyet kapott,
ez pedig nem mas, mint a Render-keret be- és kikapcsolasa funkcio.

Epilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacid
_:é,:_ Nap - —r
= § 360
0 Arnyék - [

5 3571 modell La'tva'nyjtﬂusok F{endfrelés - Arnyék szimulicié Panora'vma 3
D epités e

Kalonalla renderelés

Kalondlla renderelés vazlat mddban
Integralt renderelés

Integralt renderelés vazlat modban

Render-keret Be/Ki

e

A 3D nézet ablak bal fels6 sarkaban talalhaté téglalap alaku ikonnal allitsa maximalis méretiivé az ablakot és aktivalja a
render-keretet. Ekkor megjelenik egy sziirke sav mind a jobb mind a bal oldalon. Ez azt jel6li, ami mar nem lathat6 a
renderelt képen. Ami a szaggatott vonalon belil van, az lathaté majd a végsé képen.

&% ARCH|INE.%



248 7. Workshop: Rendering

Ez a funkcio segitség lehet a perspektiva pontos és megfeleld beallitasahoz, hiszen altala pontosan meg tudja hatarozni,
hogy mi latszdédjon majd a renderelt képen és mi nem.

Kapcsolja ki a keretet.

7.2.4. Elso render elkészitése

A Renderelés els6 fazisaban vagyunk. Az eddigi féliabeallitasainknak megfelel6en csak az épitészeti elemeket és a
vilagitast jelenitjuk meg.

Miutan a kilonféle renderelési beallitasokat attekintettiik, inditsuk el az Integralf renderelést vaziat médban.
Ugyanazok a beallitasok lathatdk, amiket az imént attekintettiink és beallitottunk.
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Fotorealisztikus megjelenités

Felbontas 854x480 (Szélesvaszni 16:9) v
Renderelés mindsége Valdsidejli vazlat :]
A fények forrédsa lathatd O

Lémpafények megjelenitése %]

Napfény megjelenitése %]

Feliileti eqgyenetienség |

Hattér Kép v
Raszterkép Véros felhds égbolttal v

Renderelt képek mentési Gtvonala

| C:\Users\Erika\Documents\ARCHiineXP DRAW... |

Hattér vildgossag

25

v]

A 3D héttér dtemelése

Renderelés inditdsa

Render felbontas kerete lathatd (be ki)

|
|
\ Alapértelmezettre aliit
|

Bezéras

e Kattintson a Renderelés inditasa gombra.

Eltelt id&:00:03 A renderelés KESZ 100%

™

OO I SRR NN NN NN NN N NNNNNNNNNY

Lathatja, hogy a napfény tulsagosan mélyen hatol a belsé térbe, ezért elég kontrasztos. Mivel valosidejl rendert
inditottunk el, ezért kdnnyedén modosithatunk ezen.

¢ Aktivalja a 3D ablakot.
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Kattintson a Meniiszalag / Nézet / Arnyék szimulacié gombra, és a cstiszkak segitségével médositsa az idépontot gy,

hogy a napfény kevésbé sz{ir6djon be.
OK gombbal fogadja el a beallitasokat. A tananyag példaiban lathaté eredmények julius 12 délutan 15:00 idépontot

figyelembe véve késziltek. A render ablakban azonnal lathato a valtozas.

Arnyek szimulacio

Datum jlius 12

Idé 15:02

7.3. Render stilusok

A jo mindségl, valésaghi fotorealisztikus kép létrehozasahoz alapvetd a projektben hasznalt anyagok helyes beallitasa.

Az anyagok beallitdsa nem mindig egyszerl és tobbnyire idéigényes folyamat.
A Render stilusok hasznalataval ez a folyamat egyszerisithet6 és lerdvidithetd.

A kildnbdz6 tipusu anyagokat, mint a fém, lveg, tégla, tikor stb. kildnbdz6 csoportokba soroltuk és beallitottuk a rajuk
legjellemz&bb anyagtulajdonsagokat. Igy alakitottunk ki 20 kiilonb6zd Render stilust. Ezek a kdvetkezok:
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E Render stilusok
<<Vissza | 20Elem
Szinkédok Visszaallitas
.. B O
p i
[ 2
& 6
Bor Fa Fal Fém Fényes felllet
4 . ¢
Fuggony Hamisan vilagité Krém Matt Mennyezet
_ N
¢ €
s
: — - o
Marvény Mdanyag Parketta Porcelan Textil
B =
__I'v' ™ 7 o % R
Tiksr Vilagité Altalénos Attetsz6 Gveg Uveg
A Render stilusok jellemzdi:
< Barmilyen anyaghoz hozzarendelhetdk. Ll .-::'
% Az Objektumko&zpontbdl érhetdk el. Innen a ,Fogd és vidd médszerrel” lehet /—\l
radobni a 3D nézeten a kivalasztott fellletre. A hatas a belsé Rendering Epiilet ~
alkalmazasban lathato. - )
< Az anyagok méretét, texturajat NEM valtoztatja meg, csak az M H & & =&
anyagjellemzdket cseréli le. ; .
% A stilus hasznalata utan az anyag egyedi bedllitasai is elkészithetsk. Ajt Abl Lép Pro Cso
L0 ak cs6 fil por
Ennek figyelembevételével a kdvetkezé mddszert ajanljuk az anyagok -
optimalis beallitasahoz. Katalégusok | N
1. A projektben levé kilonbdzé tipusu anyagokhoz rendelje hozza a megfelel 2 " ] = -
Render stilust. - ol I ‘:z @ Q
2. Készitsen teszt rendert. Obj AnyyRen|Be 3D Fén
3. Az eredmény fuggvényében finomitsa tovabb az anyag beallitasait. \Ek‘t ago| der [mu Wa yfor

7.3.1.

Render stilusok hasznalata

A példa projektiinkben a jobb érthetéség kedvéért az anyagokat Matt tulajdonsaggal ruhaztuk fel.
Az el6bb készitett render képen csak matt tulajdonsagu anyagok jelennek meg a padlion, falakon és a mennyezeten.

Ezutan a padlo, falak és a mennyet beallitasaval foglalkozunk:

1. Iépés
Az els6 l1épésben ezekre a feluletekre az Objektumkdzpontbdl rahuzzuk a megfelel6 Render stilusokat:
A padldra a ,Parketta”, a falra a ,Fal”, a mennyezetre a ,Mennyezet” render stilust.
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Objektumkazpont 2 x [F
‘ [Keresés minden elemre] a H Markak |
% ) Render stilusok
<<Vissza | 20Elem o
Stinkodok  Visszadllitss
=

| LI | i =

® &

Fa

Fal
]

Bér 2
=] ;s

Fényes feldlet Fuggony  Hamisan vilagits Krém

¢ &6 C

Mennyezet Marvény

Maanyag

Parketta Porcelén Textil
. -

Tulajdonsagok | Objektumkszpont

A 3D modellben, a szinkddolt nézeten gyorsan ellendrizhetjik, hogy nem hagytuk-e ki valamelyik feltletet:
Szinkédolt megjelenités

A szinkddolt nézet lehet6vé teszi a render stilusok osztalyozott megjelenitését. A hozzarendelt szinkddok a render stilus
ikonok jobb felsé sarkaban lathatok.

Az Objektumkdzpontban a Szinkédok szora kattintva megjelenik a modell a render stilusokhoz rendelt tiszta szinekkel.
Igy kénnyen ellenérizhetjuk a render stilusok aktualis hozzarendelését a szineken keresztil.

¢ Kattintson a Szinkédok szdra. A 3D nézeten a fellletek a render stilusokhoz rendelt tiszta szinekkel jelennek meg.

Objektumkazpont 2 ox

‘ [Keresés minden elemre] Q H Marksk |

4 ) Render stilusok

<<Vissza | 20 Elem &*
Szinkédok Visszaallitas

Fa

Bsr Fal Fém
Fényes felilet Fuggony _ Hamisan viligit Krém

R
] : =

¢ & & C

Matt MW

——

Porceldn Textil Taksr

”I
e &

e Kattintson a Visszaallitas szora, hogy az eredeti megjelenitési mddot lassa.

2. |épés: Teszt Render

Az interaktiv vazlat renderben lathatjuk a 2. render eredményt.
Hasonlitsuk 6ssze az 1. renderrel:

A mennyezet ,kifehéredett”, a fal kivilagosodott, a padlé enyhén tikrozédik.
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1.Render

3. |épés: Anyag beadllitasok finomitasa

Nézzik at az anyagok beallitasat, el6szoér a padlon.

Ahogy lattuk, a padlé valamelyest megvaltozott, a kék fal tikrozédik benne.

2.Render

A példaban az altalunk hasznalt padl6 a valésagban fényesebb, jobban tiikrozédik.  f » Anyagok ~ Projekt

Tehat modositanunk kell a padlé beallitasat. Tegye a kévetkezdket:

Aktivalja a 3D ablakot.
Kattintson az egér jobb gombjaval a padlora.
Valassza a Helyi meniibdl az Anyag keresés opciot.

Fadém (44) [1/1] »>>
Madositas

Kivalasztas
Tulajdonsdgmadselds

Rajzol, mint ...

A W

Torlés

Kép csatolasa 4

Anyag keresés

Szerkesztés

Egy réteq szerkesztése

Rétegszerkesztés
Attarés
Bemélyedés/Kiemelkedés

Burkolat

Profil szerkesztés

Fadémgerendak lathatdak 3D-ben ki/be

Energetikai paraméterek

Munkasik

<<Vissza

|Egger_Chalky_Oak_J

El6z6 Kovetkezo Ugras a kategériaba

Paraméterek |Eﬂék

Textira | [Egger_Chalky_Oak_ljpg =]
Pozicis: Mozaik
[ Ardny megtartdsa

Hol van az alaprajzon? Magassag: 135m
Elemek elkilonitése Szélesséq: 135m
Félia Irény: o
Anyagjellemzik Parketta
Vilagossag 60%
D
Tkrazéidés ! 25%
Bal oldalon megjelenik az Egger padl¢ a tulajdonsagaival, ezeken modositani lehet. @ 1
fikrozadés elmosas 5%
Qbrg,essen le a listaban és emelje meg a Tﬁkrbzﬁdést 25%-r6l 70% kordli értékre, ) I
és nézze meg a render ablakban a valtozasokat.

Kovetkez6 1épéshen vegye le szinte teljesen a Tiikrozédés elmosasat 5%-rol 0%-  Feénytarés (Nincs fénytarés = 1) 2
ra. Ekkor élesebbé valik a padlo tiikrozédése. & i
L. 3 . [ Fresnel
Ez lesz a 3. render képlink. Hasonlitsuk 6ssze a 2. renderrel:
Felilet Automatikus a textira ala |I|
Feldleti egyenetienség 3
Egyenetlenség simitasa 23

i
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2.Render

3.Render

o Befejezd megoldasként prébalja ki a Tukr6z8dés=70%; Tikr6z6dés elmosas=20% kombinaciot.

Tartsa meg ezt a beallitast.

Az anyagok tipusuktdl, render stilustél fliggéen tovabbi tulajdonsagokkal rendelkeznek. A késébbiekben, amikor mar
nagyobb gyakorlata van a render képek készitésében, érdemes megismerni, kitapasztalni a mikddéstiket, egymasra valé

hatasukat. Addig inkabb csak a render stilusok éltal adott beallitdsokat hasznalja.

Tovabbi anyag tulajdonsagok - Opcionalis

Itt 6sszegyjtottik a legfontosabb tudnivalokat az anyag
tulajdonsagokrol:

Atlatszésag
Az Atlétszéség csuszka bal oldalan talalhaté az az allapot, amikor az
anyag egyaltalan nem atlatszo, a jobb oldalon pedig szinte lathatatlanna
valik az anyag.

Vilagossag
50%-nal van az az érték, ami az ugynevezett kiindulasi allapotnak
tekinthetd. 50% ala huzva a csuszkat sététebbé teheti az anyagot, 50%
félé huzva pedig vilagositani lehet a feliletet.

Fénytorés
A fénytdrés mindig annak megfeleléen all, hogy milyen anyagtipust
valasztottunk.

Feliileti egyenetlenség
Kulénféle anyagokhoz be lehet allitani egyfajta fellleti egyenetlenséget
is, ami a textura jellegétdl fiigg. Ezt érdemes utana mindig elsimitani
kicsit: Egyenetlenség simitasa.

Altalanos render stilus
Abban az esetben, amikor olyan anyagbeallitasra lenne szikség, ami
nem jelenik meg az egyes render stilus tulajdonsagai kozott, akkor
hasznalja az Altalanos render stilust. Ekkor az dsszes
anyagmodositashoz sziikséges beallitas megjelenik. Ez az univerzalis
stilus, amelybdl minden mas stilus eléallithaté. A Render stilusok az
anyag beallitas panelon is elérhetdk:

7.3.2. Butorok megjelenitése

Részletek

Paraméterek Erték

Textdra « Egger_Chalky_Oak_J.jpg
Pozicio: Mozaik

[1 Arany megtartdsa

Magassag: 1.35m
Szélesséq: 1.35m
Irdny: o
Anyagjellemzok -
Atlatszasag Bor
® Fa
| Fal
Vilagossag Fem
B Fényes feldlet
: ' Faggény
Hamisan vilagits
Tikrozddeés Krém
@ I Matt
Mennyezet

Fénytorés (Nincs {Marvany
@ I Mianyag

Parketta
Takrazddés elmo! Porcelan

Textil
Tikor
Vilagité

Atlatszasdg elmo:
Attetsz6 veg
Uveg

Fresnel

A render képen eddig csak az épitészeti elemeket jelenitettiik meg. Ha elégedettek vagyunk az eddigi beallitasokkal,

akkor a 2. fazisba léphetlink, ahol a butor anyagok beallitasaval foglalkozunk.

Aktivélja a 2D alaprajzot és a Fdlia gyorsbejaras parancs segitségével jelenitse meg az eddigi foliak mellett még az -

Ugyféltér — Butorok” nevii folia tartalmat is.
Epitse Gjra a 3D modellt.

Proébaljon ki kiilonb6z6 Render stilusokat a butorokon:

Valassza ki a Fém, Miianyag, majd Marvany Render stilusokat és dobja egymas utan az tjonnan bekapcsolt butorok

egyikének fellletére. A renderelt képen jol nyomon kévetheték a valtozasok.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Objektumkazpont

[Keresés minden elemre]

4 ) Render stilusok
By
<<Vissza | 20Elem

Szinkédok Visszadllitds

Fényes felulet Fuggeny  Hamisan viligits Krom

¢ s e

Matt Mennyezet

@ .

Parketta Porcelan

Tulajdonsagok | Objektumkszpont

Y

Erdemes jatszani egy kicsit a Render stilusokkal. Kiprobalhatja a tébbi stilust is a butorokon. Az integralt vazlat
renderingben mindig latja a valtozast. Végezetil a Marvany stilust hasznalva az alabbi eredményt kapjuk:

25

4.Render

7.3.3. Meglévd anyag cseréje masik anyagra
Nézziink egy masik példat az anyagokkal kapcsolatos gyakori feladatokra. Egy meglévé anyagot fogunk egy masikra
cserélni.
Valassza az Objektumkdzpont - Kezdélap gombjat.
Gépelje be a fenti keres6be a ,tukor” szét. (Bizonyosodjon meg arrdl, hogy az Objektumkdzpont kezddlapjan végzi el a

keresést).
Valassza a lehet&ségek kozill az ,Anyag” bekezdésben talalhaté ,Krémtikor 03" anyagot.

,Fogd és vidd” modszerrel helyezze el a tervben a sététszirke kilonallé falon. Az eléugré menibél valassza az ,Anyag
modositasa ezen az objektumon” parancsot.
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Objektumkozpont oo /
| tiiksr a || Markak |

IE} Anyagok  Fém = Krém

<<Vissza &

Kromtiikor 03 =

Eldzd Kovetkezd Ugras a kategoridba

Szinezésként
Burkolatként

Egyez6 anyagok modositasa

Anyag médositisa ezen az objektumon

o Kattintson a falfeliletre. A render ablakban nézze meg a valtozasokat.

igy lehet kdnnyedén lecserélni egy mar meglévé feliiletet egy masik tetszéleges anyagra egy konkrét elemen /
objektumon.

<N

5.Render

e \Vonjavissza ezt a |épést, és aktivalja az alaprajzi ablakot.
7.3.4. Dekoracié megjelenitése

A render képen eddig csak az épitészeti elemeket és a butorokat jelenitettiik meg. Ha elégedettek vagyunk az eddigi
beallitasokkal, akkor a 3. fazisba léphetlink, ahol tovabbi elemeket is megjelenitiink, pl. a dekoracios elemeket.

Ezek altalaban kisebb méreti, de bonyolultabb, tébb fellletszammal rendelkez6 elemek (pl. disztargyak, ndvények). Ezért
a renderelést lelassithatjak, ugyanakkor nincs akkora hatasuk a renderelt kép min&ségére, mint a nagyobb terjedelmi
butoroknak. Ennek ellenére szikséges velik foglalkozni. Az alabbi példaban a szamitégép képernydket fogjuk
,bekapcsolni”, vagyis vilagité anyagot rendellink hozzajuk.

e Jelenitse meg a korabbi féliak mellett még az ,-Ugyféltér — Dekor” elnevezésiit is.
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e Epitse Gjra a 3D modellt.
o A Vilagito” render stilust hizza ra a szamitogép képernyokre.
e Prébalja ki a ,Fényes feliilet”, ,Mlanyag”, vagy ,Fém” anyagtipust a kiallitott szamitdgépek és képernydk testéhez.

6._Fér_1ding
7.3.5. A modell tovabbi részleteinek megjelenitése

Lattuk, hogy a renderelt képek készitésének a folyamatat tobb fazisra Félia gyorsbejaras n
osztottuk.

Az 1. fazisban csak a projekt dominans fellleteivel (a padld, a mennyezet, a
falak) foglalkoztunk.

A 2. fazisban a butorokat jelenitettiik meg, mig a 3. fazisban megjelenitettik
a dekoraciot, de idevehetjiik az 6sszes tobbi kiegészit6 elemet is.

Ennek a progressziv munkamenetnek az el6nye, hogy az apro kiegésziték
beallitdsa a munkafolyamat végére marad — igen gyakran elegendd csupan a

latvanyt igazan befolyasol6 kellékek anyagaval foglalkozni, amivel jelentSs
id6t takarithat meg.

e Aktivalja a 2D rajzot.
L]

Kattintson a Folia gyors-bejaras parancsra és aktivalja az 6sszes foliat a ,,-
Spline” és a ,Kor” félia kivételével. OK gombbal fogadja el, és zarja be a
parbeszédablakot.

Az alaprajzrol frissitse a 3D kalapacs ikonra kattintva a modelit.
Aktivalja ismét a render ablakot, és elddntheti, hogy mi az, amit a végleges render el6tt még modositani szeretne.

Nézziik meg, hogyan jelenik meg

az eddigi munkank egy, a vazlat “ i =
rendernél jobb mindségl

megjelenésben. Egyelére az Effektek || Bedllitisok
integralt renderel&ben.

e Arenderelt tartalom aljan lathaté Beallitasok
Render tulajdonsagai gombra Paraméterek Erték
kattintva jelenitse meg a rendereld
tulajdonsagait és nyomja meg a

Beallitasok lehetdséget. Felbontas 854480 (Szélesvasznd 15:9]
« Allitsa a Valosidejii vazlat Valdsideji vazlat
mindséget ,Kiltéri — Gyors Kiiltéri - Gyors render

render’-re.

Beltéri - Gyors render
Részletes render
Yaldsidejl vazlat

@ ARCH|INE.X



258 7. Workshop: Rendering

7. rendering

Lathatd, hogy a kép egyes eddig elnagyolt részletei mar kell6 részletességliek, nem foltosak és nem szemcsések,
ahogyan ezt a vazlat megjelenitésben tapasztalhattuk eddig. Ez a kép kdzel all az tgyfélnek szant valtozathoz, mar csak
néhany effekten fogunk valtoztatni. A jobb minéségnek — mint a renderelésben igen gyakran — az id6igény
megndvekedése az ara; az Uj, jobb mindségu valtozat ennek megfeleléen most tovabb készul.

7.4. Renderelési effektek

A tananyag hatrelévé részében a Kulénallé render hasznalatat is gyakoroljuk. Ez a megoldas nagyon hasznos akkor,
amikor a szamitdgéphez masodik monitor is csatlakozik, valamint akkor, ha a tananyag végén targyalt renderelési listat
szeretné hasznalni.

Zarja be az intergalt renderelés eredményét tartalmazé ablakot.

Aktivalja a 3D ablakot.

Inditsa el a Nézet / Renderelés / Kulénallé renderelés vazlat médban parancsot.
A bedllitasok attekintését kdvetden inditsa el a renderelést.

Lathatd, hogy a renderelés folyamata ugyanaz, mint az eddigiekben, azonban ezuttal a renderel6 egy az ARCHLine.XP
tervezdprogramtdl fiiggetlen, 6nallé alkalmazasként fut.

A renderelés min6sége (D ARCHLineXP Render - Valésideji - 2_Nézet_5
Amikor egy eredetileg vazlat médban renderelt képbdl szeretne
végleges képet késziteni a kdvetkezét kell tennie: Effektek R égzletak lisks
Aktivalja a render ablakot. | Valdsidei -
Lépjen a Részletek flilre. Itt [athatdak azok a beallitasok, amikkel yilbri - Gyors render
eredetileg elkezdte a munkat.

¢ Valassza a renderelési opciok kozil a Kiiltéri — Gyors rendert, igy Részletes render
automatikusan a vazlat modbdl ,normal” renderelésre valt a program.
A renderelési id6 ebben az esetben mar valamivel hosszabb lesz.

Felileti eqyenetlenség
Akkor érdemes csak ezt a minéséget novelni, ha azok a részletek, S S
amiket jelenleg is lat a teljesen befejezett képen szemcsések, nem Hatter: Egyszerd kep v
élesek. : zo

Varos felhdés Egbolttal -
A renderelés barmikor leallithaté a képen is megjeldlt ,stop” gombbal, g
majd teljesen a nullardl Ujra elindithatd az ,inditas” gomb megnyomasaval.

[ | |_ Eltelt id8: 00:34 Sugdrkévetés... 24% [ Mentés Kilépés

A renderelés felbontasa

Ha a felbontast szeretné mdédositani, kattintson a ,stop” gombra, és modositsa a felbontast a jobb felsd sarokban talalhato
nyilra kattintva, majd inditsa Ujra a rendert.
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800x500 w
4]
640x430 (O ARCHLineXP Render - Kiiltéri - Gyors render -
753x578
500v800 Réstetek Lt
;—gi‘%:;gs Fényerd
i)
1280x720 = i
1920%1080 Kontraszt L]
2048x1536 ) |
25601600 A Teltetiség b ]
da i
Effektek eyl L]
Mikézben a program renderel, az Effektek fllre kattintva mdédosithaté minden olyan Ki.! ) ]
beallitas, ami befolyasolja a végleges kép vilagossagat, kontrasztossagat, és egyéb zepronse
beallitdsokat. Ezeket a bedllitdsokat a kész képen is mddosithatja. © i
Cstcsfények D
Célszeri el6szor az Expoziciot ugy bedllitani, hogy a képen a fehér szinek megfelel6ek el
legyenek. Ez a valtoztatas rogton 1athato renderelés kdzben. Sz‘nhémérséhetl
Bk
Az Effektek beallitasaval 6vatosan kell banni, hiszen ha tdl magasra vagy alacsonyra |
allitja, nem kivant eredményt kaphat a végsé képnél. Expozicié [0 ]
i
Ha barmelyik érték alapértékét szeretné visszakapni, akkor elegend6 megnyomni a Tippek
csuszka el6tt talalhato ikont az adott beallitasi lehetéségneél. Moagassa a calisadkat a képihatisok

I'II'E‘E?E!EI'II"I.EIK.— n‘in'cs'en szﬂkse:g a renderelés
Ha az dsszes értéket szeretné alaphelyzetbe allitani, akkor pedig alul a Mindent il

alaphelyzetbe gombra kattintva teheti ezt meg.

Az elkésziilt képet a Mentés gombra Kattintva tudja elmenteni aj névvel egy On éltal megadott helyre. Lehetésége van
tobb képet is elmg_anteni a kildnbo6z6 beallitasokkal tortént renderelési fazisokrdl, valamint a mentés el6tt a formatumat is ki
tudja valasztani. Ugyfelei szamara célszerl minden esetben JPG formatumu fajlt kuldeni.

Végleges render

7.5. Renderelési lista

A render ablakban talalhaté egy harmadik, Lista elnevezési fil is. A végleges latvanytervek készitése képenként is
hosszadalmas folyamat, s egyesével renderelve odafigyelést igényl6 a képek mentése és az Uj képekre valtas, majd az Uj
renderelés elinditasa. Lényegében ezt a folyamatot automatizalja a renderelési lista.
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e Kattintson a Lista fiilre, ez nem mas mint egy renderelési lista.
o Ekkor megjelennek azok a nézetek nevei felsorolva, amiket korabban elmentett.

() ARCHLineXP Render - Kiiltéri - Gyors render -

Effektek Részletek Lista

[ az deszes elem kivélasztisa

] 01 Ozlet - 01 -]
] 01 zlet — 02 =
] 01 Ozlet - 03 =
] 01 Ozlet - 04 -]
] 01 Uzlet - 05 >
] 01 Uzlet - 06 =
L1 | oilzet -o7kivileal | P

o Ha atkattint egy masik nézet nevére, akkor a jelenlegi beallitasokkal elkezdi a program azt a nézetet (képet) elkésziteni.

o Ha a nézethez tartozé Effektek fiilet nyitja meg, lehetésége van mddositani a jelenlegi képhez tartozo beallitasokat.

e Ha egy olyan képre valt vissza, amit mar korabban elkészitett, akkor azt nem kezdi eldlrél a program, hanem a korabban
megadott beallitasokkal a kész rendert jeleniti meg. Itt akar tovabb modosithatja a beallitasokat, vagy valtoztathat a
felbontasan is, majd az ,inditas” gombra kattintva Ujra elkezdi elkésziteni a képet a program.

Fontos latni, hogy az egyes az Effektek és a Részletek lapon megadott beallitasok, valamint a kép felbontasa mind-mind
dnalléan és egymastdl eltéréen nézetenként adhaté meg. Igy az eltérd nézetek mdgé eltérd hattereket adhat meg, vagy
épp eltéré Expoziciét allithat be, ami a valosagos fotdzashoz hasonléan az eltéré anyaghasznalat és/vagy eltéré
fényviszonyok miatt nézetenként kisebb-nagyobb mértékben sziikséges lehet.

Miutan a nézetek effektjeit, felbontasat és egyéb beallitasait mar megadta, a Renderelési listaban egyszerre tobb nézet
renderelését ugy indithatja el, hogy a nézetek el6tti jeloldnégyzeteket aktivalja, majd alul rakattint a START feliratu
gombra.

() ARCHLine.XP Render - Kiiltéri - Gyors render

Effektek Reszletek Lista

[] Az teszes elem kivilasztisa

] 01 Ozlet - 01 =
01 Ozlet —02 =
01 Uzlet — 03 =
01 Ozlet - 04 ~
01 Uzlet — 05 ~
] 01 Ozlet - 06 =
(1 | oiUdet-o7kivirsl | [P

A kivalasztott képek az egyes nézeteknél eddig megadott beallitasokkal és felbontassal késziilnek el!

Tipp: Célszer( a végleges renderelési lista elinditdsa utan a gépet ,szabadon” hagyni, igy mas programokat nem
ajanlatos rajta a renderelés ideje alatt futtatni, mert ezek a tevékenységek mind a render id6t hosszabbitjak meg.
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7.6. Nyitott terek renderelésének sajatossagai

Térjiink ki a nyitott terek renderelése esetében néhany sajatossagra. Ugyan jelen esetben belsé terek renderelését
targyaljuk, am ezekben az esetekben is el6fordulhat, hogy a latott tartalom valéjaban megfelel a kiltéri fényviszonyoknak,
mert példaul ténylegesen nyitott helyiséget renderellink (példaul félig vagy teljesen nyitott teraszt), vagy éppen a

modellnek egy specialis reprezentacidjat.

A renderelés inditasahoz a parancsot ugyanugy a Navibarban vagy a
MenUszalagrol érheti el és van mdéd mind a Kilénallé mind az Integralt
renderelésre.

Zarja be a masik, esetleg még futd korabbi renderelését.

Aktivalja a modell ,01 Uzlet — 07 Kiviilrél” nevii nézetét.

Inditsa el a Kulénalld renderelést vazlat modban.

A megjelend ablakban elérhet6ek azok a beallitasok, amiket a zart
belsd terek renderelésénél is alkalmaztunk.

A Napfény megjelenitése opcio altalaban sziikséges a nappal
készitett nyitott terek renderelésénél ezért legyen aktivalva.

A Feliileti egyenetlenség opciot aktivalja, igy a fellletek
egyenetlensége megjelenik.

A Hatteér itt sokkal dominansabban fog jelentkezni, hiszen a modell
korll ez fog megjelenni. Valaszthatunk szint a hattérnek illetve képet
és panoramakeépet is.

Fontos eltérés a belsd renderhez képest a Hattér vilagossag
beallitéds. Egy nyitott teret abrazold renderen egy normal hattér
vilagossag értékét sokkal magasabbra kell allitani, igy a megvaltozott
fényviszonyokhoz igazodva jelenik majd meg.

Ha a Renderelés inditasa parancsra kattint, elindul a renderel6 és az
eddig ismert médon valtoztathatok a beallitasok itt is.

Fotorealisztikus megjelenités n
Felbontas 854x480 (Szélesvaszni 16:9) v '
Renderelés mindsége Valdsideji vazlat v
A fények forrésa lathatd O

Lémpafények megjelenitése %]

Napfény

Felileti egyenetlenség %]

Hattér Kép [>]
Raszterkép Véros felhés égbolttal v
Renderelt képek mentési Gtvonala | C:\Users\TriStaR \Documents\ARCHineXP DR... |
Héattér vildgossag 80 v

Renderelés inditasa

A 30 hattér dtemelé ]

| Render febontas kerete lathats (be/k) |
Alapértel alit |

Bezérds |

7

Fontos eltérés még az Effektek - Expozicio beallitasa, miyel itt altalaban nem novelni kell az értékét, mint a bels6
rendernél, hiszen igy is intenziv direkt fény éri a modellt. Altalaban tehat vagy az alapértéket nagyon minimalisan kell

ndvelni csupan, vagy csokkenteni szilkséges egyes modelleknél.

A kultéri és beltéri rendereknél egyarant fontos, hogy azok a feluletek, amiket mattnak allitunk be gyorsan renderel6dnek

majd, de kevésbé lesznek valdszerii anyagok.

Kulon figyelmet érdemelnek a kiltéri rendernél az tvegek illetve a kilénbozd tiikr6z8d6 fellletek. Ezeket is célszerl ugy
beallitani, hogy életszeriiek, kell6 mértékben tikr6z6d6ek és atlatszoak legyenek.

@ ARCHLineXP Render - Valésidejii - 01 Uzlet - 07 Kiviilrs!

Effektek  Résetek  Lista & & & | 11 | aktusis méret: 100% |01 Uzlet - 07 Kiviidl

v

Fényerd

Eed |

Kontraszt

) |

Telitettség

o |

Arnyékok

al

Kozéptonusok

0} |

Cstcsfények

el

Szinhémérséklet

Tk |

Expozidé

|

Tippek

Mozgassa a cstiszkakat a képi hatasok

médositdsdhoz. A hatasok azonnal
j - nincsen szitkség a renderelés

megiel
lealitéséra/iirainditéséra. Alapalapotba
alitéshoz kattintson az effekt konjara.

MElninnnonm

1 [, - [ o
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Valtoztassuk meg a hatteret, hogy jobban illeszkedjen a jelenlegi céljainkhoz.
Kattintson a renderel6 “Részletek” lapjara és valassza a “Hattér: Egy szin” opciot.
e A Tallézas gombra kattintva valasszon egy kézépsziirke szint a szinkeverdn.

A specidlis abrazolasok kozil gyakori az, amikor a modellt félbevagva rendereljiik perspektiv nézetben, vagy akar
renderelt falnézet jelleggel. Nézziik meg ennek lépéseit.

e Valtson az ARCHLine.XP programra. A renderel6t ekdzben ne zarja be, hiszen a valtozasokat tovabbra is kdvetni
szeretnénk.

Aktivalja a 2D alaprajzot.
Valassza a 3D részleges épitése parancsot a 3D kalapacs menuijébdl.

e Adjon meg egy az alaprajz bal felét lefed6 téglalapot a bal felsé és a jobb alsé sarokpontjanak megadasaval és varja meg
mig frisstl a 3D modell.

. o
D o
{i
Gyors 30 modell o Lo
3o
3% 30 épitése
% 3D részleges épitése : °
% Helyiség térfogat szamitasok e |\
ﬁ:‘@ 3D Metszet
;% - I Lépcsd ~ §
o
A renderel6ben is megjelenik a vagas eredménye.
@ ARCHLine.XP Render - Kiiltéri - Gyors render - 01 Uzlet - 07 Kivlrol = [m] X
Effektek  Részetek  Lista | & (& [ 11| atusts meret: 120% |01 Ulet - 07 kvl -
[Kuﬂ:n - Gyors render "]
[] A fények forrésa lathats
[ Lémpafények megjelenitése
[ Napfény megjelenitése
[ Felileti egyenetienség
IHa'thér: Egy szin v ‘
\ Tallozss... |
Elénézet
Hattér fényerd
¥ 1
Tippek

A részletes bedlitsok kizarélag a valos
idejii renderelés soran jelennek meg
azonnal. Az eqyéb renderelési médokban a
médositasok figyelembe vételéhez kérjuk
kattintson a Stop / Start gombra az ij kép
készitéséhez,
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Allitsunk be végiil egy oldalnézetet és varjuk meg mig elkésziil a renderelés eredménye.

Valtson vissza az ARCHLine.XP-re a rendereld bezarasa nélkiil.

Aktivélja a 3D tartalmat és a fejlécében elérhetd helyi meniibél valassza a Nézetek / Jobb lehetéséget.

Varja meg mig a renderel6 frissiti az eredményt. Szlikség esetén csokkentse a hattér fényerejét az oldalnézet jobb
megjelenése érdekében.

@ ARCHLine.XP Render - Kltéri - Gyors render - Alapértelmezett 0

= a X
[« | /@] [& [ 11 | actusts méret: 120% | Alapérteimezett 0 854x480 v
|IGitévi - Gyors render = ‘
[ A fények forrésa léthats
[ Lémpafények megjelenitése
[ Napfény megjelenitése
[ Felilleti egyenetienség
|Héttér: Egy szin

Effektek = Részletek  Lista

\ Tallzés... |
Elonézet

Hattér fényers
Tippek
A részletes bedllitisok kizarélag a valés
idejii renderelés soran jelennek meg
azonnal. Az egyéb renderelési modokban a
médositasok figyelembe vételéhez kérjik
kattintson a Stop / Start gombra az (ij kép
készitéséhez,

T e, || e |

A jelenleg beallitottnal joval magasabb felbontasban renderelve dokumentacios célokra is hasznalhatok a hasonld
renderek.
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