ARCHLine.XP®2020

Windows

Belséépitészet
Alapfoku tanfolyam

Oktatasi segédlet



A dokumentécioban levé anyag valtozasanak jogat a CadLine Kft fenntartja, ennek bejelentésére kotelezettséget nem
vallal. A szoftver, ami tartalmazza az ebben a dokumentumban leirt, barmilyen adatbazisban szereplé informaciokat,
szerz8dés altal védett.

Az ismeretanyag felhasznalasanak kévetkezményeiért a Szerzé semmilyen felel6sséget nem vallal. A szoftver csak a
megallapodasnak megfeleléen hasznalhato és sokszorosithatd. A szoftver masolasa mindenki szamara térvényellenes,
kivéve, ha valamely specialis eset folytan ez a megallapodas szerint engedélyezett. A vasarl6 a szoftvert nem masolhatja.
A Felhasznaléi kézikbnyvet sem egészében, sem részben reprodukalni, kdzdlni, atirni, forditani barmely nyelvre barmely
formaban tilos a CadLine Kft irott engedélye nélkul.

2020. CadLine. Minden jog fenntartva.

A dokumentum, vagy barmely az itt felsorolt programok hasznalatabdl addédo kdzvetlen vagy kozvetett kovetkezményekeért
a CadLine Kift felel6sséget nem vallal.

A Microsoft bejegyzett védjegy és a Windows a Microsoft Corporation védjegye.
Az ARCHLine.XP® a CadLine Kft bejegyzett védjegye.

A dokumentaciot a Microsoft Word és az ARCHLine. XP ®segitségével készitettiik.
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Az Alapfoku Tanfolyam oktatasi anyagot, melyet a kezében tart, minden leendd és jelenlegi ARCHLine. XP®
felhasznaldnak ajanljuk.

A tanfolyam 7 workshopbdl all: Nappali tervezés, ARCHLine.XP Alapozd, Flirdészoba tervezés - Burkolas,
Konyhatervezés, Dokumentacié készités, Fények, Rendering. A tanfolyam anyaga egymasra éplil.

A tanfolyam elvégzésével atfogo ismeretre tesz szert a teljes tervezési folyamatrdl, 1étre tud hozni a megrendeld szamara
is érthet6 tervdokumentaciot, sét latvanyterveket is tud prezentalni.

A tanfolyam elvégzése utan a tudasat az Alapfoku vizsgan mérettetheti meg.

Sikerélménnyel teli tervezést kivanunk!
CadLine

Mi az ARCHLine. XP®?

Az ARCHLine.XP® épitészeti és belsdépitészeti CAD szoftver. Mindent tartalmaz ahhoz, hogy létrehozzon egy
professzionalis tervdokumentacioét. Lakasok, hazak, irodak, éttermek, lizletek tervezését és 3D latvanytervek
készitését professzionalis szinten tamogatja.

Bels6épitészeti felhasznalas:

Az ARCHLine.XP® szoftverrel elkészitheti a teljes belséépitészeti technikai dokumentaciot, beleértve a
falnézeteket, burkolatterveket, 3D nézeteket, konszignaciot, fotorealisztikus képeket és 3D arnyék animacids
filmeket.

Elénysk

Az egyszer( rajzeszk6zokkel percek alatt egy teljes alaprajzot és 3D modellt hozhat I1étre a vazlatbdl.

A kénnyen kezelhetd tulajdonsagok miatt az ARCHLine. XP® tervezdprogram idealis szoftver a kezdé bels6épitészek
szadmara is.

A gyakorlottabb tervezdk fotdrealisztikus 3D belsd tereket hozhatnak létre.

Az ARCHLine.XP® programmal kénnyen és egyszeriien készitheti el az iroda, feltjitando helyiség és kereskedelmi
egység terveit, mikdzben professzionalis éplilet tervrajzokat kap.

Kezdje el a tervét és dolgozzon az ARCHLine.XP® programmal

Ez az oktatasi anyag egy utmutatd, mely abban segit, hogy a jellemzd belséépitészeti példakon keresztiil gyakorlotta
valjon. Ahhoz, hogy a legtébbet tanuljon ebbél az Utmutatdbol, futtassa az ARCHLine.XP® programot és a Youtube
megfeleld videodjat, igy kiprobalhatja azokat a funkcidkat, melyek az oktatasi anyagban talalhatok.

A legtobb workshopnal sziiksége lesz kiindul6 projektre!
El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — Alapfoku Tanfolyam”-ot weboldalunkrél, majd telepitse azt. Ez tartalmazza
az alapfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.

https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam
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Workshop: Nappali tervezés

Ez a workshop egy jellegzetes nappali rajzat dolgozza fel és megtanitja a kovetkez6 alapvet6 készségekre 2D-ben és 3D-
ben:

X3

¢

A CAD rajzolas alapjai: Kezeléfellilet és Rajzeszk6zok

Alapvet6 épitészeti rajz: Szabalyos fal, ajto, ablak, padlo, fédém rajzolas
Belséépitészet: Diszitdprofil, szegélyléc, fiiggdny, kép a falon, vilagitas, butorzat
Gyartok termékei és anyagai

Latvanytervezés: Arnye’kok, fények, fotorealisztikus/renderelt képek

Ajanljuk: Kezddknek a szamitogépes tervezésben.

X3

¢

o,
o

o,
o

o,
o

o,
o

Ezzel a workshoppal a kdvetkez6 nappali tervét fogjuk elkésziteni:
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A tervet Fias Berta készitette.

Nyissa meg a bongészgjét és tekintse meg a nappali tervezését bemutatd videot:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam

Inditas
¢ Inditsa el az ARCHLine.XP programot, a képernydje az alabbiakhoz hasonléan nézzen ki:

Uj projekt |étrehozdsa vagy eqy |étezé megnyitasa n
o
¢ ARCH|INE.ZX i lvNolin
ROJEKT . Keresés
DJERT MEGNYITASA Elsd lépések vided
KILEPES Demb projektek

KIEMELT PROJEKTEK IKON / LISTA

LEGUTOBBI PROJEKTEK

Energy_L_2018.pro elata_nova_START.pro

Professional - 84 Bit Developer v100100 Buid 111

e Kattintson az Uj Projekt megnyitasa gombra.
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Projekt mentése

Mentse el a Projektet adott néven, a kivant mappaba.

(] DPORESO0 )

u Uj projekt
Valassza a Fajl / Projekt mentése parancsot, majd adja meg a projekt nevét. A
képernyén a kévetkezoket kell latnia: [ Projekt megnyitasa i
1 E Projekt mentése Ctrl+5
[ Proiekt mentése, mint...  Ctrl+Shifts
Q Projektfajl mentése X
Hely: | 1_Nappali_tervezes V‘ G T B G~
i MNév ~ Madositas datuma Tipus Meéret
Render 2020.01. 31. 11:39 Féjlmappa
Gyorselérés |1 _Fias_Berta_Nappali_workshop_2020_epiteszet.pro 2020. 01. 30. 10:29 ARCHXP Project File 5689 KB
- _-J;'2_Fias_Berta_NappaIi_wcrkshop_2020_helyisegvarazslo”.‘ 2020.01. 30. 10:29 ARCHXP Project File 12 362 KB
“ﬂ3}ias,Ber‘ta,Nappaleorkshop,ZUZU,berendezett.pro 2020.01.30. 10:26 ARCHXP Project File 53759 KB
Asztal
m
Konyvtarak
Ez argép
Halozat
Féjinév. vl [ Wents
Fajltipusa: ARCHline XP 2020 Project (*.pro) » Mégse

1.1. Helyiség formak

Kattintson a Meniiszalag / Interior / Helyiségvarazslo / Helyiség formak parancsra.

T i p
]L—_JB a‘: Lj(_’_/ x'“"“‘%} T‘jA1= Szerkesztés MNézet Epiilet
- - an -
. y i A -
» ] ) ) =S
Helyiségvarazsla | Anyag  Objektum  BIM kényvtarak Burkolat 3D Profil  Arnyékoldk | Vildgitas El
Elhelyezés Dekoracio v
Q Helyiségvarazslo E
Q Helyiség formak
Valassza ki a Téglalap format a feljovd ablakbdl.
Forgatas:
F B
E 4 c C
D|
RIKAR )t
w0 ||z | B gom ]
Kiugré
ablakfiilke Ferde Ferde T
a LB
Vastagsdg Falmagassag: m

| Walasszon egy helyiség format és adja meg pontos méreteit

Bezéréds |

Adja meg a kovetkez6 értékeket a kivalasztott helyiségformahoz:

A:7.16 m,B:3.9m

A megadott hosszértékek a fal belsé oldalhosszat jelentik.

Vastagsag: 0.38 m, Falmagassag: 2.7 m

A Bezaras parancs megnyomasaval az elkészitett helyiségformat helyezziik el a bal egérgomb kattintasaval kozel az

origéhoz az alaprajzi ablakunkban.

A képerny6n a kdvetkez6 elrendezést kell latnia: Ha az elhelyezett helyiséget csak részlegesen latja, kattintson a NaviBar
jobb szélén talalhato csuszkan lévé pluszjelre a nagyitdshoz, avagy minuszjelre a kicsinyitéshez. Hasznalhatja magat a
csuszkat is. Valassza ki az Optimalis nagyités parancsikont a csuszka legaljan, amivel optimalis nagysagra nagyitja a

modellt.

& ARCH|INE.&
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Bl EDESOG Y Clef # % o) 1= o o .« Sweresstés  Nézet  fpilet | Interior  Rajz  Méretezés  Dokumentacié  MEP :> 7
i o, ) ; ® " e =
|/1 —_ L 'F{ @ ¥ ‘ W ‘5; lf° = [ "QJ

Tulajdonssgok  Helyiségvarazslé  Anyag  Objekm 3D Warehouse BIM konyvtdrak 3D Profil  Amyskolok  Vilagitss  Vilagitasiterv  Elekiromos szerelvény | Taroldbitorok  Bitorelemek  Szerkeszts mod

Tulajdonségok Helyiség Elhelyezés Dekoracit Vilagitas Létrehozas Szerkeszt6 méd

& ©aMeglévd dllapot + 5 Minden + | & B Részletes ~ k1100 v | =120 -
Objektumkazpont 2 x Nappali_projektm - - Foldszint (0 m) * _ox

~ | Vlasszon ki egy utasitdst

Nézet 1 [Kep] *

[ Keresés minden elemre]
L.

Epiilet R —
08 &=a

Abla Lépc Profi Csop
6 1 o

oBns | scaeBineu pafoig

Ajto

Katalégusok

AR = =Y

Obje Anya Rend Bem 3D

ktum gok ersti utat War

Q3

Fény BIM

\forrd_kény

Létrehozas L

kDB B s
Abla Obje Anya Profi

A um g o

L)
Csop
ort

{Utoljara hasznalt elemek

{ Kedvencek

(sige

1+ w i

Tulajdonsagok  Objektumkiz..

- A e YIS Y72 1Y = | & roidszim MRIE SE 3725 IFaI-TehE..‘ - ||@ - A ¢ TLID«” - =l @118 g -17am

Sugoé megjelenitése
Miel6tt tovabb megytink, tlzzik ki a fenti abran lathaté projekt navigatort:
Ha a jobb oldalt elhelyezkedd Projekt navigator tartalma nem jelenik meg (eltlinik, ha nincs rajta a kurzor), akkor a kurzort

rdhuzva, majd a rajzszeg ikonra kattintva régzithetjuk.
Ezutan a Sugo fulre kattintva, mindig az utoljara hasznalt utasitas leirasa jelenik meg. A Sugé allando jelenléte nagy

mértékben megkdnnyiti a program elsajatitdsat.

Siigd | a |><
Helyiség formak |
Helyiseg formak

Eldre megadott helyiségformak
kdzil valaszthat, majd a testre
szabast kdvetden a rajzra helyezheti
azt.

1. Valasszon a kész helyiség
formakbal és adja meg pontos
mereteket.

2. A beallitott helyiséget egyetlen
kattintassal helyezze a rajzra.

Projekt navigdtor m ES
4 ™ Neézetek (6)
4 [I' 2Drajz
4 [ Alaprajz -

# Pinceszint
b [ Mezet
[ Metszet
3 Iﬁ Homlokzat
Tervlap
Hangulat montazs
(5 Renderelt kép
b ] Kimutatasok
4 Kikapcsolt nézetek
» E Zonakezelo

Projekt navigdtof | Sdgé

)-5.75 (y) 8.69m
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1. Workshop: Nappali tervezés 15

1.2. Falszerkesztés

A célunk a kdvetkezd modositasok elkészitése, két falkiszogellés megrajzolasa:

1.2.1. §

3.00

7/
2| 1.2.2.
- —

2

o A falszerkesztd parancsok a Meniiszalag / Epiilet / Fal panelban talalhatdak.
4 H& cx, Ed IR Té‘ =1 A1 = Szerkesztés Mézet
Jj_:j; ={ Kapcsolat - IZI 1 H }I ] = L1 y\\
i - - - -, =

Fal é Szerkesztés + | Ajto Ablak Flggdnyfal Oszlop Gerenda Fadém Tetd

-

Fal Nyilaszard Szerkezet

Falkiszogellést és egyéb falszerkesztéseket a legkdnnyebben az alaprajzi ablakban lehet l1étrehozni.

1.2.1. Négyzetes falkiszogellés létrehozasa

Hozzon létre egy falkiszogellést (1.2.1. szamu) a mellékelt abra szerint, mely 3 m széles és 2.24 m mély.

 Kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Szerkesztés / —a rp—— ) ) —
Négyzetes falkiszégellés beszirasa parancsra. 1HS LEDS 7 =} T A} setemes nee .

n ;;; =f Kapcsolat - D 1 ElH ‘] =3 [ y\

. i =
Falfilke Fal Afté  Ablak  Figgnyfal | Oszlop Gerenda Fodém  Tetd
. Elhelyezés s Szerkezet
Oiives i E

@ Téglalap alaki n elemre]
Srcrkerics | Négyzetes falkiszégellés beszirasa
() Kiugré ablakfiilke

[IMéretek grafikus megadasa

T :
B
C==B nem teljesdl
G
A

e Valassza ki a falflilke tipusat (jelen esetben a Téglalap alakut).

Két mdédon hozhatja létre a falkiszdgellést: a méretek szamszer( vagy grafikus megadasaval.

& ARCH|INE.&
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1.2.2.

Itt a szamszerli megadast valasztjuk.

A szamszerii megadas esetében irja be az A és B jelli tavolsagok méreteit, majd nyomja meg az OK gombot.
Mozgassa a kurzort a kivant falra és kattintson a falkiszogellés kezd6pontjara (1), ezzel a négyzetes falkiszogellés
létrejon.

Mivel nem szeretnénk tobb ilyen méreti kiszdgellést elhelyezni, az ESC gomb segitségével Iépjen ki a parancsbol.

G

A 092 3.24

Masodik falkiszogellés létrehozasa

Hozzon létre egy masik falkiszogellést az el6bbi abra szerint, mely a falsaroktol 1.4 m-re kezdédik, 1.4 m széles és 0.5 m
meély. Ezt a falfllkét is a szamszeri megadassal hozzuk létre.

Kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Szerkesztés / Négyzetes falkiszogellés parancsra.

Adja meg az A és B értékeket: 1.4 m és 0.5 m, majd OK.

A kurzort a fal felett mozgatva leolvashat6 a falfiilke kezdé- ill. végpontjainak tavolsaga a falsarkoktél. Adja meg a
kezd&pont falsaroktdl valé tavolsagat az 1.4 érték beirasaval, majd nyomja meg az Enter-t.

%, : — .
1
s
b : / /// % 7
1.3. Fodém
1.3.1. A fodém paraméterei Bl ODPEESOOYNTD S 2 % o 1=
o Afédém paramétereinek beallitasa: 72| 71 Kapesolat B et
Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Szerkezet / . e . _
* Fédém 9 P | g TuIaJdovnsagok Ffl| & Szerkesttés - AjvtO AbJEk Fugg?n}'fal Qsi
Nyilaszard
1 = Fal 4
. (== LI
o Allitsa be az értékeket a dialog ablakban: T | Mitseins ,
e Relativ magassag: 0 m = q
o Osszvastagsag: -0.3 m (hiszen a padlé a 0 ponttdl lefelé [ 9 Szerkezet g J Oszlop
terjed) :

agn Lépcsd, Rémpa, Korlat " | =9 Gerenda
|.J_f[ Helyiség " ] pilieratap

' .
B Tee L Fodem

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Fadém tulajdonsagok n
* Fiidém &ltalénos tulajdonsagok -
.u.]. = [0 ~| ¢ |Fodém e =7 BFarquet_wood_08
== wonal ————— | @7 8- Legalul ~ ) Kavekrém -’I‘
-
[ IMyomtatésban a 2D rajzon a fodém kontlir nem jelenik meg =y Fehér mennyezet
Relativ magassag | 0Om hd | A dilés szige o° -
Osszvastagsag: | 0.3m ~ | Fadém tipus Fadém ~
Fidém rétegek Falak vagésa i:' Mincs vagas ~
Fadémaerenda és béléstest Vagas tetdvel % Mincs vagas e

U-értgk: 5,17 W/(m2K)

3D rigzitett

Terulet kitdltdszin az alaprajzon MNincs

BIM parameterek 1réteg wb fod 30 | QK | Mégse

1.3.2. A padlé elhelyezése

¢ A padlé elhelyezése: Meniiszalag / Epiilet / Fodém / Fodém falakkal.

. . e et 4. . , L, et EpUIet Interior Rajz
o Valassza ki a falakat a kijel6l6 téglalap segitségével két kattintdssal a modellen
kivdl. L—,:J I\ T
o Majd az Enter lenyomasaval befejezzlik az utasitast. A program elkésziti a = G
padlonkat, melyet 3D-ben is megjelenit. Fodem | Teté  Mennyezet | Korlif

" Ll__I Fadém vonallanccal
E; Fadém falakkal

IL.

A padlé elkésziilt a falak ala. Nézze meg a 3D ablakban. Kattintson az egér bal gombjaval a 3D ablakba, majd a Forgatas
segitségével nézze korbe a modellt. Kattintson a Forgatas ikonra a NaviBaron az egér bal gombjaval, s tartsa lenyomva
azt. Amint elkezdi mozgatni az egeret, a modell forogni fog.

& ARCH|INE.
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|- >
T ——
[H 7z

1.4. A mennyezet elkészitése

Tegye aktivva az alaprajzi ablakot, kattintson az egér bal gombjaval az ablakba.

Miel6tt az dlmennyezetet elhelyezné, allitsa be el6re a paramétereit.

1.4.1. Az almennyezet paraméterei

A Monolitikus almennyezet paramétereinek beallitasa:
Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Szerkezet / Monolitikus almennyezet

M DPEESOOC LTRSS 72 x4 1~
le_:j; =1 Kapcsolat - E :H:i: .:

A6 Ablak  Faggdnyfal = Os:

Tulajdonsagok Fal ]

Szerkesztés ~

= Nyilaszard
1= Fa ’
| == oo
I  Nyiaszars >
L ]
"Iﬁ Szerkezet ’| ,:l Oszlop
fTT0 Lépess, Rampa, Korlst  »| = Gerenda
ﬂ Helyiség *I ] pitieralap
B Terer L] Fodém
FATA SO
e . | N Tets
Vo e RS
Objek Anyag Rende Bemut 3D Ereszcsatorna
tumock ok rstilus atéter Wareh
Utoljdra haszndlt elemek T Racsos tartd
Kedvencek Q Kiiltéri lamellds drnyékeld - vizszintes
Siigd
2> Kiltéri lamellss mygkols - figgéleges
2> Kltéri lamellss dmykols - egyéni

||: | Menolitikus dlmennyezet

Allitsa be a kdvetkezé értékeket a dialdg ablakban:

e Adja meg az elsé fulén a Felsd anyag szinét: ,Fényes fehér’
 Lépjen az Altalanos beallitasok fiilre: Megjelenités 2D-ben: Felillnézet, Relativ magassag: 2.68 m

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Monelitikus mennyezet n

EIE

Relativ magassag Megjelenités 2D
288m 10 = [omm ~| | |Felingzet |
Abszolit magassag = |F6dérr|01 W | el |7 - |
2.6m
= [iond |

Altalénos bedlitdsok [~] Automatikus frissités a lapan | OK | ‘ Mégse

1.4.2. Az almennyezet elhelyezése

A mennyezet elhelyezése: Meniiszalag / Epiilet / Mennyezet / Monolitikus almennyezet helyiségben

et I Epilet | Interior Rajz Méretezés Daokur

Mennyezet Korlat Lépcsd  Rampa Helyiségek

m Maonalitikus almennyezet helyiségben

I-I__I Menelitikus almennyezet vonallanccal

Kattintson bele a helyiségbe.

A program automatikusan megkeresi a helyiség konturjat és elhelyezi az almennyezetet, melyet 3D-ben is megjelenit.

7/
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20 1. Workshop: Nappali tervezés

1.5. A perspektiva beallitasa

Kattintson a 3D modell ablakba, majd a NaviBaron talalhaté Aktiv ablak nagyitasa ikonra, hogy a modell a bal oldali
ablakban jelenjen meg.

ijél az Aktiv ablak nagyitasa ikonra kattintva a modell a teljes képernyén jelenik meg.
Ujabb kattintasra visszanyeri eredeti méretét.

Tehat az Aktiv ablak nagyitasa ikonnal lehet az ablakok tartalmat cserélgetni. '+
A 2D tartalomhoz hasonléan a 3D modell is nagyithatd, kicsinyithet6 és mozgathato a : y LY
NaviBar csuszkajanak segitségével vagy az egér goérgdjével. @ ED @
A forgatas ikonra kattintva a modell forgathaté a térben. = |

- -
Kovetkezd leépéskeént allitson be kilonbdzé perspektiva nézeteket. Ezek a nézetek T C@;J
segitenek a késébbiekben a helyiség gyorsabb atlatasaban. Aktivalja a 3D-s ablakot, ED 7 )
majd kattintson a NaviBar, Perspektiva beallitas ikonra. Hatarozzon meg négy | —
kilonb6z6 perspektivat, és mentse el Gket. (=)

Perspektiva beallitasok dialég

Nyissa meg a Perspektiva beallitasok parbeszédablakot.
A modell fellilnézetben jelenik meg. Javasoljuk az alaprajzi nézet kivalasztasat:

e Kattintson a 2D Nézet ikonra (1). Kattintson és tartsa lenyomva az egér bal gombjat a kamerat jelképezd kék ponton (2)
és mozgassa a modell bal alsé sarkaba. Most kattintson és tartsa fogva a nézett pontot (targy) jelképezé lila pontot (3) és
forditsa a modell jobb felsé sarkaba.

Perspektiva bedllitasok n
% [T]| | Ementett nézetek E || X
¢
ﬁl 1
Q
Z
/ 80
i

S v Kamera -
2 Kamera Z
¥ Szig Mégse

Perspektiva bedllitisok B
ﬁ [T | Eimentett nézetek mx
() || nezet 0 a4
=
Y
S
@
W
AL AL L e ¥ Kamera

OK

Mégse

Ha beallitottuk kamerankat a megfelelé nézett pontra, mentsik el ezt a nézetet a z0ld kereszt megnyomasaval. Ismételjuk
meg ezt a miveletet egy Ujabb nézet elmentésére: a ,kamera” legyen a modell bal fels6 sarka és a nézett pont pedig a
modell jobb alsé sarka. Miutan létrehozott még két nézetet, az dramutaté jarasaval megegyez6 iranyban koérbe haladva a
helyiségben, az OK gomb megnyomasaval tudja bezarni a dialdg ablakot.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Gyors perspektiva beallitas

1.6.

Az also6 allapotsoron talalhaté kék nyilakkal, vagy a billentylizet PgUp és PgDown gombjai segitségével valaszthat a
nézetek kozul.

a Nezet 0 w ' ‘

Miutan a perspektiva nézeteket létrehozta, és a
Perspektiva beallitasok ablakot bezarta, lathatd, hogy az
alaprajzon megjelent egy Ujabb ikon. Ennek segitségével
gyors perspektiva nézeteket allithat be.

A kamera ikon lehet6vé teszi, hogy pontosan azt lassa,
mintha az alaprajzon a kamera ikonnal megjel6lt helyen
allna.

A korre kattintva elmozgathatja a kamera ikont, a
haromszogre kattintva pedig forgathatja azt, vagyis a
latoteret tudja megvaltoztatni.

Helyiségvarazslo

A Helyiségvarazslo olyan ,minden az egyben”
tervezési eszkdz, mely segit felgyorsitani és

Alaprajs - Defauit - Grourd flooe (Im * —ox

megkonnyiteni a tervezés folyamatat. Kezdjik a 7 Ll Lzl
tervezést az ajtok és az ablakok elhelyezésével, /)
majd dekoraljuk a helyiséget az altalunk valasztott '
eszkdzokkel. 7,
L L

Inditsa el a parancsot: Menliszalag / Interior /
Helyiségvarazslo

Kattintson a helyiség kdzepébe.

A Helyiségvarazsl6 dialég ablaka megjelenik a
képernydn.

Helyiségvarazslé feliilete — Attekintés

1.

ok w

©CeNo

Falvalaszté: A Falvalaszto ikonra rakattintva a helyiség jobbra/balra forog, megjeleniti a kivant falat, melyen dolgozni
szeretnénk. Lehetéség van a mennyezeten és a padlon valo tervezésre is.

Eszkoztar: Tartalmazza a tervezési eszkdzdket. Egy parancs mindig aktiv, a Helyiségvarazslo mindig a kivalasztott
eszkozzel dolgozik.

Objektumkonyvtar: Az Objektumkdzpont integralt valtozata az elemek kivalasztasahoz.

Anyagvalaszté: Az utoljara hasznalt anyagok talalhatdak meg.

Anyag hozzaadasa/moédositasa: Tovabbi anyagok kivalasztasa az Objektumkdzpontbdl, és a kivalasztott anyag
tulajdonségainak modositasa.

Beallitasok: Ezeket a tulajdonsagokat éllitja be, ha egy elemet, anyagot szeretne elhelyezni, médositani.

Uj létrehozasa: Létre tud hozni egy Uj elemet a Z6ld pipara kattintva.

Kicsinyités/Nagyitas: Kicsinyités/Nagyitas a 3D-s térben.

Visszavonas/Eldre: Az utolsé valtoztatasok visszavonasa az el6zé allapotra. 16 visszavonas/el6re Iépés lehetséges ezen
parancsikon segitségével.

10. Alaprajz: A kivalasztott elemet megjelenitd alaprajz (tervlap).
11. 3D nézet: 3 dimenzidban lathatja a kivalasztott falat/padiét/mennyezetet.

& ARCH|INE.&
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Falvalaszto

Eszkoztar

Objektumkonyvtar

Anyagvalaszté

SHES IS N

Anyag hozzaadas,
modositas

Beallitasok

Létrehoz

Kicsinyités/Nagyitas

© XN

. Visszavonas/Elore

10. Alaprajz

11.3D nézet

A helyiség stilusa - Ajtok

[Keresés minder o

<<Vissza | 14Elem &

Ajto keskeny
ablakkal 1 szarny

11. 3D falnézet

EgyszerG
p—
. I
|EEQ@¢E@;’; = @ & 2. 8 oreopontva 01| 4] 2] ][ 9
Nincs iyen I 3 S2dlesseg Bal tavolsag Orientadé
eoheztat * om Jobb
3 || Magassag Jobb tévolsag gal
4, Poreetin p‘;;‘:e’f" Bakk 6. Befelé
. @ || Parapet magassg Faltdl valg tvolsag
o ol |Jf [om v| [0.1m v e ’ D7_

Z6ld pipa - j elem létrehozas, Z6ld kereszt - kévetkezd elem elokészités, Fekete kor - Frissités

1/10

1

Bezéras

1.6.1. Ajtok

1. ajté

A falvalasztoval falrél falra valthat. Mindig a veliink szemben levé falon dolgozunk.

A helyiség stilusa - Ajtdk

[Keresés minder o || Markak |

<<Vissza | 30 Elem .”.

[ BELTERI [;]

e A falvalaszté nyilak segitségével valassza ki a 7.16 m hosszu falat, amelyikre el szeretné

helyezni az elsé ajtot.

o Ajto kivalasztasa: Vissza, majd Ajtokonyvtar / Beltéri Ajtok / Tolo

e Valassza ki a , Toloajté 2 szarnyu kétiranyu (ivegezett” ajtétipust (1).

Sziikség van a kivalasztott ajté tulajdonsagainak moédositasara is:

e Szélesség: 3.14 m (2)

e Magassag: 2.4 m (3), majd Zo6ld pipa (4). Az ajté a fal kozepére kerdl.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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1. Workshop: Nappali tervezés

A helyiség stilusa - Ajtak n

[Keresés minder o H Markak |

<<Vissza | 23 Elem #

Tol6ajts 2
szarmnyd egy irdn

Tol6ajts 2
szarnyd kétirdny

TrlAzitA 7

Wz Fo=ssarz = @ @ Kozéppontoa (1| 43|29 | &
I‘:Iue'lrcns ilyen | Szélesség Bal tdvolsag Orientacid g
[Etrehozva. Ui i 2/10 rl_l
Magassag Jobb tivolsdg Bal
Befelé
Parapet magassag  Faltdl vald tavolsag
[om | [o.1m ~| 41 e ’ 4

28ld pipa - Uj elem |étrehozés, Zé8ld kereszt - kivetkezo elem elokészités, Fekete kir - Frissités Bezéras

Kdvetkezd Iépésben valtoztassa meg az ajtd falsaroktdl mért tdvolsagat:

e Modositsuk a mar létrehozott ajté Jobb tavolsagat 0 m-re.
o Kattintson a Frissités gombra.

| [Keresés minder Q, H Markak |

<«<Vissza | 23 Elem -3

Egyszarnyu falba
csusztathatd told

Haromszarnyl
egymas el6tt csi

¥ &teodrmin’ amiil-

FEFo=idf gz = @ @ kezeppontoa (1 [£4] /2] [0 ][
Szelesseg Bal tavolsag Crientadd
[3.14m | [202m “| @ Jobb gz
A Magassag Dobb tivolsag Oeal !
&% [z4m ~|[om v O kfelé
(@) Befelé
Parapet magassag  Faltdl vald tAvalsag
[om | [o.1m v| 4] e ﬁ

Z6ld pipa - 1j elem |&trehozas, Zdld kereszt - kivetkezo elem elokészités, Fekete kir - Frissités Bezards

2. ajto
e Helyezzen el egy ugyanilyen tipusu ajtét a 3 m hosszu falon a kovetkezd paraméterekkel:

& ARCH|[INE.
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24 1. Workshop: Nappali tervezés

e Akivant falat a falvalasztéval valassza ki.

Szélesség: 3 m (1)
Magassag: 2.4 m (2)
Z6ld pipaval (3) hozza azt létre

FEFOedf e ™ Fa @ ozéopontoa (1 [ 4442 [0 [
Szélesség Bal tavolsag Crientacid =1
am 1 ~[[om v {® Jobb ?

. Magassag Jobb tavolsag Oeal

(% |[zam D <[ om v| O Kifelé

@) Befele

Parapet magassag  Faltdl vald tivolsdg

[om ~| [0.1m v| e » ”

Zold pipa - 0j elem |étrehozés, Zdld kereszt - kivetkezo elem elokészités, Fekete kir - Frissités

1.6.2. Ablakok

1. ablak

e Helyezzen el két ablakot a 3.9 m-es falon.
e Kattintson az Eszkdztarban az Ablak ikonra (1). Valassza ki a falat (2).

e Valassza ki az ,Egyszerii nyithato” ablakot (3) és valtoztassa meg paramétereit a kdvetkezék szerint: Szélesség: 2 m (4)
Magassag: 2.1 m (5)
Parapet magassag 0.3 m (6)

A helyiség stilusa - Ablakok n

[Keresés minder Q H Markak ‘

&
i

<<Vissza | 49 Elem

m

gyszer( nem
nyithato

Egyszer(
nyithato

5 |
IElra=dr o = FE @ il | |
Nincs ilyen Szélesség Bal tavolsag 2 E

elem =
2m 4 || om

Magassag Jobb tavolsag
2.1m 5 v Om

Parapet magassag | Faltdl vald tévolsag

[o3m 6 v||[oam ] & B @[7]7

Zéld pipa - Uj elem |étrehozas, Z6ld kereszt - kovetkezo elem elokészités, Fekete kor - Frissités Bezéras

e Kattintson a Z4ld pipara (7) — az ablak a fal kdzepére helyezédik.
o Allitsa a bal tavolsag értékét 0.8 m-re.
e Helyezzen el ugyanezen a falon egy tovabbi ablakot az elébbi instrukciok alapjan.

o Kattintson a Z4ld plusz ikonra az Uj ablak |étrehozasahoz * .

Allitsa be a méreteket a kdvetkezdk szerint: szélesség: 1.1 m, magassag: 2.1 m, parapet magassag: 0.3 m, majd helyezze
el a Zold pipaval.
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3. ablak

Helyezzen el a 7.16 m-es falon az eléz6kkel azonos tipusu, de mas méretekkel rendelkezd ablakot.

Lépjen at az emlitett falra.

Valassza ki az ,Egyszerti nyithat6é” ablakot és modositsa a kdvetkezdkre a tulajdonsagait:
Szélesség: 1.2 m, Magassag: 2.1 m

Parapet magassag: 0.3 m

EFa=sdaee = da @ oréoportba [ [ 44 [/ 9] [
incs il . o =
gllgn? ilyen Szélesség Bal tavolsag E
létrehozva. B 2/10
Magassag Jobb tavolsag

Parapet magassag Faltdl vald tavolsag

[0.3m v| [0.1m | 14 » .‘.D

Zéld pipa - U elem létrehozas, Zéld kereszt - kiivetkezo elem elokészités, Fekete ki - Frissités

Kattintson a Z6ld pipara, igy az ablak a fal kozepére kerdil.
Médositsa a Bal tavolsagot 0 m-re, hogy az ablak a kévetkezd pozicioban legyen.

1.6.3. Fuggoény

Az ARCHLine.XP a fuggonydk, rolok és egyéb sotétiték széles valasztékat kindlja. Valassza ki az ablakokat, majd
vélasszon hozzéjuk fuggdnyoket.

& ARCH|INE.
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A textilek és egyéb anyagok kivalasztasanak szamos maddja létezik. Hasznalhatja a kdnyvtari anyagokat vagy egyedieket
készithet. Letdlthet anyagot az ARCHLine.XP Bemutatéterembdl a gyartoi kataldgusokbdl valasztva vagy importalhat a
Gyart6 weboldalarol.

1. fiiggény
e Helyezzen el egy fuggdnyt el6szdr a legnagyobb ablakra
e Kattintson a Fliggdny ikonra az Eszkdztarban (1).
e Kattintson arra az ablakra, amelyre el6szor szeretné elhelyezni a fliggonyt (2).
e \Valassza ki a negyedik fuggonytipust a Kedvencek kozil (3) és valtoztassa meg a tulajdonsagait:

Gylrédés: magas (60) (4)
Behuzas kdzépen: nincs (5)
Fliggony teteje: 2.68 m (6)
Karnis nélkul
Fliggony alja: 0.02 m (7)
e Kattintson az Anyag szerkesztése gombra (8) és valassza ki “FUGGONY 002”-t.
e Kattintson a Zold pipara (9) — a fliggény megjelenik az ablak el6tt.
e Kattintson a ,K6zéppontba” négyzetébe a fliggdny optimalis nézetben valé megtekintéséhez.

A helyiség stilusa - Figgony elhelyezése az ablakokon n
) | 1
—_—s———
1
Elﬂ@@éﬂﬁéi’; - @%JQ széppcnﬂ:a[lh}-_@\m

&= |Gyurodésl 4 Flggony teteje @
1/255”'553’3— -ml,w'!ﬂ__
60
Fuggony alja

Behuzas kozépen 5

Faggony Figgony Flggony Fliggony [m . -1
8 S ’
@ ) | Karnis nékil ¥ ‘ D 9
Festo ikon - anyag valasztés, Kék kereszt - Uj anyag kivélasztésa a kinyvtarbdl, Foldgomb - Keresés a Bemutatteremben vagy interneten, Sarga csillag - Gj anyag Bezdras

2. fiiggény
A 7.16 m hosszu falon 1évé ablakra is helyezze el a fliggonyt a mar bedllitott tulajdonsagokkal.

e \Vdlassza ki a megfelel falat.
e Kattintson a Z4ld pipara a fiiggdny létrehozasa érdekében.

Fiiggény anyagmoédositas™ - Opcionalis
*Ez a szerkesztési feladat Internet hozzaférést igényel.

A széles ablakon levé fliiggény anyagat modositjuk, ezért valassza ki azt a fliggdnyt az elébb ismertetett médszerekkel.
Majd:

e Kattintson a Fliggdény ikonra az Eszkéztarban (1). Kattintson a fliggdényre (2), majd kattintson az Anyag szerkesztése

ikonra (3).
e Kattintson a Keresés az interneten ikonra (4), mely két lehet8séget kinal.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Ha@aépa®@ = dE @ Giopentia (1 [ 50|52
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AZUREA UGGONYD| FUGGONY_  Fényes . .. Majesty 06
pLATINUM Coeresznye  Fekete 02 02PANTO  feher  COVEKEM e latte 4 -
& — ] |

Minta a Bemutatoterembdl

Az ARCHLine.XP Bemutatoterem a valds gyartéi anyagok, lampak, butorok és tovabbi elemek gyljteménye.

A Bemutatoterem gombra kattintva bongésszen az ARCHLine. XP Uj anyag Iétrehozasa

virtualis gyljteményében.

Ry - Bemutatéterem

@ Keresés az interneten

Keressen anyagot tipus, gyarto, termékcsalad vagy termékcsoport
szerint. Egyszerre t6bb anyagot is letdlthet. Valassza ki a kivant
anyagot, majd kattintson a "Let6ltés" gombra. Lehetésége van
elmenteni az anyag képét a szamitégépére is vagy a Mégse gombra
kattintva a letdltott anyag Uj anyagként létrejon és a Kedvencek
koz6tt is megtalalhato lesz.

A Bemutatétermen beliil az Rovitex / Montreal csaladban valassza ki a ,Montreal_F_105_x" anyagot, majd toltse le.

A fliggony azonnal felveszi a letoltott anyagot.

Kereses Tipus » Gyarto » Kategoria » Alkategaria > E
OTTHO Y EKED OTTHO\VEKED
BETTE # Designflooring E ECGER E.G LQ
by IBDesign , A
hv IBDesinn
Bette (g1) | Designflooring...(25) Egger - I1BD (70) Eglo (2g5) | ELKO EP (186)
OTTHO '\ EKED
E." 4]
“XTRAFORM MGEBERIT HAR
Quality Flooring
EVEREST hv IRDesian
Everest Beton (41) EXTRAFORM (148) Geberit (6g) Hansgrohe (100) Haro - IBD (54)
A0 wm@ kolpa-san
INNOWALL® by Reyalmozaif

ldeal Standard (84) Innowall (52) Kludi (76) i Kolpa San (go) i Living Ceramics (95)
OTTHO '\ EKED %
[ -
7 trilak radclde
E G E a festékmester -ng_é
hv IRNesinn Sy o G ﬁ
Marmaorin - 1BD (73) MNECLITH (55) PPG Trilak {114) Rabalurx (100) n Radeco {(100)
seighon s12gen | ROVITEX
homedeco
Schneider
rasch EII7YS g
Rasch (244] i RAVAK (83) i Rovitex (138) i Schneider Elec... (22q) i

@ ARCH|INE.X
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Bemutatoterem

<« ’Keresés,

Rovitex
Baltimore (5)
Dallas (5)
Denver (8)
Dimout (1)
Dublin (6)
Florida (4
RETG T
Richmond (1
Tenerife (40)
Toronto (14)

MONTREAL (27)

A helyiség stilusa - Figgony elhelyezése az ablakokon

Montreal
| Montreal_F_105_x |
Szinkod: 105_Bezs
Meéret (cm): 138
Rapport méret (cm). _x 87
Suly (gramm/m2): 249
Anyagosszetétel: 55% PES, 45% COT
Tipus: dekor

Lotdltesek: 506 Magfal(infc’acab' 3198

§ LETOLTES

[T Tobbszorés letoltés

EEEo=sp e = @ @

O/&l&][=]@

<3
el

Bl T Porceldn

Porceldn fehér

Kavékrém

Sotétszirke

v
|

Textil-  FUGGONYO | Montreal_F
vaszon2 01

Textil-
vaszon1

_105.x

Kézéppontba

4|
7]

|
] [©

(. —

1/10

Festo ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztasa a kényvtarbdl, Foldgomb - Keresés a Bemutatdteremben vagy interneten, Sarga csillag - (j anyag
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Minta a gyarté weboldalarél
Sokszor a kivant anyag csak a gyarté honlapjan talalhaté meg.
Ebben az esetben valassza a ,Keresés az Interneten” opciot. Megjelenik a ,Hasznos linkek” oldal.
Irja be a gyarté weboldalanak cimét a keresébe és keresse meg a kivant anyagot.

Ebben a példaban a Sanderson Design group honlaprél egy Amazilia fliggébnyanyagot valasztunk az Amazilia Velvets
kollekcidbdl.

0:0 ARCH | INE.% TERMEKEK ~ BLOG OKTATAS ~ PALYAZATOK ~ KAPCSOLAT VASARLAS LETOLTES ~

Hasznos linkek

Folyamatosan bévild listank olyan honlapok elérhetdséget tartalmazza, amelyek igazan hasznos szoftvereket, vagy informaciokat

kinalnak a szamodra!

Kernk, vedd figyelembe az alabbi oldalakrol esetlegesen letéltott modellek licencelesi szabalyait.
Anyagok és texturak gyUjtemeénye

Szovetek és tapetak

= JAB
= DESIGMNERS GUILD
= Farrow&Ball

DESIGN GROUP

CLICK HERE TO FIND YOUR NEAREST RETAILER

Home Fabric Amazilia Velvets Amazilia Velvets

AMAZILIA VELVETS
FABRIC ¥y f 0 & &
HARLEQUIN

Amazilia Velvets. A sumptuous yet durable spray-dyed velvet fabric in a stripe that
fades and twists towards the edges. Suitcble for upholstery and drapes.

FIND A HARLEQUIN FABRIC RETAILER

VIEW COLLECTION DESIGN BOOK

DETAILS TECH SPECS CARE INFO
Product Code 131508
Colour Zest/Logoon/Indigo

o Kattintson a kivalasztott mintara, hogy kinagyitsa azt.
o Az egér jobb gombjaval kattintson a képre és valassza a Kép masolasa funkciot.
e Térjen vissza a Helyiségvarazsloba és valassza az Uj anyag létrehozasa parancsot.

& ARCH|INE.
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E Eﬂ E B (5 9 E "" @ | g % "'q Kéizéppontba [ .9&1. J-. Gl
«B i
1/2 E : 3 : ; 1/10
x s . Porcelan [ Textil- Textil- FUGGOMNY( | Montreal_F 0
Kdwvékrém Porcelan . Sotétszlrke . )
fehér vaszonl vaszon?2 01

S (@]
(— plE] [©

Festo ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - |Jj anyag kivalasztisa a kinyvtarbdl, Foldgsmb - Keresés a Bemutatdteremben vagy interneten, Séraa csillag - j anyag

e Kattintson a Beillesztés parancsra (1). A kép megjelenik az ablakban.

¢ Adja meg az anyag nevét (2), vagy masolja be a weboldalrol.

e Valasszon egy kategdriat, melyben az anyagot el szeretné helyezni, illetve megadhatja a gyartét is (3).

o A fotérealisztikus abrazolas tulajdonsagait megvaltoztathatja (4), vilagosithatja az anyagot, illetve médosithatja a tovabbi
beallitasait, ha az Anyagjellemz6k gombra kattint.

Anyag tulajdensagok n
Amazilia 131507 2 Render stilusok
Kabegéria: Altalanos [MDDOSI o i
SZOVETEK (TEXTIL, FUGGOMY, BOR) ~
Alkateqdria: 3
Fiiggény w Masal
Gyarto: Beilleszt
Haerlequin | [Atatszosag
nx 0.00
Helyettesitd szin: Vildgossag
] 0.60
. - .
Automatikus a textira alapjgn w
Skala faktor

Képfail haszndlata 1

I Beilleszt I

1 0.00

Egyenetlenség simitésa
1

0.00
[ Taligzzs. . Tikrézéidés 4
1 0.02
| ClipboardImage 1579705252, png | Fénytorés (Nincs fénytarés = 1)
1 1.75
Tikrézodés elmosas
Fizikai jellemzdk 1 0.22
| Anyagjelemzak | Atlatszdsag elmosés (pl.: tejivea)
1 0.00
Hatechnikai tulajdonsagok
Sraffozas 3D Fresnel
Sraffozés a metszeten BIM paraméterek Mégse

e Adja meg az anyag fizikai jellemzd&it a megfelel6 gombra kattintva. Itt

allitsa &t mozaikrol nyuijtasra a textira pozicidjat. Pozicio: hiTEs i
Vizszintes méret: 0.5m -
X
FiiggGleges méret: 0.5m i
Irany: 0

. L ) ) [Juv koordindték tjraszamitisa
e Kattintson az OK gombra. A létrehozott uj fliggdny anyag megjelenik a
Kedvencek kategodriaban.
A fliggony felveszi az Uj anyagot. Mésolat létrehozasa szinkértyaként

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet



1. Workshop: Nappali tervezés

31

A helyiség stilusa - Figgony elhelyezése az ablakokon

FIEN SIS A==

~ oE @

Kozéppontba [] | /4| = @ o

5 0 . ©H
1/2 E I 1/10
x 3 Porcelan L Textil- Textil- FUGGONYO Montreal_F | Amazilial3 0
Porcelan % Sotétsziirke R 3
fehér vaszonl vaszon2 01 _105_x 1507
e p[EE] [©
Festo ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyaq kivélasztasa a kényvtarbdl, Foldgsmb - Keresés a dteremben vagy ir Sérga csillag - j anyag Bezéras

1.6.4. Elektromos kapcsoldk

Hozzon létre a 7.16 m hosszu falon egy dugaljat a kvetkezdk szerint:

o Kattintson az Eszkdztar - Elektromos szerelvény ikonjara (1).
e Valassza ki a 7.16 m hosszu falat a falvalasztoval (2).
L]
Tavolsag a szinttél: 0.3 m (4)
Sorolas: 3 vizszintes (5)
[ ]

Kattintson a Zold pipara a dugalj falra helyezéséért.

Elektromos szerelvény

Valassza ki az ,Egyaramkérés dugalj’-at az Objektumkonyvtarbol (3) és valtoztassa meg a paramétereket:

[Keresés minder o || Markak |

&

<<Vissza | 6 Elem

““‘\._ e e e L e e e
[
1 gang standard
socket(1)
Egyaramkéras
dugalj i
Ernrdramlard
pEpdedr aes = o@ @
Tavolsag a szinttdl: Bal tAvolsag F
[0.3m «|| [3.58m | iy
1f1
Sorolas Jobb tavolség
+*| % 3 vizszintes 5 hd m Legrand Legrand
RHAEIEE Valena lver Valena Whi
4 »
O

Korpusz
fehér

Kiizéppontba [] e )"4 LR

EIEY

2/10

T

2Zéld pipa - (j elem létrehozas, Z&ld kereszt - kiivetkezo elem elokészités, Fekete kir - Frissités

Bezaras
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Helyezzen el a toldajté melletti 1.9 m hosszu falon egypodlusu kapcsolét a kdvetkezdk szerint:

e Nyomja meg a z4ld plusz gombot (1).

e Valassza ki az 1.9 m hosszu falat a falvalasztoval (2).

e Valassza az ,Egyaramkérds kapcsold™t a Kedvencek kozil (3) és valtoztassa meg a paramétereit:
Tavolsag a szinttél: 1.2 m (4)
Bal tavolsag: 0.5 m (5)
Sorolas: 3 vizszintes (6)

e Kattintson a Zold pipara a kapcsol6 falra helyezéséért.

Elektromos szerelvény

| [Keresés minder o || Markak |

<<Vissza | 10Elem

B

Egyaramkéros
kapcsold

Egydra

mkgros

lemezkapcsold

Hirmmira

rnlArA

-]

FarFo=stase = @ @ Kazépmnﬂ,au;;;z-ofsl_7
Tavolsag a szinttdl: Bal tAvolsdg F =1
L2m 4 ~|f|osm v ) 4 ﬁ 2 @
1f1 9/10 %
Sorolds Jaobb tAvolsig i
E 3| [ vizsaintes 6 e m Legrand Legrand Legrand Korpusz 2
B T - — Valena Alu  Valena lvor  Valena Whi fehér Q
« > a o e O
Zild pipa - Uj elem [étrehozas, Zold kereszt - kiivetkezo elem elokészités, Fekete kiir - Frissités Bezdras
1.6.5. Profilok

Felsé diszitéléc
Helyezzlink el diszitéprofilokat: Felsé diszitéléc, mely a teljes helyiséget kérbefutja a mennyezet és a falak talalkozasanal.

e Kattintson az Eszkdztar - Profil ikonjara (1).

e Valassza meg a Profil pozicidjat (2).
e Valassza ki a ,px-022” profilt a Kedvencekbdl (3) és valtoztassa meg a paramétereket (4):

Szélesség: 0.02 m

Magasséag: 0.1 m

Tavolsag a szinttél: 2.68 m
e Kattintson az Anyag szerkesztése gombra (5) és valassza a ,LIGHT GRAY 17” (6) szint:

Az kék pluszra kattintva megjelenik az Anyagok kdnyvtar.

Keresse meg a kényvtarban a kivant anyagot ugy, hogy elkezdi begépelni a fenti keres6be az anyag nevének elejét.
e Kattintson a Z4ld pipara (7) a diszitéprofil elhelyezéséhez a helyiségben.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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I FOesdade = F@ & Keazppontva [ |3 [ 2] 0] [
== - =
® 8 d v 6 IEI 3
o E B 910

o = Lime tree_ Porcelan Porceldn  RAL 8007 Vanilia Eaer Biikk LIGHT p
o 07 fehér  Fawn brow g GRAY 17
™ >
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Zéld pipa - Uj elem |étrehozés, Fekete kir - Frissités

Padlészegély

Valassza ki a ,Padlészegély 006" profilt a Kedvencekbdl (2) és valtoztassa meg a paramétereket. (3)
Szélesség: 0.02 m

Magassag: 0.15 m

Tavolséag a szinttél: 0 m

B

it £ P E Y

Bezaras

Kattintson az Anyag médositasara (4) és valassza a ,LIGHT GRAY 17” nev{ anyagot (5), majd a zdld pipaval helyezze el

(6).
FEFde=stass ~ da @ sztppontsa (1 [ [ 2] [0 [
- 2| 3 ==l ==
O = 2 B Szelesség 3
0E = o
= Magassag
s |
@ — Padlgszegé|l Padlészegé| Padldszege Tealala '&
1 ly 005 ly 006 ly 007 geer Q Tavalsag a szinttdl:
H ] o pYLe v
Z6ld pipa - Uj elem |étrehozds, Fekete kér - Frissités
FEFoedsade = da = Ksnéppontoa [ S| 42|19 || @
= =yl ==
0B — EI EEY
o= & /10
=
s |
® = Lime_tree_ P 5 Porcelan RAL 8007 Vanili g Bakk LIGHT 5 0
S 07 OrEEEN fehér  Fawn brow o0 ger N GRAY 17 @
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Zéld pipa - 4j elem |étrehozas, Fekete kir - Frissités
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1.6.6. Mennyezeti lampak

Helyezzen el mennyezeti lampakat. Valaszthat a kdnyvtari lampak kozil, vagy letdlthet lampakat pl. a 3D Warehouse
oldalrdl.

¢ Kattintson a Mennyezeti lampak ikonra az eszkdztarban (1).

EEEEQEE E\J"g | @'%\Jﬁ Kﬁzépponﬂ:amhﬁﬂfﬂ

Nincs ilyen | _/1 T i X t&v, Mozgatis [
= 2| A i
[Etrehozva, ! 1/10

- & Y tAv. 4 + [

Mennyezeti Mennyezeti Neon Deltalight Lampak
lampa 1 lampa 3 lampa 2 |fugge lamp 3

[deltal j q || Markak |
(8]
| Objektumok
Z6ld pipa - (j elem |étrehozas, Z6ld kereszt - kivetkezo elem elokészités, Fli’l !
<<Vissza | 1Elem .a.

Fiigg6 lampa
A ,Deltalight fuggo lampa” lampa hianyzik a
Kedvencek kozil, ezért meg kell keresniink a

kényvtarban: ~

. . . Deltalight f
¢ Kattintson a Kék plusz ikonra (2), Eta|§ﬂ;3ugg°

¢ A megjelené ,Lampak” ablakban kattintson a
,Home” gombra, majd a keres6be kezdje el begépelni a keresett objektum nevét: Delta

e \Valassza ki a lampat.

e ,OK” gombbal zarja be az ablakot.

Az objektum bekertl a ,Kedvencek” kategoriaba.

o Allitsa be az X és Y tavolsagot. X: -1.8 m; Y: 0 m (4)
e Kattintson a Zold pipara (5) — a lampa elhelyezéséért a mennyezeten.
e Valtoztassa meg a tavolsagat a szinttél: 2.05 m.

Spotlampa
e A Z0dld keresztre kattintva hozzon létre egy ujabb lampat, ami az el6z8ektdl eltéré tipusu ,GRID IN 2 REO” legyen.

A kék plusz ikonra kattintva keresse meg a kényvtarban:

A felugro ablakban valassza a ,Vissza” (1) lehet6séget, amivel visszalép az Objektum konyvtar gydkerébe (1)
Itt keresse meg a ,Vilagitas” (2) konyvtarat

Valassza ki a Spot lampak (3) alkategoriat

Kattintson ra a ,GRID IN REO” (4) elnevezés(i objektumra

Lépjen ki a dialégbdl az ,OK” gombbal (5)

Az objektum megjelenik a ,Kedvencek” kategdriaban.
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Lampak Lampik
‘ [Keresés minden elemre] Q H Markak ‘ [Keresés minden el
eresés minden o
|#4 ) Objektumok :
# jektumo A ) Objektumok
| 160 Elem £* <<Vissza | 6Flem
B KOLTERD

B NAPPALI -
= VILAGITAS |2

3D Warehouse(2)

GRID'IN 2 REQ 1
Asztali lampak(9) 4
Egyebek(1) .
Fali lampak(15)
Fuggd lampak(13)
Spotlampa 1

Kiegészitok(0)
Kuiltéri lampak(3)
LED lampak(1)

Mennyezeti lampak(15)

Spot lampak(d) | 3 *)E
l 7o
OK Mégse
e Helyezze el a helyiségben: X tav: 0 m; Y tav: -0.4 m.
e Kattintson a Zo6ld pipara a lampa elhelyezéséhez,
majd valtoztassa meg a tavolsagat a szinttél: 2.6 m.
1.6.7. Falilampak
e Helyezzen el falilampakat. Kattintson a Falilampak
ikonra az eszkodztarban (1).
e Valassza ki a 4.16 m hosszU falat a falvalasztd &)
segitségével (2). )
e Valassza a ,Falilampa™t (3) a kdnyvtarbdl és pil

valtoztassa meg paramétereit: Bal tavolsag: 0.4 m, Tavolsag a szinttél: 1.5 m (4).
o Kattintson a Zold pipara (5) — a lampa elhelyezéséért a falon.

W HaE @'@E He@e M &8 & Kiizéppontha [] | 44| 2| & | &

1 B . Bal tavolsag Mozgatas =
I 3 [4] : a5

10 /10

\ ) Jobb tévolsag 4 | [« 'S
L L . Vg Eltolas a faltd] 2
Falilampa Falilampa Fali lampa Falilimpa ¥
4 5 B Tavolsaa a szinttsl: Qm >
.
C— D 5 D

Zdld pipa - Uj elem |étrehozas, Zdld kereszt - kdvetkezo elem elokészités, Fekete kir - Frissités

o |smételje meg még egyszer: Kattintson a Z6ld keresztre tovabbi lampak hozzaadasaért.
Paraméterek: Jobb tavolsag: 1 m

o Kattintson a Zold pipara — a lampa elhelyezéséért a falon.

1.6.8. Kép afalon

1. kép
Helyezzlink el egy posztert a falilampak kézé.

Kattintson a Kép a falon ikonra az eszkdztarban.
Valasszuk ki a ,LONDON 1832” nevili anyagot (1) a kdnyvtarbdl és allitsuk be a tulajdonsagait.
Kapcsoljuk ki a keretét és a paszpartut (2).

Kapcsoljuk ki az aranyos nagyitast jelzd ikont (3) és allitsuk be szabadon a méreteit (4): szélesség: 2.2 m, magassag:
2.45m.
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e Atavolsag a szintt6él 0.15 m (5).
e A bal tavolsag 0.80 m (6).
e A zdld pipaval helyezzik el a falon (7).

Eﬁ@géyﬁwg | &%'Jq Kx'izépponﬁ:al]a{ia}:iq':"
Mincs ilyen F [CJKeret Szelessel 3 Bal tavolsa i
elem 1 ch 2 2m ~ ey | | 0-85m 6 ~ [ B
letrehozva. E 4 ST — — 10/10

[]raszpartu Magassag x Jobb tavolsag /
0 Paszpartu szélességﬂm_v = 2.08m
rothko_14 —ciele- - Tanguy - | LONDON 0.05m Eltol3s 2 faltd
U6 néd 85x Indefinite D) 1832 = = — . Om w
& Tavolsag a szinttdl: | Mozgatas
RBIE 7
| Z6ld pipa - U elem |étrehozds, Zold kereszt - kivetkezo elem elokészités, Fekete kér - Frissités 5

2. kép elhelyezése
Helyezzen el egy képet a falfiilke beugré falan.

e Valassza ki a ,Arunas Zilys” elnevezésii képet a Kedvencek koziil vagy Uj elem hozzaadasaval az Anyagok kényvtarbol
(2).

o Allitson be keretet is (3) és kapcsolja ki a paszpartut.

e Tavolsag a szinttdl: 1.2 m (4)

¢ Kattintson a Z6ld pipara (5) — a kép elhelyezéséért a falon.

EEa=sraEerzs = da @ Kezéppontba (] | 42| [42] [0 | [
Mincs ilyen ) F Keret Szélesség Bal tavolsag @
e o TN 2E||_—'3 [an g [o7n ] |EOED
Euehozya, E i, [paszpartu Magassag } Jobb tévolsdg 5/10

e & Paszpartu szélesség 0.7m

Schigle - Tanguy - Lica Arunas 0.05m Eltolas a faltdl

Ulé né 65x Indefinite D Zilys " " — . 0

I@ & Tavolsag a szinttdl:] Mozgatds

m b
7| [ r2m ~|| [ B N N 5

Z6ld pipa - Gj elem |étrehozés, Zold kereszt - kivetkezo elem elokészités, Fekete kr - Frissités 4
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1.6.9. Padlé anyaga

o Vadlassza ki a padl6 anyagat. Kattintson a Padl6 anyaga ikonra az Eszkdztarban.
o Valassza a ,KAHRS OAK TRUFFLE” nevii anyagot a kedvencek mappabdl vagy az Anyagok kdnyvtarbol. A kivalasztas

utan az anyag megjelenik a padlon.

Kozéppontba [] | 44 | /< |4 &

. [ a5
4

= 1/10 E
parkett_pin parkett_pin parkett_pin parkett_tan parquetw parquetw p

ie039 ie040 ie045 ne052 ood_02 ood_03 Q

a —) | L

Festo ikon - anyag vélasztas, Kek kereszt - Uj anyag kivélasztésa a konyvtérbdl, Foldgémb - Keresés a Bemutatéteremben vagy interneten, Sérga csillag - j anyag

o

Bezaras

1.6.10. Fal anyaga

A falak anyaga egyesével vagy akar egyszerre is modosithatd. A kdnyvtarbdl valaszthat tapétakat vagy szineket.
Letdlthet tapétakat az ARCHLine. XP Bemutatoterembdl a Gyartoi kataldgusokbdl valasztva vagy importalhat a Gyarté

weboldalarol is.

e Kattintson a Fal anyaga ikonra az Eszkdztarban (1).
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IErasurase = He

Valassza ki a lehetéségek kozil a ,LIGHT GRAY 17” szint (2).

A helyiség stilusa - Fal anyaga n

=drEee E cesioponba ] 43[4 9] &

. . . B Dmmdenral
5/10

Alaperlelm LIGHT

2 GRAY 17 Ii‘
[ |)

Festo ikon - anyaa vélasztas, Kék kereszt - Uj anyaa kivélasztisa a kényvtarbsl, Féldasmb - Keresés a Bemutatdteremben vagy interneten, Sérga csilag - Gj anyag | Bezdrds |’

w

Porcelin pcf':;]ee':’" tapeteD01  tapete003  tapete031  tapeteD55  Tapéta-10

e Engedélyezze a Minden fal opciot, ahhoz, hogy egy I1épésben minden fal anyaganak a kivalasztott szint adja, majd ismét
kattintson a ,LIGHT GRAY 17” szinre a lehet6ségek kozil.

A helyiség stilusa - Fal anyaga

= T

5/10 ﬂ -

=aFae

A Porcelan Alapertelm
Porcelan feher tapete001 tapete003 tapete031 tapete055 Tapéta-10 GRAV 17
[ ———————— NP
Festo ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztésa a konyvtérbdl, Foldgsmb - Keresés a Bemutatdteremben vagy interneten, Sarga csillag - Gj anyag Bezéras J
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39

1.7.

Kapcsolja ki a Minden fal eszkozt.
Valassza ki a ,BLACK BLUE 95” nev{i anyagot. A valasztott szin csak a kivalasztott falon jelenik meg.

FEFu=sst ez ™ @ @ remmentsa 1| 4] 2] [
o)
+ [CIMinden fal =
5/10
BLACK Carlucci  Chivasso_c Fehér Fényes Kavikre LIGHT Mogyoré-  Obbivka_ta p
BLUE 95 |Wonder wa oclour_block mennyezet fehér SVEKEM GRAY 17 pasztell peta e
a ——) |

Festo ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - 1j anyag kivélasztisa a kinyvtarbdl, Féldgémb - Keresés a Bemutatéteremben vagy interneten, Sérga csilag - ij anyag

Bezaras

Valtson at arra a falra, amire a fali lampakat elhelyeztik. Szinezze at azt is a ,BLACK BLUE 95” nev(i anyagra.
Zarja be a Helyiségvarazslot.

Sarokablak létrehozasa

Kapcsolja 6ssze a sarkon 1évd két ablakot, hogy sarokablakot hozzunk létre.
Kattintson az Epiilet / Ablak / Sarokablak / Sarokablak létrehozasa parancsra a Menuszalagon.

B AR —| == - o +;= Szerkesztés Nézet It
BlEH 0 « LN~

Ablak | Figgdnyfal —Oszlop Gerenda Fodém  Tets Mennyezet | Lépcsd

LT

g 8 D D + p== o
D € o 00 +

& 0 OO0 + [
[ Ablak elnetyezés
[H ablsk ket pontta

HIl  Gnallé nyilaszars

/ars  Tetdablak j

[l serokablak M E sarokablak létrehozsa
Myilaszarék terdlete ! Attorés atméretezése

Vélassza ki egy-egy kattintdssal a két ablakot a sarkon és a program automatikusan 6sszekapcsolja 6ket.
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g-?—-
AT AYAYAYAYAVAVAVAVAVY VAN
T —
A 11
|

e Végll kattintsunk az 1.1 m széles ablakra és a felugré markerek kozil kattintsunk az egyik felsé fogopontjara.
¢ A megjelené menlbdl valasszuk a méret médositasa parancsot, majd igazitsuk a fels6 szélét a nagyobb ablak alsé

széléhez.
=
V4 .
® N ]
% 1 =
N Vi .
} pS = @ Mozgatas
. Rl Errr—
= Attorés dtméretezése
£ “# Masolat mozgatés
m
b - = ¥
E
AARAAANASAIAY ASASAYAYASAYAVAAVAAN N1
[ o 11 [ [
=3
01

1.8. Anyagok cseréje a ,,fogd és vidd” médszerrel

Cserélje ki a nyilaszar6 anyagokat.
A 3d ablak legyen aktiv.

e A bal oldalon talalhaté Objektumk&zpontbdl valassza ki az Anyagkdnyvtarat.

Objektumkézpont B ox
| [Kerezés minden elemre] q, |
£y

éplllet

0 HL==

Ajte Ablak PSS pofi C5OP°

Katalégusok

ra - . —

FxleAa e @
Objek] Anyag |Rende Bemut 3D Fényf
tumol ok |rstilus atdter Wareh orrdso

Utoljira hasznilt elemek
Kedvencek

Sagé

o A felsd keres6be irja be a keresend6 anyag nevét: Fekete, majd kattintson ra.
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Objektumkézpont . x
Ifekete ej a ” Markak |
& Anyagok

««<Vissza | 7 Elem .‘.

Aszfalt fekete Bronz - fekete

Bronz - fekete Bér-fekete

Fekete Fekete

Huzza ra a 3D ablakban az egyik ablakkeretre a Fekete anyagot, mikdzben lenyomva tartja az egér gombjat. U
A ,fogd és vidd” eljaras Iényege a kdvetkezd:

Az egér bal gombjanak lenyomasaval és nyomva tartasaval ,megragadjuk” (megfogjuk) a butort.
Az objektumot az egér mozgatasaval a rajzlapon a kivant helyre hizzuk, és a gomb felengedésével ,elejtjiik” (elengedijlik)
a butort.

Engedje fel az ablakon és a megjelend opcidk kozlil valassza az Egyez6 anyagok modositasa — mas elemeken is
parancsot. igy egy Iépésben lecserélheti az 6sszes azonos anyagot a projektben, jelen esetben az 6sszes nyilaszard
keretének az anyagat.

Kattintson az ablak feluletére.

Objektumkazpont 2 x Nézet 2 [Kép] * -0X
‘ fekete a |[ Markak ‘
‘i Anyagok {
<<Vissza FY

2

Fekete

Elsz6  Kovetkezs Ugrs a kategériaba

Burkolas - szinezésként

N Burkolds - lapokkal

Egyez6 anyagok médositasa - mas elemeken is

‘Anyag médositasa ezen az objektumon

Részletek

Paraméterek Ertek

Végll cseréljik le a masodik fliggény anyagat is arra a zoldes mintajura, amit az elsénél hasznaltunk.

Ehhez valtson egy olyan 3D-s nézetbe az alsé Allapotsoron talalhaté kék nyilak segitségével, (legyen a 3D ablak az aktiv)
amibdl jél latszik mind a két fliiggony.

Kattintson a z6ld anyagu fliggényre, hogy kijel6lje, és a felugré lebegd menlibél nyissa meg a legalso fekete nyil
segitségével a helyi ment.
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¢ A helyi menibdl valassza az Anyag keresés opciot. Oldalt az Objektumkdzpontban megjelenik a fliggény anyaga.

e Az elébb tanult fogd és vidd moédszerrel, hizza ra a masik fliggdnyre az anyagot, de ezuttal az Anyag modositasa ezen az
objektumon opciot valassza, hogy csak ezen az elemen cserélédjon le az anyag.

e Kattintson a flggony fellletére

Objektumkszpont 2 x Nézet 2 [Kép] *

‘ fekete a 1‘ Markk |

|#4 ) Anyagok ~ Projekt

ceVissza o @
Amazilia131507 :

Elz6 Kovetkezs Ugrds a kategéridba \” /
I L
” 1

Burkolds - szinezésként

Burkolas - lapokkal

Egyez6 anyagok médositdsa - mas elemeken is

Anyag médositssa ezen az objektumon

Részletek
Paraméterek Erték Elhelyezés raszterképkent
Textira ~..9705252.png |

Pozicié: Nydjtas v
Render stilusok Altalanos v

Szin rakeverése

Atlatsz6sag 0%
Vildgossag 60% ‘ :=l
o H—

1.9. Helyezze el a lampakat - Opcionalis

Most a mennyezeti spotldmpat sokszorositjuk egy 3x2-es haldba.

Aktivalja az alaprajzi ablakot.
Amikor barmely rajzi elemre rakattint, az kijelol6dik. A kivalasztott elem eltéré szinnel jelenik meg, valamint megjelenik
koriilétte az ikonmeni és néhany ugynevezett marker.

e Vdlassza ki az alaprajzon a mar koradbban elhelyezett spotldmpat.

e Vdlassza a Meniiszalag / Szerkesztés /| Masolas menit majd a Matrix utasitast.
e Kattintson a lampa egy pontjara.
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Nézet Epiilet Interior ..
Matrix

\-
s

itas

0 x _n llesztés =

O 0 =)= Torlés metszéspontol

Masolas Tarlés
- - [0 offszet

Lo Masolas Ctrl+U
Elemek masolasa masik szintre

A‘ Tokrozés Ctrl+W

'_; Forgatds

=) Skila

o Sokszorositds vonal mentén

OO strie

Az ablakban vélassza az Ertékekkel opciét.
Adja meg az elemszamokat: 3, 2

és a lampak kozti tavolsagot: 1.5 m, -0.85 m
Helyezze el a lampakat.

Az alaprajzi és a 3D megjelenitését az abrakon lathatja:

=

Blhelyezés egyesével

() Grafikus

QOszlopok &s sarok; irdnya merdleges [
(®) Ertékeldkel |

Vizzzintes elemszam:

Flggdleges elemszam:

Vizszintes ettolas

Fuggdleges eltolas

L3 L3
Z

[] O (| |

] = [

~ Y
P

T I

= "{/ Jo H

1.10.

Mint lattuk, a kivalasztott elem eltérd szinnel jelenik meg, valamint megjelenik kérilétte az ikonmenti és néhany
ugynevezett marker.

Az egyes markerek a kivalasztott elemhez és szituacidhoz igazodnak.
Egy fliggony esetében példaul modja van a fliggdny szélességének megvaltoztatasara is.

Fuggony szerkesztése

Nagyitsa fel az alaprajzi ablakban a széls6 fliggonyok koziil az egyiket, majd kattintson a fliggdny alaprajzi
megjelenitésére.
A kijelolt figgdny ciankék. Kattintson a kék pontra a fliggdny alsoé részén. Valassza a Hossz modositas parancsot.

Roéviditse le a fliggdnyt egészen az ablak kozepéig.

& ARCH|INE.&



44 1. Workshop: Nappali tervezés

Nl

3 f—]
4

I
4
]
2
q
.C ]‘Legkﬁzelebbi pnnt]
! 1
| 7| Hastziissg D976 m
9 -~ A H 5g [90°
¥ N Fiiggdny (1D2D < i i
-
il ¥

Hossz médositas

-

Végpent mozgatdsa
Mozgatds |

Mésolat mozgatis

AVAVAVAWA

Forgatis

oD

Masolat forgatss

Wé

e Ismételje meg ezt a masik fliggdnynél is, huzza vissza az ablak kdzepéig.

1.11. Butorok elhelyezése Objektumkézpont nox

Legyen tovabbra is az alaprajzi ablak az aktiv.
A bal oldalon megtalalja az Objektumk&zpontot. @
Az Objektumkozpontban épuletelemeket, csoportokat, szimbdlumokat,
targyakat, butorokat, anyagokat és még sok mas elemet talal.
Bongészhet a konyvtarakban vagy a keresémez6 segitségével rakereshet az Dl E = A X
egyes elemekre.

Epiilet

Abla Lépc Profi Csop

Ajto -
. . " . . . k | rt
e Kattintson az Objektumkoézpont panelra. Valassza az Objektumoknal a = -
Katalogusok / Objektumok mappat. Katalégusok
Ezzel az Objektumkdnyvtar 6sszes mappaja megjelenik. ., o _{-: £ @ Q 3
Elhelyezendé butorok listdja Obje fnya Rend Bem 3D Fény BIM
Husk-Sofa-BB-Italia, Puff 001, Mesina 2, Mesina 3, WALL TV OK, Cerona kum fgok ersti utat War forra kony
Buffet 240x50x75, szényeg, table, Industrial table lamp, Modern planters, Létrehozds
table BoConcept-Milano-table-black, chair 001, vaso, DWR_Photon ; ' . oo
Rug_Cream, komod 001, candles, deco, Parna 001 [b L@ E’B %d® E&) B
Ajto Abla Obje Anya Profi Csop
e Valasszon ki egy elemet, pl. a kanapét. k ktum g I ort

e Az elhelyezéshez egyszerlien csak fogja meg és dobja a rajzra. Mozgassa az  [Utoljara hasznalt elemek

egeret és kattintson az elhelyezéshez.
Kedvencek

Helyezze el a tébbi batort is. Sugo

Mozgassa el a butorokat:
A kovetkez6 Iépésként forgassa el a kanapét 180 fokkal: [EEREaguk] Objektumkozpont

e Kattintson a kanapéra. A kijeldlt kanapé ciankékké valtozott a kijel6lés altal. Kattintson a Forgatas markerre. Valassza ki a
megfelelé Forgatas 180 fokkal parancsot a felugré menubél.
e A kanapé a Forgatasi parancs utan a lenti beallitasnak megfeleléen fog elhelyezkedni.
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Forgatas +90 fokkal

Forgatas -90 fokkal

Fargatas 180 fokkal

e

o

Q@
/]{ (" Forgatas

G’

¢

O

Masolat forgatas

Forgatas adott ponttal
Masolat forgatas adott ponttal
m ‘ Tukrozés

5 AIB Masolat tikrézés

=

|

A forgatasra van egy masik mod is. Most forgassa el a TV elé elhelyezett dekor elemet.

Kattintson az elemre, majd kattintson a szabad forgatasi markerre. Ezzel az eszkézzel On hatarozhatja meg, hogy az
adott objektumot a sajat tengelye koril forgatva milyen szégben szeretné elmozditani.

2 Hosszisig 0751 m
A Hajlisszag  -149°13'
120°47"

W 977’0

Ha egyszerre tobb elemet szeretne kivalasztani, tartsa lenyomva a CTRL vagy a SHIFT billenty(it és ekdzben kattintson a
masodik elemre.

Most a kanapét elmozgatjuk, pontosan 0.1 m-re a faltél:
El6szor a falat valassza ki, majd a CTRL lenyomasa mellett a kanapét.
Ha nem sikertil a falat kivalasztani, mert pl. a fédém van kivalasztva, akkor a listaban keresse meg a Falat.

Az elsére kivalasztott elemet pirossal jeldli a program, a masodik elemet kékkel. Mindig a piros elem marad helyben és
ehhez képest mozgatjuk el a kék elemet.
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A

Fodém (ID2D:15) 0 m

¢
;/ Fal (ID2D:12)
»

\[ Fodém (D2D:15) 0 m |£1 172 )

o Moddositsa a koztik levd tavolsagot a méretszamra kattintva és atirva azt.

L

Elhelyezés 3D-ben
A kovetkezbkben egy gyertyat helyeziink el az asztalra, mindezt kdzvetlenul a 3D modellben.

e Aktivalja a 3D ablakot.

e Vdlassza ki a gyertyat (candles) és hizza be a 3D nézetbe.
Az ARCHLine.XP felismeri a 3D fellleteket.
e Kattintson arra a fellletre, amelyikre a targyat el kivanja helyezni.
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Ezen Iépések ismétlésével helyezzen ujabb targyakat a 3D enteriérbe.

=2

A | i @ |
@i H T
- 1] |
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1.12. Megjelenités

A 3D ablakban tobbféleképpen jelenitheti meg a modellt.
Eddig a szinhelyes abrazolast hasznaltuk. Aktivalja a 3D ablakot.

Most a Texturazott opciét valasztjuk, igy a 3D modellben is egy Drébez modell
realisztikusabb megjelenitést kapunk.
@ Takartvonalas abrazolas
A perspektiva ablakban beallitunk egy Ujabb nézetet, gy, hogy a kamera | (7] sunewes
a helyiség kézepén legyen. |Cﬂ _—
ura
Perspektiva beallitasck n ﬁ] Tetdra elek nell
ﬁ [T])| Ementett nézetek HE ® @ Setrke-myalat
@ NéZEt_U @ Réntgen
Mezet_1 ) -
= Szinhelyes dbrazolds
L Nézet_2 ﬂ
Q MNézet_3 .@’ Alaprajz hozzaadas/torlés 3D nézeten

a
—x
l.C]‘

Kamera

Kamera Z 1.33m }

Ezutan nézzink kérbe a modellben. Kattintson a Mentiiszalag / Nézet / Animacié / Bejaras és berepiilés / Kérbenézés
parancsra.
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Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacid MEP

T ;} g (—\\ Xt Nap - 3';6‘ ﬁ 30 Uj 20 raz @
30 -~ Arnyék - = 5 Uj 3D nézet
zetek | 3D modell | Latvanystlusok  Renderelés 0 _ b panorama 360 | Animacie | 30 Felhasznalai felilet
- - - - Arnyék szimulacid - 2 EH Ablak valtas -
3D épités Latvanytervezés : *
: P : s m Bejaras és berepiilés 4 x Bejaras .
- = | '| Valasszon ki egy utasitast
T Nézet2 [Képl* [ C/‘J Utvonal 4 x Berepiilés
G » Korbeforgatas
=
! Karbenézés
-
xﬁ Bejards és rogzités
& Berepiilés és rogzités

A koérbenézés az ESC gomb megnyomasaval allithato le.

1.12.1. Arnyék

A 3D ablakban megjelenithetjik az arnyékokat is. El8szor is a Nap beéllitasat végezze el.

o Kattintson a Meniiszalag / Nézet / Nap / Nap pozicio utasitasra.

Epilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacic
= 2 09 ©
3D —

N e
zetek 3D modell Latvanystilusok  Renderelés "\'\./' Eszak irany |

s .
3D épités -,OI; Nap pozicid

- y |—--.- Heliodon '

0 1 Miame DI *

o A pontos arnyékszamitashoz meg kell adni a helyet, a datumot, az id6t és az északiranyt.
Nap bedllitésa B
Helyiség
-H- Budapest vl

Szélességi fok
47.5000
Hosszusagi fok

15.0700

Hozzdadds | | Torlés

Datum Helyi idé Eszak

2 Azimut (Irdnyszég):
Hénap Nap 316.32 .
mércius vl {22 V]| [[s  [Elera [21  Fperc|zenit: 57.21 @
l ,

| oK

Mégsem

¢ A NaviBarban az Arnyék ikonra kattintva valassza az Arnyékolas aktiv parancsot. A 3D modell a kévetkezéképpen fog
kinézni:

¢ ARCH|INE.X

*
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Kulonllé renderelés

[ a 'n | A Tl ol i B Fényhats és smyékolds
allm TP 0 ol s .

A Nézet menii / Arnyékszimulacié parancsot valasztva a cstiszkakkal a datum és az id6 dinamikusan valtoztathat,
amelyet a modell kdvet.

d 2 R »i b I +7+= Szerkesztés Epulet Interior Rajz Meéretezés Dokumentéci6 MEP
€ Vezérlés ~ A & Perspektiva

+ Szintek |/ Neézet két ponttal
»Nézet 2 W Kép <-> Rajzi nézet
Szintek/Perspektivak  Rajzlap forgatas Nézetek 3D épités

4

& | Keresés Q

;n Uj 2D rajz g‘
30 -~ 30 Uj 30 nézet
Nézetek 3D modell Animacié
e < < B Ablak valtas
Uj Felhasznal6i feliilet

Forgatés Felhasznél6i felilet

Amyék szimulacié

Ha megadja az idGintervallumot, akkor arnyékanimaciot is készithet. Ezt a Meniiszalag / Nézet / Arnyék /
Arnyékanimacio parancs alatt érheti el.

Mézet Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio
X nep - —
7 ) 360
30 Ei Arnyék 'l =
Mézetek Gyors 3D modell Latvanystilusok Renderelés

" Arnyék ki/be
3D épités J D i
E Homlokzati arnyék

| m Arnyékanimécio
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Nap beallitasa n

Helyiség
-H- Budapest

Szélességi fok
47.5000

Hosszusaai fok

19.0700
Daitum Id6k’62 beélitas - Lépésksz Eszak
Honap Nap -tal g
o
mérdus v| | 2 v] |8 |: éra ‘ 16 3iéra I5| l: perc @
g‘:‘:&;‘i I Megtekintés I Mégsem

1.12.2. Renderelés

Végezetil elkészitjiik a fotorealisztikus renderelt képet. -

A j6 minéségl renderelt kép eléréséhez tdbb renderinget kell késziteni, akar | Kolndlo renderntes

10-15 képet is. § Kiilonallé renderelés vazlat médban
Javasoljuk, hogy el6szor a renderinget alacsony felbontasban és a ,Kultéri —
Gyors render” médban készitse el.

Integralt renderelés
Integralt renderelés vazlat médban

o Kattintson a NaviBar - Rendering ikonra, majd a Kulénallo renderelés
parancsra.
o Allitsa be a képen lathat6 értékeket:

Fotorealisztikus megjelenités n
Felbontas 800x600 (SVGA) v
Renderelés mindsége Kiiltéri - Gyors render v
A fények forrasa lathato [l

Lémpafények megjelenitése

Napfény megjelenitése ™

Feliileti egyenetienség ]

Hattér Panorama v I
Panorama Hegyek a tavolban v
Panorama irdnya 0 v
Renderelt képek mentési Utvonala C:\Users\Smél Orsolya\Documents\ARCHline...
Hattér vildgossag 5 Sotétebb, beltéri jelenetekhez v |

A 3D hattér temelése

Render felbontas kerete lathatd (be/ki)
Renderelés inditasa

Alapértelmezettre aliit

Bezéras

N

& ARCH|INE.
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@ ARCHLine.XP Render - Kailtéri - Gyors render - Nappali_1

5 800x600 v

Effetsk | Résdetek  Usta  Mélessés ||| /&R 11 | Aktusis méret: 100% Nappali_1
Fényer§

» i
Kontraszt

© |
Teltettség

g |
Arnyékok

al

Kozéptonusok

o |
Csticsfények

ol

Szinhémérsékiet

Tk 1
Expozicid

1
Tippek

Mozgassa a csiiszkskat a képi hatésok.
médositisahoz. A hatasok azonnal
megjelennek - nincsen szikkség a renderelés
leslitaséra/ijrainditéséra. Alapallapotba
dlitashoz kattintson az effekt ikonjéra.

M 000000

Mindent alaphelyzetbe | >

[P mentés | [ kiepés

A kapott eredmény alapjan térjen vissza a modellhez és javitsa ki a hibakat. Ismételje meg tdbbszor a folyamatot.
Amikor elégedett a kép minéségével, készitsen Gjabb képet, most mar j6 minéségben a ,Beltéri - Gyors render” modot
hasznalva.

Csak ezutan valasszon nagy felbontast, majd Gjbdl rendereljen, hogy megkapja a végsé valtozatot. Itt mar hosszabb
render idére kell szamitani.

Ezt a mddszert kdvetve jelent6s render id6t takarithat meg!
Amikor a rendering elkésziilt, mentse el az adott allapotot.

Maddositson az effekteken, ha sziikség van ra, majd mentse el Gjbdl a képet, igy 6ssze tudja hasonlitani a kiilonb6z6
véltozatokat.
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Workshop: ARCHLine.XP Alapozé

2.1.

Bevezetés

Ez a workshop az ARCHLine. XP® altalanos kezelési és szerkesztési alapjaiba vezet be minden érdeklédét. Célja, hogy a
benne foglaltak segitségével egy kdnnyen kdvethetd és logikus tanmenetben legyenek elsajatithatok az altalanos
munkahoz szikséges mindennapi eszkdzok és fogalmak.

Ezt a tananyagot minden olyan érdekl6d6 figyelmébe ajanljuk:

aki részt vett mar az 1. Workshop: Nappali tervezés oktatason és kivancsi arra, hogyan lehet az ott latottakon tulmend
célokra hasznalni a program eszkdzeit,
aki szeretné latni, hogy egy teljesen altalanos alaprajz szerkesztéséhez milyen eszkdzok ismerete szikséges.

Az ARCHLine.XP® a Windows operacids rendszerrel kompatibilis; annak konvenciéit a men-, ill. ikon rendszer
hasznalataban is kdveti. Ez igaz a rajzi elemek létrehozasara, kivalasztasara, szerkesztésére (kattintds az egér baloldali
gombjaval), a parancsok inditasara (ikonokra kattintassal, ill. a menubél valo kivalasztassal), valamint a Windowsban
telepitett nyomtatok hasznalatara is.

Az oktatéanyag a program alapveté funkciéit tekinti at, melyek ismerete ahhoz sziikséges, hogy a tervezési feladatokat a
program segitségével hatékonyan lehessen megoldani. A program az oktatbanyagban leirtaknél nagysagrendekkel tdbbet
tud. Tovabbi funkcidit a beépitett "Sugo" segitségével, illetve tanfolyamokon és személyes oktatasokon, valamint egyéni
tapasztalas utjan ismerheti meg.

A workshop soran a kévetkezd tervet fogjuk elkésziteni:

5.00 3.50

B
ol
150ﬂ§

440

0.95
=]

7.50
80
21t

WﬁEQ §'§=m

150 A 150

5.20

150

Nyissa meg a bongészéjét és tekintse meg az Alapozé workshop oktatd videodkat:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam

& ARCH|INE.&
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2.1.1. Udvozlé képernyd

Amikor az ARCHLine.XP® elindul, lehetésége van Uj projektet kezdeni az Udvdzlé képernydn talalhaté Uj projekt
menipont megnyomasaval.

Uj projekt étrehozasa vagy egy létezs megnyitasa n
% ARCH|INE.%
o . X HOoOm
UJ PROJEKT . Kereses
R KT MEGNYITASA Elzd lépések vided
KILEPES Demd projekiek
KIEMELT PROJEKTEK IKON / LISTA

LEGUTOBBI PROJEKTEK

L E

T

WORKSHOR_STAIRS_hun_ST.  Energy_L_201a.pro elata_nova_START.pro

Professional - 84 Bit Developer v100100 Buid 111
Uj projekt inditésa
e Kattintson a Kezdképernysn az Uj projekt nyomégombra.

Ennek hatasara létrejon egy Uj Ures projekt, egy Ures alaprajzi ablakkal, amelyen elkezdheti a munkat.

2.1.2. Kezel6feliilet

Miel6tt elkezdi a tényleges munkat, érdemes attekinteni az ARCHLine.XP® program kezel6felliletét és annak fébb
alkotéelemeit, igy a késébbiekben az oktatdanyag leirasaban hasznalt megnevezéseket konnyebben tudja majd a
kezel&felllet megfeleld teriileteihez tarsitani.

Az ARCHLine.XP® kezeléfellilete jol elkllonithetd részekre oszthato fel, ezek a kdvetkezdk: Fajl meni, Gyorselérésii

Eszkoztar, MenUszalag, Rajz allapotkezeld, Objektumkozpont, Tulajdonsagok (Tulajdonsagkezeld), Projekt navigator,
Sugo, Munkaterilet és az (alsé) Allapotsor.
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BODEHES LI # % o 1== o o ,f- soerlesstés  Nezet | Epilet nteror Raz  Meéreterés  Dokumentacio o Kereses Ql?-
= [ r — AN »

% B B2 HE I = 4 = - o wm 4 5 oM R
Tuaidonsdgok | Fal  p cerkesziés - ARG Ablak  Fuggonyfal | Oxlop Gerenda Fodém Tet  Mennyezet | Lépcso  Rémpa Kot | Helyiségek Femérés | Google Térkép Terep | Pomtfelhd
Tulajdonsagok Fal Nylaszrs Szerkezet Lépess Helyiség Helyszin és Tomequizlat | Pontfelhd
Objektumkozpont 2 x Alaprajz - Default - Foldszint (Om) * Sax| -

P prea 2
HIm== <
. Lépes Csopo
Ajté  Ablak 5 Profil it
Katalogusok
tRAD 0
Objek Anyag Rende Bemut 3D  Fényf
ltumok ok rstilus atoter Wareh orrasol
Utoljara hasznalt elemek
Kedvencek
Sigs
+*

Tulsjdonsagok | Objektumkozpont L
K Megléw Slapot ~  5]Minden - | & HFinom - Lm - ~|Input mezé

ann 2 || < = . —_— - . * 0 | - || Valasszon ki egy utasité (- m
@‘::: ‘L ‘ QH Y ::‘ﬁ‘Fo\dnmt @ 1 ‘ 8 2 ‘ILepUD v || ‘ A < I8 | ‘vw ki egy utasitést ‘(JAM o2

A kényelmes munka érdekében javasoljuk, hogy az ARCHLine. XP® alapértelmezett elrendezésével dolgozzon.

Ha az alapértelmezett elrendezéstdl eltérd felliletet lat, kattintson az Eszk6ztarak végén talalhatd nyilra, majd
Eszkoztarak/Kezel6feliilet alaphelyzetbe allitasa parancsra. Ennek hatasara a program visszaallitia az eredeti
kezeldfellleti elrendezést.
il o [ = YOS 2 % 1= 4 +ﬂr—_—_----r- mimee s eeenee Mgrtezes  Dokumenticis  MEP
enuszalag
@ T Kapcsolat ~ H \:‘ B pillentytkombinaciok b — I [13
Tulajdonsagok Fal & Szerkesztés ¥ Ajto Ablak  Faggonyfi b

Gyors elérés eszkoztar visszadllitasa

Osszes megjelenitése

Tulajdonsagok Fal Nyilaszard PR P,

: : g b A Gyors elérés eszkoztar athelyezése a szalag ala Kezelofelulet alaphelyzetbe allitasa |
) 2 1 SR TR EDMmden = |\ &£ A mentszalag kisméretivé alakitasa v | Objektumkszpont
Objektumkézpont o x Ala |, Projekt navigator

| [Keresés minden elemre] C\| ¥ | Tulajdonsédgok

A jobb oldalon lathatoé Projekt navigator az alapbeallitdsa szerint fix, dokkolt allapotu. Ha szeretné elrejteni a fenti abran
lathatdan, tegye a kovetkez6ét. Vigye az egeret a gombosti ikonra, majd kattintson. Ebben az allapotban csak akkor jon
el6, ha az egérkurzort félé huzzuk.

Alaphelyzetben a képernyé jobb oldalan a Stigé panel is megjelenik a Projekt Sugo =
navigator mellett. Itt lehet a kivalasztott parancshoz tartozé révid magyarazatot Fal

elolvasni. El6nye, hogy a Sugé tartalma a parancs végrehajtasa alatt végig

kovethetd. A parancshoz kapcsoldédé hasznos tippek tovabb gyorsitjak a munkat.

Az ARCHLine.XP®-vel valo munka tllnyomo részében a Meniiszalagot és a
Munkatertletet fogja hasznélni. A fent lathaté Menuszalag tartalmazza a gyakran
hasznalt eszk6zbket csoportokba rendezve, mint példaul Rajz, EpUIet, Beltéri g e
eszkdzok stb. Ezen csoportok kuldn-kuldn kinyithatdk ugy, hogy csak az éppen @ ()]
szlkséges eszkozOket jelenithesse meg. < Om

5 | aojeBineu paloly

"

"

obn

Meniiszalag

A Meniiszalag tartalmazza az elem létrehozé parancsokat csoportokba
rendezve. Hasznalata logikus felépités(, és gyors.

Meniiszalag kategdria megnyitasa Fal
o Kattintson a Rajz elnevezési filre. Tetszéleges falat rajzolhat

kezdd- és végpont (illetve
hossz) megadasaval.

1. Adja meg a kezddpontot.

& ARCH|INE.&
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-— - i i
Fajl : DL—J L—_Je al I I\f ..f N =x= —: | A'v Szerkesziés Mézet
ey =
r Y ;
s 7 Offszet +
Tulajdonsagok  Wonal Vonalldnc i Kar Kdriv Sraffozds Szbveg Pant Ellipszis Rastterkép
- - - (_~ Spline gdrbe - - - - - - -

Rajzolds

Epilet Interior Méretezés

Dokumentacio

L & N\

I.]j profil Mintak Eszkdzdk

2o,

Csoport

£

Létrehozas

Az Menliszalag Rajz eszkbzcsoportja

2.2. Alapvetd rajzeszkozok

2.2.1. Rajzolas az ARCHLine.XP®-ben

Mielétt elkezdene dolgozni, ismerkedjen meg azzal, hogy hogyan lehet rajzolni a programban. Ebben a fejezetben

Osszegydijtve tekintheti at a legfébb szikséges fogalmakat.
A kovetkez8kben a Vonal eszkdz segitségével két rajzi elemet készitlink.

Az egér hasznalata — *Kattintas — Felengedés*

Fontos tisztazni, hogy pontosan mit is értiink kattintas alatt. A kattintas meghatarozasa a kévetkez6:

»Kattintas: az egér baloldali gombjanak lenyomasa és azonnali felengedése.”

Lassunk neki a munkanak. El6szdr néhany egyszerl vonal szerkesztésén keresztll ismerkedhet meg a szabad rajzolas

folyamataval.

Vonalak rajzolasa szabadon
e Kattintson a Vonal eszk6z ikonjara a Rajz eszkdzcsoportban.

-  [— | - -
CT ] = == XDl £ Rmmee =1 Ale szerkesatés Nezet
[ Téglalap (e
- OC P T +
/7 Offszet
Tulajdonsagok | Vonal Vonallanc ) _ Kar Kariv Sraffozds Szoveg Pont
- - - f/__,SpIme gdrbe o o S = o
Rajzolas

jelezve, hogy most rajzolni fogunk.

Eptllet Interior Rajz
C, [ =
Ellipszis Raszterkép Csopo

Ezt kovetden mozgassa az egeret a rajzteriilet folé. Figyelje meg, hogy az egérkurzor formaja megvaltozott, ezzel is

o Kattintson egyet barhol a rajzterilet bal oldalan. Ezzel elhelyezte a vonal elsé pontjat.
e Mozgassa el az egeret a rajzteriilet jobb oldala felé és egy tetszéleges részén kattintson Gjbdl. gy megrajzolta az elsé

vonalat, ami fekete folyamatos vonalként jelenik meg.

¢ Ha most ismét megmozgatja az egeret, jol lathatja, hogy az el6z6 vonal végpontja egyben automatikusan felhasznalhato

egy Ujabb vonal kezdépontjaként.

o Vigye az egeret a rajzterllet egy Ures része folé és kattintson ismét. A masodik vonal is elkésziilt.

A kattintas hasznalataval egyszerlien készithet vonalakat. Figyeljen oda, hogy a kattintas utan ne tartsa nyomva az egér

gombjat, hanem engedje fel.

A rajzolashoz nincs szikség mas egérgomb hasznélatara, csak a bal gombra, amit egyébként is altalanosan hasznalt

egyéb alkalmazasokban, példaul bongészés vagy szovegszerkesztés kdzben.
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Alaprajz - Default - Foldszint (0m) * _ox

1+ e i

T,

A rajz két vonalat tartalmaz, és egy harmadik vonal rajzolasa elkezdheté

Kilépés az éppen hasznalt eszk6zbobl

Mivel most egy harmadik vonal rajzolasa kezd6dott el és mi csak két tetsz6leges vonalat rajzolunk, ki kell Iépnink a
jelenlegi eszkdzbdl. Erre két megoldéas létezik:

Az Enter billenty(i lenyomasaval a vonal lanc rajzolas befejezédik. Kezdhetjik egy Uj vonallanc rajzolasat, vagy ismét
Entert nyomva, lezarddik az utasitas.

vagy
Nyomja meg az ESC billenty(it a billenty(izeten, hogy kilépjen a vonalrajzol6é eszkdzbdl.

)
*

®,
o

Figyelije meg, hogy ezt kbvetéen, amikor az egeret a rajzterilet felett mozgatja, mar nem jelenik meg az egérkurzort
folyamatosan kovetd kék szinii referenciavonal. Helyette az egér kurzor formaja normal mutatonyil formajava valt ismét.
Barmikor, amikor rajzolas kézben ki szeretne 1épni egy eszkdzbél, hasznalja mindig az ESC billenty(it.

2.2.2. Visszavonas és Mégis

A program folyamatosan tarolja az utoljara megtett 16 rajzi Iépést. Mi most két rajzi Iépést tettlink meg a két vonal
megrajzolasaval. Ha az utoljara megrajzolt vonalat vissza szeretné vonni, akkor a Visszavonas utasitast kell hasznalni. A
Visszavonas utasitas egyet visszalép a parancsok soraban.

il OPREESO XD 7 ==+ 7147-

A Visszavonas utasitas az eszkéztaron

o Kattintson egyszer a Visszavonas ikonjara a képerny6 tetején talalhaté eszkéztaron. Eltlinik az utoljara létrehozott vonal.
e Kattintson még egyszer a Visszavonasra és az elséként rajzolt vonal is eltinik a rajzrol.

Figyelije meg, hogy a Visszavonas ikonja kiszirkul, mivel nincs tdbb eltarolt Iépés. A program az utoljara megtett 16 rajzi

Iépést tarolja, ennél korabbi allapothoz nincsen mdd visszatérni a Visszavonas eszkéz hasznalataval.
A Visszavonas eszkdz parja a Mégis. A visszavont rajzi |épést a Mégis utasitassal ismét végrehaijtja.

IO

A Mégis utasitas a Visszavonas mellett az eszkdztaron

A Visszavonas és a Mégis utasitas jol hasznalhaté helyreigazitasokra, amikor példaul az el6z6 lépésben egy rossz helyre
rajzolt elemet szeretnénk eltlintetni. llyenkor elészér nyomja meg az ESC billenty(t a billentylizeten és kattintson a
Visszavonas ikonra annyiszor, hogy a kivant allapotot lassa a rajzterileten. Ha véletlendl tul sokat Iépett vissza,
alkalmazza a Mégis utasitast.

o Erje el most a Visszavonas és Mégis utasitasok segitségével, hogy az imént megrajzolt két vonalbdl mindkettd eltiinjon,
majd ismét latszodjék.
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2.2.3. Nagyitas, kicsinyités és Optimalis méret

A rajz nagyitasa és kicsinyitése elvégezhetd a jobb als6 sarokban megjelend NaviBar melletti csiszka segitségével.

A NaviBar

A csuszka felett talalhatd pluszjelre kattintva nagyithat, mig a csiszka aljan talalhaté minuszjellel
kicsinyithet a rajzon. Az Optimalis nagyitas parancsot a minuszjel alatti ikonra kattintva érheti el. A
kicsinyités és nagyitas miveletet elvégezheti magaval a csuszkaval is.

A hétkdznapi munka soran sziiksége lesz arra, hogy a NaviBarban talalhaté eszkdzok hasznalatanal gyorsabb médon is
tudja nagyitani és kicsinyiteni a munkateruleten megjelené rajzi tartalmat. Erre a program egy nagyon kényelmes maédot
kinal, az egér gorgéjét.

A rajz kicsinyitése goérgével

A rajzot tavolabbrol szemlélheti, azaz kicsinyitheti, ha az egér goérgéjével gorgetni kezd sajat maga felé. Ez ugyanaz a
gorgetés, ahogyan egy dokumentumot szoktunk fentrdl lefelé gérgetni — az egér gorgdjét fentrdl lefelé kell gérgetni.

e Vigye az egeret a 2D rajz folé és gorgessen az egér gorgbjével sajat maga felé.
Minden egyes gorgetés alkalmaval kisebb lesz a rajz, ahogyan egyre tavolabbrél szemléli azt.

A rajz nagyitasa goérgével
e Tartsa az egeret a rajz felett és kezdjen el gorgézni sajat magatol ellenkezé iranyba.
Eszrevette? A rajz mintha elkezdene ,kivandorolni a képbdl”, s ha ez elsére talan nem is tiinik fel, az elére-hatra

gbrgbzéssel ez egyre inkabb lathato jelenség lesz. Miel6tt megértjuk, hogy ez pontosan miért is térténik, érjik el, hogy a
teljes rajz optimalis nézetben jelenjen meg.

Optimalis nagyitas

Ezt a parancsot a NaviBar melletti csuszka aljan talalhato ikonra kattintva, az Optimalis nagyitas utasitas hasznalata
mellett egy egyszer(ibb médon is megtehetjik: az egérgorgével kell duplan kattintani.

e Tartsa az egeret a 2D rajzteriilet felett és kattintson duplan az egér GORGOJEVEL.

A dupla kattintas csak akkor kdvetkezik be, ha a gorgét elég gyorsan nyomja le kétszer. Amennyiben tul sok idé telik el a
két kattintas kdzott, a szamitdogép azokat két kilonallo kattintasként, és nem egy dupla kattintasként fogja értelmezni.

Ha a dupla kattintas sikerult, akkor a teljes 2D rajz lathatéva valt a rajzi ablakban, optimalisan kitéltve azt.
Végul térjlink vissza még egy kicsit a nagyitas soran jelentkezé ,elvandorlasra”.
A jelenséget az okozza, hogy amikor nagyitani kezdi a rajzot (tehat felfelé gérgézik), akkor a program azt is figyelembe

veszi, hogy az egérkurzor pontosan hol helyezkedik el.

Nagyitas esetén az egérkurzor alatti teriilet a rajzteriilet kozepe felé gravital.
Hasznaljuk tehat ezt most tudatosan. Végezze el a kovetkezbket:

Célzott nagyitas az egérgérgével

e Tartsa az egérkurzort ezuttal a megrajzolt két vonal altal alkotott sarokpont felett és gorgézzon felfelé. Figyelie meg, hogy
a program ezuttal ugy nagyitotta a rajzot, hogy a sarokra kozelitett.

Ha az egérkurzor aldl kicsuszott” a sarokpont, akkor most vigye f6l€ az egeret ismét €s nagyitson az egérgorgs
segitségével Ujra. A program Ujra nagyitja a rajzot ezuttal is ismét a sarokpontra kdzelitve. Igy lehet tehat tokéletesen
iranyitani a nagyitas mikodését tudatva a programmal, hogy a rajznak pontosan melyik részére szeretnénk kdzeliteni.

e Kattintson Ujra duplan az egérgérgével, az Optimalis nagyitas eléréséhez.

2.2.4. Rajzmozgatas
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A rajz mozgatésara gyakran van sziikség. Ez azt jelenti, mintha kézzel tologatnank magunk elétt egy nagyobb méretii
lapot. Ezt megteheti a NaviBar segitségével, a kéz formaju ikon megnyomasaval.

Ennek gyorsabb valtozata:

A rajz mozgatasa az egérgbrgével
e Vigye az egeret a rajzterllet folé.
¢ Nyomja le és tartsa lenyomva az egér gorgdjét.
e Mikdzben még mindig lenyomva tartja az egér gorgéjét, kezdje el balra-jobbra, fel-le mozgatni az egeret. Figyelje meg,
milyen goérdulékenyen mozog a mar megrajzolt két vonalat tartalmazo rajz.
e Amikor az egér gorgdjét felengedi, a program az éppen latott poziciéban hagyja a rajzot.

Gyakorolja a fentieket, s ezentul prébalja meg folyamatosan ezt a médszert hasznalni és észre fogja venni, hogy kis id6
mulva mar teljesen természetessé valik ez a fajta kezelési maod.

Osszegzés:
« folfelé gorgetve nagyithatjuk, lefelé gorgetve kicsinyithetjlik,
% a gorgo dupla kattintasaval optimalis nagyitast hasznalhatunk,
+ lenyomva tartott gérgével mozgathatjuk a rajzot

2.2.5. Egyszerii kivalasztas és torlés

Kovetkez6 feladat: hogyan lehet célzottan kitoréini valamit a rajzrol.
A mostani példaban azt szeretnénk elérni, hogy csak az elséként rajzolt vonal t6rlédjon, a masodikat viszont meg
szeretnénk tartani.

Egyszerii kivalasztas
e Kattintson az els6ként megrajzolt vonalra. A vonal kivalasztodik.

A kivalasztast a program ugy abrazolja, hogy a kijeldlt elemet atszinezi, valamint kiilénféle szines ikonokat is koré rajzol.
Ezeket nevezzik markereknek és a legfontosabb parancsokat lehet veliik végrehajtani egy kijelolt elemen, anélkil, hogy
menukben és eszkdztarakban kellene keresgélni az ilyenkor hasznélatos eszkdzdket. Megjelenik még az ugynevezett
lebegd ikonmend is, melynek segitségével tovabbi miveletek végezhetdk el, példaul tulajdonsagmaddositas, vagy torlés.

Alaprajz - Default - Faldszint (0 m) * -} 4

1+ w i

Torlés
e Kattintson a lebeg6 ikonmeniben a térlés ikonra # &s a vonal elttinik.

Visszavonas

e Kattintson a Visszavonas utasitasra és a torlés, mint utoljara végrehajtott rajzi Iépés visszavonasra keril. A kitorolt vonal
ismét megjelenik a rajzon.

& ARCH|INE.&



62 2. Workshop: ARCHLine.XP Alapozo

2.2.6. Tobb elem kivalasztasa

Szerkesztés kdzben a tervezd munkajanak jelentds része kivalasztasokbdl all. Figyelje meg, ha most kijeldli az egyik
vonalat, majd rakattint a masikra, akkor az el6zének megsziinik a kijelélése. Sziikség van csoportos kijeldlésre, hogy
egyszerre tobb rajzi elem lehessen kivalasztva. Erre a billentylizeten a CTRL billentydt lehet hasznalni. Tegye a
kovetkezét:

A két vonal kivalasztasa

o Jeldlje ki az egyik vonalat és egyik kezével nyomja le a billentyizeten a CTRL billenty(it, majd tartsa lenyomva.
¢ Mikdézben még mindig nyomva tartja az emlitett billenty(it, mozgassa az egeret most a masik vonal f6lé és kattintson ra.
e Most mar felengedheti a billenty(t. Lathatja, hogy mindkét elem kivalasztédott.

A CTRL billentyll nyomva tartasaval tébb elemet is kijel6lhet a rajzon. llyenkor is megjelenik a lebegé ikonment, amelyek
segitségével példaul egyszerre is kitordlheti a két vonalat a Torlés ikon segitségével. ®

2.2.7. Kivalasztas téglalappal

A tébb elem egylttes kivalasztasara a téglalappal torténd kijelolést is valaszthatjuk.

A téglalapos kijelOlést ugy tudja elvégezni, hogy a rajzterilet Ures részére kattint, majd az egér elmozditasa utan még
egyszer kattint a rajzteruleten. Ezzel egy téglalap teriiletet hataroz meg. A téglalapos kijeldlés két esetét kiilonboztetjik
meg:

Kivalasztas téglalappal: balrél - jobbra

Rajzoljon néhany vonalat a mar megismert modon.

Ha éppen szerkeszt6 parancsban van, akkor az ESC billenty( megnyomasaval zarja le.

Mozgassa az egeret a rajzteriilet bal felsé sarkaba a rajzterlilet Ures részére és kattintson egyet.

Mozgassa az egeret jobbra lefelé ugy, hogy a megjelend attetszd téglalap részben fedje a vonalakat, tehat legyenek olyan
vonalak, amelyek egy kicsit kilognak a kék szini kijeldld ablakbdl. Kattintson egyet ismét.

Alaprajz - Default - Foldszint (0 m) *

245m

576m

7 Hosszisag 13.71m |
4 Hajlisszog 510"

1+ w |||
r

Kivalasztas téglalappal: balrdl jobbra — a rajz alsé részét szandékosan kihagyjuk.
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Alaprajz - Default - Faldszint (0m) *

2k

1+ v il
r

Az eredmény: csak azok a vonalak lettek kijelolve, amelyek teljes mértékben a kijel6l6 téglalapon beliil voltak.

Kivalasztas téglalappal: jobbrdl - balra
¢ Nyomja meg az ESC billenty(t, hogy megsziintesse a kivalasztast.
Vigye az egeret a rajzterllet jobb alsé sarkaba a rajztertlet Ures részére és kattintson egyet.
Mozgassa az egeret balra felfelé ugy, hogy a folyamatosan megjelend zo6ld téglalap részben fedje a vonalakat, tehat
legyenek olyan vonalak, amelyek egy kicsit kilégnak a zdld szin( kijel6l§ ablakbdl. Kattintson ismét.

Alaprajz - Default - Faldszint (0 m) *

13.2m

476m

1+ w |||
r

Kivalasztas jobbrdl-balra. A rajz felsé részét szandékosan kihagyjuk.
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Alaprajz - Default - Fsldszint (Om) * -8X
o @
\
®
L
4
. L
A program minden, a kijel616 téglalap belsejében lévd, vagy az annak vonalat metsz6 rajzi elemet kivalasztott.
Osszehasonlités:
Kivalasztas téglalappal balrol jobbra:
< AKkijelol6 téglalapot balrol jobbra kell megrajzolni.
< AKijeldl6 téglalap szine KEK.
A program csak a teljes egészében a kijeldl téglalap belsejébe esd rajzi elemeket valasztja ki.
Kivalasztas téglalappal jobbrél balra:
< AKkijelol6 téglalapot jobbrol balra kell megrajzolni.
«» A Kkijeldl6 téglalap szine ZOLD.
A program minden, az ablak belsejében 1év6, vagy a kijel6ld téglalap vonalat metsz6 rajzi elemet kivalaszt.
A gyakorlati haszna a két modszernek, hogy éles munkanal jéval kbnnyebb és gyorsabb egy helyiség teljes berendezését
ugy kijeldlni példaul, hogy rajzol egy akkora kijeldl6 téglalapot az elsé mddszerrel, ami magaba foglalja a berendezéseket.
Ha néhany fal ebbe a teriiletbe belelég az nem baj, mert tudja, hogy azokat nem fogja kijeldIni a program.
Abban az esetben, ha minden rajzi elemet ki szeretne jeldlni, még azokat is, amik példaul kilognak a lathato rajzteriletbdl,
akkor a masodik modszer alkalmazhatd, a sikeres kijeldléshez elegendd, hogy a kijeldlni kivant elemeket csak részben
latja.
o i i . f/\ [ :Téglalap (‘“} ((\
2.2.8. Kivalasztas elemtipus alapjan (Q R
Az azonos elemtipusu elemeket egyetlen kattintassal is ki lehet valasztani. ‘,,i\ - —
A modszer a kdvetkezd: g:: Minden ilyen elem kivalasztasa
e A Meniszalagon kattintson a kivant elem tipusra az egér jobb gombjaval, és x B —
kattintson a Minden ilyen elem kivalasztasa parancsra. Az 6sszes elem az dh. ([ N P
@ y
adott tipusbdl kivalasztodott. 6
Sigé
Feladat:

Rajzoljon a Kor eszkdzzel két kért a vonalak kézé.

Vélassza ki az alaprajzon lev6 6sszes vonalat:

A Menuszalagon az egér jobb gombbal kattintson a vonal ikonra.
Kattintson a Minden ilyen elem kivalasztasa parancsra.

Az alaprajzon az dsszes vonal kivalasztédott.

Befejezésill jeldlje ki az 6sszes eddig megrajzolt vonalat és kort, majd térélje azokat a Torlés ikon segitségével. ®
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2.2.9.

2.3.

IrAnykényszerités — Szogvonzas - Shift

Egy grafikus szerkeszt6parancsban a Szégvonzas a masodik pont elhelyezését hatarozza meg az elsé ponthoz
viszonyitva. A masodik pont a legkdzelebbi fix sz6ghdz vonzddik.
Az alapértelmezés szerinti iranyok a kdvetkezdk: 0, 45, 90, 135, 180, 225, 270, 315.

A szogvonzast a Shift billentyl lenyomasaval hasznalhatja a legkdnnyebben. A Shift billentylt nyomva tartva a kurzor a

legkdzelebbi elére definialt iranyba mozog. Miutan kivalasztotta a kivant iranyt, folytathatja a parancsot. A Shift billenty(
leggyakoribb hasznalata a fiigg6leges, vizszintes iranykényszerités.

Tervezés

2.3.1. Falrajzolas

Elkezdjik egy egyszer( alaprajz szerkesztését.
A vonalak rajzolasahoz hasonlatosan dsszetettebb elemek is egyszerlien megrajzolhaték. Ezuttal ismert hosszusagu
falszakaszokat rajzolunk. A kdvetkezd egyszer( rajzot fogjuk elkésziteni:

Kezdje a munkat a féfalak megrajzolasaval. Az elsé fal egy 7.5 m hosszu, a rajzon fliggélegesen elhelyezkedd féfal lesz,
amit annak a belsé méretével hatarozunk meg. A rajzon jel6lt sarokbdl indulunk.

5.00 3.50

o
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440
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Adott hosszusagu fal rajzolasa

Nyissa ki a Meniiszalag / Epiilet eszkdzcsoportjat és kattintson ra az ott lathaté ,Fal” eszkdzre.

JL—_JE cx, Eld A XT% T‘jAI= Szerkesztés MNézet Epilet

T3 | _. ECLE £ I
jJ,—‘ij—_jl =] Kapcsolat - D ] |:lH ‘J = ) N\

Fal @ Szerkesztés ~  Ajtd Ablak Faggdnyfal Oszlop Gerenda  Fadém Tetd

— zard Szerkezet
|E o Fal E
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Mozgassa az egeret a rajzterilet fole, és figyelie meg, hogy megvaltozott az egérkurzor formaja, ezzel jelezve, hogy egy

rajzi feladatnak kezdtlnk neki. Vigye most az egeret az immaron Ures #7 %A 1= o 9 =] Unonal srerkesztése
rajzterulet bal oldalara és kattintson a rajz origd kdzelébe. ‘ |
Vigye az egeret az elsd kattintashoz képest felfelé fliggéleges iranyban. 1 L x

‘be Bal Centered| Bezards Kilépés

A falat az abran is lathaté kék szinl ugynevezett referenciavonallal lehet
megrajzolni. A referenciavonal két végén megjelen z4ld ceruza a jelenleg
még nem létezd fal kezdd és a végpontjat abrazolja, a narancssarga vonal
pedig a fal vastagsagat.

Szerkesztés
=n - & B Reszletes
Alaprajz - - Foldszint (0 m) *

4 |Legki')ze|ebbi pont

A fal referenciavonala lehet a fal bal/jobb oldalan vagy a kézepén. A
megfeleld elhelyezkedés kivalasztasat tobb lehetéség van:

Utvonal szerkesztése opcioé meniibsl: Bal - Jobb - Kézép
F5 billentyd
Szo6kéz billenty(

A példaban a referenciavonal a fal jobb oldalan helyezkedik el, igy a belsé
falhosszal tudjuk megadni az értékeket. Probalja ki a referenciavonal valtast. @

Gépelje be a billentylizeten az 7.5 értéket. Az érték megjelenik a képernydn is.

Nyomja meg az Enter billenty(t, hogy ezzel elfogadja a bevitt értéket. Ekkor megjelenik egy fiiggdleges 7.5 m hosszu fal
és egy Ujabb ablak is megnyilik a jobb oldalon, ami ennek a falnak a 3D modelljét abrazolja.

Amit most lat az ARCHLine.XP® egy igen kdzkedvelt alapelrendezése az Ggynevezett Osztott nézet. Amikor a
programmal elkésziti az elsd olyan elemet, amely 3D megjelenéssel is rendelkezik, akkor a program ezt automatikusan
megjeleniti egy modell ablakban. Az elrendezés segitségével folyamatosan kdvetni tudja, hogy amit a 2D alaprajzon
készit, az milyen modon jelenik meg a térben.

A vonal rajzolasahoz hasonléan az els6ként megrajzolt fal végpontjat a program azonnal felhasznalja, mint a kdvetkez6 fal
kezdbpontjat, igy a korabban bemutatott alaprajzot egymashoz folytonosan kapcsolddo falakkal gyorsan el tudja késziteni.

Mozgassa az egeret vizszintesen jobbra és irja be a kdvetkezé értéket: 5, majd nyomja meg az Enter billentyiit a
szamitogép billentylizetén ismét.

Az ARCHLine.XP® osztott munkatertiilete:

Rl M & X 1_" & 7R —I b Il B +?+; Utvonal szerkesztése “
[
o a £ (-~ t L x
Koriv  Félkor Negyed kor Spline gorbe Bal Centered = Bezaras Kilépés
Rajzolas Szerkesztés
o |©@uMeglévs sllapot |5 Minden - | & | ¥ Reszletes - k1100 - —120 - ~ Jelslje ki az e
Tulajdonsagok o ox Alaprajz - - Foldszint (0 m) * -ox Nézet 1 [Kép] *
1 rétegii 38-as fa e y|y----------- 7

. ]

et

! ‘Legkbzelebbipont
+ L4

H/ =

Tulajdonsagok | Objektumkéz...

Létrejott egy, az el6z6 fal végéhez merdlegesen kapcsolddé masik fal. El6fordulhat, hogy nem lathaté az uj fal vége. A
probléma megoldasahoz hasznalja a rajz mozgatasa és kicsinyitése/nagyitasa kapcsan tanultakat.

A nagyitas/kicsinyités és rajz mozgatas segitségével érje el, hogy a rajz a teljes rendelkezésre allé 2D tartalom bal fels®
negyedét toltse ki és a rajzteriilet fennmarado % része Uresen jelenjen meg. Ide fogjuk a rajz tébbi részét felszerkeszteni.
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A falrajzolas folytatasa
e Mozgassa a kurzort fligg6legesen lefelé és irja be: 4.4

és Enter. Az Enter billentyl lenyomasat kdvetéen igy AL LI TILLIIIIL L,
elkészilt a harmadik, fligg6leges fal. 5
e Mozgassa az egeret vizszintesen jobbra és irja be: 3.5
és Enter.
Ne feledje, rajzolas kdzben barmikor hasznalhatja a
nagyitas/kicsinyités és a rajz tologatasa funkciokat a 44
mar megtanult médok barmelyikén.
e Mozgassa az egeret fuggdlegesen lefelé és irja be: 5.2.
Nyomja meg az Enter billenty(t a billenty(izeten.
e Mozgassa az egeret vizszintesen balra és irja be: 6.4.

7.5 FLLLL L LA L

Nyomja meg az Enter billenty(it a billentylizeten.
e Végll mozgassa az egeret a kezd6pont felé és
kattintson egyet. Az alaprajz féfalai igy most egy zart 3,5
alakzatot alkotnak.
e Befejezésll nyomja meg az ESC billenty(it a

billentylGzeten, hogy kilépjen a falrajzolasbal. 5.2
L)

Ha még nem dolgozott tervezéprogrammal, els6re

bonyolultnak érezheti, hogy mennyi mindennel kell

egyszerre foglalkozni, mert rajzolas kézben is gyakran 6,4
kell nagyitani és a rajzot pozicionalni, hogy a megfelel6 L

részletet lathassa. Ne aggddjon, ez teljesen

természetes. Hamarosan azt fogja felfedezni, hogy

teljesen rutinszerlien kezdi majd el kombinalni ezeket az
utasitasokat, csupan egy kis gyakorlasra van sziiksége.

LTI TR RA RIS

G el il et ol ol ol o

2.3.2. Falak méretezése : 5.00 x
A
Miel6tt tovabb haladnank a tervezéssel, méretezziik a falak belsé
hosszat.
Csak akkor menjlnk tovabb, ha ezek az értékek megegyeznek a
bevitt étékekkel. 1

Valassza a Méretezés menii / Gyors méretezés utasitast.

Kattintson az egyik fal belsé oldalara, majd

Huzza el a kurzort a falon kiviilre és kattintson. Ezzel megadja a méretvonal helyét.
Ismételje meg a miiveletet az 6sszes falra.
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2.3.3. Aktiv ablak

Amint azt mar az elsé fal rajzolasakor megfigyelhette, létrejott a 3D tartalom egy masodik ablakban. Ez azzal az elénnyel
jart, hogy az 0sszes alaprajzi valtozas megjelent a 3D modellen is.

Az eddigi aktiv ablak az alaprajzi ablak volt, ahol a falakat lIétrehoztuk. Ahhoz, hogy a 3D tartalmat kezelni tudja, at kell
valtani a 3D ablakra, amit ugy tehet meg, hogy belekattint a 3D ablakba. llyenkor a 3D modellt abrazolé ablakkeret szine
élénkebbé valik és a NaviBar megvaltozik az ablak jobb alsé sarkaban.

Fel is cserélhetd a jelenleg bal oldalt nagyobb méretben megjelend alaprajzi ablak és a kisebb méretben megjelend 3D
ablak helyzete. Ehhez a NaviBar bal als6 sarkan lathaté Aktiv ablak nagyitasa elnevezési gombot kell megnyomni. Tegye
a kovetkezdket:

Az aktiv ablak nagyitasa
e Jelenleg még az alaprajzi ablak az aktiv. Kattintson a 3D ablakba. Ezzel aktivalja azt.

o Nyomja meg az Aktiv ablak nagyitasa eszkozt B . Az alaprajzi ablak és a 3D ablak helyet cserél.
e Ismételje meg a fenti Iépéseket gyakorlasként parszor ugy, hogy végul a 3D ablak legyen a nagyobb méretii aktiv ablak.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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2.3.4. 3D nézet kezelése

A 3D nézet ablakban dolgozva csakugy, mint a 2D rajz kezelése soran, nagyithatja és kicsinyitheti a tartalmat, valamint
mozgathatja azt. Kézenfekvd, hogy a 3D nézetet klildnbdzé iranyokbdl is meg szeretnénk tekinteni és ehhez a modellt

korbe szeretnénk forgatni. A NaviBar Forgatas eszkdzén kivil g erre egy, a hétkéznapi munka soran sokkal
gyorsabban kezelheté mdd is a rendelkezésiinkre all. Tegye a kdvetkezdket:

A 3D nézet forgatasa az egér jobb gombjanak segitségével

e Vigye az egeret a 3D ablakban lathatd modell folé.

o Nyomja le és tartsa lenyomva az egér jobb gombjat, és kezdje el mozgatni az egeret.

o Ha szeretné befejezni a forgatast, csak engedje fel az egér jobb gombijat.
Hamar megtapasztalja majd, hogy az éles munka kdzben igy sokkal gérdilékenyebben és igy hatékonyabban tud majd
dolgozni, mint a NaviBart hasznalva.

o A Forgatas segitségével allitsa be ugy a nézetet, hogy egy kissé oldalrdl és egy kissé fellilrél lassa azt, igy majd jél tudja
kévetni a valaszfalak, a nyilaszarok és a fodém szerkesztését.

2.3.5. A 3D megjelenités modjai

Bar a forgatasra, mozgatasra és a rajzok nagyitasara, kicsinyitésére mar hatékonyabb maédokat is ismeriink, mint amit a
NaviBar kinal, azért maradt még sok olyan utasitas, amit tovabbra is errdl a helyrél tudunk a legkényelmesebben kezelni.
Ezek koézil most a Nézeteket és a Megjelenités beallitasokat nézziik at.

Nevezetes nézetek

A NaviBéron talalhatoé Aktudlis nézet ikonra kattintva megjelenik egy mend,
amiben a nevezetes nézetek kozul valaszthatunk.

Jobb oldali nézet

ElGInézet

e Probalja ki egyesével a kiilénféle nevezetes nézeteket (Jobb oldali,
EldInézet, Felllnézet stb.).

e Veégll valassza az Axonometria elnevezési nézetet, és a kapott nézetet
forgassa ugy, hogy egy kissé jobban ralasson felllrél.

Feldlnézet

Axonometria

Bal oldali nézet

A kuldnféle nevezetes nézetek kdzotti kdnnyl valtasnak készénhetden
barmikor ugyanilyen kénnyedén beallithat egy-egy specialis nézetet a 3D
modellrél, amikor erre sziikség nyilik. Emellett lehetéség van arra is, hogy
a 3D ablak tartalmat kilonféle megjelenési médokban jelenitse meg.

Hatsd nézet

) D0 & E B A

Forgatasi kdzéppont athelyezése
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Megjelenitési beallitasok

A NaviBéron taldlhaté Megjelenités ikonra kattintva egy menu
jelenik meg, ahol a modell megjelenitésének maédjat tudja beallitani.

Dréatvaz modell
Takartvonalas dbrazolds

e Probalja ki egyesével a kiilonféle abrazolasi modokat és figyelje senezstt

meg, hogyan valtozik a modell dbrazolasa.
e Veégul valassza a Texturazott megjelenitési modot.

Textdra

Textuira élek nélkil

A NaviBar tovabbi lehetéségeivel egyelére nem foglalkozunk,

Szirke-arnyalat
folytatjuk az alaprajz tovabbi szerkesztését.

Rantgen

Szinhelyes abrazolas

Alaprajz hozzaadas/tarlés 30 nézeten @ 1 A
BEE

PQEE®AOABOR

2.3.6. 3D ablak tulajdonsagainak beallitasa

Az el6bbi pontban ajanlott texturazott megjelenitési mod a projekttdl, beallitastol fliggben lehet tul sotét is. Ezen
valtoztathatunk.

Legyen aktiv a 3D nézet ablak. Ne legyen elem kijeldlve.
Ekkor a Tulajdonsagokra kattintva a 3D ablak tulajdonsagai jelennek meg.
A Kamerafény és a Napfény értékeit érdemes novelni.

Tulajdonsagok ook [T TN | Zox Tulajdonsigok o ox Nézet 2 [Kep] * -ox
Grafikai bedllitasok - Grafikai bedlltasok e
Nincs stilus Z M 2
Tulajdonség Ertek ~ Tulajdonsdg Erték @
Py és helitasa (30) 4 Megjelenités beallitasa (30)
Megjelenités tipusa : Text.. | v Megjelenités tipusa  Text... |~
Réntgen atlatsz... 50 Rontgen dtldtsz... 50
Tesxtira arnyald... 100 ~ Textra drnyals.. 100 M
Atltszsag Atlatszosag
Hatter Szerkeszt Hatter Szerkeszt
4 Fényhatisok A Fényhatdsok
Fények Min.. |v Fények Min.. |~
amerafény 200 ~ rerateny 240 ¥
Nizpfény 0 /v 40
Fénytastek megj... Fénytestek megj...
Arnyek tipusa Fino... Arnyék tipusa Fino...
Feliileti egyenetl... 1/ Felilleti egyenetl... |
Tikrozés (csak t Lath.. Tukrozés (csakt..  Léth.. |~
# Kamera # Kamera
Gyaloglas sebessége 0.1 i Gyaloglés sebessége 0.1 ~
Futds sebessége  10.6 57 Futds sebessége 0.6 ~
# Vizudlis hatasok 4 Vizuilis hatasok
Felletegyesités v Feliiletegyesités ~
Tulajdonsagok | Objektumkdzpont Tulajdonsagok | Objektumkézpont

2.3.7. Valaszfalak rajzolasa

Tulajdonsdagok megaddsa

A féfalak elkészlltek, folytassuk a munkat a valaszfalak megrajzolasaval. Miel6tt elkezdjik, rendezziik el ugy a
munkateriilet tartalmat, hogy az alaprajzi ablak legyen az aktiv és nagyobb méretii rajz.

Ha most folytatnank a falak szerkesztését, ugyanolyan tulajdonsagu falakat készitenénk, mint eddig. Ahhoz, hogy
valaszfalakat rajzolhassunk, egyéb tulajdonsagai mellett azt is meg kell tudjuk adni, hogy vékonyabb falakat szeretnénk
rajzolni.

A valaszfal tulajdonsaganak a megadasara 2 médszert mutatunk:

1. médszer: Tulajdonsagok beallitasa
e Kattintson a Meniiszalag / Epiilet kategéridjaban talalhaté Tulajdonsagok menupontra és a megjelené almenuben
valassza a Fal eszkdzt. Ennek hatasara megjelenik a Fal tulajdonsagok nevi parbeszédablak.

e Keresse meg, majd irja at a fal vastagsagat reprezentald 0.38 m értéket 0.1 méterre, és nyomja meg a parbeszédablak
aljan talalhaté OK gombot.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Fal tulajdonsagok n
 Fal &ltalanos tulajdonsagok -
0 m= 2= [Fal -Teherhordé + | /[E] Fal belsd felilet Femm R =
X
=== 3 |8-Legalul “ Fal killsd feliilet Kavékrém =
@ © Vélaszfal tégla
MNévleges magassag 27m ~| A ddlés sziige
Fal magassag killnbség a szinttal (> 0: Fel) Szerkezeti teherhordd fal Térhatérold és valasz ~
Relativ magassag am ~ | Fal dllapot [Inem kapesoldd fal
Osszvastagsag: 0.1m | Referendavonal Fal kiilsd felilet ~
Falrétegek
Ferde fal metszet im
Vazas falszerkezet
U-értgk: 5,20 W/(m2%)
-—L é -
[ A fal kimarad a helyiségpecsét szamitashdl
Megtekintés 2D megjelenités ~

[ » A kizépvonal attribltumai

[_» Kiilss oldal attribatumai

[_» Oldalak lthatssaga

BIM paraméterek 1rétegli 38-as fal

Habar a jelen tananyag méreteit méterben adjuk meg, a programban természetesen mas mértékegységek
hasznalataval is dolgozhat. A munka soran alkalmazott mértékegységet a Fajl menu / Opcidk parbeszédablak

.Mértékegységek és szdgek” lapjan lehet modositani.

A rajzon semmi nem valtozott meg, de a falak, amiket ezt kdvetéen fogunk késziteni, mar
10 cm vastagok lesznek.

2 modszer: Stilusok hasznalata

Amikor rakattint a Meniiszalag / Epiilet / Fal meniipontra, bal oldalon az Objektumkézpont
atvalt a Tulajdonsagokra. Ezen belll megjelennek a Stilusok. Itt a mar elmentett falstilusok
vannak, amibe az On altal létrehozott Uj stilusok is bekeriilnek. Innen egyszeriien ki tudja
valasztani a megfelel6 tulajdonsagu falat.

Vélassza ki az ,1 rétegli 10-es fal” elnevezési stilust. Amint kivalasztja és elkezdi a
falrajzolast, a fal tulajdonsagai megvaltoznak.

Uj stilus létrehozasa

Kattintson az Uj stilus létrehozésat jeldld ,ceruza” ikonra.

A megjelend dialégban allitsa be a fal tulajdonséagait.

pl. Osszvastagsag: 0.16 m.

Kattintson a bal als6 sarokban talalhaté Stilus nevet tartalmazé gombra.
A jobb oldalt megjelené Stilusok dialégban kattintson az ,Uj” lehetéségre.

Tulajdonsagok oo

Mincs stilus @
Giis__D "
5 1 rtg 12-es km temér t

|= 1rtg 25-6s km tomar t
|= 1 rétegli 06-os fal
e 1 réteqii 08-as fal

1rétegl 20-a= fal
|= 1 rétegii 25-Gs fal
|= 1rétegl 30-as fal
|= 1 rétegii 38-as fal

|= Hoszigetelt 30-as fal
|= Koszord hiszigetelt
| Kburk fal légréssel
i Kéburk héisz fal légr

A megjelend ablakban adja meg az U stilus nevét és ha sziikséges mappa nevet is, és mentse el.
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Stilusck

 Fal ltaldnos tulajdonsigok.

=== Vonal

Mévleges magassag

Relativ magassag

1 = &= Fal - Valaszfal

Fal magasség killonbség a szinttdl (> 0: Fel)

F— fbon |
Megtekintés

27 Fal belsd feliilet
Fal kiiisd felilet

A dlés szige

Szerkezeti teherhordo fal
Fal &llapot

Referenciavonal

Ferde fal metszet

Fényes feher
Fényes fehér

£ vélaszfal tégla

Terhatarold és valasz
[Inem kapesoléds fal

Fal killsg fellilet

im

Vézas falszerkezet

U-drtdk:  3.25W/(m2K)

[ A fal kimarad & helyiségpecsét szamitashal

=

[_» A kizépvonal attributumai

1rtg 12-es km tomér t
1rtg 25-6s km timér t
1 rétegli 06-o0s fal
1rétegli 08-as fal
1rétegl 10-es fal
1rétegl 25-0s fal
1rétegl 30-as fal
1rétegl 38-as fal

% Réteges szerkezetek
% Vazas szerkezetek

[+ Kiils oldal atiribdtumai - | Ui |
[» Olcalak lathatdsaga . Aktvalés Médositas
BIM paraméterck oK Mégse Atnevezés Torlés
Stilusck n
Stilus neve:
| 1rétegli 16-0s fal| ~ |
| e
Mappa Stilusok
| v — —
-7 1rtg 12-es km tomdr t
Almappa 4 1rtg 25-65 km témeér t
| w | -4 1réteal 06-os fal
A mappa és almappa kittltése nem kitelezd, = 1rétegd 08-as fal
Ha kitdlti, a megadott stilusnév rogton a kivant hierarchidba szervezhetd, -5 1rétegd 10-es fal
= 1rétegd 25-4s fal
Hatdskr -4 1réteal 30-as fal
(O) Csak ebben a projektben elérhets = [etegu 38-as fal
. . o -5 Réteges szerkezetek
(®) Minden projektben elérhetd Vazas szerkezetek
----- 1rétegl 16-os fal

Valaszfal rajzolasa

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet

Inditsa el a Fal eszkdzt, és vigye az egeret a felszerkesztett L alaku alaprajz belsé sarokpontjahoz és kattintédssal

helyezze el a valaszfal kezd&pontjat pontosan ebbe a sarokpontba.

megjelenését.

Ha a falat a jelenleg abrazolt médon szerkesztenénk meg akkor a fal vastagsaga a kék szinnel dbrazolt, agynevezett

referenciavonal ala esne, ahogyan azt a narancssarga vonal abrazolja.

Ebben az esetben azonban a fal vastagsaganak a keék szinl referenciavonal folé kell esnie, hogy a féfal és a valaszfal egy
vonalban legyenek. Tehat a referenciavonalat meg kell cserélni. Ezt a Szalagmenuben megjelené Utvonal szerkesztése
opcié menlbdl érheti el.

A Tulajdonsagok/ Stilusok k6zétt is megjelenik az uj stilus: 1 rétegl 16-os fal.

Amikor a sarokpont felett tartja az egérkurzort, akkor egy végpontot reprezentalé egérkurzor jelenik meg. A program
ezzel jelzi, hogy pontosan egy végpont felett tartja az egérkurzort.

Vigye az egeret balra vizszintesen, s figyelje meg a jelenleg lathaté narancssarga és kék szinnel abrazolt ,virtualis fal”
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Fajl

CAES & |
SEATECENNOSN I

|:: o A —' e I +;=_‘| Utvonal szerkesztése

| x

Kariv  Felkdr Negyed kor  Spline gérbe | Bal oldalon | Kzépen = Bezaras Kilépés
Rajzolas Szerkesztés
o EaMeglévs allapot | ~ | 5]Minden v & B Reaszletes ~ =100 v —12
Tulajdonsagok o x Alapozo_sajat - - Féldszint (0 m) *
P
réteg es o)
Stilusok ~

=1 rtg 12-es km témaér t

1 rtg 25-65 km témér t

=1 rétegi 06-os fal

=1 rétegi 08-as fal
2. Legktzelebbi pont

11 rétegli 25-6s fal 7 Hosszlsdg 435 m

1 rétegli 30-as fal A Hajlasszog  180°

1 rétegii 38-as fal

% Réteges szerkezetek

Q277

Innen valassza a Bal oldalon utasitast, majd mozgassa vissza az egeret a rajzterlletre és figyelje meg, hogy most a fal

rajzolasahoz hasznalt referenciavonal a falvastagsag masik oldalan helyezkedik el.
Helyezze el a fal végpontjat a kezdéponttal szemkozti falon.
Nyomja meg az Enter billenty(t.

Most a program mar nem az el6z6 fal végpontjatol szerkeszti a kovetkezd valaszfalat, hanem egy Uj kezd6pontot adhat

meg.

A kdvetkezd valaszfalat a féfal sarkatol adott tavolsagra fogjuk megrajzolni.

Ehhez egy ideiglenes referenciapontot helyezlink a féfal jobb sarkdba, majd ettl mérjik a tavolsagot.

Fal rajzolas utasitasban vagyunk, tehat a program varja a fal kezdépontjanak a megadasat:

Valassza az Alsé allapotsorrdl az Uj referenciapont utasitast. y

/I |
777777 777%7)

Al | R,

Vigye az egeret az L alaku alaprajz jobb oldali részén talalhaté
bels6 sarokpontba, és amikor a végpontot a program felismerte,
kattintson.

Az imént megadott ponthoz képest mozgassa az egeret balra
vizszintesen és gépelje be: 2.4, majd nyomja meg az Enter
billenty(t. A program az el6z6 referenciaponttdl lemérte a 2.4 m
tavolsagot balra vizszintesen, és elhelyezte a fal kezd6épontjat.
Vigye az egeret fliggblegesen lefelé és amikor a szemkdzti fal
merdleges pontjat eléri, akkor kattintassal helyezze el a valaszfal
masodik pontjat is. (Vigyazat, a kézelben talalhaté felezépont,
kénnyen elvonzhatja az egeret, ezért érdemes ranagyitani a
falszakaszra a pontos munkahoz.)

| &dia meq az U referenciapontat

Hoszzuzsag B8m
Hajlazszog 360"
tavolzag 85m
t&volzdg 0

LLL L7

NN NNNNNNNES
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¢ Nyomja meg az ESC billenty(t a falrajzolas befejezéséhez.

5.00 350
1 g f
8 8
- -
2.40
— 1
= =
L
o
L
H
F1
NN
1, 3.90 L 2.40 1,

2.3.8. Szerkesztés: T és L kapcsolat
Miutan a féfalak és valaszfalak szerkesztésével elkésziltiink, akadhatnak olyan esetek, ahol a falak nem megfelel6en
illeszkednek egymashoz. Nézziik meg hogyan tudunk két falat 6sszekétni a T és L kapcsolat segitségével.

T kapcsolat

A T kapcsolat torli, vagy kiigazitja az elsének megjelolt elem felesleges, avagy hianyzé részét a masodik elemmel
valé metszéspontjahoz képest. A masodik elem nem médosul.

Az elsé példaban nézzik meg azt az esetet, amikor a T kapcsolat kiegésziti az elsének megjeldlt fal hianyzoé részét a
masodik fal metszéspontjahoz képest:

¢ Rajzoljon két falat a kdvetkez6 mddon a rajzteriilet egy Ures részére:

o Kattintson a felsd eszkdztarban talalhatd T kapcsolatra ! | és jelélje ki egy kattintassal elészér az egyik falat (1), majd a
masikat (2).

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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A hidnyz0 rész kiegésziilt.

e Vonja vissza ezt a mlveletet a felsd eszkdztaron talalhatd Visszavonas ikonra kattintva.

Most nézziik meg a masik esetet, amikor a T kapcsolat torli az elsének megjeldlt fal felesleges részét a masodik fal
metszéspontjahoz képest:

A két fal metszéspontjan tullogoé rész médosult az elsének kijel6lt falnal.

O
e Vonja vissza ezt a miiveletet a fels6 eszkéztaron talalhaté Visszavonas ikonra kattintva. — *

L kapcsolat

Az L kapcsolat egymdshoz igazitja az elemeket megréviditve vagy meghosszabbitva ugy, hogy a kivalasztott
pontjaikhoz kézelebbi végpontjaik egybeessenek.

e Kattintson a felsd eszkdztarban talalhaté L kapcsolatra , és jeldlje ki egy kattintassal az egyik falat (1), majd a
masikat (2).

& ARCH|INE.&
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Az L kapcsolat |étrejott a két fal kozott.
2.3.9. Rajzallapot kezel6 - Vonalvastagsag lépték

A Rajzallapot kezel6 alapallapotban a Rajzteriilet fol6tt jelenik meg. Itt talalhatdk pl. a Fazisokkal, Félia csoportokkal, rajzi
megjelenitéssel kapcsolatos utasitasok és az aktuadlis utasitast segité mezé a képen ,Valasszon ki egy utasitast”
tartalommal, amit érdemes figyelni a parancsok végrehajtasa kézben.

Nyilaszaré méretarany mellett talalhatd a Vonalvastagsag lépték.

Bl ES YO D) 2 % o 1= o 5 ,f+ Srekessiés  Neézet | Epalet  Interior  Rajz  Méretezés  Dokumentdco  MEP
um [ - n ” —_— @ * C‘
e 1 o - ] H Il &8 ~ amwm di "1 =’ >
Tulajdonsagok Fal & Srerkesztés v Ajté  Ablak  Figgonyfal = Oszlop Gerenda Fodém  Teté  Mennyezet Lépcsé  Rampa Korlat Helyiségek  Felmérés Google Térkép  Terep  Tomegmodel
Tulajdonsagok Fal Nyflaszard Szerkezet '—Fe’pcsd Helyiség Helyszin és Tomegvazlat
o @aMeglévé allapot | + | 5] Minden - & | Restletes - Lm0 v |—100 - ~ | Valasszon ki egy utasitast

A Vonalvastagsag lépték listara kattintva kiulénb6z6 vonalvastagsag méretaranyok kozil vélaszthat. A vonalvastagsag
Iépték allitasa a képerny6re vonatkozik és nem befolyasolja a nyomtatasi beallitasokat.

Ha példaul 1:100 méretaranyban szeretné kinyomtatni a késébbiekben a tervet, és a képernydn is Iatni kivanja az ehhez
tartozé vonalvastagsagot, akkor valassza az 1:100 méretaranyt.

2 Reszletes » Lr100 o~
Alapozo_sagjat - - Foldszint

Mincs

|

1:1

1:10

5.00 ) 3

1:20

1:50

1:100

1:200

1:500

430

1:1000

240

— 1

f 7

»Nincs” vonalvastagsag

A ,Nincs” vonalvastagsag azt jelenti, hogy a képernyén a legkisebb 1 pixel vastagsaggal jeleniti meg a program a
vonalvastagsagot, vagyis a vonalvastagsag ki van kapcsolva. Alaprajzi szerkesztéseknél kiilondsen hasznos ez a
beallitas, mert a végpontok és egyéb specidlis pontok egyértelm( lathatésaga megkdnnyiti a pontos szerkesztést.
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1:100 Nincs

Epitész felhasznaldknak az 1:100 skalat javasoljuk, mig belséépitészeknek/lakberendezéknek a kikapcsolt allapotot.

2.3.10. A projekt mentése
Uj projekt létrehozasakor egészen addig nem keriil mentésre az addig szerkesztett munka, amig azt mi magunk el nem
mentjuk. Tegye a kdvetkezéket:

Projekt mentése
o Valassza az eszkdztarbodl a Projekt mentése gombot.

N RS

Mivel a projektnek még nem adtunk nevet, ezért a program most megkérdezi, hogy hova és milyen néven szeretnénk
elmenteni eddigi munkankat. Alapértelmezésben a program a telepités soran létrehoz egy ARCHLine.XP Draw
elnevezésl munkamappat, ahova a projektek elmenthetdk. Ezt a mappat a szadmitogépen a Dokumentumok alatt
talalhatja meg.

e Az Uj mappa gomb segitségével készitsen egy Alapozo nevii mappat az ARCHLineXP Draw mappa alatt.

@ Projektfajl mentése *
Hely: | ARCHIineXP Draw V| < s A g
Z} Név - Maodositas datuma Tipus Meret -~
2017 2020.03. 20. 17:52 Fajlmappa
Gyors elérés 2018 2020.03. 20. 17:43 Fajimappa
l 2019 2020. 03, 20. 17:43 Fajlmappa
2020 2020.10.13.9:23 Fajlmappa
Asztal 2021 2021.01. 21. 17:45 Fajlmappa
2021.01.21.17:28 Fajlmappa
m Archive 2021. 01. 04. 20:54 Fajlmappa
Konyvtarak environment 2020. 04. 21. 18:06 Fajlmappa
Q ISKOLAK 2020.04.07. 11:39 Fajimappa
= SKP 2020. 04. 08. 16:01 Fajlmappa
Ezagép User 2020.10.12. 8:30 Fajlmappa
e “ﬂAlapozo_sajat.pro 2021.01. 21, 17:51 ARCHXP Project File 3689 KB
@ nﬂMathaba_lnno[ent_Moshakga.pro 2020. 10. 09. 17:45 ARCHXP Project File 68 088 KB
Halozat n'.J:JPROJECT Mathaba CADLINE.pro 2020. 06. 26. 11:32 ARCHXP Project File 66 742 KB
Iwﬂ'PROJECT Mathaba CADLINE_O1.pro 2020. 10. 08. 14:45 ARCHXP Project File 47 403 KB ]
Fajinév: [Alapozo_01pro | 7] [ iegyies
Fajl tipusa ARCHIline XP 2021 Project (* pro) ~ Megse

e Lépjen az Alapozo mappaba és adja meg a projekt fajl nevét: ,Alapozo 01”.
¢ Nyomja meg a Mentés gombot.

Mostantdl elegendd megnyomni csupan a Projekt mentése gombot az eszkdztaron és a program kérdezés nélkil frissiteni
fogja az ,Alapoz6 01” tartalmat az aktudlis allapottal.

Javasoljuk, hogy 10-15 percenként mentsen!

Munkaja biztonsagat szolgélja, ha bizonyos id6k6zdnként készit egy masodpéldanyt a projektjeirdl.
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2.3.11. A Fodém eszkoz - Padlé rajzolasa

Az eddig szerkesztett falak konturjanak mentén kénnyedén szerkeszthetd padlé a Fodém eszkdz hasznalataval. Csakugy,
mint a falak esetében, a fodém eszkdz hasznalata el6tt is beallithatok és leellendrizheték az éppen érvényes
tulajdonsagok. Tegye a kévetkezéket:

Padl6 rajzolasa

Valassza ki a Meniiszalag / Epiilet kategériajabl a Tulajdonsagok / Szerkezet / Fodém meniipontot. Megjelenik a
Foédém tulajdonsagok parbeszédablak.

Ellenérizze a fodém tulajdonsagainal a kvetkez6 értékeket:
Relativ magassag 0 m;

Osszvastagsag -0.3 m, majd nyomja meg a parbeszédablak jobb als6 sarkaban talalhaté OK gombot.

Fodém tulajdonsagok n
« Fidém &ltaldnos tulajdonsdgok: - v
I = = |Fodémoi(l) v P Barquet wood_os
—_— q
=T yopal ————————— 1|8 - Legalul 2 P [T x
= |
[ ] Myomtatdsban a 2D rajzon a fodém kontir nem jelenik meg % Fehér mennyezet
Relativ magasség om ™ A dilés szige oe -
(Osszvastagsag: -0.3m ~ Fadém tipus Fadém w
Fadém rétegek Falak végasa ij Mincs vagas w
Fodémgerenda és béléstest Vdgas tetdvel &/.7 Nincs vdgas v

U-érték:  5.17 W/(m2*K)

3D rigzitett

[]20 kitaltés R:0 G:0 B:0

Nem sraffozando
hatdrsav szélessége

BIM paraméterek 1 réteg vb fad 30 Mégse

Valassza ki a Meniiszalag / Epiilet eszkdzcsoportban taldlhaté Fodém / Fodém falakkal eszkdzt.
Vigye az egeret a rajzterllet folé az alaprajz bal fels6 részére, és egy téglalappal jeldlje ki a teljes alaprajzot. A kijeldlés
befejezéseként kattintson egyet, majd nyomja meg az Enter billenty(t.

zet Interior Rajz
Tl »

Fadem Tetd Mennyezet Karla

-

E{I Fédém venallanccal
F Fadém falakkal

A parancs lezarasat a program felismeri, igy ez alapjan azonnal megszerkeszti a fodémet. Ennek eredményét a 3D
ablakban lathatja.

Fodémkontir modositasa

A rajznak azon a részén, ahol a 45 fokos f6falat talalja, egy bejarati ajtdt fogunk a késdébbiekben kialakitani. Emellett itt
egy el6lépcsét is sziikséges kialakitani, amit most a fédém konturjanak médositasaval tesziink meg.

Valassza ki a korabban megrajzolt padlét. Ehhez kattintson a féfalak kilsé konturjara.

Gyakran eléfordul, hogy egy fal konturjara kattintva maga a fal jel6lédik ki, hiszen ez az elem is megtalalhaté és kijelolhetd
ugyanitt. Tobb elem esetén a megjelend lebegd meniben kivalaszthatja, hogy melyik elem legyen kijelolt.
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¢ Nyomja meg a Gyorskivalasztas panel ,Ugras a kvetkez6 elemre” gombjat, ‘ L ' hogy a F6dém elem legyen
kijelolve az alaprajzon, amit ilyenkor sz6veges formaban a Gyorskivalasztas panel bal oldalan lathato lista is visszajelez.

Fal (ID2D:30) - | 4 1/2 )

3.80 1. 240 N

. 5 & 5
o Akijelolt fodém élein kérbefutd kék markerek [ rssempozonon - ¢ 112 )
kozill kattintson a ferde 45 fokos élet reprezentald & )
egyenes markerre. 2®
e A megjelené markermeniiben valassza az Offszet &
utasitast.
e Mozgassa az egeret balra lefelé 45 fokban 4
(merélegesen a jelenlegi élre) és irja be: 1, majd
nyomja meg az Enter billenty(t a billenty(izeten. L |"_i' e 'm
o Végiil nyomja meg az ESC billenty(it. g P '
I\ Erintéleges csomépont beillesztése
& Atalakitas ivessé

Az el6z6 lépések segitségével a meglévé fodém
konturjanak médositasaval kialakult egy 1 m-es
el6lépcsd a bejarati ajtd el6tt. Hasonld modszerrel utdlag teraszokat, és erkélyeket is ki lehet alakitani.

T

Elkésziiltek a falak, a padlo, valamint a fellépéd.

2.3.12. Szintkezelés

Az ARCHLine.XP® programban nem csak vizszintes iranyban dolgozhat nagy kiterjedési rajzokon, de a szintek
segitségével fuggbleges iranyban is létrehozhatja a szikséges szerkezeteket. A most kdvetkez8 példaban egyszeri
feladat segitségével ismerkedhet meg a szint fogalmaval és a szintekkel kapcsolatos megoldasokkal.

A szintek kezelésének ismeretét alapvetden két 16 ok teszi sziikségessé. Az elsd ok, hogy a kiilonb6zé szinteken talalhato
elemek rajzi szimbdlumait szeretnénk a szintnek megfeleld rajzon latni. Mas szavakkal ez azt jelenti, hogy egy tdbbszintes
éplletnek kilon szeretnénk kezelni, latni, nyomtatni a féldszinti alaprajzat, az emeleti alaprajzat stb.

A masik ok, hogy emberként a legtdbb esetben sokkal kénnyebb olyan rendszerben gondolkodni egy-egy elem

poziciéjanak meghatarozasakor, ami lehet6évé teszi, hogy az éppen aktudlis szinthez viszonyitsuk azt.
Az ARCHLine.XP® szintkezelése ezt az emberi logikat alapul véve lett kialakitva. Mas szavakkal: ha a tizedik emelet
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padléjara szeretnénk rajzolni valamit, akkor ehhez valdszin(ileg a legtébben azt tartjuk logikusnak, hogy felléptink a 10.
emeletre és ott kezdiink el dolgozni. Sokkal egyszeriibb és logikusabb ez az elv, mintha mindent a tengerfeletti
magassagtél mérve, vagy a jardaszinttél mérve kellene megadni.

Hasznositsa most az imént targyalt elméletet a gyakorlatban is, hozzon létre egy emeleti szintet. Tegye a kdvetkezbket:

Lapostetd szint lIétrehozasa

e Kattintson a program also részén lathatoé Foldszint feliratd gombra (amennyiben az alaprajzi ablak az aktiv). Megjelenik a
Szintmddositas nevii parbeszédablak.

e A Szintmddositas nevill parbeszédablakban jelenleg 4 szint lathatd. Ebbél a Foldszintet hasznaljuk, a mésik 3 virtualis
szintet felhasznalhatjuk a késébbiekben. Ezt a 4 szintet minden Uj projekt |étrehozasakor elkésziti a program, hogy a
tervez6 szamara legalabb négy szint rendelkezésre alljon.

e Kattintson az 1. szint nevére duplan, igy az szerkeszthetévé valik. irja be a kdvetkezd elnevezést: Lapostetd szint. Enter.

¢ Nyomja meg az OK gombot.

Szintmodositas n
@ Q @ @ @ Q C')‘Q'O = Epiiletek listdja Default
Szd..  Mév Szintmagassdg  Magassag Allapot Szinteltolds Paraméterek Mév Magassag killénbség 2
3 i am 3m Kikapcsolt Om BSz - Burkolat szint 0.05m
2 Lapostets szint] 3m 3m Kkapcsalt 0m Szerkeszt TT - Teherhords réteg teteje Om
L Foldsznt om 3m Aty om TA -Teherhordd rétegalia  -0.3m
0 Pinceszint -3m im Kikapcsolt Om . .
AM - Almennyezet 2.6m
BT - Burkolat tilnyulas -0.35m
52M - Szintmagassag 3m W
Masolas Beillesztés
- - (NH1)ES2
N+1)TT
S\ & —— (N+1)
Ny A
(N)_Bsz
& N T
™) TA
N)
Kérnyezeti szint [athatd Tengerszint feletti magassag m-ben
| om | | OK | Mégse

Jelenleg a Foldszint nevi szint tartalmat lathatjuk azokkal a falakkal és fodémmel, amelyeket eddig megrajzoltunk. A
jelenlegi feladatban szerepld épliletrész lapostetével rendelkezik. Ezeknek a rajzat elkészithetnénk hagyomanyos modon
is, azok megrajzolasaval, am egy a jelenlegihez hasonlé épllet esetében is mar nagyon jol johet a szintek kdzotti masolas
ismerete. Tegye most a kévetkezét:

Foldszinti falak és a fodém masolasa

¢ A téglalapos kijeldlés hasznalataval jeldlje ki a teljes
alaprajzot.

¢ Nyomja meg a Foldszint felirati gombot. Megjelenik a
Szintmddositas nevi parbeszédablak.

¢ Nyomja meg a Masolas masik szintre gombot .

e A megjelend parbeszédablakban 3 szintet lathat,
valassza a Lapostet szint elnevezésiit. Nyomja meg
az OK gombot. Erre a szintre a kijeldlt elemek
atmasoloédnak.

Figyelje meg a 3D ablakban, hogy a féldszint teljes
tartalma egy szinttel fentebb masolédott. Ezen a
szinten egy lapostet6t kell Iétrehoznunk, ezért nem lesz
szlikség a valaszfalakra, valamint a f6falak magassagat
is meg kell valtoztatnunk.

A két szint megjelenése jelenleg még megegyezd
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A lapostet6 kialakitasa

Jeldlje ki a Lapostetd szinten megjelend valaszfalakat és tordlje azokat.

Jeldlje ki az egyik féfalat. Figyelje meg, hogy bal oldalt megjelennek a tulajdonsagai.

Kattintson a bal oldalt megjelend tulajdonsagkezel6ben a fal Magassag értékébe és irja at azt 1 m-re, majd nyomja meg
az Enter billentyt.

Figyelije meg, hogy a modellen a kivalasztott fal ennek a modositasnak a hatdsara azonnal alacsonyabba valtozik.
Ugyanezzel a modszerrel egyszerre akar tobb kijeldlt fal (vagy egyéb rajzi elem) tulajdonsaga is megvaltoztathato.
Azonban célszerl egy Ujabb eszkdzt is megismeriink, amellyel nagyobb témegben is kényelmesen lehet atalakitani
elemeket és azok tulajdonséagait egyezdvé tenni. Tegye a kdvetkezdket:

Tulajdonsdagmadsolas - opcionalis

Valassza ki az 1 m magassa alakitott féfalat az alaprajzon.

Kattintson a program fels6 eszkoztaraban talalhato seprit vagy festéecsetet abrazolé ikonra "f . Ez a Tulajdonsag
masolas ikonja. Amennyiben hasznal Microsoft Office termékeket akkor mar ismer&s lehet az ikon, hiszen ott is
hasonloan abrazoljak a Tulajdonsag masolas eszkozt.

Megijelenik a Tulajdonsagok Fal feliratu parbeszédablak, amely azon tulajdonsagokat listazza, amelyek atmasolhatdak
mas falakra. Ellenérizze le, hogy a Magassag 1 m tulajdonsag mindenképpen engedélyezve legyen (tehat a bal oldalan
pipalva legyen ez a sor). Alapértelmezésben, ebben a listaban minden tulajdonsag ki van jeldlve, tehat Onnek semmi
teenddje nincsen, csupan ellendriznie kell a Magassag érték bekapcsolt allapotat. Lehetéség van arra is, hogy csupan
egy-egy tulajdonsagot masoljon at a falak kozott — példaul a fal magassagat igen, de a vastagsagat nem.

Nyomja meg az OK gombot.

A téglalapos kijeldlés segitségével jeldlje ki a teljes Lapostetd szint alaprajzat.

Nyomja meg az Enter billentyit.

Az el6z6 lépések eredményeképpen a program a kijeldlt fal kivalasztott tulajdonsagait (jelenleg az 6sszeset) atmasolta az
utolsé Iépésben kijeldlt falakra. Ennek az eredménye az lett, hogy az dsszes fal magassaga 1 m magas lett. Ezzel el is
késziilt a lapostetd.

Az elébbi feladatnak létezik egy gyorsabb megoldasa is:

Kivalasztas elemtipus alapjan

Feladat: Valassza ki a Lapostetd szinten az 6sszes falat és mdodositsa a magassagukat 1 m-re:

Kattintson jobb gombbal a Fal eszk6zre, majd valassza a Minden ilyen elem kivalasztasat.
Ezen a szinten az 6sszes fal kivalasztodik

Magassag im o

Y e +'| b
Rl DESOGYLEDSL 2 X 4 7 L4 Relativ magassag 0m ™

E IEI Kapcsolat ¥ H ’Il r GUID

TuIaJdonsagok a Tulajdonsag Osztalyozas Szerkeszt
i # Egyéb paraméterek
Tulajdonsagok R Stilusok “ g\'e‘ pa :
n:= ' Meglévo allap4 { VS Minden ilyen elem kivalasztasa | Abszolit magassag im
Osszvastagsag: 0.38 m
Objektumkdzpont P&  Billentyikombinaciok 9329
— Szerkezet... Szerkeszt
| [Kereses minden elem ‘@ Hozzaadas a Gyors elérés eszkoztarhoz Gerendazat felépitése Soarkaszt
ft -
I: O ouwatofim A dilés sziige age
v+ |Globdlis sraffozas irdny
é t;al oldali Tulajdonsagkezel6ben irja 4t a fal magassagot 1 m-re, | Azonos anyagok
nter.
Fal belsd feliilet Kavékrém
Az alaprajzon az dsszes fal magassaga 1 m-re valtozott. Fal kiilss feliilet Kavékrém
Az el6zbleg ismertetett moédon a fodém konturjanak kilogasat huzza — - -
vissza. '_A|test anyaga o Valaszfal tégla

Az 6sszes fal mindkét oldalanak anyagat allitsa be kavékrémre.

Valtas a Féldszintre

Mivel eddig a Féldszint feletti szinten dolgoztunk, sziikséges, hogy most ismét visszalépjunk a Féldszintre, hogy azon
dolgozhassunk tovabb.

Kattintson a Lapostet6 szint felirati gomb jobb oldalan megjelend nyilra. A megjelené meniiben a Lapostet6 szint neve

melletti indikator ikon egy zo6ld pipa, ami azt jelzi, hogy jelenleg ezen a szinten all, ezen a szinten tud rajzolni.
Kattintson a Féldszint széra, s ismét a foldszinti alaprajz elemeit lathatja. Itt folytatjuk a munkat a nyilaszardk rajzolasaval.

& ARCH|INE.&



82 2. Workshop: ARCHLine.XP Alapozé

§ 2 szint
Lapostetd szint
§ Foldszirt
¥ Pinceszint
£ >

## Lapostetd szint w t ;

A szintek kdzétti gyors valtasra kivaléan hasznalhatd a szamitégép billentylizetén talalhatéo PageUp és PageDown
lapozd billenty( is, amelyek segitségével egy szinttel feljebb, vagy egy szinttel lejjebb léphet. Tovabba hasznélhatja erre
a célra mind a NaviBaron mind a fenti képen lathaté kék nyilakat is.

A foldszinten is allitsa be kavékrémre az 6sszes fal mindkét oldalanak anyagat. A fal oldalanak anyaga is kavékrém volt.

Feliiletegyesités
A cél, hogy a szintek k6z6tti fédém vonala ne latszodjon. Ehhez szlikség van arra, hogy a felllletek egy sikban legyenek,

ugyanaz legyen az anyaguk és a Felliletegyesités opcié be legyen kapcsolva.
Itt az els6 két feltétel teljesil. Ellenérizzik a harmadikat:

o Legyen aktiv az alaprajzi ablak. Nyomja meg az Esc billenty(t, hogy ne legyen elem kijel6lve. Ekkor a
Tulajdonsagkezel6ben az alaprajzi ablak tulajdonsagai jelennek meg. ltt ellenérizze a Felliletegyesités opciot.
Alapértelmezettként bekapcsolt allapotban van.

Falak Reszletes b Elemtipusok n
Oldaljeldld
Vonalvastagsag lépték Kikapcsolva o [V
Ardnyos vonalvastagsag... [T 3Dtest
Egyeb Szerkeszt W Fal
% Vizualis hatasok ¥ Fodém
3D modell anyagok nélk... I Helyiség
v Lépcsd, ra
Feliiletegyesités v ' LépcsS, rampa
[T Objektum
Szerkeszt
¥  Oszlop
Tetdk elemei kozott ne I... I Récsos tarts
Approximacios vonalak [T Terep
Dinamikus metszet tat... A W Tetd
Elsimités W
Hardveres cslicspont sz... GPU (hard... ~
Textlra egyszeriisités GPU (hard... ~

Tulajdonsagok| Objektumkdzpont

Q

L& E]

Ekkor épitse fel ujbol a 3D modellt a Gyors 3D modell ikonra kattintva.

#! Lapostetd szint

< e lle]lal-]
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Amennyiben az elemeket (falat, fodémet) szerkesztjik, a fellleteket elvalasztd vonalak ismét megjelennek. llyenkor elég
ujbol felépiteni a modellt a Gyors 3D modell ikonra kattintva.

2.3.13. Ajtok elhelyezése

A mar megrajzolt f6- és valaszfalakba ajtokat fogunk helyezni. Az els6 ajtd a valaszfalakba helyezett egyszer( ajtd lesz,
amit a Tulajdonsagok megadéséaval kell meghatarozni. Tegye a kévetkezéket:

o Valassza a Meniiszalag / Epiilet kategoriajabdl a Tulajdonsagok / Nyilaszaré / Ajté meniipontot. Megjelenik az Ajt6
tulajdonsagok parbeszédablak.

| 775
D5 71 Kapcsolat - [

Tulajdonsagok Fal & Szerkesztés - Aftd Al
RE M
E2m Fal >

3 x|

1 nynaszars > Ajté

e Az alapbeallitasokkal késziil el az els6 két ajtd, amely beallitasok a kovetkezdk: Az ajté neve: Egyszeri, Szélessége: 0.9
m, Magasséaga: 2.1 m, Faltdl valé tavolsag: 0 m.

Ajtd tulajdonsagok n
Jirarajzolds
oot e o
Megjelenités Magassag: 21m
Falkapcsolat Vastagsdg: 0.im
Alapvetd geometria ~
(G5t i [[] Csak Attorés a nyilészard elrejtésével
Belsd kilincs Faltdl vald tavolsag om
P Parapet magassag Om

Diszitdelemek e -

[ Killsé parapetmagasség Om
Belsd és kiilsg parkany [ szinteltolds hozzaadasa
Beépitési részletek Szin

Vonaltipus Vonal w

Vonalvastagsag 0mm v

Megjelenitési sorrend 8 - Legalul ~

Elhelyezési tengely Oldalt w

Tav. a falsaroktdl om

Takard borités
Méretezés, konszignacids jel
Hétechnikai tulajdonsagok
Bevildgitési ardny 100% v
Anyag Erték
Test: Biikk
Egyszer(i
BIM paraméterek Egyszarnyd oK Mégse

A

e Ha a bedllitasok megfelel6ek, nyomja meg az Ajté tulajdonsagok parbeszédablak jobb als6 sarkdban lathaté OK gombot.
o Valassza ezuttal a Meniiszalag / Epiilet eszkdzcsoportban az Ajté eszkozt.
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e Itt az Ajto elhelyezés paranccsal tudja az imént bedllitott tulajdonsagokkal ellatott ajtét elhelyezni.

o Vigye az egeret a rajzterllet folé a vizszintesen elhelyezked6 vékony valaszfal folé. Amig a rajzterilet Ures része folott
mozgatja az egeret semmi kilonds nem torténik, am amint egy fal folé viszi az egeret, azonnal megjelenik egy
narancssarga, ugynevezett virtualis ajtd, aminek segitségével meghatarozhatja, hogy hovéa szeretné elhelyezni azt.

e Mozgassa az egeret a vizszintes falnak a felsd helyiség felé esd oldala felett. Figyelje meg, hogy az egér kurzorral egyutt
a narancssarga virtualis ajtonak most a jobb széle mozog egyiitt, s itt egy z6ld ceruzat is megjelenik.

240

/ ---------- 215 ---------- 7 gass g "0%5 -

o Kezdje el begépelni a billentylizeten a 0.95 értéket, majd nyomja meg a billentylizeten az Enter billenty(t. Ezzel most
megadta a zold ceruza és a hozza legktzelebb esd falsarok tavolsagat, ami az eredeti rajz szerint 95 cm.

o Mozgassa most meg az egeret az elhelyezett ajté szimbdlum koril. Figyelje meg, hogy az ajté nyitasiranya a
narancssarga virtualis ajtd szimbélummal folyamatosan valtozik. Mozgassa Ugy az egeret, hogy az eredeti alaprajz
szerinti nyitasiranyt lassa és kattintson egyet ismét. Az ajté elkésziilt a megfeleld nyitasirannyal.

Az els6 ajto elkészilt, kdvetkezhet az alaprajzon fliggélegesen elhelyezked6 valaszfalba illesztett ajté megrajzolasa.
Tegye a kovetkezéket:

Nyilaszarok referencia pontja
e Mozgassa az egeret a rajzon fliggblegesen elhelyezked6 valaszfal fol€, annak a jobb oldali szoba felé esé oldalara.

A virtualis ajté also felén megjelenik a zold ceruza, amely az ajté referenciapontjat jeldli. Az ajto elhelyezése ezzel a
ponttal torténik. A referenciapontnak 3 allasa van: a két széls6 pont és az ajté kbzepe. Az elhelyezési referenciapont
rajzolas kézben haromféleképpen valtoztathaté meg:

« A Rajz allapotkezeld - Kovetkezo referenciapont utasitassal
< F5 billenty( lenyoméasaval
% Sz06kéz billentyl lenyomasaval

Iz E T Kapcsolat ~ H I:' : g — V\ g r,I_ __" T

at

Tulajdonsagok Fal  # Srerkesztés v A0 Ablak  Fuggdnyfal = Oszlop Gerenda Fodem  Tetd  Mennyezet = Lépcsé  Rampa Ko
- - - - - - ~ - - -

-

Tulajdonsagok Fal Nyilaszaré Szerkezet Lépcsd
nci ’z Next reference point Szélesség 09m ~ |Magassag ~| Kulsé [] Adja meg az ajtd|ablak helyét (F5 billenty: referenciapont valtas)

Tulajdonsagok o ox Alapozo_sajat - - Foldszint (0 m) *

L

Stilusok - 240
7 i

100 x 210 cm ajté fofalban
100 x 210 cm ajté vélaszfalban
75 x 210 cm ajtd fifalban

75 x 210 cm ajtd valaszfalban

90 x 210 cm ajts féfalban M
90 x 210 cm ajtd vélaszfalban 060
'

P -
Normil nyilés d

Belsé

e \Valassza a Rajz allapotkezeld - Kovetkez6 referenciapont utasitast és vigye az egeret y /
ismét a valaszfal folé. A z4ld ceruza referenciapont az ajté kézepén helyezkedik el. //

o Valassza ismét a Kdvetkezé referenciapont lehetéséget és mozgassa az egeret ismét a
valaszfal jobb oldala félé. A referenciapont ezuttal mar a fellil elhelyezkedd szélsGpontjan

EEEE R N

jelenik meg az ajtonak.
o Az el6zb ajtd elhelyezéséhez hasonléan adja meg a jelolt referenciapont és a hozza
kozelebb esé falsarok tavolsagat. Gépelje be a 2.7 értéket és nyomja meg az Enter billenty(t. P
Az ajtd a falban megjelenik. a
e Hatarozza meg az elhelyezett ajté nyitasiranyat az egérnek az ajté szimbdlum koruli Belss

mozgatasaval, s amikor az eredeti alaprajz szerinti nyitasiranyban helyezkedik el a
narancssarga nyitasiranyt reprezentald virtualis ajtdé szimbolum, kattintson egyet. Az ajté Lo
elkészilt s megjelenik a modellen is.

* Nyomja meg az ESC billentydt, s igy kilép az ajtérajzold eszkézbdl.
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T

2.3.14. Tulajdonsag moédositasa utélag

Kovetkezik az eredeti rajz szerinti bejarati ajté elhelyezése. A programmal t6rténd szerkesztések soran egy-egy elem
utélagos moédositasa kdnnyedén megoldhato. A kdvetkezé 1épésben ezért megrajzoljuk a bejarati ajtot ugyanakkora
méretben, mint a belsd ajtdk, majd az eredeti rajz szerinti méretlire alakitjuk utélagos modositassal.

A bejarati ajtot a kézépsé referenciapontjaval a fal kbzepére fogjuk illeszteni.

Valassza ismét a Meniiszalag / Epiilet eszkdzcsoportban az Ajté eszkozt.

Mozgassa az egeret a rajzon ferdén elhelyezkedd féfal folé, annak a helyiség felé esé oldalara.

Valassza a Kévetkezé referenciapont utasitast és mozgassa az egeret ismét a féfalnak a helyiség belseje felé esé oldala
félé. A zold ceruza referenciapont ezuttal mar az ajté kozepén helyezkedik el.

Mozgassa az egeret a fal belsé oldalan a fal kozéppontja felé, addig, amig az egérkurzor formaja megvaltozik és egy
felez6pontot reprezentald kurzor jelenik meg. Ez azt jelenti, hogy pontosan a falszakasz kdzepén tartja az ajtod
referenciapontjat. Kattintson az egérrel és az ajto elhelyezésre kerul a féfalba, annak pontosan a kézepere.

Mozgassa meg az egeret, hogy a megfelel6 nyitasiranyt meghatarozhassa, majd, amikor az eredeti alaprajznak megfeleld
nyitasiranyt latja, kattintson egyet az egérrel.
Végul nyomja meg az ESC billenty(it az utasitas lezarasahoz.

A bejarati ajtd szélessége, valamint a falban valo elhelyezkedése jelenleg nem egyezik meg azzal, amit az eredeti
alaprajzon lat. Ezért sziikséges a meglévé elem tulajdonsagok modositasa. Tegye a kévetkezéket:

Tulajdonsdag médositdasa

Valassza ki a bejarati ajtét az alaprajzon egy kattintassal.

A kijelélés hatasara megjelend lebegd ikonmeniiben az elsé egy ceruzat abrazold ikon . Ez az ugynevezett
Tulajdonsagmaddositas parancs. Segitségével a kijeldlt elem tulajdonsagai jelenitheték meg és modosithatok.
Kattintson a Tulajdonsagmaddositasra. Megjelenik az Ajté tulajdonsagok elnevezésii ablak.

A tulajdonsagablak k6zépsd részében lathatd lista legfelsé értéke a Faltél valo tavolsag, amely most 0 m-re van allitva.
Modositsa ezt 0.1 m-re.

& ARCH|INE.&
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Ajto tulajdonsagok n
= 5 Uirarajzolas i
F& paraméterek Seélesséq:
Megjelenités Magassaa:
Falkapcsalat Vastagsao: O.im
Alapvetd geometria Py
Kiilsd kilincs
Belsd kilincs
= Parapet magassag om
Diszitdelemek - -
[ kiils& parapetmagasség om
Belsd &s killsd parkany [ szinteltolds hozzéaddsa
Bepitdsi részletek Szin ]
Vonaltipus Venal -
Vonalvastagsag 0mm ~
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul -
Elhelyezesi tengely Oldalt ~
Tav. a falsaroktal om

Takard boritas

Méretezés, konszignacids jel
Hétechnikai tulajdonsagok

B}evilégﬁési arany 100%. v
Anyag Erték
Test: Biikk
Egyszer(
BIM paraméterek Egyszarnyud oK Mégze

A

o Kattintson az ajto elénézete alatt lathatd Egyszer(i gombra és a Kényvtarbdl valasszon egy kiltéri kétszarnyu ajtét, OK.
Ne tartsa meg az eredeti ajté méreteit.
Ajték

| [Keresés minden elemre] q, H Markak |

# Ajtok  Beltéri = Kétszarnyud

<<Vissza | 16 Elem

e Kilsé Teli2 Teli killsG 2 | [Teli kilsé  Teli kdlsg
Ajta 01 ; e A i -
asszim. 05z szarnyd  ismétiédo|al  szarnyd cszim, 2 52 asszim. 0sZ
Teli kilsd Uveg Uveg (hveg Oveg belsd  Uveg kalss Uveg

osztott 2 sz +ablak 2 sz asszim, 2 sz asszim. osz 2 szdrnyd 2 szAdmyd o osztott +ab

1L

(veges (hreges
ismétiédé a osztott ism

x| o]

e Moddositsa a Tulajdonsagablak jobb alsé részén megjelend Szélesség értéket az eredeti rajz szerinti 1.4 m-re.
¢ Nyomja meg az OK gombot. Az ajté6 modositasa megtortént.
e Nyomja meg az ESC billentydt.
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Ajté tulajdonsagek

= P Ujrarajzolds
|Fn paraméterek | | Szélesség: 1.4m | | | @I
|Megjelen|'té5 | Magassag:
|Fallapcsolat | Vastagsag:
|Map\ret6 geometria | -
|Kﬂ|56 kilincs | [ ceak attérés a nyilaszars elrejtésével
et |
e Parapet magassag om

|piszitselemek | - :

[ kiils§ parapetmagassag Om
|pelsé és kil parkany | | santeltolés hozzaadasa
|Beepﬁ:esn részletek | Szin | |

Vonaltipus Vonal w

Vonalvastagsag 0 mm ~

Megjelenitési sorrend 8 - Legalul £

Elhelyezési tengely Oldalt w

Tav. a falsaroktdl am

Takard boritas
Méretezés, konszignadds jel
Hétechnikai tulajdonsagok

Bevilagitasi arany 100% v

Anyag Erték

Test: Biikk

| Teli killsd 2 szdrnyii |
BIM paraméterek | | Egyszarnyd |

2.3.15. Ablakok elhelyezése

A most kovetkez6 feladat az eredeti rajz szerinti 4 ablak elhelyezése.
Az ablakok tulajdonsag beallitasat és elhelyezését elvégezhetjik az ,Ajtd elhelyezése” fejezetben leirtaknak megfeleléen.
Itt most egy masik modszert fogunk alkalmazni:

¢ Kattintson az Epiilet menii / Ablak / Egyszer(i /| Egyszarny( ablakra.

¢ ARCH|INE.X

*
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d A K == —’| =1 A‘ +-;-= Szerkesztés Mézet .
B B 1 = [N &

Ablak| Fiaggényfal Oszlop Gerenda Fodém  Tetd Mennyezet

-

+ Fot

(<]

Egyszer

g @ o 0 +
D Egyszarnyd ablak i

B 8 n 00 + zZzzzrzz

g 0 O 0[ +

[ Ablak elhelyezés

Inal - Default - Foldszint [0 m

NN

A bal oldalon a stilusok kdz6tt megjelenik az Egyszarnyu ablak stilus.

e Az ablak stilusra jobb gombbal kattintva valassza a Tulajdonsagok mezét | & , €és megjelenik az Ablak tulajdonsagok
parbeszédablak.

Tulajdonsagok 3
120 cm x 150 cm ablak e |
Stlusok |
=120 cm x 120 cm ablak

ElzocmxﬁomablakJ Aktivalas
60 am x 150 cm ablal
F=180 cm x 240 am ablak ﬁ Tulajdensagek
=190 am x 150 cm ablak

'*I:Z Mazolat létrehozaza

¢ A megjelend parbeszédablakban keresse meg a Parapet magassag értéket és ellenbrizze, hogy értéke 0.9 m legyen.
e A parbeszédablakban talalhaté Szélesség és Magassag mezd6k segitségével allitsa be az ablak mindkét értékét 1.5 m-re.
o Nyomja meg a parbeszédablak jobb alsé sarkaban talalhatd OK gombot a beallitasok elfogadasahoz.
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Ablak tulajdonsagok n
Urarajzolés [ 4
Fo paraméterek Slessdg: 1.5m arerel
Megjelenités Magassag: 1.5m
Falkapcsolat Vastagsag: 0.1m
Alapvetd geometria N
Kills§ kiincs [] Csak attirés a nyildszérs elrejtésével
Belzd kilincs Faltdl vald tavolsag 0.1lm
P Parapet magassag 0.9m
Diszitdelemek e ,
[ kiilsé parapetmagassag 0.9m
Belsd és killsd parkany [ szinteltolés hozzéadésa
Snitesi ré i I
Beépitési részietek Szin
Vonaltipus Wonal ~
Vonalvastagsag 0 mm ~
Megjelenitési sorrend 3 - Legalul w
Elhelyezési tengely Oldalt w
Tav. a falsaroktdl Om
Takard boritas
Méretezés, konszignadds jel
Hétechnikai tulajdonsagok
Bevildgitasi arany 100% v
Anyag Erték
Test: Biikk
Uveg anyaga Uveg2s
Egyszerli
BIM paraméterek Egyszarnyu 0K Mégse

1. ablak elhelyezése
Az el6z6 néhany Iépéssel meghatarozta a létrejové Uj ablakok méretét. Helyezze el az

ablakot az alaprajz bal oldali fé6falanak a fels6 helyiség belsé oldalara, a fenti falsaroktol 1
m-re: 1.00

e Mozgassa az egérkurzort a fal belsé oldalara. &

« Allitsa be az ablak referenciapontjat gy, hogy a zéld nyil a bal felsé sarkanal legyen. Ez
két referenciapont valtast jelent. Javasoljuk, hogy ehhez most kétszer nyomja le a Sz6kéz
billenty(t.

o A szamitégép billentylizetén gépelje be az 1 értéket és nyomja meg az Enter billentyt. Belstd
Ezzel megadta, hogy a referenciapont és a hozza legkdzelebbi sarokpont tavolsaga 1
méter legyen. Az ablak ennek megfelel6en megjelenik a falban. L
Tovabbi ablakok elhelyezése ;
o Vigye az egérkurzort ugyanennek a f6falnak az alul talalhaté helyiség fel6li oldala folé. '
o Az el6z6 Iépésekben tanult médszerrel érje el, hogy az ablak ugy helyezkedjen el a falban, 1.80
hogy a felsd sarokpontja 0.9 m-re legyen a f6fal és a vélaszfal csatlakozasa altal alkotott '
sarokponttol. ;
e Helyezze el az utolsé 2 ablakot is a jobb oldali helyiség falan ugy, hogy az els6 ablak 1 m-
re legyen a fal sarokponttdl. A masodik ablak pedig kdzvetlenil csatlakozzon az els6hoz. 77

Utébbit ugy éri el, ha az elhelyezéskor az els ablak kapcsol6dd sarokpontjara kattint.
e Esc hillentylivel zarja le az Ablak elhelyezés utasitast.

Az iménti lépések segitségével megismerte, hogyan helyezhet el egy adott tulajdonsagokkal rendelkezé ablakot a kivant
falszakaszba, és egymas utan tébbet is elhelyezhet anélkll, hogy ujra el kellene inditania az ablakrajzol6 eszkdzt. Ez a
munkamoddszer az ARCHLine. XP® altal felkinalt eszk6zok tobbségénél ugyanigy alkalmazhatd, tehat beallitjia a megfelels
tulajdonséagokat, majd a megfeleld rajzolé eszkéz hasznalataval Ujabb és ujabb elemeket (falakat, ajtokat, ablakokat,
vonalakat stb.) rajzolhat megszakitas nélkil, majd végil az ESC billenty(ivel kiléphet a rajzolé médbal.

& ARCH|INE.
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2.4. Berendezés és megjelenités

2.4.1. Perspektiva beallitasa

A kdvetkezdkben az egyes helyiségek berendezésével foglalkozunk, ezért sziikséges,
hogy a modellt ne csak kivilrél egy axonometrikus nézetben lathassuk, hanem
beallithassunk egy vagy tébb olyan perspektivat is, amelyekben a modellt beliilrél latjuk és
mutathatjuk be az lgyfelek részére.

Perspektiva beallitasa és mentése
e Aktivalja, majd nagyitsa ki a 3D ablakot a NaviBar Aktiv ablak nagyitasa eszkdz segitségével.
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e A NaviBar jobb alsé részén keresse meg a szemet abrazolo ikont és kattintson ra.
Megjelenik a Perspektiva beéllitasok parbeszédablak.

o Kattintson a 2D nézet megjelenités gombra, amelyet egy sarga derékszdgii vonalzé abrazol. Ennek hatasara bal oldalon a
3D felllnézet helyett megjelenik az alaprajz Féldszint szintjének rajza.

¢ Nyomja meg az utolsé helyen talalhaté Optimalis nagyitas gombot. Ennek hatasara lathatova valik a kék kamera eszkoz
és az alaprajz is.

e Kattintson a néz6pontot reprezentald kék markerre az egér bal gombjaval és tartsa lenyomva azt, mikézben
elmozgatja az el6tér jobb alsé sarkaba a helyiségen belll. Az egér kezelése ebben a parbeszédablakban gyakorlati
megfontolasbdl kivételes, mert a mozgas soran az egér bal gombjat lenyomva kell tartani!

e Kattintson a nézett pontot reprezentald lila markerre az egér bal gombjaval és tartsa lenyomva azt, mikzben
elmozgatja a bejarati helyiség ablaka és a hozza kozel es6 valaszfal csatlakozas kozelébe.

Ezzel a két Iépéssel meghatarozott egy perspektivat.

e Tarolja el ezt a perspektiva beallitast. Ehhez nyomja meg a parbeszédablak jobb felsé sarkaban elhelyezett z6ld szini
keresztet. A program elmenti a nézetet Nézet_0 néven.

e Kattintson ra a nézet nevére duplan, és a megjelend parbeszédablakban a jelenlegi Nézet_0 név helyett irja be a nézet (j
nevét, idézéjelek nélkiil: ,El6tér nézet 017, majd nyomja meg az OK gombot. Igy atnevezte az imént elmentett nézetet.

e Az el6z6 lépések segitségével, hozzon létre egy masodik nézetet is, amely ennek a helyiségnek a jobb felsé sarkaba
tekint a bejarati ajté fel6l. Végul nevezze at ,Elétér nézet 027-re.

Perspektiva bedllitasok

Elmentett nézetek |+ |x

;d: m Elotér nézet 01
2 Elotér nézet 02
/ =
?; R
&
T TTTTTTT, :a;
D LE]-I
Kamera
3 Kamera Z L4m }
N A AL A TSI T LIS LI TS S, g S26g Mégse

[ objektum elhelyezése animéddval

Valassza az elmentett nézetek kozil az ,Elétér nézet 01” neviit, majd az OK gombot megnyomva zarja be a
parbeszédablakot.

A fenti Iépéseket kdvetve Ujabb nézeteket allithat be és menthet el barmikor, igy a késdbbiekben egy kedvelt nézetet

egyetlen kattintassal Gjra ki tud valasztani és megjelenitheti a modellt pontosan ugyanabbdl a nézépontbdl.

Amikor tobb elmentett nézettel rendelkezik, akkor a nézetek kzotti valtasra az alaprajzi szintek valtasa soran

alkalmazott PageUp és PageDown gombot is hasznalhatja, vagy a kék nyilakat az Allapotsorbél. Figyelem: a valtas
akkor m(ikodik, ha a 3D ablak az aktiv ablak!

‘mEIc’:térNézeU ~ | SR .

2.4.2. Berendezési targyak - Az Objektumkozpont

Az ARCHLine.XP® nyitott rendszerként képes tébbféle formatumu berendezési targyat, 3D modellt kezelni (.skp, .obj,
3DS), és tdbbféle forrasbol bonyolult fajimiveletek nélkil egy kattintassal beolvasni és elhelyezni azokat a projektben.
Modelleket, berendezési targyakat elhelyezhet

®,
o

a program gyari kdnyvtarabdl, ami az Objektumk&zpontbdl érhetd el és limitalt elemet tartalmaz.

az ARCHLine.XP® bemutatoterembdl ingyenesen,

a 3D Warehouse ingyenes szolgaltatés kereséjének segitségével,

mas weboldalakrél ingyenesen vagy fizetés szolgaltatasként letdlthetéen. Javasolt a ,3D modell free download” kifejezést
irni a béngészé keresd mezbjébe. Itt figyelni kell a fajliformatumra. A leginkabb ajanlott formatumok: .skp, .obj, .3DS

®,
o

X3

6

X3

6
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A tovabbiakban a berendezési targyakat altalanosan objektumoknak fogjuk Objektumkdzpont o %
nevezni.

| [Keresés minden elemre] a
Kezdjluk azzal, hogy hol taldlhatéak meg azok az objektumok, amiket mar a
program telepitését kbvetben is el tud érni, és készen alinak a hasznalatra.
A programban talalhato objektumokat az ARCHLine.XP® Objektumk&zpont Epiilet
tartalmazza. Ahhoz, hogy megismerje a hasznalatat, tegye a kévetkezdket: -

08 &&=

A bal oldali Oldalmeniiben kattintson az Objektumkdzpontra. - Abla Lépc Profi Csop
k SO I ort

Most az Objektumkézpont kezd6oldala jelent meg. Innen tudja a keresé =
segitségével nagy mennyiségii objektum kozétt is kénnyen megtalalni Katal6égusok
azokat, amelyekkel éppen dolgozni szeretne. ra < \

y pp g EX R = @ Q &
Az Objektumkdzpont csoportositva tartalmazza a programban rendelkezésre  |Cbje fnya Rend Bem 3D Fény BIM
allé elemeket. ktum _|gok ersti utat War forrd kony

Létrehozas

Kérjlk ellenérizze, hogy az Objektumkdzpont kezdélapjan alljon — ehhez - ) . ]
rs b B B D 5% %

kattintson a Kezdélap ikonra. - g
Abla Obje Anya Profi Csop

Ajto

Az Objektumok csoporton beliil 22 fékategdriat talal. A fékategoriak neve, k kum g I or
szama nem valtoztathatd. Minden fékategoriaban alkategériak vannak. Uj Utoljara hasznalt elemek
alkategdriat barmikor, barmennyit létrehozhat.

Az alkategoriakban a keresés segitségével pillanatok alatt megtalalhatja Kedvencek

azokat az objektumokat, amelyeknek a nevében szerepel egy On altal Stigé

megadott kifejezés.

. . Tulajdonsagok = Objektumkdzpont
Karosszék elhelyezése

A példankban az ,armchair’ nevii karosszéket fogjuk megkeresni a kdnyvtarban és elhelyezni a terven.

e Kattintson az Objektumkdzpont legfelsé keresémezéjébe. Ez az a mez6, ahol alaphelyzetben a [Keresés minden elemre]
feliratot latja. Itt fogja megadni, hogy milyen kifejezésre, ismert névrészletre szeretne rakeresni.

e Irja be: armchair, majd nyomja meg az Enter billentyit.

e A program azonnal kikeresi és listazza az dsszes olyan objektumot, amelynek a nevében szerepel a keresett sz6.

Most a talalatok kozétt valogathat és barmelyik megtalalt targyat elhelyezheti. Aktivalja az alaprajzi ablakot.

e Kattintson a ,KARE Armchair” elnevezésl objektumra. Kattintson a megjelené objektum képére és tartsa lenyomva az
egér gombijat.

e Mozgassa az egeret lenyomott gombbal a rajzterilet folé, és ott engedje fel az egérgombot.

o Mozgassa az egeret, és figyelje meg, hogy az objektum felliinézete narancssargan megjelenitve mozog az egér
mozgatasaval egyditt.

o Mozgassa a karosszéket a rajznak a bejarati ajtoval rendelkezé helyisége folé, és a felsé valaszfal elétt helyezze el egy
kattintassal.

e A program most a kivalasztott karosszéknek egy Ujabb példanyat kindlja fel elhelyezésre. Nyomja meg az ESC billentyit
az elhelyezés lezarasahoz.
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Ha az objektum nem a megfeleld irdanyba néz, a markerek segitségével a megfeleld iranyba tudjuk forgatni.

2.4.3. Mozgatas és forgatas

Ahhoz, hogy a rajzon méar elhelyezett rajzi elemeket, példaul
vonalakat, falakat, nyilaszarékat vagy egy karosszéket mas
poziciéba tudjunk helyezni, vagy el tudjuk forgatni a
legegyszeriibb moédszer a markerek hasznalata, amelyek a
mozgatni, forgatni, médositani kivant elem kijeldlését
kovetben — ahogyan azt korabban mar lathattuk is — azonnal .
megjelennek. Tegye a kdvetkezéket:

Nagyitson ra az alaprajzi ablakban a rajznak arra a részére, 1 ( .' [
ahol a karosszék lathato. .

Jeldlje ki a rajzon az elhelyezett karosszéket. @ s

A megjelend szines markerek kozul kattintson arra, amelyik ’

egy korbe forduld nyilat abrazol sététkék szinben. Ez a [l | l
Forgatas marker (1).
Megjelenik egy ugynevezett Szabad forgatasi marker is (2).
Ezzel az eszkdzzel On hatarozhatja meg, hogy az adott .
objektumot a sajat tengelye koril forgatva milyen szégben

szeretné elmozditani.

Ha a forgatds marker nem jelent meg a kijel6lés soran, akkor

az elem tul kicsi az adott rajzrészleten. llyenkor nagyitsa tovabb a
rajznak ezt a részét, amig a forgatas marker megjelenik. S

A Forgatas markerre kattintva megjelenik a Forgatas meni.
Valassza a lebeg6 menlibél a Forgatas -90 fokkal meniipontot. A
karosszék most ugy fordult, hogy a bejarati ajté felé néz.

A karosszék most mar a megfelel§ iranyba néz. Helyezzink el g‘i' . @ Y : :
egy masodikat az elézé mellett. Ehhez hasznalhatnank ismét az [/ | Moeoetis
Objektumkézpontot, ahonnan ismét kikeresve elhelyezhetnénk, [ N _
majd a megfelelé iranyba forgathatnank, am gyorsabb médon is +" Mozgatds adoft pontal

‘#y  Masolat mozgatas

meg lehet ezt tenni, egy mar elhelyezett rajzi elemet egyetlen | «8 Misolat mozgatas adott ponttal
% OO
al

Iépésben lemasolni és elhelyezni az Gj helyen. T o Sokstoronss

0.6¢ T Mozgatas masik szintre
Ha nincsen kijelolve a karosszék a rajzon, akkor jeldlje ki. T | Misolés misik szintre
A megjelend markerek kozul valassza azt, amelyik négy irdnyba

mutaté kék nyilakat abrazol. Ez a Mozgatas marker.

A megjelend menlben valassza a Masolat mozgatas mentpontot.

W 890
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Mozgassa az egeret ugy, hogy a narancssarga szinben megjelend virtualis masolat az eredeti karosszek jobb oldalara
kertljon, majd egy kattintassal helyezze el a masolatot. lgy mar két ugyanolyan megjelenési karosszéket lathat az
alaprajzon és a modellben egyarant.

3 /

T -

A Forgatas és Mozgatas meniiket tanulmanyozva megfigyelheti, hogy a program kiilénféle lehetéségeket nyuijt a kijeldlt
elemek mozgatasara és forgatasara. Batran probalkozzon ezek hasznalataval, mert hamarosan tapasztalni fogja, milyen
sokféle helyzetben tudja azokat kivaléan alkalmazni.

2.4.4. Berendezési targyak letoltése a 3D Warehouse-bél

Ebben a fejezetben targyaltak végrehajtasahoz internetkapcsolat sziikséges!

Az el6térben elhelyezett két karosszék elé egy kavézoasztalt fogunk elhelyezni. Ezuttal online fogunk kikeresni egy
konkrét kavézo asztalt a 3D Warehouse kényvtarbal.

A 3D Warehouse objektumkdnyvtarban nagyon nagy szamban talalhatéak 3D modellek, amelyek lehetnek butorok,
lampak, kiegészitdk, stb. A 3D Warehouse oldal a Trimble® amerikai cég tulajdona, amely az oldal hasznalatat
regisztraciohoz koéti. Regisztracié utan a letdltés ingyenes.

A letoltésre kétféle lehetéség van:

Kozvetlen letoltés és elhelyezés a tervben az ARCHLine. XP belsd bongészdjén keresztiil.
Kozvetett letoltés egy kiilsé bongészén keresztiil: modellek (.skp) kilsé fajlba letdltése majd a fajlok importalasa.

Lépjen az Objektumkozpont / Katalégusok fllre, valassza a 3D Warehouse mentpontot,
és valassza a Kozvetlen letoltés opciot.

3D Warehouse
éKﬁzvetIen letdltés
Katalogusok @
1 = I AR
Obje Anya Rend Bem| 3D |Fény BIM @ Letohtes kiilss bongészovel
ktum gok ersti utatl e forrd kdny

Koézvetlen letoltés

Megijelenik a 3D Warehouse oldala.

A Trimble® cég regisztraciét kér az oldal hasznalatdhoz. Az ARCHLine.XP belsé bongészdjében a regisztracié csak az e-
mail és jelsz6 megadasaval torténhet. (He hasznalja a Google fiokkal térténd regisztraciot, mert ezt a Google nem
tamogatja.)

A regisztracid, illetve belépés utan gépelje be a keresbmezébe a kdvetkezd szot idézbjelek nélkil: ,table” majd nyomja
meg a Keresés gombot.
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A 3D Warehouse elemek keresdje pillanatok alatt atnézi az adatbazisaban talalhat6é 6sszes objektumot és azokat,
amelyekre igaz a megadott ,table” keresd kifejezés, sorba rendezi és felkinalja.

| 3D Warehouse n

& 7 {4} [Tobbszorss letoltés

@ 3D Warehouse EiGis table

CATEGORY All Furniture

MODELS COLLECTIONS

Furniture
. ﬁ -
PROPERTIES Table Bed Table Basse

table table table

Manufacturer Model

File Size
0-50 MB i e m

Polygons Table Table Table

mike S. 20+e00 £ Student Tre...
ADVANCED h '

Reset All Filters Table Table Table

Vincent V. Mubbashar .. s/CadenR.

Amit tudni kell a 3D Warehouse oldal hasznalatakor:

Eléfordulhat, hogy a 3D Warehouse oldalrdl letdltétt objektumok tul nagy méretliek, vagy tul sok anyagot tartalmaznak.
Ezek az objektumok gyakran nehezitik, latvanyosan lelassitjadk a munkat és a programot. A letdltésnél a program 3
esetben figyelmeztet erre:

Ha az objektum tul nagy méretli, azaz 50.000-nél tobb polygont (feliletet) tartalmaz

Ha az objektum tul sok anyagot tartalmaz, vagyis 50-nél tobb anyag talalhaté az objektumon

Ha a test fizikai kiterjedése 100 métert meghaladja

2
”

®,
o

®,
o

A nagy fellletszamu objektumok kisziirésében a 3D Warehouse oldal is segit.
A bal oldalon szirési feltételek vannak.

o ——

Javasoljuk, hogy a Polygons-nal allitsa be a 50K-t. Ekkor az oldal csak a maximum 50.000 polygonnal

rendelekezé objektumkat jeleniti meg. igy a feleslegesen nagy feliiletszamé objektumok, amiknek a letéltését az
ARCHLIne.XP nem ajanlja, nem fognak megjelenni a listdban.

A talalatokat finomitani is lehet, ha az eddigi egyszer( keresé kifejezést egy Ujabbal egészitjik ki.

o A keresémezd8ben megjelend ,table” szé helyett irja most be a ,coffee table” kifejezést, majd ismét nyomja meg a Keresés
gombot. Medfigyelheti, hogy a keresés eredménye most mar jellemz&en mas jellegli asztalokat sorol fel talalatként.

o Prébalkozzon meg most egy konkrét gyartd termékének megtalalasaval. irja be a kdvetkez6t aposztréfok nélkiil: kare
coffee table” és nyomja meg a Keresés gombot.

e Valassza ki azt az objektumot a talalatok kozil, amelyik a ,KARE 74352 Coffee Table Flint...” névvel szerepel. Egy Ujabb
lap jelenik meg ezuttal mar csak a kivalasztott targyat mutatva nagy méretben.
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3D Warehouse [~ |

| « Av"(Qi)rbsletoltés

22 3D Warehouse &l

-
Pencacse

>
®

KARE

KARE SketchUp

MODEL INFO
Materials 3
Polygons 1,191
File Size 301kB
Medified Date 11/28/2018
74352 Coffee Table Flint Stone (Couchtisch Flint Stone) Cealois e

@@@ 164 Likes | 90K Downloads | 97K Views | Download

MODELS BY THIS AUTHOR
Description .
teak wood, glass NS ;
Teak Holz aus Plantagenhaltung, Glas .

39279 Wall Clock 83379 Side Table

e Kattintson az elénézeti kép alatt talalhaté Download (Modell letdltése) felirati gombra, s valassza ki az ARCHLine.XP
program verziojanak megfelel6 vagy kisebb verziészamu SketchUp fajlt a letdltési listabol. A program letélti a kivalasztott
kavézo asztalt és felajanlja az elhelyezését a terven.

e Mozgassa az egeret, hogy megjelenjen a narancssarga virtualis fellilnézet, és helyezze el az asztalt a két karosszék elé.

ffee_Table #Couchtisch #Design #KARE #lifestyle #living #living_room #trendy #Wohnen

Category

A letdltdtt modellt a program elmenti az Objektumkdzpontba, az Objektumok — 3D Warehouse — Egyebek konyvtarba.
Innen kategorizalassal atmozgathaté masik kategoriaba. A jovében kdzvetlenil a kdnyvtarbol helyezheti el az asztalt.

i LA P £ Al

NN

Tobbszorés letoltés
Az opci6 bekapcsolasaval egyszerre t6bb elemet tolthet le a 3D Warehouse oldalrdl..
Ekkor a letoltés utan a kivalasztott elemet nem lehet elhelyezni a terven, hanem Ujabb elem letoltésére van lehetéség a
3D Warehouse-bal.

llyenkor az elemek egymas utan elmentddnek az Objektumkdzpontba. Késébb innen kivalasztva egyenként
elhelyezhetdk.

Kozvetett letoltés kiilsé béngészével

Eléfordulhat, hogy a 3D Warehouse nem tamogatja a kdzvetlen letdltést, vagy nem sikerdiil a belépés az ARCHLine. XP-bél
a 3D Warehouse oldalra.
Ekkor a koévetkez6t ajanljuk:
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Lépjen az Objektumkozpont / Katalégusok flilre, valassza a 3D Warehouse menipontot,
majd valassza a Letoltés kiilsé bongészdével opciot.

3D Warehouse n

Katalogusok

:’f‘ v‘ B ,_E.,‘: = @ Q ‘
Cbje Anya Rend Bem| 3D [Fény BIM @ Letoltés kiilss bongészovel
ktum gok ersti utatl3Aar Kforra kény

A kils6 bongészében megjelenik a 3D Warehouse oldal.

Regisztraljon és lépjen be az oldalra. Itt a belépéshez hasznalhatja a Google fiokjat is.

Valassza ki a modellt (.skp) és toltse le a szamitégépére pl. az ARCHLineXP.Draw\SKP mappaba.
Importalja a fajlt a Fajl menii / Import / SketchUp utasitassal.

Az import utédn a modell elmentddik a kényvtarba és elhelyezhetd a terven.

2.4.5. Szerkesztomod - Letoltott elem modositasa - opcionalis

Amikor a weboldalakon modelleket keresiink, sokszor szembesiiliink azzal, hogy a let6ltétt modell tébb elemet tartalmaz,

mint amire szlikséglink van. Pl. szék kollekciok, agyak a rajtuk levd felesleges kisparnakkal stb.

A kovetkezd példaban megmutatjuk, hogy hogyan lehet szerkeszteni egy letoltott elemet, ha az tobb 6nallé elembél all.
(Ha csak egy elembdl all, amit a tervezd tdbb elem csoportositasaként toltott el, akkor nem szerkeszthetd.)

Toltse le a kovetkezd fotelt a 3D Warehouse-bal:

irja be a keresébe: ,Marthcool” és a talalatok koziil valassza ki a lenti képen lathaté fotelt.
Helyezze el a terven.

3D Warehouse

bl [ Tobbszors letiités

@ 3D Warehouse [l Ay (@)

MODEL INFO

A fotelon egy kisparna van, igy a fotel és a kisparna egy elemet képeznek. A célunk, hogy a fotelt elmentsik az
Objektumkoényvtarba a kisparna nélkiil.

A Szerkeszté modot fogjuk hasznaljuk. A hasznalata el6tt javasolt a projekt =
mentése. | PR

Szerkeszté mod
A Szerkeszté modban lehetéség van arra, hogy csak a kivalasztott elemeket ez me

mentsuk el, majd mentés utan tovabb folytathatjuk a munkat egy masik
kivalasztott elem vagy elemek mentésével. Kdzben elemeket térolhetink, illetve
szlkség esetén athelyezhetlink, forgathatunk.

_ = Szerkesztd mad inditasa

Uj objektum
Lépjen a Meniiszalag - Interior - Szerkeszté mod - Szerkeszté méd inditasa Uj ajto
parancsra. _
Uj ablak

Jeldlje ki a fotelt.

Bezaras és visszatérés a projekthez

& ARCH|INE.&
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Ekkor a program a bezarja a projektet és atlép a szerkeszté modba, ahol csak a kivalasztott elem jelenik meg. Az
objektum elemeire bomlott: Fotelre és kisparnara. Az elemek szabadon mozgathatéak, torélhetéek.

e Szerkesztés: Kattintson a kisparnara és mozgassa el a foteltél tavolabb.
e Mentés az Objektumkdnyvtarba: Interior - Szerkeszté mod - Uj objektum.
Valassza az Elemenként opciot és valassza ki a teljes fotelt kisparna nélkdl. Enter.

Uj kanyvtari elem létrehozasa n

Az 0] kényvtari elem neve:
| Marthcool fotel | v|

Kategdria:

NAPPALL ~

Alkategdria:
= ] v

Gyartg:

Mentés mint

| generic v|

* EOSQes kijelolése

ﬁ Elemenként

BIM paraméterek Csere Mégse

e Adja meg az (j fotel nevét, kategoériat: Nappali, alkategoriat_Fotel.
A kijelolt fotel elment&dott és a szerkesztdé modbdl torl6dott.

e Most mentse el a parnat megismételve az el6z6 mddszert.

e Zarja be a szerkeszté moédot: Interior - Szerkesztéd mod - Bezar és visszatér a projekthez és kattitson a megjelené
ablakban a Kilépés mentés nélklilre, hiszen mar minden objektumot elmentett.

Mentés mint n

=
6T &ﬁb EDbjektum

Szerkesztd mod |

-

Szerkesztd maod inditasa | B’ A
‘ﬁ\ Uj objektum |
I:b 0 aito [ aptak
% Ujablak

m Bezaras &s visszatérés a projekthez

Kilép mentés nélkiil

e A régiobjektumot térélje a tervrdl, és az Objektumok — Nappali - Fotel kategériabdl keresse ki az Uj objektumot, majd
helyezze el a régi helyére.

A Szerkeszt6 mdéd nem hasznalhatd azokra a letdltott objektumokra, amelyeket el6z6leg a tervezé csoportositva toltott
fel.

Erre a fotelre nem lesz sziikséglink a tovabbiakban, ezért tordlhetjiik a tervrél.
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2.5. Foliak kezelése

2.5.1.

Gyakorta felmer(l6 feladat, hogy egy alaprajzot tobb, kiildnféle mdédon jelenitstiink meg: berendezési terv, elektromos terv
vagy egy berendezett alaprajz kilonféle elére megtervezett alternativait szemléltessiik. A feladat megoldasara a
tervezéprogramok a Foliakezelést kinaljak.

Ha a foliak fogalmaval még nem talalkozott, a kovetkez6 elméleti magyarazat segit megeérteni azt:

Mik azok a Féliak?

Tekintsen a foliakra ugy, mint a tervezésben gyakran hasznalt pauszpapirokra. Egy-egy ilyen pauszpapirra kiilénb6z6
abrakat rajzolhat fel, példaul falakat vagy épp karosszékeket és kavézdasztalokat.

Nevezze el ezeket a pauszpapirokat pl. ,Falak” és ,Beltér — EI6tér — Butorozas 1” néven. Ha a pauszpapirokat egymas
folé helyezi, akkor lathatok a falak és az elétérben elrendezett butorok is. Ha most a ,Beltér — EI6tér — Butorozas 17 nevd
pauszpapirt kihizza a ,Falak” nev( folia aldl, akkor mar csak a falak jelennek meg.

Elhelyezhet egy olyan pauszpapirt, amelyiknek azt a nevet adja, hogy ,Beltér — El6tér — Bautorozas 2” és kidolgozhat egy
masodik el6tér elrendezési alternativat, majd kedve szerint kicserélheti az els6é vagy a masodik alternativat abrazold
pauszpapirt, attdl fliggéen, hogy éppen mit szeretne lattatni.

2.5.2. A Féliakezel6 hasznalata

Fontos megjegyezniink, hogy az alaprajz és a 3D nézet féliaszerkezete nem feltétleniil egyforma.
Ezért a foliakkal végzett miveleteket MINDIG az alaprajzrdl inditjuk.

Legyen az alaprajz az aktiv ablak.
Kattintson a program alsé részén talalhato Foliakezel6 gombra.

2 v | Beter-nap. v @ |-

Megijelenik a Fdlia tulajdonsag kezeld.

Hasznalt foliak

Kattintson a Minden félia alatt talalhaté Hasznalt féliak csoportra.

Jol lathatd, hogy a program mar a rajzolas soran automatikusan szétvalogatja a kulénféle rajzi elemeket kilénb6zé
féliakra aszerint, hogy azok milyen tipusuak. A jelenlegi példaban a falak a ,Fal — Teherhordé fal” foliakra kertltek, a
fédémek a ,Fodém?” foliara, a méretezések a ,Méretezés — Hossz féliara”, mig a targyak a ,Beltér — Nappali —
Butorozas” foliara.

Folia tulajdonsag kezeld n
@ Q @ Az aktiv félia neve: Beltér - Nappali - Blitorozés [JCsak a lathatd foliak megjelenitése
Faliaszirdk

Méw L&... H... M. Eemek Szin Vonaltpus  V.vast Megjegyzés @ e x
JBEItér - Nappali - Butorozas 9 = @ 20 M |\/onal j 0 mm j - —

«* Fal - Teherhordd fal v & & 270 I on: 0 mm =J-Minden fol' vy

«* Fodém v & & 16 I on: 0 mm

o Méretezés - Hossz ¥ = @ 17 I on: 0 mm

Osszes félia

Kattintson a Minden félia csoportra.

Ekkor a programban levd 6sszes folia megjelenik. Jol latszik, hogy elékészitettiink féliakat mind az épitészeti elemeknek,
(ezek automatikusan hozza vannak rendelve az elem tipusokhoz), mind a berendezések szamara, hogy a tervez6
koénnyen tudja a butorokat, diszit6elemek, lampakat helyiségenként kulon féliara helyezni. Amennyiben olyan helyiségre
van sziikség, ami nem szerepel a listan, érdemes azt uj féliaként Iétrehozni.
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Félia tulajdensag kezeld n
@ Q @ Az aktiv folia neve: Beltér - Nappali - Butorozas [[] csak a lathats faliak megjelenitése
Féliaszlrdk
MéEw L&... H.. N.. Elemek 5zin Vonaltpus V. vast, Megiegyzés ™ e x
o Beltér - Firddszoba -Butorozés |§ &' & o | onal >lomm | =
< Beltér - Firddszoba - Diszitdelem |0 o & 0 I voral 0 mm SR inden fdlia
< Beltér - Firdfszoba - Vildgitis v 5 & o I voral 0 mm
< Beltér - Hldszoba -Bitorozas |0 off & 0 I vonal 0 mm
<P Beltér - Haldszoba - Diszitbelem  |¥ f & 0 I vonal 0 mm
< Beltér - Haldszoba - Vildgitds v o & o I vonal 0 mm
< Beltér - Konyha - Blitorozés v o & o I vonal 0 mm
< Beltér - Konyha - Diszitéelem v o & o I vonal 0 mm
< Beltér - Konyha - Vildoitis v o & o I vonal 0 mm
o Beltér - Nappali - Blitorozds v o & o I vonal 0 mm
™ Beltér - Nappali - Diszitéelem v o & o I on:l omm
™ Beltér - Nappali - Vildaitis v o & o I on:l omm A foliasziirt a kivalasztott faliskra korlatozza a
«» Csoport v o & o I on:l omm
«® Diszittelem v 5 & o I vonal 0 mm Varidcidk
« Diszitdelem - Beltér v o & o I on:l omm pIESIES
& Diszitdelem - Kiltér v o & o I on:l omm
& Ellipszis v o & o I onal omm - Elerhetd Vari‘?dék
& Fal - Teherhordd fal v g & 270 I onal omm -~ Osszes fdlia
< Fal - Vélaszfal v o & o I onal omm
< Fadém v g & 16 I onal omm
«» Gerenda v o & o I onal omm
& Helyiség felmérés v o & o I onal omm
& Helyiségpecsét v o & o I on:l omm
<P IFC elem v o & o I on:l omm
< Korlat v o & o I on:l omm
B Kir v o & o I on:l omm
< Lépcss v 5 B ] B voa amm A faliavariaddk elmentik az Gsszes fdliat az
< Mennyezet ) r % 0 B Vol O mm v aktualis t.!l'ajd‘otnsa'gokkal. C:.éliae tervezes
= szempontjabdl dsszetartozd foligk egyszerre
< > torténd allapotvaltoztatasa
Me torélie a hasznalt fdlidkat w Vagdlapra [CIFslia elnevezési protokoll haszndlata I CK I Mégse
Fdlia létrehozasa
A feladat szerint a berendezést illet6en két alternativat kell készitenlink. Ehhez hozzunk Iétre két Gj foliat.
Uj foliat létrehozni csak akkor lehet, ha az dsszes félia latszik.
Az U] foliak létrehozasahoz kattintson a Fdlia hozzaadasa ikonra @ ¥ Hlipszis v
Létrejon a ,Folia 1” nevi uj folia. 4% Fal - Teherhordd fal Lh
¢ Nevezze at dupla kattintassal a létrejott foliat ,Beltér — El6tér — Butorozas . | - yilaszfal @
v . . : o
1 -re’, majd nyonlua meg az Ente'r.t’)llllent){ut. B S E w
e Ezutan hozzon létre egy Ujabb féliat ismét a Félia hozzaadasa ikonra — .
kattintva. <® Fdém ~,_,:
e Nevezze at ,Beltér — Elétér — Butorozas 2”-re, majd nyomja meg az < Fodém01 '
Enter billentyit.
Félia tulajdonsag kezeld
@ Q @ Az aktiv folia neve: Beltér - Mappali - Butorozas
Méy Lathatd Hatter Elernek  Szin Vonaltipus V., vast, Me ™

i Beltér - ElGtér - Butorozas 1

% Beltér - Elgtér - Bitorozas 2

% Beltér - Fiirddszoba - BOtorozas
% Beltér - Fiirddszoba - Diszitfelem
4% Beltér - Fiird8szoba - Vildgitas

0 |1.-'|:|nal wllomm -l
B o 0 mm
B o 0 mm
| RGE 0 mm
[ EEE 0 mm

L I s [ Y

€0 e e e =
0,0,006
LOOOE -

e OK gomb megnyomasaval zarja be az ablakot.

2.5.3. Elemek athelyezése masik féliara

o Jeldlje ki a két karosszéket és az asztalt, majd a bal oldalon megjelend Tulajdonsagok kézt, a nyil segitségével gérgesse
le a fdlia listat.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Tulajdonsagok oo 7 Alaprajz -
Objektum {3) T /

Mincs stilus & E /
Tulajdonsda Erték 2 // VA A A A s
 ain §T
e 7

Szin Bettér - Hlétér - Bltorozas 1 | A

s

Beltér - Eldtér - Bitorozas 2 B

Vonaltipus

o
. Belér - Fiirddszoba - Bitorozas O S §)
Vonalvastagsag T L
e ’ Beltér - Flrddszoba - Diszitdelem E- <
e e SO eNT | Bektér - Fiirddszoba - Vilagitas
@

Mozgatds mask ... 1Beltér - Haldszoba - Bitorozas b
Masolas masik szintre | Beltér - Haloszoba - Diszitdelem W ‘9
BIM paraméterek Beltér - Haldszoba - Vilagitas
BIM név Beltér - Konyha - Bltorozas

1 S—
; : Betér - Konyha - Diszitdel ’
Relativ magasséq ne:r v nTa ml?z HD,E =
el sateken o ot - Noppol - Bidorozis ¥
[ Minden szinten {Befter - Nappah - Diszioelem '\Q
2 Geometriai tulajd{ Betér - Nappali - Vilagitas

A harom objektum a ,Beltér — Nappali — Butorozas” folian helyezkedik el.

o Kattintson a lista tetején az On éltal létrehozott ,Beltér — EIétér — Batorozas 1” foliara.
Az objektumok athelyezése megtortént.

A batorok félia tulajdonsagdnak ellenérzése

A foliak athelyezését kdvetéen ellenérizze le, hogy a jelenlegi butorok a ,Beltér — El6tér — Butorozas 1” folian
helyezkednek-e el:

o Kattintson az egyik karosszékre az alaprajzon.

Tulajdonsigok 3 o Alapra
Objektum -
Nincs stilus &
Tulajdonség Erték o) & 4
% Altalanos ewt o
2 e  Joa 3
Fdlia Beltér - Elgtér - Bitorozas 1 | ~ ' g\ﬁj ; o
Szin I . e~ 3y
Vonaltipus Vonal w ) 8 Tt~
Vonalvastagsag 0 mm - E 8m
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul e | ‘ |
[ P Y A B S, CRlAn i

Bal oldalon a Fdlia tulajdonsag ,Beltér — El6tér — Butorozas 1” féliat mutatja, tehat sikerilt az athelyezés.

2.5.4. A masodik alternativa megrajzolasa

Miel6tt elhelyezziik a berendezés masodik valtozatat, kapcsoljuk ki a ,Beltér — El6tér — Butorozas 1” féliat, hogy lres
helyiségben folytathassuk a munkat.

Fdlia kikapcsolasa

Legyen az alaprajz az aktiv.

Kattintson ujbdl a Féliakezel6 gombra.

Kattintson a Hasznalt féliak csoportra.

Kattintson a ,Beltér — El6tér — Butorozas 1” folia névre és kattintson a sarga izzéra, hogy a félia lathatésagat
kikapcsolja. Ekkor a lakat is lezarédik.

Falia tulajdonsdg kezeld

@ Q @ Az aktiv fdlia neve: Beltér - Nappali - Batorozas

Méy Lathatd Hattér M... Elemek Szin  Vonaltpus V., vast, Megjeay
d Beltér - Elftér - Btorozas 1 ¢ =" & 0 o wllomm |
od” Beltér - Nappali - Bltorozas W =" & 0 I von:l 0 mm
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Félia tulajdonsag kezeld

@ ’:} @ Az aktiv fdlia neve: Beltér - Nappali - Bdtorozas

Mew Lathato Hatter M Elemek Szin  Vonaltpus  V.wvast. Megjegy
¥ Beltér - Elftér - Butorozés 1 ? ﬂ % 20 B on:l 0 mm
Eeltér - Mappal - Butorozas W 0O & 0 B con:l 0 mm

e Zarja be a parbeszédablakot.
Az alaprajzon a helyiség Uresen jelenik meg.

[l | V
AT IT r

ﬁ i

pm90

N

N _

Objektumkdzpont  x

Butorok elhelyezése — 2. valtozat
¢ Kattintson a bal oldali Oldalmenu aljan talalhaté Objektumkdzpont fulre. L
e Kattintson a Katalogusok / Objektumok / Nappali / Karosszék mappara, és {ﬁ Obj...  NAPPALI ~ Dohanyzé asztal
valassza ki a ,KARE Lounge Chair” elnevezési objektumot. e

’ dohdnyzéasztal 05 H Marksk ‘

e Helyezzen el a ,fogd és vidd” médszerrel egy példanyt a rajzra az el6étér bal S b
oldali falanak kozelébe. Dohanyzéasztal 05

e Keresse meg a fenti keresé segitségével, és helyezze el a karosszék mellett a
,Dohanyzdasztal 05" elnevezésl objektumot. El6z6 Kovetkez6 Ugras a kategoriaba

o Jeldlje ki a két objektumot, és az elébbivel megegyezd mddon helyezze at
.Beltér — El6tér — Butorozas 2” foliara.

A 3D (ujra)épitése
Az alaprajz a masodikként megrajzolt elrendezési alternativat jeleniti meg. A 3D nézet ezzel szemben most mindkét

allapotot egyszerre abrazolja. Eljétt az ideje annak, hogy megismerkedjen azzal, hogyan tudja az alaprajzi allapotnak
megfeleld tartalmat megjeleniteni a 3D modellben!

A 3D modell ujraépitésének legegyszeriibb mddija, ha az Alsé allapotsoron a 3D kalapacs ikonra kattint. Ez az eszk6z a
Gyors 3D modell eszkdz. Lényege, hogy az alaprajzi tartalom alapjan a program ujbdl felépiti a teljes 3D tartalmat.
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Gyors 3D modell

3D épitése

|
pmS0

3D részleges épitése

Helyiség térfogat szamitasok

B&N %M

3D Metszet

- |

Tom—yp—

I Lépcsé v e -

o |

|

[YIE

A 5

o 0.95] g/z—_—:/ﬂ

7 AU LV ST T LT 5 LT T LT ST AV AT L7 M LT T 1 177 77

M

Vélasszon ki egy utasitast

RORCRRY
21

\\pz:i:n:k
pm90

A két karosszék és a kavézoé asztal most elt(int, mivel az 6ket abrazolo félia lathatdsagat lekapcsolta (ez a Iépés megfelel
annak, mint amikor a valésagban ezt a pauszpapirt kihizza a masik rajz aldl).

Véltas a valtozatok kézott a foliak Ki-/Bekapcsolasaval
Legyen az alaprajz az aktiv ablak.

Ahhoz, hogy Ujra az els6 alternativat lassuk a terviinkben, a féliakezel6ben kapcsoljuk be a ,Beltér — El6tér — Butorozas

1” foliat a lakatot kinyitva, mig ,,Beltér — El6tér — Butorozas 2” félian kapcsoljuk le a lathatésagot a sarga izzéra
kattintva.

Folia tulajdonsag kezeld

H @ Q @ Az aktiv fdlia neve: Beltér - Mappali - Bltorozas [
L] x

My Lathata Hatter M... Elemek 5Szin  Vonalipus  V.vast Megjeaqy
% Beltér - El6tér - Butorozas 1 v = = 20 | 0 mm

% Beltér - El6tér - Butorozas 2 ¥ = = 0 I onal wllomm -

o Beltér - Nappal - Bitorozas Y Bl = ] B o= omm

Visszatérve a tervbe és rakattintva a 3D kalapacs ikonra (Gyors 3D modell), most az 1. alternativa jelenik meg mind az
alaprajzon, mind a 3D nézeten.

7 Ll—=—=—="

150
150 H

pm90
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2.5.5. Jaték a modellel — A ,,3D kalapacs”

Az ARCHLine.XP® az esetek tobbségében leveszi a tervezd vallardl a modell folyamatos frissitésének feladatat. Erre sok
példat lathatott eddig, kezdve a falak rajzolasaval, a mar megrajzolt elemek masolasan keresztil, akar azok
tulajdonsagainak médositasaig, a valtozasokat folyamatosan kdvethette a 3D ablakban is.

Ellenben vannak olyan helyzetek, amit a 3D nézet nem kdévet. llyen példaul az el6bb bemutatott foliak ki-/bekapcsolasa.

Ha az alaphelyzeteket sem koveti a 3D nézet, akkor érdemes megnézni: Fajl menl / Opcidk / Megjelenités / 3D épitése
ablakot. Itt a ,Mindig frissitse az aktualis 3D modellt’ opcié legyen bekapcsolva.

A 3D (ujra)épitése

A 3D modell ujraépitésének legegyszerlibb madja, ha az Alsé allapotsoron a kalapacs ikonra kattint. Ez az eszkdz a
Gyors 3D modell eszkdz. Az alaprajzi tartalom alapjan a program ujbdl felépiti a teljes 3D tartalmat.

}; Gyors 30 modell

Csak az aktiv szint megjelenitése F? oo |
Kattintson a program also eszkéztaran megjelené Gyors 3D modell ikon e
(3D kalapacs) mellett lathato kis fekete nyilra. A kinyilé menu tartalmazza 70 3D részleges épitése
a 3D epltes paranCSOKat' % Helyiség térfogat szamitasok
Kattintson a 3D épitése parancsra. e "

- EQ@ 3D Metszet
Megjelenik a 3D épitése parbeszédablak. t s | e e |-

Keresse meg a bal alsé negyedben lathatd Szintek keretezett részt és a jelenlegi Minden szint opciot valtoztassa meg
Aktiv szintre, majd nyomja meg az OK gombot a parbeszédablak aljan.

Az OK gomb megnyomasat kdvetéen a program dolgozni kezd, és rovidesen =
megijeleniti a modellt ugy, hogy csak azok az elemek legyenek lathatdk, amelyeket (@) Aktiv szint
a jelenleg az alaprajzon, a Féldszint nevi szinten rajzolt meg. Ez a megjelenités
kivald eszkoz lehet arra, hogy egy félig felliinézeti, Ugynevezett ,babahaz” nézetet
készitsen az alaprajzrol. () Szintek kivalasztisa

() Minden szint

Minden épdilet

I

7
WHNE N E
[ g S e SR A he

L LUt R

AMEWH

A teljes 3D épitése

Valassza a Gyors 3D modell parancsot.
Ekkor ujbdl a teljes modell jelenik meg.
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3D részleges épitése
Az el6z6k mellett arra is lehetésége van, hogy egy téglalappal ,elvagja” a modellt, és igy egy érdekes, térbeli metszet
jellegi 3D nézetet hozzon létre a terverdl.

o Jelenitse meg az 2D rajzot ugy, hogy a teljes alaprajz lathaté legyen.
o Kattintson a Gyors 3D modell ikon mellett Iathato kis fekete nyilra és a 3D részleges épitése parancsra.

j} Gyors 30 modell

L]

3B 30 epitese

|@ 3D részleges épitése

Q Helyiség térfogat szamitasok

Fal gerendazat frissitése

t s [2

o Mozgassa az egeret a rajzteriilet bal fels§ sarkaba, s kattintson. Ezzel elhelyezte a téglalap els6 sarokpontjat.
o Mozgassa az egeret most Ugy, hogy a rajzolt téglalap also éle félbevagja a modellt nagyjabdl ugy, hogy a karosszékek és
a kerek kavézoasztal a kijelol6 téglalapban legyen. Ezutan kattintson.

2 Foldszint v IEIntéth’lmrelrandaésl v g |-

;32

Megjelenik a modelinek az imént megrajzolt téglalap élei mentén elvagott modellje.
o Epitse Ujra az 6sszes szintet abrazolé teljes modellt a 3D Kalapacs (Gyors 3D modell) ikonra kattintva

Az alaprajzon megmaradt a kijel6l6 téglalap. Erre kattintva, majd a markerre, ujbdl részlegesen épithetjik fel a modellt,
anélkul, hogy ujbdl meg kellene adni a téglalapot. Ha mar nincs sziikségunk a kijel6l6 téglalapra, egyszeriien térolhetjuk.

Sok egyéb mddja létezik még a modell kilénb6z6 mddokon térténd szirésének. Befejezésil egy a tervezési munka soran
szintén nagyon hasznos 3D szirést tanulhat meg, amikor csak az alaprajzon kijel6lt elemeket jeleniti meg a program.

Csak a kijelolt elemek megjelenitése a 3D nézeten

o Jeldlje ki az alaprajzon a két karosszéket és az eléttik elhelyezett asztalt.
e Kattintson a 3D Kalapacs (Gyors 3D modell) ikonra.

& ARCH|INE.&
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Az el6z6 lépések hatasara a program ezuttal csak a 3 kijelolt targyat jeleniti meg a modellben. Ez a lehet6ség kifejezetten
hasznos lehet akkor, amikor a tervezési munka soran egy dsszetett rajznak csupén egy jol meghatarozhato kisebb
r}észére szeretne 0sszpontositani, és ezt a modellben is szeretné ideiglenesen elkilonitetten/kiemelten szemlélni.
Epitse ujra a teljes modellt a tanult médon.

2.6. Mentés masként

Befejezésiil megismerkedhet azzal, hogy pontosan mit is tartalmaz a projekt, és elmentheti azt egy Ujabb projektfajlba.
El6sz6r nézzik meg, hogy miért is van erre egyaltalan szikség.

Csakugy, mint a mas alkalmazasokkal valé munka soran, az ARCHLine.XP®-vel készilt munka kiilonféle fazisainak
mentésére is tobbféle okbdl lehet sziiksége. Ezek k6zott az okok kdzoétt az egyik legfontosabb az ,egy fajl nem fajl” elve,
ami nem jelent mast, mint hogy ha csak egyetlen fajlban van meg a munkaja, és ha az valamilyen okbdl elvész, pl. kitorli
vagy megseéril, akkor masodpéldany hianyaban a teljes addigi munkaja elvész!

Bar a korszer( adattarolék egyre biztonsdgosabb mddszerekkel igyekeznek megdvni az adatait és munkajat, jobb, ha
sajat maga gondoskodik arrél, hogy a munkdjabdl ne csupan egyetlen valtozat, és ne csupan egyetlen példany alljon a
rendelkezésére.

A Projekt mentése ikonra kattintva el6sz6r mentse el az eddigi munkajat a mar elkezdett projektbe. Ezzel feliilirtuk az
Alapozé oktatas 01 fajlt. Javasoljuk, hogy kb. 10-15 percenként mentsen.

rjl [ P&

(] DPEESOG )

Projekt mentése masként

Vélassza a F&jl / Projekt mentése, mint... menupontot. u U projekt

A megjelen6 parbeszédablak mutatja, hogy jelenleg a projektben két rajz, az ) .

alaprgjjz ésa Fr)nodell talalhato. Nyorilja mgg};lja Ment%s gporrjlbot a J [ Projekt megnyitssa Cirl=0
parbeszédablak aljan. _ )

A megjelend ablakban irja be a projekt tj nevét ,Alapozé oktatas 02” és a ) E Projekt mentése Curl+S
Mentés gombra kattintva mentse el azt. , ) i ,
igy ugyanarrél az allapotrél két mentésiink van. [l Projekt mentése, mint..  Cri+Shiftss

Gratulalunk!

Kivaloan teljesitett egy komoly és nagyon hasznos mérféldkovet, befejezte az ARCHLine. XP® Alapozé oktatas
tananyagat!

Ha most attekinti ujbdl az eddigi munkat, jol lathatja, hogy az egészen egyszer(i, am feltétlenll sziikséges eszk6zok
hasznalatatol véglil eljutott az egészen &sszetett feladatok megoldasaban is segitséget nyujté eszkézdkig. A tananyag
segitségével megismerkedhetett a pontos és preciz rajzolas modszereivel.

Az eddig tanultak segitségével most mar feldolgozhat komplett alaprajzokat, legyen sz6 akar sajat tervezési munkarol, vagy akar
egy nyomtatott rajz Ujra rajzolasarol.
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3. Workshop: Furdészoba tervezés - Burkolas

A workshop soran elsajatithatja a burkolat Iétrehozasat és megjelenitését, kiléndsen a fliirdészobai hidegburkolat
elhelyezését az ARCHLine. XP®-ben. Ez a rész megtanitja a kdvetkez6 alapvetd készségekre 2D-ben és 3D-ben:

X3

¢

Egyszerl burkolas: Fal és padl6 burkolasa 3D-ben

Burkolat médositasa 3D-ben

Burkolat minta és burkolasi stilus létrehozasa és elhelyezése
Mozaikburkolas készitése

Burkolas 2D-s kiteritésen

Beépitett tikor kialakitasa

Burkolatkiosztas, falnézetek

Burkolat konszignacio: Listazas elkészitése a felhasznalt burkoléanyagokbdl

X3

¢

9
”Q

9
”Q

9
”Q

9
”Q

X3

¢

X3

¢

Példankban Ferenczi Eva kész fiird3szoba projektje szerepel, melyben a Tubadzin - Hosue of Tones csempe és padidlap
csaladdal dolgozunk.
Célunk az alabbi képhez hasonlé eredmény elérése:

i

3.1. A projekt megnyitasa és mentése

Kezdjuk a kezdeti projekt megnyitasaval, mely jelenleg nem tartalmaz semmilyen burkolatot. Ezzel a projekttel fogunk a
tovabbiakban dolgozni.

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — Alapfoku Tanfolyam”-ot weboldalunkrél, majd telepitse azt, ha még nem
tette meg. Ez tartalmazza az alapfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.

https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/furdoszoba-tervezes

e Inditsa el az ARCHLine. XP®-t.
e Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.

és valassza a:
.\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2020\Alapfoku_Tanfolyam\3_Furdoszoba_tervezes\
1 _Ferenczi_Eva_Furdoszoba_workshop_START.pro projektet.
Projekt mentése, mint...
A tervezés megkezdése el6tt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy ne irédjon felll az eredeti.

e Kattintson a Fajl menii / Projekt mentése, mint... parancsra.
o Kattintson a Mentésre, majd adjon a projektnek egy masik nevet, majd Mentés.

% ARCH|INE.S
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(e
I:) o) o) o)
=) o) E
| o) o) H
o

e 1@ 0

O

@ ¢

3.2. Burkolas 3D-ben

3.2.1.

A 3D burkolas egy olyan eszkdz, melynek segitségével meggyorsithaté a burkolat elhelyezés folyamata.
A fellilet egy kattintassal kivalaszthato, a burkolélapok kivalaszthatok az elemek széles skalajabdl és gyorsan a falra vagy
a padléra helyezhetdk.

Fal burkolas

A Tubadzin House-of-tones-White 898x328.jpg nevi burkolélapot fogjuk a teljes falfellileten (padl6tdl mennyezetig),
mindegyik falra elhelyezni, allé lapként

Legyen a 3D ablak aktiv (az aktiv ablak kerete kék szinre valt). A 3D ablak aktivalasahoz csak kattintson a 3D ablakba.
Legyen aktiv a Firdd_1 nézet. Megjelenitésnek a Szinhelyes abrazolast hasznaljuk.

Kattintson a hatso falra a jobb egérgombbal és valassza ki a felugré helyi mentibdl a Burkolat, majd a Burkolat a Fal
oldalan, végul pedig az Osszes fal parancsot. e

Fal (425) [1/1] >>> > -OXx _

Médositas

Kivalasztas > s

Tulajdonsagmasolas

Rajzol, mint ... ﬁ;"

Torlés

Fazis
Kép csatolasa 4

Anyag keresés
Szerkesztés  mmesl | | W M 0000000000

Egyik oldal szerkesztése

Ty

Rétegszerkesztés

Kapcsolat

Falfiilke létrehozésa

Burkolat " Burkolatstilus valasztas és elhelyezés

Nyilaszaré 4 Burkolat a fal oldalan > Csak ezen a falon
Profil szerkesztés > Burkolo6lapok és alaptertilet szerkesztése Osszes fal
Irdny 1

a kiteritésen
= of o

Kiegészitok
Munkasik

O

(il

Hol van az alaprajzon?

Elemek elkiilonitése

Folia

-
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Lapok paraméterei

Burkolat minta

Téglalap w

Szélesséqg: 0.898 m
Magassag: 0.328 m

[ ] csempék véletlenszerii forgatdsa

Anyag: 1 House-of-tones-White §
) =T 4
12 K] i
il 0 i}

[]A billenési sziq kiszamaldsa

Vastagség: == 0.005 m
Kiemelés: ﬁ 0.005 m

Lapok teljes méreti 99.5 %

megjelenitése (95-100%)

Kapcsolja be a soreltolast. 0.2 m-rel toljuk el a sorokat (3)
Az alapterulet vastagsaga: 2 mm (4)
Az alapterilet anyaga, amely a fuga szinét adja: bronz (5)

(@ Teljes felilet () Adott sorfoszlop

A felugré parbeszédablakban az anyag nevére kattintva valassza ki a kényvtarbol a House-of-tones-White 898x328
nevi burkol6lapot az Anyagok / Csempe / Beltéri helyrdl (1). A fugavastagsag 2 mm.

Frissités

Kiosztas
Fuga 0.002 m

Orientacic 2 Forgatas balra RS
Eltolas:

CHH odE O

]
() Oszlopeltalas (Dy): EEH 0m

(@) Soreltolds (Dx):
3 Imlminl

litvonal felbontédsa
Utvonalkdvetés: O

Dx|
Fad
> | O
Alapteriilet (d)]
Vastagsag: 4 0.002 m |, SX l,
Anyag: 5 Mlsronz
oK | Mégse

A burkolat elhelyezéséhez kattintson az OK gombra.
Az eredmény azonnal lathato.

A furdészoba minden fala padlotél a mennyezetig a kivalasztott burkolélappal burkolasra kerl.
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3.2.2. Burkolat a padién
Kovetkezd lépésként a House-of-tones-White-STR 598x598 burkoldlappal fogjuk leburkolni a padliét.

e A padl6 burkolasahoz kattintson a padléra jobb egérgombbal a 3D ablakban. A felugré helyi meniibél valassza ki a
Burkolat, majd a Burkolat — Teljes feliileten parancsot.

Lapok paraméterei n

Burkolat minta

Téglalap e | (@) Teljes feliilet (O Adott sorfoszlop Frissités
Szélesség: 0.598 m
Magassag: 0.598 m Kiosztds
] csempék véletlenszerii forgatasa
Acio Eredeti:
Anyag: 1 | House-of-tones-White-! | SIETY
Eltolds: 2
°FH | CEE O
OF = =)
mz2 ] 3
L -0 d

Uitvonal felbontdsa

Utvonalkévetés: O w

1A billenési szog kiszamolasa

. Dx
Vastagség: ﬁ 0.005 m

S
Kiemelés: g 0.005 m > | O
o Alapterilet w
Billenés szoge 3 vastagsig: 'S
gsdg: 0.002m
X

Lapok teljes méretii 99.5 % Anyag: MBronz

megjelenitése (95-100%)

=

o Afelugré parbeszédablakban az anyag nevére kattintva vélassza ki a kényvtarbdl a House-of-tones-White-STR 598x598
nevi burkoldlapot az Anyagok / Csempe / Beltéri helyrdl (1).

e Kapcsolja ki a soreltolast (2). A fuga mérete és anyaga nem valtozik.

¢ Nyomja meg az OK gombot.

Miel6tt a program elhelyezné a burkolatot a padlén, meg kell adnia a lapok iranyat a narancssarga négyzetek
segitségével. A pontos elhelyezés érdekében helyezze el az els6 pontot az egyik zdld sarokpontra, (a program
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3.3. Burkolat minta létrehozasa — Burkolat stilusok

Az el6bbiekben bemutattuk hogyan hasznalhaté a 3D burkolas a burkolat gyors és egyszeri elhelyezésére.
Ugyanennél a példanal maradva szeretnénk a hidegburkolatot 4 kiilonb6z6 lap felhasznalasaval 2.65 m magassagig

automatikusan megtalalja) majd a forgatast meghatérozé masodik pont elhelyezéséhez nyomja meg az ENTERT, igy az

irany vizszintes lesz.

7

VVVVYVVY YTy

d

Ezutan a program létrehozza a burkolatot.

/

|

8

madositani, 2.65 m és a mennyezet kdzotti falrészt pedig fehérre festeni. A cél elérése érdekében a Burkolat stilusokat

hasznaljuk.
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A Meniiszalag / Interior / Tulajdonsagok lenyilé meniijébél valassza a Burkolat il T PEHESOC
pontot. Ebben a parbeszédablakban hozhato létre egy-egy burkolat minta.

Minta létrehozasa: Tubadzin
A mintank 6t sorral fog rendelkezni:

1. sor: House-of-tones-White-STR 598x598 burkoldlappal burkolt terilet 0

meétertdl 0.6 méter magasan

2. sor: House-of-tones-White 898x328 fekvé burkoldlappal burkolt tertilet 0.6
meétertdl 0.33 méter magasan

3. sor: steel-gold-pol-898x23_0 dekorcsikkal burkolt teriilet 0,93 métert6l 0.023

méter magasan

4. sor; House-of-tones-White A 898x328 mintas burkoldlappal burkolt tertilet 1.65

métertdl 0.953 méter magasan
5. sor: Fehér szin( festés 2.6 métertdl a fal tetejéig

1. sor: Burkolélap

A felnyil6 ablakban adja meg a kdvetkezd értékeket:

) |

Tulajdonsagok Helyiségvarazsla

b ‘F{ Ohbjektum —

=== Burkolat —
1T

[ %9,-«:“ LED szalag

Burkolat

2

Osszesen: 0.6 m

1

3

Sorsz. Megjeleni...

Magassag

Kezdd ma...

Lathatdsdg

Burkoldlapok

House-of-tones-White-STR 598x598

Elhelyezési opcidk _Fuga Alapteriilet ve
LI v@ﬁ

Beszirds

Tarlés

Mozgatds fel

Mozgatds le

Vizszintes ~
Alulrdl ~
Black

Ujrarajzolds

oK | Mégse

¢ A burkoldlap nevére kattintva (1) valaszthaté ki az alkalmazni kivant burkolat, ami jelen esetben a House-of-tones-White-

STR 598x598.

Megnyilik a Lapok paraméterei ablak:

e Valassza a House-of-tones-White-STR 598x598. burkoldlapot a kdnyvtarbol.

o Allitsa a fugavastagsagot 0.002 m-re.

e Kattintson a bedllitasok elfogadasahoz az OK gombra.

Ezek utan folytassa a Burkolat parbeszédablakban az adatok megadasat:
o Ateljes magassag legyen 0,6 m. (2)
o A fuga szinét allitsa Fehérre.(3)
e A sorok vizszintesek és alulrdl kezdddnek. (4)
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Lapok parameéterei

Burkolat minta

Téglalap R |

Szélesséq:

Magassag:

[ ] csempeék véletienszerii forgatasa

Anyag: House-of-tones-White-!

|F=3 = H
2 &} e
[l =10 o

[]A billenési sziig kiszémolasa

Vastagsag: &&= 0-005m
Kiemelés: ﬁ 0.005 m

Billenés szdge a

Lapok teljes méretii
megjelenitése (95-100%)

2. sor: Burkoldlap

(@ Teljes felilet () Adott sorfoszlop Frissités

Kiosztas
Fuga 0.002 m

Orientacid

Eltolds:

°F CaE CO&F

Uitvonal felbontédsa

litvonalkavetés:

Alapteriilet
X
Anyag: Alapértelmezett

Mégse

o Kattintson a Beszuras gombra (1) hogy az els6 sort a masodikra masolja.

e A 2.sormagassaga: 0.33m (2)

e A burkolodlapok anyaga: House-of-tones-White 898x328 (3), fekvé.

Burkolat

2 Osszesen: 0.93 m 3

Sorsz. Megjeleni... Kezdd ma...

Lathatdsag

Burkoldlapok
House-of-tones-White 898x328 w 0m
House-of-tones-White-STR. 598x598 B Fehér 0om

Elhelyezési opciék  Fuga Alapteriilet vg

<
1 Beszirds Vizszintes ~
Tdrlés Alulrdl ~
Mozgatas fel
Mozgatds le
Black

Ujrarajzolds

oK | Mégse

& ARCH|INE.&



116 3. Workshop: Fiirdészoba tervezés - Burkolas

3. sor: Dekorcsik
e Kattintson a Beszuras gombra, hogy a masodik sort a harmadikra masolja.

e A 3.sormagassaga: 0.023 m
e A burkoldlapok anyaga: steel-gold-pol-898x23_0

Burkolat
(sszesen: 0,953 m
Sorsz. Megjeleni... Kezdd ma... Lathatdsag Burkoldlapok Elhelyezési opcidk  Fuga Alapterilet vastaq
: steel-gold-pol-898x23_0 _ ~ _ om
2 0.33m 0.6 m | |Lapok ... House-of-tones-White 898x328 B Fehér om
1 0.6m om | |Lapok ... House-of-tones-White-STR 598x598 B Fehér om
< >

Vizszintes ~ / Ujrarajzolés

Tdrlés Alulrél

Besz

Mozgatas fel

Mozgatds le

0K Mégse

Black L]

4. sor: Burkolélap
o Kattintson a Beszlras gombra, hogy a harmadik sort a negyedikre masolja.

e A 4. sormagassaga: 1,65 m.
A burkoldlapok anyaga: House-of-tones-White A 898x328 _L. Orientacio: Forgatas balra, igy fekvé lappal burkolunk.

(Osszesen: 2.6 m

Sorsz. Megjeleni... Kezdd ma... Lathatdsag Burkoldlapok Elhelyezési opcidk  Fuga Alapteriilet vastag
House-of-Tones-White A 898x.328 _ gl @[

3 Lapok steel-gold-pol-898x23_0 B Fehér om

2 Lapok House-of-tones-White 898x328 B Fehér 0om

1 Lapok ... House-of-tones-White-STR 598x598 B Fehér om

< >

Beszirds Vizszintes w / Ujrarajzolds

Tdrlés Alulrél v

Mozgatds fel

Mozgatds le

oK Mégse

Black L]

5. sor: Festés
e Kattintson a Besztras gombra, hogy a negyedik sort az 6t6dikre masolja.
Az 5. sor magasséga: 1 m, igy 6sszesen a burkolat magassaga 3.6 m lesz. Ez azt jelenti, hogy ezt a burkolat mintat

barmilyen, 3,6 m-nél nem magasabb falra hasznalhatjuk.
A burkoldlap anyaga maradhat 4. sortél 6rokélt burkoldlap, de a lathatésagat kapcsolja ki, igy a festés a fuga szinével

jelenik meg.
e Kattintson az Ujrarajzolas gombra, hogy a festés megjelenjen.
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Burkolat

Osszesen: 3.6 m

Sorsz. Megjeleni... Burkoldlapok Elhelyezési opcidk __Fuga Alapteriilet vastay
House-of-Tones-White A 898x.326 SRR | | NGl ¢
House-of-Tones-White A 898x.328 B Feher 0m
steel-gold-pol-898x23_0 B Fehér 0m
House-of-tones-White 898x328 B Fehér 0m
House-of-tones-White-STR 598x598 B Fehér 0m
< >
\lizszintes ~ / Ujrarajzolas
Tdrlés Alulrél e
Mozgatds fel
Mozgatds le
Black L] | 0K Mégse
Végil mar csak el kell menteniink az Uj burkolat mintat a burkolat stilusok k6zé, Tubadzin néven:
Kattintson a Stilus nevére (1).
Burkola Stilusok n
Osszesen: 3.6 m = Black
Sorsz. Megjeleni... Magassdg  Kezdd ma... Lathatdsag Burkoldlapok (-5 Classic
House-of-Tones-White A 898x.328 | Tubadzin
Tubadzi
4 +|Be 1.65m 0.953m  |+|Lapok ... House-of-Tones-White A 898x.328 +-8 Tubadzin
[+ Zalakerdmia
3 +*|Be 0.023m  0.93m |+ |Lapok ... steel-gold-pol-898x23_0
2 +*|Be 0.33m 0.6m | |Lapok ... House-of-tones-White 898x328
1 +*|Be 0.6 m om |+ |Lapok ... House-of-tones-White-STR 508x508
<
Beszlirds Vizszintes ~ / l
Tdrlés Alulrél e
Mozgatas fel 2
Mozgatés le 1j
i Aktivalas Mddositas
Black L] Atnevezés Tarlés

Kattintson az Uj gombra (2).
Adja meg az uj burkolat stilus nevét: ,Tubadzin”.

Legyen kivalasztva a Minden projektben elérhet6 opcio, igy mas projektben is hasznalhatja a burkolat stilust.
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Stilusok E

Stilis newve:

|Tubadzin| w ‘
Mappa

| ]
Almappa

| ]

A mappa és almappa kitdltése nem kotelezd.
Ha kitdlti, a megadott stilusnév ragtén a kivant hierarchiaba szervezhetd.

Hatdskar

() Csak ebben a projektben elérhetd

(® Minden projektben elérhetd

oK Megse
A képerny6n a kdvetkez6t kell latnia:
Stilusok
Osszesen: 3.6 m & Black
Sorsz. Megjeleni... Magassdg  Kezdd ma... Lathatdsdg Burkoldlapok Elhelyezési opcidk  Fuga Alapteriilet vasta Classic
House-of-Tones-White A 898x.328 _ ~ om Tut\adziﬂ
4 ' |Be 1.65m 0953m  [v[Lapok ... House-of-Tones-White A 898x.328 B Fehér om Hoadzin
i [ Zalakerdmia
3 ' |Be 0.023m 0.93m []Lapak ... steel-gold-pol-898x23_0 B Fehér om
2 ' |Be 0.33m 0.6m []Lapak ... House-of-tones-White 898x328 B Fahér om
1 ' |Be 0.6m om [v]Lapak ... House-of-tones-White-STR 598x598 B Fahér om
< >
Beszirds Vizszintes i Ujrarajzolds
Torlés Alulrgl ~
Mozgatds fel

Mozgatds le

)
oK Mégse Atnevezés Torlés

e Kattintson az OK gombra.

3.4. Burkolat minta elhelyezése 3D-ben

Az elkészilt mintat par kattintassal elhelyezzlk a falakon, lecserélve az eddig hasznalt burkolatot.

¢ Kattintson hatso falra jobb egérgombbal.
e Valassza az Osszes burkolat torlése parancsot.
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M [

fil :

rvrvvvrr-"/”"

/

Burkolat (788) [1/2] >+ >

Burkolatstilus modositasa
Egyes lapok cseréje
Burkolat a kiteritésen

Burkololapok mozgatasa

Burkololapok es alapteriilet szerkesztése

Anyag keresés

Burkolat torlése

Osszes burkolat torlése

Alapteriilet torles
Alapteriilet szerkesztés

Alapterllet beallitdsok

Burkololapok elhelyezése

Burkolat

Burkolat masolasa és elhelyezése

A

y

\

X N

Kattintson a csupasz falra jobb egérgombbal és valassza a Burkolat, majd a Burkolatstilus valasztas és elhelyezés,
végul pedig az Osszes fal parancsot.

Falflilke létrehozésa

man

Burkolat i I Burkolatstilus valasztas és elhelyezés > | s
o Foadl A

II! Osszes fal
[+

Nyilaszaro 4 Burkolat a fal oldalan

Profil szerkesztés 4 Burkol6lapok és alaptertilet szerkesztése

Irény 4 Burkolat a kiteritésen ’
Kiegészitok I MWH j =

Munkasik ’

Hol van az alaprajzon?

Elemek elkiilonitése 4

Félia

|

—

A felugré parbeszédablakban gy6z&djink meg réla, hogy az Tubadzin stilus legyen aktivalva, majd fogadjuk el az OK

gombbal.

*
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\

F——

3.5. Padlé burkolat modositasa

Tegyuk érdekesebbé az dsszhatast a padlélapok eltolasaval.

¢ Kattintson jobb gombbal a padléra és valassza a Burkol6lapok és alapteriletek szerkesztése utasitast.

II/M/

g pal

Burkolat (813) [1/2] >>> r

I —
—

i

Burkolélapok és alapteriilet szerkesztése

Burkolatstilus modositasa F
Egyes lapok cseréje
Burkolat a kiteritésen -
Burkolélapok mozgatasa

Anyag keresés !

™y b alEDPe

Burkolat torlése

Osszes burkolat torlése

Alapterlet torlés F

—

Alapterilet szerkesztés

Alapterlet beallitasok

[~

Burkolélapok elhelyezése

BB O§l B

Burkolat masolasa és elhelyezése

\ & N

Sews

_ \ N\

¢ A lap referenciapontjanak valassza a bal-k6zépsé pontot. (1)
e Az orientacio az eredeti legyen (2)
o Allitsa be a soreltolast 0,2 m értékkel. (3, 4)
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Lapok paraméterei n

Burkolat minta

Téglalap w

(@) Teljes feliilet () Adott sor/oszlop Frissités

Szélesség: 0.598 m

Magassag: 0.588 m Kiosztas
Fuga 0.002 m
[] csempék véletlenszerii forgatasa

emacis 2
Anyag: |— House-of-tones-White-: Orientacio Eredeti: hd
Eltolds:
O | o3 |OHG
. o Udp o
() Oszlopeltalds (Dy): E og

gaq
\EB g ? (@ Soreltolds (Dx): 4 DDDDDDE 0.2m _

Uitvonal felbontdsa
Utvonalkdvetés: O

Rendezes: ﬁ

[]A billenési szdg kiszamalasa

Dx
&Fown | Dx
Kiemelés: ﬁ 0.005 m ‘ %_

o Alapterilet
Billenés szdge a ae -
Vastagsag: 0m
| Sx |
| oK | Mégse

Lapok teljes méretii 99.5 % Anyag: |— Alapértelmezett

megjelenitése (95-100%)

o Helyezze el az els6 pontot ugyanabba a z6ld sarokpontra, amit elézéleg is hasznalt, majd a forgatast meghatarozé
masodik pont elhelyezéséhez nyomja meg az ENTERT, igy az irany vizszintes lesz.

Kad alatti fodém burkolasa - Opcionadlis
A kad alatt levé fodémet még nem burkoltuk. Ehhez Valassza ki a ,Fird6_3 nézetet.

& ARCH|INE.&
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e Az el6z6eknek megfeleléen burkolja azt is.

Figyeljen arra, hogy a lap referenciapontja most a bal felsé sarokpont legyen. Az orientacié tovabbra is az eredeti.
Elhelyezéskor illesztheti a referenciapontot a mar burkolt fodémen levé lap sarokpontjahoz, igy a fugak folyamatosan
fognak futni, annak ellenére, hogy a 2. {ddém 12 cm-rel meg van emelve.

| | S
& n
i
1 !
]
— ! | N
& . J .
/ I
(g™ -y
€ FE 1 = 4213 i

4 = [ | [ £

o = : ‘Z

éﬁ p — =
o/ X I

_‘_

3.6. Mozaik burkolas létrehozasa

Kovetkezd 1épésként elkészitjik a mozaik burkolast a zuhanyzé mogotti
falon. A mozaik 5 cm-es hatszdg lapkakbdl all. Négy szin valtakozik

egyenletes eloszlassal 2,6m magassagig. Folotte fehér festés. Ehhezis
egy burkolatstilust készitink. 4

e AKkék nyilak segitségével valasszuk ki a Fiird§_6 nézetet.
e Kattintsunk az jobb egér gombbal a zuhanyzd mogétti falra és valassza
a Burkolatstilus modositasa parancsot. 4

Burkolat (404) [1/2] >>>

Burkolélapok és alapteriilet szerkesztése

Burkolatstflus médositasa

Egyes lapok cseréje
Burkolat a kiteritésen
Burkolélapok mozgatasa

Anyag keresés

™y b hEDS

Burkolat torlése

Osszes burkolat torlése

Ll

Alapterilet torlés

L

Alapterilet szerkesztés

Alapterilet beallitasok

B8 O§ B

-

Burkolélapok elhelyezése

Burkolat masolasa és elhelyezése
— e I
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Megjelenik a Burkolat panel a Tubadzin burkolatstilussal:

Burkolat

(Osszesen: 3.6 m

Sorsz. Megjeleni... Magassdg Kezdd ma... Lathatdsdg Burkoldlapok Elhelyezési opcidk  Fuga Alapteriilet vastagsdga
House-of-Tones-White... B Fehér om
steel-gold-pol-898x23_0 B Fehér 0m
House-of-tones-White ... B Fehér om
House-of-tones-White-... B Fehér om

Besziiras Vizszintes ~ / Ujrarajzolas
Mozgatds fel
Mozgatas le
Tubadzin 0K Mégse

Torolje a sorokat a 2-t6l az 5-ig. A magassagot irja at 2,6-ra.
Kattintson a burkolélapra. Itt fogjuk megadni a mozaik burkolast.
Burkolat

(Osszesen: 2.6 m

Kezdd ma...

Lathatdsdag

House-of-tones-White...

Elhelyezési opcidk  Fuga

V

Alapteriilet vastagsdga

Beszlirds Vizszintes v /
]
]
Tor Alird] ____'_,..--r..-"":_'_‘_.-,..-‘
orlés ulrgl ~ 1
- _,.-'..-""'H’r.
Mozgatds fel T
-..-._’___.--"
. '______..--‘
Mozgatas le |_—
_-_____,_..--"
--"'..-.....
—
; HH_____,._,...-
Tubadzin Ll

A megjelend Lapok paraméterei ablakban valassza a Mozaik burkolast.

. Lapok paraméterei
i

Burkolat minta

Téglalap

Objektum kivdlasztdsa
Burkolat minta

[~

| [ csempék véletlenszerii forgatdsa

Anyag: House-of-tones-White-

Ujrarajzolds

| oK

Mégse
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Mozaik burkolas

Mozaik mintdja:

Méretek

Hatszdg mérete: 0.05 m

Mozaik burkolds hatszagekkel ~ Elénézet frissitése
Teriilet kitdltése négyszigekkel .
Terilet kitoltése korokkel Anyagak: Alkalmaz Zarol Az egyes alkotd elemek %-os eloszldsa:
Mozaik burkolés hatszagekkel
. . Blue glass matt 02 [1gen [[l1gen I
<:><:>C><:><:><:><:><} Integrally_Light_Grey_¢ Igen [J1gen I
<:><:><D<:><:><:><}<:> House-of-tones-White [[1gen I
House-of-Tones-White [1gen I
Egyenld aranyok
Masolds Beillesztés
(*fenti minta véletlenszeriien generalt)
A program a megadott meretek és ardnyok alapjan, véletlenszeriien generdl egy mintdt. 0K

| Mégse

¢ A mozaik mintaja legyen a Mozaik burkolas hatszégekkel.

e Valassza ki a mozaik elemeit alulrél folfelé: House-of-tones-White A 898x328, House-of-tones-White 898x328,

Integrally_Light_Gray, Blue glass mat02
¢ OK gombbal fogadja el. Majd Ok uGjbdl.

Elkészilt az uj burkolatminta. Most ezt elmentjik Tubadzin_mozaik burkolatstilus néven.

e Kattintson a Tubadzin gombra, majd az Uj stilusra és adja meg a nevet: Tubadzin_mozaik. Ok

Stilusok

Osszesen: 2.6 m

Sorsz. Megjeleni... Magassdg Kezdd ma... Ldathatdsdg Burkoldlapok Elhelyezési opcick  Fuga |Tubadzin_mozaild |
House-of-tones-White... v l:- Mappa
Almappa

A mappa és almappa kitoltése nem kotelezd.
Ha kitdlti, @ megadott stilusnév régtdn a kivant hierarchidba szervezhetd.

Beszlras Vizszintes »

Hatdskar

Tarlés Alulrél ~
(@ Minden projektben elérhetd
Mozgatds fel

Mozgatds le

oK Mégse

Osszesen: 3.65 m

Sorsz. Megjeleni... Magassag Kezdd ma... Lathatdsag Burkoldlapok Elhelyezési opcick  Fuga Alapteriilet vastagsaga

o[-

2041-0064_L B Fehér 0m

1 *|Be 2.65m om [|Lapok ..

Beszlras Vizszintes ~ Ujrarajzolas
Torlés Alulrgl ~
Mozgatds fel
Mozgatés le
Tubadzin_mozaik oK Mégse

Az OK lenyomasa utan mozaik els6 véletlenszer( kiosztasa megjelenik a falon.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet

() Csak ebben a projektben elérhetd

Aktivalds

Atnevezés Torlés

Stilusok

Mddositas

o Black

H- 1% Classic
= Tubadzin
™ Tubadzin

U}

Aktivdlds

Atnevezés Torlés

Mddositds
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7

Megkaphatjuk a véletlen variacidk sorozatat, ha a mozaikkal burkolt falra rahuzzuk a Tubadzin_mozaik burkolatstilust.

Kattintson az Interior menii — Burkolat utasitasra. Bal oldalt megjelennek a burkolatstilusok.
A Tubadzin_mozaik burkolatstilust hiizza ra a mozaik falra.

Minden kattintassal ujabb variacio jelenik meg. Ez addig ismételhetd, ameddig a kivant kiosztast nem kapjuk.

Bl O EHEBESO L0 D2 % A 1= 5,7~ szekesztés  Nezet  Epulet Ri
>

H o4 8 ¢ € 0 %

Tulajdonsagok Helyiségvarazslo Anyag Objektum 3D Warehouse BIM konyvtarak = Burkolat 3D Profil  Amyékolok = Vilagit

v £ - v v v -

Tulajdonsagok Helyiség Elhelyezés Dekoracid
2 - [ o - -
View 2 [Kép] *

Tulajdonsagok o x

<

Stilusok A

@ Black 4

% Classic — x !
Vendome_hor_210 \ .:‘; ,1
K { e

iVendome_hor_90
cavita =
@ Tubadzin

|| # Tubadzin =

WS 2020 y

N
7

2 Zalakeramia

4 Cadiz\Cadiz ZBK 657
adiz\Cadiz ZBK 658
adiz\Cadiz ZBK 659
—Gelato\GELATO F-4021
i Gelato\Gelato ZBR 420

Lapok keverése — Opcionalis

Burkolaskor sok esetben a burkolé ugyanabbdl a lapbdl ,keverve” teszi le a mintat. llyenkor a lapokat véletlenszeriien
elforgatja, ezzel egy sokkal természetesebb eredményt kapunk.
Nézzilnk erre egy példat. A kad mogotti fal House-of-tones-White A 898x328 lapjait a példa kedvéért lecseréljik

Calacatta marvany anyagra.
@, o
¢ ARCH|INE.X
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El Anyagok J u L

<<Vissza | 4 Elem k-
- |
v
- \
Calacatta Calacatta e

Burkolas - szinezésként

CLASSTONE -  NEOLITH
Calacatta CO1 CLASSTONE -

Egyez6 anyagok modositasa - mas elemeken is
Anyag médositasa ezen az objektumon
Elhelyezés raszterképként

Tulajdonsagok Opjek‘tumkb‘zm
Az alabbi szabalyos eredményt kapjuk.

e Kattintson jobb gombbal a burkolatra, majd valassza a Burkoldlapok és alapteriilet szerkesztése utasitast.

N J U U

8  Burkolat (560) [1/2] >>>

Burkolélapok és alaptertilet szerkesztése

Burkolatstilus médositasa

Egyes lapok cseréje

Burkolat a kiteritésen

Burkolélapok mozgatasa

Anyag keresés

Burkolat torlése

Osszes burkolat térlése

Alapterilet torlés

Alapterlet szerkesztés

Alapteriilet beallitasok

BEOFE TriaBp®

Burkololapok elhelyezése

Burkolat

Burkolat masolasa és elhelyezése

e A Lapok paraméterei ablakban kapcsolja be a Csempék véletlenszeri forgatasa opciot.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Lapok paraméterei

Burkolat minta

Téglalap
Szélesség: 0.4 m
Magassag: 0.4 m

Csempék véletlenszerii forgatdsa

Anyag:

|_ Calacatta

Az Ok megnyomasa utan helyezze el a lapokat a bal alsé sarokbdl indulva.

Az alabbi véletlenszerli eredményt kaptuk.

Objektumkoézpont a x

I [Keresés mind Q H Markak | ‘

4 ) Anyagok K6 = Marvany

Azul_Boquira Azul_Cielo /

<<Vissza | 70 Elem &
il
|~
/
Blue_Barracu Calicatta
da
Srema:Mafl Daino_Reale
Select
Delicato_Cre Diorite
mo

@)
Tulajdonsagok | Objektumkoz...

Nézet 2 [Kép] *
- o o
]

~

Wlés - szinezésként
Bl B las - lapokkal

Egyezd anyagok médositasa - mas elemeken is
Anyag modositasa ezen az objektumon

Elhelyezés raszterképként

T
\

o

Ha az objektumkdzpontbdl ujbdl rahtzzuk a burkolasra a Calacatta anyagot, minden egyes kattintasra masik eredményt
kapunk. Ezt folytassuk addig, amig a szdmunkra tetszd eredményt nem latjuk.

& ARCH|INE.&
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J Uy

Allitsuk vissza az eredeti lapokat:
¢ Kattintson jobb gombbal a burkolasra, majd a Burkolatstilus modositasara.
e Valassza a Tubadzin stilust és OK.

3.8. Tukrok kialakitasa

Tukrot fogunk elhelyezni a mosdék folé az ajté bal oldalan, valamint egy masikat az 61t6zk6dd asztal folé a zuhanyzéval

Szerkesztés Mézet Epilet

szemben a burkolatba illesztve.

3.8.1. Tiukor a mosdok folott

Fal kiteritésének Iétrehozdsa

o El8szor aktivalja az alaprajzi ablakot.

¢ A Meniiszalag / Interior / Burkolat / Burkolas 2D-ben paranccsal kezdje
meg a feladatot.

¢ Alehetséges opciok kozul pedig valassza a Burkolat a fal oldalan-t.

Burkolat

Burkolat a padldn

Fal
@‘ Burkolat a fal oldalén w
@ Burkolat a fal egy szobara esd részén k’,i Burkolat @ mennyezeten

Jvl Burkolat a fal tetején k»]_’l Burkolat a fodém oldalan

HER . gw

| < N

HER l ) T
Burkolat 3D Profil  Arnyékolok  Vilagitas El
EEE Vi
| A Burkolatstilus elhelyezése =

g Burkolss 2D-ben

e Kattintson a fal belsd oldalara (1) az alaprajzon (melyen a burkolatot médositani szeretné) és helyezze el az adott fal

kiteritett képét az alaprajz kézelében a rajzlapon (2).

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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A Burkolat a kiteritésen parancs elérheté a 3D-bdl is, ha a falra kattintunk jobb egérgombbal és a felugré burkolat

menibdl kivalasztjuk a Burkolat a kiteritésen parancsot. Ezt kbvetéen a program automatikusan atdob az alaprajzi
ablakba és egy kattintassal elhelyezhetjik a kiteritést.

el \_)7— 1 -
S o | Oy =25 [F

2

o Valassza az Uj alapteriilet (3) parancsot a meniiszalagon megjelend szerkeszt6 lehetéségek koziil, majd a Vizszintes
téglalapot.

Bl OPEESOCYLEDSL 2 X~ m DPDEHESOCYLODS
-+- &‘ & =rJOf_:- l_XI fT ol 0| O S

Uj alapteriilet | Szerkesztés Mozgatads Masolds Torlés Tulajdonsagok Zart vonallanc | Téglalap Kor  Zart profil
- b b

3

Alapterdlet

o Afenti abranak (4) megfelel6en adja meg a téglalapot 2 ellentétes sarokpontjaval 2x4 csempényi méretben. Enter

o A felugré anyagkonyvtarbdl valassza ki a Fehér nevii anyagot, ami a fuga szine.

e Kattintson a Burkoldlapok elhelyezése parancsra a meniiszalagon megjelend szerkeszt6 lehetéségek kozul. Ezutan
valassza ki a legutobb létrehozott alapteriletet, mivel erre helyezziik el a tukrot.

e A Lapok paraméterei ablakban valassza ki a , Tikor 03” anyagot és allitsa be a méreteit: 1,8 x 1,32 m. Majd valtoztassa
meg a beallitast egy oszlop, egy sorra, hiszen csak egy lapot helyeziink el.

& ARCH|INE.&
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. Lapok paraméterei

Burkolat minta

i |Tég|a|ap
Szélesséq: 1.8m

[[] csempék véletlenszerii forgatdsa

Anyag: Tiikor 03
[Ny = =k
e &} N
51 10 r

e Zarjale a parbeszédablakot az OK gombra kattintva és helyezze ra a narancssarga szinnel jelolt tiikrét az alaptertilet bal
alsé sarkara, majd adja meg a forgatasanak iranyat, ami jelen esetben vizszintes. Ehhez elég ez Entert lenyomni.

A Burkolat parancs lezarasa

() Teljes faliilet
Oszlopok széma:
Sorok szama:
Kiosztas

Fuga
Orientacid

Eltolds:

o

Utvonal felbontdsa

(@) Adott sor/oszlop

EN
N

| 0.002 m |

| Eredeti: v|

O O

A Burkolat parancsot az Enterrel zarjuk le. Az Enternek kétféle jelentése van,

< Bezarja a parancsot és megtartja a kiteritést, vagy

« Bezarja a parancsot és toroli a kiteritést

attol figgben, hogy a Burkolat — Szerkesztésben melyik médot valasztottuk. Az ARCHLine.XP futdsa soran a program

erre a valasztasra emlékszik.

c

ololap hozzaadas| Bezaras

I

|
l
Ol

%

Bezaras es kiterités torles

SZerkeszies

e \dlassza a Bezaras utasitast. Ez megtartja a kiteritést.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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3.8.2. Tiukor az oltozkodo asztal folott

A masodik tikrot a zuhanyzoéval szembeni 61t6zk6dd asztal félé fogjuk elhelyezni. Ahhoz, hogy ezt megtehessiik nincs
szukségunk Uj kiteritésre, dolgozhatunk tovabb a mar meglévén. Ezt a tiukrét is ugyanazzal a modszerrel fogjuk létrehozni,
mint az elézét.

A Burkolat parancsot elindithatjuk az alaprajzon levd kiteritésrél is:

e Kattintson jobb gombbal a kiteritésre, majd a helyi meniibél valassza a Burkolat szerkesztése utasitast.

e 2l

Lo | Be == TF]

‘
| Csoport (613) [1/1] »» >

Burkolat szerkesztés
Madositas
Kivalasztas

M Torles

d Tulajdonsagmasalas
Szoveq szerkesztése a csoportban
Csoport szetbontas
Burkololapok nevének megjelenitése
Burkoldlapok nevének elrejtése

Belépés a csoportba

Csoport skalazéasa

Folia 4

o Valassza az Uj alapteriilet parancsot a meniiszalagon megjelené szerkesztd lehetéségek kéziil, majd a Téglalapot.
e Az abranak megfelel6en adja meg a téglalapot (1). Enter

o A felugré anyagkonyvtarbdl valassza ki a Fehér nevii anyagot, ami a fuga szine.

¢ ARCH|INE.X
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e Kattintson a Burkoldlapok elhelyezése parancsra a menliszalagon megjelené szerkesztd lehetéségek kozil. Ezutan
valassza ki a legutobb létrehozott alapteriiletet, mivel erre helyezzik el a tukrot.

e A Lapok paraméterei ablakban valassza ki a , Tukor 03” anyagot és allitsa be a méreteit: 1,96x1,32 m. Majd valtoztassa
meg a beallitast egy oszlop, egy sorra, hiszen csak egy lapot helyeziink el.

e Zarjale a parbeszédablakot az OK gombra kattintva és helyezze ra a narancssarga szinnel jelolt tiikrét az alapterdlet bal
alsé sarkara, majd adja meg a forgatasanak iranyat, ami jelen esetben vizszintes. Ehhez elég ez Entert lenyomni.

I e

/ =
S
R // =
DO | § =l
N \\ = /

| ‘ \ Burkolat (419) [1/4] >>> -

Burkolélapok és alapteriilet szerkesztése
‘ | * | * | * \ Ty =N @ Burkolatstilus médositasa
« | B Egyes lapok cseréje d
= lhT | S m If Burkolat a kiteritésen I \
== & Burkolélapok mozgatasa
3.9. Lapok torlése a kiteritésen it &
&, Burkolat torlése
Annak érdekében, hogy a munkénk végén helyes burkolat Osszes burkolat torlése
konszignacioét kapjunk, a WC mogoétti parapetfal altal eltakart Alapteriilet torlés
falrészrél el kell tavolitanunk a burkolatot. Az egyszeriiség [P Alapterilet szerkesztés N
kedvéért csak az egész lapokat toroljik. [] Alapterilet beallitisok
28

Ba Burkoldlapok elhelyezése

Burkolat masolasa és elhelyezése

I \ 3

e Aktivalja a 3D ablakot és valassza a Furd6_5 nézetet.

e Kattintson jobb egérgombbal a WC mogétti falra és a felugré burkolat menibél
valassza a Burkolat a kiteritésen parancsot.

e A program atvalt az alaprajzi ablakba. Helyezze el a kiteritést gy, hogy pontosan a fal
sarokpontjanak a fliggdleges vetiiletére essen (1).

e Rajzolja meg a parapetfal oldalat jelent6 2 fligg6leges egyenest (2), igy lathatd, hogy
mely egész lapok esnek a fal mégeé.

e Kattintson a meniiszalagon megjelené Burkolat lehetéségek kozil a Térlésre.

Burkolat

0 = o nm :
m = e & am TR, .

ik elhelyezése Sor beszlras Szerkesztés Mozgatas Egyes lapok csergje| Tarlés  Teljes torlés

| Burkolat |

e Valassza ki az egész lapokat. i // //

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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3.10. Burkolatkiosztas — burkolat kiterités

A burkolatkiosztast egyszeriien megkapjuk, ha minden burkolt fal vagy
padl6 kiteritését elhelyezziik az alaprajzra. Folia gyorsbejaras =
A burkolatkiosztas méretezhetd.

101_Arnyékolok és textiliak (16)
11_Fall (111)

32_Firddszoba VILAGITAS (320)
34_Fiirdészoba BERENDEZES (31)
35_Fiirddszoba DEKOR. (1759)

36_Fiirddszoba SZANITEREK (673
A kiteritéseket barhova elhelyezhetjik az alaprajzon, utdlag 65_0bjektums (4)

mozgathatjuk. Fédém esetén, ha elhelyezés helyett az Entert lenyomjuk, El?_".-’ onal (9 4.;}"

a kiterités pontosan a fodémre kerdl. = Faliiy
Hasznalja a méretezés parancsot a burkolatkiosztas méretezéséhez.

A kiteritéseket indithatjuk:
+« az alaprajzi ablakbol a MenUszalag / Interior/ Burkolat / Burkolas 2D-ben
parancs hasznalataval, vagy
a 3D nézet ablakbdl a falra, vagy fédémre jobb gombbal kattintva és a
Burkolat a kiteritésen parancsot valasztva.

d

3
*

Fadémo1 (37

A tervrdl az alabbi burkolatkiosztasokat készitettiik el. Erdemes a Firdészoba féliakat kikapcsolni.

gfll | TP =11

% ///l//////l////liﬂ=#/ AL

I S
NE=NNNNNAN
Lyl
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3.11. Falnézet

A kiteritések vonalas rajz formajaban jelenitik meg a burkolatot.
Amennyiben a burkolatot szinezve kivanja megjeleniteni, a falnézet hasznalatat javasoljuk.

Aktivalja az alaprajzi ablakot.

Kattintson a Mentiszalag / Dokumentacio / Falnézet / Kép parancsra (1).

Kattintson a fal belsé oldalara (2).

Mozgassa a narancssarga nyilat és kattintson a kivant pontban (3). Megjelenik a kék téglalap, mely jelzi a falnézet altal
megjelenitendd teruletet. Enter.

Megjelenik a Pillanatkép parbeszédablak. OK.

Elkészilt a falnézet. Mozgassa a kivant helyre.

Ismételje meg a miiveletet a tovabbi falak esetében is.

Hasznélja a méretezés parancsot a falnézetek méretezéséhez.

H Mézet Epilet Interior Rajz Méretezés
iy A
| ‘g |l

Falnézet | Terv-Gsszehasonlitds Pillanatkép Excel Szabadkézi rajz Kiltér

-

For

G Kép 1 E A

)
4

Lo

O

N
f%%%o o
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3.12. Burkolat konszignacié

A kovetkezdkben Burkolat konszignaciot készitlink a projektben hasznalt 6sszes burkoldlapot szamitasba véve.
A Burkolat konszignacié segit abban, hogy a szilikséges mennyiségi lapot szerezzik be.

e Kattintson a Meniiszalag / Dokumentacié / Lista / Excel lista / Burkolat parancsra.

Listazas Excel-be n

0] Enilletszamitasok

-Ff Interior elemek

Il Burkolat

E Helyiséaek

-
ﬁ_ Terep

@ Lista gyartok szerint

e A Konszignacié parbeszédablakban kattintson az OK-ra.

% ARCH|INE.S
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Méretezés, konszignacias jel n
Opdiok

Falak

Fodémek

Helyiségek

Tetdk

Egyéb

[(]Elemek kivalasztasa | Ok I Mégse

e Nevezze el a létrejové Excel fajlt.
Megjelenik egy Excel tablazat, melyben az dsszes felhasznalt burkoldlap listazasra kerllt tipus, méret, tertlet, 6sszesen,
egész és darab lapok szama alapjan.

A B C D E F G H 1
Burkololap osszegzés

1
2
3 Kép Terméek neve * Gydrtd  Méret [mm] Teriilet [m2] Osszesen (db) Egész/Rész/Toreddk Ar Erték
4 House-of-tones-White-5TR 598x598 tubadzin 598x598 44 79 166 [99/29/38) 0

5

B

7

2

g

House-of-tones-White 808x328 tubadzin 898x328 7,69 40 [22/2/18) 0
10
11
12 steel-gold-pol-898x23_0 Tubadzin 898x23 0,54 36 [22/2/132) 0
13
14
15 House-of-Tones-White A 898x.328 tubadzin 328x898 33,5 161 [94/11/56) 0
16
17
18
19
20 Blue glass matt 02 generic  598x5938 0,64 367 [315/17/35) 0
21
22
23
24
25 Integrally_Light_Grey_STR_32_B8x89 tubadzin 598x598 0,64 365 (314/20/31) 0
26
27
28 House-of-tones-White 898x328 tubadzin 598x598 0,64 365 [314/19/32) )
29
30
31 House-of-Tones-White A 898x 328 tubadzin 598x593 0,62 365 (300/23/42) o
32
33
34
35
36 Tiikir 03 Generic | 1800x1320 2,38 1 (1/0/0) 0
37
38
39
40
41 Tiikir 03 Generic  1960x1320 2,59 1 (1/0/0) o
42
43

s 1

45
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Renderelt képek

JH1111] ]| | A—

//
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Workshop: Konyhatervezés

<

O o
LR XX

4.1.

Ezzel a workshoppal elsajatithatja a Konyha és tarolobutorok modul hasznalatat egy tipikus konyha tervezésének lépésein
keresztiil. Az Uj tervezési médszerek hasznalataval azonnali latvanyos megoldasok sziletnek! Modern, gyors, megoldast
kinal minden tervezdnek.

A Konyha és taroldbutorok modul segitségével az alsé- és a felsészekrények gyorsan elkészithetdk, modosithatok.
A munkalap egyszer(en alakithato ki a belevagott mosogatdval, f6z6lappal.
A Google 3D Warehouse-bdl letoltott kiegésziték otthonossa teszik a konyha hangulatat.

Példankban Nagy Andrea konyha projektje szerepel.
Célunk az alabbi képhez hasonlé eredmény elérése:

Nyissa meg a béngészgjét és tekintse meg a konyhatervezést bemutaté videét:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam

Projekt megnyitasa és mentése

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — Alapfoku Tanfolyam”-ot weboldalunkrol, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza az alapfoku tanfolyam workshopjainak a projekfjeit.
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam

Projekt megnyitdsa

Inditsa el az ARCHLine. XP®-t.

Kattintson a Projekt megnyitasa gombra,

és valassza a:

.\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2020\Alapfoku_Tanfolyam\4_Konyha tervezes\
1_Nagy_Andrea_Konyha_workshop_START.pro projektet.

Projekt mentése, mint...

A tervezés megkezdése el6tt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy ne irédjon fellll az eredeti.

Kattintson a Fajl menii / Projekt mentése, mint... parancsra.
Kattintson a Mentésre, majd adjon a projektnek egy masik nevet, majd Mentés.

A projektben hasznalandé butorok elérési utvonala:

Objektumkdzpont: Objektumok\Konyha

& ARCH|INE.&
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4.2. Alsészekrények elkészitése

Az alsészekrények helyét az alaprajzon a narancssarga vonalakkal jel6ltik:

— \

[T i

1]

—-\
1

4.2.1. Az alapszekrény elkészitése

Kattintson a Meniiszalag - Interior - Tarolobutorok - Korpusz ikonra.

Epilet Rajz Méretezés Dokumentacio MEP
’ f e M A _
| \H ‘% (f®_ ’ - l [ Bl 3D forma @

fil  Arnyékolok | Vilagitas  Vilagitasi terv Elektromos szerelvény |Téro|c'nbt]‘[orok & Bitorelemek ¥ Fotoba-illeszt
hd b b w -

cio Vilagitas Korpusz A
2100 ¢ ENincs v | Osszes filia ~ Valasszon ki eg E = Fa¥
t - Foldszint (0 m) * ER ' - + |
D Korpusz
ﬂ Butorfront
<z~ Munkalap b

Globalis tulajdonsagok beallitasa

i
‘E‘ Méretek lap

Allitsa a mélységet 55 cm-re. A korpusz magassag legyen 0,76 m, majd régzitse azt a gombbal. Médositsa a
labakhoz rendelt magassagot 10 cm-re. A program kiszamitja a teljes magassagot.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet
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Korpusz
i@ Also lap
@ Front
@ Oldallap
i@ Hatlap
® Oldallap
¥ Tetélap
& RN AR R pegiyel
Szélesséq Teljes magassag Elhelyezkedés: 3D megjelenités
Mélység Korpusz magassag
A elt magassag Zant Kissé Teljesen  Front
01m o] & nyitva nyitva nélkil
Méretek [] Automatikus frissités a lapon [s] 0K Mégse
‘ ‘ { Alapértelmezett front és fogantyu lap
Valassza ki az antracit panelt. Ezzel beallitottuk az ajtok és a fioklapokat.
eeEee v Wa Ho|oe &)L
E Alapértelmezett front és gk
fogantyd, az dsszes ajtdra, T =
@ fidkra és beépitett konyhagépre w
érvényes. Az adott alkatrész
lapjan ettdl eltéré egyedi 400 nun 700 nun 790  Anthracit Anthracft| antracit | [ Artesia Ash front Basic Basic Beech '&
frontokat és fogantydkat is grid soli grigsoli corpusd e Gey e Gey|| panel |[tomorfa decor pil decor pil corpus p 20
vilaszthat.
a B E
Forgatds X Forgatds Y Forgatds Z
0= \’| oe V| ‘ o= V‘ [ Tiikrozés
Alapértelmezett front és fogantyd [] Automatikus frissités a lapon ['s] Mégse
A fogantyunak valassza az U alaku henger fogantyt 120-t.
2 m P & L L, B (i &
W @ e e 66 e Heles &L
@ Alapértelmezett front és [ ] Eltolas balra/jobbra

fogantyi, az dsszes ajtdra,
fidkra és bedpitett konyhagépre
érvényes. Az adott alkatrész
lapjdn ettdl eltérd egyedi
frontokat és fogantydkat is
vilaszthat.

[]Fogantyiik elrejtése

Alapértelmezett front és fogantyd

‘ .
Eltolas elgre/hatra

.

Eltolas le/fel

oo Co—

] (=
Egyenes Gilmore handle Handle Handle_| IKEA_LIN| U-alakd
hengerf TVleg 6790 KEA LIN DSAL H4| henger f
& B}
Forgatas X Forgatds Y Forgatas Z
‘ i v| | e v‘ 0° V| I:‘T[ikriizés

[] Automatikus frissités a lapon
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I ‘I Alapértelmezett hatarolé butorlapok
Valassza ki az oldalpanel lapot.

Eeres pre € EEE @ Ba ha ]d

M ||~

Alapértelmezett hatarold r—

bitorlapok. Az ettél eltérd

egyedi elemeket masik lapon I

lehet kivalasztani. L |
hhh

G

5

N

Fényes Ivory koris Metal Oldal oldalso  Oldalso anel anel panel
fehér_fe leader2  front side pan|| panel ||Panelvil korpusz p p orek kori
@
Forgatds X Forgatds Y Forgatds Z
| oe ~ ‘ | 0@ ~ | | oe ~ ‘ [rukrozés

Alapértelmezett hatérold bitorlapok Automatikus frissités a lapon ['s]

Mégse

Lapozzon a Hatlap fiilre, kapcsolja ki ,Az oldallap beallitas érvényes a hatlapokra is” kapcsolot, és valassza ki a ,Hatsé

panel’-t hatlapnak.

= sPles dre eeee i Ba #5 9]

M

hel

@ Alapértelmezett hatarold

= butorlapok. Az ettdl eltérd egyedi ——
] elemeket masik lapon lehet T —
W kivélasztani.

Hatsé alap Hatsd Rusztikus WS back

o

N

™ fehér korpu panel felsé panel panel Ll
4 [ ] Az oldallap bedlités érvényes a
hatlapokra is
Forgatés X Forgatés ¥ Forgatas Z
e v| e v| 0° v| [rikrazés
Alapértelmezett hatarold bitorlapok Automatikus frissités a lapon 0 Mégse
Lapozzon a Tetélap fiilre, kapcsolja ki ,Az oldallap beallitas érvényes a tet6lapokra is” kapcsolot és valassza ki a
.Mosogato korpusz panel’-t.
=T Il s F o F) ]
i eees pee oeee W B vl =l B2
&

Alapértelmezett hatdrold

batorlapok. Az ettdl eltérd

egyedi elemeket masik lapon ~— - -
lehet kivdlasztani.

Ebon Egzot | Mosogat| Oldal Felso
horizont top corp | © kerpus| panel  korpusz

CRIEES

Az oldallap bedllitds érvényes a
M Idallap bedllitds érvény:
tetdlapokra is

Forgatds X Forgatds Y Forgatds Z
0° v| o° v| 0° \/‘ [Tiikrazés

Alapértelmezett hatdrold bitorlapok [~] Automatikus frissités a lapon o

Elemek hozzaadas — lokalis beallitasok

@ Ajték lap

El6szor adjon hozza egy Uj alapértelmezett ajtét a gombbal, ami jobbra nyilik és razarddo.

e nee edee v Ba #[o] [+]=

Mégse

felsvedsae =

Oldalra || Felfelé Lefelé Nem  Tobbszar Toloaito Tobbszér Harmoni
nyilo nyilo nyilo nyithatd nyd nyild ) &s nyilo ka
Gl @ Nyitas merteke 100
|
Ajtik [+] Automatikus frissités a lapon [s.] oK Mégse
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A kévetkez6, ajtod front lapon nem valtoztatunk. A globalis beallitdsnal megadott antracit lapot hasznaljuk:

BEEeEE gRE @__ #is|ole] |82

I @ .Alapeﬁelmezeﬂ beallitds T &
[ TElrejtés
1/1 ‘ L
Eredeti t megtarta - . .
® [ ] Eredeti méret megtartésa 400 nun 700 nun Anthracit Anthracift| antracit Ar‘teswa Ash front Basic Basic Beech ﬁ
grid soli  grig soli corpus d e_Gey e _Gey fomorfa decor pil decor pil corpus p 2
e
a o =
Forgatas X Forgatas v Forgatds £
oe o° 0 Tiikrizés

Ajtok [~] Automatikus frissités a lapon o Mégse

=

Lapozzon a fogantyu fllre. Itt is a globalis beallitasnal megadott fogantyut hasznaljuk, de médositjuk az elhelyezését és a
méretét:

Kapcsolja be az Egyedi pozicié kapcsolot, és helyezze at a fogantyut az ajtélap tetejére.

Kapcsolja be a Nyujtott opciot is.

Korpusz n

i@ Alsé lap
i@ Front
[ Ajté - Oldalra nyilé
i# Oldallap
@ Hatlap
i# Oldallap
] Tetdlap

Eeeoe dne geE W Wa SEIRCEE

@‘ Alapér‘telmezett beallitds & Eltolas balra/jobbra
171 - [Eredeti kilincs — T le— IL. 4 0m >
E [erejtes , Eltols elre/hatra
x dad dad(1)58 De_bba_[ De_bba_[ Egyenes Egyenes Gilmord | U-alakd ﬂ' o N
[~] Egyedi pozici6 abinet h abinet_ h hengerf hengerf TVleg| |henger f 2 k,
B3 || @& oO® O Eltolds le/fel
00O (Cm— D] ked t&. 4 0m >
‘ OO0 O Forgatas X Forgatas v Forgatss £
Nytijtott o° 0e oe Tiikrozés

Ajtok [#] Automatikus frissités a lapon ['s.] Mégse

]

Altaldnos bedllitasok lap
A 2D megijelenitésnél valassza a Zart ajtokkal opciot.
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1 +
"]
& seeL dee ecee D L IO
]
Relativ magassag Megjelenités 2D
] =[om ] [ g
Abszoldt magassag £~  Beltér -Konyha - Bltorozds  ~ | EJ 8-Legalul ~

Om

Vonal

Altalinos bedlitisok

Mentés lap

I a]
Szimbdlum
Feliinézet

Automatikus frissités a lapon

A Mentés lapon kattintson a ,Mentés mint” gombra és mentse el az elemet a Konyha kategdriaba és ez alatt az Alsé

szekrény alkategoriaba Antracit als6 szekrény 1 néven.

ROrpuUsZ

i@ Also lap
i@ Front
f# Oldallap
fg Hatlap
i@ Oldallap
i@ Tetdlap
Uj kanyvtari elem Iétrehozésa n
Az U] kinyvtari elem neve:
‘ Antracit alsé szekrény 1 e |
Kategdria:
v
Alkategoria:
‘ Alsd szekrény | v|
Gydrtd:
‘ generic e |
BIM parameéterek Mégse
.
" P _-'!. (L ] L +
i eeesE e € W bd walizdfed - TS

Mentse el konyvtdrba az aktualis elemet, vagy valasszon ki egy (jat, amit szerkeszteni akar

TIR R N NN

i

H Mentés mint

2front+ 6001 6002  Antracit Antracit Antracit Antracit Antracit Antracit Antracit base CPbase (P base
4 fiokos ajtés vizs beépitett also saro also szek alsd szek also szek felsé sze magassz magassz 400 450
@] B
Termékadat ~ ‘ Visszadllitds
Mentés

Végll zarja be az ablakot az OK gomb megnyomasaval.

[/] Automatikus frissités a lapon Mégse

o = _

Helyezze el az elkésziilt elemet a rajzon a helyiség bal felsé sarkatdl kezdve a felsé fal mentén 5 példanyban
Az elemeket elhelyezéskor a falhoz, illetve egymashoz vonzza a program. Az elére megrajzolt narancssarga vonalak is

segitenek az elhelyezésben.
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1 2 | 33—+ | 5
e |

Balrodl jobbra haladva moédositjuk az alsé szekrényeket.

4.2.2. Sarokszekrény elkészitése

Legyen a 3D ablak az aktiv. Valassza a Konyha_2 nézetet. Az 1. szekrényt alakitjuk at sarokszekrénnyé:

Torolje balrol a 2. szekrényt.

Valassza ki az 1. szekrényt, majd kattintson a Tulajdonsagok ikonra.

Megjelenik a Korpusz ablak.

il
IE Méretek lap

Médositsa az elem szélességét 1,2 m-re, majd jobb oldalt kattintson az Front - Ajté — Oldalra nyil6-ra, igy kijel6lve az ajtot.

Az ajtét ugy is kijeldlheti, hogy lenyomva tartva az Alt billenty(t rakattint az ajtora

¢ ARCH|INE.X
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Korpusz

fg Alsé lap
Q Front
i Ajté - Oldalra nil’lé
fg Oldallap
g Hatlap
fg@ Oldallap
fg Tetslap

K esoL e ﬁmﬁm Pl I

Szélesség Teljes magassag Elhelyezkedés: 3D megjelenités

s s .
Korpusz magassag

4
Labakhoz rendelt magassag s E

3 el Jesen ront
0.1 e
Méretek Automatikus frissités a lapon 0 Mégse
j e { Ajt6k lap
Megjelenik az Ajtok lap.

Torolje ki a kivalasztott ajtét a Ll gombbal.

Lsses vve géee . D= Hols8 (&8

(®) Razér6ds
U . ‘ ' ‘ O oo
Felfels N Tobbszs Tobbszsrs Opara
. SUEE Lefele nyilo e viobszamy Toléajtd BRRSZOMCE L nonika (®) Jobbra
ENIRY nyilé nyilé nyithatd U nyild nyilé

Nyités mértgke
[ |

%
x E Oldalra

Ajtdk

Automatikus frissités a lapon 0 Mégse
I tIOsztésok lap

Az osztasok lapon valassza ki a ,Fligg6leges” osztast, allitsa be a ,,Csak osztas, polc nélkil” kapcsolot, a bal oldali
tavolsagot allitsa 60 cm-re, majd helyezze el az osztast a gombbal.
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Korpusz n
\ Q Alsd lap

Q Front
p— fg Oldallap
N g Hatlap
fg@ Oldallap
fg Tetslap

Esees iee|cleee w ba e IR

E 51% [IFelosztis a fronton
i |
| 0.564m |
'@' Vizszintes Tebl Tobb edi _

vizszintes  fliggdleges Egy | & | 4
sa (@ Abiitor bal oldalatsl: A bitor jobb oldaltsl: Egyedi eltols
OPolc 0.618m 0.582m
(®) Csak osztés, polc nélkiil | 7 |

Automatikus frissités a lapon 0 Mégse

Osztésok

A szekrény frontjat 2 zénara osztottuk fel. A bal oldalira egy nem nyithato ajtét tesziink, mig a jobb oldalira nyithatot:
Az elénézeten kattintson a jobb oldali Gres zénaban

4]
levé gombra. ~
h#ﬂ_—_’f—_—

Lapozzon az ﬁ ajtok lapra, majd helyezzen el egy oldalra
nyilé ajtét a gombbal.

W eees dee eElee - Dd

— |
Oldalra Felfelé Mem Tobbszarny T/_-
nyilé nyila Lefelé nyilé nyithatd G nyilé Toléajts ny

_Erse

=
IE |j | Nyitds mértéke 100
=l
A
= Ajtdk Automatikus frissités a lapon ['s] OK Mégse

Miutan az uj ajté elkésziilt, lapozzon a fogantyu flilre, kapcsolja be az Egyedi pozicié kapcsolot, és helyezze at a fogantyut
az ajtdlap tetejére nyujtva.
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Leses iee eeee . B

- e e (&R

E [~ alapértelmezett bedlités g Eltlas balrafjobbra
i O Erede’h' kilincs : e IL. 4 om >
5 E Clerejtés @ Eltols elére/hétra
- | 3 I [ Eqyedi pozidé Debba_cabi  Egyenes Egyenes Egyenes  Gilmore TV rectangle .0 k_ 4 0m >
IE Ij o® O net_handle henger fog henger fog henger fog leg handle Eltolés leffel
@ 00O (Em— p = L. «lon >
OO0 O Forgatas x Forgatas Forgatés 2
I Nycitott o® e o Titkréizés
¢ Ajtok Automatkus frissités a lapon ['s] Mégse
Az elénézeten kattintson a bal oldali tres zénaban levé g gombra.
Valassza ki a ,nem nyithatd” ajtét és helyezze el a gombbal.
E seee dee eeee  Da FEEE @R

(@ Rézaréds
(O Kkozé zérédé
Cldalra Felfelé s . MNem Tobbszérmy . ... Tobbszéros .
Ih Dlj @ nyilé nyild S nyithato U nyile Toléajt nyilé LIUCHILE
|
2

Ajtdk

. Mentés lap

Automatikus frissités a lapon

o

Kattintson a Mentés mint gombra és mentse el az elemet a Konyha kategoériaba, ez alatt az Als6 szekrény alkategoridba

Antracit alsé sarokszekrény néven. OKk.
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Korpusz
i@ Alsolap
@ Front
" Osztds - Flggdleges
& Ajto - Nem nyithat
& Ajts - Oldalra nyils
i@ Oldallap
[ Hatlap
i@ Oldallap
g Tetdlap
Uj kinyvtdri elem |étrehozdsa n
| Antracit alsd sarokszekrény| | w | l:l
|konvHa | ~
Alkategdria:
|| Alsd szekrény | v|
Gyarto:
| generic v |

T eees dee Eeee W Bd] e )

Mentse el kényvtarba az aktudlis elemet, vagy vélasszon ki egy Ujat, amit szerkeszteni akar

0NN | ==

2 front+4 6001 ajtés i CP base CP base CP base CP base CPbuild  CPcorner
fickeos alsés vizszintes r beépitett g | alsd szekré 400 450 500 600 oven 600 1000
A —— )
Termékadat w | | Visszadllitas |
Mentés [] Automatikus frissités a lapon | oK | | Mégse

Zarja be a Korpusz ablakot: Ok

4.2.3. Sutod kialakitasa a szekrényben
A 3. szekrényben helyezziik el a siitét, alatta fiokot alakitunk ki.

Valassza ki a 3. szekrényt. Kattintson a Mdédositasra. Megjelenik a Korpusz ablak.
Alt+ kattintassal valassza ki az ajtét és tordlje.

IiIOszta’sok lap - polc elhelyezése
Az osztasok lapon valassza ki a Vizszintes osztast, allitsa be a Polc kapcsolét, a jobb oldali tavolsagot allitsa 0,15 m-re,

v

majd helyezze el az osztast a . gombbal.
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E depe dee[cleee @ b I

‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ @ [Felosztés a fronton
E p.556 m] | [0.15m |
_ Tebb Tabb Razdrédd front igazitdsa
Vizszintes | Fliggdleges Egyedi 4 - -
vizszintes  flggdleges Polc kizépvonaldhoz w
B3| A biitor tetejétdl: A biitor aljatdl: Egyedi eltolas
0.574m 0.168m
(C) Csak osztés, polc nélkiil .
Osztasok ] Automatikus frissités a lapon 0 Mégse

Az elénézeten kattintson az alsé oldali Gres zénaban levd gombra.

Lapozzon az I ‘ﬁ fiokok lapra, majd helyezzen el egy fiokot fronttal a gombbal.
A fogantyu filon rejtse el a fogantyut.

E sees v e . Ba HeeeT i@

‘ ’ ‘ ’ ’ - %Napérhelmezettbeéllfﬁs

\_ ) . %
e - . Egy fick ||Tobbszorss  Fidkok [ I
"- Egyfick Tobbszdrs: Frantial fronttal o (=

kizds front

Figkok Fidkok

.. &
Az elénézeten kattintson az felsé tres zénaban levé gombra.

e [
Lapozzon az

. konyhagépek lapra, majd a ikonra kattintva a kdnyvtarbdl valassza ki a Miele-combi-oven-t.
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Objektumok
‘ [Keresés minden elemre] Q H Markak ‘
Elohjekmmuk Konyha ~Tuazhelyek |
<<Vissza | 14 Elem &*
e = = .
LI | ~tr -
600 1ajtés 600 1 ajtds 600 1 600 2 Beépitett

beépitett gép mikro slito m beépitett gép beépitett gép  magas sttd

Gorenje KDSS907SSS  KitchenAid
Cooker EC67 valodi konve beépitett eqy

SUts és

Beépitett
sit6 600

Miele-combi-oven

PT9255NSS sato saté
GE beépitett Mo beépitett Mo tlzhely szekr

. [] Alapértelmezett bedllitss

[Ceirejtés

Eradeti méret megtartésa

!uﬂﬁL

Beépitett Black lak bosch DAB_30_ KDSS907 KitchenA Microon  Miele
s0td 600 k serie 80 80DSS SSSvald id beépit das bosc combi ov é’ _

= L oK Mégse
e e = — — -

a ST s O >

Forgatds X Forgatds Y Forgatds Z

[oo - [oe ~ ] [ee | Orikrezes
Konyhagépek [4] Automatikus frissités a lapon O oK Mégse

Helyezze el a siitét a [:] gombbal.
Kapcsolja be az eredeti méret megtartasat és a jobb oldalon allitsa be az eltolas értékeket, hogy pontosan illeszkedjen a

szekrénybe.

Korpusz

& ee

@ [/ Alapértelmezett bedllitds

[JElrejtés

1/1

& X

L‘:] =

Konyhagépek
Mentés lap

KDSS907 KitchenA Microon

E o

LI TR

i@ Als6 lap
(@ Front
& Polc - Vizszintes
Készulek
& Fiok - Egy fiok fronttal

i@ Oldallap
f@ Hatlap

i@ Oldallap
@ Tetdlap

A-é-a@ﬁ()l yoll|ye)

Eltolds balra/jobbra

T o

o — — e ey ’ Eltolds eldre/hatra
SSS valé id beépit das bosc cornlzieo e mlt?i,eo_\js Afoz_zc alllics PR m
Eltolas le/fel
6 74 1 o
Forgatds X Forgatds Y Forgatds Z
~] 0° ~] e ~ | Orakrozés

[] Automatikus frissités a lapon

o[« ]

Mégse

Kattintson a ,Mentés mint” gombra és mentse el az elemet a Konyha kategériaba, ez alatt az Alsé szekrény alkategériaba
JAntracit alsé szekrény siitével” néven.

Zarja be a Korpusz ablakot: Ok
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4.2.4. Rejtett fiokos szekrény készitése

Balrdl a 4. alap szekrényt atalakitjuk rejtett fiokosra.

e Valassza ki a szekrényt és kattintson a Tulajdonsagok ikonra:

v‘f’“%//

bW

" b
0.6
\ N

o Jeldlje ki az ajtét: Kattintson ALT+ kattintassal az ajtélapra (vagy lapozzon az ﬁ Ajtok lapra). Tordlje ki a kivalasztott

I

ajtot a Ll gombbal.

EeeEE pee edee @ O TEEE RE

E ® Rézérads
fqevedsap=—
[x]

. —_—_ S ® Balra
— @ Oldal'ra FEIfe!E Lefelé nyilé Nem . Tol")bszatnj Toléajte Tobbschros Harmonika (O Jobbra
@ Ij nyild nylla nyithatd U nyflé nyllG
@ Nyitas mértéke
K M

Ajtdk Automatikus frissités a lapon o Mégse

e A fidkok lapon “ﬁ valassza ki a ,Fiokok k6z0s fronttal” fidkot, allitsa be a fiokok szamat 3-ra, majd helyezze el a fidkokat

a gombbal.

#e]oE [5]%
© ‘ © Eoa— |

O alazérde Lépéskoz | 0.241 m -
Tobbszér Egy fiok Tébbszé Elsd koz K
o5 fronttal s front]
Nyitds mérteke (%)

. Kiosztas Elemszam alapja

= o

(@ Razdroda

Egy fick

B Ews e

+

[] Automatikus frissités a lapon o Mégse

Fidkok
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4. Workshop: Konyhatervezés 155

Mentés lap

Kattintson a Mentés mint gombra és mentse el az elemet a Konyha kategériaba, ez alatt az Alsé szekrény alkategoriaba
Antracit alsoszekrény rejtett fiokkal néven.

4.2.5. Széles fiokos szekrény elkészitése

A bal oldali falon 3 szekrényt helyezilink el, mindegyik frontja fehér. A saroktdl balra az elsé szekrény egy fiokos szekrény.

e Kattintson a Meniiszalag / Interior / Tarolobutorok / Korpusz ikonra.

Mentés lap — toltse be a korabban elmentett rejtett fiokos szekrényt.

]

Méretek lap — szélesség: 90 cm.

o Jeldlje ki a fiokot: Kattintson ALT+kattintassal a fiokra (vagy lapozzon a ‘ 6\ Fidkok lapra). Modositsa a fidkok tipusat
T6bbsz6ris fronttal tipusra, és allitsa az utolso fiok méretét 0,4 m-re.

Korpusz n

i# Also lap

Fi Front

| @ Fiok - Tobbszonss fronttal |
¥ Oldallap

@ Hatlap

i@ Oldallap

i# Tetdlap

EeeEe Pee eEEe @ Ba R ENC

. Kiosztds  Elemszém alapjd ~

|E| 0 o @ Razarods Elemszam | 3 “ E
15 @ O Alazérds Lépéskoz | 0.162 m | &
x Eqy fick Tobbszér Egy fiok || Tobbszor|| Fiokok _ ko’z,ﬂ.lﬁlm—\/‘ 3
@ os fronttal || ©s frontt| k6zos fro
= 1= Utols kaz | 0.4 m | w E
=]l Nyités mérteke (%)

Fidkok [v] Automatikus frissités a lapon Mégse

]

Mentés lap - Kattintson a Mentés mint gombra és mentse el az elemet a Konyha kategoériaba, ez alatt az Alsé
szekrény alkategoriaba Antracit alsé szekrény fiokkal néven.

& ARCH|INE.&



156 4. Workshop: Konyhatervezés

e Helyezze el a fi6kos szekrényt a bal oldali falra a sarokszekrény mellé, majd mozgassa el 5 cm-t lefelé, helyet biztositva
az ajto és a fidkok nyitasanak. Igazithatja a szekrény helyét jel6l6 narancssarga vonalra is.

\
— W
| — — | .

B

e Nyissa meg az Objektumok / Konyha / Alsé szekrény kategodriat az Objektumkdzpontban. A keres@be irja be: antracit.
Fogja meg az Antracit als6 szekrény 1-t és helyezze el 2 példanyba a fiékos szekrénytél balra.

Dbjektumkozpont o x |=— 5_Magy Andrea Konyha workshop_start - Default - Foldszint (0 m) *

| antrac Q H Markak |

E:i Objektumok  Konyha = Alsd szekrény
<<Vissza | 6 Elem £

Antracit also i i
sarokszekrén | szekrény 1 \

Antracit alsd  Antracit also
szekrény fiok szekrény rejt

e ——— _ \\

A1

i

L] L]
Antracit also  rejtett fiokos
szekrény siitd antracit

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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4.3. Uj front készitése

Létrehozunk egy 2 cm vastag fehér matt frontot, majd erre cseréljik az Antracit panel ajtokat.

o Kattintson a Meniszalag / Interior / Tarolébutorok / Munkalap / Butorfront parancsra.

Butorfront

Nincs listézandé elem!

08 it 3 B El | EE

| Szélesség
- il
\Fyggﬁlegesiv‘ ‘f»f Magassag
Eioinézet Eloinézet Eloinézet Eloinézet Eloinézet Eldinézet  fa  Gillmore Tedlaiap :’
i féloldal i féloldal ihajlitott ihulldm ikatedrdl iives padducf 01 ﬁ Profil stméretezds
Lilfr==—r
O o=
4g | 0.02m v
El6Inézeti profil [“] Automatikus frissités a lapon g | oK | \ Mégse

7

A vastagsag legyen 0,02 m

o Kattintson az Anyag ikonra és a projekt anyag kényvtarbdl valassza a Matt fehér 2 anyagot.

e Snm= 3 B EFE EE

EEEEEN | E=m [

antracit Bronz_B Bronz_B dark bee dark bee ebony_h ebonyv Fehér Matt Miele p— Bikk 0
m szurke olier olierl ch_venee ch_venee orizontal ertical fém fehér 2 ||suto 60x b
>4 b
& 2
(o p X
‘ Anyag irdnya 0° v

Elolnézeti profil Automatikus frissités a lapon E! | oK | ‘ Mégse

77

Mentés lap - Kattintson a Mentés gombra és mentse el az elemet a Konyha kategoériaba, ez alatt a Szekrény
ajtélapok alkategoriaba WS matt fehér front néven.

Ok- bezarja az ablakot.

A kész ajtolapot ne helyezze el. Enter.

¢ ARCH|INE.X
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158 4. Workshop: Konyhatervezés

Uj konyvtari elem létrehozasa n

neve:
|WS matt fehér | \/|

Kategdria:
| KONYHA L
Alkategdria:

|| Szekrény ajtdlapok | v|
e ———

Gyartd:

| generic w |

BIM paraméterek Mégse

Az Objektumkoézpontban az Objektumok — Konyha — Szekrény ajtolapok kategoriabdl valassza ki a WS matt fehér frotot
és hlzza ra az els6 fehér szekrény frontjara, majd valassza a Frontok cseréje utasitast.
Majd jeldlje ki a 2. és 3. fehér szekrényt is. Enter.

Objektumkdzpont oo Méze
| ws matt = || Markak |
IE_:? Obj.. Konyha = Szekrény ajtdlapok
<<Vissza | 1Elem -3

WS matt
fehér front

Frontok cseréje

Oldallapok cseréje
Tetélapok cseréje

Also lapok cseréje

Hatlapok cseréje

Fogantyuk cseréje

Labak cseréje

VRN NENENENENILY

Objektum elhelyezés

L 4

e

4.3.1. Mosogatogép

Cserélje ki a bal széls6 elemet mosogatogépre:
¢ Nyissa meg az Objektumok / Konyha / WS_Konyha kategériat az Objektumkdzpontban. Fogja meg a WS fehér
mosogatdgép elemet és hlzza ra a bal széls6 szekrényre. A felbukkand meniibdl valassza a Csere az 6sszes méret

megtartasaval opciot a lehetéségek koziil.
o A mosogatogép frontjat is cserélje le a WS matt fehér frontra.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet
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Objektumkdzpont o x Alaprajz - Default - Féldszint (0 m) * [_

‘ [Keresés minden elemre o H Markak ‘

# | Objekiumok  Konyha = WS_Kanyha
<<\Vissza | 13 Elem

— B — ! ]
] J
L} ¥ T
Fehér WS Base
mosogatogé cabinet

"
: —
H \ & Csere
'
S & Csere az j méretek atvételével
WS base WS Base T o .
cabinet with drawer cabin & Csere a szélesség megtartasaval
& Csere az 6sszes méret megtartasaval
& DenIUTas Jonhrs
& Besziras balra
WS WS front o & Objektum elhelyezés '—'—:I
dishwasher family & Korpusz két ponttal
) -
Objektumkézpont o Alaprajz - Default - Féldszint (0 m) * [_

| [Keresés minden elemre o || Markak |

# |Objektumok  Kanyha  WS_Kanyha
<<Vissza | 13 Elem

— 0 L

—
| J

¥
Fehér WS Base

mosogatogé cabinet

b E N

'
; —
H & Csere
'
I & Csere az Uij méretek atvételével
WS base WS Base T o o
cabinet with drawer cabin & Csere a szélesséq megtartasaval
& Csere az 6sszes méret megtartasaval
P =110 | =1 [o] ] o] -]
& Besziras balra
D— - -
WS WS front & Objektum elhelyezés '—'—:I
dishwasher family & Korpusz két ponttal
] -
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160 4. Workshop: Konyhatervezés

4.4. Munkalap készitése

A munkalap konturjat kétféleképpen adhatja meg: vagy kivalasztja a korpuszokat, vagy megrajzolja vonallanccal a hatsé
oldalat, ahol a fallal érintkezik. Itt az utébbi megoldast valasztjuk.

e Kattintson a Meniiszalag / Interior / Tarolébutorok / Munkalap / Munkalap a butorokon parancsra.

A

S=] & 3D forma @ =

Taroldbdtorok & Batorelemek ¥ Fotoba-illesztés Szerkesztd mod

- - -

-~ Bs Szerkesztd mod

| Korpusz

! FE [ o L
i Hﬁ ﬁ + | lKép]* )
Korpusz

ﬂ Butorfront

ll=> Munkalap ’|<i7 Munkalap a butorokon|

= Labazat * | <> Munkalap vonallanccal

e Valassza ki a korpuszokat. Elegendd a vég és a sarokelemeket kivalasztani, az elemek élére kattintva: 1, 2, 3. Majd Enter.

L

0)

7

Allitsa be a munkalap tulajdonsagait:

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



4. Workshop: Konyhatervezés 161

T Méretek és anyagok lap

A munkalap mélysége 0,6 m, a vastagsaga 4 cm.
Kapcsolja be a bal oldali oldalpanelt, amelynek a magassaga 0,9 m.

Valassza ki a walnut light wood fine anyagot. Ha az anyag nem talalhat6 a kedvencek savban, akkor a |E| ikonra
kattintva keresse meg az anyagkdnyvtarban.

Munkalap n

Fs omE E= BE

élacsén — = —
astagsdg - i = =
Duropal Egzota Fa-24 Feher Oak  Recycled Walnut 0 Wood25
L

172 Top Face 02 fém  Hardwoo _glass 1

[ Egyedi szélesség o
0,64 m| “ Anyag irdnya 0e v
Méretek és anyagok [+] Automatikus frissités a lapan | oK | | Mégse

F]

In Falvédé szegély lap és I;I Munkalap élkiképzés lap
Kapcsolja ki a vizvet6t és az élet.

LN onEEe iE LN IEE =]

W=z E [JElilss I
[ Balra |:| - '
[ ]3obbra D ara

[JHatiap [ ]3obbra
[ ]Hatiap ‘

Ok — lezarja a munkalap modositast.

% ARCH|INE.S



162

4. Workshop: Konyhatervezés

Az abran latszik, hogy a munkalap bal oldali oldalpanelje belevag a korpuszba a munkalap vastagsagaval. Ezért a
munkalapot meg kell hosszabbitani 4 cm-rel.

Valassza ki a munkalapot az alaprajzon (1)
Kattintson a végpontra (2), majd valassza a hosszmaédositast.
Huzza el a kurzort lefelé és irja be az értéket: 0,04 m

Csomopont

11

Csomopont mozgatas

Hossz modositas 3

ap (D2D:192)

Csomopont térlés

Vonal hozzaadas

R i

Kariv hozzaadas

oo

Mozgatas
Masolat mozgatas

Forgatas

g &

Masolat forgatas

Mosogaté és fézb6lap elhelyezése
Tovabb mddositjuk a munkalap tulajdonsagat:

‘[” Mosogaté lap

Valassza ki a Kennon egy medencés mosogatot a kényvtarbdl

Allitsa be a bal oldaltél mért tavolsagot 0,94 m-re-re, majd helyezze el a mosogatét a gombbal.

LN e e e

S AR

18m

4

Blanco
Dalago
Lyuk tavolsdga 3
rmunkalap szélgtdl
@
0.7 m 1.56 m
Forgatds X

Eltolds balra/jobbra

[e=

- -

0e

> ‘

e |

) L

- Se o WewW - Lk

’ Eltolds elére/hatra

BLANCO Blanco D Classic K-8437-1| Kennon (| Kennon  Kerek  Kitchen

- om i

_520856 alago kitchen s Kennon | egy med|(egy talca mosogat  sink2 2 k, S 2
Eltolds le/fel
sl ¢, <[fowsa ]
Forgatds Y Forgatds Z

=]

[Tiikrozés

Mosogatd szekrény

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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4. Workshop: Konyhatervezés 163

Kattintson a ,Csap” fllre , és valassza a Cotterman csapot, majd mozgassa at a megfelel6 pozicidba: Eltolas

elére/hatra +0.01 m.

LN (e s 8

AR H K

Eltolds balra/jobbra

[Jemtpy ()

- wmn

&
T lelon s

17

1/1
| _

103f0eb 3897305 Baterie+|| Cotterm Hansgro lkea_Kitc

i E 370d64f 75 csap_Bla an Csap he mgtri hen_‘[apf g Tf . 2

B || @ Eltolds le/fel
a ol ¢, .
Forgatas X Forgatas ¥ Forgatas Z
0° - | v | e v [ Tiikrozés

Mosogatd szekrény

Py

Fé6zé6lap lap

o[ = |

[“] Automatikus frissités a lapon

Kattintassal tegye aktivva a munkalap kdvetkezd részét, hogy el tudjuk helyezni a fézélapot.
Valassza ki az ,Indukcios f6z6lap 580x510” fé6z6lapot, allitsa be a bal oldaltol mért tavolsagot 1,5 m-re, majd mozgassa at

a megfeleld pozicioba: Eltolas el6re/hatra +0.01 m, végil helyezze el a f6z6lapot a gombbal.
Munkalap n
TTee—
T e B olw[& [8]L
L |
Eltolas balrafjobbra
| [ =
4| 0m ||
11 E || e | e . i ‘L.
) 4 > “ Eltolds elére/hatra
+| % Gaz Indukciés || Zanussi4  Zanussi4 (hveg (hveg y IZ, 4 d
B3 EIS Lyuk tavolsaga a fozdlap 58(Q|fézlap 580( [zénas indu zdnas indu kerdmia féz keramia fdz E =
= rmunkalap szElétdl
1z | L2m : : : k! C :
Forgatas X Forgatas Y Forgatas 2
|0° v| |0° |0° v| [ikrézés

Fézdlap szekrény

‘ EL Csatlakozasok lap

A Csatlakozasok lapon valassza a Csatlakozas 7-et.

Mentés lap

Kattintson a Mentés mint gombra és mentse el az
elemet a Konyha kategdriaba, a Munkalap
alkategoéridba WS munkalap néven.

L~

Automatikus frissités a lapon

CEE tkam A

1/1

Csatlakozas | [Csatlakozas Csatlakozas Egy
1 2 3 darabban

Csatlakozdsok
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Zarja be a parbeszédablakot az OK gomb megnyomasaval.

4.5. Szekrények hozzaadasa

45.1.

Magas szekrények hozzaadasa

A tovabbi szekrényeket az Objektumkdzpontbdl a kényvtarbdl helyezzik el.
Ezek a szekrények is az el6z6ekben leirt médon késziltek.

e Nyissa meg az Objektumok / Konyha / WS_Konyha kategériat az Objektumk&zpontban.
e Fogja meg a ,Antracit magasszekrény hiit6héz” szekrényt, hizza be az alaprajzra és illessze a jobb oldali fal utolso

eleméhez.
ﬁ Objekturmnck  Konyha = W5_Konyha
<«<Vissza | 17 Elem #
_____.—-—'_'_
_._'_—._.___.___._.—
i—'——"
Antracit Antracit .
nagasszekreny W magasszekrény | ) | T[T T T 30 = === === 0.04
g @
Antracitmely Fehér
felso mosogatogép

e Fogja meg a ,Antracit magasszekrény’-t (1), hizza be az alaprajzra és illessze a jobb oldali fal elsé elemének a tetejére.
Itt mér van egy elem — sarokszekrény -, ezért a program valasztasi lehetéséget kindl. Valassza az Objektum elhelyezés
opciot. A szekrény relativ magassaga 0,9 m, ezért a sarokszekrény tetejére kerul.

e Ugyanigy helyezze el az ,Antracit felsé szekrény”-t (2) és a ,Fels6é szekrény felfelé nyilé”-t

e Az utébbit mozgassa el 2 cm-rel jobbra, hogy kozépre kertiljon.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet
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# ) Objektumok  Konyha = WS_Konyha

<<Vissza | 17 Elem - 3
Ty
2 —
- / Csere L—1
/ﬁ
Antracit felsd Antracit Csere az (ij méretek atvételével
crekrény magasszekreny h !

Csere a szélesség megtartasaval

Csere az dsszes méret megtartasaval

A AR R RR N

Besziras jobbra

Besziras balra

Antracit Fehér
magasszekrény moscgatégép

Objektum elhelyezés

Korpusz két ponttal

b 3 ./
.

Felsd szekrény
felfelé nyilo

W5 Base cabinet T

Elhelyezéskor a program figyeli a butorok helyzetét, ennek segitségével tudjuk pontosan illeszteni azokat. Probléma

estén figyelmeztetést ad: ,!”
Ez a funkcio kikapcsolhatd az Elhelyezés opcié menii — Szabadon definialt utasitassal.

». € &« o B N | %

Kévetkezo referenciapont  ElGz6 referenciapont  Szog  Forgatds -90 Forgatas +90 Szég megadasa | Szabadon definialt | Kilépés

Elhelyezés

A kovetkezd eredményt kapjuk:

¢ ARCH|INE.X
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166 4. Workshop: Konyhatervezés

45.2. Fels6 ,doboz” kialakitasa munkapulttal

Az utoljara elhelyezett lefelé nyilo felsé szekrény koré dobozt készitlink, ehhez a munkalap eszkdzt hasznaljuk.

e Valassza ki a Tarolobutorok — Munkalap — Munkalap vonallanccal utasitast.
e Adja meg a munkalap kezdé és végpontjat: (1), (2), Enter.

1 2

e

I

e A Munkalap ablakban akattintson a Mentés ikonra és valassza az el6zéleg elmentett WS munkalapot. igy a mar beallitott
tulajdonsagokkal jelenik meg az Gj munkalap.

Munkalap n

LS Do e Pa] 55 s

Mentse el kinyvtarba az aktudlis elemet, vagy vélasszon ki egy djat, amit szerkeszteni akar

E Mentés
# r g_. E Mentés mint
Durcpal WS WS .
munkalap|| munkalap ||werktop wi
Termékadat | Visszadllitds
Mentés Automatikus frissités a lapon 0 Mégse

e Az Altalénos tulajdonségok lapon allitsa be a relativ magassagot 1.8 m -re:

LIS Om e [

Relativ magassag

Ecr—]

4 | Objektum - Beltér v HI 8-legall

== | O mm i

1.8m

=== |Vonal

o A Méretek és anyagok lapon adja meg a szélességet: 0,57 m, a vatagsagot: 0,02 m és kapcsolja be a jobb oldali panel
opciét.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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LN OEE s E sl[e® [RR
Szélesség ‘
0.57m v L
e F:ggg(:rlleges paneleli/
149 _dark_p | 95_walnut | Bushboard D | Dy | Dy | Dy | Dy | o :
_dark_p _walnu ushboar uropa uropa uropa uropa urcpa = :
1/1 ‘E arquet_floc | lightwood | Odyssey  Black Brazil Black Myria Brushed Al Crystal Whi Dark Anthr Sleozs
Jobb oldali panel
-
[ Egyedi szélesség & — ) o
[T Anyag iranya o= -
Méretek és anyagok Automatikus frissités a lapon oK Mégse

A Falvéd6 szegély lapon kalpcsolja be a Hatlapot, valassza a téglalap profilt. Szélesség: 0,005 m, magassag: 0,92, A
Beallitasokban (fogaskerék ikon) a referenciapont: bal felsé.

Valassza ki a walnut lig

ht wood fine anyagot.

Munkalap

L[ e

Profil elhelyezés

< ) 1 =
:ﬂ ==y =N
12 i g
Hi -0 d
-y — L=

Profil kivélasztasa Ujrarajzolas

[Celiilss ‘
[Balra
[ 30bbra &

Hatlap

Falvédd szegély

Téglalap

Automatikus frissités a lapon

Y/
0’0
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168 4. Workshop: Konyhatervezés

4.6. Labazat szerkesztése

—

e Valassza ki a Meniiszalag / Interior / Tarolobutorok / Labazat / Labazat vonallanccal opciot.
e Rajzolja meg a labazat referenciavonalat: (1, 2, 3), majd nyomja meg az Entert.

T+
| ——]

=

g e -
] - 3D forma @ 3
Tarolébutorok & Butorelemek ~ Fotoba-illesztés Szerkeszté mod
- - -
Korpusz - Bs Szerkeszté mod
) ==} a e+

== I . T

Korpusz

G Butorfront

<> Munkalap 4

&% labazat ' | 2 Labazat a butorokon

% Takardléc 2 Labazat vonallanccal

o Allitsa be a labazat tulajdonsagait:

- | S
&= N Diszléc (1D2D:163)
172 —
®
P

Az elsé lapon allitsa be a Keresztmetszeti profil — Téglalap - tulajdonsagait.
A fogaskerékre kattintva el8szor a profil referenciapontjat adja meg: bal als6 sarokpont.
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Profil elhelyezés n
M=) =5
Téglalap
Titkriizes - X
Titkriizés - ¥
25 13
Forgatas
Ardny megtartisa
Szélesség: Magassag:
o3 [0.05m | [ozm
Profil kivalasztasa Ujrarajzolés
MNéw Erték
Magassag [0.001 - 100m ] 0.2
Szelesség [0.001 - 100m ] 0.05
| II E | CK Mégse

ilesséq
TR

- BB/ 1101 1

English Konyhai  ldbazati_sz Padloszegé Padlészegé  Standard

e+

Sk S S crown mol  fénycsdtak egély3 Iy 001 ly 006  vildgitas sin — =D Fr RS
Atméretezés ~
Keresztmetszeti profi [+ Automatikus frissités a lapon 0 oK Mégse
Majd: a téglalap szélességét: 0,02 m, magassag: 0,1 m,)
Anyag: “Aluminium”
OK gombbal zarja be a parbeszéd ablakot. /
Tolja el a Iabazatot a fal felé 5 cm-rel.
o Jeldlje ki a labazatot az alaprajzon. Amikor a kurzor atvalt ,kéz” formara, akkor
kattintson a s6tétkék vonalra. Megjelenik a marker menu.
e Az Offszet mindre parancs segitségével tolja el a labazatot 5 cm-rel a fal felé. Tl Offseet
B3 Offszet mindre
Abban az esetben, ha nem sikeriilt minden lépést pontosan kbvetni, tbltse be =~ ——H=4 = < Csomépont besziras
a projekt mostani allapotat 4 _Nagy_Andrea_Konyha_workshop:Final.pro fajl I\ Erintéleges csomépont beillesztése
kivalasztasaval. £ Atalakitas fvessé
- Torlés

4.7. A teljes terv megjelenitése T

A tervben tovabbi elemek is szerepelnek. Ezeknek a foligja ki van kapcsolva. Kapcsoljuk be a féliakat, hogy az 0sszes
elemet megjelenitsik.

e Legyen aktiv az alaprajz. Valasza a Folia gyors bejarasa utasitast.
e Kapcsolja be az alabbi féliakat:

& ARCH|INE.&
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Folia gyorsbejaras n

Beltér - Konyha - Diszitdelem (6974

Beltér - Konyha - Elekiromos szerelvények (4
Beltér - Konyha - Vilagitas (120

Beltér - Mappali - Bltorozds (1175
Diszitielem - Beltér (19

Félia kezeld Diszitdelem - Kiltér (9777

Fal - Teherhordd fal (127)
Fadémo1 (26)
Félia gyors-bejirds Korlat (6)

Athelyezés ij foliara

Muozgatas az aktiv foliara

IR JIE A

A kivalasztott elem folidjanak aktivalasa |

AT T

T T .

Callng

T s

Vonallanc (8)

-

=

e Kattintson a 3D kalapacs ikonra és generalja Ujra a 3D modellt. A képernydn az alabbi képhez hasonlé megjelenést fog
latni:

b —

EEE

|

Kapcsolja be a tobbi féliat is. Epitse Gjbdl a 3D-t. Készithet renderelt képeket is:

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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5. Workshop: Dokumentacio készités

A workshop soran elsajatithatja, hogyan készithet dokumentaciot az tgyfele, ill. a szakemberek részére a mar elkésziilt
projektbél az ARCHLine.XP-ben. Az 1. workshopban létrehozott nappali projekten mutatjuk be a dokumentacio
elkészitéset:

X3

¢

Hangulat montazs
Pillanatkép

Epitészeti alaprajz

Szines berendezett alaprajz
Falnézetek

Tervlap

O % o o
o e Qe e

X3

¢

Nyissa meg a bongészgjét és tekintse meg a Dokumentéacio készitést bemutato videdt:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam

5.1. A projekt megnyitasa és mentése

Kezdjik a Nappali workshop projektjének megnyitasaval, mely a mar berendezett helyiséget tartalmazza. Ezzel a
projekttel fogunk a tovabbiakban dolgozni.

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — Alapfoka Tanfolyam”-ot weboldalunkrél, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza az alapfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.

https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam

e Inditsa el az ARCHLine.XP-t.
o Kattintson a Projekt megnyitasa gombra,

és valassza a:
.\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2020\Alapfoku_Tanfolyam\5_Dokumentacio_keszites\
1_Nappali_workshop_berendezett_Start fajlt.

5.2. Hangulat montazs készitése

Az ARCHLine.XP Hangulat montazs funkcidja egy kénnyen kezelhet6 eszkdz, melynek segitségével kollazst allithat 6ssze
a projektben hasznalt szinek, anyagok, butordarabok képeibdl, ezzel is segitve a tervezd és a megrendelé kdzotti
kommunikaciot.

A kovetkezd hangulatmontazst készitjuk el:

Hangulat montazs

& ARCH|INE.
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5.2.1. Hangulat montazs megnyitasa

e Kattintson a Meniiszalag / Dokumentacié / Hangulat montazs / Hangulat montazs létrehozas parancsra.

L_,' o T\:

Szabadkeézi rajz Hangulat montazs Kiltéri fotaba illesztés

-

e — Lz Hangulat montazs |étrehozds

5.2.2. Papirméret beallitasa

o A felugré Papirméret beéllitasa ablakban adja meg a kdvetkez6 értékeket:
Formatum: ISO A3 297x420 mm
Orientacio: Fekvd

Papirméret beallitasa n

Papirkészlet

Formémm[ IS0 A3 297420 mm w I

Peldanyok
x: 1

Szélesség

Magassag | 297

Orientada
A () Allé oldal
- (®) Fekvd oldal
Szegely
dy; 4 df: 4

[l:‘ MNyomtatasi pecsét elhelyezés ]

Magyar
fiiggdleges | vizszintes 0

| OK | Mégse

A Nyomtatasi pecsét elhelyezés lehet6ség kipipalasaval felcimkézheti a dokumentumot.

A valasztott tulajdonsagokkal rendelkezd Ures lap létrejon, melyre tetsz8legesen helyezhet el képeket a tovabbiakban.
o Ebben az esetben ezt az opciét kapcsoljuk kil

e OK gombbal zarja be az ablakot.

5.2.3. Képek elhelyezése

A létrejétt ablak neve, ,A-1” igény esetén atnevezhetd a névre kattintva.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet
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A-1* -ox

T N

Hangulat montazs |

Hangulat montazs |étrehozas

Raszterkep

Kép atméretezése

Kép levagasa

Vizszintes tikrozés

Fiaggdleges takrazés

Vetett arnyék

Megjelenitési sorrend legfeldlre

Megjelenitési sorrend legalulra

Valassza a Meniiszalag / Dokumentacioé / Hangulat montazs / Raszterkép
parancsot, hogy az elhelyezend6 képek koézil valogathasson.

Megjelenitési sorrend eggyel eldre

R € &6 Mo B AN DM

Megjelenitési sorrend eggyel hatra

e Keresse ki a ..\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2021\Alapfoku_Tanfolyam\
5_Dokumentacio_keszites\Kepek mappat, mely a jelenlegi projekthez tartoz6 képeket
tartalmazza.

e Valassza ki az interior_01.jpg-t, majd OKk.

A1k -ox
' | Raszterkép F
| -
i i
| Fajl Altalanos Tulajdonsagok i
i i
i Név ‘ interior_01 ‘ | Talloz... ] @3 8- Legalul v E
i i
H Elérési ‘ C:\Users\Erika\Documents\ARCHlineXP Draw\2021\Ala fo‘ i
| ! A i i A \alaD 4% Raszterkép e {
i i
i Bedgyazott raszterkép v i
i i
i i
i Beszlirasi Pont Méret Forgatés H
i [“] Adatok a rajardl [“] Adatok a rajzrol [[] Adatok a rajzrl i
i i
i i
: Y pont om 1a 0.7m :
i i
i i
i - i
! Elénézet Atlatszosdg ]
i i
; Felbontds: 850 x 595 1 E‘ i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i |
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
ST BIM paraméterek Mégse B

e A kép narancssarga korvonallal jelenik meg a Hangulat montazs lap felett.

o Helyezze el a képet a lap egy tetszéleges pontjara kattintva (1),

e majd az egér mozgatdsaval hatarozza meg a képet befoglalé téglalap masik pontjat (2) és kattintson a végleges pozicio
érdekében. (A kép mérete utdlag is modosithato.)
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| A-1% -Ox

e Helyezzen el tovabbi 6-7 képet az emlitett mappabdl az el6z6ekben ismertetett médon.

-OX
B
Hangulat montazs
5'2'4' Képek médOSitésa L! Hangulat montdzs [étrehozds

A képeket modositanunk kell, hogy a kivant eredményt kapjuk. A képek médositasi Raszterkép
lehetéségei a Hangulat montazs menipontban talalhatéak. Néhany utasitas a kép ——
sarkara kattintva is elérhet6. f] Kep stméretezese
Hasznalja a kdvetkez6 utasitasokat, hogy esztétikus montazst alakitson ki: =i

Vizszintes tokrozés

Kép atméretezése -Skalazasa
A parancs kivalasztasa utan kattintson arra a képre, amelyiket médositani szeretné. A kép

korvonalaként megjelenik egy narancssarga keret, melyet a kurzor mozgatasaval lehet a
kivant méretire alakitani. Kattintson a megfelel6 pozicié elérésekor.

Foggdleges takrozés

Vetett arnyék

” . , o e , . . ., . Megjelenitési sorrend legfelilre
A parancs ugy is elérhet6, ha a kijel6lt kép valamelyik referenciapontjara kattint.

Megjelenitési sorrend legalulra

Megjelenitési sorrend eggyel eldre

C RO OMuwb

Megjelenitési sorrend eggyel hatra

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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—- oo

EE Nyujtas
B Szélek levagasa
& Ujratoltés

{=> Mozgatas

695 Masolat mozgatas

(:\ Forgatas

G Masolat forgatas

Csomopont

Kép nyujtasa
A parancs a kijelolt kép valamely referenciapontjaba kattintva valaszthato ki. A nyujtassal nem az eredetivel aranyosan
méretezhetd at a kép.

Skala

Nydjtas

Szélek levagasa

Ujratoltés

Mozgatas

Masolat mozgatas

Forgatas

Csomopont

Masolat forgatas

Képek sorrendje

A felhasznalt képek rendezgetésekor meghatarozhatjuk azok sorrendjét is, tehat hogy melyik legyen az a kép, amely
mindegyik mdgott vagy éppen el6tt helyezkedik el. A parancsok a Hangulatmontazs menipontbdl érhetéek el.
Megjelenitési sorrenddel kapcsolatos funkcidk segitségével konnyen beallithatjuk a képek kivant elhelyezkedését.

¢ ARCH|INE.X
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Kép tiikrozése
A Hangulat montazs - Vizszintes tiikrozés parancsot valasztva kattintson az elhelyezett
sarokkanapé képére a tukrézés érdekében.

Kép levagdsa — Szélek levagdsa
Kattintson a szerkesztendd kép egyik referenciapontjara. Valassza a Szélek levagasat.

A narancssarga kérvonal adott szakaszara kattintva parhuzamosan eltolhatja azt, ezze
levagva a teruletbdl kiesd tartomanyt. Enter.

Skala

Nyujtas

Szélek levagasa

Uyratoltés
Mozgatas

Masolat mozgatas
Forgatas

Masolat forgatas

oy

A képek ezen kivil forgathatdak és mozgathatéak is.

5.2.5. Anyagok elhelyezése azonos méretben

A Hangulat montazsban a projektben mar felhasznalt anyagok, pl. butorszdvetek,

bg

Hangulat montazs

bg

Hangulat montazs |étrehozds
Raszterkép
Kép dtméreterése

Kép levagasa

Vizszintes tukrozés

Figgdleges tikrozés

Vetett arnyéek

Megjelenitési sorrend legfelilre
Megjelenitési sorrend legalulra
Megjelenitési sorrend eggyel elére

Megjelenitési sorrend eggyel hitra

Objektumkézpont

tapétamintak stb. is elhelyezhet6ek. Az Objektumkozpont / Anyagok
kategoriajaban a Projekt mappaban megtalalhatéak az aktualis tervben jelenlévd
anyagok.

Keresse ki a hangulat montazsban elhelyezend® anyagot (1) és egyszeriien a ,fogd
és vidd” médszerrel (az egér bal gombjanak nyomva tartasaval) emelje at a
hangulat montazsnak arra a részére, ahova helyezni szeretné és ott engedije el.

A felugré menubdl valassza az ,Elhelyezés raszterképként’ parancsot (2).
Helyezze el a képet az eddig tanultaknak megfeleléen. Sziikség esetén az
elhelyezett kép mérete utélag is médosithato.

Tovabbi anyagok az el6zével azonos méretben (pl. azonos szélességben) valo
elhelyezésének legegyszeriibb maédja, ha a montazson szereplé anyagot kijel6ljik
és az oldalt megjelend Tulajdonsagok panelen megnézzik a méreteit. A
kovetkezékben elhelyezett anyagokat kijeldlve allitsuk be ugyanezt a méretet.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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E Anyagok  Projekt

<<Vissza

D &

93-5018_r1

El6z6 Kovetkezé Ugras a kategori

@P%@

Részletek

Paraméterek Erf

Textdra s Burkolas - szinezésként
Pozici6: |

Burkolas - lapokkal

I Arany megtartasa Egyez6 anyagok moédositasa - mas elemeken is

Magassag: 13 6dosita jektumon
Szélesség: 13 ’ Elhelyezés raszterképként |
Irény: 0° i
y . ‘
Render stilusok 0
1 Szin rakeverése ] S

Tulajdonsagok | Objektumkozpont

Tulajdonsagok o x
Raszterkép A
Normdl raszterkép -]
Tulajdonsag Erték
2 Alalanos
Folia Raszt...
ési sorrend 8- L... ~
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM név
GUID 0$rhrglkO...
Set ID (dev only) 3GUE4cD...
Osztalyozds Szerkeszt
2 Egyéb
Név 2FCEF95...
Felbontds 1083x1071
Ara’ny megtartdsa
X méret: 0.04m v
Y méret: 0.04m v
Szdg 0° v
g 0 %
IFC Tipus: Alapé... v
IFC export 3D haléval

A kép elhelyezése utan kénnyen a kivant helyre mozgathatjuk, hogy ne takarjak ki egymast.

5.2.6. Szinek elhelyezése sraffozassal

A Projektben szerepl6 anyagok kézoétt vannak olyanok, melyeket nem tudunk atemelni képként a hangulat montazsunkra,
ezek a szinek. Minden olyan anyag szinnek mingsiil, amelynek elhelyezésekor a felugré menl nem tartalmazza az
~Elhelyezés raszterképként” parancsot. A szineket megjelenithetjiik a hangulat montazsban sraffozas segitségével, ami
azt jelenti, hogy egy éltalunk |étrehozott zart alakzatot szinnel téltink ki. Ennek menete a kdvetkezd:

Teriilet, alakzat meghatarozasa

e Rajzoljon egy azonos méreti téglalapot az el6z6 anyagokéhoz hasonldan. A rajzi eszkdzok. pl. Mendiszalag / Rajz /
Téglalap segitségével rajzolja at egy mar létezd minta korvonalat és a téglalapot mozgassa el a mintardl.
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g7 % -‘i b I +;+= Szerkesztés Nézet Epiilet Interior
- -
L] oy e gy T BH -

/ Offszet -

onallanc ) Kor Ellipszis  Koriv  Sraffozas  Szdveg Raszterkép  Csc¢
v (_~ Spline gérbe v v v v v v

Rajz

A sraffozas, mint kitoltés tulajdonsdgainak beallitasa
Az alkalmazand¢ sraffozas tulajdonsagai a Menliszalag / Rajz / Tulajdonsagok / Sraffozas

meniipontban adhaték meg. /

. . . . . . . - » Tulajdonsagok | Vonal
e A felugré parbeszédablakban a Sraffozas - Minta tulajdonsagot valtoztassa meg ,Kitdltve™-re (1). Jeansas =
e Kattintson a szin gombra (2) .

o Valassza ki a megfelel6 szint a valasztott szintablabol (3) + | Pont
Tulajdonségok i == u / Vonal
I
Sraffozds i [ .
r Vonallédnc
Normél 1 ] J/\
Tulajdonsag Erték ]| Pantone _
% Alalinos H Referencia O Kar
Félia 2 _Sraffozés ~ ARCHline XP Régi
ISR | AutoCAD 9 Ellipszis
Vonaltipus Vonal ~ EQA{E"‘ 3 5 Q b
. i
Vonalvastagsag 0 mm ~ Sikk
Megjelenitési sarrend 8 - Legalul ~ BIOL&HS | T Sziveg
BIM paraméterek Szerkeszt Paleta N Komponensek !
BIM név * Kulanbazd = ~ ~ .
GUID 3AfBUINLS2BYG... i:f;:;s:mm [AMLES 25 R: = H: = % el
ADszta‘Iyuz?’s Szerkeszt PANTONE S 31-8 & L E ,D%, c o
2 ) . = < sopo
| sraffozds 1 «itslve ~ ANTONE S 31-8 . B: = 5- =1 e | B
| [nattérszin ;
Hattarezin [sm—— Nincs []Félia Raszterkép
Atlatszosag Neév ‘ PANTONE § 31-4 | | oK “ Mégse |
% Hatarvonal
Sraff Hatdrvonal latszik
szin I
oK Mégse
A sraffozds elhelyezése ) @

e A Meniiszalag / Rajz / Sraffozas / Sraffozas belsé ponttal parancsot valasztva kattintson a
megrajzolt téglalap belsejébe, Enter. A beallitott szin kitdlti a téglalapot.
o Az alakzat sraffozasa utélag is valtoztathaté a téglalap kijeldlésével.
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5.2.7. Szovegelhelyezés

Helyezzen el szbveget a hangulat montazson a Meniiszalag / Rajz / Széveg / Elhelyezés parancs segitségével.
A felugroé ,Aktualis széveg” parbeszédablakba irja be az elhelyezni kivant széveget (pl. ,Hangulat montazs”).
Kapcsolja ki az Ismételt szévegelhelyezés opciot, majd OK.

Aktualis szbveg n

Hangulat montézs |

iztés Mézet Epilet Interior Rajz

T + Q 2D

Szoveg Pont Ellipszis Raszterkép Csopo

- -

1T CEhelyess P:

[Az ENTER billentyiivel tébbsoros sziveget irhat

Szerkeszt
(@) Aktudlis szoveg () Mégsem () Jegyzettomb
() Beilleszt () 1dé (O Karaktertdbla

I:| Ismételt szévegelhelyezés | | 0K | Mégse |,
s

]

Megjelenik a széveg narancssarga kérvonala, melynek egyik sarkat a kurzor fogja. Ennek a sarokpontnak a segitségével
tudja elhelyezni a széveget a rajzlapon tetszéleges pontba kattintva. Ezzel elhelyeztik a széveget. Enter.

Eléfordulhat, hogy az elhelyezett sz6veg mérete nem megfeleld, ez utdlag is mddosithatd: a szdvegre valo kattintassal
jeldlje ki azt (3) és a baloldalt megjelend Tulajdonsagaiban allitsa at a Szovegmagassag értékét 200 mm-rél 10 mm-re (4).

Vonalvastagsag 0 mm v
ési sorrend 8- L. v

BIM paraméterek Szerkeszt

BIM név

GUID 2G$vZWq...

Set ID (dev only) 2bS9s5c3...

Osztalyozés Szerkeszt
4 Szévegtartalom

Szovegtartalom Hangulat...
2 Egyéb paraméterek

. Nyomtatdsi m... 5 mm

Igazitds BAL v

Tikrozott

Félkovér

Elhelyezés elétt is beallithatéak a széveg paraméterei a Meniiszalag / Rajz / Tulajdonsagok / Széveg menupontban.
Az alapértelmezett szévegmagassag azért 200 mm, mert a tervek 1:50 vagy 1:100 lépték( megjelenitésénél igy optimalis
méretben jelennek meg a rajzi tartalomhoz képest. A hangulat montazs esetében viszont 1:1 aranyban készul az
Osszeallitas, ezért szilkséges a szévegmagassag utélagos médositasa.

A szdveg egyéb tulajdonsagai, pl. szin, betltipus stb. is igény szerint médosithatdak.

5.2.8. Nyomtatas PDF-be

Hozzon létre az elkészult hangulat montazsbdl egy PDF-et.

Vélassza a Meniiszalag / Dokumentacio / Nyomtatas PDF-be parancsot, vagy a Fajl menii / Nyomtatas PDF-be
lehet6séget, majd adja meg az adatokat a leiras szerint:

o Fajl: itt adhatja meg, hogy a nyomtatas soran létrejové PDF melyik mappaba, milyen néven keriljén mentésre. Legyen a

célmappa a: ..\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2021\Alapfoku_Tanfolyam\5_Dokumentacio_keszites, a fajl neve
pedig Hangulat_montazs (1).
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e Valaszthat6 papirméretek:

Méret: A3 (a montazsunkkal azonos papirméret) (2)
Forras: Fekvé (3)

Ablak: Teljes rajz (4)

Szin: Szabadon definialt (5)

Lépték: Méretarany: 1:1 (6)

Eltolas: Kézéppontba (7)

Ha az elénézeti ablakban a kivant eredményt latja (8), kattintson a Nyomtatas (9). gombra. A PDF elkészdil.

Nyomtatd
PDF Nyomtatds W
Papirméret: 420 x 297 mm Kinyomtatandd 394 x 264 mm
Nyomtathatd teriilet: 412 x 289 mm Rajz méret a papiron 394 x 264 mm
1 C:\...\5_Dokumentacio_keszites\Hangulat_montazs.pdf
valaszthatd papirméretek Szin
Méret 2 150 A3 207x420 mm v (O Minden sziirke
() Minden fekete E
‘ 420 |rnrn | 297 }'nm E
(@) Szabadon definialt E
Forras 3 [Feks M 5 Szin -> Toll E
[J optimélis papirméret
Ablak [IMinden széveget feketével nyomtat _
@ Teljesrajz 4 [ Léthatd szint sziirkével _
() Aktuglis nézet e _
O Kivagas . (@) Alaphelyzet E
Kivagas () Efforgatott rajz E
() Nyomtathatg teriilet: Lépték E
412x289 (@ Méretarany
6 | 111 -
Eltolas () szabadon definidlt
¥: mm [] Arényos vonalvastagség

[V kéizéppontba 7

Nincs stilus

Projekt mentése
¢ Mentse el sajat névvel a Projektet.

Vonalvastagsag - Aktiv

] Nyomtassa a féltdnust vékony
vonalakkal

| Kirajzol 9 Nyomtat

e \Vdlassza a F3ijl / Projekt mentése, mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét.
e A munka soran javasolt a projekt rendszeres mentése.

5.3. Pillanatkép létrehozasa

Mégse

Alkalmaz

A 3D Nézet ablakban a modell barmely részletérdl, nézetérdl pillanatkép is Iétrehozhatd. Ez nem azonos a renderelt,

fotorealisztikus képpel.

¢ A Pillanatkép létrehozasahoz a 3D ablak legyen aktiv.

o Vdlassza ki azt az elmentett nézetet, vagy allitsa be a modellt abba a poziciéba, amit végeredményként a képen szeretne

latni.
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Nézet2 [Kép]

o A 3D nézet Pillanatkép parancs a Meniiszalag / Dokumentacio / Pillanatkép meniipontjabdl érheté el. A funkcid
kivalasztasaval egy Pillanatkép nevl parbeszédablak jelenik meg, melyen a kdvetkezd bedllitasok végezhetbek el:

$? ©  Szerkesziés Mézet Epulet Interior Rajz IMéretezés
ITEE e S
L ; - o

Pillanatkép | Kimutatdsok Lista  Szabadkézirajz  Hangulat montdzs Kiltéri fotaba illesztés

Dokumentacia Fotéba-illesztés
Pillanatkép n
Raszterkép felbontasa (pixel)
1®) Eqyéni méret 2043 ™
Mentett formatum 2 .Bng o
Rajz Alaprajz - Default - Féldszint (0 m) * ~

3wens |4 o

% Raszterkép felbontasa: megadhaté a pillanatkép mérete (1). A magasabb felbontas jobb minéségl képet fog
eredményezni, ugyanakkor nagyobb lesz a kép mérete.

Mentett formatum: megadhatja a készll6 képfajl formatumat (2). Javasolt a png.

Mentés: képfajlba is elmentheti a Pillanatkép eredményét (3). A megjelend Mentés masként... parbeszédablakban adja
meg a képfajl helyét és nevét. Ezt a fajlt példaul csatolmanyban elkildheti a megrendelének.

» OK: a gomb megnyomasakor létrejon a pillanatkép, ami a Rajzban megjeldlt ablakban elhelyezédik (4).

» Mégse: nem készll pillanatkép.

)
*

®,
o

®,
o

o o

o

o Mentsen el egy 2048 felbontasu, .png formatumu pillanatképet a beallitott nézetrél a ..\Dokumentumok\ARCHLine.XP
Draw\2020\Alapfoku_Tanfolyam\5_Dokumentacio_keszites\ mappaba ,nappali_nezet_1” néven.

5.4. Epitészeti alaprajz készitése

Az épitészeti alaprajz a tervdokumentacié egyik nélkllozhetetlen részét képezi. Ez az alaprajz az, ami nem tartalmaz pl.
batorokat, arnyékolot, elektromos jeldléseket, stb. A jelenlegi projektben egy berendezett alaprajzot alakitunk at kdnnyen
épitészeti alaprajzza a féliak segitségével.
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5.4.1.

Foliak kezelése

A foliak a projektben hasznalt elemek csoportositasara szolgalnak, /asd. a 2.5. fejezetben. Mivel a kiilénb6z6
elemcsoportok egy-egy kuldn foliara kerlilnek, ezért egyszeriien és egylttesen lehetéség van modositani azokat. Az
elemek (pl. butorok) térlése nélkil hozhatunk létre épitészeti alaprajzot a jelenleg sziikségtelenné valt objektumok,
csoportok félidinak kikapcsolasaval. A félia lathatosagi csoportok segitségével kulénbozé allapotokat menthetiink el, igy
anélkil valthatunk példaul a berendezett alaprajz, illetve az épitészeti alaprajz k6z6tt, hogy Ujra be kellene Iépniink a Folia
kezel6be és egyesével be kellene allitanunk a foliak allapotait.

Fdéliak kikapcsoldsa

Kapcsoljon ki minden féliat, amely olyan elemeket tartalmaz, amit az épitészeti alaprajzon nem jelenitiink meg (pl.
Objektum féliak, ahol a butorok vannak), illetve mentsiik el a két allapotot.

Az alaprajzi ablak legyen aktiv.
Nyissa meg a Félia kezel6t.

=

| |

& 04 E

I . Félia k&elé

a Athelyezés j foliara

% Félia gyors-bejaras

& Mozgatss az aktiv féliéra

@  Akivélasztott elem foligjanak aktivalésa

0 oo [ | TR

1 ——

3 IR =

% Foldszint v % ‘ ! | } Z

Kattintson a Hasznalt féliak sz(irére.
Kattintson a villanykoérte ikonra minden ,Beltér’ kezdetl folia mellett gy, hogy az sargabdl sziirkére valtozzon. Ezzel egy
idében a villanykorte melletti lakat pedig bezarddik, tehat nem lathatd és nem is modosithaté a tartalma az alaprajzon.

< |Up @ Azaktivfdlia neve: Fal - Teherhords fal []csak a lathatd falidk megjelenitése
e L H M El 5 Vonalti] V.vast Meqgj S ek
év ... H... M. Ele.. ... Vonaltip... V.vast. egjegyzés
<> Beltér - Nappali - Bitorozds § & |& 5310 !Vonal j 0mm j @ +|| %
<* Beltér - Nappali - Diszitgel... § & |& 5658 - Vonal 0 mm [=-Minden fdlia
<> Beltér - Nappali - Figgeny ¢ & |& 32 Il vonal 0 mm
<> Beltér - Nappali - vildgitas ¢ & |& 254 [l vonal 0 mm
o Fal - Teherhordo fal T O & 170 [ vonal 0 mm
& Fidém v o & 26 Hl vonal 0 mm

Ha végzett a féliak lathatésaganak kikapcsolasaval, Kattintson az OK-ra.
Eredményként ezt kell latnia az alaprajzi ablakban:
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7/ @

% B
T,

I

! Az éppen aktiv folia nem kapcsolhaté ki és nem is zarolhatd. Amennyiben a jelenleg aktiv folia allapotat szeretné
madositani el6bb egy masik féliat kell aktivalni, igy mar elvégezhet6é a mivelet.
A foliak kikapcsolasanak egy masik modja, amikor az alaprajzon az adott elemre jobb gombbal kattintunk és a listabdl a
Fdlia / Kikapcsolas parancsot valasztjuk.
Ekkor a teljes tartalma lathatatlanna valik annak a félianak, amelyen a kijel6lt elem is szerepel.
Alt. objektumn (434) [1/1] =>>
Médositas
Kivalasztas »
ﬁEfﬂ # Tulajdonsigmasolds
f Rajzol, mint ...
% & Tarlés
Fazis »
Kép csatolasa r
Elern megkeresése az Objektumkdzpontban
74 ﬁ Anyag maodositasa
@ Szerkesztés r
[+] |
[]:] [:[] . ‘07 Vilagitas g
:| []@[J _\ Objektum médositas g
Mentés, mentés mint
k:J |j; Ujraméretezés r
L] x 30 Megjelenftés
- r%% | Félia | > Aktivalds
| byl b (RSN | = Kikapcsolds
AEEV /£ ; ,.[ y B8 Zarolds
L E’Q Minden elem kijelélése
& Folia kezeld
! Ha a parancsok koz6tt nem talalja a Kikapcsolast, Aktivalast vagy Zarolast, akkor a jelenleg kijelolt elem az éppen aktiv

félian van. Ebben az esetben el6bb egy masik foliat kell aktivalni, igy mar elvégezhetd a modosités.

Melyik félian van az elem?

Amikor az alaprajzon kijeldl egy elemet, bal oldalon megjelennek annak tulajdonsagai. Az elsd jellemzdje a félia, amin
elhelyezésre kertilt.

Itt at is helyezheti a kijelOlt elemet egy masik féliara a listabdl torténd kivalasztassal.
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Itt &t is helyezheti a kijel6lt elemet egy masik foliara a listabdl térténd kivalasztassal.
Tulajdonsagok o ox Alaprajz - - Foldszint (0 m) *
Fal -
Nincs stilus (=]
5 ‘e ~ TN
;Fu\a']dnn'sag | Erték @ ‘_9
* Altalanos : s g Yo
P E— (==
Szir Beltér - Fiirdészoba - Bitorozas ~
Vonaltipus {Beltér- Fiirdészoba - Diszitgelem
- Firddszoba - Vilagitas
”Me B = - Haldszoba - Bitorozas L.
P Beltér - Haloszoba - Diszitdelem 4w
Mozgatas masik s...  {goper Halsszob - Vilagitas Fal (ID2D:1136) - ‘ 1/3 } Z .
- Konyha - Bltorozas &
- Konyha - Diszitéelem
- Konyha - Vilagitas b 4 _4
”Magassa'g Beltér- Nappali - Bitorozas 2 A
o - Nappali - DiszitGelem 5 'e’
ar - Nappali - Figgony
....GUID Beltér- Nappali - Vilagitas
e 5 - Etkezd - Biitorozas
_ Dsetdlyozas Beltér - Etkezd - Diszitdelem !
‘- Etkezs - Vilagitas J d ~ E
Abszolit magassag -~
-iDiszitdelem - Beltér - . L
| Diszft3elem - Kiiltér }/ A u
Ellipszis [
5.4.2. Méretezés

A kdvetkezd Iépésben a fal és nyilaszard méretezéseket fogjuk elhelyezni a teljes terven.

Nyildszaré méretezés beallitasa

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet

Elsé I1épésként be kell allitanunk a nyilaszaréd méretezés tulajdonsagokat kilén-kulon az ajtéra és az ablakra.

Valassza ki a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Nyilaszarék / Ajtok

=

Tulajd agok Fal
‘ ulaj ovnsago | 3 &

“_“f Fal

[ nynaszars
i

= Szerkezet

»

(P

Kapcsolat ~ H

Szerkesztes ¥ Ajvtd

-

[ At
Ablak

-

Hﬂ Lépcsd, Rampa, Korlat  » l:‘ Fugganyfal

Majd a tulajdonsagokban véalassza a Méretezés, konszignacios jel gombot.
A megjelend ablakban allitsa be az a nyilaszaré méretezés megjelenését:
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Megjelenités

Magassag:

Falkapcsolat, dttorés, falfiilke eEETEn

Alapvet geometria

22l Csak dttorés a nyildszdro elrejtésével
Belsd kilincs Faltdl vald tavolsag 01m

Parapet magassag om
Diszitdelemek

Kiils& parapetmagassag : 0 m

2m - Ujrarajzolés [ 4
Meéretezés bellitasai n
[]Meretezés hozzérendelése a 0 Méretezes,

nyflészérhoz konszignacias jel
[] Léathats tulajdonsagok
() Szélesséy

() Seélessén f Magasség

BelsG és kills§ parkany Szinteltolds hozzdadasa

Magassag

[ A bespitesi reszletek figyelembe vetele

PLUSZ vakiok szélesseg

Parhuzamos méretezésnel a méretezet pontok igazitasa = kit nyflaszar szélesseghes

Tiszta nyilasméret 2m
Beépitési részletek M

Szin I

Vonaltipus

Vonalvastagsag 0.2 mm

Megjelenitési sorrend 8 - Legalul

Elhelyezési tengely Kdzépen .K‘ g &g hozzdadasa

av. 5 1.5 a a a

Tév. a falsarokisl " - [OMagassag minusz kéva alul/feliil (shal van)

Takard ba

Méretezés, konsz

Hétechnikai tulaf

[iagassag minusz keret

[(agassag plusz parapetmagassag

Bevildgitasi arany 0% [[JParapet magassag

Atszellgztetés ardny 0% Parapet = a

Anyag Erték Myilaszara szemaldokmagassag STUK

Test: MUARYAGDD3 Fislatiy Abszolit

Keret anyaga Biikk

oo e e

Bgse
Toldajtd 2 szarnyl kétirdnyl tvegezett
BIM paraméterek Nincs stilus oK Mégse
Ugyanilyen médon éllitsa be az ablak méretezés tulajdonsagait:
IF& paraméterek 5 12m o Ujrarajzolas [ 4
I

Megjelenftés L

Magassag: Méretezés bedllitasai [ x|
Falkapcsolat, attdrés, falfiilke Vastagsa:

TEE O Meratezés hozzéarendelése a O Méretazés,

Alapvetd geometria flaszarohoz konzzignacios jel

Lathatd ulajdonsagok
| B

fulss flines Csak attorés a nyildszarg elrejtésével
Belss Kilncs Faltl vals tvolsag 0im (O Bzélessé
Parapet magassag 0.9m () szélesség / Magassag
B Kiilsé parapetmagassag 0.9 m | (@ Szélesseg
Bals &s kills parkany Szinteltolds hozzdaddsa Magassag
Szin ]
Beépitési részletek - |
Vonattipus (& besphasi részlatek figyslembe vétsle
Vonaivastagsdg 9 mm Szélesség/magassag PLUSZE vakiok szélesség
Megjelenitési sorrend 8- Legalul
Elhelyezési tengely oldalt Parhuzamos méretezesnél a méretezett pontok igazitasa a kit nyflaszand szélességhez
Tév. a falsaroktdl 4.58m [[JKévaszglesség hozzaadasa
Takard b

Méretezés, kol

Hatechnikai tul

Bevildgitdsi ardny 100%
Atszellztetés ardny 100%
Anyag Erték
Test: Biikk
Uveg anyaga Uveg26

Keret kiilsd anyaga Alapértelmezett

Keret belsg anyaga Alapértelmezett

<

D Megasedg minusz kawa alulffeliil (ahal van)
[ Magassag minusz keret
[ Magassay plusz parapetrmagassag

Parapet magasség

Parapet magassag ~ Padldszint: D
[INyilaszard szemildikmagassag STUK
Relafiv Ahszalt

Megse

BIM paraméterek ...m x 150 cm ablak

Osszes fal méretezése egy lépésben

Egyszerii

o]’ Mégse

Valassza ki a Meniiszalag / Méretezés / Epiilet / Osszes Fal utasitast.

+ = ] .
+17 7  Szerkesztés Mézet Epilet Interior Rajz
& szintméretezés '\&q\' D U
EpE]Iet i Magassdgméretezés Kavr"‘" Szvfjg KorPusz

i)

Kapcsolok és du

Interiol

[@] Osszes fal

Vélasszon a Méretezési lehet6ségek kozil.

- Default - Foldszint (0 m)*
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o A kivant méretezéseket adja hozza a listahoz a képen szemléltetett modon.
Figyeljen a méretezés sorrendjére.

e Majd fogadja el az OK gomb megnyomasaval.

Falméretezés n

Fal ceatlakozd és wégpontok
A, ablak k vEgpontok
Ajta / ablak tengely és fal végpontak,
Fakvégpontok

Farapetmagassagok

Hozzdadas |’

Weéqrehajtandd parancsok:

Tarlés

B, ablak kere fal végponto

Fal ceatlakozd éx wegpontok
Falvégpontak

[ Feleziipont méretezése
[ Fal finéteq méretezése

[ Minden Faliéteg méretezése
Myilazzard méretezések adatai

Figyelem! Myilazzard mérete lehet bruttd, nettd vagy kerettel csokkentett

Nyilaszaré méretezés adatai
Itt hatarozhatja meg a ,Ajté/Ablak keret és fal végpontok” méretezéslancon a nyilaszaré adatok megjelenését.

e Kattintson a gombra. A megjelené ablakban csak a szélességet valassza ki.
Méretezés beallitasai [ |

Lathato tulajdonsagok

(@ Szélesséq
() Szélessén / Magasség

(D) Seélessén
Magassag

 —
o PP .
//‘____/2 [C]& beépitesi reszletek figyelembe vétele

Fiy

Srelesség/magassag PLUSZE vakiok szélesség
Féathuzamos méretezésnél a méretezett pontok igazitdsa a kiirt nyilaszard szélesseghez
[ Ikévaszélessag hozzdadasa

|:| Magassag minusz kéwva alulffelul (ahol wvan)

[IMagassag minusz keret

[IMagassay plusz parapetmagassag

|:| Parapet magassag jaly]

Farapet magassan 1]
Weges

e Az ablakok bezarasa utan egy kijel6l6 téglalappal hatarozza meg a teljes éplletet, amelynek falain a méretezést kivanja

elkésziteni, ekkor a kijeldlt terllet ciankékké valtozik (1,2).
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E 1311 m

11.42 m

iz sz

2  Hosszisdg 1739 m
A Hajlasszog  318°57'
o Nyomja meg a Enter-t. A helyiség konturja automatikusan kijel616dik.

o Mozgassa az egeret az els6 méretezés lanc kivant pozicidjaba és kattintson, vagy irja be a tavolsagot: 1.5 m.

Fe— 200 ,:aﬂ 3.79 Py
Tod 138" 3.00 ;Em"lt 4.7 i :]]
“_3‘: i ? Ji 1
7 27 8 &
y 5 7 Z F
2 77777777777 4
7

6.56
140 38
1
i
]
=
| E—
)

/j g
3 7 {i ), q 3 8
L A - -

N é// — DO : -«
D Z vy —— |
,LWTEI_, 3.14 L 293 o148
’@338* 7.18 ‘_er,L
| 8.42 I
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Nyilaszarok tengelyes méretezése
e Valassza a Méretezés / Epiilet / Ajté/Ablak utasitast.
e Majd a lebeg6 meniibdél a Mind opciot.

& Szintméretezés 6 )
],:i v Ao
EpEIET — Magassagméretezés K‘:ﬁ

— p | Torlés
{[E)] Osszes fal
{l=] Falak p | Mind
S Ablak Bezaras

dle Ajto

50 3.76 417
1361,%38 3.00 381 379 381
! 56'133,] 3.00 ’],38/I 417 1
T 11 T 1 1
— % | e —_—
8 T . g
HE INE
- ge_g -
3gl 8
4] —
L J s: a
]
] ] ]
oi ?— oi E, 200 8| -
]
AL 7] J3Y i A
g8 . %mm 12
g -2 5‘2 210
‘_3.._ B T T q}/ AII il
]2
LsoI;zza 3.14 L 2.83 L Y&
| 381238, 7.16 |38,
150 | 7.92 L

A méretezések kévetni fogjak a rajz valtozasait. Ujabbakat adhat a jelenlegiekhez, vagy térélhet a meglévék koziil.
Csoportosan utélag is mozgathat méretezést, ha az elhelyezkedése nem megfelel6. Ennek a mddja a kovetkez6:

o Jeldlje ki az athelyezend6 méretvonalakat, ahol pl. torlédast lat.

e Akivalasztott elemek kék referenciapontjara kattintva valassza a Mozgatas parancsot.

e Mozgassa a kivant pozicidba a méretvonalakat, ligyelve arra, hogy a méretezett elemekhez képest ne csuszanak el az
értékek. Az iranyrdgzitéshez hasznalhatja a Shift billenty(it. Kattintson az idealis elhelyezkedéskor (3).
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A

|
i # 'V //]illl I

]|
n 5013'3 3.14 | 2.93 TA4H
5 |1381238 4716 38
= = c‘)pb Masolat mozgatas
o Y H o
® -E ( Forgatas
Q, S 'Cj Masolat forgatas
| | ‘
T
o
L 8 &
| 50 |38 3.14 L 2.93 L 1.48 |
1381238 | 7.16 138 |
150 | 7.92 ]

5.4.3. 2D szimbdélumok
Az épitészeti terveknél szikséges még egyeéb szimbolumokat elhelyezni az alaprajzon, ilyen pl. a bejarat jel6lése, az

Eszak-irany jeldlése vagy a szintkota. A legtdbb jeldlést az Objektumkozpont / Epiilet / Csoport kategdriaban talalja.
Helyezze el az alaprajzon az alabbiakat:

Eszak-irdny
Miel6tt az Eszak jelet elhelyezziik a rajzon, allitsuk be a projekt orientacisjat.

e Ehhez kattintsunk az alsd Allapotsoron talalhaté sziirke nyilra. A megjelené dialégban allitsuk be grafikusan vagy fokra
pontosan a projekt Eszak iranyat. Zarjuk be a dialégot az OK gombbal.

el -4l ¢ .l
¢ A Jelek / Eszak-magyar kategériaban talalhato jeldlések koziil valassza ki az 6nnek megfelelét és egyszeriien, az egér
gombjanak nyomva tartasaval huzza at az alaprajzra.

Objektumkazpont 7 x Alaprajz - Default - Feldszint (0 m) = -ox
‘ [Keresés minden elemre] Q H Markik |
# ' Csoportok  Jelek - Eszak - Magyar
<<Vissza | 14Elem 5
-
E =
1‘ AT 417 1
i ) - arr 1
. . S T an 2
£2ak 01 Eszak 02 T 1 1
é € /
_ 2 Hossaiissg 124m
- wy x — A Hajlasszog 39727
EE
o
Es22k 02 Eszak 04 ; 7
3 3 o I
o 8|3
w x o
= gg?
"
U e 8
Eszak 05 Eszak 06 B
€ E -
o | o=
R K Ny =K
o o Jog, 718 |8y
| LaLe2, an b 281 L 130 L& L
D L.y T8 k
£s22k 07 Eszak 08 - = d
£ ‘ =
\ ) ,
i AN Py
| +
Es2ak 09 Eszak 10 5 -
Tulajdonssgok | Objektumkszpont
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e Amint latjuk az elhelyezett Eszak irany szimbélum a projektben mar beallitott iranyba mutat a rajzon. Ezt barmikor
médosithatjuk az als6 Allapotsoron.
¢ Améretén is valtoztathatunk a Helyi mend / Csoport skalézasa utasitassal

d |

=t Csoport szétbontas

.-' Alak atmasolasa az azonos neviekre
ﬁ Elem megkeresése az Objektumkdzpontban

TP Belépés a csoportba

4

Sztiveg szerkesztése a csoportban

] | Csoport skalazasa
8 o 8 Sorrend >
A= Csoportparaméterek 4
Folia g

Bejarat
e AlJelek / Nyilak kategoriabdl valasszon ki egy nyilat és helyezze a bejarathoz.
o A fent emlitett mddositasok (méret, pozicid) ugyanugy elvégezhetdk, mint az elézé példanal.

50 376 417
381338 3.00 38 a7 38"
50 38" 3.00 ‘38 447 11
= 1 T 1

rﬁi i — 3|
§|§ 8 . 8
= g =y
g ol 8
™~ P [ [
8
L T ﬁ
8
el g e 200 8 o 8§
¥ 5 E 210 IR
= = . .-.' ‘ E .
g B 120 2
8 - ® 1E S ; | 210 -
s . 77 | B [
T, 8|2
| 50 138 3.14 L 2.93 | 1.48 L
381238, 7.18 138]
|50 | 7.92 L
Szintkota

e \Valassza a Menlszalag / Méretezés / Szintméretezés parancsot.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet



5. Workshop: Dokumentacié készités 195

Mézet Epiilet Interior Rajz Meéretezes |
Szintméretezé & J
S

*— Magassagméretezés  Koriv  5z0g Korpusz  K:

] W
W Szintméretezés N

{Legkazelebbi pont
> Hosszissg 0597 m
& Hajlisszdg 68730

. B | Felal
o

Bezdras

272
210

A magassagpont meghatarozasahoz egy kattintassal meg kell hataroznia egy objektumot (pl. egy falat) (1), majd annak
egy pontjat (2).

e Arajzlap jobb fels6 sarkaban valassza ki, hogy a magassagpont az als6 vagy a felsé falsikon helyezkedik el (3).
o Ezutan megjelenik egy parbeszédablak az indulé magassaggal (4), melyen sziikség szerint modosithat. A tovabb

Iépéshez nyomja meg az OK gombot.
o A kdvetkezd parbeszédablakban pedig a szintkéta jeldlését valtoztathatja meg (5), majd OK.

Induld magazzag

0 énték: )

e -

6 0 m

Mév: Szintméretezés 01

Csere

272
210

5
1

e [Egy kattintassal helyezze el a létrehozott magassagpontot az alaprajzon (6).
Az alaprajzon igy elhelyeztiik a méretezést és a 3 emlitett jelolést.

5.4.4. Helyiségpecsét

A helyiségpecsétek segitségével tovabbi fontos informacié olvashato le az alaprajzrél, ezért nélkilézhetetlen a
feltintetésuk.
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A Helyiségpecsét parancsok a Meniiszalag / Epiilet / Helyiségek meniipontban talalhatéak. Alapvetéen két médon
hatarozhatjuk meg azt a terlletet az alaprajzon, amelyrdl helyiségpecsétet szeretnénk.

% Falakkal hatarolt helyiség

« Helyiség vonallanccal:
Ezt a funkciot akkor hasznaljuk, amikor egy olyan helyiséget kell méreteznilink, amelyet falak nem hatarolnak. llyen pl. egy
erkély, terasz. Ekkor egy vonallanccal kell kérbe rajzolni a méretezend6 terlletet.

Epilet Interior

Rajz IMéretezés Dokumentacid

1 »~ & W | 4

zet Lépcsd

-

Rampa

SRR

Felmérés

Korlat |

Helyiségek

Google Térkép

-

Terep

Lépcso

-| Falakkal hatérolt helyiség
IE Helyiség vonallanceal

dszint (0 m) *

Falakkal hatarolt helyiség
Ha a helyiség falakkal hatarolt, ajanljuk a Falakkal hatarolt helyiség parancs hasznalatat. Elénye, hogy a helyiségbe

kattintva a falakkal hatarolt zart kontur alapjan jon létre a helyiségpecsét, nem kell a helyiség konturt megadni. Ez azt
jelenti, hogy a helyiségpecsét a falakhoz kotoétt, a falak valtozasat a szamitasok kovetik.

e Valassza ki a Falakkal hatarolt helyiség eszkozt.
e Kattintson egy helyiségbe, ami falakkal hatarolt (1).
e Elhelyezésre keril a helyiségpecsét a helyiségben (2).

838
1‘ am o AT 1‘ 2 AL v
Tal = 20 - arr 1 Tal 200 - aar 1
eSS — e L
i L L
G | 77 Ll G ‘ & 8
= o
LS ° Rz EEE
o A
i A
“| B
A~ - 7 Adminisztrécio | & |[]] 10 El
| 2 | Bom ([ H
34.08me 7
13
; .8 . e s
#7) 2 Hosszussg 208m 7 ¢ g
13
4 Hajisszag 21T AfH= E—{1H - L
—— E‘E T gl
G 5 i T T T - ’ T ! : 17 h ! h -
E s ] o
jmpae, . 1) jmpan, 78 1N

A helyiségpecsét altal megjelenitett adattartalmat médositani tudjuk annak tulajdonsagai kozott.
e Kattintson a mar elhelyezett feliratra, majd valassza a hozza tartozé ceruza ikont.

A példankban 3 adat szerepel. Ezeket a kdvetkez6képpen modosithatjuk:

Helyiségnév mezd: atirhat6 az altalunk megjeleniteni kivant névre.

Brutt6 alaptertilet: a helyiség tertletét jeldli. Erre szikséglnk van.

Padl6 anyaga: a listaban talalhaté anyagok koézil valaszthat, vagy beirhat eltéré anyagot is: Parketta.
A valtoztatdsok befejezéseként kattintson az OK gombra.

A médositasok megjelennek az alaprajzon is.
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Helyiségpecsét varazslé - Madesitas

Helyiségpecsét varazsld

ormak és szabdlyok

% Helyiségbesorolas &

Morma: DIM 277

Helyiségnéy Mappali |

Helyiségszam []: 1

Nappall

Parketta

34.06 m?

Helyiséghesorolés [ : Adminisztracié ~

Helyiségkad [ (HNF 1) Lakdtér v

Lakds []:Lakds v

Bezdrddas tipusa: a, ~

% Helyiség-paraméterek
Bruttd alaptertilet 34.06 m2
DIN277 alapteriiet [] 35.15m2
Légkabméter [] 91,98 m?
Bevildgitd felilet [] 7.08m?2
Kerdlet [] 27.06m
Magassag [ ] 2.7m
Terdlet szorzé; 100 % ~

% Egyéb paraméterek

| Ujrarajzolas |

| BIM paraméterek |

Normél helyiségpecsét |

Tulajdonsagok

sraffozas []
Padidszint []
Fadémszint []
Padlé anyaga Parketta v
Fal anyaga [ : Burkoldlap v
Mennyezet anyaga [ | : Diszperzids festék ~
E— v
[ oK || meégse

A Tulajdonsagok részben lehet beallitani a szOvegek stilusat. Itt csak az elére megadott stilusokbdl lehet valasztani.

Helyiség varazsld

. Normék és szabélyok
Helyiségmagassag
Sziveg-dsszedllitas
Adatjeldldk

Tulajdonsagok
- 2D hatarolok
. Egyedi Helyiségpecsét

0 = [o1mm & Helyisé at
lyiségpecsé
58| ‘B—Legalu\ Bruttd teriilet EI

| ~

e |

- Arial 200

Helyiségadatok szdvegs...

Arial 250
- Arial 250 frame
- Arial 300
- Arial 350
- Arial 500
i Arial 600

Helyiségszam szdvegstilusa:

Lakdsnév szavegstilusa:

Tablazat szdvegstilusa:

..

Ha masmilyen stilust szévegre van sziiksége, akkor azt a Széveg tulajdonsagablakban létre kell hozni és elmenteni
stilusként. Az Uj stilus megjelenik a Helyiségpecsét — Tulajdonsagok szbdcegstilusai kozott.

R/
0’0
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Szoveg v Stilusok =
s il | s | Stilus neve:
Tulajdonsag Erték - erdana 200 \,|
KR
% Altalanos Mappa
Fdlia Sziveg ~ | v|
Szin I
Vonalvastagsag 0 mm v Almappa
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul ~ | v|
BIM paraméterek Szerkeszt A mappa és almappa kitoltése nem kitelezd.
BIM név Ha kitdlti, @ megadott stilusnév rigtdn a kivant hierarchidba szervezhetd.
GUID
Osztdlyozds Szerkeszt Hatdskar
% Egyéb paraméterek (") Csak ebben a projektben elérhetd
L E I ———
Szovegmagassag 200 mm s
DNyomtata'si magassdg 5mm
. oK Mé
iguaitss BAL v | ok || megse

Egy |égtérben levé, kiilonb6z6 funkcidju helyiségek méretezése

Amikor az egy légtérben levd, kiilénb6z6 funkcidju, burkolatu helyiségeket akarunk méretezni, érdemes helyiséghatarolo
vonalat elhelyezni a két helyiség k6zé. Ebben a példaban funkcioé szerint a helyiségiinket étkezdre és nappalira osztjuk fel.

300
240

7 | # o
Parketta Helyiségek Felmérés Google Térkép

34.12 m?
+0,000 m
) ¢f

5|8
T V /“H i
L 82 |E'= ;E Helyiséghatarold vonal

e Valassza ki a Helyiségek / Helyiséghatarol6 vonal utasitast.
e Adja meg a vonal kezd6 (1) és végpontjat (2). Enter
A helyiségpecsét automatikusan létrejon a két helyiségben a megfelelé mértekkel.

pm 30
N
(=}

| Falakkal hatarolt helyiség

f [ﬂ Helyiség vonallanccal
120
a

|.J_:| Helyiségek automatikus Iétrehozasa

88 1H
P . ; ;
Nappali N i -
appali Es _ Nappali s
7.4 Parkettaz Parketta S Paridtia, \3 Parketta
18.64 m 15.48 m? 2 200 18.64 m ’ 15.48 m? 2 200
E 210 E 210
10,000 m 0,000 m ;
I 3 1| 20
3l 120 L
g, R 28 TR
I T /A“” iin /A‘” i}
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e A baloldali helyiségpecsét szévegét irja at Etkezbre a szdvegre kattintva.
e Atulajdonsagablakban valassza a listabdl a Keramia lapot.

Szévegelhelyezés

e Helyezzen el a rajzon a ,Nappali alaprajz M=1:50" széveget a Hangulatmontazs részben tanultaknak megfeleléen.

Nappali alaprajz M=1:50

50 178 417
1 1 1
381238 300 8 a7 a8
7] ey T
8 200 417
L 1’351 1
l-st =
88
g8 g
- g -
74
el T Etkezd Nappali 4
- Kerémia lap Parietia
el B 15.48 m? 8
ol = & E
40,000 m
g i
g7 ¢ i %“"[
._g: L F //iu &
T 82
450 38 314 L 203 L 148 |
381238 7.18 |38),
|50 |, 7.2 L

5.4.5. Nyomtatas PDF-be

Hozzon létre az elkészilt tervbdl egy PDF fajlt.

L
j38), 182 38,

L 118

L 140 |

1.90

e Valassza a Fajl menii / Nyomtatas PDF-be lehetéséget, majd adja meg az adatokat. A hangulatmontazs nyomtatasahoz
képest eltérés, hogy itt a méretarany 1:50 lesz.
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Nyomtatas n

Nyomtatd
PDF Nyomtatds v
Papirméret: 420 % 297 mm Kinyomtatandd 253 x 246 mm
Nyomtathatd teriilet: 412 % 289 mm Rajz méret a papiron 253 x 246 mm
C:\...\Mappali épitészeti alaprajz 1-50.pdf
Vélaszthats papirméretek Szin
Méret IS0 A3 2073420 mm i OMindenszurke Lo b bbb b b b b b b v b b 1y
. (O Minden fekete
‘420 |mm | 297  mm
I (@) Szabadon definialt
Forrds Fekvd ~ Szin -= Toll

[] optimalis papirméret
Ablak [IMinden sziveget feketével nyomtat
(@ Teljes rajz [ Lathats szint sziirkével

() Aktudlis nézet

Orientdcid
O Kivégds B, (@) Alaphelyzet
Kivdgds . () Efforgatott rajz

() Nyomtathatd teriilet: Lépték

20600x14450 (@) Méretarany

[1:50 v

Eltolds OSzabadon definidlt
X 79.3 mm 1:  50.0
e 21.5 mm [ Arényos vonalvastagsag

[ kozéppontba [] vonalvastagsag - Aktiv

O Nyomtassa a féltdnust vékony
vonalakkal

Nincs stilus | Kirajzol Nyomtat Mégse Alkalmaz

A PDF létrejon az elére meghatarozott mappaba a megadott néven.
5.5. Szines berendezett alaprajz készitése
5.5.1. Elbékésziilet
5.5.2. Elbkésziilet

A szines berendezett alaprajz Iétrehozasahoz elészor vissza kell allnunk a berendezett alaprajzra.

Korabban a féliakezel6ben kikapcsoltuk a ,Beltér” kezdet(i foliakat. Most ezeket visszakapcsoljuk. A Csoport,
Helyiségpecsét és Méretezés ... foliakat pedig kikapcsoljuk.

Ezt megteheti a mar ismert Fdlia tulajdonsag kezel6ben vagy a Féla gyors-bejarasat hasznalva. Most az utdbbit
valasztjuk:

Félia gyors-bejaras
Legyen aktiv az alaprajzi ablak.

e Kattintson az allapotsorban a Fdlia ikon melletti nyilra, majd a listabdl valassza a Félia gyors-bejarast.

Folia kezeld

Athelyezés j foliara

Folia gyors-bejaras

Mozgatas az aktiv foliara

celelo o

A kivalasztott elem foliajanak aktivalasa

A-l¢ 8

D | -
o

;

'
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Amikor a Félia gyorsbejaras lista nyitott allapotban van, a listaban a lathaté foliak vannak kijelélve, ennek megfeleléen az
aktiv rajzi ablak ezeket az elemeket jeleniti meg.

Egyszerre tobb folia a CTRL billentyl lenyomasaval és a félia névre valo kattintassal valaszthato ki, illetve ilyen moédon
kapcsolhatok ki. A megjeldlt elsé és utolso folia kozott az 6sszes elem a SHIFT billenty lenyomasaval valaszthato ki.
e Kapcsolja be az abran lathaté féliakat. Ok.
o Tordlje ki az elhelyezett szOveget. Helyette a kés6bbiekben az Uj tervnek megfelel6 nevet adhat meg.

o Kattintsona ¢ 30 Gyors 3D modell ikonra, hogy létrej6jjon az Uj foliabeallitasnak megfelelé 3D modell

Folia gyorsbejaras n

D0_Fdlia 0 (30)

Beltér - Nappali - Bitorozas (5140)
Beltér - Nappali - Disz 5658)
Beltér - Nappali -

L

Beltér - Nappali - Vila

Helyiségpecsét (6)
@ Méretezés - Hossz (30)
Méretezés - Nyildszard méretezés (5)

< 5 Méretezés - Szintmaiassa'i iSi

N
=
iE==p)

I:I —
-©O%

o®

/ = N/\;{r\: i
F [ 1T
[]res falisk megjelenitése

L | oK Mégse

5.5.3. Szint pillanatkép Iétrehozasa

Szines alaprajzot a Szint pillanatkép létrehozasa parancs segitségével lehet késziteni, mely a Meniiszalag /
Dokumentacié / Pillanatkép menupontjaban talalhaté.

A parancs elinditdsakor felugré ablakban allithaté be a kép minésége és a metszet magassaga. Az utdbbival allitjuk be,
hogy milyen magassagban metsszik el a modellt.

3 Rajz Méretezés 3 i
Pillanatkep n
= o Egyéni meret

P|Ilar1'atkep Ex'cel Szabadlcta rajz Kiltéri fote Raszterkép felbontdsa (pixel) 4096 w

i Kép masclds vigdlapra |

_ Metszet magassaga
a | 3D nézet pillanatkép

1.5m
EI\' | Szint pillanatkeép |étrehozas vagy torlés OK

A pillanatkép egy raszterkép (1), mely konnyen leemelhet6 az alaprajzrél és mellé helyezhet6 (2,3).
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s Masolat mozgatas

.
), Mozgatss adott ponttal
Masolat mozgatas adott ponttal

» Sokszorozas

Mozgatas masik szintre

Masolas masik szintre

i

Figyelem!
Célszer(i a metszési magassagot ugy megvalasztani, hogy a szint pillanatképen latszédjanak a nyilaszarok is.

Amennyiben az elkésziilt metszet alacsonyabban vagy magasabban metszi a modellt, mint ahol a nyilaszarok
elhelyezkednek, a képen csak a fal fog latszédni.

Metszet magassaga: 1,5 m Metszet magassaga: 2,6 m

Az elkésziilt szines berendezett alaprajzot az 5.4.5. pontban leirtakhoz hasonléan nyomtathatja PDF-be is. illetve a kép
helyi menujébdl a Mentés | Mentés mint ... utasitassal elmentheti képfajlba.

Ha mar nincs szliksége a szint pillanatképre, kikacsolhatja az alaprajzi ablak nevére kattintva és a Szint pillanatképet
valasztva.
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@I] Atnevezés

| Szint pillanatkép

E Szint pillanatkép frissitese

;;3 Nézet beallitdsok modositasa

\L’ Bezaras
o Teljes méret
&)

Kis méret

DI Masodik monitor
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5.6. Falnézetek készitése

Készitsunk el egy képi falnézetet és egy vektorialis (vonalas falnézetet), majd méretezziik az utdbbit.

5.6.1. Képi falnézet

Legyen az alaprajzi ablak aktiv.

Vélassza a Meniiszalag / Dokumentacié / Falnézet / Kép parancsot. ﬂ
Kattintson a fal belsé oldalara (1).

Mozgassa a narancssarga nyilat és kattintson a kivant pontba (2). Megjelenik a kék
téglalap, mely jelzi a falnézet altal megjelenitendd teriletet. Enter.

A

“B

Falnézet | Terv-Osszehasonlitas
v -

i

Rajz

[ Falakkal hatérolt helyiség

Megjelenik a Pillanatkép parbeszédablak:

o Allitsa be a kép menéségét.
Az OK gomb megnyomasaval elhelyezheti a képet a kivalasztott rajzon (Alaprajz). A Mentés gomb megnyomasaval
lementheti a képet. Itt az elhelyezést valasztjuk, tehat: OK.

o Helyezze el a kivant helyre.
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Pillanatkép n

Raszterkép felbontdsa (pixel)

@ Egyéni méret LI >

Mentett formatum .png “

Rajz Alaprajz - -|Foldszint (0 m) * w
Mentés 0K | Mégse

¢ Ismételje meg a fenti mlveletet a kivalasztott falakra.

Lehet6ség van arra is, hogy még a falnézet elkészitése el6tt beallitsuk, hogy a kijeldlt falnak pontosan melyik részérél
szeretnénk pillanatképet késziteni. Erre akkor van lehetéséglink, amikor a kék keret megjelenik: a keret oldalara kattintva
és az Offszet parancsot hasznalva

// Offszet
[ Offszet mindre

< Csomopont beszlras

<1, FErintéleges csomépant beillesztése

5.6.2. Vektorialis (vonalas) falnézet

A szemben levé falrél vektorialis falnézetet készitliink.

o A Dokumentacio6 / Falnézet csoportbdl valassza a Rajz parancsot.

e Kattintson a fal bels6 oldalara (1).
Mozgassa a narancssarga nyilat és kattintson a kivant pontba (2). Megjelenik a kék téglalap, mely jelzi a falnézet altal
megjelenitendd terilletet. Enter. Ok, majd helyezze el a falnézetet.

"
A

1

[
e
@

L

T
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5.6.3

. Hosszméretezés

A példaban csak az épitészeti elemeket fogjuk méretezni a vektorialis falnézeten vizszintesen.
Ugyanezt megtehetjiik a képi falnézeten is.

Valassza ki a Menuiszalag / Méretezés / Vizszintes sorozatméretezés parancsot.
Az utasitast elinditva a Méretezés — Hossz félia automatikusan bekapcsolodik.

1§
NNANEN

Koriv  Szég Korpusz

Interior

= i + . . -
O 72 % —| = == - 4 +7 7 Szerkesztés Nézet Epilet
[ == \izszintes sorozatmeéretezes ] ﬂ f'p Czintméretazes

] p . .
tg Fiiggbleges sorozatméretezés

Hosszméretezés Epilet Kapcsol

- [Bely Mutatd
Altaldnos méretezések

. Magassagméretezés

Belts

Kattintson a falnézeten az elsé méretezendd pontra (1), majd a masodikra (2).
Adja meg a méretvonal helyét (3).
Adja meg a tovabbi méretezendd pontokat.

A sorozatméretezés folyamatos. Ez azt jelenti, hogy az el6z8 tavolsag masodik pontja adja a kdvetkezd mérendé tavolsag

elsé pontjat.

L 110 | 2.88

5.6.4. Magassagméretezés

A példaban a vektorialis falnézet bal szélén talalhatd, ablakkal rendelkezé falat méretezzuik.
A méretezés menete a kdvetkez6:

=] =x= —| — /] _I_;F Szerkesztés Mézet Epilet Interior Rajz
H & Szintméretezés 6\ Q [::
j Ska

Koriv ~ Szdg Korpusz

w - -

== Vjzszintes sorozatméretezés

[E Fuggdleges sorozatmeéretezés |
Epalet
hd

— Magassagméretezes

[@Bch; Mutato

Altaldnos méretezések

Kattintson a Mendiiszalag / Méretezés | Magassagméretezés utasitasra.

Adja meg az els6 méretezendd pontot. Ez a fédém és a fal csatlakozasi pontja lesz (1).

Ujbél kattintson ugyanerre a pontra, ily médon tudjuk a 0.00 magassagi pontot elhelyezni (1).
Kattintson a méretezés helyére (2).

Az els6 magassagérték, a 0,00 megjelenik a falnézet mellett a kivant helyen.

Adja meg a tovabbi méretezendd pontokat: az ablakparkanyt (3), az ablak tetejét és a fal tetejét.
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+2.70 o,

+2.40 o

| 110 | 2.88 ] 9 | 1.38 | 90 |

, , Folia gyorsbejaras
5.7. Tervlap létrehozasa

00_Fdlia 0 (32)
Mint lattuk az alaprajz nyomtatasat elvégezhettiik a Nyomtatas PDF utasitas Beltér - Nappali - Biitorozas (5140)
segitségével kdzvetleniil az alaprajzrol. Ez a legegyszer(ibb, leggyorsabb megoldas.  [EEIEEIER RN LN EIEE))
Azonban a tervek dokumentalasa ennél joval sszetettebb folyamat. Ee:t‘?r i ”appa:! =
Ismerkedjiink meg a Tevlap hasznalataval. Ebben a példaban 2 terviapot készitiink, g‘:;;;;t:ffgfa t-viag
ezeket egy nyomtatasi lapon adjuk meg. Az egyik tervlapon a berendezési alaprajz Fal - Teherhords fal (173)
lesz 1:50 méretaranyban, a masikon a 2 falnézet, szintén 1:50 méretaranyban. Fddém (26)

Helyiségpecsét (
Mielétt létrehoznank a terviapot, kapcsoljuk be az 6sszes méretezést a Folia gyors Méretezés - :
bejarasat hasznalva Méretezés - N ré méretezés (5)

Méretezés - Szintmagassag (12)
Szoveg (1)
Vonal (497

5.7.1. Tervlap el6készitése

A tervlap készités parancs a Meniiszalag / Dokumentacioé / Tervlap / Tervlap elokészitése alatt érhet6 el.
El6szor a papirméretet és orientaciot sziikséges beallitanunk a felugré ablakban, majd az OK gombra kattintva az Ures
tervlap létrejon.

D X |:| &S R == —’l -1 A +?++;-= Szerkesztés Nézet Epillet Interior Rajz Méretezés
P == 1 A A i % L.,
& g A ol B i bl

Tervlap‘ Auto-dokumentdcié  Metszet  Falnézet  Terv-Gsszehasonlitas  Pillanatkép  Lista  Szabadkézirajz  Hangulat montazs Kiltéri fotaba ille

L Dokumentacio Fotdba-illeszte
E Tervlap elékészitése
Alapraiz - Default - Faldszint (0 m) *

A felugré ablakban beallithatja a tervlap tulajdonsagait, illetve Nyomtatasi pecsétet helyezhet el, amivel terviapon a
projekt adatait tudja megjeleniteni. (Tervezd, Ugyfél, Cim, Datum stb.)
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207
Papirméret bedllitdsa n
Papirkészlet
Formatum | IS0 A3 297%420 mm il
Peldanyok
Szélesség X 1
Al-Lapt | -ox
Orientacid
() Allg oldal
(®) Fekvd oldal
Szegely
dx: 5 dy: 5
| Nyomtatasi pecsét elhelyezés |
T
= gk
Magyar .
fuggdleges | vizszintes 0 _ F
...... - I
- [
| oK | Mégse >

Az A1 nyomtatasi lapon a tervlap valddi méretét, tehat az A3 lapot a fekete téglalap mérete hatarozza meg 1:1-ben.
A kék szaggatott téglalap a margé méretét jeldli. A nyomtatasban egyik téglalap sem jelenik meg.

5.7.2. Tervlap 1: Berendezési alaprajz

Rajz elhelyezése a terviapra a projekt navigatorbol

Az alaprajzot a projekt navigatorbol fogjuk rahelyezni az 1. tervlapra, amely a berendezési alaprajzunkat fogja tartalmazni.
Miutan az alaprajzi ablakban nem csak az alaprajz szerepel, hanem a falnézetek is, ezért a felesleges részeket le kell réla

vagnunk.

A jobb oldalon levé projektnavigatorbdl hizza ra az Alaprajz - Féldszintet a tervlapra.
A megjelend listabdl valassza az 1:50 méretaranyt.

Al-lap* | - O projekt navigator 1 X
4™ Nézetek (7)
«IF 20z
403 Alzprajz -

/ ~Pinceszint

43 Neézet

D Nezet2 (Axtudlis pe
m [ Metszet

To 4 [ Homlokzat

120 D) Déli homiokzat
125

3 Keleti homlokzat
3 Nyugati homlokzat
3 Eszaki homlokzat
43 Tenviap
0 A1-Lap

150
1:100
1:200
1:500
1:1000
Ix

45 Renderelt kép
D Alzpértelmezett 0
B Nappali_3
» & Kimutatasok
¥ Kikapcsolt nézetek
_ » I8 Zonzkezelo

Projekt navigator | Sigo

e Helyezze el a rajzot.
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Kattintson a rajzra, majd a kék kontur jobb oldalara és valassza az offszetet. Mozgassa el ugy, hogy a falnézetek ne

latszddjanak

-__---. Mappali slaprajx M=1:50 ;—---------——------
i / Offszet
E Sl IE] Offszet mindre
: i) Csomopont beszuras

[ —T ] N (™ Atalakitas ivessé
i tl =V :
e - 9% -
[ — — i = ;

Alaprajz - g - = - i Foldszint

S

{
i
;

Fdliak bedllitasa a tervlapon

A tervlapon levé alaprajzon mind a butorozés, mind a méretezés, északjel stb. lathato.
Célunk, hogy ezen a tervlapon a berendezett alaprajzot jelenitsik meg a méretezés, északjel stb. nélkil.

o Jeldlje ki a tervlapon az alaprajzot, majd kattintson a helyi mentbdl a ceruza ikonra.
e Az el6ugrdé ablakbol Iépjen be a folia kezel6be.
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Tervlap

o

0 gl0

T

ooo

L

il

LS
im fimlN — - = (R =
e = =
=1} — L

0.253x0.241 m

o Aktivalja a Hasznalt foliak szlr6t.

-

T e B Y
=

Folidk | |

Osztalyok

[ szintek elhelyezése az alaprajzi megjelenités szerint

Méretarany

Epitészeti skla

1:50

Fazissziirdk

Minden

Szintek

Mégse

e Kapcsolja ki a Csoport és Méretezés foliakat. (Ha ezek koziil valamelyik aktiv, akkor az aktiv foliat tegye at pl. a 00_Fdlia

0-ra, ugyanis aktiv féliat nem lehet kikapcsolni.)

Folia tulajdonsag kezeld

Az aktiv fdlia neve: 00_Fdlia 0

[]csak a lathatd fdlidk megjelenitése

Be  Ele...
o 00_ v 3R
% Beltér - Nappali - Bitorozds 5140
« Beltér - Nappali - Diszitdel... 5658
«» Beltér - Nappali - Figgény 32
< Beltér - Nappali - Vildgitdas 254
< Csoport ¢ 10 I
< Fal - Teherhordé fal [ 173
<* Fodém v 26
< Helyiségpecsét I 6
«» Méretezés - Hossz 4 59
«» Méretezés - Nyilaszard mé... § 5
<> Méretezés - Szintmagassag § 12
«» Sziiveg 9 1
< Vonal 9 497

Leirds

A beallitdsok utan a tervlap a kévetkez6képpen jelenik meg:

Féliasziirdk
&3 + %

=I-Minden fdlia

[® Hasznalt folidk,

A féliaszlird a kivélasztott félidkra korldtozza a
Fdlia listaban megjelenitett félidkat. Hizza ra a
kivalasztott folidkat a fdliasziirdre
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e e e e e et e e

2
7

v

7 —

[Cag rees 8 cre Legzaa

e e amn

A pecsét kitoltése
A berendezett alaprajz megfeleléen jelenik meg a tervlapon. Még egy feladatunk van, a pecsétet kitdlteni adatokkal.

e Kattintson a pecsétrés és a kilonbozé6 mezbértékekre kattintva irja be az adatokat, minden adatot Enterrel zérjon le.
|

o Cég neve és cime Megbizd -
\ ScolCetmerer ] ‘

ﬁ Tav $Compaddr ..I-. Tervezie Lap ]

4 $project | Ellendrizte $desig ner 5$§§eet

e’ Einpvezde $d i i Terv széma $C 1eCcK Datum $Sta e

esignation .

I "' g $’JIUJ\IL.IIII $C||ntc &

Cég neve és cime Megbizd

CadLine Kift.
o Tarvazie Lap
. . 1
Nappali dokumentacié Elonrizie r—
Elnevezés 1:50
Berendezett alaprajz Terv “"'"1 . Détum

5.7.3. Tervlap 2: Falnézetek

Hozzon létre egy 2. tervlapot a nyomtatasi lapon a falnézetek szamara.
Legyen aktiv a Nyomtatasi lap.

e Valassza Ujbol a Dokumentécié / Tervlap / Terviap el6készitése utasitast.

e Adja meg az értékeket az el6zd tervlapnak megfeleléen.

o Ezutan egy megjelend dialdgban ki kell valasztania, hogy kilén nyomtatasi lapon, vagy ugyanezen jelenjen meg a
harmadik tervlap. Itt tegye ugyanabba a Nyomtatasi ablakba, tehat a ,Nem”-et valassza.
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Uzenet

Hozzon létre egy Uj nyomtatasi tervlapot (lgen) vagy adjon hozzé egy

kévetkezd oldalt ehhez az elrendezéshez (Nem) ?

Rajz elhelyezése a tervilapra részletek masolasaval

Legyen aktiv az alaprajz.
Valassza a Meniiszalag / Dokumentacié / Tervlap / Részlet masolasa tervlapra téglalappal parancsot.
Jeldlje ki egy téglalappal a masolni kivant részt, vagyis a falnézeteket.

Adjon meg egy kezdSpontot, aminél fogva elhelyezni a kijeldlt részletet.

Az alaprajzrdl rajz részletként fogjuk a falnézeteket a még ures 2.
tervlapra masolni.

Tegye aktivva a nyomtatasi lapot, ami a két tervlapot tartalmazza.
Valassza a Részlet beillesztése tervlapra parancsot a Meniiszalag / Dokumentacié / Tervlap menipontban és adja
meg a méretaranyt: 1:50
Helyezze el a rajzot.
Toltse ki a pecsétet.
Itt a félia beallitds megfeleld, igy készen vagyunk a 2. tervlappal.

[m]
{—
(]

& HOOE

Tervlap Metszet Homlokzati nézet Falnéz:
w - h

1

7 i} [P

Tervlap elékészitése
Rajz import a Projekt navigatorbol

Részlet masolasa tervlapra

Részlet masolasa tervlapra téglalappal

=

Részlet beillesztése tervlapra >

[ B N

Gl orwe i i [goted:
KRt
- Tarvamer
MNappal dokumantacsd )
Al

5.7.4. Tervlap 3: Epitészeti alaprajz

Az eddigi két tervlapunkat kiegészitjlik egy harmadikkal. Ezen lesz az épitészeti alaprajz.
A 3. tervlapot is a mar létez6 nyomtatasi lapra tessziik, igy egyben tudjuk kezelni az 6sszeset.

Legyen aktiv a Nyomtatasi lap, majd hozzon létre egy Uj tervlapot a Terviap el6készitése utasitassal.
Tegye ismét a Nyomtatasi lapra a harmadik tervlapot is. Valassza a ,Nem”-et.

& ARCH|INE.&
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Itt az 1. tervlap elkészitésenek lépéseit ismételjik meg.

o A projekt navigatorbdl huzza az alaprajzot a 3. tervlapra 1:50 méretaranyt valasztva.

e Vagja le a falnézetet réla a mar tanult médon.

e Toltse ki a pecsétet.

e Arajz tulajdonagainal kattintson a Féliak gombra.
A Félia kezelbbe, és kapcsolja ki ismét az Osszes Beltér foliat, és kapcsolja be a Helyiségpecsét, Csoport és Méretezés
féliakat a mar tanult modon.

o e i e Terviap n

i

1

! | Falidk |

| w0, g —

Pt = 2 Osztalyol

| faw : = a—-) = !

i

! FaF T Prog . I:‘ Szintek elhelyezése az alaprajzi megjelenités szerint
g

i

i e

i X i

: J /e Etkans DDD Szintek

R f Kerémia lap 5 a

] “ ! 444 Méretarany

H a

| ﬂ -

! i

i Epitészeti skila

| Ty

i 1:100 b

1

i P

: 0 Fézissziirdk

i

] === Minden ~

i

]

: i=fi=l — I = L0y

! == = =1

i P ‘ - fen = +

i g 718

| e S 0.253x0.234m

laprajz - -
[‘:p :
L

Folia tulajdonsag kezeld

@ Q @ Az aktiv folia neve: Csoport

N Be Ele.. Leirds
<> 00_Fdlia 0 Vo3
<> Beltér - Nappali - Bitorozas § 5140
< Beltér - Nappali - Diszitdel... ¥ 5658
«» Beltér - Nappali - Figgany ¥ 32
< Beltér - Nappali - Vildgitas  § 254
o Csoport L] 10
«* Fal - Teherhordg fal g 179
«» Fodém Vo 28
«* Helyiségpecsét ¥ @

«* Méretezés - Hossz g 59
<* Méretezés - Nylldszard mé... 5

o> Méretezés - Szintmagassag 12
«* Vonal g 497
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T
1
]
50 378 4147
i Loy 0 ! are Yy g
fﬁ‘%;ﬂl 300 Tas! a7 T
1 | T "'& q
CoTaLT Y ‘[ 7
58 CIE
g Etkezd e
| § o = Kerémia lap
i " 18,64 m? tal )
YoF T [ =
, -
! P g
HE R £ m  Ss8/8
0,000 m Nappal -
" ﬁéf Parketta )
I ~ 1548m_ |
EE zg i"ﬂ'[ w2
Fdl | : A4 d
i 8%
B0 |38 314 L 293 L 148 | [Cgme da cime Meghizd.
T, e 3, CadLine Kft. ’7
i J,QL 7.82 L . Torvesn Lap
1 o 3
Nappali dokumentdcid }mim—
Eneveris. 1:50
Osszegezve:
Ha egy tervet tdbbféleképpen kell prezentalnia, pl. épitészeti tervként és berendezési tervként, akkor a moédszer a
kovetkez6:

e Hozzon létre 2 tervlapot.

e Mindkettdre helyezze ra ugyanazt az alaprajzot a megfelel6 méretaranyban.

e Az egyiknél kapcsolja be a belsé tér megjelenitéséhez tartozo foliakat, és kapcsolja ki a méretezés, helyiségpecsét stb.
folidkat.

o A masiknal tegye az el6z6 pontban leirt ellenkezéjét.

igy a terv kiilénb6z6 valtozatait egy projekten beliil tudja kezelni és a terv médositasa nélkiil prezentalhatja azokat.

5.7.5. Rajz frissitése a tervlapon

Lehetséges a 3D-modellben térténd modositdsokat is megjeleniteni a tervlapon szerepl6 falnézeten, ill. 3D pillanatképen.

Tegye aktivva a 3D ablakot.

Végezze el a modellen a kivant modositast (pl. fal anyaganak cseréje).

Tegye aktivva az alaprajzi ablakot.

Az ott elhelyezett egyik falnézet helyi meniijében valassza az Osszes Falnézet frissités parancsot.

A falnézet tartalma valtozik a modositasok alapjan.

Tegye aktivva a Nyomtatasi lapot.

e A 2.tervlapon a falnézetre kattintva a helyi meniben valassza a Rajz frissitése parancsot.

A tervlap frissll az alaprajzi ablakban 1évé falnézetek alapjan. Egyszerre az 6sszes tervlap frissitésére is van lehetéség.

Ha az alaprajzon dolgozunk tovabb, és ott médositunk valamin, a projekt mentése utan a tervlapon a tervre kattintva
megjelenik egy Uj Gzenet, mely szerint a rajzunk elavult, és frissitésre var. Javasoljuk a frissitést.
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i
i Uzenet
i
- . i o Ez a rajz elavult. Akarja frissiteni?
| Wl Imalc
: | o—=
i . {‘::}Q [T ):I.'Ill
1 =
| | — Igen Nem
: 2 Z=
| !
| e -
: J-W\-Eml".ﬂ-lf‘:("l\J\J|"<|.' S |"' I“.-“
5.7.6. Nyomtatas PDF-be

Nyomtatasi lapon harom Tervlap szerepel. Most az els6 lapot, a Berendezési tervet nyomtatjuk ki.
Valassza Fajl menii / Nyomtatas PDF-be lehetéséget, majd adja meg a kovetkez6 adatokat:

Fajl: adja meg, hogy a nyomtatas soran létrejévé PDF melyik mappaba, milyen néven keriljéon mentésre. Legyen a
célmappa a: ...\Dokumentumok\ARCHIlineXP Draw\2021\Alapfoku_Tanfolyam\5_Dokumentacio_keszites, a fajl neve
pedig Berendezési_tervlap

Méret: A3 (a tervlappal azonos papirméret)

Forras: Fekvo

Ablak: Miutan a Nyomtatasi lapon tobb tervlap szerepel, a Kivagas opciét valasztva egy téglalappal tudja kijellni a
kivant tervlapot. A kijeldléshez a nyomtatasi lapon a kék szaggatott téglalap sarokpontjait hasznalja.

Méretarany: 1:1

Eltolas: K6zéppontba

Ha az elénézeti ablakban a kivant eredményt latja, kattintson a Nyomtatas gombra és a PDF fajl elkészdil.
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Nyomtatas n

Myomtatd

PDF Nyomtatas v
Papirmeéret: 420 x 297 mm Kinyomtatandd 414 x 277 mm
Nyomtathatd teriilet: 412 x 289 mm Rajz méret a papiron 412 x 277 mm

C:\...\5_Dokumentacio_keszites\Berendezési terv 1-50.pdf

Vilaszthatd papil Szin
Méret 150 A3 2973420 mm v (O Minden sziirke
| (O Minden fekete 3
‘420 |mm | 207  mm E
| (@) Szabadon definidlt
Forrds Fekvd ] Szin -> Toll

[ Joptimalis papirméret
Ablak

Libizl
Wi by
ey
[IMinden sziiveget feketével nyomtat

O Teljes rajz [ Léthatd szint sziirkével

() Aktudlis nézet

Orientécid
(@ Kivdgds L (@ Alaphelyzet
Kivagds (O) Elforgatott rajz -
(O Nyomtathatd teriilet: Lépték '“ - rl‘;
412x289 @ Méretarany | eSS .
|11 v
Eltolds OSzabadon definidlt
X -1.0 mm 1: 1.0

¥: mm [[]Aranyos vonalvastagség

[]Kozéppontba []venalvastagsag - Aktiv

O Nyomtassa a féltonust vekony
vonalakkal

Nincs stilus | Kirajzol | | Nyomtat | Mégse Alkalmaz

5.7.7. Pecsét létrehozasa, mentése, médositasa, alkalmazasa (opcionalis)

A dokumentaciot formailag egységessé tehetjik a pecsét hasznalataval, mely megfelel6 keretet ad a prezentalt terveknek.
Lehetéség van létrehozni egy pecsétet, amelyet elmentve a késébbiekben a tervlapokon tudunk alkalmazni. Erdemes
kiildnb6zd méretben (A3, A4), valamint allo és fekvd pozicioban is megrajzolni egy-egy pecsétet, melyeket majd igény
szerint tudunk utana hasznalni.

Pecsét létrehozasa
A pecsétet rajzi eszkdzokkel hozzuk létre a kdvetkezék szerint:

e Hozzon létre egy Uj tervlapot.

o Készitse el a pecsét keretét.
A legegyszeriibb médon a Meniiszalag / Rajz / Vonallanc / Altalanos téglalap paranccsal (1) lehet a nyomtatasi
tartomany (kék szaggatott vonal) mentén keretet rajzolni (2, 3).

Elhelyezés utan a vonallanc (4) helyi menujében valassza az Offszet mindre parancsot (5) és 2 mme-rel tolja el a tervlap
kozepe felé (6).

e i " :
|v’—} a‘a I I;‘f P 4= c +'I B | A' s Szerkesztés Mézet Epdlet Interior Rajz

o O Y |

¢ 2D

ﬂ /7 Offszet + C/ . -

Wonallanc Kar Kariv Sraffozas Szdve Pant Ellipszis Raszterke Csopo

- Irf_;S;:uIinegEirl:uz o - - - 2 - E - E -p
L

Rajzolas

ﬂ Yonallanc r Alar

&____ Parhuzamaos vonallanc

0 Altalénes téglalap 1
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0386 m
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& Hajlisszog 325°14'
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=
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£ Csom6pont besztirss 6

£\ Erintéleges csomépont beillesztése

3 Afalakitds ivessé

X Eltorlése

# Tarlés

O Ofszet + masolas

Az eltolasra azért van sziikség, mert ha a nyomtatasi terllet hatarat jel6l6 korvonallal megegyezik a pecsét kerete, akkor
az a nyomtatasban nem lathatd. (A nyomtaté margdjara esik.)

o e e e i i e i e i

o Tovabbi téglalapokkal hozza létre a pecsét belsd elrendezését a képen lathatéhoz hasonldan:
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=,
F

e Helyezzen el feliratot (pl. megbizd, tervezd, terv neve, Iépték, datum, logd stb.) a Menliszalag / Rajz / Széveg /
Elhelyezés parancs hasznalataval a pecsétbe.
o A legutébb hasznalt beallitastél fliggben valtoztassa meg a szOveg méretét 5-10 mm-re, hogy az a hasabokban elférjen.

e !

Terv:

Megblzd:

Tervezt: Léptéic

Détum;

LY
-

o Amennyiben logot/képet szeretne elhelyezni a pecsétben, ugyanolyan médon teheti meg, mint a hangulat montazs
esetében, az 5.2.3. pontban leirtak szerint.

Szbveg atalakitasa paraméterré

Miutan elhelyeztik az 6sszes alland6 szdveget, adjunk hozza paraméteres széveget, amit minden egyes pecsét
elhelyezés utan egyedileg kitolthetiink.

Ezek a paraméteres szévegek lehetnek az alabbi példaban lathaté minta szévegek: ,Csaladi haz”, ,Kiss Istvan”, sth, vagy
altalanos szévegek, pl. ,Terv tipusa”, ,Megbizo neve”, sth. Valassza azt a megoldast, amelyikkel kénnyebben tud
dolgozni.

¢ A Meniiszalag / Rajz / Szoveg / Elhelyezés parancs hasznalataval toltsik ki a pecsétet. Fontos, hogy a paraméterré
alakitando szOveg ne tartalmazzon ékezetet, se specialis karaktert.

o A széveg magassagat a megfelel6 méretre allitjuk, majd egér jobb gombbal kattintsunk ra és a megjelené menubél
valasszuk a Széveg atalakitasa paraméterré opciot.
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Terv: Csaladi haz

Megbizd: | Kiss |StV='ﬂ|MW,,,,

Médosités

Tervezd: CadlLine B “ 1100

& Tulejdensagmasolis
& Rajzol, mint
gy 120190120

Fazis

777777777777777777777777777 Kép csatolisa
B anyagkaeses
B sainkarys

J Elem megkeresése oz Objektumkozpontian

Szoveg médositisa

Szbveg dtalokitésa paraméterré

rrrrr

e Ezutan a szbveg paraméterré alakul, amit egy $ jel jelez.

Terv: $Csaladi haz

Megbizé: |$Kiss Istvan

Tervezé: |$CadLine Kft Lépték: | $1 100

Datum: | $2019 01 20

Pecsét mentése
Amikor végzett a tartalmak megadasaval, javasolt elmenteni a pecsétet, hogy az a késébbiekben is rendelkezésre alljon,
megkonnyitve ezzel a dokumentacio készitést.

e Valassza ki a pecsét 0sszes elemét ugy (1), hogy a tervlap (2) ne legyen benne a kijeldlésben: ennek legegyszeribb

madja, ha a teljes tervlapot és annak tartalmat kijeldli egy téglalappal, majd a SHIFT billentyl nyomva tartasa mellett a
tervlap szélére kattint, ezzel az feketére valtozik, mig a pecsét tartalma kéken, kijeldlve marad.
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Terv: $Csaladl haz

Megbizd: $Kiss Istvan

Tervezd: $CadLline Kft Léptélc  $1 100

Datum; $201901 20

Valassza a Meniiszalag / Rajz / Csoport / Konyvtari csoport létrehozas parancsot.

Adja meg a pecsét referenciapontjait, melyekkel a tovabbiakban szeretné elhelyezni azt. Erdemes referenciapontoknak
valasztani példaul a nyomtatasi teriilet sarokpontjait, igy a késébbi elhelyezéskor a pecsét mindig a nyomtatasi
tartomanyon belil lesz.

ptek: $1 100

tum: $2019 01 20

1+ e il

Nyomjon Enter-t, ezzel megjelenik az ,Uj kdnyvtari elem létrehozasa” ablak.

Adja meg a konyvtari elem nevét (pl. A3_fekvo_pecset). )

Hatarozza meg, hogy melyik kategéridba és alkategodriaba kerlljon az elem (pl.: NYOMTATAS/Sajat), majd kattintson az
OK gombra.

% ARCH|INE.2
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l:lj knyvtari elem létrehozdsa n

Az Uj kénywtari elem neve:
|A3_fekv04:|ecset v|

Kategdria:

NYOMTATAS ~
Alkategdria:

[ saat] |
Gydrtd:

| generic e |

Pecsét alkalmazasa
A tovabbiakban barmikor eléhivhatja a csoportként elmentett pecsétet és tervlapra helyezheti.

¢ Nyisson meg egy Ujabb Ures tervlapot.

e A pecsét az Objektumkodzpont / Epiilet / Csoport kategdriaban ott talalhato, ahova a fentiek szerint elmentettiik
(Nyomtatas/Sajat). Keresse ki azt a konyvtarbadl.

Objektumkdzpont 3 x Nappali_alapraz Faldszint
[Keresés minden eler g, Markak | |!
Ny ilap3™
Csoportok ) Sajat  Egyebek ' -
<<Vissza | 1Elem &% V

QI
_fekwvo_pf
eczet \

e Egyszerien a ,fogd és vidd” médszerrel huzza at az ures tervlapra a pecsétet, majd helyezze el a jobb als6
sarokpontjanal fogva.

o A megjelend tadblazatban kitdltheti a sziirke szinnel jeldlt valtozék értékét (1), ami minden projektben mas. Ez csak akkor
jelenik meg a pecséten, ha a masodik oszlop is ki van téltve. Alatta a statikus szévegeket latja fehérrel (2). Ezek lathatok a
pecséten, de itt szintén modosithatok.
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Pecsét moédositasa

Paraméter értékek megadasa

Paraméterek (sziirke) és statikus szévegek (fehér) listdja. Médositsa az értékeket a 2. oszlopban, ha szikséges.

Név

Erték

1100

1:100

20120120

b |
CadLine Kft i
Csaladi haz
Kiss Istvan Magy Endre|
Terv:
Lépték:
7 Datum:
oy
Meghizd:
Tervezd:
Projekt informacick frissitése |
I o | Mégse |

A pecsétet kitdltheti a tablazatban, illetve elhelyezés utan a pecsétet kijeldlve a valtozokra kattintva.

Az egér jobb gombjaval a pecsét szélére kattintva valassza a Szoveg szerkesztése a csoportban opciét, ha ismét meg
szeretné nyitni a tablazatot, hogy ott téltse ki a pecsétet.

Az 5.7.2. pontban ismertetett modszerrel pedig részleteket masolhatunk a tervlapra.

Alaprajz - -Féldszint

Terv:

Megblizé: Nagy Endre

Tervezd:

Az elmentett pecsét sziikség esetén modosithatd az elhelyezés utan.

Jeldlje ki a pecsétet és annak helyi menijébdl valassza a Belépés a csoportba parancsot (1), ekkor a tervlap tartalma

kisziirkiil (2).

¢ ARCH|INEX
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Csoport (23) [1/1] >>>
Médositss
Kivalasztas

Torlés

Tulajdensagmasolds

Sz6veg szerkesztése a csoportban

Csoport szétbontss

Alak dtmésoldsa az azonos neviiekre

Elem megkeresése az Objektumkozpontban
Osszes tervlap frissitése

Rajz frissitése

Eredeti rajz megkeresése

Belépés a csoportba
Csoport skéldzasa

Félia
Tarv.

Magbfzs: Nagy Endre
Tervezd:

Lépték: 1:100

Détum:

e Ekkor modosithat a csoportot képezé elemeken (szdveg, vonalak).
e A moddositasok elvégzése utan ne felejtse el a csoportot bezarni a helyi meniiben talalhaté Csoport bezarasa paranccsal

@A).
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Szakasz (35) [1/2] >>>

Médositas
Kivalasztas

Tulzjdonsagmasolés
e £}

Rajzol, mint ...
Torlés
Fzis

Kép csatolssa

Szerkesztés

Sorrend

Csoport bezards

Csoport bezras - egy szinttel feljebb

Félia

& ARCH|INE.S
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Workshop: Fények

X3

¢

X3

¢

X3

¢

e

*

2o

*

e

*

A workshop soran a kévetkezd ismereteket sajatithatja el:

Konyvtari lampak elhelyezése az Objektumkdzpontbol

Almennyezetbe siillyesztett spotok elhelyezése, utdlagos médositasok
Uj Idmpa létrehozasa, fényforras hozzarendelése, kdnyvtarba mentés
Spotok iranyanak valtoztatasa

LED szalagok

Vilagito feliratok

Nyissa meg a béngészgjét és tekintse meg a ,,Fények workshop” oktatd videot:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — Alapfoka Tanfolyam”-ot weboldalunkrol, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza az alapfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam

Inditas

Inditsa el az ARCHLine.XP programot.
Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.
Nyissa meg a kdvetkezd, fényforrasok nélkuli Ures projektet:

..\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2020\Alapfoku_Tanfolyam\6_Fenyek\1_Fenyek_workshop_START.pro elnevezési
fajlt.

Projekt mentése

6.1.

A tervezés megkezdése el6tt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy ne irédjon feliil az eredeti.
Valassza a Fajl / Projekt mentése, mint... parancsot, majd adja meg a projekt Uj nevét.

Miel6tt elkezdenénk a tényleges munkat, érdemes tisztazni a kbvetkezd fogalmakat:

Fényforras: Egy specidlis pont, vonal vagy terilet, ahonnan a fénysugarak indulnak és terjednek a térben.
Lampa: Ez egy olyan objektum, amely egy vagy tébb fényforrassal rendelkezik.

Konyvtari lampak elhelyezése
Helyezziink el a projektben két falilampat az ARCHLine.XP Objektumkdzpontjabdl.

¢ ARCH|INEX
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6.1.1. Lampa elhelyezése az alaprajzon

e Aktivalja az alaprajzi ablakot. A 3D ablakban valasszon egy olyan perspektivat, ahol jéI lathat6 a jobb oldali fal, ahova a

lampak kerulni fognak.

elektromos_bolt - Default - Ground floor (0 m) J

]

H
wer [ Jew ¥

H
-

L+ w i

-ox Neet2lkel*

o Miel6tt elhelyezné a lampat, inditson el egy Integralt renderelést vazlat médban, igy kdvetni tudja, hogy hogyan

valtoznak a fények a projektben a munka soran.

Kalénallé renderelés

Kalanallo renderelés vazlat modban

o] 4 (D]

Integralt renderelés
Integralt renderelés vazlat madban

| 4

e Nagyitson ra az alaprajzon a jobb oldali fal felsé sarokpontjahoz kdzeli részre.

e \Valassza az Objektumkozpont / Katalégusok / Objektumok / Vilagitas konyvtarbol
a Fali lampak alkonyvtarat, és itt valassza a ,Fali lampa” elnevezésii objektumot.
Kattintson ra.

e Miel6tt elhelyezné a ldmpat, a tulajdonsagai kdzt médositsa a Relativ magassag
értékét 1.6 m-re, majd nyomja meg az Entert.

e ,Fogd és vidd” modszerrel hizza be a lampat a projektbe, és helyezze el a felsé
sarokponttol szamitva 1.66 m-re. Gépelje be az értéket, és nyomja meg az Entert.
e ESC gombbal zarja le a parancsot.

Ezzel a mddszerrel lehet elhelyezni a kdnyvtarbdl egy tetszéleges lampat az alaprajzi
ablakban.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet

Objektumkézpont

oo

| [Keresés minden elem o H Markak

# Objektumok  Vilagitas = Fali lamg

< <Vissza

Fali lampa

Elézé Kowvetkezd Ugras a kategoridbi

¢

Részletek

Paraméterek Erték
Magassag: 0.25m
Szélesséq: 015 m
MEelység 0.094 m
Felatl’v magassag |
Objektum bonyelultsaga Ismeretle
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=0

—
wn

[Ls8l

O [ O
A dnem

6.1.2. Lampa elhelyezése 3D-ben

o Aktivélja a 3D ablakot.
o Az Objektumkdzpontban kattintson ismét a fali lampara, hiizza a falra és helyezze el a szekrény masik oldalara.
e Miutan elhelyezte, jeldlje ki és irja at a bal oldalon megjelené Tulajdonsagoknal a Relativ magassag értékét 1.6 m-re.

]

:
&

igy médosithaté a mar elhelyezett lampa utélagosan.

Tulajdonsagok 2 x Nézet2 [Kepl* |
| Objektum -]
Nincs stius -]
Tulejdonsag Ertek ~
4 Altalinos
Félia 06_... v
Szin —
Vonaltipus vanal |~
Vonalvastagség omm |~
Megjelenitési sorrend B-L.. |v
Mozgatss mésk saintre Ground fioor
Mésolis mésik szintre Ground fioor

BIM paraméterek Szerkeszt
BIM néy Fali limpa
% Mely szinteken lathato? (A sajat szinke...
[ Minden szinten Szerkeszt
% Geometriai tulajdonsagok
Objektum kivélasztas -» Fali lampa

Anyag szerkesztase

Objektum bonyolultsiga Vini
[[] Eredeti fdlia, szin, stb. megtartisa

Abszolit magassag 16m

Kotési magassag a szinttdl 172m
Magassag 0.25m
Szélesség 0.15m
Mélység 0.035m
Délés balra o° ~
Délés elére 0° ~

[ Csak 2 helyét képezze a fodémben

2 Egvéb

2D nem ldthatd

3D elrejtése

2D megjelenités a 3D feliinézeteként

2 Fényforras beallitisok
Szabalyozhato fényerejii
Watt 60 W

Luminous Flux 850 Im N

Tulajdonségok | Objektumksz.. | Renderelés tul...

Integralt Renderelés vazlatmédban
A workshop alatt a rendereléshez az Integralt Renderelés vazlatmddban utasitast fogjuk hasznalni.
Az utasitas lehetéséget ad arra, hogy valos idében lassuk a modellrél a render képet. E mellett a render ablakot
beilleszthetjik az eddigi alaprajzi és 3D nézet ablakunk mellé az Ablak nagyitasa utasitast hasznalva.

A vazlatmdédban térténd renderelés elénye, hogy nagyon gyors és mindig az aktualis jelenetnek megfeleld render képet
latjuk. Hatranya, hogy gyenge a mindsége, ezért csak munkakdzi allapotban hasznaljuk.

Kiilonall6 renderelés vazlatmoédban
Az Integralt Renderelés vazlatmédban utasitds nem minden, a rendszerkdvetelmények megfelel§ szamitogépen mikodik.
Ebben az esetben javasolt a Kiil6néllo renderelés vazlatmodban utasitds hasznélata. Az eredmény annyival tér el az
el6z6t6l, hogy a render ablakot nem lehet beilleszteni az ARCHLine. XP ablaki k6zé, hanem a talcan levé Render ikonra
kattintva érhetd el, de ugyanolyan gyors és mindig az aktualis jelenetnek megfelel6 render képet latjuk.

¢ ARCH|INE.X

*



230 6. Workshop: Fények

¢ Inditsa el az Integralt renderelést vazlat médban utasitast a Navibarrol.

Q Kdlanallé renderelés

Kidlénallé renderelés vazlat médban

Integralt renderelés

A renderelési beallitasokon ne valtoztasson. Ok.

||

Eltelt id6: 00:08 A renderelés KESZ 1

rrey wy

." @ 7 Nézet 2 [Kép] *
)
Z4
C?
O Y O
| Ablak nagyitasa | N

6.2. Almennyezetbe siillyesztett spotok

Helyezzlink el spotlampakat az almennyezetben. Elsé Iépésként hozzunk létre almennyezetet.
e Aktivalja az alaprajzi ablakot.

Kattintson a Meniiszalag / Epiilet meniifillre és valassza ki a Mennyezet — Monolitikus almennyezet helyiségben
utasitast. A helyiségbe kattintva |étrejon az dlmennyezet.

et Epalet Interiar Rajz Méretezés Dokumeni

M &7 rime 5
- ’JJJ- |_r Lépcsd karonként

Mennyezet Korlat Lépesd N - Helyisé

- - - £ Lépeso fokonkeént o

E I Monolitikus almennyezet helyiségben

e Modositsa az almennyezet relativ magassagat. Jeldlje ki az almennyezetet, majd a bal oldalt megjelend Tulajdonsagoknal
irja 4t a Relativ magassag értékét 2.68 m-re.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



6. Workshop: Fények 231

Lépjen be az almennyezet tulajdonsagai kzé. A ceruza ikonra kattintva megjelenik a Monolitikus mennyezet szerkeszt6
ablak.

Az almennyezetbe 4 sor lampacsoportot fogunk elhelyezni egymastdl kiilénb6z6 tavolsagokra. Egy soron beliil 6
lampatest lesz. El6sz6r a ldmpacsoportok globalis tulajdonsagat allitjuk be.

Lépjen az Egységek fllre (1). A Vilagitas fulrél (2) valassza a ,Spotlampa sorozat 600 mm” elnevezési elemet (3).
A ceruza ikonra kattintva tovabbi médositasokat végezhet (4).

Monelitikus mennyezet n

1
= 8 Ge Ha & Bl o BE (A<

E Alapértelmezett, az egész + Eltolzs balra/jobbra
mennyezetre érvényes - d 4 >
W 2 egységek: Az at}lott egyfégelf B 3 -
tulajdonséglapjén ezektdl eltérd - Eltolds elorefhah'a
egyedi elemeket is vélaszthat. @ L, < »
Spotldmpa sorozat 600mm % Eltolds |EffE|
E— AL .
Forgatas X Forgatas Y Forgatas Z
[0° ] [0° v [oe « | Orukrézés
Egységek Automatikus frissités a lapon O Mégse

A Kiosztas madja fiilon a LAmpa kiosztas engedélyezve az utvonalon opciét hagyja bekapcsolva, és alatta aktivalja a
Szakaszonként lehet6séget.

Kapcsolja ki a Lampa kiosztas a csomépontokon opciot.

A Lampak engedélyezve a végpontokon opciét hagyja bekapcsolva, és az Elemszamot irja at 4-re. A t6bbi lehetéséget
hagyja az alapértelmezett beallitasokon.

& ARCH|INE.&
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Vilagitas

BaErE 3o

Kinsztds madja h
= ——= 5 B -
% Lampa kiosztas engedélyezve az dtvonalon Elemszam | 4 ~ a | Elsd kiz a2
- .:
() Teljes dtvonalon Lépéskaz | 0.24m o 4 Utolsd kiz i
(®) Szakaszonként Kiosztds média |Elemszam alapjén w
[ L&mpa kiosztés a csomdpontokon
Lampék engedélyezve a végpontokon
Kiosztas mddja Automatikus frissités a lapon I's] Mégse

e A Mentés fllre kattintva mentse el a lampacsoportot ,Spotlampa 6” néven, majd az OK gomb megnyomasaval térjen
vissza az almennyezethez.

Vilagitas

— AN

UJ kanyvtdri elem létrehozdsa n

Az (1j kiinyvtar elem neve:
|Spct|émpaﬁ| v| |

Kategdria:

VILAGITAS

Alkategdria:

| Spot lampdk - |
Gyartd:

| generic

BIM paraméterek Mégse
Blel=hfE 4

Mentse el kinyvtarba az aktualis elemet, vagy valasszon ki egy Ujat, amit szerkeszteni akar

| e
Spotlampa | Standard
sorozat 6800 konyhai vil

Termekadat v] Visszadlitas

Mentés

7] Automatikus frissités a lapon I's.] Mégse

A lampatesteket 4 cm-re sillyesztjik a mennyezetbe, igy az Eltolas le/fel értékét irja at 4 cm-re.
e Lépjen at a Vilagitas filre (1).

¢ A lampacsoport Utvonala egy egyenes vonal lesz. Ehhez valassza ki a ,Fuggéleges vezérprofil 1” elnevezési profilt (2).
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Az els6 és utolso lampatest fél méterre legyen a mennyezet szélétd|, illetve az Gtvonal is fél méterre legyen a bal oldalatol.
Ennek megfelel6en irja at az oldalak értékeit (3), ugy, hogy nyissa ki a jobb oldali lakatot. A Z6ld Iétrehoz gombra kattintva
helyezze el az els6 sor lampacsoportot (4).

Monelitikus mennyezet BI

1
< 8 Q= [Ha @ e o [b]e (A~

£ “\ & Szélesség [[] Azonos oldalak
om -
e e e . 3 0.5m  w
o) lJ W | Magassag [&]
-[]. 5m w 0.5m
1
[a] Automata | FOggdleges| Vizszintes ﬁ = EI I
Ll‘j C‘l_ll - profil vezérprofil | vezérprofil 0 0.5m  ~
2 ol
rofil stmeretezes
Atméretezés ~ || 4
Viidgitas Automatikus frissités a lapon a oK MJ Létrehoz

A Kivagas fuilon aktivalja a ,Kivagas a lampatesteknek” opciot.
Médositsa a kivagas paramétereit. Valassza a Kivagas filon a Kor profilt, a Szélesség és Magassag értékét irja at 10 cm-
re.

Menelitikus mennyezet n

- 8 Ge [de 5 el N

vEgas a

mpabesteknek l &

F |
e

- - | |Magassag

*x | o

LJ :‘lj Kar Téglalap & Profil Stméretezés
H Atméretezés v

Vildgitas Automatikus frissités a lapon (s Mégse

Lépjen vissza a Profilvaz utvonal fiilre.
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e A z4ld pluszjelre kattintva, a mar beallitott értékekkel adja hozza a 2. sor lampacsoportot 2 m-re elhelyezve a mennyezet
bal oldalatol.

e A 3. és 4. sort szimmetrikusan helyezze el a jobb oldalra. Ehhez a bal oldali lakatot kell kinyitni.

e OK gombbal fogadja el a beallitasokat.

Monaolitikus mennyezet n

- Qe [d& & B CHCICE

=+ ‘(\ Szélesség [ Azonos oldalak
=] .
g X ﬁ T 2m EI 0.5m v
Automata |Faggdleges| Vizszintes i El
i = profil vezérprofil | vezérprofil 0.5m  ~
an 2
E Profil dtméretezes
Atméretezés ~
Viagitas [ Automatikus frissités a lapon (s} Mégse

6.2.1. Spotok elhelyezése elére megadott profilra - Opcionalis

Kovetkezd lépésben helyezzen el egy elére megrajzolt ivre 10 spotlampat a mennyezet kézepén. Rendeljen hozza egy 5.
lampa kiosztast az almennyezethez, ami 10 spotot tartalmaz.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot.

e Valassza ki az elére megrajzolt profilt a Félia gyors-bejaras ikonra kattintva, és itt a CTRL billenty(it nyomva tartva
aktivalja a ,Spline” elnevezés foliat.

Folia kezeld

Athelyezés uj falidra

Félia gyors-bejaras

Muozgatas az aktiv folidra

A kivalasztott elem foliajanak aktivalasa

ETALT]

e G&E GO

-

™
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Falia gyorsbejaras n

[lires félisk megjelenitése
| Ok | mégse s

e

e OK gombbal zarja be a Félia gyors-bejaras ablakat, és az iv megjelent.

i\

e Lépjen be ismét az almennyezet tulajdonsagai kozé.
e Lépjen a Vilagitas fllre, és a zold pluszjelre kattintva adjon hozza még egy profilt, s mivel ez most nem egy egyenes lesz,

L
L]

igy kattintson a Profil megadasa gombra

e A Menuszalagrol valassza az Egy kivalasztott elem utasitast.
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Profile Editar mode

L1 O %5 @ .

Zart profil  Utolsd érték  Tobbszdrds profil  Profil szerkesztés | Egy kivalasztott elem

Rajzolas
o Kattintson ra az elére megrajzolt iv egy pontjara a végpont kézelében.
Nem az eddigi ,Spotlampa 6” lampacsoportot hasznaljuk, hanem adjunk meg egy ujat.

e Lépjen a Vilagitas / Kiosztas fllre, és vegye ki az Alapértelmezett beallitas elél a pipat.
o Jeldlje ki a ,Spotlampa 6” elnevezeés(i lampacsoportot, és kattintson a ceruza ikonra.

Menolitikus mennyezet n

SEE AR

@qlapérmlmezett bedllitds i Vizszintes eltolds
[Cerejtés 282 = = A
[ Eredeti méret megtartisa a - — Fiiggdleges eltolés
Viligités bekapcsalva . X @
Profil/objektum mddositasa ]
@
Vildgitds [ automatikus frissités a lapon O Mégse

¢ A Kiosztas maédja fulon allitsa at az Elemszamot 8-ra, illetve a Lampa kiosztas engedélyezve az utvonalon opci6 alatt
valtson a Teljes utvonal lehetéségre.

o A tébbi bedllitast hagyja valtozatlanul. OK gombbal zarja be az ablakot. A felugré ablakban nyomjon az Igen gombra.
o Alampatesteket itt is 4 cm-re siillyesztjik a mennyezetbe, igy a Fliggdleges eltolas értékét irja at 4 cm-re.
e Kattintson a zdld Létrehoz gombra, majd OK gombbal zarja be az ablakot.

Latni fogja a véltozast a render ablakban. Allitsa be a 2_Nézet_5-t:

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet



6. Workshop: Fények 237

6.3.

& ——

Monolitikus mennyezet R

Solid ceiling 2 |

Tulajdonsag Erték
Altalanos
Mely szinteken lathatd? (A sajat sz...

Kapcsoljuk le az dlmennyezet vilagitasat:

- SERE < SEIE < SEEE o SIS < 4
%

Alaprajzi megjelenités
Kattintson az almennyezetre. Fényforras
A bal oldalon levé tulajdonsagkezel6ben kapcsolja ki a Vilagitas Vildgitas bekapcsolva

bekapcsolva opciot. A Szerkezet...

Uj lampa létrehozasa

Amikor, példaul a 3D Warehouse-bdl letéltiink egy objektumot, akkor az még nem rendelkezik automatikusan
fényforrassal, vagyis nem fog lampaként vilagitani a latvanyterveinken. Ahhoz, hogy ezt a hatast elérjik fényforrasokat
kell rendelniink ehhez az objektumhoz, majd a fényforrasokkal egyutt elmenteniink az Objektumkdnyvtarba.

Az elmentett objektumot igy mar lampaként hasznalhatjuk, és ki-be kapcsolhatjuk a fényét a projektben.

Fontos azonban tudni, hogy az olyan objektumok, amelyek nevében szerepel olyan szd, ami a lampakhoz kapcsolhaté

(pl.: lamp, chandelier, light stb...) ugy toltédnek le, hogy a program automatikusan hozzajuk rendel fényforrast. Ez
azonban majdnem mindig utélagos médositast igényel, mivel a program mindig az als6 k6zépsé pontjara helyezi el a
fényforrast.

A 3D Warehouse-rdl let6ltott lampak, amihez a program automatikusan fényforrast rendelt, nem a 3D Warehouse/
Egyebek mappaban talalhatdak az Objektumkdnyvtarban, hanem a Vilagitas/3D Warehouse mappaban.

Nézziik meg ennek a folyamatat.

Kattintson az Objektumkozpont / Katalégusok / 3D Warehouse ikonra, és tdltse le a kdvetkezd elnevezésii objektumot:
»Concrete ceiling lamp”.

Concrete ceiling lamp (j) 11 pownload

Frust

Add to Collection

N & I

Downloads 42513
Likes 253
.skp File Size 1.5 MB
Polygons 5,736

' Materials 9
‘ Components 0
Miutan a letoltés elkésziilt, helyezze el az objektumot a helyiség jobb sarkahoz esé részre a pult folé. Enter
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A letoltott lampa mérete tul nagy, ezért médositjuk.

o Jeldlje ki a lampat, majd Iépjen be a tulajdonsagai kbzé a ceruza ikonra kattintva.
¢ Miel6tt barmilyen értéken modositana, aktivalja a lampa el6nézete alatt talalhaté Arany megtartasa opciot.
o A Magassag értékét irja at 1 m-re.
e Moddositsa a lampatestek anyagat. Kattintson az Uj anyag mellett talalhaté Szerkeszt gombra.

Objektum elhelyezés

| [Keresés minden elemr oq || Markak | ‘e Concrete ceiling lamp
<<Vissza | 1Elem -3 O Paraméterek Erték
==
|Magassa’g: Tm
Szélesség: 1.03m
Mélysé 0.144
Concrete ysed m
ceiling lam Relativ magassag 16m
Objektum bonyolultsaga Kicsi
RAnzi#éci maamacrcin 3 coim HAL 1R
~ Rajzi megjek
Féliz 05_Athozat v
Szin L ——
Vonaltipus Vonal w
q Vonalvastagsag 0mm w
Megjelenitési ... 8 -Legalul v
[ BIM paraméterek Szerkeszt
[ Eredeti félia, szi =) _
- [ e
_— - % Egyéb paraméterek
rény megtartisa ¥ Kapcsolddas mas el kh v

e Kattintson az el6nézeti képen a lampatestek koziil az egyikre, és moédositsa az anyagat a Médosit gombra kattintva.
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Anyag szerkesztése n

N

<Gold=1(4)  <Siver=(4) <Yelow=(4) «DarkGray... =Corrogate...

Alapértelme... Sophie_Sh... \[Coor[][]& .. [Color_0a7...

Médosit...
Keresse ki az Anyagkonyvtarbdl a ,Krém 02” anyagot.
Zarja be OK gombbal a parbeszédablakokat. Anyagok
—————
A lampatestek anyaga moédosult, de maga a lampa még nincs a megfelel® helyen. ﬂ
 Anyagok

Jeldlje ki a lampat ismét, irja 4t a Relativ magassag értékét 1.68 m-re az oldalt <<Vissza | 2 Elem

megjelené Tulajdonsagoknal, majd helyezze at az alatta talalhato pult k6zéppontja félé. |»

Kapcsolja le a helyiségben talalhatd dsszes lampa fényét a most elhelyezett lampa
kivételével:

Krom 02 Krom 02
Valassza ki a 2_Nézet 2 perspektivat. o

Valassza ki az Interior menti / Vilagitas / Fényforrasok bekapcsolasa kizarélag itt utasitast.
Kattintson ra a most elhelyezett lampara.

A render képen lathatd, hogy a két fali lampa fénye lekapcsolodik, mig a fliiggdé lampa erésen vilagit.

& ARCH|INE.
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ﬁ S R *§ 1AL +7+ = Szerkesztés Nézet Epulet v Rajz Méretezés Dokumentacié ‘3
», (T i WE| a4 . -
R F‘ @ 4 HH @7 DW ‘Q @ aGE & 30 forma @ o3

ag  Objektum 3D Warehouse BIM konyvtarak = Burkolat 3D Profil  Amyékolok | Vilagitas
- - - 2

Elektromos ény arolobu & G v Fotéba-illesztés Szerkeszt6 mod
- - -

Elhelyezés Dekoracio Lampak
| Nezet2[Képl* |
S L% | +

@ Lampa elhelyezése

J LED szalag

9P Vilagito felirat

Fotéba-illesztés

f Lampacsoportok elhelyezése

@ Feényforras hozzaadasa/szerkesztése

S | % Kényvtari lampa létrehozasa

=t

Q Fényforrasok bekapcsolasa 2 '.
. ' Fényforrasok kikapcsolasa i e
| (Q  Fényforrasok bekapcsolssa kizarélag itt I =5 Eltelt id6: 00:11 A renderelés KESZ 100%

N

Ha a render képen nem lathat6 valtozas, akkor érdemes frissiteni a render képet a lejatszas gombra kattintva.

O =H

6.3.1. Fényforras hozzaadasa

Mivel a letoltott objektum nevében szerepelt a ,lamp” sz9, igy a program automatikusan hozzarendelt egy fényforrast a
lampa also6 kézépsd pontjara. Ennek a fénye latszik a képen. Természetesen ez nincs jo helyen, ezért helyezze at, és
adjon hozza tovabbi 3 fényforrast.

ﬁ Alt. objektum (159) [1/1] »»>

Madositas

- - - Kivalasztas 4
Tulajdensagmasclas
Rajzol, mint ...

Tarlés

Kép csatolasa »
Anyag keresés

Elem megkeresése az Objektumkdzpontban

Y "N

Anyag modositasa

Vilagitas 4
) '_“ A Figgdleges mozgatas

- ~ Kényvtari lampa létrehozasa
Objektum médositas 3 vt P

Fényforras hozzdadasa/szerkesztése

%)

Mentés, mentés mint Fények ki-/bekapcsolasa

e

iR - - »
é Uireméretezés Fényforrasok bekapcsoldsa kizardlag itt
3 x Munkasik 4 -
$ g @ Hol van az alaprajzon?
; P e e s e s -
¢ .,' % Elemek elkiilénitése » f o o
o Folia »
E ; . o
| ‘ ‘

e Aktivalja a 3D ablakot.
o Jeldlje ki a lampat, és a Helyi menibél valassza a Vilagitas / Fényforras hozzaadasal/szerkesztése parancsot.
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e Ekkor el6ugrik a Fényforras és lampa bongészd ablaka. Jelenleg egyetlen fényforras van hozzaadva a lampahoz, ami
nem a megfelel6 helyen van.
e A Fényforras helye alatt a Z értékét irja at 4 cm-re, és a nézetek kozil valassza a fellilnézetet.

Fényforras és lampa bongészd n

Fén;ﬁ:;;a’gok Eényforras bedllitdsok

/ - :

( —— —— — —— k é H 1= t =2 s a L

Kompakt 11w
Név Kompakt 11W
Tipus Pontszerd v
Kategdria Villanykérte v
Fényerd 600 Im
Teljesitmény 11w
Szin T
Lecsengés Inverz linedris ~
+ E i tulajdonsagol
Bekapcsolva |:| w
; ; Fényforras helye
¥ 0.516m
¥ -0.072Zm
[2:]004m
- — Y Fellnezet
| romies | | Tow |
FE ricieeoe 4

e Ebben a nézetben a fényforrast pontosan a lampatest kdzepére tudja huzni.
e Adjon hozza 1 fényforrast a Hozzaad gombra kattintva. Itt valassza a Globalis fényforrasok/ Kompakt fluoreszcens
konyvtarbdl a ,Kompakt 11W” fényforrast.

Fényforrasok
) _ o | [Keresés minden elemnre] a, || Markak |
Fényforrds és lampa bangészd
Fényforrasok |ﬁ  Fényforrasck  Globalis fényforrasok  ~ Kompakt fluoreszcens |
<<Vissza | 5Elem # -
Kompakt 110/
Kompakt  Kompakt  Kompakt
3W sW W pim
<.: —' Kompakt T1W l— verz linedris ~
E=aln
B 4

5 ]

o A Zértékét irja at 4 cm-re és a Felllnézetet valasztva helyezze at balrél a 2.
lampaernydbe. Ha elkészilt OK gombbal zarja be a dialég ablakot.

Ellenérizze a médositasokat a render ablakban is. Most balrél az elsé 2 lampa
vilagit.

K/
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242 6. Workshop: Fények

Fényforrasok masoldsa az alaprajzon
A hianyzo6 2 fényforrast az alaprajzon masoljuk at a 2. lampaburabdl.

e Valassza ki az alaprajzon a fliggd lampat.

e Kattintson a 2. fényforrasra.

e Kattintson a megjelen® kék markerre és valassza a Masolat mozgatas utasitast.

s (@ +©I‘{.n o) (of =
. l | ' 3' .
(@e D { ¢
. Mozgatas

Al
&z R -
‘
JRY . T Emelés
;.f %5 Fényforrds hozzaadasa/szerkesztése
J Y %t Fényforrés ki-/bekapcsoldsa
/1 P im al Irjtenzhas

e Kattintson a 3. lampabura kdzepére.

(& 5 '*—Q——"‘ '._.

~

Ismételje meg a miiveletet a 4. lampaburara is.

6.3.2. Lampa mentése az Objektumkonyvtarba

o Jeldlje ki a lampat. Ekkor megjelenik 4 sarga izz6 ikon a lampatestek mellett, ez jelzi a fényforrasokat.

e Alampa konyvtarba mentéséhez Iépjen a Helyi menlben a Vilagitas/ Konyvtari lampa létrehozasa parancsra.
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BhE RN

Alt. objektum (118) [1/1] >»>

Médositas

=

Kivalasztds
Tulajdonsagmasolds
Rajzal, mint ...
Torlés

Kép csatolasa r
Anyag keresés

Elem megkeresése az Objektumkézpontban

Anyag méodositisa

Vilagitas r Q

Fenyforras hozzaadasa/szerkesztése

Fuggdleges mozgatas |
>

Kanyvtdri lampa |étrehozdsa

Objektum médositas
Mentés, mentés mint
Ujraméretezés 4
Munkasik L4

Hol van az alaprajzon?

Elemek elkilonitése L4

Félia 3

Tm

Fények ki-/bekapcsolasa

Fényforrdsok bekapcsoldsa kizérélag itt

Ekkor a program megkérdezi, hogy az eredetileg letdltétt objektumot felllirja- e. Kattintson az Igen gombra.

Ujabb kérdéseket tesz fel a program, ami az eredeti 2D-s nézetre és az eredeti 3D modellre vonatkozik. Mindkét esetben
valassza a Nem opciot.
Keresse meg az elmentett lampat az Objektumkozpontban. Ezt a legkénnyebben ugy tudja megtenni, hogy kijeldli az
objektumot, majd a Helyi meniibél valassza az Elem megkeresése az Objektumkdzpontban opciét.

Alt. objektum (108) [1/1] > >
Madositas

Kivalasztis
Tulajdonsdagmasolas

Rajzel, mint ...

Torles

Kép csatolasa

Anyag keresés

B "N

Elern megkeresése az Objektumkozpontban

Anyag modositdsa
Vilagitas

Figgdleges mozgatds
Objektum madositas

Mentés, mentés mint

Ujraméretezés
— Munlkasik
A
E @ Hol van az alaprajzon?
=
I El k elkilonitése
ermek &
=
= Félia
- - |

A bal oldalon megjelenik az objektum a tulajdonsagaival. Fellil a haziké ikon mellett talalhatd a konyvtari elérési utvonala.

Helyezziik a ldmpat a megfeleld kategoriaba a kdvetkezéképpen:

Kattintson a fogaskerékre. Valassza a megjelend menibdl a Kategorizalas parancsot.

R/
0.0
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Objektumkézpont o % elektromos_bolt - Default -

| [Keresés minden elemre] Q || Markak ‘

M | Lampak  Vilagitas = 3D Warehouse

<<VISSZa £
N Beallitasok

Concrete-ceiling-lam
9 P & Hozzaadas a kedvencekhez

El6zd Kovetkezd Ugras a kategoridba . Kategerizalas
n -

v - - , )
Torles{(Az elem vedett, vagy hasznalatban van a rajzon!)

(3% Export

[E] Kategorigk

@ lkon csere
EY

Elérési Utvonal

ﬁ Bemutatdterem

Q/A&Q Q) ©

e LehetSsége van atnevezni a lampat. Allitsa be fékategérianak a VILAGITAS kényvtarat, alkategérianak pedig a Fiiggd
lampakat. A gyarténal a 3D Warehouse maradhat, de megadhat sajat elnevezési mappat is.

UJ kdnyvtari elem létrehozdsa n

Az Uj kbnyvtari elem neve:

| Concrete ceiling lamp vl

Kateqgdria:
VILAGITAS ~

Alkategdria:

| Fiigas lampak v |
Gyarto:

~|
BIM paraméterek Mégse

A késdbbi munkak soran ebbél a kényvtari mappébdl elérhetd lesz a ldmpa.

6.4. Spotok iranyanak valtoztatasa

Az ARCHLine.XP programban lehet6ség van megvaltoztatni a mar elhelyezett lampa fényének iranyat.

o Aktivalja az alaprajzi ablakot, és helyezze el az Objektumok/ Vilagitas/ Spot lampak mappabdl a ,Spotlampa” elnevezés(i
objektumot a helyiség felsd részében taldlhato kilénallé fal elé.

\i Objektumok  Vilagitéas = Spot lampé

<«Vissza &
Jul
Spotlampa 7]
El6z6 Kovetkezé6 Ugras a kategoriabi O
N
)4 © © ©
faF
' o
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o Jeldlje ki az elhelyezett objektumot, és az oldalt megjelend Tulajdonsagoknal irja at a relativ

magassag értékét 2.65 m értékre. Z)

o Jelenleg a spot lampa a helyiség belseje felé néz, igy jeldlje ki és a forgatas markerre kattintva P i

forgassa el ugy, hogy a spot a fal felé nézzen. ’ &

s L de e

A render ablakban lathat6 a valtozas. T )
Opcionadlis: g

o Lépjen at a 3D ablakba, és a Navibaron az Arnyékok ikonra kattintva aktivalja a Fényhatas
aktiv opciét.

Ekkor a 3D nézeten is megjelenik a fényhatas. (Az opcio csak DirectX 11 hasznalata esetén érhetd el.)

@ Minden kikapcsolva @}g

b Amyékolas aktiv 3;, =
7

F@ Fenyhatas aktiv |

B reényhatas és amyekolas —_

Az el6z6 opcionalis 1épést kihagyhatja. Ebben az esetben a render képen tudja ellendrizni a spot iranyanak valtoztatasat.
Most vilagit a fiiggélampa és a spotlampa is. Ahhoz, hogy csak a spot lampa vilagitson, tegye a kdvetkez6t:

e Lépjen a Meniiszalag / Interior / Vilagitas menipontra és valassza a Fényforrasok bekapcsolasa kizarélag itt
parancsot.
o Jeldlje ki a legutoljara elhelyezett spotot. Ime az eredmény:

I Interior | Rajz Méretezés Dokumentacio
é. S ! L [=] ]

Vilagitas Elektromos szerelvény Taroldbutorok

E=)

o

i LED szalag

Vilagrta felirat

Y =

Lémpacsoportok elhelyezése

|Di_

Fényforrds hozzdadasa/szerkesztése

~
S

Kanyvtdri lampa |étrehozasa

Fényforrdsok bekapcsoldsa

Fényforrasok kikapcsolasa

® O g

| Q Fényforrasok bekapcsolasa kizardlag itt

Valtoztassa meg a fény iranyat:

o Jeldlje ki a spotot, majd a Helyi menubél valassza a Vilagitas/ Fényforras hozzaadasa/szerkesztése parancsot.

& ARCH|INE.&
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lézet 2 [Kép] * —_ox
Alt. objektum (34) [1/1] >>>

Médositds

Kivalasztis

Tulajdensagmasolas

Rajzol, mint ...

Torlés

Kép csatoldsa

Anyag keresés

Elern megkeresése az Objektumkazpontban

Anyag médositdsa

Vilagita > |
rogites | L@ Fényforrés hozzéadasa/szerkesztése

Fiiggdleges mozgatds

Kényvtari lampa létrehozasa
Objektum mddositds Y L

Mentés, mentés mint g Fények ki-/bekapcsoldsa

Ujraméretezés ‘Q} Fényforrasok bekapcsolasa kizardlag itt
Munkasik

ro

Hol van az alaprajzon?

Elernek elkildnitése

Objektum

Falia

o Ekkor megjelenik a Fényforras és lampa bongészé ablak. Lathatd a fényforras, és a fény iranya is.
e Valassza a nézetek koziil a Jobb oldali nézetet, igy jol lathaté mind a kiilsé, mind a bels6 fénykup szdge. Az Egyedi
tulajdonsagoknal irja at a Fénykup szoge értékét 100°-ra, majd a Bels6 fénykup szoge értékét irja at 60°-ra.

Fényforras és lampa bongészd n
Fényforrasok Fényforras bedllitdsok
. ’
Fényerd 1800 Imi
LED 18W o -
v Teljesitmény * Kulénbazd *
Szin
Lecsengés Inverz linearis
% Egyedi tulajdonsagok
Bekapcsolva
Fényerd szintje 100% w
Fénykip szége 100= -
Belsd fénykip szége {607 -
Fénygdmb sugara 0.03m |
Fényforrés helye Célpont
¥:[0m ¥:[0Om
¥if-0.081m ¥:[-0.185m
— z:[-0.08m | z:[017m
Cserélés
LT Feldlnézet
Hozzdad Taral Mégsem
O Eisinezet

|
: S, Al | B

e OK gombbal fogadja el a beallitasokat.

o Jeldlje ki a spotldampat, és a sarga izz6 ikonra kattintva megjelennek Ujabb nyilak, amik segitségével tudja moédositani a
fény iranyat.

e Kattintson az alsé felfelé mutatd kék nyilra, majd az irany valtoztatasara.
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6.5.

«°  Irdny valtoztatasa

A narancssarga pont segitségével hizza lejjebb a nyilat.

A fényt a falon lejjebb iranyitottuk.

Végiil Iépjen a Navibar Arnyékok ikonjara és kattintson a Minden kikapcsolva parancsra.
A spot lampara nem lesz szikségunk, ezért tordlheti.

LED szalag
Helyezziink el egy LED szalagot a henger formaju pult alsé részére az alaprajzon.

Miel6tt elhelyezné a LED szalagot, érdemes belépni az almennyezet tulajdonsagai kdzé, és az Altalanos beallitasok
flén a Megjelenités 2D alatt a Feliiinézet lehetSséget kivalasztani. igy az almennyezet jelzése nem jelenik meg az
alaprajzon.

Aktivélja az alaprajzi ablakot. A 3D ablakban &llitson be egy olyan nézetet, ahonnan jol latja a helyiség kézepén talalhaté
henger alaku bemutaté pultot.

Nagyitson ra az alaprajzi ablakban, majd Iépjen a Meniiszalag / Interior / Vilagitas / LED szalag parancsra.

A LED szalag utvonalat 3 ponton atmend korrel fogjuk megadni.

& ARCH|INE.
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e Valassza ki a fent megjelend opcié menibdl a Kér — Harom ponton at utasitast.

l Interior | Rajz Meretezes Dokumentacio
K ‘ A m a
(L [T : S) agat
Arnyékolok “Vllagltas Elektromos szerelvény Tarolébutorok
| v v Kar

Lampak

= L F

Jor (0 m) *

g Lampa elhelyezése

hj LED szalag |

> %o .

Zart profil  Tobbszdrd:

-
f Q Kor
® Kézéppont

O Harom ponton at

o |

W,
-

e Eml

e Adja meg a pult belsd kérvonalanak 3 pontjat.

s B

Vilagitas bekapcsolva

Fényerd méterenként

| 800 Im v]
Fényerd szintje

| 100 % v]
Fény szine

Méret és fény paraméterek

e Miutan elhelyezte a LED szalagot, megjelenik a LED vilagitas parbeszéd ablaka.
e A fény tulajdonsagai a Méret és fény paraméterek oldalon adhatok meg.

e Majd Iépjen az Altalanos beallitasok oldalra.

e A Relativ magassag értékét irja at 13 cm-re, igy a LED szalag a bemutato pult aljara keriil. OK gombbal zarja be az

ablakot.

LED vildgitds

|

|

Relativ magasség

0.13m <L ———— = [0mm v
| viigitis v | H1 |8-Legalul
0.13m

=== |Vonal

Altalénos bedlitisck
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Zarja be az Integralt renderelés ablakat, és inditsa el a Kiilonallé renderelést. Ha elkészilt a renderelés, jol lathato az
eredmény:

6.6. Vilagito feliratok

Helyezziink el vilagité feliratokat a portalra és a hatso falra.

»eDesign” felirat

e Valassza ki a 3D ablakban azt a nézetet, amin kivilrél latszik a helyiség bejarata folotti rész.
o Afelirat elhelyezéséhez Iépjen a Meniiszalag / Interior / Vilagitas / Vilagito felirat parancsra.

Interior Rajz Méretezés Dokumentacid
% —J—] L =1 |
Wilagitas Elektromos szerelvény Taroldbutorok

%&;} LED szalag

ﬁ' Vilagits felirat

o Ekkor eléugrik egy ablak, ahol be tudja gépelni az elhelyezendd szdveget. irja be, hogy ,eDesign”, majd zarja be a dialdg
ablakot az OK gomb megnyomasaval.

e Valassza ki a fellletet, majd a sz6veg kezd&pontjat, ahova el szeretné helyezni a feliratot (1,2). A harmadik ponttal adja
meg a szbveg iranyat.

& ARCH|INE.S
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2Memasian _ ~
= oy 2on] _

A megjelend ablakban allitsa be a kdvetkezbket:

Adja meg a szOveg vastagsaganak értékét, azaz a széveg kiemelésének magassagat.
A szOveg magassaganak értékét irja at 40 cm-re.

A szOveg betlitipusat a Széveg stilusa alatt tudja modositani. A stilus karakter magassagat az elébb beallitott széveg
magassag felllirja.

Itt csak a meglévd szdveg stilusokbdl tud valasztani. Uj szoveg stilust a Rajz menti | Tulajdonsagok | Széveg ablakban
az Uj stilus alatt tud létrehozni.

3D Széveg

e ElaE

Kiemelés magassaga
[0.05m v | Szdveg

Széveg magassaga

Sziiveg stiusa

arial 200 v

Uj széiveq stilus létrehozdséra, vagy meglévs médositaséra a Rajz -> Széveg meniiben van lehetdség.

Széveg paraméterek

[ Automatikus frissités a lapon | oK | | Mégse
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Lépjen at az Anyagok és vilagitas fllre.

Aktivalja a ,Vilagitas bekapcsolva” opciét és a ,Csak ellils vilagitas” opcidt is.

Modositsa a fény szinét, valassza a lilat. (A Fény szine alatt talalhato savra kattintva tovabbi szintablakrol tud tetszdleges
szint valasztani a feliratnak.)

A szbveg feliratnak valasszon Pink szint.

OK gombbal fogadja el a beallitasokat és a vilagito felirat elkészlilt.

3D Szoveg n

eDesig

w[ = EQ

e . . ' ' . . ' '

Csak eliilsg vildgitas
Csereszn

" . Safrany- .
v e g580 gb30 9840  Olajzold | pink sarga Krém 02

Fényerd méterenként

3] JE]

Fényerd szintje

100 % v

Fény szine

el s e

Anyag iranya 0° w

Anyagok és vildgités

[] Automatikus frissités a lapon | oK | | Mégse

Ha nem a megfelel6 helyre kerdlt a felirat, utdlag a mozgatas markerrel, a nyilakkal vagy a bal oldalt talalhaté
Tulajdonsagoknal is modosithato.

- s éae"l sidn.  °

¢ Mozgatss

‘@ Masolat mozgatds

M %4 Mirror to perpendicular plane

%4 Mirror a Copy to perpendicular plane

Ala gl ;Q
D

* v |l

K
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[1 + - jii

_ox

»imagine” felirat
A kovetkezd 1épésben tovabbi feliratokat fogunk elhelyezni
a helyiségen beliil a hatso, Ures falakra.

Térolje a munka soran elhelyezett lampat és spotot.

e Aktivalja a 3D ablakot, és valasszon egy olyan nézetet,
ahol a helyiség bal hatsd, szemben [évé fala jol lathato.

e Lépjen ismét a Meniiszalag / Interior/ Vilagitas / Vilagito
felirat parancsra.

e Gépeljen be egy szbveget, majd ne vizszintesen, hanem
tetszbleges iranyban helyezze el azt.

e A megjelené dialég ablakban médositsa a széveg
vastagsagat (kiemelését) 2 cm-re.

e A Szdveg magassagat allitsa at 20 cm-re.
Lépjen az Anyagok és vilagitas fllre.

¢ Aktivalja a ,Vilagitas bekapcsolva” opcitt és a ,Csak ellilsé
vilagitas” opcidt is, és valasszon ennek a feliratnak is egy
szint.

¢ OK gombbal zarja be az ablakot, és helyezzen el tobb
feliratot is tetszéleges iranyban.

igy néz ki, ha tébb feliratot is elhelyeziink:

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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s i e i , Aktualis szdveg n
Vilagité diszitécsik a padlon |
Helyezziink el a padlon vilagito diszitécsikokat a Vilagito felirat |77
eszkdzzel.
e Ehhez nem kell mast tennie, mint a parancs elinditasa utan, az
eléugro ablakban széveg helyett pontokat gépeljen be.
e Valassza ki a padlo fellletét, majd adja meg a fénysor
kezd6pontjat és iranyat
o Allitsa a Széveg vastagsagat 0,5 cm-re
e A Szdveg magassaganak értékét irja at 50 cm-re.
e Az Anyagok és vilagitas fiilon aktivalja a ,Vilagitas bekapcsolva” Az ENTER billentyiivel tibbsoros sziveget ihat
opcidt és a ,Csak ellilsé vilagitas” opciodt is. Szerkeszt . )
e Ha a fénysor nem a megfelel6 helyre kertlt, akkor kbnnyedén at R e & s
tudja helyezni. O peilleszt O 1ds (O Karaktertabla
o Ehhez aktivalja az alaprajzi ablakot, és a Mozgatas paranccsal Mége |,

modositsa a helyzetét.
o Helyezzen el bel6le parhuzamosan a padlén egy masolatot is a Masolat mozgatas parancs segitségével.

CZ7 77 7 771
o
: o
a
- 3 o © = -
H o
P o —
i o
|7 T -
o o
o o . o o a
i v ma]
o o
2 o o (o] ]
sl - °
14+ Mozgatas
° ) = *] 5 ; L
‘f Mésolat mozgatas & Legkozelebbi pont
" Mozgatds adott ponttal o 2 Hosszisag 231m
o = =
- . Masolat mozgatds adott ponttal - & Hajlasszog 07
© c g o“zﬂ- Sokszorozds ¥ [e] o s o
0 . - n]
=) T Mozgatas masik szintre
o
= T Mssolds masik szintre =
-
o o * a o jj o
o
o4 0
\ 3 o O s/ (=]
o
o ) ’ d ) o
-y e /

o Adiszitéesik utdlag is mddosithatd. Lépjen be a masodik csik tulajdonsagai kdzé, és téroljon annyi pontot, amennyit
szikséges.
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——
Aktualis szdve n
== 9
-
- [
=
===
Kiemelés magassdga
< < — Az ENTER billentyilivel tdbbsoros szdveget irhat

| 0.005 m v| | Szdveg | e —
Sziiveg magassaga (@) Aktudlis széveg () Mégsem () Jegyzettsmb

() Beilleszt Cda () Karaktertébla
Szove silee Mégse

Arial 200 ~

Uj széveg stilus létrehozésara, vagy meglévs mddositéséra a Rajz -> Széveg meniiben van lehetdség.

ZrZg 77771
o
o
o
) o ° T o
=]
o ] [
o u]
] u]
o u]
o a
o o
) o 4 s © D
=] =]
=] o
o o ]
] u]
] u]
] a]
) 0 o a Q o
o a
o o
o o
=] =]
o o
o o
) o o o g o
] u]
] u]

Ezzel az eszkdzzel barmilyen vilagité szoveget, diszitécsikot vagy format konnyedén el tud helyezni a projektben.

Kapcsolja be a ,Decor” és a ,Ledszalag” elnevezésii féliakat, kapcsolja be az almennyezet vilagitasat és épitse Ujra a 3D
modellt:

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet
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7. Workshop: Rendering

Ebben a leckében elsajatithatja azokat a technikai feltételeket, illetve renderelési beallitasokat, amik ahhoz kellenek, hogy
j6 bels6épitészeti, épitészeti, illetve kultéri rendert tudjon késziteni a terv egy részletérél. A lecke soran a kdvetkez6
pontokon megylnk végig:

X3

¢

Projekt bedllitdsok

Renderelési beallitasok

Render stilusok

Renderelési effektek

Renderelési lista

Nyitott terek renderelés sajatossagai

TR
CEEX IR XX

)
*

X3

¢

Nyissa meg a bongészéjét és tekintse meg az oldal aljan lathaté bemutato videdkat:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/rendering

Inditas

Inditsa el az ARCHLine.XP programot.

Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.

Nyissa meg a kdvetkezd projektet:

Dokumentumok\ARCHIlineXP DRAW\2020\Workshop - Kezdo\Rendering\1_Rendering_eDesign_Shop_START.pro
elnevezésl fajlt.

Projekt mentése

e Atervezés megkezdése el6tt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy ne irédjon felll az eredeti.
Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét, és a helyet, ahova menteni
szeretné.

7.1. Alapbeallitasok

Miel6tt elkezdenénk a munkat, ismerkedjink meg a jelenlegi tervvel.

7.1.1. Perspektivak

Nézzik at a perspektivakat.

Ahhoz, hogy a nézetek kdz6tt valtani tudjon, kattintson az alsé allapotsoron talalhaté perspektiva elnevezése melletti
nyilra. Ekkor megjelennek a mentett nézetek. Kattintassal aktivalni tudja azt a nézetet, amelyiket szeretné vagy a mellette
talalhatd kék nyilakkal is valthat koztuk.

& 01 Uzlet - 01
& 01 Uzet -02
% 01 Ozlet -03

[ =04
01 Dzlet - 05
U Uzlet - U6

¥ 01 Ozlet - 07 Kivdilrd]
£

& 01 Uzlet - 05 w + 3 )\;

A nézeteket érdemes egy helyiségben az 6ramutaté jarasaval megegyezd sorrendben létrehozni, hogy kévethetdek és
attekinthetSek legyenek. Az adott helyiséghez hozzon létre tébb nézetet, és az = = —
elnevezésnél gépelje be elészor a helyiség nevét, majd a nézet szamat (pl.: Uzlet - ] D ES L e

01). Ha tdbb emeletes épliletink van, irja oda az emelet szamat a helyiség [ Uproiex

elnevezése elé (pl.: 01 Uzlet - 01). Ha ezt a mddszert kdveti, kdnnyen attekinthetd

nézetei lesznek. D Projekt megnyitasa Ctrl+0

Vélassza ki a ,01 Uzlet — 05” elnevezésii perspektivat. [l Projekt mentese it
719 Foliak &l Projekt mentése, mint...  Ctrl+Shifts

BIM »
A nézethez tartozik egy alaprajz is. A projektben egy lgyféltér és egy raktartér
talalhaté. Mi az Ggyféltérben fogunk dolgozni. Nézzik at a projekthez tartozo féliakat. Import ... v

& ARCH|INE.
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260 7. Workshop: Rendering
A Féliakezel6t az alsé allapotsoron talalja meg. Kattintson a Féliakezel6 ikonja melletti nyilra, és valassza a Fdlia gyors-
bejaras parancsot.
Folia gyorsbejaras n
€ Folia kezeld
- , feltér - Bltorol
& Athelyezés j folidra § o
@ Félia gyors-bejaras 4;|gy'fv'::|tv.-:'r -LEI?
Ugyfeltér - Vilaait
@ Mozgatas az aktiv folidra
w A kivalasztott elem folidjanak aktivalasa
r=r——r e |
e []i= | Al ‘ « IR,
Ekkor megjelenik egy ablak a foliakkal. Lathatja, hogy a foliak elnevezése a
kovetkezé médon van csoportositva. Adott egy helyiség, ami itt most az ,Ugyféltér”,
és ehhez kiilon-kilon létrehoztunk foliakat:
« egy folia a butoroknak
« egy folia a dekoroknak
< egy a kapcsoldknak és dugaljaknak
« egy a LED szalagoknak
< és végll egy a vilagité szévegeknek.
L o L Lo i [ Cres féligk megielenitése
A foliak létrehozasanal érdemes ezt a csoportositasi médszert hasznalni, hiszen igy -
kénnyedén tudja a projektet példaul a dekoracié nélkiil megjeleniteni. Ehhez I OK || Megse
egyszerlen csak |épjen be a Foliakezel6be, és a Hasznalt foliak koézil kapcsolja le a ,dekor” féliat. Ez a késébbiek soran
barmikor visszakapcsolhato.
Osszefoglalva, a féliakat ugy érdemes Iétrehozni, hogy helyiségnév plusz - belséépitészeti terv esetén - egyet a
butoroknak, egyet a dekoroknak és egyet a vilagitdsnak. Ezek olyan elemek, amik a végsé renderelésnél bekapcsolva
kell, hogy legyenek, de addig is a munkét gyorsitja, ha le tudja éket kapcsolni.
Ha valamelyik féliaval nem foglalkozik (nem hoz neki létre Uj foliat) a munka soran (pl.: falak, fédémek), a program
automatikusan elhelyezi ezeket az elemeket egy altala el6re létrehozott foliara. Ezeket ugyanugy ki és be tudja kapcsolni.
! ! Figyelem! A 3D-nek és az alaprajzi ablaknak mas és mas félia listaja lehet. Ezért a félia beallitast mindig az

alaprajzon végezziik el.

A modell egyszeriisitése

Az alaprajzi ablak az aktiv.

Kattintson a Fdlia gyors-bejaras ikonjara, és jeldlje ki a ,Fodém” féliat, majd a CTRL gomb nyomva tartasaval jeldlje ki a
.Fal” félidkat is.

OK gombbal zarja be az ablakot.

7

Ennek megfelel6en valtozott az alaprajz, és ebbdl az alsé allapotsoron talalhaté 3D kalapacs ikonra
Ujra a modellt.

kattintva épitse

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet
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WAL A ALLLALLLLLLLLLLIT

Falia gyorsbejaras n

Spline (1)

Lgyféltér - Btorok (28)

Ugyféltér - Dekor (734)

Ugyféltér - Kapcsoldk dugaljak (48)
Lgyféltér - LED szalag (13)
Lgyféltér - Vildagits szaveq (314
Fal - Teherhordd fal (73)

Kar (1)
Vilégitas - Beltér (63)

S R A R R R R A R R R A R R R R R A
e A A A A A A e Y

N

[JOres faligk megjelenitéze
| oK | Mégse

7.2. Renderelési beallitasok

7.2.1. Renderelési idd

Mik azok a tényez6k, amik a renderelési id6t befolyasoljak?

1. A szamitoégép, amin dolgozik (processzor sebessége, memoria mérete).
A szamitdgépe paramétereirél a Windows operacios rendszerben tobbféleképpen kaphat informaciot.
Az egyik lehet8ség:
Kattintson a Windows start ikonra és gépelje be: DXDIAG, majd futtassa a parancsot. (Ne kérje a netes elérést.)
A megjelend Rendszer ablakban részletes informaciét talal a processzorrél, memariarol:

|@ DirectX diagnosztikai eszkoz | - x

Rendszer 1 képernyd 2 képeryd 1.hang 2 hang Bemenet

Ez az eszkoz részletes jelentést ad a rendszeren taldlhatd DirectX dsszetevkrdl és illesztdprogramokrdl.

Ha tudja, hogy melyik teriilet okozza a problémat, akkor kattintson a fent lathatd fiilek kozil a megfeleldre. Ellenkezd esetben a
"Kavetkezd oldal" gombot megnyomva egyesével megnézheti az Gsszes lapot.

Rendszerinformacid

Aktudlis datum/ids: februdr 3., szerda, 15:44:49
Szémitégépnév:
Operacids rendszer: Windows 10 Home 64 bites (10.0, buildszam: 19041)
Nyelv: magyar (terileti beéllitds: magyar)
Rendszer gyartdja: Dell Inc.
Rendszer tipusa: Inspiron 15 7000 Gaming
BIOS: BIOS Date: . 11:01:13 Ver: 01.00.03.00

Processzor: Intel(R) Core(TM) i7-7700HQ CPU @ 2.80GHz (8 CPUs), ~2.8GHz
Memdria: 16384MB RAM

Lapozdfdjl: Haszndlatban: 12030MB, szabad: 6426MB
Directx-verzid: DirectX 12

[JwHaqL digitalis alairésainak ellendrzése

DxDiag 10.00.19041.0546 64 bites Unicode Copyright © Microsoft. Minden jog fenntartva.

Sigo Kovetkezd oldal Minden adat mentése Kilépés

& ARCH|INE.
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2. A terv mérete (feliiletek szama).

3. Az anyagok dsszetettsége.

4. A fények Osszetettsége.

5. Arenderelési beallitasok.
Renderelés soran a renderelt helyiségen kivil érdemes minden mas helyiség részleteit lekapcsolni. Ezzel szamottevd
renderelési id6 takarithaté meg, mivel a programnak nem kell kiszamitania azokat az elemeket, amelyek a
végeredmenyen egyébkent sem jelennek meg.
Erdemes az adott helyiségen belll is szlirni a modellt. Ennek megfelel6en a renderelés munkafolyamatot 3 fazisra osztjuk:

1. Fazis:
A foliak segitségével csak az épitészeti elemeket jelenitjik meg a vilagitassal egyutt, ezek renderelésével kezdiink. A
render gyorsan elkészll. Ezutan elvégezzik a sziikséges mddositasokat.

2. Fazis:
Bekapcsoljuk az adott helyiség butor féliait is, igy a renderelt képen a falak, fodémek, vilagitas mellett a batorokat is
megjelenitjik. A renderelési id6 néni fog, de még mindig aranylag gyorsan elkésziil a kép. Elvégezziik a sziikséges
modositasokat.

3. Fazis:

Bekapcsoljuk az adott helyiség dekor és egyéb foliait is. Most mar minden részletet megjelenitiink a képen. A modell
bonyolultsagatdl fiiggéen a render id6 jelentésen megnéhet.

7.2.2. Napbeallitas, arnyékolas

Allitsuk be a napfényt (aryékolast), és az Eszak iranyt a természetes megvilagitas érdekében. A modell féldrajzi pozicidja
szintén fontos alapvetd beallitas a megvilagitas szempontjabdl, ezért azzal kezdjuk.

Aktivalja a 3D ablakot.

Valassza a Meniiszalag / Nézet / Arnyék / Nap pozicié parancsot.

A megjelend parbeszédablakban valassza az ,-H- Budapest” nevii helységet és adjon meg az idépontot: oktdber 7. 13h.
Ugyanitt van mdd az észak irany modositéséra is az alaprajz viszonyaban. Ezuttal ezt nem mdédositjuk; az OK gombbal
zarja be a parbeszédablakot.

Nap beallitasa n

Helyiség

-H- Budapest v

Szélességi fok
47.5000

Hossz(isédgi fok

19.0700
Hozzdadas Torlés
Datum Helyi id& Eszak
i Azimut
Honap Nap (Irdnyszog): o
oktéber V‘ i7 V\ ‘ 13 | < ora 10| l < perc Zenit: 57.59 90.00

I OK Mégsem

Ezzel meghataroztuk, hogy a féldgémb mely pontjan, milyen tajolassal és pontosan melyik id6pontban szeretnénk latni a
napfény hatasat. A megfeleld beallitdsokat kdvetéen megjelenithetjik a naparnyékot, s dinamikusan beallithatjuk a modell
megyvilagitasat a datum és idépont modositasaval.

e A 3D ablak az aktiv.
e A Meniiszalag / Nézet / Arnyék / Arnyék ki/be parancsra kattintva lathatéva valik az arnyék.
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P
Renderelés Do
. O Armyék kifbe
E Homlokzati arnyék

m Arnyékanimacia

h Benapozas vizsgalat

o Kapcsolja ki az arnyékot.
Ellenérizze, hogy a mennyezeten talalhatd spotlampak bekapcsolt allapotban legyenek.

Kattintson a mennyezeten egy spotlampara, és ellenérizze, hogy a bal oldalt megjelené Tulajdonsagoknal a Vilagitas
bekapcsolva opcié legyen aktiv.

Szerkezet... Szerkeszt
IFC Tipus: Alapé... v
IFC export 30 hdldval  ([]

Ha ez megtortént, akkor a spotlampak vilagitani fognak a renderelt képen.

7.2.3. FO beallitasok

A renderelés inditdsadhoz a parancsokat a Navibaron talalhaté sarga gdmb ikonra kattintva vagy a Meniiszalag / Nézet /
Renderelés parancsra kattintva érheti el.

Y

¢ Kilanalld renderelés

-

%E'ﬁ Kilanalld renderelés vazlat madban
<a0.

‘| Integralt renderelés

EB Integralt renderelés vazlat madban

Két f6 lehetésége van: Kulénallo renderelést, illetve Integralt renderelést indithat.

Az Integralt renderelés egy kilon ablakban jelenik meg a projektben, és rajzként kezelten tudja abrazolni a renderelt
képeket.
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264

7. Workshop: Rendering

A Kiil6nallé renderelés pedig egy az ARCHLine.XP programtdl kulénall6 alkalmazasként futd, am a tervezéprogrammal
kapcsolatot tarté render ablakot hoz létre.

Ezt a két moédot indithatja vazlat modban is, melynek Iényege, hogy a valdsidejii (vazlat mod) renderelés €16 kapcsolatban
van az aktualis 3D ablak tartalmaval és szamos modositasra azonnal képes reagalni, és révid idén belil megjeleniteni az
eredmeény egy vazlatos formajat.

Az Integralt Renderelés vazlatmédban utasitas nem minden, a rendszerkdvetelmények megfeleld szamitégépen
mikaodik. Ebben az esetben javasolt a Kiilénallé renderelés vazlatmédban utasitas hasznalata. Az eredmény annyival
tér el az el6z6tél, hogy a render ablakot nem lehet beilleszteni az ARCHLine.XP ablaki k6zé, hanem a talcan levd
Render ikonra kattintva érhet6 el, de ugyanolyan gyors és mindig az aktualis jelenetnek megfelel render képet latjuk.

Kattintson az Integralt renderelés vazlat médban opcidra és nézziik meg a beallitasokat.

Felbontas

Az els6 fontos beallitas a Felbontas. Elére megadott beallitasok kozil tud valasztani vagy lehetésége van egyéni méretet
is megadni.

Felbontas B00x600 (SVGA) v
Renderslés mindsége 320x240 (QVGA)
A fények forrasa lathatd 540x480  (VGA)
768576 (PAL)
Lampafények megjelenitése S00%600 (SVGA)
Napfény megjelenitése 1024%768 [(NGA
Fellleti egyenetlenség 85%c480 elesvasznu 16

Lo/ {ozelesvaszny 103 -HU)

Hatter . o
: 19201080 (Szélesvasznd 16:9 - Full HD)
szin 2048 x 1536 (4:3)
Renderelt képek mentési Utvonala 2560 x 1600 (16:10)
Hattér vildgossag 2380 x 2048 (5:4)

Eqgyeni
\blakmérettel megegyezd

Az elére megadott lehetéségek kozt vannak alacsony felbontasu, ugynevezett munkaméretek, valamint vannak nagyobb
felbontasu méretek, amiket mar pl. az ligyfél részére készit.

Munkakdzi allapotban javasolt a Full HD-nél kisebb mérteteket hasznalni, mig a megrendelének érdemes a Full HD, vagy
ennél nagyobb méretet adni.

Renderelés minésége

®
o

0,
o

A kovetkezd beallitds a Renderelés minésége.

Valosidejii vazlat

Jelenleg Valésideji vazlat méd lathato itt, hiszen a renderelést vazlat médban inditotta el. Ez a mod gyors eredményt fog
adni gyenge mindséggel. A fényviszonyok durvan jelennek meg, a felilet foltos lesz. Mégis, a gyorsasaga miatt ezzel
érdemes elkésziteni a munka rendereket. Az anyagok beallitasanal ezzel a méddal rengeteg id6t takarithat meg.

Felbontas 854x480 (Szélesvasznd 16:9) w
Renderelés mindsége Valdsidejl vazlat | ~
& fények forrdsa lithats Kiiltéri - Gyors render I

eltéri - Gyors render
gxzletes render

Lampafények megjelenitése

Napfény meqgjelenitése

Felileti egyenetlenség
Az Ugyfél szamara leadando végleges renderhez az itt taladlhaté tovabbi opcidk kézul kell majd valasztania.

Kiiltéri - Gyors render: Kiiltér és jol megvilagitott beltér esetén is jél hasznalhato.

Beltéri - Gyors render: Erre akkor van sziikség, ha a kultéri renderrel nem késziil elég tiszta kép. (Ez altalaban ott fordul
eld, ahol kevés a direkt fény mennyisége.)

Részletes render: Tobb részletre odafigyel a renderelés soran, a kép mas beallitassal foltos vagy szemcsés részei
tisztabbak lesznek, viszont jéval tébb id6t vesz igénybe.

Nem célszer( tehat a végleges képet rutinszerlien a Részletes beallitassal késziteni, csupan indokolt esetben, hiszen a
fentiekbdl latszik, hogy a renderelés szamos esetben a Gyors render beallitasokkal téredék id6 alatt kivalo
mindéségben elkészithetd. Amikor a jelenetr6l méar a Gyors render is tiszta képet készit, akkor a Részletes beallitas is
attol alig eltéré eredményt fog adni.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet
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A fények forrasa lathato:

Ennek segitségével be tud kapcsolni egy olyan szimulaciét, amivel a projektben lathaté fényforrasokba egyfajta izzokat
szimulal a program. Ezt akkor érdemes hasznalni, ha a fényforras nem lathaté megfeleléen. Az opciét altalaban
kikapcsolva célszerii hasznalni, mert a fények forrasa a legtébb esetben enélkill is kivaléan lathato.

A fények forrdsa lathatd ] |
Lampafények megjelenitése

Napfény megjelenitése ]

Felileti egyenetienség ]

Hattér Egyszinl ~
Szin

Renderelt képek mentési Utvonala C:\Wsers\Smal Orsolya'\Documents\ARCHIne. ..
Hattér vildgossag 25 o

Lampafények megjelenitése:

Ez egy olyan fékapcsolo, amivel akkor is le és fel tudja kapcsolni az 6sszes lampafényt, ha elétte barmelyiket bekapcsolta.
Ez az opcio6 legyen most aktiv.

A fények forrdsa lathatd [l

Lampafények megjelenitése |
Napfény megjelenitése |

Feliileti egyenetenség |

Hattér Egyszind e
Szin

Renderelt képek mentési (tvonala C:\Wsers\Smal Orsolya\Documents\ARCHIine. ..
Hattér vidgossaa 25 o

Napfény megjelenitése:
A direkt napfény abrazolasat kapcsolja ki és be. (Ha ez a méd ki van kapcsolva, az nem azt jelenti, hogy éjszaka van,
minddssze egy borusabb, felhn6sebb képet fog adni.) Ez az opcié legyen most aktiv.

& fények forrdsa l3thats |

Lampafények megjelenitése

hapfény megjelenitése

Fellleti egyenetienség

Hatter Egyszind hd
Szin

Renderelt képek mentési Gtvonala Ci\WUsers\smal Orsolya\Documents\ARCHling. ..
Hattér vildgossag 25 -

Ejszakai render:
Az éjszakai render beallitdsahoz 3 Iépést kell megtennie:

1. Napfény megjelenités kikapcsolasa,
2. A Nap beallitasnal éjszakai idét kell beallitani,
3. Erdemes éjszakai hattérképet kivalasztani, ha a jelentben a kiilsé kornyezetet is latunk.

Feliileti egyenetlenség:

Kulonféle fellletek textura mintazata alapjan lehetnek egyenetlenek vagy simak. Ha aktivaljuk a render soran ezt az
opcidt, akkor ténylegesen latszédnak ezek a feliiletek majd a képen. Ez az opcid legyen aktiv. A fellleti egyenetlenség
akkor jelenik meg az egyes fellileteken, ha az anyag beallitasa ezt lehetévé teszi.

A fények forrasa lathato |

Lampafények megjelenitése

Mapfény megjelenitése

Felileti egyenetlenség |
Hatter Eayszind b
Szin

Renderelt képek mentési (itvonala C:\Wsers\smal Orsolya'\Documents\ARCHline. ..
Hattér vildgossag 25 o
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Hatteér:
Hattérnek valaszthat szint vagy képet is. Vannak alapértelmezett hattérképek a programban, de lehetésége van sajat

képet is beimportalni hattérnek. Ezen kivil még panoramaképek allnak a rendelkezésére, ezek kozil is valogathat, illetve

szintén egyedi panoramat is megadhat a projektben. (A panoramaképek teljesen kdérbeveszik a modellt.) Panoramaképek
letolthetdek a netrdl, a kiterjesztésik: .hdr

Hattér E Egyszind

Szin

zinatmenet
KEp
Panorama

Renderelt képek mentési Otvonala

Hattér vildgossag

A tovabbi munkahoz valassza most a Kép lehetéséget, és valassza a ,Varos felhds égbolttal” elnevezési hatteret.

Renderelt képek mentési utvonala:
Ez gyakorlatilag egy biztonsagi mentési utvonal, ahova a program minden egyes elkészilt kép utolso allapotarol egy
biztonsagi masolatot készit, és ment el. Erdemes oda bedllitani, ahova a projektet mentjuk.

Hattér vilagossag:

A kilonb6z6 forrasokbol szarmazé hattérképek fényereje nem egyforma, a beallitasuk sziikséges, mert nagyon elithetnek
a renderelt jelenet fényerejétol.

Beltéri képek esetén érdemes az alacsonyabb értékek kozil valasztani, mig kiiltéri jelenetek esetén a magas értékek az

ajanlottak.

Hattér Kép v
Raszterkép Véros felhds égbolttal v
Renderelt képek mentési Utvonala C:\Users\Smél OrsolyaDowments\ARCl-liine. 2
Hattér vildgossag 25 v

Fogadja el a beallitasokat a Bezaras gombra kattintva.

A renderelés parancsat elérheti a Meniiszalagrol is. 5 . . L L
L. L, P i Mézet Epilet Interior Rajz Méretezes Dokumentacid
Lépjen a Nézet / Renderelés ikonra. Ekkor megjelennek -

a render inditasahoz sziikséges parancsok, amik a }} (‘\ -:f."f Map ~ 3;0"*
Navibaron is megjelentek. Az itt lenyil6 mentiben még 3D . | Amye - —
egy opcic') helyet kapott, ez pedig nem mas, mint a 5 35! madell La'hra'nyvstﬂusok Iﬂndverelés - Amyék szimulicié F‘anorévma 3t
Render-keret be- és kikapcsolasa funkcio. D épités —
# Kilonallé renderelés
Nézel ~—
A 3D nézet ablak bal felsd sarkaban talalhaté téglalap £ Kulonslle renderelés vilat médban

alaku ikonnal allitsa maximalis méretlivé az ablakot és
aktivalja a render-keretet. Ekkor megjelenik egy szirke
sav mind a jobb mind a bal oldalon. Ez azt jeldli, ami mar
nem lathat6 a renderelt képen. Ami a szaggatott vonalon
belll van, az l4thaté majd a végsd képen.

Integralt renderelés

Integralt renderelés vazlat madban

Render-keret Be/Ki

& 1#] [
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Ez a funkcio segitség lehet a perspektiva pontos és megfeleld beallitasahoz, hiszen altala pontosan meg tudja hatarozni,

hogy mi latszdédjon majd a renderelt képen és mi nem.
Kapcsolja ki a keretet.

7.2.4. Els6 render elkészitése

A Renderelés els6 fazisaban vagyunk. Az eddigi
féliabeallitdsainknak megfeleléen csak az épitészeti
elemeket és a vilagitast jelenitjik meg.

Miutan a kildnféle renderelési beallitasokat
attekintettiik, inditsuk el az Integralt renderelést vazlat
modban.

Ugyanazok a bedllitasok lathaték, amiket az imént
attekintettiink és beallitottunk.

Kattintson a Renderelés inditasa gombra.

Fotorealisztikus megjelenités

B

Felbontés 854x480 (Szélesvaszni 16:9) v ,
Renderelés mindsége Valdsidejli vazlat v

A fények forrsa lathatd O

Lémpafények megjelenitése %]

Napfény megjelenitése ™M

Felileti egyenetienség ™M

Hattér Kép v
Raszterkép Véros felhds égbolttal v
Renderelt képek mentési Gtvonala | C:\Users\Erika\Documents\ARCHineXP DRAW... |
Hattér vildgosség 25 B\

\ A 3D héttér 4temelése |

Renderelés inditdsa

| Render felbontds kerete lthatd (be/k) |

|

i Alapértelmezettre it |

i Bezarés g

¢ ARCH|INE.X
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Eltelt id6:00:03 A renderelés KESZ 100%

OO S RN NN NN NN NN RNANNNNY

Lathatja, hogy a napfény tulsagosan mélyen hatol a belsé térbe, ezért elég kontrasztos. Mivel valdsideji rendert
inditottunk el, ezért kbnnyedén moédosithatunk ezen.

Aktivalja a 3D ablakot.
Kattintson a Meniiszalag / Nézet / Arnyék szimulacié gombra, és a cstiszkak segitségével modositsa az idépontot gy,
hogy a napfény kevésbé szlr6djon be. Adja meg a julius 12. 15:00 idépontot
e OK gombbal fogadja el a beallitasokat. A render ablakban azonnal lathato a valtozas.
Arnyék szimuldcié

Datum julius 12

1d6 15:02

7.3. Render stilusok

A jo minéségl, valésaghi fotorealisztikus kép létrehozasahoz alapvetd a projektben hasznalt anyagok helyes beéllitasa.
Az anyagok beallitdsa nem mindig egyszer( és tdbbnyire idéigényes folyamat.
A Render stilusok hasznalataval ez a folyamat egyszerisithetd és lerovidithetd.

A kiildnb6z6 tipusu anyagokat, mint a fém, Gveg, tégla, tikor stb. kiilénb6z6 csoportokba soroltuk és beallitottuk a rajuk
legjellemz&bb anyagtulajdonsagokat. Igy alakitottunk ki 21 kiléonb6zé Render stilust. Ezek a kdvetkez6k:
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Objektumkazpont a ox

I [Keresés minden elemre] Q H Markak ]

¢ﬂ Render stilusok
<<Vissza | 21Elem

Szinkédok Visszaillitas

Fiigg6ny

"% 5
Hamisan vilagité Krém Matt Mennyezet Marvany Muanyag
5 Y
i n
&
e -
Parketta Porceldn Textil Taker Vilagité Viz
‘\, b N
Altalénos Attetsz6 Gveg Uveg

A Render stilusok jellemzéi:

Barmilyen anyaghoz hozzarendelhet6k.

Az Objektumkdzpontbdl érheték el. Innen a ,Fogd és vidd modszerrel” lehet
radobni a 3D nézeten a kivalasztott fellletre. A hatas a belsé Rendering
alkalmazéasban lathaté.

Az anyagok méretét, texturdjat NEM valtoztatja meg, csak az anyagjellemzdket
cseréli le.

A stilus hasznalata utan az anyag egyedi beallitasai is elkészitheték.

Ennek figyelembevételével a kovetkez6 modszert ajanljuk az anyagok optimalis
beallitasahoz.

A projektben levd kilénb6z6 tipust anyagokhoz rendelje hozza a megfelelé

-
Epiilet
N H 2 =
Ajt Abl Lép
6 ak csd

o
Cso
por
Katalégusok

® c[e]r s

Obj Any

Render stilust Ren [Be 3D Fen

2. Készitsen teszt rendert. ekt _agoj derjmu Wa yfor

3. Az eredmény fliggvényében finomitsa tovabb az anyag beallitasait.

7.3.1. Render stilusok hasznalata
A példa projektiinkben a jobb érthetéség kedvéért az anyagokat Matt tulajdonsaggal ruhaztuk fel.
Az elébb készitett render képen csak matt tulajdonsagu anyagok jelennek meg a padlén, falakon és a mennyezeten.
Ezutan a padld, falak és a mennyet beallitasaval foglalkozunk:
1. Iépés

Az elsé lépésben ezekre a fellletekre az Objektumkézpontbdl rahizzuk a megfelelé Render stilusokat:
A padléra a ,Parketta”, a falra a ,Fal”, a mennyezetre a ,Mennyezet” render stilust.

& ARCH|INE.
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Objektumkazpont 2 x |7
‘ [Keresés minden elemre] Q H Markik |
% ) Render stilusok
<<Vissza | 20Elem o
Stinkodok  Visszadllitas
| [ | ] l —
o e
.

Fa

Bor Fal

Fényes feldlet Fuggony ~ Hamisan vilagits Krém

Qb&

Mennyezet Marvény Manyag

Porcelén Textil Tuksr

.u N

Tulajdonsagok | Objektumkszpont |

A 3D modellben, a szinkédolt nézeten gyorsan ellendrizhetjilk, hogy nem hagytuk-e ki valamelyik fellletet:

Szinkédolt megjelenités

A szinkodolt nézet lehetdvé teszi a render stilusok osztélyozott megjelenitését. A hozzarendelt szinkédok a render stilus
ikonok jobb fels® sarkaban lathatok.

Az Objektumkdzpontban a Szinkédok szdéra kattintva megjelenik a modell a render stilusokhoz rendelt tiszta szinekkel.
igy kdnnyen ellenérizhetjiik a render stilusok aktualis hozzarendelését a szineken keresztiil.

e Kattintson a Szinkédok széra. A 3D nézeten a fellletek a render stilusokhoz rendelt tiszta szinekkel jelennek meg.

Objektumkazpont 2 ox

‘ [Keresés minden elemre] Q H Marksk |

Render stilusok

<< V|ssza 20 Elem

Szlnkodok Visszaillitas

@
Cé. 09

Fényes feldlet Fuggony _ Hamisan viligits Krém

- —

¢ & & C

e Kattintson a Visszaallitas szoéra, hogy az eredeti megjelenitési modot lassa.

2. lépés: Teszt Render

Az interaktiv vazlat renderben lathatjuk a 2. render eredményt.
Hasonlitsuk 6ssze az 1. renderrel:
A mennyezet ,kifehéredett’, a fal kivildgosodott, a padld enyhén tukrozédik.
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1.Render 2.Render

3. Iépés: Anyag bedllitasok finomitasa
Nézzilk at az anyagok beallitasat, el6szér a padién.

Ahogy lattuk, a padlé valamelyest megvaltozott, a kék fal tiikroz6dik benne.
A példaban az altalunk hasznalt padl6 a valdsagban fényesebb, jobban tiikr6zédik. Tehat médositanunk kell a padlo
beadllitasat. Tegye a kovetkezdket:

e Aktivalja a 3D ablakot.
o Kattintson az egér jobb gombjaval a padiora.
e Valassza a Helyi meniibél az Anyag keresés opciot.

ﬂj" Anyagok  Projekt

<<Vissza f

Fadém (44) [1/1] >>>
Médaositas

|Egger_Chalky_0ak_J

Kivdlasztis
El6z6 Kovetkezd

Ugras a kategériaba

Tulajdensdgmasolds

Rajzol, mint ..

Torlés

@ N e

Kép csatolasa 4

Anyag keresés

Szerkesztés

Egy réteq szerkesrtése
Rétegszerkesztés

Attérés
Bemélyedés/Kiemelkedés

Burkolat

Profil szerkesztés

Fadémgerendak lathatdak 30-ben ki/be

Energetikai paraméterek

Munkasik

Hol van az alaprajzon?

[ |

Pozicid: Mozaik
Elemek elkilénitése
Félia ] Ardny megtartasa
Magassdg: 135m
Szélesséq: 135m
Irdny: o
Anyagjellemzik Parketta
. . . . P . P Vildgossdg B0%
Bal oldalon megjelenik az Egger padlé a tulajdonsagaival, ezeken modositani
lehet. ) |
Tikrozddés 25%
e Gorgessen le a listdban és emelje meg a Tiikr6zédést 25%-rol 70% korli @
értékre, és nézze meg a render ablakban a valtozasokat. I
e Kovetkezd Iépésben vegye le szinte teljesen a Tukrozédés elmosasat 5%-rol [ukrozddés elmosds 3%
0%-ra. Ekkor élesebbé valik a padl6 tikrozédése. ) I
, . Fénytarés (Mincs fénytarés = 1 2
Ez lesz a 3. render képlink. Hasonlitsuk 6ssze a 2. renderrel: g‘"“( incs fénytores = 1)
[ Fresnel
Felilet Automatikus a textira ala [
Feldleti egyenetlenség 3
Egyenetlenség simitdsa 25
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Tovabbi anyag tulajdonsagok - Opcionalis
Itt 6sszegydijtottik a legfontosabb tudnivaldkat az anyag tulajdonsagokrol:

2.Render

3.Render

Befejezd megoldasként probalja ki a Tikr6z6dés=70%; Tukr6zédés elmosas=20% kombinaciot.

Tartsa meg ezt a beallitast.

Az anyagok tipusuktol, render stilustél fliggéen tovabbi tulajdonsagokkal rendelkeznek. A késébbiekben, amikor mar
nagyobb gyakorlata van a render képek készitésében, érdemes megismerni, kitapasztalni a mikddésuiket, egymasra vald
hatasukat. Addig inkabb csak a render stilusok altal adott beallitasokat hasznalja.

Atlatszésag

Az Atlatszésag cstiszka bal oldalan talalhaté az az allapot, amikor az anyag
egyaltalan nem atlatszo, a jobb oldalon pedig szinte lathatatlanna valik az

anyag.

Vilagossag

50%-nal van az az érték, ami az ugynevezett kiindulasi allapotnak tekinthetd.
50% ala huzva a csuszkat sotétebbé teheti az anyagot, 50% f6lé huzva pedig

vilagositani lehet a fellletet.

Fénytorés

A fénytérés mindig annak megfeleléen all, hogy milyen anyagtipust

valasztottunk.

Feliileti egyenetlenség

Kulonféle anyagokhoz be lehet allitani egyfajta fellileti egyenetlenséget is, ami
a textura jellegétdl fligg. Ezt érdemes utana mindig elsimitani kicsit:

Egyenetlenség simitasa.

Altalanos render stilus

7.3.2.
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Abban az esetben, amikor olyan anyagbeallitasra lenne sziikség, ami nem
jelenik meg az egyes render stilus tulajdonsagai kozott, akkor hasznalja az
Altalanos render stilust. Ekkor az 8sszes anyagmédositashoz sziikséges
beallitas megjelenik. Ez az univerzalis stilus, amelybdl minden mas stilus
el6allithatd. A Render stilusok az anyag beallitds panelon is elérhetdk:

Butorok megjelenitése

Részletek
Paraméterek Erték
Textira w Egger_Chalky_Oak_ljpg
Pozicid: Mozaik ~
[ Arany megtartasa
Magassdg: 1.35m
Szélesség: 1.35m
Irany: 0°
bryagilem -
Atlatszdsdg Bor

& Fa

| Fal

- - Fém
Vil

I 3905533 Fényes feldlet

' Faggdny

Hamisan vilagitd
Takrazddés Krém
@ I Matt
Mennyezet
Fénytarés (Nincs {Marvany
@ Mianyag
I Parketta

Takrazddés elmo _Fl’_orcelan

Fresnel

A render képen eddig csak az épitészeti elemeket jelenitettiik meg. Ha elégedettek vagyunk az eddigi beallitasokkal,

akkor a 2. fazisba léphetiink, ahol a butor anyagok beallitasaval foglalkozunk.

Aktivalja a 2D alaprajzot és a Folia gyorsbejaras parancs segitségével jelenitse meg az eddigi foliak mellett még az -

Ugyféltér — Batorok” nevii folia tartalmat is.
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¢ Epitse Gjra a 3D modellt.
Prébaljon ki kiilonb6zé Render stilusokat a butorokon:

e Valassza ki a Fém, Mlanyag, majd Marvany Render stilusokat és dobja egymas utan az ujonnan bekapcsolt butorok
egyikének fellletére. A renderelt képen jol nyomon kévethetdk a valtozasok.

Objektumkszpont 4% IR

l [Keresés minden elemre]

& ) Renderstilusok
<<Vissza | 20 Elem
Szinkédok  Visszadllités

E _ = ]

o6

Bér

RN )

Fényes felilet Fuggeny  Hamisan vilagits

Parketta Porcelan Textil

e
= _ B
. - ; ¢

Tulsjdonsagok | Objektumkozpont

Erdemes jatszani egy kicsit a Render stilusokkal. Kiprobalhatja a tébbi stilust is a butorokon. Az integralt vazlat
renderingben mindig latja a valtozast. Végezetil a Marvany stilust hasznalva az alabbi eredményt kapjuk:

4.Render

7.3.3. Meglévo anyag cseréje masik anyagra

Nézziink egy masik példat az anyagokkal kapcsolatos gyakori feladatokra. Egy meglévd anyagot fogunk egy masikra
cserélni.

e Valassza az Objektumkdzpont - Kezd8lap gombijat.

o Gépelje be a fenti keresébe a ,tlikor” szét. (Bizonyosodjon meg arrdl, hogy az Objektumkdzpont kezddlapjan végzi el a
keresést).

o Valassza a lehet6ségek kozul az ,Anyag” bekezdésben talalhat6 ,Kromtikér 03” anyagot.

¢ ARCH|INE.X
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Fogd és vidd” modszerrel helyezze el a tervben a sotétszirke kuldnallé falon. Az eléugré menlbdl valassza az ,Burkolas -
szinezésként” parancsot.

Obji ozpont a x | MNézet 2 [Kép] * I | -OX
[ tikor a || Markak |
E'*Anyagok
<<Vissza &
Krémtiikér 03 M
<

El6zd Kovetkezd Ugrés a kategdridba

/:

Burkolas - szinezéskeént |
Burkolas - Tapokkal

Egyezé anyagok modositasa - mas elemeken is
Anyag modositasa ezen az objektumon

1=

e Kattintson a falfeliiletre. A render ablakban nézze meg a valtozasokat.

igy lehet kdnnyedén lecserélni egy mar meglévé felilletet egy masik tetszéleges anyagra egy konkrét elemen /
objektumon.

=

5.Render

e Vonja vissza ezt a |épést, és aktivalja az alaprajzi ablakot.

7.3.4. Dekoracié megjelenitése

A render képen eddig csak az épitészeti elemeket és a butorokat jelenitettiik meg. Ha elégedettek vagyunk az eddigi
beallitasokkal, akkor a 3. fazisba léphetiink, ahol tovabbi elemeket is megjelenitiink, pl. a dekoracios elemeket.

Ezek altalaban kisebb méretli, de bonyolultabb, tébb fellletszammal rendelkezé elemek (pl. disztargyak, névények). Ezért
a renderelést lelassithatjak, ugyanakkor nincs akkora hatasuk a renderelt kép minéségére, mint a nagyobb terjedelmi

batoroknak. Ennek ellenére sziikséges vellk foglalkozni. Az alabbi példaban a szamitogép képernydket fogjuk
Lbekapcsolni”, vagyis vilagité anyagot rendellink hozzajuk.

\!elenitse meg a korabbi foliak mellett még az ,-Ugyféltér — Dekor” elnevezésiit is.
e Epitse Gjra a 3D modellt.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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o A,Vilagitd” render stilust huzza ra a szamitégép képernydkre.
e Proébalja ki a ,Fényes felllet”, ,MUanyag” vagy ,Fém” anyagtipust a kiallitott szamitdgépek és képernydk testéhez.

. rendering

7.3.5. A modell tovabbi részleteinek megjelenitése

Lattuk, hogy a renderelt képek készitésének a folyamatat tobb fazisra osztottuk.
Az 1. fazisban csak a projekt dominans feliileteivel (a padld, a mennyezet, a falak)

foglalkoztunk.

A 2. fazisban a butorokat jelenitettik meg, mig a 3. fazisban megjelenitettik a
dekoraciot, de idevehetjik az 6sszes tObbi kiegészité elemet is.

Ennek a progressziv munkamenetnek az elénye, hogy az apro kiegészitdk beallitasa
a munkafolyamat végére marad — igen gyakran elegendd csupan a latvanyt igazan
befolyasolo kellékek anyagaval foglalkozni, amivel jelentds id6t takarithat meg.

e Aktivalja a 2D rajzot.

Falia gyorsbejaras n

e Kattintson a Félia gyors-bejaras parancsra és aktivalja az 6sszes foliat a ,-Spline”
és a ,Kor” félia kivételével. OK gombbal fogadja el, és zarja be a

parbeszédablakot.

e Az alaprajzrdl frissitse a 3D kalapacs ikonra kattintva a modellit.
e Aktivalja ismét a render ablakot, és elddntheti, hogy mi az, amit a végleges render el6tt még mddositani szeretne.

Nézzik meg, hogyan jelenik meg az eddigi
munkank egy, a vazlat rendernél jobb
mindségi megjelenésben. Egyelére az
integralt renderel&ben.

e Arenderelt tartalom aljan lathaté Render
tulajdonsagai gombra kattintva jelenitse meg
a rendereld tulajdonsagait és nyomja meg a
Beallitasok lehet&séget.

o Allitsa a Valésidejli vazlat minéséget ,Kiiltéri
— Gyors render’-re.

Bedllitasok
Paraméterek Erték

Felbontas B34xd80  (Szélesvaszno 16:9]

'|,"a||f:5.i|:|;=-__i (i vaz

Kiltéri - Gyors render
Beltéri - Gyors render
Reszletes render
Yalosidejd vazlat

R/
0’0

ARCH|INE.X%



276 7. Workshop: Rendering

7. rendering

Lathatd, hogy a kép egyes eddig elnagyolt részletei mar kelld részletességliek, nem foltosak és nem szemcsések,
ahogyan ezt a vazlat megjelenitésben tapasztalhattuk eddig. Ez a kép kozel all az igyfélnek szant valtozathoz, mar csak
néhany effekten fogunk valtoztatni. A jobb minéségnek — mint a renderelésben igen gyakran — az idéigény
megndvekedése az ara; az Uj, jobb mindségl valtozat ennek megfeleléen most tovabb készdil.

7.4. Renderelési effektek

A tananyag hatrelévé részében a Kiilénallé render hasznalatat is gyakoroljuk. Ez a megoldas nagyon hasznos akkor,
amikor a szamitégéphez masodik monitor is csatlakozik, valamint akkor, ha a tananyag végén targyalt renderelési listat
szeretné hasznaini.

Zarja be az intergalt renderelés eredményét tartalmazé ablakot.

Aktivalja a 3D ablakot.

Inditsa el a Nézet / Renderelés / Kiilonallé renderelés vazlat médban parancsot.
A beallitdsok attekintését kdvetden inditsa el a renderelést.

Lathatd, hogy a renderelés folyamata ugyanaz, mint az eddigiekben, azonban ezuttal a renderel6é egy az ARCHLine.XP
tervez6programtol fliggetlen, 6nallé alkalmazasként fut.

A renderelés minésége
Amikor egy eredetileg vazlat médban renderelt képbdl szeretne végleges () ARCHLineXP Render - Valdsidejii - 2_Mézet_3

képet késziteni a kovetkez6t kell tennie:

e Aktivalja a render ablakot.

e Lépjen a Részletek fiilre. Itt Iathatdak azok a beallitasok, amikkel eredetileg
elkezdte a munkat.

e Valassza a renderelési opciok kozul a Kultéri — Gyors render-t, igy Részetes render
automatikusan a vazlat modbdl ,normal” renderelésre valt a program. A
renderelési id6 ebben az esetben mar valamivel hosszabb lesz.

A I

Kiiltéri - Gyors render

Fellleti egyenetienség

Akkor érdemes csak ezt a mindséget névelni, ha azok a részletek, amiket Hattér: Egyszerd kép -
jelenleg is lat a teljesen befejezett képen szemcsések, nem élesek. Véiros fhds eghaltial -
A renderelés barmikor leallithatd a képen is megjeldlt ,stop” gombbal, majd

teljesen a nullardl ujra elindithaté az ,inditas” gomb megnyomasaval.

. \_ Eltelt idd: 00:34 Sugarkivetés... 24% |—" Mentés Kilépés

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Effektek

Mikdzben a program renderel, az Effektek filre kattintva modosithatd minden olyan beallitas, ami befolyasolja a végleges
kép vilagossagat, kontrasztossagat, és egyéb beallitasokat. Ezeket a beallitasokat a kész képen is modosithatja.

Célszerii el6szor az Expoziciot ugy beallitani, hogy a képen a fehér szinek megfeleléek legyenek. Ez a valtoztatas régton
lathato renderelés kozben.

Az Effektek beadllitasaval 6vatosan kell banni, hiszen, ha tdl magasra vagy alacsonyra allitja, nem kivant eredményt
kaphat a végs® képnél.

Ha barmelyik érték alapértékét szeretné visszakapni, akkor elegendé megnyomni a csuszka el6tt talalhaté ikont az adott
beallitasi lehetéségnél.

Ha az Gsszes értéket szeretné alaphelyzetbe allitani, akkor pedig alul a Mindent alaphelyzetbe gombra kattintva teheti
ezt meg.

A renderelés felbontasa

A végleges rendert Full HD felbontasban készitjik el.

Ha az el6z6 render még nem készlilt el, akkor kattintson a ,stop” gombra, hogy ledllitsa azt. A felbontast a jobb felsé
sarokban talalhaté nyilra kattintva tudja atallitani. Valassza az 1920x1080-t, majd inditsa Ujra a rendert, az Inditas gombra
kattintva.

- a x

01 Uzlet - 05 - 854x480 =

320240 I
640480
768x576
800x600
1024%768
854x480

1280720

2048x1536

2560x1600

Az elkésziilt képet a Mentés gombra kattintva tudja elmenteni uj névvel egy On altal megadott helyre. Lehetésége van
tébb képet is elmgnteni a kiilonboz6 beallitasokkal tortént renderelési fazisokrdl, valamint a mentés el6tt a formatumat is ki
tudja valasztani. Ugyfelei szamara célszer( minden esetben JPG formatumu fajlt kildeni.

Végleges render

¢ ARCH|INE.X
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7.5. Renderelési lista

A render ablakban talalhaté egy harmadik, Lista elnevezési fil is. A végleges latvanytervek készitése képenként is
hosszadalmas folyamat, s egyesével renderelve odafigyelést igénylé a képek mentése és az Uj képekre valtas, majd az Uj
renderelés elinditasa. Lényegében ezt a folyamatot automatizalja a renderelési lista.

e Kattintson a Lista fiilre, ez nem mas, mint egy renderelési lista.
e Ekkor megjelennek azok a nézetek nevei felsorolva, amiket korabban elmentett.

() ARCHLineXP Render - Kiltéri - Gyors render -

Effektek Részletek Lista

[] &z dsszes elem kivélasztasa

] 01 Uzlet — 01 =
] 01 Uzlet - 02 =
H 01 Uzlet - 03 |
H 01 Uziet — 04 |
O 01 Uzlet — 05 =
O 01 Uzlet — 06 ]
(0 | o1lzet - o7 kivilrsl | P

e Ha atkattint egy masik nézet nevére, akkor a jelenlegi beallitdsokkal elkezdi a program azt a nézetet (képet) elkésziteni.

e Ha a nézethez tartozd Effektek fiilet nyitja meg, lehetésége van modositani a jelenlegi képhez tartozo beallitasokat.

e Ha egy olyan képre valt vissza, amit mar korabban elkészitett, akkor azt nem kezdi eldlrél a program, hanem a korabban
megadott beallitdsokkal a kész rendert jeleniti meg. Itt akar tovabb médosithatja a beallitasokat, vagy valtoztathat a
felbontasan is, majd az ,inditds” gombra kattintva Ujra elkezdi elkésziteni a képet a program.

Fontos latni, hogy az egyes az Effektek és a Részletek lapon megadott beallitasok, valamint a kép felbontasa mind-mind
dnalléan és egymastdl eltéréen nézetenként adhaté meg. Igy az eltéré nézetek mogé eltéré hattereket adhat meg, vagy
épp eltéré Expoziciét allithat be, ami a valdsagos fotézashoz hasonléan az eltérd anyaghasznalat és/vagy eltéré
fényviszonyok miatt nézetenként kisebb-nagyobb mértékben sziikséges lehet.

Miutan a nézetek effekijeit, felbontasat és egyéb beallitasait mar megadta, a Renderelési listaban egyszerre tobb nézet
renderelését Ugy indithatja el, hogy a nézetek el6tti jeldl6négyzeteket aktivalja, majd alul rakattint a START feliratu
gombra.

(0) ARCHLine.XP Render - Kiiltéri - Gyors render

Effektek Reszletek Lista

[ Az dsszes elem kivélasztisa

O 01 Ozlet - 01 =
01 Uzlet - 02 =
01 Ozlet — 03 =
01 Uzlet - 04 r~
01 Uzlet - 05 =
O 01 Uzlet - 06 =
O | o010zdet—o7 kivirsl | [P

A kivalasztott képek az egyes nézeteknél eddig megadott beadllitasokkal és felbontassal késziilnek el!

Tipp: Célszerii a végleges renderelési lista elinditasa utan a gépet ,szabadon” hagyni, igy mas programokat nem
ajanlatos rajta a renderelés ideje alatt futtatni, mert ezek a tevékenységek mind a render idét hosszabbitjak meg.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédilet
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7.6.

Nyitott terek renderelésének sajatossagai

Térjunk ki a nyitott terek renderelése esetében néhany sajatossagra. Ugyan jelen esetben belsd terek renderelését
targyaljuk, am ezekben az esetekben is el6fordulhat, hogy a latott tartalom valéjaban megfelel a kultéri fényviszonyoknak,
mert példaul ténylegesen nyitott helyiséget rendereliink (példaul félig vagy teljesen nyitott teraszt), vagy éppen a

modellnek egy specidlis reprezentaciojat.

A renderelés inditasahoz a parancsot ugyanugy a Navibarban
vagy a Meniszalagrdl érheti el és van mod mind a Kilonallo
mind az Integralt renderelésre.

Zarja be a masik, esetleg még futd korabbi renderelését.
Aktivalja a modell ,01 Uzlet — 07 Kiviilrél” nevii nézetét.
Inditsa el a Kulénallo renderelést vazlat médban.

A megjelend ablakban elérhetéek azok a beallitdsok, amiket a
zart belsé terek renderelésénél is alkalmaztunk.

A Napfény megjelenitése opci6 altalaban sziikséges a nappal
készitett nyitott terek renderelésénél ezért legyen aktivalva.

A Feliileti egyenetlenség opciét aktivalja, igy a feliletek
egyenetlensége megjelenik.

A Hattér itt sokkal dominansabban fog jelentkezni, hiszen a
modell kéril ez fog megjelenni. Valaszthatunk szint a
hattérnek, illetve képet és panoramaképet is.

Fontos eltérés a belsé renderhez képest a Hattér vilagossag
beallitas. Egy nyitott teret abrazolé renderen egy normal hattér
vildgossag értékét sokkal magasabbra kell allitani, igy a
megvaltozott fényviszonyokhoz igazodva jelenik majd meg.

Ha a Renderelés inditdsa parancsra kattint, elindul a renderel®
és az eddig ismert modon valtoztathatok a beallitasok itt is.
Fontos eltérés még az Effektek - Expozicid beallitasa, mivel itt
altalaban nem ndvelni kell az értékét, mint a belsé rendernél,
hiszen igy is intenziv direkt fény éri a modellt. Altalaban tehat
vagy az alapértéket nagyon minimalisan kell névelni csupan,
vagy csOkkenteni szikséges egyes modelleknél.

Fotorealisztikus megjelenités

Felbontas

854x480 (Szélesvasznl 16:9)

<

Renderelés mindsége Valdsidejl vazlat v
A fények forrésa lathats O

Lampafények megjelenitése

Napfény megjelenitése

Felileti egyenetienség

Hattér Kép

Raszterkép Véros felhds égbolttal v

Renderelt képek mentési Gtvonala

C:\Users\TriStaR \Documents\ARCHlineXP DR...

Héattér vildgossadg

80

Renderelés inditdsa

A 3D hattér dtemelése

Render felbontas kerete lathatd (be ki)

Alapértelmezettre llit

Bezaras

A kultéri és beltéri rendereknél egyarant fontos, hogy azok a felliletek, amiket mattnak allitunk be gyorsan renderel6dnek

majd, de kevésbé lesznek valdszerl anyagok.

Kulén figyelmet érdemelnek a kiltéri rendernél az lvegek, illetve a kilonb6zé tikr6zdd6 fellletek. Ezeket is célszeri ugy
beallitani, hogy életszerliek, kell6 mértekben tikréz6déek és atlatszoak legyenek.

& ARCH|INE.&
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© ARCHLineXP Render - Valésideji - 01 Uzlet - 07 Kivlrl

Effektek  Részetek  Lista (| [&] & [ 11 | aktusts meret: 100% |01 Uzet - 07 Kiviirgl -
Fényeré

% |
Kontraszt

) |
Teltettség

da 1
Arnyékok

al

Kozéptonusok

o |
Csticsfények

c) |

Szinhémérsékiet

lic 1

Expozicid

]

Tippek

Alglolololnlnl

Mozgassa a csiszkakat a képi hatasok
médositésdhoz. A hatasok azonnal

j k - nincsen szitkség a renderelés
ledlitésérafUjrainditéséra. Alapallapotba
3liitdshoz kattintson az effekt ikonjéra.

—= > I -

Valtoztassuk meg a hatteret, hogy jobban illeszkedjen a jelenlegi céljainkhoz.
Kattintson a renderel6 “Részletek” lapjara és valassza a “Hattér: Egy szin” opciot.
A Tallézds gombra kattintva valasszon egy k6zépszurke szint a szinkeverdn.

A specialis abrazolasok kézil gyakori az, amikor a modellt félbevagva rendereljik perspektiv nézetben, vagy akar
renderelt falnézet jelleggel. Nézzik meg ennek lépéseit.

e Valtson az ARCHLine.XP programra. A renderel6t ekézben ne zarja be, hiszen a valtozasokat tovabbra is kovetni
szeretnénk.

Aktivalja a 2D alaprajzot.
Valassza a 3D részleges épitése parancsot a 3D kalapacs mentijébdl.

¢ Adjon meg egy az alaprajz bal felét lefed6 téglalapot a bal felsé és a jobb alsé sarokpontjanak megadasaval és varja meg
mig frissul a 3D modell.

Gyors 30 modell

3D épitése

3D részleges épitése

Helyiség térfogat szamitasck

30 Metszet

- I Lépesd - §

S AR
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A renderel8ben is megjelenik a vagas eredménye:

Effektek  Részletek

| Kaltéri - Gyors render

© ARCHLine.XP Render - Kiltéri - Gyors render - 01 Uzlet - 07 Kiviilré]

et @[@Em&m&mm%

01 Uzlet - 07 Kiviiirsl
2

[ A fénye forrésa lathate
[ Lampafények megielenitése

v

Napfény megjelenitése
[ Felileti egyenetienség

|Hattér: Eqy szin

[ Talzés... |

Elsnézet

Hattér fényerd
1

Tippek

készitéséhez.

A részletes bedllitasok kizardlag a valés
idejii renderelés soran jelennek meg
‘azonnal. Az egyéb renderelési médokban a
médositasok figyelembe vételéhez kérjik
kattintson a Stop / Start gombra az j kép

o]

[ | ———verr R -

Allitsunk be végiil egy oldalnézetet és varjuk meg mig elkésziil a renderelés eredménye.

Valtson vissza az ARCHLine.XP-re a renderel6 bezarasa nélkiil.

Aktivalja a 3D tartalmat és a fejlécében elérhet6 helyi menlbdl valassza a Nézetek / Jobb lehet&séget.

megjelenése érdekében.

Varja meg mig a renderel§ frissiti az eredményt. Sziikség esetén csdkkentse a hattér fényerejét az oldalnézet jobb

@ ARCHLineXP Render - Kaltéri - Gyors render - Alapértelmezett 0

Effektek ~ Részetek  Lista

| Ktéri - Gyors render

K| 11 | Aktuslis méret: 120%

| Alapérteimezett 0 |
=l

[ A fények forrésa lsthato

v

[A Lémpafények megjelenitése
[ Napfény megjelenitése
[V Feliileti egyenetienség

|Hattér: Eqy szin

[ Tallzss...

Elénézet

Hattér fényerd
¥ —1

Tippek

A részletes bedllitsok kizardlag a valés
idejii és soran jelennek meg
‘azonnal. Az egyéb renderelési médokban a
médositasok figyelembe vételéhez kérjik
kattintson a Stop / Start gombra az j kép

készitéséhez.

[ | T - -

A jelenleg bedllitottnal jéval magasabb felbontasban renderelve dokumentacios célokra is hasznalhatok a hasonlo
renderek.
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