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A dokumentécioban levé anyag valtozasanak jogat a CadLine Kft fenntartja, ennek bejelentésére kotelezettséget nem
vallal. A szoftver, ami tartalmazza az ebben a dokumentumban leirt, barmilyen adatbazisban szereplé informaciokat,
szerz6dés altal védett.

Az ismeretanyag felhasznalasanak kévetkezményeiért a Szerzé semmilyen felel6sséget nem vallal. A szoftver csak a
megallapodasnak megfelel6en hasznalhato és sokszorosithatd. A szoftver masolasa mindenki szamara térvényellenes,
kivéve, ha valamely specialis eset folytan ez a megallapodas szerint engedélyezett. A vasarl6 a szoftvert nem masolhatja.
A Felhasznaléi kézikbnyvet sem egészében, sem részben reprodukalni, kdzdlni, atirni, forditani barmely nyelvre barmely
formaban tilos a CadLine Kft irott engedélye nélkul.

2020. CadLine. Minden jog fenntartva.

A dokumentum, vagy barmely az itt felsorolt programok hasznalatabdl addédo kdzvetlen vagy kozvetett kovetkezményekeért
a CadLine Kft felel6sséget nem vallal.

A Microsoft bejegyzett védjegy és a Windows a Microsoft Corporation védjegye.
Az ARCHLIine.XP® a CadLine Kft bejegyzett védjegye.

A dokumentaciét a Microsoft Word és az ARCHLine. XP ®segitségével készitettiik.
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A Kozépfoku Tanfolyam oktatasi anyagot, melyet a kezében tart, azoknak a leendd és jelenlegi ARCHLine. XP®
felhasznaldnak ajanljuk, akik mar elvégezték az Alapfoku tanfolyamot és ARCHLine. XP alapfoku felhasznalé vizsgaval
rendelkeznek.

A tanfolyam 8 workshopbdl all: Anyagszerkesztés és képretusalas, Epitészeti tervfeldolgozas, Projekt mentés és nagy
projektek kezelése, Konyha- és tarolobutor tervezd, Lépcs6 és korlat, Tetétér beépitése, Latvanytervezés, Karpitozott
butor tervezés profilok megadasaval.

A tanfolyam elvégzésével képes lesz komplex tervezeési feladatok megvaldsitasara.

A tanfolyam elvégzése utan a tudasat a Kozépfoku vizsgan mérettetheti meg.

Sikerélménnyel teli tervezést kivanunk!
CadLine

Kezdje el a tervét és dolgozzon az ARCHLine.XP® programmal

Ez az oktatési anyag egy utmutato, mely abban segit, hogy a jellemzd belséépitészeti példakon keresztil gyakorlotta
valjon, képes legyen komplex tervek elkészitésére. Ahhoz, hogy a legtdbbet tanuljon ebbdl az utmutatobdl, futtassa az
ARCHLine.XP® programot és a Youtube megfeleld videdjat, igy kiprobalhatja azokat a funkcidkat, melyek az oktatasi
anyagban talalhatok.

A legtobb workshopnal sziiksége lesz kiindul6 projektre!

El&szor is toltse le a ,,Workshop telepité — Kozépfoka Tanfolyam”-ot weboldalunkrél, majd telepitse azt. Ez tartalmazza
a kézépfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.

https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam



https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam
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1. Workshop: Anyag létrehozasa és szerkesztése

Ezen a Workshopon a lakberendezdk, bels6épitészek egyik legfontosabb problémajaval foglalkozunk:

Hogyan tudunk j6 min8ségi, anyagokat, texturakat késziteni, amit a tervezéshez fel tudunk hasznalni, és ami elésegiti az
enteriér valosaghl megjelenitést?

Ehhez a kévetkezd 1épéseket nézzik at:

Anyag létrehozasa
% Uj anyag létrehozasa szinbél.
< Uj anyag letdltése a Bemutatdterembdl,
» Uj textura letdltese a Netrdl, a gyarto oldalarol.
» Uj anyag létrehozasa texturabdl vagolapra masolassal vagy a letoltott képfajl kivalasztasaval.

B3

B3

Anyag tulajdonsdgok

« Az anyag tulajdonsagok beallitasa,
% Render stilusok

Anyag/Textura szerkesztések

< Terll6minta szerkesztése

« Anyag és textura szinezés

% Atlatszé hatterii anyagok - Alfa csatorna
% Matricak létrehozasa

+ Fellleti egyenetlenség sajat mintaval

Szinkartyak
El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — K6zépfoki Tanfolyam”-ot weboldalunkrol, majd telepitse azt, ha még nem

tette meg. Ez tartalmazza a kzépfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam

o Nyissa meg a ..\Dokumentumok\ARCHIineXP DRAW\2020\Kozepfoku_Tanfolyam\Anyagszerkesztes\ ...pro fajlt.

1.1. Uj anyag létrehozasa Objekumbtcpont e

Uj anyagot létrehozhatunk szinbél vagy textira L Q || Markék |
mintabal. L3 ilAnyagok Szinek = RAL | L
L _
<<Vissza | 21 Elem e

1.1.1. Uj anyag létrehozasa szinbél | Lj";‘;;za‘;rf;:‘e'fo':fsmc’dl ~

Szinkartydk |étrehozasa

El6sz6r a RAL szintablabdl valasztunk egy szint és

ebbdl hozzuk létre az anyago. Mtextur textdra gyGjtemény

Bemutatoterem

. . | ) Bar_RAL 5015 Bar_RAL 6019 o i

e Az Objektumkdzpontban valassza a Anyagok — Szinek Sky blue 02 Pastel green Szinkirtyz kezeld
— Ral kategoriat, majd a Beallitdsok - Uj anyag Torlés

létrehozasa utasitast. Kategorizalas

Iy

+1 Import
e Kattintson a szin gombra és vélasszon egy szint a RAL - Exsm
szintablabdl: RAL 7031 Blue Gray-t Eozén RAL  RAL 1003 )
3005 Borvérd Signal yellow #] Exportalés Live-ba
Lista/Ikonok
Renderelt kép

Osszes kijelolése

Rt

=
x

RAL 1006 RAL 1013
Maize yellow Oyster white

RAL 2013 RAL 3002
Pearl orange Carmine red

Tulajdonsagok | Objektumkdzpont

& ARCH|INE.


https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam

10

1. Workshop: Anyag létrehozésa és szerkesztése

Alapértelmezett(1)

| |Render stilusok

e Az Anyagjellemz8knél valassza a Fal render stilust.

Kategdria: RAL n
SZINEK — Referencia
| Szintabldk
Alkategéria: ARCHline.XP Réqi
| RAL AutU'CAD
i T u] -
| generic Sikkens
BOLIX
Anyag szin: Paleta NCS Komponensek
Fantone
StoColor System R: : H: :
||| TRUMATCH
o] o[F 3
[ xépfajl hasznélata o - =
- RAL 7032 Pebble grey v = =
Beilleszt |
Mincs [JFdlia
D Tallézas... | . | pr—— |
Név | RAL 7031 Blue grey | i
| I 1 1.75
k I k Tikrdzddés elmosds
Fizikai jellemzdl 1 -_22
| - - Atldtszdsdg elmosas (pl.: tejiveg)
Anyagjellemzdk 1
Hétechnikai tulajdonsagok
Sraffozds 3D Fresnel
Sraffozds a metszeten BIM paraméterek oK Mégse

Anyag tulajdonsagok

RAL 7031 Blue grey

Kategdria:

SZINEK

Alkategdria:

[RaL

Gyartd:

| generic

<]

Anyag szin:

[ ]Képfajl hasznalata

Beilleszt

[ raliozss...

Fizikai jellemzdk

Render stilusok

Fal ™

| Anyagjellemzdk

Hétechnikai tulajdonsagok
Sraffozas 3D

Sraffozéds a metszeten

Masol
Beilleszt
Atlatszésdg
Vildgossag

Felileti egyenetienség

=

| Automatikus a textira alapjan

Skala faktor
1
Egyenetlenség simitdsa
Tiikrdzddés
1
Fénytirés (MNincs fénytarés = 1)
1

Tiikrdzédés elmosas
Atldtszésdg elmosas (pl.: tejiveg)

Fresnel

BIM paraméterek

e Az Uj anyagot hizza ra az ajté melletti falra Burkolas szinezésként utasitassal

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Nezet2 [Képl*

=
denver aQ H Markak ]

E? Anyagok = Szinek ' RAL
<<Vissza | 21Elem

RAL 6009 Fir | RAL7031
green Blue grey

Burkolas - szinezésként

Burkolas - lapokkal

Egyez6 anyagok modositasa - mas elemeken is
Anyag mddositasa ezen az objektumon

RAL 7040
Window gray

RAL 8001
Ocher brown

RAL 7045
Telegrey 1

RAL 8007
Fawn brown

RAL 8012
Red brown

1.1.2. Anyag letoltése a Bemutatéterembél

Kész anyagot hasznalhatunk az Objektumkdzpont — Anyag konyvtarbdl, vagy letdlthetiink a Bemutatéterembdl.
A nappaliban levé fuiggdny anyagat valtoztatjuk meg egy, a Bemutatdterembdl letéltétt anyagra.

e Valassza a Bemutatéterem — Gardénia Premium Classics — Denver — Denver_A_304 anyagot és hlzza ra a fliggényre az
anyagmodositas utasitgssal.

X Bemutatéterem n
denver aQ . &
‘?\ | Gardenia
i { i Meéret (cm): 145
M g[em!um Rapport méret (cm): 36.24 x 42.3
e assICs Suly (gramm/m2): 185

HE&=m Anyagosszetétel: 100% PES

ajte Abla Lépc Profi Csop Tipus: dekor

O s 1 ot Baltimore (5)
[ Dallas (5)

Florida (4
Obje Anya Rend| Bem([ 3D Fény BIM
4 Montreal (27)
ktum gok er stil| utat War forré kon:

Reno (11)
‘Létrehozas |

Richmond (17)
B o o Tenerife (40)
M b Eb w6 36 5%
Abla Obje Anya Profi Csop

-
(B & 5-||§@ ¢ 3| DG

Toronto (14) Letoltesek: 100 Megtekintések: 2035

Ajto

Kk kum g 1 on § LETOLTES
Utoljara hasznalt elemek j ij
Kedvencek )
Sgo )

DENVER (8)

Denver_B_102 i

Denver_A_105 'i

Denver_A_304



12 1. Workshop: Anyag létrehozésa és szerkesztése

Burkolas - szinezésként
Burkolas - lapokkal

Egyez6 anyagok modositasa - mas elemeken is
Anyag moédositasa ezen az objektumon
Elhelyezés raszterképként

1.1.3. Textura letoltése a Netrél, a gyarté oldalarél.

Anyagot nem csak szinekbdl, de textirabdl is létrehozhatunk. Erdemes a megfelels textirat megkeresni a gyarto
weboldalan.

A példaban a JAB gyart6 oldalarél (www.jab.deu) fogunk tapétat letdlteni, amit a kanapé mogotti falon helyeziink el.
Letbltés elétt regisztralni kell a honlapon.

Keresse meg a CASSOLO tapétat és valasszon egy megfeleld szin(t:

JAB ANSTOETZ GROUP

PRODUCTS BRANDS CONTRACT ABOUT US A Q

Product Finder

PRODUCT FINDER

PRODUCTS FOUND (4) CONTENTS FOUND (1256)

HIDE FILTERS 7N CASSOLO

4 Results for CASSOLO

v Wallpapers (4) Filter:  WALLPAPERS (®

Cloral (4 CASSOLO CASSOLO CASSOLO
oral {4) CA8252/050 CA8252/020

CA8252/030

Wallpapers Wallpapers

Wallpapers

DETAILS SEARCH DEALER DETAILS SEARCH DEALER DETAILS SEARCH DEALER

Jegyezzik meg az oldalon feltiintetett ,Length of repeat” értéket, ez lesz a mintank szélessége: 70 cm

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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A letoltés részben az ,Image of pattern repeat” -t kell valasztani.
Meg kell adni a minta felbontasat is. Nem érdemes tul nagy felbontast valasztani, mert feleslegesen noveli a projekt

méretét: 900 pixel

JAB

ANSTOETZ

RoUP

Articie: LA3ZULY

Brand CHIVASSO

Number CAB252/050

Colour variations: 4

Quality. Wallpapers

Material: 100% vinyl

Instructions: i:} = Il\; —plo I;—

Width/Length 70 em/28"

Length: 1005 em/396"

Length of repeat: 70 em/28"

Length of roll: 1005 em/396"

Design Floral, Large-patterned
SEND DEALER SEARCH

You can find dealers in your vicinity by
entering your postcode in the search
field.

SEND

Letdltés utan valaszthatjuk a

Kép masolasat, ekkor vagolapra kertlt a kép, vagy
Kép mentése, ekkor lementédik a szamitdgépre egy képfajlba.

Kép megnyitasa uj lapon

Kép mentése masként...

Kép masolasa

Képcim masolasa

Képkeresés ezzel: Google

Vizsgalat Ctrl+Shift+|

JAB ANSTOETZ GROUP @, Erika Harosi € Favourites T Cart

Q Produktsuche

DOWNLOADS

Download image material to this
product by selecting a media type first
and then the media format.

DOWNLOAD

& ARCH|INE.&
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1.1.4. Anyag létrehozasa texturabol

A letoltott textura vagy a vagolapra kerllt, vagy képfajlkent mentettik el.
Uj anyag létrehozasa texturabol torténhet a vagolaprdl vald beillesztéssel vagy a letoltott kepfajl kivalasztasaval.

e Az Objektumkdzpontban valassza a Anyagok — Tapétak — Standard kategériat, majd a Beallitasok - Uj anyag
létrehozasa utasitast.

Zasal Nézet2 [Képl *

| denver Q H Markak |

El Anyagok ~Tapéta = Standard |

- -
<<Vissza | 40 Elem ?J
I— [

Tébbszords kivalasztas mod

i | Uj anyag létrehozéasa

'z Szinkartyak |étrehozasa
# Mtextur textdra gyGjtemény

Bemutatoterem
Cannelle Catluce] Szinkartya kezel6
Wonder wall
Torlés

*. Kategorizalas

#) Import
: Tl [ Export
Carlucci_Poni Chiavasso_gil e e
nsky_wallpap der_wallpape #] Exportalas Live-ba
Lista/lkonok
Renderelt kép

m Osszes kijelolése

(-Zhllévaééo_rw Chivasso_col
oodblock wa our_block wa

Chivasso_Gat Easy Tiger 31
her_WALLPA -173

Megjelenik az Anyagtulajdonsagok parbeszédablak.

Adja meg az anyag nevét.

Ha a képet vagodlapra masolta, akkor itt a Beilleszt gombra kattintson.

Ha a képfajlt mentette le, akkor a Tallézas gombra kattintva navigalja ki a gépén.

A Fizikai jellemzo6knél a Vizszintes mérethez a weboldalon szerepl6 ,Length of repeat” értéket adja meg: 0,7 m

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Anyag tulajdonsdgok

| Cassolo|

Kategdria:
TAPETA e

Alkategdria:
| Standard

Gyarto:

|genenc

Helyettesitd szin:

[«]Keépfajl hasznélata

Beilleszt

[ Tallozss...

| ClipboardImage1 586964174.png |

| Fizikai jellemzdk |

Anyagjellemzdk
Hétechnikai tulajdonsagok
Sraffozas 3D

Sraffozas a metszeten

Pozicid: Mozaik

Vizszintes méret: | | 0.7 m

Fiiggtleges méret:

Irany:

ik
|0

> |

[ ]uV koordinaték djraszamitasa

[ ] Ttbbszéris kivalasztas mdd

Tabbszdros kivdlasztas

BIM paraméterek

Mégse

Az Anyagjellemzéknél a megjelenitési tulajdonsagokat kell megadni. A legfontosabb, hogy a megfelel6 Render stilust
valasszuk ki. A kivalasztott render stilus paraméterei finoman maodosithatok.

Anyag tulajdonsagok

Cassolo

Kategdria:

TAPETA w

Alkategdria:

|Standard

Gyarto:

| generic

Helyettesitd szin:

Képfajl hasznélata

Beilleszt

[ Taliozss...

Render stilusok

Fal =2

Masol

Beilleszt

Atldtszdsdg

Vilagossag

=
o
=

ST al a
LUy L e L e

| Automatikus a textdra alapjan

<

Skala faktor
Egyenetlenség simitdasa

Tiikrozédés

‘ Clipboardimage1586964174.png ‘

Fizikai jellemzdk

| Anyagjellemzdk

Hétechnikai tulajdonsdgok
Sraffozds 3D

Sraffozds a metszeten

Fénytorés (Nincs fénytdrés = 1)
1
Tiikrozddés elmosas

|
Atlétszésdg elmosas (pl.: tejiveq)

Fresnel

BIM paraméterek

= = =
u = =
] w o

Mégse

o
S

¢

ARCH|INE.X%
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A parbeszédablak bezarasa utan az uj tapétat huzza ra a kanapé mogotti falra a Burkolas szinezésként utasitast
valasztva.

bj nt 2 x A Nézet2 [Kép]* Ei

J denver Q H Markak ]

% ) Anyagok ~ Tapéta = Standard
<<Vissza &

Cassolo

El6z6 Kovetkez6 Ugrés a kategdridba

I Burkolas -

Burkolas - lapokkal

Egyezd k modositasa - mas el

Anyag médositasa ezen az objektumon
Elhelyezés raszterképként

Részletek

Paraméterek Erték

Textdra [v].64174png [
Pozicié: Mozaik b

O Arany megtartasa

Magassag: 0.696 m

Szélesség: 07m

Irény: 0°

Render stilusok Fal v}
Tulaidanca Ohiskt

1.2. Az anyag tulajdonsagok beallitasa

Az anyagok létrehozasanal lattuk, hogy be kell allitani az anyag fizikai és megjelenési tulajdonsagait.

Ezeket a tulajdonsagokat késdébb mdodosithatjuk.

Az anyagok megjelenési tulajdonsagainak beallitdsaban nagy segitséget jelentenek a Render stilusok.

Probaljuk ki a kiilonb6z6 render stilusokat pl. az étkezdasztal ivegén. Az eredmény legjobban a Renderingen latszik, de a
3D képen Textura megjelenitési modban is jol latszik a kulonbség. (Ez feltételezi a DirectX 11 hasznalatat.)

Az Objektumkézpont — Katalégusok — Render stilusok kézil példaul huzzuk ra az Gvegre a Matt stilust, majd a Takor
stilust végul allitsuk vissza Uvegre.

zpont. | Nézet2 [Képl *

[l [ ][ Markak
E\ Render stilusok

<<Vissza | 21Elem -
Szinkédok  Visszaallitas

| |
7= G
® & & ¢ ‘
Bor Fa Fal Fém

| | .l o [
I - 4
Al I il
(.‘ ]
Fényes - Hamisan "
S Fliggony vilagits Krom I |
R g !
| e b
i ¥
i & L
— ~— o
Matt Mennyezet Marvany Mdanyag (4 ;J 1 =
o -
—_—
O A | |
@ |
J — |
Parketta Porcelan Textil Takor
L
‘.
H— ’
Vilégite viz ffalanos  "0etsz6 >
iveg
+
% &

Tulajdonsagok | Objektumk&zpont
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1.3. Anyag/Textara szerkesztése

El6fordulhat, hogy a kapott vagy az internetrdl letdltott textirak még utdlagos igazitast igényelnek, hogy a projektiinkben
fel tudjuk hasznalni 6ket.

Példaul a minta nem folytonos, nem tertléminta ezért négyzetes ismétlédést mutat a fellletekre raillesztve, vagy a minta
bizonyos része a valésagban atlatszo, esetleg a minta szine nem felel meg.

llyen esetekben a texturat szerkesztentink kell.

1.3.1. Teriildminta - Seamless - szerkesztése

Mi a Teriilébminta?

Olyan folytonos, végtelenitett minta, amely nem mutat négyzetes ismétiédést egyik iranyba se, amikor a feliiletre
helyezzik.

LA pattern tulajdonképp egy olyan kis képecske, amit ha minden iranyban ismételve egymas utan raksz, akkor egy teriilé
mintéat alkot, és akarmeddig ismételve kitbltheted vele a rendelkezésre éll6 teret. Mivel a minta ismételhetd, igy nem latod,
hogy a kép barhol megszakadna.”

A Teriilominta készitése utasitassal lehet6ség van a betdltott textdra minta tertilé mintava (seamless — végtelenitett
minta) alakitasara. Ez azt jelenti, hogy a minta sor és oszlop folytonossa valik. igy lehetéség van a textira szerkesztésére
az ARCHLine.XP programon belul, nem kell kiils6 képszerkeszt6 programhoz folyamodni. Az igy szerkesztett mintat
elmentjik anyagként és maris hasznalhatjuk a modellben. A tertldé mintak hasznalataval elkertlhetd, hogy pl a falra ratett
tapéta ugy nézzen ki mint egy ,kockas asztalterit6”.

* Az ...\Anyagszerkesztés\Textures mappaban
levé Dadelion.jpg texturabol készitsen A
anyagot, majd huzza ra a kanapé maogoétti falra
burkolasként.

Az alabbi képen latszik, hogy a minta nem
tertléminta.

o Az objektumkdzpontbdl helyezze el az
anyagot az alaprajzon raszterképként.

& ARCH|INE.S
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i e
L Ve
Chiavasso W Chivasso_col
oodblock_wa our_block_wa
ol Burkolas - szinezésként
f lr ) Burkolas - lapokkal
) A 44 ) Egyezé anyagok modositasa - mas elemeken is
Eh"":;;ili:t Danfle_lloln_o \ Anyag médositésa ezen az objektumon
=8 "g"a Elhelyezés raszterképként

Lavjlioerl Egzotikus ker

-173

L4

e A mintara kattintva a Helyi menubdl valassza a Szerkesztés — Teruléminta készitése utasitast.

Szerkesztés »

'—_I Skala
Kép vagas + %‘_T
Keret/Kép *17" Nydjtas
Ortogonalis nézet megadasa Tokrézés »
Mentés v Ujrateltés

3D ' Szinkorrekci hozzdadas

Sorrend 4
- Kép atlatszova tetele
Folia

Keép szirkearnyalatossa tétele

HEEED

Normal map létrehozas

:I Negativ szinek

(3% Teruls minta készitése

B4 Tertul6minta négyzetesen

A minta egyik oldalara kattintva a program kiegésziti a mintat egy 3x3-as mintava. A kurzort addig mozgassa, mig a minta
fedésbe nem kerdl.

Ismételje meg a masik oldalra, majd Enter. Elkészult a tertléminta.

Az utasitast csak akkor lehet hasznalni, ha az adott minta tartalmazza az ismétl6dést.

¢ Mentse el a tertl6dmintat anyagként. A megjelend parbeszédablakban éllitsa be az anyag tulajdonsagait.

— o - B
é’/ »J [ Kalibralas
‘ b“*—-:} é Szerkesztés >
Kép vagas 4
Keret/Kép

Ortogonalis nézet megadasa

| Mentés I

3D

v

Mentés anyagként

v

l Anyag lrjamentés

Sorrend » Mentés, mint...
Folia

e Huzza ra a tertlémintat a falra.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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1.3.2. Anyag és textura szinezése

Hogyan lehet ugyanazt az anyagot vagy texturat tébb szinben hasznalni az ARCHLine-ban?
Lehet6ség van mind az anyag, mind a textdrahoz hattérszint adni, ezzel atszinezni a mintat.

Anyag szinezése

Az anyag tulajdonaganal bekapcsolhaté a Szin rakeverése opcid. A Szin gombra kattintva a szintablakbdl kivalaszthato a
megfeleld szin. A rakevert hattérszin barmikor kikapcsolhato, ez csak az anyag tulajdonsaga, a textarat nem befolyasolja.
Elénye, hogy gyorsan lehet sok szinvaltozatot kiprébalni, az eredmény azonnal latszédik a 3D modellen.

E}Anyagok Tapéta  Standard
<<Vissza -]

Dandelion_seamless

El6z& Kovetkezd Ugras a kategoridba

Részletek
.

Paraméterek Erték RAL

PR Referencia
Textdra [~ Linalpng -] Szintablak

ARCHline. XP e

Py - Régi

Pozicio: Mozaik AUtoCAD I
[ Arany megtartasa gyén )

RAL Uj
Magassag: 08m TRKENS

e BOLIX

Szélesséq: 0.489 m Paleta NCS Komponensek
Irany: 0° Pantone

StoColor System i R Zom =
Render stilusak Fal TRUMATCH RAL 1013 Oyster white
B - c:[156 |2 1|10 |2
s — R
Atlatszosag 0% B D g 5: 2
® i ‘ RAL 1015 Light ivory v
Vilagossag 80% Nincs [reiia
i Név | RAL 1007 Daffodil yellow | [ o | | megse |

Tulajdonsagok | Objektumkdzpont

¢ ARCH|INE.X

*



20 1. Workshop: Anyag létrehozésa és szerkesztése

Textura szinezése

Az alaprajzra betoltott képfajl minta atszinezhet6é a Helyi menii — Szerkesztés — Szinkorrekcié hozzaadas utasitassal.
Ezutan a textura elmentendd anyagként.

Az Anyag szinezése modszerrel szemben itt valdban atszinezett texturak jonnek létre, illetve bel6lik elmentett anyagok. A
hatranya, hogy az eredmény csak késébb fog latszédni a modellben, amikor ezeket a texturakat anyagként hasznaljuk.

1.3.3. Atlatszoé hatterii anyagok - Alfa csatorna

Sokszor van sziikséglnk olyan képre, amelynek a hattere atlatszo.
llyen kép pl. a fali matrica.

Atlatsz6 képet hasznalunk abban az esetben is, amikor egy olyan
lampaburat akarunk megjeleniteni, ami at van vagva egy mintaval és a
lampa atvilagit ezen a mintan.

A megoldas az ALFA csatorna hasznalata a képen. Ez azt jelenti, hogy
a képen levd szinek kozil megjeldlheték azok, amelyek atlatszok.

A kovetkez6képpen készitsen atlatszé hatter(i képeket:

e Az ... \Anyagszerkesztés\Textures mappabdl a Cantallops_pattern.jpg-t
helyezze el az alaprajzon

e Valassza a Helyi menii — Szerkesztés — Kép atlatszova tétele
utasitast

o Jeldlje ki azt a szint a képen a pipettaval, amelyet atlatszova alakit, itt a
fehéret.

o Adja meg az atlatszosag mértékét: 255. Enter

Atlatszosag X

Atlétszatlan Atlétszd

:
rir

o Mentse el a textdrat anyagkant, majd hiizza ra az étkez6 asztal fol6tt levs lampara.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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1.3.4. Feluleti egyenetlenség - Bump mapping — sajat mintaval
A fellleti egyenetlenség megadasaval az anyagoknak térhatast adhatunk. Ezt nevezik Bump Mapping-nek.
Bump mapping

A Bump Mapping a fellletek megjelenését teszi egyenetlenné, sokkal valosaghibb hatast kelve.

Az eljaras soran ugy jon létre egyenetlenebb felllet, hogy az eljaras a modell normal-vektorainak iranyat szabadon
modositja, s igy egy bonyolultabb, egyenetlenebb feliilet illuzidjat kelti. Ezek a normalvektorok egy textdraban tarolédnak
el. Ezeket a texturakat nevezzik Normal Map-nek. A kordinatarendszer 3 tengelyének az RGB 3 szinét felelteti meg
(piros, zold, kék), ugy, hogy a kék szin a felénk mutato tengelyre esik. Ezért tobbségében kékes arnyalatuak a Normal

Map-ek.
GO gle normal map A= § Q
Q Osszes [ Képek (8 Térkép [ videok @ Hirek i Egyebek  Bedliitdsok  Eszkozok
bump curvature bump map tiles bump mapping blender displacement map 3ds max tangent space xnormal low po

LeamnOpenGL - Normal Mapping  How to get a smooth curvature. How to use normal maps? - Corona R
lesrnopengl.com blender. i \

Why are normal maps predomi How are normal maps made? -..

m amede: ge.com quora.com

Az anyagok fellileti egyenetlensége haromféleképpen adhaté meg az Anyagtulajdonagokban:

« Az anyag texturaja alapjan automatikusan
< Alistabdl kivalasztott beépitett Normal Map textura alapjan
« Sajat Normal map texturak alkalmazasaval

Feliileti egyenetlenség az anyag texturdja alapjan automatikusan

A textdraval megadott anyagok esetén, ha a skala faktor 0-tdl eltérd, akkor automatikusan Iétrejon a normal map, ami a

térhatas illuziojat kelti. A fellleti egyenetlenséget az egyenetlenség simitasaval mindig korrigalni kell, kiilonben érdes
hatast kapunk.

A fellileti egyenetlenség skala faktorral valé6 megadasanak csak megfeleld textdran van értelme, szinnel megadott mintan
értelmetlen.

¢ ARCH|INE.X
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Takrozédés 0%
@y

Fénytores (Nincs fénytorés = 1) 1

1
Takroz6dés elmosas 20%
I

Atiatsz6sag elmosas (pl.: tejaveg) 0%
@y

@ Fresnel

elUleti egyenetienség  Automatikus ¢ |
kala faktor 0l

1

Egyenetienség simitasa of

Fogd és vidd modszerrel dobja ré a
textirat a tervre, vagy hasznalja a
fogaskerék ikonnal jelzett mend parancsait

Feliileti egyenetlenség beépitett Normal Map texturaval

Normal Map texturat lehet texturaval megadott anyagon vagy szinnel megadott anyagon is hasznalni.
A Normal Map texturak lehetnek beépitett texturak, illetve sajat Normal Map textura mintat is meg lehet adni.

R

A beépitett Normal Map texturakat az alabbi listabdl lehet kivalasztani:

Fénytorés (Nincs fénytorés = 1) 1.5
Tukrozodés elmosas 0|
Atlatsz6sag elmosas (pl.: tejiiveg) 0

& Fresnel

Fellileti egyenetlenség| Automatikus ¢

bkala faktor
Fgyenetlenség simitasa 4“ >

Fogd és vidd mdédszerrel dobja ra a
textarat a tervre, vagy hasznalja a
fogaskerék ikonnal jelzett meni parancs| \

Szalcsiszolt fém

Fém panel

Beépitett Normal Map texturdaval megadott anyagon
Probalja ki a Bér feluletet a szlirke kanapén.

ballitani. Ez kiléndsen fontos mintas anyagok esetében.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet

Bor fellet

Festett vaszon

Tukrozodés 0%
Fénytorés (Nincs fénytorés = 1) 1
Tukroz6dés elmosas 20%
Atlatszosag elmosas (pl.: tejuveg) 0%
I Fresnel -
Felileti egyenetlenség  Automatikus | =
Bkala faktor 2 >
e *
[Egyenetienség simitasa 115
| -
Fogd és vidd médszerrel dobja ré a
PO A AL S T

W

Ha az anyag nem sik fellleten jelenik meg, akkor érdemes az anyag tulajdonsagokban az UV koordinata Ujraszamolasat
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Anyag tulajdonsagok

Textil sziirke

Kategdria:

SZOVETEK (TEXTIL, FUGGONY, BOR) w

Alkategdria:
Textil

Gyartd:
generic

Helyettesitd szin:

I

[~]Kképfajl hasznélata

| Beilleszt |

o [ aliezas..

| 31727074-0923-4CB9-9CD6-8C817ACCE21E.PNG |

| Fizikai jellemzdk |

Anyagjellemzdk

Sraffozds 3D

Pozicid:
Vizszintes méret:
Fiiggéleges méret:

Irany:

| Mozaik

> |

0.191m

[0

hd |

UV koordinatak djraszamitdsa

| Mésolat Iétrehozésa szinkartyaként

| |
| |
| Hétechnikai tulajdonsagok |
| |
| |

Sraffozds a metszeten

| BIM paraméterek |

Vilagossag 75%

Tikrozodés 0%

Fénytorés (Nincs fénytorés = 1) 1.52
1

Tukroz6dés elmosas 0%
Atlatsz6sag elmosas (pl.: tejiiveg) 0%

I Fresnel

Fellleti egyenetlenség  Bér feliilet

Skala faktor

Egyenetlenség simitasa 40

Fogd és vidd mddszerrel dobja ré a
textdrat a tervre, vagy hasznalja a
fogaskerék ikonnal jelzett meni parancsait

Beépitett Normal Map szinnel megadott anyagon

Cserélje le a kanapé anyagat pl. RAL coldgrey szinre és allitsa be a beipitett b6r normal map-t.

R/
0’0

ARCH|INE.X%
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1 Arany megtartasa

02m
$zélesség: 02m
rany: 0°
Render stilusok Altalanos =
Atlatsz6sag 0%
Vilagossag 50%
Takroz6dés 3%
Fénytorés (Nincs fénytorés = 1) 175
Tikro6z6dés elmosas 22%
Atlatszosag elmosas (pl.: tejiveg) 0%
[l Fresnel
Felileti egyenetlenség Bor felilet ||
pkala faktor 29
Egyenetlenség simitasa 40 =

oy

Fogd és vidd maédszerrel dobjara a -

texturat a tervre, vagy hasznalja a

Tulajdonsagok | Objektumkézpont

o Allitsa be a székek anyaganak feliileti egyenetlenségét is.

<<vissza -]
Al

—_—

e

e

Részletek

Paraméterek Erték

Szin \l o
Pozicio: Mozaik 4| [
 Ardny megtartésa \;

7 "ﬁ-":?-!»,_ ; . - 5

Magassag: 03m
Szélesség: 03m )
Irany: 0°
Render stilusok Matt E/ |
Atlatszosag 0%
©)
Vilagossag 80%
|

ellleti egyenetlenség Kapart falfeld L

pkala faktor 10

Egy ég simitasa 40 |

Tulajdonsagok | Objektumkozpont

1.4. Szinkartyak

A szinkartya célja, hogy megkonnyitse a szin vagy textira valasztast a 3D modellen a terv modositasa nélkdil.
Egy kattintassal megmutathatd, hogyan mutat a haz vagy a lakas egy masik szinben.

Szinkartyat kétféleképpen lehet késziteni:
1. Uj szinkartya létrehozasa

2. Meglévé anyag atalakitédsa szinkartyava. Az objektumkdzponton belll a Projekt mappaban ki kell valasztani az
anyagot, amit szinkartyava szeretnénk alakitani. Majd a fogaskerék ikonra kattintva valasszuk ki a ,Atalakitas

szinkartyava” utasitast.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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IE} Anyagok  Projekt |L d

<<Vissza .
{ Beallitasok

Dandelion_seamless

Hozzaadas a kedvencekhez

Kategorizalas

Elézd Kdovetkezd WUgras a kategoridba
=\[. :

Tarlés |
Export ‘

Exportalas Live-ba

Masolat |étrehozasa szinkartyaként |
Masolat Iétrehozasa ‘

Visszamasolas a kategoriaba [

Frissités a kategdriabol

Kategariak ‘

L

x

[

#

W

B Kép masolas vagolapra [
+

«

H lkon mentése

AT e e

Részletek Az elemhez rendelt cimkék

Paraméterek Erték Elem azonositd ‘

A szinkartya kezel6 parbeszéd ablakban :
Véltoztassa meg a nevét: Nappali tapéta. Adjon hozza uj anyagokat. Itt t6rini is lehet.

A jelenlegi anyagot mddositasakor a program automatikusan kicseréli a teljes 3D modellen az ujra.
Figyelem, az anyag neve nem valtozik meg!

Szinkartya kezeld n

Az (f anyag neve:
|Nappa|i tapéta v|

Kategdria:
SZINKARTYA

Alkategdria:

| Egyebek w |

Gydrtd:

| generic v |

(A jellel lehet fa struktirdt |étrehozni pl: Sajat\Bltorok )
Jelenlegi:

. Dandelion_seamless

| Néy
.| Dandelion_seamless
B cassolo
- Cassolo light

& || X

A Szinkartya valds anyagok gy(ijtdje, és az aktualisan kivalasztott anyag jeleniti meg. A listaban tetszdleges
szami anyagot lehet felsorolni. Elénye, hogy ugyanannak a 3D modellnek a kildnbdzd verzidit lehet
bemutatni a lista egy masik elemének kivdlasztdsdval a projekt modositdsa nélkil. Ha az anyagok
kozvetleniil kapcsolddnak egyenként a falakhoz, ablakokhoz, bitorokhoz stb., akkor azok mddositasai nem
fognak dltaldnosan hatni a 30 modellre. CSAK A PROJEKT KATEGORIABAN TALALHATO ANYAGOKRA
ALKALMAZHATO!

oK Mégse
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e Huzzara a Szinkartyat (Nappali tapéta) a kanapé mogotti falra.

% ) Anyagok = Projekt
<<Vissza

Nappali tapéta <
Dandelion_seamless >

_El6z6 Kovetkezé Ugras a katego

Burkolas - lapokkal

Egyezé anyagok médositasa - mas elemeken is

Anyag moédositasa ezen az objektumon

Elhelyezés raszterképként
41

készletei( :

Paraméterek iErték

Textdra [¥].975337.png [=]

Pozicié: Mozaik
Arany megtartasa

Magassag: 0.696 m

Szélesség: 0.7m

Irény: 0°

Render stilusok Fal

Szin rakeverése _
AtlsterAcin noz

Ett6l kezdve a 3D-s modell anyagat a szinkartyan szerepl6é anyagokkal barmikor kicserélhetjik.
e Kattintsunk a szinkartya ikonra a bal felsd sarokban és valasszuk ki a megjelené parbeszédablakban az Uj anyagot.
Nappali tapéta <

Dandelion_seamless >

Anyag valasztasa a szinkartyarol

g

Dandelion...  Cassolo

Paraméterek ;Erték

Textura [¥].975337.ong [=]

Pozicio: Mozaik
Arany megtartasa

Magassag: 0.696 m

Szélesség: 07m

Irény: 0°

Render stilusok Fal

Szin rakeverése -

e Ugyanezt végezze el a kanapé anyagara is. [gy mar két szinkartyank van.
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|[Kanapé anyaga < coldgrey > |

Svetkez6 Ugras a kategériaba

Részletek

Paraméterek Erték

Szin ~]

|Pozicié: Nytjtés [~
Render stilusok Altalanos
Atlatszésag 0%
:Vila’gossa‘g 50%
Tukrozodés 3%
Fénytorés (Nincs fénytorés = 1) 175
A =

Anyag valasztasa a szinkartyarol

(LG8 mubor_1_...

Ezutan a szinkartyakat stilusokba rendezheti, igy kiilénb6z6 variaciokat lehet pillanatok alatt megjeleniteni.

Valassza a Projekt anyagkonyvtar — Beallitasok -Szinkartya kezel6t.

<<Vissza | 134 Elem

*2 =27

F F
-

*28 *28(4)

F

Hozzon létre 3 valtozatot:

N

Tabbszdrds kivalasztas mod
Uj anyag létrehozasa
Szinkartyak |étrehozasa
Mtextur textira gydjtemeény
Bemutatoterem

Szinkartya kezeld

¥ L

Tarles

Kategorizalas

Import

Export

Exportalas Live-ba
Lista/lkonok
Renderelt kép

[IE; Osszes kijeldlése

¢ ARCH|INE.X
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Tulajdonsagok

Szinkartya

I Nappali véltozat 3 I

Tulajdonség Erték

Kanapé anyaga *\ mubor_1_di...

Nappali tapéta

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Workshop: Epitészeti tervfeldolgozas

o,
o

o,
o

X3

¢

X3

¢

X3

¢

2.1.

2.1.1.

Ezen a workshopon azokat a lehet6ségeket nézzlk végig, amelyek segitségével az épitész altal atadott alaprajzot
beimportaljuk az ARCHLine.XP programba, majd ez alapjan elkészitjiik a 3D épitészeti modellt. Természetesen a modell
elkészitésének ideje fligg az importalt fajl tipusatol. Az alabbi listaban lefelé haladva a feldolgozas ideje jelentdsen
csokken.

Az alaprajzot tdbb formatumban kaphatjuk meg:

képként .jpg, .png formatumban
raszteres PDF-ként

vektorialis PDF-ként

DWG rajzként

IFC modellként

Nyissa meg a bongészdjét és tekintse meg a bemutaté videdkat:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/epiteszeti-tervfeldolgozas

Alaprajz importalasa képként
A terv elkészitésekor sok esetben mar létez6 alaprajzbdl indulunk ki, tehat épitészeti tervfeldolgozasra van sziikség.

Az alaprajzot kiilénb6z6 formatumokbdl kaphatjuk meg. Nézziik a legegyszerilibb esetet, amikor az alaprajz egy
raszterképként all a rendelkezéstinkre.

Raszterkép importalasa

Els6 Iépésként importalja be a mar elmentett raszterképet. Valassza a Fajl menii / Import / Raszterkép utasitast.
Valassza a Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2020\Kozepfoku_Tanfolyam\2_Epiteszeti_tervfeldolgozas\JPEG mappabdl
a Beetroot_Bar_floorplan.jpg-t.

Megjelenik a kép tulajdonséag ablaka:

Fajl Altalénos Tulajdonségok
MNév | Beetroot_Bar_floorplan Talléz... HA |8 - Legalul ~
Elérési | C:\Users\Erika\Documents\ARCHIineXP Draw'\?_UZU'\Kozep1| :
£ Raster image v
Bedgyazott raszterkép w
Beszlrasi Pont Méret Forgatds
[] Adatok a rajzral [] Adatok a rajzral [ ] Adatok a rajzrél
X pont 0m 1m Szdg
¥ pont 0om 143 m
Elénézet Atlatszdsdg

Felbontds: 2410 x 3437 I El

BIM paraméterek 0K Mégse

OK gombbal zarja be, és helyezze el a képet a két sarokpont megadasaval.

& ARCH|INE.&
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¥ [Legkdzelebbi pont
7 Hosszisdg 51m
4 Hajlasszog 457

o Ezutan érdemes az Optimalis nagyitas parancsot valasztani a Navi barrol.

2.1.2. Kalibralas

e A beimportalt kép jelenleg nem mérethelyes. Elészdr is mérethelyessé kell tenni. A képen lathatdak megadott falhosszak.

o A kalibralashoz a képen lathaté falhosszt hasznalja:

| — L e e
: 2

D

LS e

2

1)
H

/rosnmm» P o]

l

Proposed Ground Floor Plan e A p e 2k =

e Kattintson a képre, majd a helyi menibdl valassza a Kalibralas utasitast.
e Adja meg a fal két végpontjat és irja be a valddi méretét. Ez ebben az esetben 4 méter.
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ARCHLine XP 2020 n B

Adja meg a két pont tavolsagat

it | Y

=11
|

1,500 400 1,200 800
__.._-_-._.N,q “>] PRI s : Y
Wine
Fridge |
AAV _¢
AR A | x 1 -

S

. \/élassza ujbol az Optimalis nagyitas parancsot.
e Erdemes ilyenkor leellenérizni a kalibralas helyességét. Ezt a legegyszerlibben a Menliszalag / Méretezés / Mérés
Tavolsag utasitassal tudja elvégezni példaul itt, a méretvonalon:

Méretezés Dokumentacid
mu VAN S | ®
)
soldk és dugaljak Lampak falon Szerkesztés MErés
Interior Szerkesztés | | +
Tavolsa
+? ?

e Lathatja, hogy a méretvonal hossza pontosan 4 méter tehat a kalibralas pontosan sikertlt. Most mar egy mérethelyes
alaprajz all a rendelkezésére.

Az 1-2 cm-es eltérés is elfogadhaté. Ha ennél nagyobb az eltérés, akkor ismételje meg a Kalibralas utasitast.

Tavolsdg informacid n
Mért tAvalsdg 4m
¥ irényban mért tavolsag 0.075m
f irdnyban mért tAvolsag 4m
Vagdlapra Bezaras

& ARCH|INE.S
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A kdvetkezd lépés a falak megrajzolasa.

2.1.3. Falstilus létrehozasa

El6szor létrehozunk egy Uj falstilust, ami minden projektbdl elérhetd lesz: 1 rétegii 20-as fal
o Kezdje a munkat a faltulajdonsagok beallitdsaval. A Meniiszalag / Epiilet fiiler6l a Tulajdonsagok csoportbdl valassza a

Fal tulajdonséagokat.

() DPEHESO0CLODS 2 x—=-4 14
e y\=

o =1 Kapcsolat ~ |Z| IE‘ .j = _:.-“.__‘_

Fadém

Szerkesztés

Tulajdonsagok Fal & Szerkesztés v Ajto Ablak Faggonyfal Oszlop  Gerenda Teta Mennyezet |
— Nyilaszard Szerkezet
1B ra
| n x|
e Allitsa be a fal vastagsagat 0.2 m-re (1) és a magassagat 2.7 m-re (1)
~ Fal dltalanos tulajdonsagok. - -
1 layered 20 wide wall
I = #= [Fal - Teherhords | ] Fal belss felulet Fényes fehér - ] 1 rtg 12-es km tomor t
x 1 rtg 25-8s km témér t
=== Mvonal ———— %‘_] 8 - Legalul ~ Fal kiilsg feliilet Kévékrém -1 f;n_-,-.i 1 rétegil 06-os fal
4 1 rétegli 08-as fal
ﬂ £ Vélaszfal tégla 1 réteqii 10-es fal
b ]ﬁj 1 rétegii 25-ds fal
i
Névleges magassag 27m A dblés szige
Stilusok n
Fal magassdg kilonbség a szinttdl (> 0: Fel) Szerkezeti teherhordd fal
1 Stilus neve:
Relativ magassag om ~ | Fal allapot 1 réteqii 20-as fal | 4 v‘
Osszvastagsdg: 0.2m - Referendiavonal appa
_ | v
Falrétegek
Almappa
Ferde fal metszet ‘ w ‘
- A mappa és almappa kitGltése nem kételezd.
Vazas fﬂ_ Ha kitolti, a megadott stilusnév rogtan a kivant hierarchidba szervezhetd.
U-érték: 2,60 W/(m2*K)
|7 /i Hatdskdr
(7 csak ebben a projektben elérhetd
DAFE' kimarad a helyiség (®) Minden projektben elérhetd
5 ige
Megtekintés 2D megjelenités ~
™
|_» A kiizépvonal atiribitumai - v N
[b Kiilsd oldal attribitumai o2 | Y | 3
> Oldalak lsthatdsdos - Aktivalas Mddositas
BIM paraméterek 1 rétegii 38-as fal 2 6 oK Mégse Atnevezés Torlés

 Kattintson a Stilus gombra (2).
e A Stilusok ablakban kattintson az Uj (3) stilus létrehozasa gombra.

¢ Adja meg a stilus nevét: 1 rétegi 20-as fal (4), amely minden projektben elérhet6 lesz, Ok (5) — zarja be az ablakot.

Az Uj stilus automatikusan aktivalédott. Ok (6) zarja be az ablakot.
2.1.4. Falrajzolas
o Kezdheti is a rajzolast a Meniiszalag / Epiilet / Fal utasitasra kattintva.
HESODOLTDSL 7 x4 14!

LI [=
e = K | t - -
J_,—Ej—‘- =1 Kapcsola |Z| EHHH .J =

Fal @ Szerkesztés - Ajtd Ablak Flggonyfal Oszlop Gerenda
ro

Szerkesztés

N B3

Tetd Mennyezet

Fadem

-

Szerkezet

Mézet Epdlet

] E:;fj Fal :

A falak atrajzolasahoz meg kell adni a kezd&pontot, majd a fal végpontjat, de itt igyelnlnk kell arra is, hogy a fal

vastagsag a referenciavonal megfeleld oldalan helyezkedjen el.
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2.2.

Ezért, a megjelend lebegd meniibél valassza a Jobb oldalt opciét és kattintson a fal végpontjara. igy haladva rajzolja 4t a

teljes alaprajzot. — I
: 4qE;Dl
Cpd.

] | ||
15.33 m2
= ;

Bv——‘

s

2 L =5,
:] y
{Legkozelebbi pont § )
|| [7 Hossziisag 1279-m- AL R
H GEeles Area 2
‘|| A Hajlasszog  270° | ¥ Seating

1 5  910m2
‘ 1= ST

A teljes modell Iétrehozasahoz tovabbi ARCHLine. XP eszk6zdket hasznalhatunk, mint példaul az ajto, ablak illetve a
fodém.

1,300

=

Alaprajz importalasa raszteres PDF fajlbél

A kovetkez6 példaban raszteres PDF-fajlban kaptuk meg az alaprajzot. Miel6tt elkezdjik a feldolgozast tisztazzuk, hogy
milyen lehet a PDF f3jl tartalma:

Két tipusu PDF fajlt kiildnboztetiink meg:

a PDF f3jl tartalma valdjaban egy raszteres kép
a PDF f3jl tartalma geometriai (vektorialis) rajz.

Hogyan tudjuk eldénteni, hogy milyen tipust PDF fajit kaptunk?

Miel6tt beimportalna a PDF fajlt, nyissa meg a Fajlkezelébdl, és nagyitsa ki az alaprajzot:

& ARCH|INE.S
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1. Ha azt latja, hogy ha minél jobban nagyit, annal pixelesebb a kép, akkor a PDF fajl valdjaban egy raszteres kép.

- — g f— - R G G T W

.L......_i-._. e

2. Ha a nagyitasra nem valtozik a kép min8sége, akkor vektoridlis PDF-t kaptunk.

Py
v

Fuiggetleniil attél, hogy a PDF fajl raszteres vagy vektorialis, ugyanaz a PDF import utasitas dolgozza fel.
Raszteres PDF esetében a beimportalt alaprajz tovabbra is raszteres (kép) marad, vektorialis PDF esetén az
eredmény egy vektorialis rajz lesz.

2.2.1.

o Valassza a Fajl menii / Import / PDF utasitast.
e Nyissa meg a Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2020\Kozepfoku_Tanfolyam\2_Epiteszeti_tervfeldolgozas\PDF
mappabdl a Charlevilel Mansion.pdf-et. Ez egy raszter alapu PDF fajl.

Raszteres PDF fajl importalasa

D & XL |: C AR I B R I +?+= Szerkesztés Nézet Epilet
U Uj projekt n Import ... Ctri+l L
[ Projekt megnyitasa Ctrl+0 @ DWG !

[ E Projekt mentése Ctrl+S @ ASCII E

( E Projekt mentése, mint...  Ctrl+Shift+S @ 3DS I

[ BIM @ SketchUp

Import ... @ IFC
Export R rear
0 opciok & BIM konyvtarak
Eszkéizok ﬁa Bemutatoterem
Csapatmunka @ PDF
Nyomtatas Ctrl+P 5 Raszterkep
% Nyomtatas PDF-be t;’_ Excel tablazat
i Nyomtatasi sor ARCHLine.XP »
X Exit
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e A dialég ablakban fels6 részében megtarthatja a beallitasokat, de miutan raszteres fajlrél van sz6, a Fdliak és a PDF

import beéallitasok nem lesznek hatassal a feldolgozasra.
e Valassza az 1. oldalt a tobb oldalas PDF fajlbdl.

PDF import beallitdsok

Importalando tartalom Folidk
[“] vektorizélhat6 adatok ® Félidk létrehozdsa a .pdf fajlban szerepld SmmTnli s iRt eyE EE
e nevik szerint Kitdltések konvertdldsa sraffozassa
itbltése
[ TrueType sziveg OMinden .pdf fajlbeli elem importaldsa az [“]vonalvastagsagok kezelése
aktiv folidra
Raszterkép
Gradiens kitGltések

A kivélasztott PDF dokumentum 2 oldalt tartalmaz.

(O Minden oldalt
I@A kivélasztott oldalakat 1 | I

OK I Mégse

A kovetkezd ablakon allitsa be a PDF fajl méretaranyat m-re.

PDF import beéllitasok

Elénézet opcidk:

Eldnézet - engedélyezve a 3Mb-nal kisebb féjlokra v

Méretarany

A vonalzd megjeleniti a mérgsi egységet
. 1om] |

[ T ] | Migss

A program automatikusan lehelyezi a PDF fajlt az origdba. Az ,Elhelyezés uj kezdBponttal” opciét csak akkor hasznalja,

°
ha mashova kivanja elhelyezni a képet. Az Optimalis nagyitas eszkbzzel nagyithatja a képet, ha sziikséges.

2.2.2. Kalibralas
Az elhelyezett pdf fajl egy raszterképet tartalmaz. A kép jelenleg nem méretaranyos. El6szor kalibralni kell, hogy
méretaranyos alaprajz készuljon réla.
Nagyitson bele a raszterképbe egy olyan falnal az alaprajzon, aminek latja a méretét:

Kattintson a Meniiszalag / Rajz / Raszterkép / Kalibralas opciora, és valassza ki a raszterképet egy kattintassal.

ézet Epiilet Interior Meére
2 B Jf
| Rasztverkép | CsoEuort 3vD Uj pvrofil
1 ] Enelyezes
[ alibraias

Most adja meg egy kezdSpontot (1), majd a masik pontjat tegye le a vele parhuzamos fal oldalara (2).

& ARCH|INE.&
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Kit:
20'10
(6.4m
A
o A felugré ablakba gépelje be az alaprajzon szerepl6 4.2 méretet.
Adja meg a két pont tavolsagat Tulajdonsigak mow

Uj érték: | 1rét

Stilus

m
m
[fa]

-

5]
)
%]
il

=7 1 rtg 12-e5 km témar t
=71 1 rtg 25-tis km témér t
Mégse S

=11 réteqfi 08-as fal

1réteqd 10-es fal
2.2.3. Falrajzolas ‘b

i 1 rétegl 25-0s fal
e Most mar méretaranyos a rajz. Valassza az Optimalis nagyitas eszkozt. =11 réteqi 30-as fal
A Meniiszalag / Epiilet / Fal opcidra kattintva megjelenik bal oldalt a =11 rétegii 38-as fal
Stiluskezeld. % Réteges szerkezetek
e Innen valassza ki a 2.1 fejezetben létrehozott falstilust: ,1 rétegli 20-as fal”, ¥ Vazas szerkezetek

azaz a 20 cm vastagsagu falat, és kezdje el felrajzolni a kiilsé hatarol6 falakat.

Mikor ezzel végezett, lathatja, hogy mas vastagsagu falak is vannak az alaprajzon.
e A Stiluskezel6 segitségével gyorsan valthat a fal vastagsagok kozott anélkil, hogy kilépne a parancsbdl. Valassza az , 1
rétegli 38-as fal” elnevezéslit, azaz 38 cm vastagsagu falat és huzza meg az utolso falat is az alaprajz alapjan.

e Lépjen be a Féliakezel6be . és kapcsolja ki azt a féliat amire a program a PDF fajlt elhelyezte. igy méar csak az On
altal megrajzolt alaprajz lesz lathat, a PDF nem.

Elkésziltliink az alaprajz felszerkesztésével. Ezzel a médszerrel gyorsan és nem utolsé sorban pontosan tudunk
felszerkeszteni mar létezd épitészeti tervet.
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2.3. Alaprajz importalasa vektorialis PDF fajlb6l geometriaként

Az épitészeti tervfeldolgozas esetén, ahogy azt mar lattuk az alaprajzot kiilonb6z6 formatumban kaphatjuk meg. Nézziik
azt az esetet, amikor az alaprajz geometriai PDF-ben all a rendelkezésiinkre.

Miel6tt beimportalna a Happy House first floor.pdf fajlt, nyissa meg a Fajlkezel6bdl, és nagyitson ra. Akarmennyire
ranagyit, latszik, hogy a vonalak tovabbra is vonalak maradnak, és nem estek szét pixelekre, mint ahogy az elébbi
példaban bemutatott raszteres PDF fajinal.

2.3.1. Vektorialis PDF fajl importalasa

e Valassza a Fajl menii / Import / PDF utasitast.
e Importalja be a Happy House first floor.pdf-et a kdvetkezé helyrél: Dokumentumok\ARCHIineXP
Draw\2020\Kozepfoku_Tanfolyam\2_Epiteszeti_tervfeldolgozas\PDF.

Az importalasi lehetéségek tartalmazzak a vektor geometriat, a raszteres képet, a True Type tipusu szévegeket, a féliakat,

a rajzi skalat és az egyéb kisebb jellemz&ket
A dialog ablakban valassza az alabbi beéllitasokat. Itt kapcsoljuk ki a vonalvastagsagot.

Erdemes az importot kiilénbdzé beallitasokkal kiprobalni.

PDF import beallitasok n

mportdlandd tartalom PDF import beallitasok

Szakaszok €s ivek egyesitése

[ vektorizalhatd adatok ©F6I\a’k létrehozdsa a .pdf fajlban szerepld
T nevik szerint Kitdltések konvertilasa sraffozdssa
[ TrueType sziiveg OMiﬂden .pdf fajlbeli elem importalasa az | [ vanalvastagsagok kezelése |
aktiv fdlidra
Raszterke'p

Gradiens kitoltések

A kivdlasztott PDF dokumentum 1 oldalt tartalmaz.

(@) Minden oldalt

A kivalasztott oldalakat 1

A kovetkezd ablakon engedélyezze az el6nézetet és allitsa be a PDF fajl méretaranyat mm-re.

& ARCH|INE.&
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PDF import beéllitasok

Elénézet opcidk: &
Elfnézet - engedélyezve ~ T
S,
[ ;
o
i B
gola] H
| e
=1 .
Méretardny
&
O |1 mm |

A vonalzd megjelentti @ mérési egységet

e A program automatikusan lehelyezi a PDF fajlt az origdba. Az ,Elhelyezés

Uj kezdéponttal” opciot csak akkor hasznalja, ha mashova kivanja
elhelyezni a képet.

A PDF fejlécén lathato, hogy ennek a PDF-nek a rajzi skalaja 1:100.

e Az abran a fenti fal hossza, ami kb. 13 m. Ellenérizze le ezt az értéket a
Méretezés /| Mérés / Tavolsag utasitassal: Ez csak kb. 13 cm

Dokumentacio

o

Lampak falon

Méretezés

solak és dugaljak

o

| Mérés |

4

Szerkesztés

Interior Szerkesztés | |

+ -;l- Tavolsag

13772 [45'-2"]

(]

1300 [

@ %T‘f” S v
% E 1 V\A:«vlrdmn—\l 1

Ez azt jelenti, hogy ezt a PDF fajlt a szazszorosara kell felnagyitania a
jobb alsé sarokban feltlintetett skalanak megfelelGen.

Valassza a Meniiszalag / Szerkesztés / Mozgatas / Skala parancsot és
valassza 100:1 skélazast.

e Valassza ki a PDF-et, mint csoportot.

e Alkalmazza az Optimalis nagyitas parancsot.
Ellenérizze le, hogy valéban a megfelel6 méretli PDF alaprajz all-e a
rendelkezésre. Ehhez Iépjen a Méretezés/ Mérés / Tavolsag parancsra,
és mérje le ezt a szakaszt.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet

. 20cm_ |
Mégse
TIZZARD HOLDINGS LTD
HAPPY HOUSE
ADARE MANOR
PROPOSED FIRST FLOOR PLAN
......!UNE 16 ......':m -
16-013 | 213
+?+ - _' Nézet Epiilet Interior Rajz

- 2

v 00

plisclts
g =

| = Mozgatas

1 -I Elemek mozgatasa masik szintre

A Tokozes
F) Forgatas
7

H skala

L Projekt origd athelyezése

Projekt origod visszaallitasa

x +5 llesztés v (7 Letorés

=y= Tdrles (— Lekerekit
Torlés
- Offszet =y= Vagas
O
Cirl+B Szerkeszt
100 > ||=—1:20
Alaj

Cirl+Q

A Mozgatas eltolassal és forgatassal
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KGzéppont |_ —

Tavolsag informacio

— Mért tavolsag 13.77 m

X irdnyban mért tavolsag 13.77 m

w L . N . —

) Y iranyban mért tavolsag 0.085m o

o~

[a

8 <t

0

[=}

w
=I“'-

s 02

~
]

9928 |
:'E:b
5939 [19'-6"]
o

|

A beolvasott PDF fajl csoportként jelenik meg.

VidAAlanra DAwdric

Az alaprajzon a falak kit6ltott sraffozassal jelentek meg az eredeti PDF-nek megfeleléen. Ha ezek zavardéak az alaprajzon,

akkor a csoportba belépve, a sraffozasokat kivalasztva, azok térolhetéek.
Ebben a példaban kitoroltik a kitoltott sraffozasokat.

e A csoport folidjat helyeze at, az ,Athozat” elnevezésii féliara.

e Ezek utan lépjen be a Félia kezeldbe, és zarja le az ,Athozat” féliat. Ezutan a csoport tulajdonsagaban be kell allitani a
folia kényszeritést, hogy a csoport elemeinek a féliai is le legyenek zarva. igy amikor rakattint az alaprajzra, a csoport nem
valasztodik ki, de ez elemeire hivatkozni lehet.

2.3.2. Falak felrajzolasa DWG alaprajzon
Folytassuk a munkat a falak atrajzolasaval. El6szor allitsuk be a fal tulajdonsagait.
o A Névleges magassag értékét irja at 2.7 m-re.
e A Fal parancsok koziil valassza a Fal létrehozas DWG rajzon utasitast.
H L—_J e 0 al(: |: (f g R == —:| =1 A1 ¥ Szerkesztés Nézet .
f‘ljj; =] Kapcsolat - D Q ’ELH ‘J = ) y\ 3| g

Fal ‘& Szerkesztés ~ |  Ajtd Ablak Faggdnyfal Oszlop Gerenda  Fadém Tetd Mennyezet

] Szerkezet

1 B ral

] J fves fal

Fal létrehozds DWG rajzon

o Az utasitas segitségével a DWG rajzon kdnnyen meg tudja adni a falakat, anélkiil hogy tudna a falvastagsagot. Ennek a
menete a kdvetkezd. El6szor kattintson a fal kezdépontja kdzelébe (1), majd a fal végpontja kézelébe (2), és veéglil
kattintson a fal vastagsagra (3).

& ARCH|INE.&
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1781 [5°—10"]

o | [N
5 = LANDING
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e Rajzolja igy &t a teljes rajzot.
e Az utoljara elkészitett féfalat érdemes bekapcsolni a mar elkészitett L kapcsolatba. Kattintson ra a felsé eszkéztarban a
falkapcsolatok kozil a T kapcsolatra, majd adja meg a bekotendd falat és valassza ki a mar 6sszekotott falakat.
(7 [== A= 1
OPEHESOG YO 72 % =] A
[ ]

A valaszfalak még hianyoznak, igy rajzolja meg ezeket is a Fal létrehozas DWG rajzon utasitassal.

Ezzel elkésziiltiink a falrajzolassal. Ha sziikséges még javithatunk a falkapcsolatokon A T és L kapcsolatok segitségével.

2.3.3. Falfiilke kialakitasa

Kovetkezd lIépésben a képen lathato falflilkét fogjuk kialakitani:

o Amikor rakattint a falra (1), a megjelené markerek koézott talalja a Komponens modot
).

o Az utasitast aktivalva lehet6sége van a fal egyik oldalanak a szerkesztésére.

[ ]

ezzel ki tudja alakitani az alaprajzon jeldlt fal-bemélyedést.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet

Ehhez kattintson ra a fal belsé oldalara, valassza a Vonallanc beszurasa opciot, és

=
6"
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(@)

Csomopent beszaras

Vonalldnc beszdrasa |

Atalakitds fvessé —

B BB >

Reshape layer

5939 [19°—6"]

5939 [19°—6"

A Hajldsszig 340"02

2.3.4. Nyilaszarok elhelyezése
A munkat a nyilaszarok elhelyezésével folytatjuk.
Ajtok
o ElBszor allitsa be az ajté tulajdonsagait.

DDEEBOOLF"J/*ME}T!K'!: Szerkesztés Nézet

=1 Kapecsolat - @ ﬂ — 2N

Ajto < |

e Valassza az ,Egyszer(” ajtét, valamint a Faltdl valé tavolsagot allitsa 0-ra.
o Ezutédn az Ajt6 utasités csoportbdl valassza az Ajté két ponttal utasitast.

r . d S R o= x:i -1 E s Szerkesztés Mézet Epalet

MIH B 1 = U™ 23

A_nu Ablak Faggonyfal Oszlop Gerenda Fodem Teto Mennyezet |

Szerkezet

Ajté elhelyezés

m Ajtd két ponttal

¢ Adja meg az alaprajzon szerepl6 ajt6 elsé pontjat (1), illetve a masodik pontjat is (2),

végul valassza ki az ajté nyilasiranyat (3).
e Tegyen ugyan igy a tobbi ajtoval is.

Mennyezet

= =
Tulajdonsagok Fal y Szerkesztés v | Ajto Ablak  Figgdnyfal = Oszlop Gerenda Fadém Tetd
f— MNyilaszard Szerkezet
= o ox

1 2
7 | L0777
ol
||
il
th
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Ablakok

Helyezzlk el az ablakokat:

Elsé Iépésben allitsa be az ablak tulajdonsagait.

;:;,; =1 Kapcsolat - D Q _:}_i:_ ‘J = __,A___“ ‘y\

Myilaszard Szerkezet

Tulajdonsagok Fal & Szerkesztés - Ajtd Ablak Figgdanyfal Oszlop Gerenda Fadém Tetd Mennyezet

[Fain | =l = = a ) )L | |: (_f A R == +'| =1 A1 ®  Szerkesztés Nézet Eplet |

0
| [ Ablak |

Valassza az ,Egyszer(” ablakot, valamint a Faltol valo tavolsagat allitsa 40 cm-re.
Ezutan az Ablak utasitds csoportbdl valassza az Ablak két ponttal utasitast.
IJI (_f A K === +:| =1 A1 5 Szerkesztés Mézet Epiilet

Szlikség esetén az ajtd Faltdl vald tavolsagat az oldalt megjelend Tulajdonsagoknal moédosithatjuk utélag is.

|
0 = [ B 1

Ablak Fagganyfal Oszlop Gerenda Fodern Teto Mennyezet ] gi ; I

T
@
THossaisdg 121m

Adja meg az ablak kezdd és végpontjat az alaprajzon, igy az ablakot el is helyezte.
Tegyen ugyan igy a tobbi ablakkal is.

Ahol a program a fal kiils6 oldalara helyezte az ablakot, ot tikrozni sziikséges.

Vélassza ki az ablakot, majd a tikrézés markerre kattintva az opcidk kézul valassza a Tukrdzést.

|'.3' Takrazés |
¥4 Baljobb

-
[ o

| 498%/

Miutan az elhelyezésnél a Faltdl valo tavolsag 10 cm, modositsa ezt az értéket 40 cm-re.

Tukrézze a tobbi ablakot is, és médositsa a Faltdl valé tavolsag értékét is.

2.3.5. Béllet kialakitasa

Az alaprajzon az ablakra ranagyitva lathatjuk, hogy a fal-ablak /—\

Szerkezet 1 S

1] Ablak elnelyezes -
) l®)
E Ablak két ponttal o1’

{A Hajlissaog 0"

kapcsolata enyhén ferde, tehat itt egy béllet kialakitasara van sziikség.
A béllet kialakitasahoz kattintson ra az ablakra a fal belsé vonalan (1), MJ

majd a Helyi menubdl valassza a Falkapcsolat / Béllet szerkesztése
parancsot (2).

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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40/5 | 10 |

Ablak (ID2D21178) wr  { 1/2 b |

Ablak (21178) [1/1] > >
Médositas

1.86 m

Kivalasztas 4

Tulajdonssgmasolds
Rajzol, mint ...
Torlés

Kep csatolasa >

Elem megkeresése az Objektumkdzpontban

Szerkesztés 4

Atalakitas ajtéva

Méretezés
Tulajdonsag, mint.. ’ /

Falkapcsolat v | Sarokpont mozgatas
Felmérés 4 Béllet szerkesztése
Teriilet 2 Uj pent beszirasa
3D Megjelenités Béllet torlése
Tikrozés
29 1

6122 |20 —1

e Miutan itt nem csak egy ferde bélletrél van sz, hiszen egy ideig egyenesen megy a fal, és csak egy ponttdl valik ferdéveé,
igy egy uj csomépont beszurasara van szikség.

e Kattintson ra a markerre, és valassza a Csomopont beszuras parancsot. Helyezze el a pontot.

o A béllet végs6 pontjat a Csomépont mozgatas paranccsal helyezze a megfelel helyre, majd Enterrel zarja le a miveletet.
Végll ujbdl az ablak bal oldalahoz kdzel, kattintson a fal belsé vonalara, és a Helyi menlibél valassza a Falkapcsolat /
Tiikrozeés opciot, igy a bélletet egyszeriien tiikrézte a masik oldalra is.

| At;\aknbzn:ﬁﬂé) v ‘ 1,'72 } ‘

Ablak (21178) [1/1] >

Médositas

Kivalasztas 4
Tulajdensdgmasolas

Rajzol, mint ...

Torlés

Kép csatolasa 3

Elem megkeresése az Objektumkazpontban

Szerkesztés »

Atalakitds ajtova

Méretezés

Tulajdensdg, mint... >

Falkapcsolat + Sarokpont mozgatas

[ N

Felmérés b Béllet szerkesztése

Terilet Uj pont beszirasa

3D Megjelenités Béllet tarlése
| Tukrozés |
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o Ezt a mlveletet végezze el a tdbbi ablakon is.

Ha végezett, elkésziilt az alaprajz importalasaval, illetve az épitészeti tervfeldolgozassal is.

13772 [45'-27] ‘

BT 5
e

Q:

]
E? BEDRGOM 3
H

=l
o
A

6084 [201]

d BEDROGM 2 ﬁ
j 7646 [25'=17]

EDEU

) 4a73 18]

RN N RN
5939 [19'-67] [
!

6122 [20-17]

2.4. DWG rajz importalasa

Ebben a példaban DWG fajt fogunk importalni. Ez szintén geometriai importot jelent, tehat eredményiil mérethelyes rajzot
kapunk, ami vonalakat, sokszdgeket, iveket, szovegeket, sraffozasokat, méretezéseket, vagyis 2D elemeket tartalmaz. Az
elemek a beolvasas utan megtarthatjak az eredeti féligjukat, vagy az 6sszes elem egy féliara is keriilhet. DWG rajz
alapjan egy két szintes éplletet fogunk létrehozni.

e Valassza a Fajl menii / Import / DWG utasitast.
o Nyissa meg a Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2020\Kozepfoku_Tanfolyam\2_Epiteszeti_tervfeldolgozas\DWG
mappabdl a Scholtz_Gabor_E-Invest_Bp_XXIl_plan_03_DWG-Ground floor.dwg-t.

A Megnyitas gombra kattintva az el6ugro ablakban a kdvetkezdket lathatjuk:

DWG/DWEF/DXF fajl megnyitasa

Elénézet opcidk:

Elénézet - engedélyezve a 3Mb-nal kisebb fajlokra ~

(@) Modell koordinatak

() Papir koordinatak

() Munkateriilet elrendezés

DWG/DWF/DXF rajzi egység legyen

® m v
O 1 mm

A vonalzd megjeleniti a mérési egységet

[ . . 10m_]]
[ A% Tovabbi bedlitasok | oK Mégse

o Allitsa be az alaprajz rajzi skalajat ugy, hogy méretaranyos alaprajzot kapjon. A vonalzé segitségével eldénthetd, hogy
melyik mértékegységet kell hasznalni.
Toltse be a tervet az OK gomb megnyomasaval.

e Vdlassza az Elhelyezés uj kezdéponttal opciot, és helyezze el a rajzot az origd kdzelében egy kattintassal.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Rajz hozzdadasa n

Elhelyezés killst hivatkozazkent

| Elhelyezés 4 kezddponttal |

Elhelyez, mint 0 epliletet

| o | Mégse

Ezek utan fontos, hogy ellenérizze, hogy a megfelelé méretaranyt adta-e meg.
A Tavolsagmeérés utasitast kivalaszthatja a Gyorsito eszkoztarbol is:

Rajl | P [ BO X |:| </ % —+ - == - o +;'; Szerkesztés Nézet Eptlet Inter

1 Teéalala — A FF773A AN
2 AN O ) e
Tavolsag

/7 Offszet
Tulajdonsagok Pont  Vonal  Vonallanc ) Kor
- - - v (_~ Spline gbrbe b

Megmeéri a két adott pont kdzétti tavolsagot.
1. Hatarozza meg az elsd pontot.
2. Hatarozza meg a masodik pontot.

—

A DWG rajz importalasa utan nagyon jé minéség, hasznalhaté alaprajzot kapunk. DWG formatumban nem csak
geometriai elemeket ismer fel a program, hanem felismeri a méretezést is, és a széveget is, igy azokat kdnnyedén tudja

szerkeszteni, vagy akar térdlni a sajat alaprajzardl.

Helyezze at az alaprajz bal als6 sarkat az origba. Ezt a kdvetkez6 mddon teheti meg:

Az also6 allapotsoron valassza ki a Globalis koordinata rendszert.
e - A v +’+ &3 |

Valassza a Szerkesztés menii — Mozgatas — Projekt origo athelyezése utasitast.
Valassza ki a bal alsé sarkat a tartdszerkezeti falnak (1), majd az eléugré ablakban kattintson az IGEN lehet&ségre.

,,,,,

inceszellézé
lhfizdsa a terepszint alat

talajviz e;'lleni szigetelés
visszahajtésa az

oldalhomlpkzatokra | . ...
T~ 50 & mértdkben | T~

2.10 % Lo
3.00 I
3.00 L Lo
3.00

pofhefibed Sodlacooonnadbady
3
¥
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Uzenet

Biztosan &t akarja helyezni a projekt origdjat? (Nincs visszavonasi
lehetdség, és a mavelet hosszd ideig is eltarthat!)

(;i) Nem

o Alkalmazza az optimalis nagyitast, és ekkor lathatja, hogy a képen lathatd, korabban kivalasztott falsarok az origoba
kerdlt.

A kovetkezd 1épésben Iépjen be a FéliakezelSbe, és tekintse at a folidkat.

At fogjuk rajzolni az alaprajzon a falakat, és a munkankat jelentésen megkénnyiti, ha csak a falakhoz tartozo foliat hagyjuk
bekapcsolva.

o Miutan belépett a Fdlia tulajdonsag kezelbbe, jeldlje ki az dsszes foliat a CTRL + A billenty(i egyszerre torténd
lenyomasaval (1). Kapcsolja ki az 6sszes foliat egyetlen kattintassal egy villanykdrte ikonra kattintva. Egyediil a falakhoz
tartozo féliat sziikséges visszakapcsolnia, mivel jelenleg az alaprajzon nagyon sok olyan rajzi elem van, amire nincs
sziksége a fal atrajzolasanal (2).

Félia tulajdonsag kezels n
@ Q @ Az aktiv folia neve: Lépcsd 1A hasznélt féliak latszanak S JIE
Néw L&.. H.. Elemek Szin  Vonaltpus  V.vast. Megjegyzés ™ || Félia lathatdsagi csoportok

" J00_Félia 0
k2D Annotation

vonal __ ~fomm |
Vonal 0 mm
Vonal 0 mm
Vonal 0 mm
Vonal 0 mm
Vonal 0 mm
Vonal 0 mm
Vonal 0 mm
Vonal 0 mm
Vonal 0 mm
Vonal 0mm 1
Vonal 0 mm
Vonal 0 mm
Vonal 0 mm
Vonal 0 mm
Vonal 0mm
Vonal 0 mm
Vonal 0 mm
Vonal 0 mm
Vonal 0 mm
Vonal 0 mm

Vonal 0 mm
Vonal 0 mm
Vonal 0 mm
Vonal 0 mm

ol o o o) o o o o o o of o) o o) o o) o o o = o < o <5

Vagélapra [IFélia elnevezési protokell hasznlata Mégse

A

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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2.4.1.

Félia tulajdonsag kezeld

o’

@ Q @ Az aktiv fdlia neve: Lépcsd [ & hasznalt félidk ldtszanak -~
Név LA... H.. M.. Elemek Szin Vonalipus  V.vast. Megjegyzés ™ || Félia lathatdsagi csoportok
< 00_Félia 0 ¥ a &8 o I vonsl 0mm
< 2D Annotation ¢ a8 & = P vonal 0mm
< 2D Blocks f a S 1 P vonal 0mm
<% 20 Cirde f a S 14 P vonal 0mm
< 20 filing A &8 = P vonal 0 mm
@ 20 Lines f a8 & 22 P vonal 0 mm
< 2D Polygon F a8 & - P vonal 0 mm
< A Room ¢ 8 & = P vonal 0 mm
& A Stair 8 & s Vanal 0 mm
& A Walls ¢ F & 66 ™ yonal  v[omm v | 2

Beltér - Furddszoba - Butorozas ¥ =] @ [i] - Vonal 0 mm
% Beltér - Firdészoba - Diszitdelem  § =] % 0 I vonal 0 mm
™ Beltér - Furddszoba - Vildgités ¥ =1 é 0 I vonal 0 mm
™ Beltér - Haldszoba - Bitorozas ¥ =1 % 0 R vonal 0 mm
< Beltér - Héldszoba - Diszitbelem  § =1 % 0 R vonal 0 mm
™ Beltér - Héldszoba - Vildgitds ¥ =1 % 0 R vonal 0 mm
™ Beltér - Konyha - Bltorozas ¥ =1 % 0 R vonal 0 mm
% Beltér - Konyha - Diszitdelem | ] =] % o H von: 0 mm
«» Beltér - Konyha - Vilgitas ¥ a & 0 H vona 0mm
@ Beltér - Nappali - Bltorozas F a & o I von:l 0mm
«® Beltér - Nappali - DiszitSelem F a & o I von:l 0mm
< Beltér - Nappali - Vildaités fF a & o I von:l 0 mm
<% Csoport F a &£ o I von: 0 mm
< Dimensions F a S 165 P vonal 0 mm
o Diszitéelem ¢ a8 & o I vonal 0 mm v
L4 >

Vagdlapra [JFélia elnevezési pratokoll haszndlata Mégse

OK gombbal zarja be az ablakot, és igy mar csak a falak illetve a falakban Iévé nyilaszardk latszanak az alaprajzon.

Rajzoljuk at a falakat.

Falak felrajzolasa DWG alaprajzon

Valassza az Epiilet / Fal / Fal létrehozas DWG rajzon parancsot.

2,40
1,50
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HES X |:I & S K —’} 1 Al-  Szerkesatés Nézet
=1 Kapcsolat - D :'{.:H: Ij f— :._«.__ | 2N

Fal y srerkesztés - Ajtd Ablak Figgdnyfal Oszlop Gerenda Fodem Tetd Mennyezet

o] ro Szerkezet
|j.%}_'i Fal E
i

J fves fal
Fal létrehozdas DWG rajzon

o A fal tulajdonsagait megadhatja elére is, vagy valaszthat a bal oldali
stilusok kozul.
e \Valassza az ,1 rétegl 38-as fal” elnevezésiit.

o Kattintson a fal kezd6pontjanak kézelébe, majd a fal végpontjanak
kozelébe, veglll a fal vastagsagara. A miivelet rogtén megjelenik a
3D-s ablakban is.

e Haladjon végig ezzel a mddszerrel az 6sszes falon.

Tulajdonsagok
Grafikai beallitasok -

Nincs stilus &
o Ha a 3D modell hianyosnak tlinik, valassza a felsé eszkdztarban Tulajdonség Erték =
Iév6 Falkapcsolatok lehetéségek kozil az L alakd” vagy , T alaku” # Rajzi beillitasok
falkapcsolatot, és kdsse 6ssze a kimaradé fal szakaszokat. Nyilszrdk 1:100

Metszet magasséa lathatd

e o [ Metszet magassaga a s... im
D D E H B 0 [x, L i | | T ’ .‘_jf x - ::‘. Tl Falak Finom w
L Oldaljelsla 0
2ls - - i
s-'l.; Ardnyos vonalvastagsd... 4

Egyéb 1

s0 @ - - 1:10
LES % vizualis hatasok .
1,50 e 1:20
e D Feliletegyesités 1:50
B 90 ;':: Feliletegyesités elemtipusai {11100
ﬁ% als Tetok elemei kézétt ne ... i?gg
ﬁfnﬂ — il Approximacids vonalak 1;1000
2 = 3 i g Dinamikus metszet Stat. ..
a
2,0
‘ 1,5
= “
. Wy W
8
@ B
1,50 L] |_|

Vonalvastagsag megjelenitése a képernyén
Egy kis kitér6ként érdemes attekintenlink a vonalvastagsag megjelenitését a képernydén.

A Rajz allapotkezel6ben a Vonalvastagsag Iéptékre kattintva kilénbdz6 vonalvastagsag méretaranyok kozil

valaszthatunk. A vonalvastagsag |épték éllitasa a képerny6re vonatkozik és nem befolyasolja a nyomtatasi beallitasokat.
Az alapértelmezett vonalvastagsag lépték: 1:20

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet



2. Workshop: Epitészeti tervfeldolgozas 51

¢ g g e . deg e R -
o ©oMeglévs dllapot  ~ 5 Minden - | & | B Részletes - 110 - = Ninc
— | =
Objektumkdzpont o Alaprajz - Epitészet - Fold
1,20 — 1
| [Keresés minden elemre] O.| 1410
0 1,50 '
= —1:20
Epiilet
MOH&== Qg™
... Abla Lépc Profi Csop [ — 1:100
A s 1 ot — | -
m— 1:200
Katalégusok
vE e N = 7 - 1:500
F S RS Q %
Obje Anya Rend Bem 3D Fény . 1:1000
ktum gok ersti utat War forra // Fara Ba |

Tipp
Ha példaul 1:100 méretaranyban szeretné kinyomtatni a kés6bbiekben a tervet, és a képernyén is latni kivanja az ehhez
tartozo vonalvastagsagot, akkor valassza az 1:100 méretaranyt.

»Nincs” vonalvastagsag
A ,Nincs” vonalvastagsag azt jelenti, hogy a képernyén a legkisebb 1 pixel vastagsaggal jeleniti meg a program a
vonalvastagsagot, vagyis a vonalvastagsag ki van kapcsolva. Alaprajzi szerkesztéseknél kiildnésen hasznos ez a
beallitas, mert a végpontok és egyéb specialis pontok egyértelm(i lathatésaga megkdnnyiti a pontos szerkesztést.

1:100 Nincs

J , [

2.4.2. Nyilaszarok elhelyezése DWG alaprajzon

A kovetkez§ fazisban a nyilaszardkat fogjuk elhelyezni. Kezdjiik az ajtdkkal. Az ajtékat a DWG rajz alapjan fogjuk
elhelyezni ugy, hogy az ajténak a szélességét is a DWG rajz fogja meghatarozni.

e Az Epiilet menii Ajt6 utasitas csoportbdl valassza az Ajté két ponttal utasitast.

: |: (f A R === +1 =1 A1= Szerkesztés Mézet _
HBEH 1 =U"™K

Ajto Ablak Figgdnyfal Oszlop  Gerenda Fadém Tetd Mennyezet

Szerkezet

Ajtd elhelyezés E
Docunm

] H Ajts két ponttal

o Lehet6sége van az ajto tulajdonséagait elére megadni, vagy kivalaszthatja a bal oldalt megjelend stilusok kézul is (1).

o Az [Egyszarnyu” ajté el6nézeti képét lathatja alul is (2), illetve arra is van lehet6ség, hogy megnézze ezen ajtod
tulajdonsagait, és ha sziikkséges médositson rajta (3).

o Ennél az ajténal a Faltol valé tavolsagot irja at 0-ra (4), mivel az ajtok tébbségét a 10 cm-es valaszfalakban fogja
elhelyezni.
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Tldonsil s Came Do ogmom
Egyszimyd ajts 2/l 3

Stius

=4 100 x 210 cm atd f3falban
[ 100 x 210 cm ajté vélaszfalban
[475 x 210 cm ajtd féfalban
[ 75 x 210 cm aitd vélaszfaban
190 x 210 cm ajtd fEfalban
[5190 x 210 cm ajts vélaszfaban 1 Ajté tulsjdonsagok n
[ Normal ajté - .
[=iNormal nyids [Féparaméterek | szélessao: Uprarajzolds [
Megielenités Magasség:
Fakapcsolat Vastagsdg:
Alapvets geometria n
e [] Csak attorés a nylaszérs elrejtésével
Belsd kincs L]
Parapet magassag iom
Diszitbelemek H
[ kilss: iom
Belsd és kills5 parkany [ szinteitolés hozzsadasa
Bedotés részetek s2in —
Vonaltipus Vonal ~
& 0mm ~
Megjelenitési sorrend 8 -Legalul ~
Elhelyezési tengely Oldalt ~
Tév. a falsaroktdl om
Takard boritds
Méretezés, acids el
Hétechnikai &
Bevildgitasi ardny 100% v
Anyag Erték
Test: Biikk
Eoyszerd Szerkesztes MNeézet Epulet
BIM paraméterek Egyszamyu ajts oK Mégs: A *
o L T,
L. [.:_-..__‘_ - ._-_J_ - =
OK gombbal zarja be az ablakot. Fodem | Tetd Mennyezet
Adja meg az ajto elsd pontjat, majd a masodik pontjat, végul a nyilasiranyt. i pd

Haladjon végig az dsszes ajtén ezzel a mdodszerrel.

Helyezziik el az ablakokat.

-
EI Fédém venallanccal

Int

LI

Korlat

m Fadém falakkal

Valassza az Epiilet menii Ablak utasitas csoportbdl az Ablak két ponttal utasitast.

T 2 X === =1 7'

Ablak

-

1]

Faggonyfal

t [ Ablak elhelyezes

0

Ablak két ponttal

Valassza az ,Egyszarnyl” ablakot.
Adja meg az ablak két sarokpontjat, a fal bels6 vonalara kattintva.
Helyezze el az 6sszes ablakot.

Oszlop Gerenda

Szerkesztés

F

Szerkezet

Mézet Epiilet

Mennyezet

e

Docum

Ha elkésziltink a nyilaszarok elhelyezésével, folytassuk a munkat a Fodém elhelyezésével.

7
7
7

Vilassza az Epiilet / Fodém / Fodém falakkal utasitast, és jeldlje ki a teljes rajzot. Nyomja meg az Entert, és a fddém

elkészilt.

A dwg rajz fal folia kikapcsolasa és a nyilaszaré méretezések elhelyezése utan a kdvetkezé eredményt kapjuk.
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2.4.3. Sarokablak kialakitasa

A kovetkez6 feladat a mar elhelyezett ablakokbdl a sarokablak kialakitasa.
A szabvany ablakok barmely kombinacidja 6sszeillesztheté sarokablakka. Két modszerrel lehet sarokablakot létrehozni:

1. Automatikus
2. Kézi

Automatikus

+ A falsarok két oldalara két ablakot helyeziink, kdzel a két fal talalkozasahoz. (a példaban ezek mar a rendelkezésulinkre
allnak.)

< Az Ablak / Sarokablak / Sarokablak létrehozasa utasitast hasznalva kivalasztjuk az elsé és masodik ablakot.

+« A program automatikusan létrehozza az illesztést és beilleszti a két ablak k6z6tti sorolot.

Kezi # Mozgatas

Meéret modositas

le |+

Kivagas atméretezés

Csomopont

o

Masolat mozgatas
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Az ablakok sarokra tolasa utan a Fal kivagas atméretezése paranccsal a falkivagast meg lehet névelni szlikség szerint az
ablak jobb vagy bal oldalan. Erre akkor lehet szikség, ha az automatikus létrehozas nem vezet eredményre.

A példankban az automatikus létrehozast hasznaljuk.

/op> TetGablak
[m Sarokablak [m Sarokablak Iétrehozasa

x

Kivagas atméretezés

% Nyilaszarok terllete
[gﬂ Objektumk&zpont | ‘ 1
S8 Sk
/ ||A\ L / T T =
v = -
1
pm 90 %""‘ 0111 240
E 240 = 150
Q 150
2

Az alaprajzon nyissuk ki az sszes hasznélt foliat a Gyors féliabejaras ikont hasznalva.
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13.7
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2.4.4. Els6 szint kialakitasa

Ahogy azt kordbban mar lattuk, egy haromszintes hazzal dolgozunk. A Fdldszinttel elkészultink. A kbvetkezd 1épés az

els6 szint kialakitasa.

e Ehhez kattintson az als¢ allapotsoron talalhaté Foldszint gombra, ekkor megnyilik a Szintkezeld ablaka.

2 Féldszint ~ '. ‘

e Az elsd szintet tegye aktivva, majd OK gombbal zarja be az ablakot.
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Szintmédositas

Kérnyezeti szint lathatd

g e e o & <= | Eplleteklistéja Default
SEA...  MNév SEintmagassag  Magassag Allapot Srinteltolés Paraméterek Méw Magassag kiilinbség 2
6m 3m Kikapcsolt Om BSz - Burkolat szint 0.05m
3m | Akdtiv |I%I TT - Teherhordd réteg teteje Om
om Lathatd TA -Teherhordd réteg alia  -0.3m
-3m 3m . .
Kikapcsolds AM - Almennyezet 26m
BT - Burkolat tiinyulas -0.35m
SzM - Szintmagassag 3m W

Beillesztés

Masolds

v
SzM
N
Tengerszint feletti magassag m-ben
| om | || OK || Mégse

Erre a szintre fogjuk beimportalni az elsé emelet DWG rajzat. Ezt nem csak a Fajl menii / Import parancsaval tehetjik
meg, hanem a Fajlkezel6t megnyitva, egyszeriien csak hluzzuk be az alaprajzot a programba.

+

Document?2 - Default - 1. szint (3 m) * I =)
= | Picture Tools DWG - ] X
Home Share View Manage A 0
! - Ty -
U & & Moveto = 3 Delete - T = H
e -

Pinto Quick Copy Paste E Copyto - =] Rename New Properties Select

access E] folder © ©

Clipboard QOrganise New Open
&« . 4 <« 2_Epiteszeti_tenfeldolg... » DWG ~| @ | Search DWG P
~
2 MName Date modi
> st Quick access
IFC
> @ OneDrive [ alaprajzok
v ET [ Jasper_A2-07_1.27.15
Scholtz_Gabor_E-Invest_Bp_XXI|_plan_03_DWG-1. floor
> _Jl 3D Objects
IZ" Scholtz_Gabor_E-Invest_Bp_XXI|_plan_03_DWG-2. floor
» [ Desktop

> Documents

» ‘ Downloads

> ) Music

» [&=] Pictures

> @ Videos

> ‘im Local Disk (C:)

E Stratton_gth Fir Master

Titerns  1item selected 422 KB

Iz~ Scholtz_Gabor_E-Invest_Bp_XXII_plan_03_DWG-Ground floor
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2.5.

A megjelend ablakban valasszuk a m-t, mint az elébbi importalasnal.
Helyezze el Uj kezd6ponttal a DWG rajzot.

Elsd Iépésben helyezzik at a DWG rajzot az origdba.

El6tte a Féliakezel6ben

Jeldlje ki a teljes alaprajzot.

Valassza a Szerkesztés menii — Mozgatds — Mozgatas utasitast.

Valassza ki a bal als6 sarkat a tartoszerkezeti falnak, és gépelje be a ,0 0” (0 sz6koz 0) értéket, majd nyomja meg az
Entert.

Valassza az Optimalis nagyitast, és lathatja, hogy a megadott sarokpont az origéba kertilt at.

Ha a szint valto nyilakkal a Foldszintre Iép vagy az Emeletre, lathatd, hogy pontosan egymas folétt van a két DWG rajz.

i Faldszint V f ‘

Ebben az esetben nem érdemes az elsé szinten a falak megrajzolasaval folytatni, hiszen altalaban a féfalak az

épuleteknél megegyeznek a kiildénbdz6 szinteken, ezért mivel a féldszinten mar elkésziiltiink ezen falak megrajzolasaval,
Iépjunk le a Foldszintre, jeldljik ki a teljes alaprajzot, és masoljuk fel az elsd szintre.

(o]

|
Ehhez Iépjen be a Szintkezeldbe, valassza a Masolas masik szintre parancsot L=
Elsé szintet.

OK gombbal zarja be az ablakot, és a masolas elkésziilt.

l:-:lh:

, s az el6ugroé ablakban vélassza az

Felkerlltek a falak, a nyilaszarok illetve a foédém az elsé szintre, ami szépen latszik a 3D modellen is.

Ezutan az Els6 szinten az alaprajz alapjan médositania kell a falakat. Torolje ki azokat a falakat, amik nem szerepelnek az
Els6 szinten.

Mozgassa el a mar meglévé falakat a megrajzolt helyekre, ezzel is gyorsitva a munkat, majd alkalmazza a T illetve az L
kapcsolatot.

lu
“En

=

(LA

27 /‘; N‘: . EI
’_| " % 3z
77 Nai Z) 7
,.mn \é‘:\l g_u'w 2
M7 7
N 4 ; J

15

NANE

llyen gyorsan és egyszeriien tudunk DWG alaprajzbdl tobb szintes hazat is felszerkeszteni.

IFC modell importalasa

Az épitészeti tervfeldolgozas folyaman az alaprajzot kulénbdzd fajlformatumban kaphatjuk meg az épitésztdl. Mint lattuk
megkaphatjuk képként, vagyis .jpg, .png formatumban, raszteres PDF-ként, vektoridlis PDF-ként és DWG rajzként.

Az ARCHLine.XP rendelkezik az IFC Coordination View 2.0 Import tanusitvannyal. Ennek készénhetéen IFC modellt is
lehet importalniként , igy magasabb szinvonalon vehetlink at alaprajzot illetve teljes 3D modellt a mas szoftvereket
(ARCHICAD, Revit, Allplan, ...) hasznal6 tervezdktél, mint az el6bb emlitett formatumok.

Az IFC import esetén valddi falakat, fédémeket és egyéb elemeket vehetlink at egy masik szoftvert hasznalé
tarstervez6tdl, majd azokat valddi falakként, fédémekként és mas elemekként szerkeszthetjuk. Végil tovabbadhatjuk az

& ARCH|INE.&



58 2. Workshop: Epitészeti tervfeldolgozas

elkészult tervet IFC fajlként, s hasonl6 kényelemmel dolgozhatnak rajta Import n
tovabb tarstervez8ink, mas programok segitségével. :
:Fa'jl impaort, lEtrejdn egy Oj projekt.
Nézzik, amikor IFC modellként kapjuk meg a projektet. Az aktualis projektet a program lezérja.
¥ | Projekt mentéskor a rajz az Oj projekt részeként 1

mentddik,
Elsé lépésben importalja az IFC fajlt. :

Kattintson a Fajl menii / Import / IFC parancsra. Harom opciét kinal fel Megtartia az akualis projektet és eqy i ablakban
a program. r[:] lesz lAthats a rajz. 2

A rajz a projekthez tartozik.
DPEES LACOIS s X od 1 &1 saothests

u Uj projekt m Import ... Ctrl+|
@ IFC elem 3
:} Projekt megnyitdsa Ctrl+Q DWG
[ Proickt mentése Ctil+ s E“ ASCll
E Projekt mentése, mint...  Ctrl+Shift+5 @ 3Ds
BIM ¥ | fow ) SketchUp
| Import ... '| Namirial MEP

Export g |@ IFC

Az els6 opcidval egy Uj projektfajt nyitunk, és ide olvassuk be az IFC modellt, majd ezen dolgozunk tovabb.

A masodik lehetéséget abban az esetben hasznaljuk, ha mar dolgozunk egy projekten, és Uj ablakot szeretnénk nyitni,
ahova beimportaljuk az IFC modellt, aminek a késébbiekben esetleg valamelyik részét fel szeretnénk hasznalni, és at
szeretnénk masolni ebbél az ablakbdl az alaprajzunkra.

A harmadik opciéval pedig egy objektumot IFC elemként importalunk be.
A mi esetlinkben, amikor egy alaprajzot szeretnénk IFC-ként betdlteni, az elsé lehetéséget kell hasznalunk.

e Valassza ki az IFC fajlt a Dokumentumok\ARCHIlineXP
Draw\2020\Kozepfoku_Tanfolyam\2_Epiteszeti_tervfeldolgozas\IFC mappabdl, majd kattintson a Megnyitas gombra. Az
el6z6 példakban lathatta, hogy mennyi munkat jelent az alaprajz feldolgozasa. Az IFC esetén lesz a leggyorsabb a modell
feldolgozasa.

e Az import soran megkapta a teljes alaprajzot, és a teljes 3D modellt, viszont az IFC-ben atadott modell, illetve annak az
alaprajza nem tartalmaz rajzi elemeket, mint pl. méretezést, vagy feliratokat.

o Az igy beimportalt modell megtartja az eredeti terv teljes szintszerkezetét. Ezt a Szintkezel&be Iépve tudja leellendrizni.

#2 Level 1 v ‘ ' ) ‘ & ‘
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Nézze meg a 3D modellt is. A 3D modellen lathatjuk, hogy megkapta a terepet, a kiilonb6zé objektumokat, és magat az

éplletet. Lehetésége van ezeket médositani.

Torolje ki az 6sszes fat a tervrdl, igy jobban atlathaté modellt kap.

Nézze meg kdzelebbrdl az épilet modelljét.

Kattintson ra valamelyik elemre, példaul egy falra, és az oldalt megjelené Tulajdonsagoknal lathatja, hogy valéban falként
hozta at a program a modellbdl. Ezek az elemek nem csak megfelelnek az ARCHLine.XP-ben 1évé elemtipusoknak,
hanem szerkeszthet6ek is.

Tulajdonsagok X
IFaI - I
Nincs stius &
Tulajdonsag Erték &
% Altalanos
Fdlia A-WALL-... -
szin L]
Vonaltipus Vonal ~
Vonalvastagsag 0 mm w
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul w
Mozgatas masik szintre Level 2
Masolas masik szintre Level 2
BIM paraméterek Szerkeszt

BIM név

Basic Wall:51...

Magassag

* Killénbézd *

Relativ magassag

* Kilénbazd *

% Egyéb paraméterek

Abszolit magassdg 27m
Osszvastagsag: 0.202m
Szerkezet... Szerkeszt
Gerendazat felépitése Szerkeszt
A ddlés sziige 90°

Globdlis sraffozas irény

Azonos anyagok

Fal belsd felilet

Concrete, San. [l

Fal killsg felulet

Concrete, San.| .

Allapat

1 fal v

Szinezés a 2D rajzon

Nincs

[ Titkriszés

[ & fal kimarad a helyiségpecsét szamitashdl

Szerkezeti paraméterek Térhatdr... ~
4 Kiilsd oldal attribidtumai

[ Eltérgek

szin L]

Vonaltipus Vonal

M~ @

Neézet 1 [Kep] *
”

S

Ablak (ID3D:1938) -

‘1!4}

Ll

64 m /

v EPRS

Kattintson a képen lathato falra, és emelje meg a magassagat.
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" Magassag allitasa

Mozgatas

Masolat mozgatas
Forgatds

Masolat forgatas
Emeles

Masolat emelés

e Eztovabbra is fal marad, vagyis akar nyilaszaré is elhelyezhetd benne. A példa kedvéért helyezzen el néhany ablakot
ezen a falon.

!
=

-
-""--‘.
&

f

)
Il

-
Bl

=
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Nem minden fal viselkedik ilyen médon. Nézzik meg ezt a falat,
ami nyilaszardkat tartalmaz. Két helyen is jelzi a program, hogy

ez egy fal.
| Tulajdonsagok nox ——y
IFaI 1 \
Nincs stilus @
Tulajdonsag Ertek ) =
% Altala H
Félia t AAWALL-... _
Szin |
Vonaltipus Vonal w
Vonalvastagsag 0 mm v
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul w
Mozgatas masik szintre Level 2
Mésolds masik szintre Level 2
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM név Basic Wall:5L... |
Magassag *Kiilnbdzs = | "

Relativ magassag

*Kulonbozé = |

30 régzitett ) ~ =
% Egyeb paraméterek
Abszolit magasség 22m
Osszvastagsag: 0.202m
Szerkezet... | Szerkeszt |
Gerendézat felépitése | Szerkeszt |
A délés szage 0°
Globélis sraffozés irdny
Azonos anyagok 4 ‘ Fal (ID3DA911)
Fal belsd felilet Concrete, Sa % "-‘.-‘.-..__ ?
Fal killsé felulet Concrete, San. [l % =-'-.-"--. -
Alapot 1 E % x
Szinezés a 20 rajzon I Nincs | \ $ = ’ I- — .
[ Talzés -’-—gﬁih
[] & fal kimarad a helyiségpecsét szamitashal ’ B i = _ g f =
Szerkezeti paraméterek. { Térhatdr... - . ﬂ = !
% Kiilsd oldal attribi i g g
[ Eltérdek = B -“1_ l )

e Helyezzen el erre a falra is egy ablakot. Eredményl azt lathatja, hogy gyakorlatilag az elemet elhelyezte, de ez nem jelent

meg.

Ez abban az esetben torténik, ha a program ezt az elemet gy olvasta be, hogy a 3D-s formaja Rogzitett. Ez lathaté az
Oldalmeniiben is. llyen esetben ahhoz, hogy ez a fal szerkeszthet6évé valjon, fel kell oldani ezt a rogzitést.

Kapcsolja ki az opciot.

Tulajdonsdgok o ox
Fal <
Mincs stilus ﬁ
Tulajdonsag Ertgk ~
% Altalinos
Félia AWVALL-...
Szin |_|
Vonaltipus Vanal ~
Vonalvastagsag 0 rm e
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul v
Mozgatads masik szintre Level 2
Masolas masik szintre Level 2
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM ngw Basic Wall:SL...
Magassag *Kilénbozd * [

Relativ magassag

*Kilénbozd * [

| 30 rogaitett

|

o Lathatja, hogy a feloldast kdvetéen az imént elhelyezett ablak megjelent a falban.
Megvaltozott a fal geometrigja is, a fal alja lejjebb keriilt. Médositsa ugy, hogy a fal alja az el6z6 pozicidba keriljon vissza.
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Kattintson a falra, majd a megjelené csomoépontba és valassza a felugré menubdl a Magassag allitasa parancsot.
Igazitsa a mellette lévé fal végpontjahoz.
o Végll tordlje az elhelyezett ablakot errdl a falrél, mivel nem lesz ra sziikség a tovabbi munka soran.

*.  Hossz modositas

Végpont mozgatasa

Magassag allitasa

L kapcsolat
T kapcsolat

Ahogy lattuk a beolvasott elemek lehetnek épitészeti elemek, mint példaul a fal, vagy fédém.

o Kattintson a korlatra. A korlat IFC elemként jelenik meg.

Tulajdonsagok a
IIFC elem
. Nincs stilus
Tulajdonsag Erték
# Altalanos
Fdlia
Szin
Vaonaltipus Vanal ~
Vonalvastagsag 0 mm e
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul w
Mozgatds masik szintre Level 2
Masolds masik szintre Level 2
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM név Railing:5H_11...
Relativ magassag -0.247 m
2 Mely szinteken lathat6? (A sajat szin...
[ Minden szinten | Szerkeszt |
2 Elhelyezés
Abszollt magassag 2.75m
Termékadat
2 Méretek
Szélesség 0.05m w
Mélység 5.68m w
Magassag 1.35m w
% Alaprajzi megjelenités
Megjelenités 2D Felilnézet
20 szimbdlum | Nincs kivalasz... |
2 Szerkezet...
Szerkezet... | Szerkeszt |
IFC Tipus: Korlat [ If...
TR avrmrt 30 kaldusl M

Kezdjiink el a munkankat. A feladat az, hogy az emeleten 1évd, oldalra nézé helyiséget kell bebutoroznunk.

o Ehhez el6sz6r hozzon létre perspektivat

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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2. Workshop: Epitészeti tervfeldolgozas 63
e Az el6ugrod Perspektiva beallitasok ablakban ahhoz, hogy a megfelel6 magassagra allitsa a nézetet, valassza az
eléinézetet (1), és huzza fel az ugynevezett kamerat a képen lathaté magassagba, vagyis az elsd szintre (2).
Perspektiva bealltasok n
T | St oSl + x
t g [0 Felalnézet L
EloInézet 1 |
Jobb oldali nézet
Hatso oldali nézet
2 Bal oldali nézet
S R o
: _ 4.73m
o4 | o]
[ objektum elhelyezése animaddval y
« Allitsa alaprajzi nézetre (1).
o Az elsd nézetnél allitsa be ugy a perspektivat, hogy kivllrél latszédjon a helyiség (2).
e Ha ehhez beallitotta a megfeleld nézetet, mentse is el a zdld plusz jelre kattintva (3).
Neézet 2 [Kép] * -0OX
‘ —

|helyezése animacoval
I —

Induljon a Nézet 0-rdl, és torélje a teraszon lathatdé embert.

§ Nezet 2 "‘-—-»..._.__b__‘__
¥ Nézet_3
¥ Nézet_4
R R >
: e lle]
] —
@ @ —
i —
Kamera
Kamera Z 4.73m
Térgy Z 4.94m ] OK

——
— T—— i Perspektiva beallitasok
—

Adjon még hozza 3-4 nézetet, és igy gyakorlatilag korbeforoghat a helyiségben.
OK gombbal zarja be az ablakot.

A nézetek kozt valtva szépen korbe tudunk nézni a helyiségben, ahol dolgozni fogunk.

Nézziink néhany példat arra, hogy hogyan dolgozunk egy IFC modellben. Természetesen a munka hasonlé médon
torténik, mintha az épitészeti elemeket az ARCHLine.XP-ben épitettiik volna fel.
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Kezdje a munkat a falak szinezésével:
e Ehhez Iépjen az Objektumkdzpont / Anyagok konyvtarba, és a Szinek kdzll valasszon egy szint.
,Fogd és vidd” modszerrel hizza ra a falra, és a megjelend menlbdl valassza a Szinezésként lehetéséget.

. !_ : a x Nézet 1 [Kép] *

‘ [Keresés minden elemre] a || Maérkdk |

#% ' Anyagok ' Szinek ' Pantone

<<Vissza | 18 Elem a

PANTONE S PANTOMNE S PANTONE PAN]UN}‘
41-8 48-1 55-4 6-9

PANTONES PANTOMNE- PANTONE- PANTONE-
82-2 5220-6-F01  S3-9-F1 §3-9M1

Szinezésként
Burkolatként

PANTOME- PAMTOME- PANTOME-  PANTOME-
§325-3 §325-7  598-2 KAP 598-2_TUK

PANTOME- PANTOMED PANTONE. PAMTOMES
$08-2_VILA 03 $3-9F2 325-9vViLA

Egyez6 anyagok médositisa

Anyag médositésa ezen az objektumon

PANTONS-  PANTOMNS3
300-9 -OFENVESQ

o A masodik falra kattintva megjelenik egy figyelmeztetés, miszerint nem burkolhaté a szemben lévé fal. Ennek oka, hogy a
3D itt is rogzitve van.
Torolje a rogzitést a mar ismert modon.
Prébalja meg ujbdl a szinezést.
Szinezze 4t a tobbi falat is.

o A képen lathaté falnal szintén térdinie kell a 3D rogzitést:

Sikertelen burkolas. Helyezze at a referencia pontot, vagy adjon meg
eltérd burkoldsi irdnyt, s prébalja meg ujra.

o Moddositsa a padlé anyagat. Helyezzen el egy sz6nyegpadIot.
e Vdlassza ki az Anyagkonyvtarbol a Szdvetek kategoriabdl a Szényegeket, és valasszon ki egy szint. A szinezésként
lehet&séget hasznalva helyezze el a padlora.
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Folytassa igy tovabb a munkat.

e Helyezzen el butorokat.
e Valasszon ki az Objektumkdzpont / Objektumok / Halészoba kdnyvtarbdl egy agyat, és helyezze el egy kattintassal.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot, és helyezze at az agyat a képen lathato helyre.

e Veégll allitsa at az agy relativ magassaganak értékét 0-ra.

Az itt mutatott moédszereket hasznalva el tudja késziteni a teljes bels6épitészeti tervet.

% ARCH|INE.2
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Workshop: Projekt mentés és nagy projektek kezelése

X3

¢

2
”

X3

¢

o,
o

o,
o

Ezen a workshopon a projektek kulénb6z6é mentési lehetéségeivel, illetve a nagy projektek kezelésével ismerkedhet meg:

Project mentése = =
Biztonsagi archivum R ] HP“ G'L £ f
Automatikus mentés u 0 projekt

Projektek szervezése
Nagy projektek kezelése
D Projekt megnyitdsa Ctrl+Q
Nyissa meg a bongészéjét és tekintse meg a bemutaté videdkat:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/projekt-mentes-es-nagy- H Projekt mentése Ctrl+5
projektek-kezelese

E Projekt mentése, mint...  Ctrl+5Shift+5

Valassza a Dokumentumok\ARCHIineXP

Draw\2020\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Projekt BIM 4
mentes_es_nagy_projektek_kezelése\Kiss_Istvan_Nappali_1.pro
elnevezés fajlt. Import ... b
3.1. Projekt mentése
e Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet. . _
o Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a ARCHlineXP Draw > Kiss_Istvan
projekt nevét, és a helyet ahova menteni szeretné: N ~
Név
Kategorizalas:
% A Projektet a megrendelé nevével ellatott mappaba mentsiik: 3D_Nezet
ARCHLinexp.Draw\Megrendel6_neve\project_neve.pro, Falnezet
« Ez alatt hozzunk létre almappakat a kiilénb6z6 dokumentacioknak:
Pl. PDF, Rendering, 3D_Nezet, Falnezet Mentett
PDF
Rendering
. .. , wJ Kiss_lstvan_Mappali_1.pro
3.2. Biztonsagi archivum

.
”
K3
o

K3
o

Az ARCHLine.XP programban létezik egy Biztonsagi Archivum amely segitségével vissza tudunk allitani egy el6z8 projekt
allapotot. Fontos tudni, hogy ez nem helyettesiti a mentést, tartalma nem a végleges projekt allapotot tartalmazza, csupan
arra szolgal, hogy egy rendellenes leallas kdvetkeztében kevesebb veszteséggel tudjuk Gjrakezdeni a munkat. A program
minden nap a projekt megnyitasakor készit egy masolatot az akkori allapotrdl. A napi munka soran maximum még kettd,
azaz 6sszesen harom .pro kiterjesztés( fajlt tarol a program az ARCHLine.XP Draw/2020 mappan belll az aznapi
datummal ellatott rejtett mappaba. Az archivalas tulajdonsagait manualisan is be lehet allitani.

Kattintson a bal alsé sarokban lévé fogaskerék ikonra. A ,Megnyitas és mentés” fil lehetéségei k6z6tt keresse meg a
,Biztonsagi Archivum” lehet6séget. Itt a kdvetkezdket tudja beallitani: @

Biztonsagi Archivum készitését

A program t6rélje-e automatikusan a megadott idGintervallumnal régebbi fajlokat

Az archiv fajlok meg6rzésének id6intervallumat: 12 hét.

¢ ARCH|INE.%
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o

3.2.1.

Megjelenités

Megnyitds és Mentés

Mértékegységek és szogek
Vonzds és hald

Kurzor és marker
Felhasznaldi felilet

Globadlis értékek

| Bezdras

~
% Megnyitas és Mentés
Projekt mappa (Gjrainditast igényel) C:\Users\Erika\Docum...
Képfajl mappa C:\Users\Erika\Docum...
Google Drive - Letdltési mappa C:\Users\Erika\Dacum...
Projekt biztonsdagi mentés engedélyezése a személyes Google drive fidkba
+"|*3D adatbdzis mentése (jelentds méretnivekedés)
Karnyezet dtvitele az egyik szamitdgeprdl a masikra Szerkeszt
Egyéni beallitdsok és fajlok importédldsa a korabbi verzidkbdl Szerkeszt
% Stilusok kezelése
Jelenlegi projektbedllitdsok alapértelmezetté tétele Alkalmaz
Alapértelmezett értékek visszadllitdsa a gyari bedllitdsokra Alkalmaz
Stilusok exportja Szerkeszt
% Biztonsagi Archivum
Biztonsa’gi Archivum készitése - Napi hattér-masolatok készitése visszaallitasi céllal
Visszaillitdsra KIZAROLAG a Rajzmentések visszakeresése parancsot hasznalja.
Az Archivummegdrzesi Iddszakndl régebbi hattér-masolatok AUTOMATIKUS térlése
Archivurnmegdrzési Iddszak (hetekben): 12 ~
12 hétnél régebbi Biztonsdgi Archivum tarlése Szerkeszt
A Biztonsagi Archivum legfeljebb napi 3 hattér-masolatot térol egy projektrdl.
% *Automatikus helyreillitasi adatok mentése
Automatikus helyreallitasi adatok mentése
Mentés gyakorisdga (lépés) 5 ~
Szabad hely a C: meghajton 338811 MByte
* Halozati megosztas létrehozasa
A héldzati megosztds olyan mappat igényel, amelyhez az Gsszes felhaszndld szamitdgépe hozzdféréssel rendelkezik
Megosztott stilus csomag neve (létrehozas vagy kivalasztas) b
Megosztott stiluscsomag haldzati Gtvonala (Gjrainditast igényel) C:\ProgramData\Cadli...
Copy project settings to shared style package Alkalmaz
Adja meg a megosztott objektumok héldzati helyét Szerkeszt v

© =09

P

%

#2 Foldszint

t | 8|2 -

I Fal - Tehe...

£

e

Amennyiben kikapcsolja az automatikus torlést, szamolni kell vele, hogy az archiv fajlok betoltik a szamitégép
hattértarat. A torolt archiv fajlok minden esetben a szamitégépe Lomtarjaba keriilnek. Erdemes a Lomtarat is (riteni.

Biztonsagi archivum visszaallitasa

A ,Biztonsagi archivum” hasznalatanak a szemléltetéséhez tegye a kovetkezbket:

Huzzon egy tetsz6leges falat, majd mentse a projektet
Huzzon egy masik falat, majd mentse a projektet.
Huzzon egy harmadik falat, majd mentse a projektet

A Biztonsagi archivumban tarolt adatokat kdnnyen vissza tudja allitani. Kattintson a felsé meniisoron talalhaté Fajl/
Eszk6zok/ Rajzmentések visszakeresése lehetdségre.
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DEEHES D) ‘yu [ ‘-l] & 2 K== +13 s | A1 5 Szerkesztés

D Uj projekt

D Projekt megnyitasa Ctrl+0
Q Projekt mentése Ctrl+S
g Projekt mentése, mint...  Ctrl+Shift+S
BIM 4
Import ... 4
Export 4
@ Opcidk
I Eszkozok »
Csoport munka 4
Nyomtatas Ctrl+P

=
=

Nyomtatas PDF-be

Nyomtatasi sor

I Rajzmentések visszakeresése ]

E Xref betoltés

r&‘:} Importalas projektbdl (Xref)

A megjelend dialégban valassza ki a mappat, hogy hol keresse a program az archiv fajlt, ez alapértelmezetten a

ARCHLine.XP Draw mappa. (1)

Ezutan meg kell adnia egy kulcsszot, ami szerepel a projektje nevében (2), illetve a legordild lehetéségeknél valassza az
»archiv mappa” opciét, a program itt fogja lefuttatni a keresést. (3)
Kattintson a keresés gombra, (4) és a program kilistazza azon projekteket, amelyek megfelelnek a feltételeknek.
Ha megtalalta a keresett fajlt (5), a Megnyitasra kattintva betdltheti a projektet.

o
e

IEK €5 g ZOK KEMEsEs5E
(@) Projekt () Rajz
Ahol kereg | C:\Users\zoli\Documents\ARCHlineXP DRAW 1 Talldzas
Amit keres| | kiss 2
Keresés &

| Talalatok az 'Archive' mappdban:

3

Projekt tartalma:

=01 __2019
=1 2019_02_6
=] kiss_istvan_nappali_1

| - Kiss_Istvan_Nappali_1(1).pro 5 |
--{ui] Kiss_Istvan_Nappali_1(2).pro
-] Kiss_Istvan_Nappali_1.pro

Kirajzol

A Megnyitas utan megjelenik egy Uzenet, amiben lathatd, hogy a megnyitott fajl a RECOVERED mappaba kerdilt.
Erdemes innen Projekt mentés mint utasitassal attenni a sajat mappaba.

& ARCH|INE.&
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Fajl atnevezés
CAUsers\zol\Documents\ARCHIlineXP
DRAWMNArchivel__20192019_02_6\kiss_istvan_nappali_1\Kiss_lstvan_MNappali_1(1
oro

Ch\Users\zol\Documentsh\ARCHIineXP
DRAW\Recovered'2019_02_6\Kiss_lstwan_Mappali_1(1).pro

OK

3.3. Automatikus mentés

A Biztonsagi Archivumhoz hasonléan, az Automatikus mentés is azt a célt szolgalja, hogy rendellenes leallas esetén
szintén visszatblthetd legyen a projekt, kevés veszteséggel. Ezt Automatikus helyreallitasi adatok mentésének nevezziik.

Az Automatikus mentés NEM BIZTOSITJA A PROJEKT MENTESET! Ennek a mappéanak a tartalma normalis leallasnal
torlédik.

o Kattintson a bal alsé sarokban Iévd fogaskerék ikonra. 9
A ,Megnyitas és mentés” fil lehetdségei k6zott keresse meg a ,Automatikus helyreallitasi adatok mentése” lehetéséget. Itt

az alapértelmezett beallitdsokat tudja médositani:

e Be tudja allitani, hogy legyen-e automatikus mentés,
e Hany Iépésenként tegye meg ezt a program: 5

= Megjelenités A
- . .
2] Megnyitds és Mentés ey es len e
Projekt mappa (Gjrainditast igényel) C:\Users\Erika\Docum...
o DEE Gy gy e Képfajl mappa C:\Users\Erika\Docum...
1 Vonzas és hald Google Drive - Letdltési mappa C:\Users\Erika\Docum...

Projekt biztonsdgi mentés engedélyezése a személyes Google drive fidkba

w Kurzor €s marker

+'|*3D adatbdzis mentése (jelentds méretndvekedés)

T Felhasznaldi felilet Kiirnyezet dtvitele az eqyik széamitdgépril a masikra Szerkeszt

@ Clobalis értékek Egyéni bedllitasok és fajlok importaldsa a korabbi verzidkbal Szerkeszt
4 Stilusok kezelése

Jelenlegi projektbedllitdsok alapértelmezetté tétele Alkalmaz

Alapértelmezett értékek visszadllitdsa a gyari bedllitdsokra Alkalmaz

Stilusok exportja Szerkeszt

# Biztonsagi Archivum
Biztonsa'gi Archivum készitése - Napi hattér-mésolatok készitése visszaallitasi céllal
Visszaallitdsra KIZAROLAG a Rajzmentések visszakeresése parancsot hasznélja.
Az Archivummegérzési Iddszaknal régebbi hattér-masolatok AUTOMATIKUS tdrlése

Archivummegdrzési Iddszak (hetekben): 12 e

12 hétnél régebbi Biztonsdgi Archivum torlése Szerkeszt

A Biztonsagi Archivum legfeljebb napi 3 hattér-masolatot tarol eqy projektrdl.

»

*

Automatikus helyredllitdsi adatok mentése

Mentés gyakorisdga (lépés) 5 w
Szabad hely a C: meghaijtdn 338811 MByte
# Halézati sztas létreh

A haldzati megosztds olyan mappdt igényel, amelyhez az Gsszes felhasznald szamitdgépe hozzéféréssel rendelkezik

Megosztott stilus csomag neve (létrehozds vagy kivélasztés) et
Megosztott stiluscsomag haldzati Utvonala (Ujrainditdst igényel) C:\ProgramData\Cadli...
Copy project settings to shared style package Alkalmaz

| — | D{\dja meg a megosztott objektumok haldzati helyét Szerkeszt o

@ =S l/_ % | 8= | & Foldszint vt $IA IFaI—Tehe... v | &
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! Fontos tudni, hogy ez nem helyettesiti a mentést. Szakszer( leallitas esetén ez a fajl t6rl6dik, és ha a ,Kilépés mentés
nélkil” lehetéséget valasztana, és csak az ,Automatikus helyreallitasi adatok mentése” funkciéra hagyatkozna,
elvesztené azokat a modositasait a projektben, amin a legutdbbi mentés utan dolgozott!

! Nagyobb projekteknél célszerli a Mentés gyakorisdganal a Iépések szamat kissé ndvelni, ugyanis zavaro lehet, ha a

program 6t Iépésenként elmenti a nagyméretl projektet, ami tébb masodpercekig is eltarthat.

3.4. Projektek szervezése

Ahhoz, hogy a projekt rendezett, atlathaté és kdnnyen kezelheté legyen, megfelel szervezésre van sziikség. Két nagyon
fontos Iépést kell alkalmaznunk:

« A foliak megfeleld kezelése és folia lathatosagi csoportok kialakitasa
« A nézetek helyes beallitdsa, elnevezése

3.4.1. Foélia kezelés

A foliak a projektben hasznalt elemek csoportositasara szolgalnak. Mivel
a kllénbdzd elemcsoportok egy-egy kulon féliara kerlinek, ezért
lehet&ség van egylttesen modositani azokat.

A félia lathatdsagi csoportok segitségével kiilonb6z8 allapotokat
menthetlnk el, igy anélkul tudjuk pl. csak az egyik helyiség berendezését
megmutatni, hogy Ujra be kellene lépniink a Folia kezelébe és egyesével
be kellene allitanunk a foliak allapotait.

Folia kezelo

Athelyezés Gj foliara
Folia gyors-bejaras
Mozgatas az aktiv foliara

o Nyissa meg a Félia kezel6t. A megjelend dialogban talalja a féliakat.
e Kapcsolj be ,,A hasznalt foliak latszanak” opciot.

"

fees oo

A kivalasztott elem félidjanak aktivalasa
Ekkor bal oldalon lathatjuk, hogy ebben a tervben az elemek a Fal- = A - P ]&‘ ‘ o
Teherhordo fal, F6dém és Objektum foliakra vannak szervezve. : + |LO
A célunk pl. legyen az, hogy a berendezési terviinkdn kiilon tudjuk kezelni az éplletben levé két helyiséget, a Nappalit és
az Etkezét. Ezen beliil pedig helyiségenként kiilén a bltorokat, dekoraciét, lampakat. Az ilyen fajta csoportositas segit a
Renderelésnél, felgyorsitja a folyamatot.

Folia tulajdonsag kezel6 n
O ||| Azakiivfdlia neve: Fal - Teherhords fal [ A hasznilt foliak ltszanak + | X
Név L.. H.. MN.. Ele.. S.. Vonaltp.. V.vast. Megjegyzés || = Folia lathatdsagi csoportok
«f|Fal - Teherhordé fal v & & 173 [ vonal 0mm

Fadém v o & 22 Il vonal 0mm

Objektum v & & 3046 [ vonal 0mm

e Most kapcsolja ki ,,A hasznalt foliak latszanak” opciot.

Ekkor a programban levé 6sszes folia megjelenik. Jol latszik, hogy elékészitettlink féliakat mind az épitészeti elemeknek,
(ezek automatikusan hozza vannak rendelve az elem tipusokhoz), mind a berendezések szamara, hogy a tervezé
kdénnyen tudja a butorokat, diszitéelemeket, lampakat helyiségenként kilon foliara helyezni. Amennyiben olyan helyiségre
van sziikség, ami nem szerepel a listan, érdemes azt uj féliaként létrehozni.
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Folia tulajdonsag kezeld

@ Q @ Az aktiv folia neve: Fal - Teherhordd fal | DA hasznalt félidk ldtszanak
Mév L. H... MN.. Ele.. S.. Vonaltip... V.ast. Megjegyzés AL Fdlia lathatdsagi csoportok
<» Beltér - FirdGszoba - Bito... § & & 0 Bl vonal 0 mm
«» Beltér - Firdfszoba-Diszi... § B & © Bl vonal 0 mm
< Beltér - Fiirdészoba-Vild... § & & 0 Hl vonal 0 mm
«» Beltér - Héldszoba - Bitor... ¥ & & o Hl vonal 0 mm
«» Beltér - Haldszoba - Diszit... ¥ & & 0 Bl vonal 0 mm
<» Beltér - Haldszoba - Vildgt... ¥ & & 0 Hl vonal 0 mm
<® Beltér - Konyha - Bitorozds # & & 0 Hl vonal 0 mm
< Beltér - Konyha - Diszitéel... § & & 0 Hl vonal 0 mm
<» Beltér - Konyha - Vildatds % & & 0 Bl vonal 0 mm
«» Beltér - Nappali - Bitorozdas § & = Hl vonal 0 mm
< Beltér - Nappali - Diszitel... § & & 0 Hl vonal 0 mm
<» Beltér - Nappali- Vildgtéas § A& & 0 Bl vonal 0 mm
< Column f A & o Bl vonal 0 mm
«* Csoport T a & o Hl vonal 0 mm
«» Diszitiielem ¢ A & o Hl vonal 0 mm
< Diszitéelem - Beltér * a & o Bl vonal 0 mm
<» Diszitéelem - Kiiltér T a & o Bl vonal 0 mm
<> Ellipszis f A & o Hl vonal o mm
o Fal - Teherhords fal v & & 177 I vonal 0 mm
«» Fal - valaszfal ¢ a & o Hl vonal 0 mm
< Fodém v & 22 Bl vonal 0 mm

Mint latjuk, a nappali berendezések szamara el vannak készitve a foliak, de étkez6 foliak nincsenek. Ezért hozzunk létre
3 U] foliat az étkezd berendezések szamara.

Uj foliak létrehozdsa
e Az (j foliak létrehozasahoz kattintson a Folia hozzaadasa ikonra . Létrejon a ,Folia n” nevi uj félia

o Nevezze at dupla kattintassal Beltér — Etkezé — Bltorozas -ra, majd nyomja meg az Enter billenty(it.
e Ezutan hozzon létre még két Uj foliat a Dekoracid és a Vilagitas szamara.

o

Uj foliat Iétrehozni csak akkor lehet, ha az 6sszes folia latszik.

< Beltér - Nappali - Bitorozas |
« Beltér - Nappali - Diszitdelem ¢
< Beltér - Nappali - Vilagitas %
< Beltér - Etkezd - Bitorozds v
<} Beltér - Etkezd - Diszitdelem ¢
<} Beltér - Etkezd - Vilagitas v

0, 0, 5 B B B
(| @ Gy @ (i @ G

e Miutan létrehozta a sziikséges foliakat, az ,OK” gombbal zarja be az ablakot.

Elemek mozgatdasa masik féliara

e Az alaprajzon jeldlje ki a nappali részen az 6sszes butort.
e Bal oldalt a Tulajdonsagkezel6ben a lenyild folia lehetéségek kozil valassza a ,Beltér — Nappali - Butorozas ” féliat.
¢ A tdbbi butorozasi elemet is helyezze el a megfeleld féliakra.
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Tulajdonsagok oo Alaprajz - Default - Féldszint (0 m) *
Objektum (7) - /ll V
d
* Kiilonbozs = 2
Tulajdonség Erték ~
% Anhalanos
RSl Ob
Szin Beltér - Furdészoba - Biitorozas ~
Vonaltipus Beltér - Firdészoba - Diszitdelem
Vonalvastagsdg Beltér- Firdészoba - Vilagitas
- p Beltér - Halészoba - Biitorozas
SEETEE A Beltér - Haloszoba - Diszitéelem H
Mozgatés mésik szinfre 15y - Halgszoba - Vilagitas
Masolds mésik szintre Beltér - Konyha - Bitorozas
BIM paraméterek Beltér- Konyha - Diszitéelem §
BIM név Beltér - Konyha - Vilagitas I
Relativ magassag L“m
Beltér- Nappali - Diszitéelem T

# Mely szinteken lathatd

DMinden szinten

Beltér
Beltér

% Geometriai tulajdonsag

Beltér

Objektum kivélasztds

Beltér

Objektum bonyolultsdga

Abszollit magassdg

Félia variaciok

Hozzon létre 3 folia variaciot, egyet a teljes butorozasnak, egyet a nappalinak, egyet pedig az étkezének.

- Nappali - Vilagitas

- Etkezd - Bitorozas

- Etkezd - Diszitdelem
- Etkezé - Vilagitas

Anyag szerkesztd Column

Csoport
DEredeti félia, szin, stb. rD|SZ|toeIem
Diszitdelem - Beltér
Diszitdelem - Kiltér

Legyen az alaprajz az aktiv.
Kattintson ujbdl a Féliakezel6 gombra.
Kapcsolj be ,A hasznalt foliak latszanak” opciét.

Az yj folia variacio létrehozasahoz kattintson a kék plusz ikonra.

Létrejott egy Uj csoport. Kattintson ra jobb egérgombbal és a feljové meniibsl valassza az Atnevezés parancsot. Nevezze

at ,Berendezési terv’-re. A bal oldalon lathatd, hogy ebben a csoportban minden hasznalt félia be van kapcsolva.
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@ Q @ Az aktiv folia neve: Fidém

Név L... H.. MN.. Ele.. S.. Vonaltip... V.ast. Megjegyzés -
<* Beltér - Nappali - Bitorozds v & 1E& 1044 R vonal 0 mm 2...
<> Beltér - Nappali - Diszitdelem v & 15 1864 R vonal 0 mm 3.
<* Beltér - Nappali - Fiiggdny v F1E& 112 HH vonal 0 mm 0...
<* Beltér - Nappali - Vildgitds v 15 20 R vona 0 mm 0...
«* Beltér - Etkezd - Bltorozds v FI1E& 37 R vona 0 mm ...
o Beltér - Etkezd - Diszitdelem A R = T Hl vonal 0 mm Z...
<> Beltér - Etkezé - Vilgitds v F1E& 16 R vona 0 mm ...
< Fal - Teherhordd fal v 1E 178 - Vonal 0mm 0...
o Fodém oS 1E 2 Hl vonal 0 mm 0...
Ne térdlje a hasznalt félidkat ~ Vagdlapra []Félia elnevezési protokoll hasznélata

Csak a lathatd fdlidk megjelenitése
Fdliasziirdk

€3] +| %

[=-Minden fdlia
Haszndlt folidk

A féliasziird a kivdlasztott félidkra korldtozza a
Fdlia listaban megjelenitett félidkat. Hizza ra a
kivalasztott félidkat a fdliaszlrdre

Varidcidk

Nappali berendezési terv
Etkezd berendezesi terv
(Osszes filia

A foliavaridciok elmentik az dsszes fdliat az
aktudlis tulajdonsdgokkal. Célja a tervezés
szempontjabdl dsszetartozd folidk egyszerre
torténd allapotvaltoztatdsa

]

o Kapcsolja le az étkez6hoz tartozo féliakat a sarga izzora kétszer kattintva, majd hozzon létre egy masodik csoportot:

Nappali berendezési terv
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@ Q @ Az aktiv fdlia neve: Fadém

Csak a lathatd flidk megjelenitése
Féliasziirdk
&3 + X
[=l-Minden fdlia

. Hasznalt folidk

A féliasziird a kivdlasztott fdlidkra korldtozza a
Fdlia listaban megjelenitett fdlidkat. Hizza rd a
kivalasztott félidkat a fdliasziirdre

Varidcidk

[=|-Elérhetd varidcidk
Berendezési terv

Nappali berendezési terv]
Etkezd berendezesi terv
(Osszes filia

ey L H N... Ele.. S... Vonaltip... V.wast. Megjegyzés

«<* Beltér - Nappali - Bltorozds v & 1& 1044 R vonal 0 mm 2.
«<* Beltér - Nappali - Diszitelem v & 1& 1864 R vonal 0 mm 3.
<* Beltér - Nappali - Fiiggdny v & 1& 112 W vonal 0 mm 0...
<* Beltér - Nappali - Vildgitds v & 1& 220 [ vonal 0 mm 0...
< Fal - Teherhordd fal v £ 18 179 R vonal 0 mm 0...
o Fodém v oS 1E 22 Hl vonal 0 mm 0.
Ne térdlje a hasznalt félidkat Vagdlapra []Félia elnevezési protokoll hasznalata

A foliavariaciok elmentik az dsszes fdliat az
aktudlis tulajdonsdgokkal. Célja a tervezés
szempontjabdl dsszetartozd fdlidk egyszerre
torténd dllapotvaltoztatdsa

oK | Mégse

e Kapcsolja le a nappalihoz tartozo foliakat a sarga izzora kétszer kattintva és kapcsolja be az étkez6h6z tartozé foliakat a
lakatra kétszer kattintva, majd hozzon létre egy harmadik csoportot: Etkezé berendezési terv
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| < | Azakiivfdlia neve: Fodém [] csak a lathats foliak megjelenitése
Féliasziirdk
Név L... H... MN.. Ele.. S.. Vonaltip... V.ast. Megjegyzés -
— ; € + | x
< Beltér - Etkezd - Bltorozds " =] 377 - Vonal 0mm 3.
o Beltér - Etkezd - Diszitdelem R I = T Hl vonal 0 mm 2... [=)-Minden fdlia
<> Beltér - Etkezé - Vilgitds v & 16 R vona 0 mm 3. - Hasznalt foliak
< Fal - Teherhordd fal v 1E 178 - Vonal 0mm 0...
o Fodém v FE 2 Bl vonal 0 mm 0...
A féliasziird a kivdlasztott félidkra korldtozza a
Fdlia listaban megjelenitett félidkat. Hizza ra a
kivalasztott félidkat a fdliaszlrdre
Varidcidk
==X
[=-Elérhetd variacidk
A féliavaridcick elmentik az Gsszes félidt az
aktudlis tulajdonsdgokkal. Célja a tervezés
szempontjabdl dsszetartozd folidk egyszerre
torténd allapotvaltoztatdsa
Ne térdlje a hasznalt félidkat ~ Vagdlapra []Félia elnevezési protokoll hasznélata | oK | Mégse

Ha most valt a folia variaciok kozott, akkor lathatja, hogy a beallitasainak megfeleléen valtoznak a foliak allapotai.
¢ OK gomb megnyomasaval zarja be az ablakot.

A tervben, a Rajzi allapot eszkdztaron kézvetlenil is tud valtani a félia variaciok kozott, nem sziikséges megnyitni a
Foliakezel6t.

¢ A Rajzi allapot eszkdztaron a listabdl valassza ki a kivant folia variaciot. Kattintson a ,,3D Kalapacs” ikonra, hogy a 3D
nézet is kdvesse a valtozast.

1100 - 11 ~ | Berendezési terv -
(©m) * !

Etkezd berendezesi terv

Osszes filia

Gyors folia bejaras
A Fdlia gyors bejaras segitségével lehetésége van akar egy kivalasztott
félia csoporton belill is sz{ikiteni vagy béviteni az elemek megjelenését.
Hasznalhato arra is, hogy ellenérizzik, az elemeket a megfeleld foliakra
tettik-e.
Erdemes kiprébalni, nagyon gyorsan és latvanyosan lehet dolgozni vele.

Félia kezeld

Athelyezés j foliara

Folia gyors-bejaras

Mozgatas az aktiv foliara

A kivalasztott elem folidgjanak aktivalasa

STALT 7 Tel> ]

beeo&le e

Vali

Az alabbi példaban a Nappali berendezési tervet valasztottuk.
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§
1 Folia gyorsbejaras
7 = - ]
o (o] [=]
1
I
4 ¥ v
e’ <] g
?%:——' ]
i ANpA AN~
t { | r

A berendezésbé| csak a nappali butorokat jelenitsiik meg a CTRL billentyl segitségével.
A kovetkezd eredményt kapjuk:

; 7 2 H5 Falia gyorsbejaras n
Beltér - Nappali - Bitorozas (1044

Beltér - Nappali - Diszitdelem (1864)

(1 Beltér - Nappali - Fuggdny (112)
Beltér - Nappali - Vildgitds (286)
Beltér - Etkezd - Biitorozas (377)
Beltér - Etkezd - Diszitdelem (03)
Beltér - Etkezd - Vildgitas (116
Fal - Teherhordd fal (178)

8
[IT1T

Fodém (22

Loy

Uj folidk mentése

* ——

Az Uj féliak csak a projektbe mentédnek.

Ha szeretnénk, hogy az altalunk létrehozott folia szerkezetet egy Uj projektben is tudjuk hasznalni, akkor célszeri
elmenteni a bedllitasokat. Ez a kbvetkez&képpen torténik:

A F3jl meni — Beallitasok — Megnyitas és mentés panelon valassza a Jelenlegi projektbeallitasok alapérteimezetté

tétele opciot, majd Igen.
Ekkor a foliaszerkezet mellett tobb beallitas is kivalaszthato és elmenthetd. Itt csak a Folia szerkezetet valasztjuk.
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3.4.2.

Megjelenités

Az aktualis beallitasok mentése

4 Megnyitis és Mentés

Megnyités és Mentés |

Projekt mappa (Gjrainditést igényel)

C:\Users\Erika\Docum...

Mértékegységek és szogek Képtél mappa

C:\Users\Erika\Docum... Alistébd]

[1 Vonzas és hald Google Drive - Letoltési mappa

Ci\UsersiErika\Docum... || - A jelenlegi programbedliitésok

[ |Projek biztonsgi mentés engedéiyezése a szemelyes Google drive fidkba

- Afdlia szarkezet
- Az épillet és szint szerkezet

“w  Kurzor és marker B - et -
[+#]*3D adatindzis mentése (relent6s méretnavekedés)

- Az alapértelmezett stilusok minden elemtipushoz

Felhasznaldi felulet

- Grafikus felilirds

Globilis értékek

Az 0 projektek a kivalasztott projektbedllitasokkal fagnak indulni.

elemek keriilnek mentésre a felhasznaldi stiluscsomagba:

A Biztonsagi Archivum legfeljebb napi 3 hattér-masolatot tarol egy projektrsl.

% *Automatikus helyresllitasi adatok mentése
(= w

Perspektiva beallitasa, nézetek elnevezése

Kirnyezet dtvitele az egyik szai spréfl a mésikra Szerkeszt
Egyéni bedllftasok és féjlok importalasa a korabbi verzidkbdl Szerkeszt Szeretné az aktualis bedllitasokat uj alapértelmezettként menteni?
4 stilusok kezelése

Jelenlegi projektbedlitasok alapértelmezetté tétele Alkalmaz |

lapértelm értekek 4sa a gyari bedllitisokra Alkalmaz

Stilusok exportja Szerkeszt bedlitasak
% Biztonsagi Archivum

[]piztonss Aschivm Ksatse - Nap htér-mésolaok késaitése asi cellal R SZI::‘ ﬂa’gﬁukmmm

dsra KZAROLAG a visszakeresése parancsot haszndlja. I Grafikus felilirds

[]Az ArchivummegGrzési IdGszaknal régebbi hittér-masolatok AUTOMATIKUS térlése

Archivummeg@rzési Iddszak (hetekben): 12 v

12 hétnél régebbi Biztonségi Archivum torlése Szerkeszt

Mégse

A projekt szervezés masik fontos része az atlathatd, rendszerezett projektben a nézetek megfeleld beallitasa. Ha
kovetkezetesen, valamilyen logikat kdvetve (akar az éramutato jarasaval megegyez6 uton haladva) éllitja be a 3D
ablakban a perspektivakat, illetve megfeleld modon nevezi el azokat, pl. helyiségenként szamozva, kénnyebben tud majd
a nézetek kozott navigalni: ,,Nappali_1” — nappali els6é nézet

Tébb szintes épulet tervezésénél érdemes a nézet neve elé is szamozast irni, igy a nézetek

valtasanal sorban tudunk haladnia az épuleten beldil:

0_Nappali_1 (féldszint - nappali - elsd nézete)

1_Firdészoba_1 (emelet — fuirdészoba — elsé nézet)

Lépjen at a 3D ablakba.

A jobb alsé sarokban Iévé Navibar ikonjai kdzil valassza a ,Perspektiva beallitasa” ikont.
Hozzon létre Uj nézeteket és nevezze at 6ket a példanak megfeleléen: ,Nappali_1”
A program automatikusan ABC sorrendbe szervezi a nézeteket.

Perspektiva beallitasok

% [T] | EImentett nézetek

@ Mappali_1 ~
L Nappali_2
- || Nappali_3
@, ||| nappali_4
a Etkezd 1
Etkezd_2
TT ||| Etkezs_3 £
|
L4 >
Kamera
Kamera Z 1.2 m
Targy Z 1.2m OK

Ha ezt az elvet kdveti a projektjeiben mindig megfelelé sorrendben lesznek a perspektivai, ami megkdnnyiti és

atlathatobba teszi a munkat és projektjét.

Nyissa meg a kovetkezd projektet: Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2020\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Projekt
mentes_es_nagy_projektek_kezelése\Kiss_Istvan_Nappali_2_folia.pro elnevezési fajlt.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet




3. Workshop: Projekt mentés és nagy projektek kezelése 81

3.5. Nagy projektek kezelése

Projekt mérete
A project “méretét” 2 f6 érték hatarozza meg:

g

A szamitdgépen elfoglalt hely és a
3D modellben levé fellletszam

o
o

g

o
o

A Windows intéz6 segitségével tudja ellenérizze, hogy az elmentett projekt mekkora helyet foglal el a szamitégépén. Ez a
projekt kb. 35 MB helyet foglal.

- - 2 > Gyors 3D modell
Név Méret Lo
[}a 3D épftése I

SD-nezetek VB 30 restieges pitése
Falnezetek

JEQ}’ZET % Helyiség térfogat szamitasok
mentett ﬁ%} 3D Metszet
PDF_alaprajz L || Fal gerendazat frissitése

— =
Render Ll I61_0bjekt... - g
|

=] Kiss_lstvan_Mappali_1.pro

= Kiss_lstvan_Nappali_2_folia.pro

A feliiletszam a 3D épitése dialog ablakban talalhato. Felbontas
A felugré ablakban lathatja, hogy ez a projekt jelenleg 132.325 3D
fellletet tartalmaz. ,Mégse” gombbal Iépjen ki a dialdgbol. Magy w

K&zép kategorias gép esetén javasolt a modellt 1.000.000

Egy kir minimalis felbontasa
felliletszam alatt tartani. - 32 ~
Projekt méretének csékkentése Maximdlis hirmagasség 0.003 m
A tervezés soran a projekt mérete jelentésen megnéhet. Erdemes
id6t szanni a projekt tisztitasara, ezzel csdkkentve a projekt méretét. Eeliiletek 132351
Ez négy 1épésbél all: eluiete

g

A felesleges 3D testek torlése

A tul nagy méretii objektumok torlése

A tul sok anyagot tartalmazé objektumok toériése
A nem hasznalt anyagok torlése a projektbdl

)
*

X3

4

X3

¢

X3

¢

3.5.1. A felesleges 3D-s testek torlése

El6fordulhat, hogy a projektben vannak 3D testek, amik a 3D modellezés folytan ideiglenesen hasznaltunk, nem
készitettlink beldlik objektumot és véletlenil benne maradtak a projektben.

A 3D testek csak a 3D-ben jelennek meg, nincsen alaprajzi szimbolumuk.

Ezek feleslegesen novelik a projekt méretét, ezért tordini kell Sket.

¢ Nyissa meg a kdvetkez6 projektet: ...Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2020\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Projekt
mentes_es_nagy_projektek_kezelése\Kiss_Istvan_Nappali_3_3D_test.pro elnevezési fajlt.

o) Kiss_lstvan_MNappali_1.pro 27 367 KB

wJ Kiss_lstvan_Nappali_2_folia.pro
“J Kiss_lstvan_Nappali_3_3Dtest.pro

Feliiletek 165436

Hogyan lehet gyorsan megtalalni ezeket a 3D testeket és kitérélni a modellbél?

e Az alsé Allapotsorbdl valassza ki a ,3D részleges épitése” opciét. A program automatikusan atvalt a 2D-s ablakba.
e Jeldljon ki egy részt az alaprajzon, ami nem tartalmaz egyetlen elemet sem.

Az Ures terllet alapjan épiti fel a program a 3D modellt, vagyis tres modellt kellene kapnunk.

Ha most szerepel elem a 3D ablakban, akkor azok 3D testek, esetleg 2D rajzi elemek.
A nevezetes nézetek kdzll valassza az Axonometriat.
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A — /5
-
|
o Jeldlje ki az elemeket a 3D ablakban, majd térélje 6ket. ;
e Epitse Ujra a 3D-t. Felbontas
e |Ismét kattintson a ,3D épitése” lehetéségre. A felugré ablakban
lathatjuk, hogy az el6z6leg 186.265 3D fellletet tartalmazo Magy ™
projektiink lecsékkent 132.351 3D feliiletre.
Egy kir minimalis felbontasa 12 -
Maximalis hdrmagassag 0.003 m
Feliiletek 132351

3.5.2. A tal nagy méretii és a tul sok anyagot
tartalmazé objektumok torlése
Eléfordulhat, hogy a 3D Warehouse oldalrél vagy mashonnan letdltétt objektum tdl nagy méretd, vagy tul sok anyagot

tartalmaz. Ezek az objektumok gyakran nehezitik, latvanyosan lelassitjak a munkat és a programot. A program 3 esetben
figyelmezteti erre:

X3

o

Ha az objektum tul nagy méretii, azaz 50.000-nél tobb polygont tartalmaz
Ha az objektum tul sok anyagot tartalmaz, vagyis 50-nél tébb anyag talalhaté az objektumon
Ha a test fizikai kiterjedése 100 métert meghaladja

X3

o

X3

o

Most nézziink egy példat a nagy méretii objektumokra.

¢ Nyissa meg a 3D Warehouse-t, amit a Meniiszalag/ Interior/ Elhelyezés/ 3D Warehouse opcié alatt talal.

P EHEBESO ¥ C1ef 2 % ===} =1 Als szerkesstés  Nezet  Eputet
s dle]|y BN 4

Tulajdonsagok Helyiségvarazslé Anyag Objektum | 3D Warehouse | BIM konyvtarak Burkolat 3D Profil  Arnyékoldk Vilagitas Elektroi

Tulajdonsagok Helyiség Thelyezes Dekoracido Vilagita

e A keres6be kezdje el begépelni a ,crystal chandelier” szavakat.

e Keresés utan valassza a ,Baccarat Zenith Chandelier crystal” elnevezési csillart. Jobb oldalt lathatja, hogy ez az
objektum 60.405 polygont tartalmaz.

e Toltse le az objektumot és helyezze el az alaprajzon.
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q crystal chandelier @

Here are your results

MODELS COLLECTIONS Sortby: Relevance

Rock Crystal & Gilt ... Crystal Chandelier #33 Meow's Chand... Byron Chandelier-T...

Cheriuzv Rober: A Christman

&% ¥ X
Baccarat Zenith Ch... Chandelier Large Chandelier Chandelier Chrome...
lona Amesrah A SrainyBear Bob M.

=

> AL £A h . W
Baccarat Zenith Chandelier crystal Q ad

Pt
Add to Collection

) & I

Downloads 151,074
Likes
.skp File Size

Polygons

Materials
Components

Uploaded

Last Modified

Share <> Embed

A letoltést kovetden felugrik az erre figyelmezteté ablak. Ha a ,Nem” lehet6ségre kattint az objektum letdltése megszakad,
igy a program nem tolti le az objektumot. Most valassza az ,Igen” lehetéséget, tudva, hogy ez az objektum lassitani fogja
a munkat.

Uzenet =

~% A betsltstt modell komplexitésa miatt lelassithatja a munkat a
V' projektben.
Folytatja?

Igen l l Nem

Helyezze el az objektumot.
Most nézziink példat a sok anyagot tartalmazo objektumokra.
Nyissa meg ismét a 3D Warehouse oldalat.

Kezdje el begépelni a ,Kettle teapot” szavakat.
Valassza ki a keresett objektumot és tdltse le.

& ARCH|INE.&
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Deliver work you're incredibly proud of.
See what's new in SketchUp Pro 2018...

q kettle teapot

GENERICA Props: T... GENERICA Props: Es... CHALEIRA Full Kitchen Set

Mr. Hook Mr. Hook ARQ. Raquel Muller

Kitchen Set 01 Tea Set Tea Pot

ArchiDol ArchiDo yle Exarepuna LU

Kettle, Teapot, YaliH... Pan, Pot, KacTpions.... Kettle, Teapot, YaliH... Kettle, Teapot, YailH...
Exarepusia LU Examepuna LU Exarepuna LUl Exarepuna LU

o Aletdltés utan felugrik egy ablak ami arra figyelmeztet, hogy az objektumon lévé anyagok szama meghaladja az 50
darabot. Itt jelenleg 290 anyag van. Ha az ,Igent” valasztja a letdltés hosszabb id6t vesz igénybe, és lelassithatja a
munkat. Ha a ,Nem” lehet&ségre kattint az objektum letdltédik ugyan, csak a 290 anyag nélkil. Most valassza az Igent

)

Uzenet | Felbontds
y "oy | Az objektum 290 anyagot tartalmaz. Nagy e
‘&Y' A hasznalata jelentdsen lelassithatja a projekten valé munkat!
Folytatja?
Nem viélasz esetén az anyagok nem toltédnek be! B L R
Egy kdr minimalis felbontasa 32 —
I N - e o o
gen ] [ S Maximalis hirmagassag 0.003 m
e Helyezze el az alaprajzon. Eeliiletek 212242

e Nézze meg a 3D felllet szamot, a , 3D épitése” lehetéséggel.
Lathatja, hogy a fellilet szam Iényegesen megnétt, ami ismét
lelassithatja a munkajat. Az el6bbi 132.351 fellletszam 212.242 feluletre nétt.

e Mentse el a projektet ,Kiss_Istvan_Nappali_4_nagy_objektum.pro” néven.

A mérete:
TJ Kiss_lstvan_Nappali_1.pro 27 367 KB
"TJ Kiss_lstvan_Nappali_2_folia.pro 35778 KB

TJ Kiss_lstvan_Nappali_3_3Dtest.pro 37 353 KB
“ﬂ Kiss_lstvan_Nappali_4_nagy_objektum.pro 46 749 KB

A projekt méretének csokkentése érdekében tordlni kell a felesleges, nagy méretli és a sok anyagot tartalmazo
objektumokat a projektbdl. Ezeket a tulsagosan komplex objektumokat egyszeriien lehet megkeresni és toroini.

e Aktivalja a 3D ablakot.

e Kattintson a Meniiszalag/ Méretezés/ Mérés/ Elemlista opcidra.

o A felugré ablakban lathatja az 6t legtobb memériat foglalé és az 6t legtobb anyagot hasznalé objektumot. Itt
lehetésége van az azonnali térlésre. Ha nem tudja névrdl, hogy melyik az az objektum, ,A kivalasztott elem megmutatasa’
lehetéséggel megjelenitheti a testet. Jelenleg mind a két kategoridban a letoltott objektumok a legnagyobbak. Tordlje
azokat.
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Helyfoglalas informacié (=]

Tulajdonsag Erték =
| A legtobb memariat foglald testek:|

Elem azonositdja: [3D=2944] [2D=2799] I 31145[KB] (3D felulet: 76434) (Objektum: Baccarat Ze. |

Elem azonositdja: [3D0=3792] [2D=4087] 2750[KB] (3D felulet:8781) (Objektum: almohada 3d)

Elem azonositdja: [3D=3880] [2D=12847] 2750[KB] (3D felulet:8781) (Objektum: almohada 3d) —
Elem azonositdja: [3D=3877] [2D=12576] 2750[KB] (3D feltlet:8781) (Objektum: almohada 3d)

Elem azonositdja: [3D=3759] [2D=3724] 2750[KB] (3D felilet:8781) (Objektum: almohada 3d)

|A legtobb anyagot hasznalo elemek:} =
Elem azonositdja: [3D0=93] [2D=2335] 290 (Objektum: kettle, teapot, YaitHik)

Elem azonositdja: [3D0=3799] [2D=4858] S (Objektum: NEG TV Tel)

Elem azonositdja: [3D=584] [2D=2799] 7 (Objektum: Baccarat Zenith Chandelier crystal)

Elem azonositdja: [3D=3724] [2D=4138] 6 (Objektum: candle11) R
Elem azonositdja: [3D=3975] [2D=152] 5 (Fodém) -
< | 1] | »

[ A kivdlasztott elem megmutatasa ]l[ A kivalasztott elem torlése ] [ Bezéras ]

o Ellenérizze ismét a ,3D épitése” lehetéséggel a fellilet szamot. A nagy méretli objektumok torlésével az eredeti 174.724
darab 3D fellilet lecsokkent 95.004 felliletre.

e Mentse el a projektet a ,Mentés maskeént..." lehetéséggel ,Kiss_Istvan_Nappali_4_nagy_objektum_torolt.pro” néven.

Feliiletszam sziirés a koényvtarban
Erdemes Objektumkoézpontban levé objektumkényvtarat is megtisztitania a mar letsltétt tal nagy feliiletszamu modellektdl.

Ehhez ad segitséget az Objektumok sziirése 6sszetettségiik alapjan utasitas.

A Objektumkézpont tartalmat egy parbeszédpanel szri, és az elemeket méret vagy datum szerint sorolja fel.

A jobb oldalon [évé listaban 6sszegydjtheti a tordlni kivant elemeket.

[#) Objektumok
<<Vissza | 281 Elem
SAJAT
3D IMPORT
3D WAREHOUSE
AUTOK
DEKORACIO
ELEKTRONIKA

EMBEREK

o
¥

I

—_

Tébbszoras kivalasztas mod

Uj objektum Iétrehozas

Tarles

Kategorizalas

Import

Export

Exportalas Live-ba

Objektumok szirése dsszetettség alapjan

Osszes kijeldlése

*
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B | Objektumkezels
Rendezés bonyolultsdg szerint w Térlés
A legbonyolultabb objektumok: Téaralni kivént objektumok Tarlés - mind
Név Objektum bonyolultsaga... ~ Név Objektum bonyolultséga (fel...
s and tray = g bottles and tray 459229 ( Extra nagy )
vasinhos+concreto 234713 ( Extra nagy ) vasinhos+concreto 234713 ( Extra nagy )
Abajur 208328 ( Bxra nagy ) Abajur 208328 ( Extra nagy )
panelek 174833 ( Bxtra nagy )
sofa3l 163552 ( Extra nagy )
Sofé-curvo 163534 ( Extra nagy )
Vin de Bourgogne Romanée Conti 123580 ( Extra nagy )
IKEA Soderhamn Ecksofa 7-sitz... 116603 ( Extra nagy ) -
Snfa en | 1140110 { Fytra nanv v
< >
oK

Feliiletszam sziirés a 3D Warehouse oldalon

A nagy felliletszamu objektumok kiszlirésében a 3D Warehouse oldal is segit.
A keres6 sz6 beirasa utan, a bal oldalon sziirési feltételek jelennek meg.

3D Warehouse n

# - Q [ Tobbszirss letoltés

@ 3D Warehouse Rl table

CATEGORY Al Furniture (1000+ items found)
PROPERTIES MODELS COLLECTIONS
Manufacturer Model
File Size . -
0-50 MB 3
Table Bed Table Basse
pO|ngHS table table table
ADVANCED l I
Table Table Table
Reset All Filters mike 5. @=0+e00 A Student Tre...
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Javasoljuk, hogy a Polygons-nal allitsa be a 49K-t. Ekkor az oldal csak a maximum 49.000 polygonnal
rendelekezé objektumkat jeleniti meg. igy a feleslegesen nagy feliiletszamu objektumok, amiknek a letdltését az

ARCHLIne.XP nem ajanlja, nem fognak megjelenni a listaban.

3.5.3. Nem hasznalt anyagok torlése a projektbdl

o,
o

o,
o

g

)
*

Amikor t6rol egy tobb szaz anyagot tartalmazo objektumot a projektbdl, az
objektum ugyan kit6rl6dig, de a tébb szaz felesleges anyag minden
esetben ott marad a Anyagok/Projekt kdnyvtarban.

igy nagyobb projekteknél akar tébb ezer anyag is lehet, ami jelen van a
projektben, néveli a projekt méretét, lassitja a munkat, de érdemben nem
hasznaljuk 6ket. Ezeket az anyagokat minden esetben toréini kell.

Valassza az Objektumkozpont/ Katalogusok/ Anyagok/ Projekt mappat.
Itt Iathatja, hogy jelenleg a projektben 696 darab anyag szerepel.

A torlést az Anyag tisztitassal végezzlk el. Enhez NAGYON
KORULTEKINTOEN kell eljarni:

minden foliat ki kell nyitni
minden elemet fel kell épiteni 3D-ben
A Projektet el kell menteni az eredeti néven,

Objektumkézpont In ]

*

<<Vissza | 96Elem

Croisillon

Croisillon(3

Ezek utan a biztonsagi lépések utan térdlheti a nem hasznalt, felesleges anyagokat a projektbdl.

Mentse el mas néven a projektet.

A felugré dialégban pipalja ki a ,Nem hasznalt anyagok tériése” lehet6séget.

Kattintson a ,Mentés” opciora.
A projekt Uj neve legyen ,Kiss_Istvan_Nappali_5_tisztitott.pro”.

Azért kell elmenteni a projektet mas néven, hogy ha hibaztunk, akkor vissza tudjuk tolteni az eredeti projektet.:

Projekt tulajdonsagok s3]
Név Lathaté Torlés  Allapot
Nappali_alaprajz ¥ B Alaprajz - Aktiv rajz
Nézet 1 v B 3D - Kép - Aktiv rajz

[¥] Megtekintés Megjegyzések‘

Objektumkdzpont

V| 3D adatbézis mentése (jelentds méretnovekedés)

V| Nem hasznélt anyagok tirlése a projektbdl ]

[ Mentés ] l Mégse

|

I: Anyagok  Projekt

<<Vissza | [}3 Elem

HE |

& Markak

Ellenérizze ismét a projektben 1évd anyagok szamat az Objektumkozpont/ Katalogusok/ Anyagok/ Projekt
lehetdségre kattintva. Az eredeti 696 elemrdl a projektiink lecsékkent 103 elemre. A térdlt anyagok

feleslegesen ndvelték a projekt méretét.

| || Markak |
" Anyagok Projekt

&

Jol latszik, hogy ezek utan a Iépések utan az eredeti 46 MB méretl fajlunk a tisztitast kdvetéen 25 MB-ra csokkent, ezzel

kisebb helyet foglalva el a szamitégéplnk hattértaran.

@ ARCH|INE.X




88 3. Workshop: Projekt mentése és nagy projektek kezelése

i3] Kiss_lstvan_MNappali_4_nagy_objektum.pro 46 749 KB
03] Kiss_lstvan_MNappali_4_nagy_objektum_torolt.p.. 39 850 KE
“TJ Kiss_lstvan_MNappali_5_tisztitott.pro 25 739 KB

Ha ezeket a Iépéseket kdveti, akkor minden projektje atlathatd, visszakdvethetd lesz, és a projektjében (a szamitégép
teljesitményétdl fliggéen) gyorsan, fennakadas nélkiil tud dolgozni.
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4. Workshop: Konyha- és tarolébutor tervezé

Ezen a workshopon elsajatithatja az ARCHLine.XP Butortervezéjének hasznalatat, mellyel kbnnyedén készithet egyedi
konyha- és tarolébutorokat.

>

2
'’

Kulénbdz6 frontok hasznalata egy korpuszon belil
Rejtett fogantyus frontok elkészitése

Egyedi formaju, ives zaréelem elkészitése

Egyedi formaju, ives munkalap elkészitése
Butorelemek kimutatasa Excel listan

*

X3

¢

g

)
*

g

)
*

g

)
*

A workshop videdanyaga itt nézhet6 meg:

https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/konyha-es-tarolobutor-tervezo

Ismétlés
A workshop megértéséhez és elsajatitdsahoz szilkséges a Butortervezd készség szintli ismerete. Miel6tt elkezdi,
ismételje at az Alapfoku tanfolyam - 4. lecke: Konyha tervezést, melynek projektjét megtalalja az Alapfoku tanfolyam fajljai
kozott.
Az ismétléshez vided anyagokat itt talal: https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/konyha-tervezes

Inditas
¢ Inditsa el az ARCHLine.XP programot. === Y
e Kattintson a Projekt megnyitasa gombra. N
Uj projekt

e Valassza a Dokumentumok\ARCHIineXP

Draw\2020\Kozepfoku_Tanfolyam\4_Konyha_es_tarolobutorok_tervezese\l_kozep P Projekt megnyitis T
foku_konyha_tervezes elnevezési fajlt.
E Projekt mentése Ctrl+5
Projekt mentése _ _ _
o Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet. [l Projet mentése mint._ ctkshits
e Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt BIM ,
nevét, és a helyet ahova menteni szeretné.
Import ... 4
4.1. Fidkok hozzaadasa, frontok cseréje
A workshop soran a betdltott projektben 1évé konyhat fogjuk atalakitani.
Nezet2 ke -ox [ AhchenFoldsntlom) ||

II//I%
%

o Kattintson arra a magas szekrényre, amelybdl hianyoznak a fiokok és Iépjen be a szerkesztbe.

& ARCH|INE.&
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e A szerkeszt6ben kattintson az Osztasok flilre és adjon hozza egy vizszintes osztast. Miel6tt a zold pipaval elhelyezi az
osztast, gy6z6djon meg réla, hogy a Csak osztas, polc nélkiil opcié legyen bekapcsolva.

Korpusz ﬂ
(@ Alsé lap
Front
@ Oldallap
@ Hatlap
@ Oldallap
G Tetdlap

o] Bl = 5]

50% @7‘ [[JFelosztas a fronton

ke s I0.34m | |0.34m -

b [=] [+ —

@ B 999°9% vixcintes faggoleges O 5] |

o ﬂ‘ﬂ" ) )

=& Abitor et Abitor it Eoved eols

1.64m 0.36m
I ©Csakosm§s,poknéw| [l
Osztésok [ Automatikus frissités a lapon ;0 E Mégse

o Kattintson a felsd osztasba és adjon hozza egy fidkot egy fronttal, majd ismételje meg ezt a Iépést az alséosztasban
is.
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Korpusz =
(@ Alsé lap
@ Front

& Polc - Vizszintes
& Polc - Vizszintes
@ Osztss - Vizszintes

Fiok - Eqy fiok
(@ | Oldallafsonttal

(@ Hatlap
(@ Oldallap
@ Tetslap

mmm@@mm@m@@mmw LIEIE) |

@Rézir6d6
11 ‘ ‘ O Kozé zérédé

x A S 7
Egyfiék | Tobbszorss  Fiokok
g e Egyfisk  Tobbszorés| gronttal | fronttal  kozos front
=S @ Nyités mértake (%)
L]
@, 100
Fidkok [ Automatikus frissités a lapon O II' Mégse

e A bal oldalt talalhato nyilakra kattintva, valassza ki az Ujonnan hozzaadott féls6 fidkot és a fliggbleges flilek kdzil a
harmadikon allitsa be, hogy az alapértelmezettél eltérd fronttal rendelkezzen ez a fidk.

@\ mm@m @@@\ mmmm m [@@ i A Y S

|‘i s | @I [] Alapértelmezett bedllita Y
112 || Elrejtés l l =
= O Eredeti méret 3 *

keris front Ved

o =l

tart:
x RS front rejtett  front rejtett front rejtett frontrejtett Gallina Ivor, Ieader
— feher lakk 1 hhh{1}
@ d fogantyuva fogantyuva fogantyuva fegantyuva tomérfa fro
2 e
II Forgatas X Forgatés Y Forgatas 2
- D “] 0 “] 0 v| Orikrézés
Fickok Automatikus frissités a3 lapon ['s.] Meégse

e A jobb oldalon talalhato kék plusz segitségével keresse ki a kdnyvtarbdl a Wood11 frontot, majd az OK gomb
megnyomasaval zarja be a dialégot.

e Valtoztassa meg tovabbi harom elem egy-egy frontjat a Wood11 frontra. Ehhez valassza ki az elemet és Iépjen be a
szerkeszt6be. Az ajtok fllon valassza ki a médositandé frontot, majd az el6bb tanult médszerrel allitsa at
alapértelmezettrél a kivant frontra.

Nézet2[Képl* ——— ¢ -ox

1+ w i

o Eredményként a képen lathatéhoz hasonlé végallapotot kell kapnia.

% ARCH|INE.S
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4.2.

Front létrehozasa rejtett fogantyuval

A modern konyhakban gyakran alkalmaznak a hagyomanyostol eltéré megoldasokat a fogantyu kialakitasara. Az
ARCHLine.XP lehet6séget biztosit ezeknek a megvaldsitasara.

A Butorfront tervezd rendkivil rugalmas eszkdz, amivel megadhatjuk a frontunk formajat, és profilokat vaghatunk ki
vagy bele, illetve adhatunk hozza, hogy minél egyedibb darabokat hozhassunk létre.

Inditsa el az Interior fiilr6l a Tarolébutorok csoport kdziil a Butorfront parancsot.

A front szinének valassza az Oreg koris nevl anyagot.

Valassza balrol az 6todik fulet, a Kivont profilt. Ennek a funkcidnak a segitségével megadhatunk egy eldlnézeti profilt,
(amit a bal oldali elsé fiilon lehet kivalasztani) amely mentén a kdvetkezd fllon kivalaszthatd keresztmetszeti profilt végig
vezeti a program.

Valassza a Vizszintes 1 nev( profilt eldInézeti profilnak.

A jobb oldalon talalhaté értékek a profil tavolsagat jelzik a négy szélétdl a frontnak. irja at a felsé értéket 0-ra, majd
kapcsolja ki az azonos oldalak opciot és oldja fel a legalso lakatot. A két oldalsé érték fixalasaval érhetjik el azt, hogy
minden méretl korpuszra illeszkedni fog a frontunk és a fogantyd nem fog véget érni egy adott hosszon, hanem
alkalmazkodik a front méretéhez és mindig a szélétdl a széléig fog terjedni.

Butorfront n

Nincs listdzando elem!

08 =hinae ) A o) 354
E [ & Elesse Azonos oldalak
. D) [— e
!J “4 | Magassag E
o i
— @ Euroline HQQ?EQES Ovalis Porto Slingo Verona | Vizszintes 1 E E
= 2 &
| § “
© D] Frofl stmeretezes
Atméretezés v| |+
Kivont profil Automatikus frissités a lapon O Mégse

Ezutan valassza ki a keresztmetszeti profilt. Ez egy egyszer( téglalap lesz. Kivalasztas utan, kattintson a jobb oldali
fogaskerékre, hogy belépjen a tulajdonsagai kézé. Itt allitsa be a méreteit: szélesség: 0.04 m, magassag: 0.02 m. Az
abran a bal fels6 sarokban lévé referencia pontot valassza ki. Ez a pont adja meg, hogy a keresztmetszeti profil melyik
pontjanal fogva csatlakozik esetben az eldinézeti profilhoz. (A megfelelé pont minden helyzetben mas lehet, kisérletezni
kell az adott szituacié fliggvényében.)

Ez azért fontos nekiink, mert kivonni akarunk egy profilt a frontbdl, hogy aztan a helyére egy masikat illessziink, ami majd
a fogantyu lesz. Ahhoz viszont, hogy ez a front bennfoglalé dobozan bellil legyen, el6szoér ki kell vonnunk beldle egy
fogantyu profilnyi darabot, hogy a masik profilnak (fogantyu) helyet készitslink, és majd a késébbiekben nem légjon tul a
front tetején.
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Profil elhelyezés

Téglalap
| Tiikrézés - X
| Tukrozés - Y
| Forgatas |
[ arény megtartasa

Magassag [0.001- 100m ]
Szélesség [ 0,001-100m]

= g o«
:ﬂ [muj [ni
12 of i
i =1 I
) T |-
Profil kivalasztisa | Uirarajzolés
Név Erték

0.02
0.04

[« 1]

I0.04m I I0.0Zm I
|

Y/
0’0

Zarja be a profil tulajdonsagait és gy6z86djon meg rola, hogy a zdld szinnel jelzett profilok mindegyike a fronton beldl
talalhaté, majd kattintson a jobb als6 sarokban lévé pipara.

Kattintson balrdl a hatodik fiilre, a Hozzaadott profilra. Ez az utasitas is gy mikddik, mint az el6z6 filon elérhetd Kivont
profil, azzal a kiilonbséggel, hogy, ahogy a neve is sejteti itt hozzaadhatunk egy adott utvonalon egy profilt.

Valassza ki a Vizszintes 1 nev( profilt elélnézeti profilnak és ugyanugy allitsa be, mint az el6z8 utasitasnal.

Ezutan a bal oldali masodik fiilon valassza ki keresztmetszeti profilnak az Aluminium 2 nev( profilt. Kattintson a
fogaskerék ikonra, hogy megnyissa a tulajdonsagait. A méretein nem kell valtoztatni, csupan a fogopontjat kell athelyezni
a bal fols6 sarokba.
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Profil elhelyezés n
@ |j7 L Aluminium 2
| Tikrézds - X |
i A | Tikrézds - ¥ |
|j° | Forgatds |
[ Arény megtartasa
I Slesséa: Magassag:
= =5 = [o04m | [o.02m
Profl kivélasztésa | Urarajzolés |
Név Ertek
Szélesség [0-n.a. m] 0.04
Magassag [0 -n.a. m] 0.02
| o | A

e Bal oldalon a harmadik fiilén allitson be egyedi anyagot a hozzaadott profilnak, majd a zdld pipat megnyomva helyezze el
a frontra.

o A kész frontot az utolsé fiiléon mentse el mas néven: front rejtett fogantyud feldil koris.

4.2.1. Alternativ front variaciok létrehozasa

Ahhoz, hogy a konyhaban a fogantylk helyzetét és a frontok szinét varialni tudjuk alternativ variaciokat kell 1étrehozni a
fentebb elkészitett rejtett fogantydval rendelkezé frontbal.

o Hozza létre a rejtett fogantyus front Fall szin( alternativajat gy, hogy az elsé fulon 1évd, bal oldali fllek kozil kivalasztja
a masodikat és ott a front anyaganak a Fall szint valasztja.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



4. Workshop: Konyha- és tarolébutor tervezo 97

Butorfront n

» Hozzaadott profil
» Kivont profil

B8 rrnsts 3 I3l SIREE

. nml me :

<Corrogge 3 Sabbia Sabbia O 0
Shiny> L Oleg koris frosted glas stained bee sl

® x

Anyag irdnya 0° v

Eloinézeti profil Automatikus frissités a lapon O El Mégse

Ezutan mentse el mas néven a frontot: front rejtett fogantyd feliil wenge

Készitse el ennek a két front valtozatnak azt a verziojat is, amikor a foganty nem f6lUl, hanem alul helyezkedik el. Ezt
legegyszeriibben ugy teheti meg, ha mentés utan a kivont és hozzaadott profil helyzetét megvaltoztatja.

Lépjen a Kivont profil fllre és oldja fel az el6lnézeti profil zarolasat folil és kapcsolja be a lakatot alul.

& Szélesséq [] Azonos oldalak
0.6m am

' o

4 | Magassag

& on ] [on e ]

a | Vizszintes 1 p IE' IE'
= [a]

Profil atmeretezes
Atméretezés ~

Automatikus frissités a lapon s oK Mégse

Frh

Ezutan helyezze at a fent tanult médszerekkel a keresztmetszeti profil referenciapontjat a jobb folsé sarokba a bal oldali
masodik filon, a fogaskerékre kattintva.
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4.3.

Profil elhelyezés n

:j’ [11 E Téglalap

Titkrdzes - X
Tikriizés - Y
12 4 i
Forgatas
[ Arény megtartisa
b A0 A& Szélesséq: Magassag:
- = = [0.04m | [oozm
Profil kivalasztésa Uirarajzolés

Mév Erték

Magassag [0.001-100m ] 0.02

Szélesség [0.001 - 100 m ] 0.04

I oK | Mégse

Ezeket a miiveleteket ismételje meg a hozzaadott profillal is,
a kovetkezé6 fulon. Objektumkézpont o x
Mentse el mas néven a frontot: front rejtett fogantyd alul - —
wenge | front rej a, || Markak |
Ezutan az els6 fllon szinezze vissza a frontot az Oreg koris (g4 ) Opjektumok
anyagot hasznalva, majd mentse el mas néven az utolsé <;Vissza | 4 Elem o
fulon: front rejtett fogantyud alul koris.

Utolso lépésként cserélje ki a konyhabutorok frontjait a

megfelelékre. Ezt megteheti ugy hogy az

Objektumkdzpontbdl csupan fogd és vidd modszerrel

rahlzza a konyhabutorra, ez azonban csak az

alapértelmezett frontokat fogja modositani. Ha egy P

alapértelmezettdl eltéré frontot szeretne moédositani, a Frontrejtett  Front rejtett Fro-r-it rejtett  Front rejtett
Butortervezében a megfeleld frontot kivalasztva teheti meg. fogantyd alul fogantyd alul fogantyd feli fogantyd feld

ives lezaro elem létrehozasa

Az ARCHLIine.XP-ben lehetésége van egyedi formaju butorokat Iétrehozni. A példankban ives lezard elemet fogunk

késziteni az alaprajzon kék vonallal kijel6lt részre.

Inditsa el a Korpusz parancsot a Menliszalag Interior fiilén talalhatd Tarolébutorok parancsok koziil.
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o Elsd Iépésként allitsa be a korpusz alapértelmezett frontjat a masodik fiilon. Ez legyen a front rejtett fogantyuval 01 —
koris.

o Az alapértelmezett fogantyut kapcsolja ki, mivel a valasztott front eleve rendelkezik beépitett fogantyuval. Ezt bal oldalon a
masodik fulon teheti meg.

Eltolas balrafjobbra

I(:. 2 —

érvényes, Az adott alkatrész Eltolas elére/hatra

Alapértelmezett front és
fogantyd, az dsszes ajtdra, ) o
figkra és beépitett konyhagépre ‘@ '@ T e

lapjan ettdl eltérd egyedi

frontokat és fogantyukat is Debba_cabi Debba_cabi  Egyenes Egyenes  Gilmere TV rectangle k_ ._E
valaszthat, net_handle net_handle henger fog henger fog leg handle [ henger fog Eltolds leffel
[Jroomh opee o 8= DR EE—
Forgatés X Forgatas ¥ Forgatés Z
Fogantyuk elrejtése i | 0= V| | 0= V| | 0= ~ | [rikrézés

e A harmadik fuildn allitsa be a korpusz alapértelmezett hatarolé lapjait. Ez legyen a koris front.
e A hatodik fulén a korpusz formajat valaszthatja ki. Itt valassza a szabadon definialt opciot. Az ez utan megjelend fulon
kattintson a csillag ikonra a jobb oldalon, hogy egy Uj format hozhasson létre.

Korpusz B
@ Als6 lap

@ Oldallap

Ei Front

f@ Oldallap

i@ Hatlap

i@ Tetslap

QBHE [Glwl@ @@Hﬁ] l

45° corner Alap elem Arc corpus  Arc corpus  Baloldalt  Baloldalt  Baloldalt ~ Clossure  Feldl ivelt Hatul Jobboldalt Jobboldalt  Konyhai

shape comer  corner mirr ferdeelem ferdén lecs iveltelem shelf walls elem ferdén lecs ferdeelem ferdén lecs sarokelem

'@3@5

@ ,_D

Egyedi korpusz format lehet megadni egy objektum kivalasztasaval. A korpusz rasimul az objektum oldalaira. Az objektum csak egy elemet tartalmazhat.

Korpusz formak [ Automatikus frissités a lapon |II \

o A korpusz uj formajat a 3D forma eszkdzzel fogja létrehozni. Az alap kockat harom vetiileti profiljanak a segitségével
szerkesztheti. Mindig az az aktiv profil, amelyik konturja piros szin{i az elénézeti ablakban vagy a hozzatartozo fil aktiv.
Jelen esetben a fellilnézeti profiljat fogja megadni. Kattintson a csillag ikonra a jobb oldalon, hogy megadhassa a profilt.
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| == A&

& | Profil tméretezés
- E Atméretezés v
@ A

60/19/25 | 1e3alep

Méretek és profilok

174
Automatikus frissités a lapon s} Mégse

A parancs automatikusan atvalt az alaprajzi ablakba, ahol rajzolja kérbe a k6zépsd kék vonalat, ami a korpusz helyét
jeloli.

ArchKitchen -Default - Féldszint (0 m)

- #-|Legkazelebbi pont

7 Hosselisah 042991 m
A Hajldsszal 0.1°

e A Meniiszalagon kattintson a Bezaras gombra, ha kdrberajzolta a mintat. A program automatikusan belevagja a feliilnézeti
profilt a kockaba és mddositja a kivant formara.
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B
sl i g2 A%
Szélesség [#]
© - e
Mélység ["’: = 5
. -
Magassag @ profil 60/19/25 ‘ é
(=
Méretek és profilok

[ Automatikus frissités a lapon ‘67‘ III ‘ Mégse ‘

e Az OK gomb megnyomasaval a program visszavalt a Korpusz dialégba és |étre is hozza a butort a formabal.
Korpusz n
@ Als6 lap
9 Front
@ Oldallap
@ Hatlap
f@ Oldallap
@ Tetslap
Eeeps iee cEee i A CE] lé\ﬁ
5| | 1 i
Egyedi 45° corner Al | Arc corpus  Arc corpus  Baloldalt Baloldalt Baloldalt Clossure Felal ivelt Hatul Jobboldalt Jobboldalt
objektum |  shape BPEEM  omer  comermirr ferdeelem ferdén lecs iveltelem shelfwalls  elem  ferdén lecs ferdeelem ferdén lecs
@ —) ‘E'

Egyedi korpusz format lehet megadni egy objektum kivalasztasaval. A korpusz résimul az objektum oldalaira. Az objektum csak egy elemet tartalmazhat.

[ Automatikus frissités a lapon ‘67‘ III ‘ Mégse ‘

Korpusz formak

o Valtson vissza az elsé fiilre és allitsa be a méreteket. A korpusz teljes magassaga 0.85 m, a test magassaga 0.7 m és a
labakhoz rendelt magassag fixen 0.15 m.
L]

A hetedik filon egyedi lapbeallitdsokat adhat meg. Ez annyit jelent, hogy rugalmasan valtoztathatja a hatarolo lapok vagy
a front tipusat és akar az oldallapbdl is lehet front vagy a tet6lapbdl hatlap. Ez féleg az ilyen esetekben jo, mint a mostani,
ugyanis a kovetkezd Iépésben modositani fogja a korpusz ives oldallapjat frontta, hogy ajtét lehessen hozzarendelni. A bal

oldalon Iévé nyilak segitségével addig navigaljon, amig az ives oldallap konturja jelenik meg pirosan. Ezutan valassza ki a
Front tipust a lent lathato tipusokbal.
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Korpusz =
g Alsé lap
Front
fg@ Hatlap
fg@ Oldallap
[ Tetélap

L eees Jve EEEE . Hu [#{[s] [=]@

Ca@o e

-! Front Oldallap Tetdlap Hatlap Alsé lap

A korpusz oldalénak tipusa meghatérozza, hogy melyik alapértelmezett oldallap tulajdonsag alapjén készl.

Egyedi lap bealitasok B Automatius fissités a lapon |I|
e Kattintson az ajtd hozzaadasa flilre és adjon hozza az ives részhez egy Oldalra nyil6 ajtét és allitsa a nyitas iranyat
jobbra.
Korpusz n
(@ Alsé lap
Front
@ Front
[ & Ao Odalranyie
@ Hatlap
@ Oldallap
@ Tetdlap
) A
E P @Razamdo
e . |
- X
E‘% @ m’a F:)I:‘Iele Lefelé nyilo ny«thatu G nyfld Toléajto nyll6 Harmonika @Jobbra
| = Nyitds mértéke
j ’ 8
Ajtok [ Automatikus frissités a lapon ;§ II' Mégse J

e Ezutan kattintson a masik frontra és helyezzen el egy nem nyithaté ajtét.
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Korpusz [« |
@ Als6 lap
fg Front
¥ Ajt6 - Nem nyithaté
[a Front
@ Hatlap
@ Oldallap
i@ Tetslap
= gp 4 k3 =
UUUE e EFeE . P (o] [=]& B[54
(@ Rézér6ds
@ . ‘ . ‘ R
X ; Oldalra Felfelé | oo ] Nem fTobbszamy Lo o Tobbszores |, 3
Ll_j Qtj I'|JI.|O n)ﬂo ele nyllo nylthahé un)il ologjto /ﬂO armonika
Ajtok [ Automatikus frissités a lapon 0 II' Mégse

Az utolso el6tti filon kapcsolhatja ki az automata méretezést a korpusz elhelyezésekor.
Utolso lépésként mentse el a kdnyvtarba a korpuszt: ives lezaro elem.

Zarja be a dialogot és helyezze el az elemet.

Eredményként a képen lathatdhoz hasonlo allapotot kell kapnia.

4.3.1. f[ves munkalap létrehozasa

A kovetkezdkben a munkalapot fogjuk létrehozni. Annak érdekében, hogy illeszkedjen a konyhabutorra tobb helyen ivessé

kell alakitani.

Elsé 1épésként tordlje a mar meglévé munkalapot.

Ezutén aktivélja az alaprajzi ablakot és inditsa el a Tarolébutorok parancsok kdézul a Munkalap vonalldnccal parancsot.
Rajzolja meg a munkalapot az alaprajzon. Amikor elkészilt a Meniiszalagon zarja be a parancsot a zold pipara kattintva.
A felugro dialogban latszik, hogy a munkalap még nem koveti a konyhabutorok ivét és még tovabbi médositasokra szorul.

Zarja be a dialégot.
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Munkalap

LN OmE ke P s/ [@@ 4%

Szélesség E 2
Vastagsdg 6
s ®

Fiiggdleges panelek

0.04m ~
) Bushboard Duropal  Duropal  Duropsl  Duropal  Duropal
12 \E Aluminium " g ey Black Brazil Black Myria Brushed Al Crystal Whi Dark Anthr | Top Face L&l cidal panel
@ [ 10bb oida pare!
O @ —) |7
Méretek & anyagok ] Automaticus frissités a lapon s Mégse

Jeldlje ki a munkalapot az alaprajzi ablakban és a Helyi menujébél inditsa el a Komponens médot. A Komponens méd
lehetévé teszi, hogy az elem mindegyik oldalat rugalmasan tudja szerkeszteni, mozgathatja a csomépontokat, illetve

Ujakat szurhat be.

vﬂeﬂt%/g

R

o A Komponens modban a csomépontok mozgatasaval, Ujak beszurasaval, valamint a megfelel6 egyenesek ivessé
modositasaval igazitsa ra a munkalap konturjat a kék vonalra. Végeredményként a képen lathato allapotot kell kapnia.
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o Kattintson a munkapultra és inditsa el a szerkeszt6t.
e Az elsé fulon allitsa be a munkapult szinét: a g110 nevi szint.
o A masodik fiilon allitsa be, hogy a munkapult egy darabban jelenjen meg.

Munkalap n

— o
LS B g @l [[E
Csatlakozas Csatlakozds Csatlakozag Egy
1 2 3 darabban
ifi
Csatiakozdsok ] Automatikus frissités a lapon o Mégse

¢ A hetedik flilén a munkalap élkiképzését kapcsolja be a jobb oldalon is, majd valassza ki a Magas Platner nevi profilt
élprofilnak.
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Munkalap =
LN S e /[« [&&
[Aelillss o | Sedlesség

Magassag

N s}
E I
g =
dF
:

" __D‘D3Sm v
Lecsapott  Lekerekitetf L Munkalap

g Fé Lapos
Finom&li margyr NPerepott  Lapes g Ploiner | vizorr | Profi stméreteais
Atméretezés ~
o s el
[ Blprofi 4 k @ munkalap |

Munkalap élidképzés

|4l Automatikus frissités a lapon s Mégse

e Utolso Iépésként adjon hozza vizvet6t a munkapulthoz a hatodik fllon. Keresse ki a konyvtarbol a Téglalap héjjal nevi

profilt €s moédositsa a méreteit: szélesség 0.01 m, magassag 0.03 m. A bal oldali masodik fiilon valassza ki a vizvet6
szinét: g110.

Munkalap =

BT k= [ o (o8 [A]lx
. | Szelesseg

mETS

Flsse =

[aobbra _ ) Ien

[ Hatiap Fix T?E!‘.’.:p -

| Profi dtméretezés

H Atméretezés ~

Falveds szegély

|4l Automatikus frissités a lapon s Mégse

4.3.2. Labazat médositasa
A kovetkez6 lépésben a mar meglévé labazatot igazitjuk az Uj, ives lezard elem ala.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot.
e Kattintson a lanc utols6 csomdpontjara és a megjelené meniibdl valassza a Csomoépont mozgatasa opciot.
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Csomépont mozgatas I

Hossz madositas

-
=

Q‘ Csomépont torlés
“+ Vonal hozzdadas
/: Kériv hozzdadds
P Mozgatds

‘& Masolat mozgatds

¢ Forgatds
ks Masolat forgatas

Csomopont

Diszléc (ID2D:25) - ‘ 1/3 }

-
4
3
P
4

e Igazitsa az iv elejére a csomopontot, majd Ujra kattintson ra és ezuittal valassza a Vonal hozzaadasa opciot a menubél.

/

Csomdpont mozgatas

Hossz médositas

Diszléc (1D2]
el Csombpont torlés & ’

PN B

Vonal hozzdadas I

Kériv hozzaadas

+

s

Mozgatas

Masolat mozgatas

Forgatas

,\;:
4
x
¢
)

Csomépont

g O

Masolat forgatds

o lllessze az Uj végpontot az ives szakasz végére, majd a szakaszra kattintva a meniibdl valassza az Atalakitas ivessé
opcidt és igazitsa ra a labazatot az elére megrajzolt, kék segédvonalra.
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/

3
I Offszet
@ Offszet mindre
<~ Csomépent beszirds
I Erintéleges csomipont beillesatése
5 Atalakitss fressé I
H Torlés
. - - rq 7
4.4, Excel kimutatas készitése

A munka végeztével elkészithetjiik a konyhabutorok legyartasahoz sziikséges informaciokat tartalmazo Excel tablazatot
néhany kattintassal.

e A Meniszalag / Dokumentacio filérél inditsa el az Excel lista parancsot.
e A felugré dialogban valassza az Interior elemek listazasat.

Elemtipusck n

3D Sziwveg
Bitor-Gsszedllitd
Butorfront
Diszléc
Elektromos szerelvény
Kontlrozas
Konyha
Korpusz

Kép a falon
Lampak
Munkalap

Listazas Excel-be n

) Epiletszamitsok

R A U i A A e A A < |

F{ Interior elemek

III Burkolat

PRl [Inem lathats félidk és azok elemeinek kihagyésa
[Elemek kivélasztisa
[1BIM paraméterek exportilisa

-
/CE_ Terep
@ Objektum lista gyartsk szerint

o A megjelend listardl valassza ki a listdzando tipusokat, ebben az esetben a Butorfront, Konyha, Korpusz, Munkalap,
Objektum tipusokat.
o Utolso Iépésként mentse el az Excel tablazatot, ami a mentés utan azonnal megnyilik, ha az Excel telepitve van a gépére.
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Tovabbi gyakorlasi lehet6séget, illetve érdekes oktatéanyagokat itt talal:
https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/konyhai-es-tarolo-butorok-tervezese
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Workshop: Lépcsé és korlat

X3

¢

X3

¢

X3

¢

o,
o

o,
o

5.1.

Ezen a workshopon elsajatithatja, hogy hogyan hozhat létre kiilonb6z6 geometriaju Iépcsdket, és azokhoz tartozé korlatot.

[Ean | TY =
Lépcséhazi, U alaku huzott kart 1épcsé elhelyezése, szerkesztése ] AP EES LS
Galéria készitése [ Uiprojekt
Csigalépcs6 elhelyezése, szerkesztése _ -
Egyedl korlét :} Projekt megnyitasa Ctrl+0
Egyedl IépCS(j E Projekt mentése Ctrl+5
Nyissa meg a bongészdjét és tekintse meg a bemutatoé videdkat: | [ Proieamentese mint.. cuteshitees
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/lepcso-es-korlat — 3
Projekt megnyitasa és mentése e ’

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — K6zépfoku Tanfolyam”-ot weboldalunkrél, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza a kdzépfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam

Inditas

Inditsa el az ARCHLine.XP programot.

Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.

Nyissa meg a kdvetkezd, berendezés nélkiili Ures projektet: Dokumentumok\ARCHIineXP
DRAW\2020\Kozepfoku_tanfolyam\5_Lepcso_es_korlat\1_Lepcso_es_korlat_workshop_start elnevezési projektet.

Projekt mentése

5.2.

Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet.
Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét, és a helyet ahova menteni szeretné.

Lépcséhazi lépcsé elhelyezése
Az els6 lépcsd, amit el fogunk helyezni a projektben, egy U alaku huzott kart 1épcsé lesz.
Aktivalja az alaprajzi ablakot, majd lépjen a Foéldszintre.

Erre a helyre fogjuk elhelyezni a Iépcsét:

Library Foldszint (0 m) * -0xX

N

Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Lépcs6 menipontjara, itt talalja a lépcsSszerkesztéssel kapcsolatos eszkdzoket.

& ARCH|INE.&
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e Valassza ki az U alaku kategoriabdl az ,U alaku huzott” elnevezési 1épcsét.
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Vigye a kurzort arra a teriletre, ahol a Iépcsét fogja elhelyezni, és adja meg a Iépcs6 négy sarokpontjat.

Library Faldszint (0 m) * : _ox
; 27m
A 2l A
i) (5=
3 47 24m
312m
)
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-
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1 n i

N

A negyedik pont elhelyezése utan a Iépcsé automatikusan létrejon.
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5.2.1. Elhelyezett Iépcsd tulajdonsagainak médositasa

Miutan elhelyezte a Iépcs6t, mdédositsa a tulajdonsagait. Ehhez kattintson a Iépcsd egy pontjara, majd valassza a lebegé
menubdl a ceruza ikont.

e Megjelent a Lépcsd ablak. Allitsa be a kdvetkezé értékeket:

Szintmagassdg:
Aktivalja a Szintmagassag figyelembevétele opciot, igy ez az érték automatikusan felilirédik a projekinek megfeleléen
300 cm-re.
L.r"rr h = zinhﬂagasség figyelembevétele
o i Maw

Fellépés és belépés paraméterei:

Ezeket az értékeket valtozatlanul hagyjuk, hiszen ezek az értékek a Iépcs6fokok szamabdl kdvetkeznek. A mogottik
talalhat6 értékek jelzik, hogy milyen tartomanyba kell esnilik ezeknek az értékeknek. Ha nem ebben a tartomanyban
mozognak, a program piros szinnel jelzi szamunkra. A 1épcsét ettél fiiggetlenil el tudjuk helyezni a tervben.

Min Max

B i wsin | o 8
o= wEEe @
1= o-[ema | o

Lépcséfokok szama:
A Iépcséfokok szamat itt lehet megadni. irja 4t ennek az értékét 19-re.

246

n=| 12 | IE

1357

nl, n2: Az n1, n2 értékei a huzott kart Iépcsé esetén, az egyenes karon |évé nem hazott lépcséfokok szamat jelenti. Ha
egyforma méreti lépcsbkarokat szeretnénk, akkor a két érték egyforma kell, hogy legyen. Mindkét érték 6 legyen.

2 — —
Karszélesség:
A lépcsé karonkénti szélességét mutatja.

1P

A lépcsé oldalainak mérete:

Ez a harom érték a lépcs6 oldalainak
hosszat mutatja, a mellette 1év6 abra
szerint.

=
e
EE

Lekerekitési sugar:
Legalul talalhaté a lekerekitési sugar

értéke.

5

Ha a beallitasokat befejezte, OK
gombbal zarja be az ablakot, és a
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116 5. Workshop: Lépcsé és korlat

program elkésziti az uj beallitasokkal médosult 1épcsét.

Aktivalja a 3D ablakot, és valtson arra a nézetre, ahonnan az elhelyezett 1épcsé jol latszik.

&2 Szint: Faldszint v t l,

5.2.2. Korlat létrehozasa

Koévetkezd 1épésben korlatot fogunk a Iépcsdhdz Iétrehozni.
o Jeldlje ki a 1épcsét, és 1épjen be a tulajdonsagai kdzé.
o Kattintson a Korlat beallitasai fllre.

o Aktivalja a Jobb oldali stilust, mivel a korlat csak a Iépcs6 jobb oldalan megy fel, és valassza ki a stilusok kozul az
+Acélpalcas — karfaval” tipust.

Beallitasok Korlat beallitasai
- Lépesd kalkuldtor
- Altaldnos tulajdons
-~ Tamasz [ Bal oldali stlus Ujragenerdlds

Lepesdfok geomettiz| |7, o
[ oriatbeslitsa | |

" Megjelenites 3 folott obb oldali stlus [ Ujrageneralés

< >

- Acel korlat, dvegbetét
- Acélrdd korlat 2 - bal
- GALERIA_KORLAT
- Léckerités
- Klasszikus balusziraddal
- Acél korlét, Ovegbetét - keret nélkil
- Giimbfejes oszloppal
- Gimbfejes oszloppal 2
4 // - Acélrid korlat 2 - jobb

BIM paraméterek Alapértelmezett Ok Mégse

e OK gombbal zarja be az ablakot, és a program létrehozza a korlatot.

A korlat koveti a 1épcsé vonalat, és felmegy rajta. A korlat kiloénalld elem, igy kildn ki lehet jellni a Iépcsét és kiilon a
korlatot.
Ahhoz, hogy a lépcsé és a korlat a gyakorlatban is hasznalhaté legyen, tovabbi médositasokat kell végrehaijtani.

Jeldlje ki a korlatot, és Iépjen be a tulajdonsagai kozé.

Kattintson az Els6dleges balusztradok fiilre és allitsa be a kdvetkezéket (1):

Az els6 és utolso balusztrad tavolsaga értékét irja at 0-ra (2).

Aktivalja a Térkozt a Lépéskoz helyett, és ennek értéke legyen 12 cm (3).

A Tavolsag a nyomvonaltdl értéke legyen -3 cm (4).

Lépjen at a Karfa fiilre. Allitsa 4t itt is -3 cm-re a Tavolsag a nyomvonaltdl értékét (5).

Lépjen vissza az Elsédleges balusztradok flilre és utolsé |épésben aktivalja a Balusztradok aljanak Iépcs6hoz igazitasa
opciot, valamint a balusztradok alja merdleges végz6édésiek legyenek (6,7).

e OK gombbal zarja be az ablakot, és a korlat elkészilt (8).
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O :zéro;:;s baluszirdd magassagnivelésének = ;ﬁ:g&g:g;;eglas, minden 1 - . Ként
Om Ujragenerals szakaszonkent < || = | | 1/5szakasz ~
Baluszirédok kiosztésa a nagy Iépéskizi balusztradok kbzott. Ide keriinek az egyedi komponensek ] automatius frissit2s a lapon @
(®) Profi () Objektum
Szélessége | 0.02m (®) Egységes lépéskaz §>=§"
() Fix |épéskiz
() Fix |épéskaz, kzépral
(®) Maximum lépéskéz
() Minimum lépésksz

() Optimalis {2 megadottat legjobban kizelitd) lépéskiz

| Altalénos bealitssok | |z els baluszirad tavelsaga () 2 om

Balusziradok Az utolsd balusztrad tavolséga (Y) om
= Eisidleges balusztradok [ Profil kenyviarodl O Lépéskaz (5) 0.14m
O Kizbilss balusztradok s l@ Térksz (D) 3 [om
O T — | Mésolés a balusztrad végélapra | Tavolsdg a nyomvonaltdl (>0:jobbra) 4] | 0.03m

: : 0
Bellesztes 2 balusstrad vagaaprel | Karfafbalusztrad alia (<0:lefele) m
Balusztrad magassdga im

(] Oszlopok a csomdpontokon
= Balusztradok aljdnak |épcsdhéz
igazitdsa 6

Balusztrad végzddés

5 . Balusztrad teteje: m
Balusztradok te ek profilh
O Nagy lépéskiizi balusziradok | 7 u]]-I
BEI m'd ja: M M
| Profil az igazitdshoz el
H 5 rah |

| Acepilcas -karfaval | | BiMparametersk | ||:80K | [ megse |

Mivel az épllet tdbb szintbdl all, a Iépcsének folytatddnia kell. Erre a legegyszeriibb mod, ha a meglévé 1épcsét a korlattal
egyUtt atmasolja a tobbi szintre.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot.
o Jeldlje ki a lépcs6t és a korlatot is a CTRL billentyli nyomva tartasaval, majd Iépjen be a Szintkezel&be.
e Valassza a Masolas masik szintre parancsot.
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Szintmadositds

Q Q @ @ @ Q <=» | Epileteklistdja

5za... Méw Szintmagassag ~ Magassag Allapot

3 3. szint 10m 3m Kikapcsolt Om

2 2. szint am 4m Kikapcsolt Om

1 1. szint im im Kikapcsolt Om

1} Féldszint om 3m Aktiv om Szerkeszt

e Az el6ugré ablakban valassza ki az els6 szintet, majd kattintson az OK gombra, igy a masolas megtortént.

Szintek kivalasztasa B

Szémozas MNev

3 3. szint
2 2, szint
1 1. szint |

[] Almésolat készitése
Kivalasztott elemek
Kivalasztas téglalappal
Kivalasztas soksziggel

| QK | Mégse

Végezetil készitsen egy almasolatot a masodik szintre. Ennek I1ényege, hogy a Iépcsének csak az alaprajzi szimbéluma
jelenik meg, a térben viszont nem lathatd. Ezzel a mddszerrel egységes lesz mind az alaprajz mind a modell.

A menete a kdvetkez6:

Az alaprajzi ablak az aktiv.

Lépjen fel az elsé szintre, és jeldlje ki a korlatot valamint a Iépcsét a CTRL billenty(i nyomva tartasaval.
Lépjen be a Szintkezel6be, majd valassza a Masolas masik szintre parancsot.

Az elugré ablakban valassza ki a masodik szintet, majd aktivalja az Aimasolat készitése opcict.

Szintek kivélasztasa [ = |

Szémozas Név

k] 3. szint
Y |
u Foldszint

| Almasolat készitése
(®) Kivalasztott elemek
(O Kivdlasztas téglalappal
() Kivélasztés soksziiggel

| CK | Méqgse

e Kattintson az OK gombra, igy a masolas megtortént.

Van egy gyorsabb és kdnnyebb maddja is a szintek kdzo6tti masolasnak. Egyszerlien csak jeldlje ki a masolni kivant részt

az alaprajzon, majd bal oldalt a Tulajdonsagok / Masolas masik szintre sor mellett valassza ki a megfelel§ szintet.
Nyomja meg az OK gombot, és a masolas megtortént.
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5.3.

Galéria készitése

Miel6tt a Iépcsdkkel tovabb haladna, készitse el a galériat mindkét szinten. A galériak faszerkezet(i gerendas fédémek
lesznek. Nézzik ezek létrehozasat.

Az alaprajzi ablak az aktiv.
Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Fédém meniipontra, és allitsa be a kdvetkez6ket.

Els6ként az anyagét allitsa at Fa-Fenyd tipusra.

Allitsa be, hogy minden oldala ez a tipust anyag legyen (2).

A fodém Osszvastagsagat irja at -10 cm-re (3).

A gerendazat szerkezeti beadllitasaihoz kattintson a Fédémgerenda és béléstest gombra (4).

Fadém tulajdonsdgok n
* Fadém altalanos tulajdonsagok /\‘ A
0 mmm= [omm | = |2iFedem: v P 1 | == 2
== Vonal —————— | §J [8-Legalul ™ =7 Fa-ferys }
[ Inyomtatésban a 20 rajzon a fédém kontir nem jelenik meg =y Fa-fenyé
Relativ magasséa | am - | A délés szoge o= K_-/ ®
3 |Osszvasiﬁgség: | 0.1m ~ || Fidém tipus Fiidém w
Fédém rétegek Falak vagdsa i:' Mincs vagas ~
4 Fédémgerenda €s béléstest Vagas tetdvel % Mincs vagas ~
[Ikivagas a terepekbdl

e U-erték: Fontos hdtechnikai paraméterek hianyoznak - kérjik
o ellendrizze az anyag tulajdonsagokat

3D rogzitett
Terdlet kitdltdszin az alaprajzon Mincs
BIM paraméterek Nincs stius Kiilsd paraméterek | 0K | Mégse

A megjelend ablakban a Gerendazat szerkezeti tulajdonsagai alatt aktivalja a Létrehoz opciot (5).

Profilnak valassza ki a téglalapot az E-24 stilusra kattintva. Ez a jelenlegi profil.

Kattintson a profil kivalasztasa gombra, és keresse ki a téglalapot.

Miutan kivalasztotta, adja meg a f6 paramétereit a gerendaknak. Az A értéknél az allithatd be, hogy a gerendak eleje és
vége a fodém szélétdl, vagy beljebb, bizonyos tavolsagra kezdddjenek. Ezt hagyja most 0 értéken, igy a fédém széléig
fognak érni a gerendak.

A B érték a gerendak kozotti tavolsag. Ezt éllitsa at 1 m-re (6).

A C érték pedig az a tavolsag, amivel a gerendakat meg tudjuk emelni a fédém also sikjahoz képest. Ezt irja at -20 cm-re,
igy a gerenda a fédém 10 cm-es rétege ala kertl (7).

Fadémgerenda és béléstest n

Gerendazat szerkezeti tulajdonsagai

v ] 5

A

Téalalap

w |[0.1m — 1L

[=]
3

B |1m 6 H |0.2m

c [0z2m F (@) Profil

Ujrageneralds O Obsektum Gerendzatrétege | 1. Réteg(D.1m) Fa-fenyf
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e Lépjen vissza a Téglalap profilhoz, és irja at a méreteit. Ehhez kattintson a Téglalap feliratra, majd kapcsolja ki az Arany
megtartésa opcioét (8).
o [rja 4t a Magassag értékét 20 cm-re a Szélesség értékét pedig 10 cm-re (9). OK gombbal zarja be az ablakot (10).

Profil elhelyezés [ = |
Téglalap
Titkriizés - X
Tikrgzés - Y
Forgatas
8 [ Ardny megtartasa
Szélesséqg: Magassag:
[0.1m | [o.2m
Profil kivilasztisa Uirarajzolés
MNév Erték
Magasség [0.001 - 100m ] 0.2
Szélesség [0.001 - 100 m ] [0.1]

10 | IT‘ | Mégse

e Végll a gerendazat anyagaként valassza a ,Fa-feny8” anyagot.

Fadémgerenda és béléstest n

Gerenddzat szerkezeti tulajdonsagai

Létrehoz

Téglalap
-

(7 Objektum

\jragenerélas Gerendazatrétege | 1. Réteg(D.1m) | Fa-fenyd |

e OK gombbal zarja be az ablakot, és rajzolja meg a fodémet vonallanc segitségével.
e Ehhez Iépjen az elsd szintre, majd tegye lathatova a Foldszintet a mellette talalhato villanykorte ikonra kattintva.

@D -4

e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Fodém / F6dém vonallanccal parancsra. Rajzolja kérbe a vonallanc segitségével a
fédém vonalat.
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Library 1. szint(3m)* -Oox

Jelalje ki az egyenes végpontjat

Izu:adém ® ‘. - A|+"f Iﬂ.‘u’n -

LlG[es= -l[a]s]lal

e Miutan elkészllt a galériaval, masolja fel a 2. szintre. Jeldlje ki az 1. szinten létrehozott galériat. Lépjen be a
Szintkezel6be. Kattintson a Masolas masik szintre opcidra, majd az eléugré ablakban valassza ki a 2. szintet és nyomja
meg az OK gombot. A masolas megtortént.

e Végezetll modositsa a fodémgerendak iranyat. Jeldlje ki a galériat. Valassza a helyi meniibdl a Fédémgerendak / Irany
modositas parancsot.

Library 2. szint (6 m) = _ox
\
>
\ , | o
Fodém (16993) [1/1] >>> '8
Médositds
Kivilasztés »
Z; & Tulgjdonsagmasolas
& Rajzol, mint ..
o & Toles
Kép csatolisa »
T Szerkesztés »
T ———————— Egy réteg szerkesztése *
| Rétegszerkesztés
httorés »
Bemélyedés/Kiemelkedés  *
Burkolat ’
Profil szerkesztés »
Délésszog modositas »
———— Fodémgerendak " Fadémgerendak lthatak 3D-ben kifbe
3 Energetiksi paraméterek Szerkesztés
Folia » Médosits
3D Megjelenités Mozgatés
Teljes torlés
Irny médositas
é } } I Uj gerenda hozzdadisa
\ Egy gerenda mozgatasa
Tobb gerenda mozgatisa
Végpont mozgatisa

Egy gerenda torlése

ryp =R

Izlfédém! ~ |‘ -

elRlem=T- el ]2l
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e Tartsa nyomva a SHIFT billenty(t, és mddositsa az iranyt 90 fokkal. Azért sziikséges a SHIFT billenty( nyomva tartasa,
mert igy biztosan egyenes vonal mentén tudjuk az iranyt médositani.

Library 2. szint (6 m) * -Ox
]
“—__:‘__“_\‘—
. \;___‘__
s Ll
= ‘-it_“‘_ﬁ
7_5

Tegye ezt meg a masodik szinten talalhat6 galériaval is.

5.4. Csigalépcsé elhelyezése

A kovetkezd lépcsd, amit el fogunk helyezni egy N spiral ,csigalépcsé” lesz a galériak kozti atmenetre.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot.
e Valtson az 1. szintre, és a galérian ott fogjuk elhelyezni a csigalépcsét, ahol az elére megrajzolt kék kor lathato.

Library 1. szint (3 m) * _ox’

\ T
[ <
R T
Al
(o]
]
Al
v

e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Lépcsé meniipontra és valassza ki a spiral 1épcsdk koziil az N spiral” elnevezésii
|épcsot.
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T

nnyezet Korlat

Epiilet | Interiar Rajz

o

Lépcsd

-

Egyenes

Meéretezés

Dokumentacia
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Helyiségek  Felmérés (
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Helyezze el egy kattintdssal az el6re megrajzolt kék kér kdzéppontjaba.

7

77

iy

Vi i

Adja meg a Iépcsdkar kiinduld pontjat. Ennél a pontnal fontos, hogy a megfeleld iranyt és

tavolsagot adja meg. Ehhez valassza ki a jobb oldalon megjelend lebegbé meniibdl a Jobb oldal
opciot, igy a referenciapont a kiilsé sugar vonalara keriil. Gépelje be az 1.1 m-es értéket, majd jp | Jobb oldal
nyomjon egy ENTER-t. Egy Ujabb kattintassal helyezze el a végpontot ott, ahol a kezd6pont is

talalhato.

- N |

Szélesség. .

p | Tikrozés

Bezdrds
T
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5.4.1. Csigalépcso tulajdonsagainak médositasa

e Ha a lépcsét elhelyezte, modositsa a tulajdonsagait. Kattintson a Iépcsére, majd valassza a ceruza ikont.
o Elsé Iépésként aktivalja a Szintmagassag figyelembevétele opciot. Az el6z6 érték automatikuson felulirodott 300 cm-re.

L_,—"rr h =| 300 cm & m] zintmagasség figyelembevétele

o Afellépés és belépés értékek nem médosulnak.
e Modositsa a lépcséfokok szamat 18-ra.

245

e Akarszélesség legyen 100 cm, az orsétér sugara pedig 10 cm. igy jon ki a 110 cm-es érték amit a 1épcsd elhelyezésnél
megadtunk.
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IFE A5 [Le=T] BN

A kezdd és végpont kozotti szogeltérést allitsuk at 360 fokra, ami azt jelenti, hogy a Iépcsénk egy teljes kort tesz meg.

% woc|

Az utolso érték a jarovonal helyzetének meghatarozasara szolgal. Ezen az él mentén méri fel a program a fellépés illetve
belépés adatokat. A jarévonalnak egy spiralis Iépcsénél nem kdzépen kell lennie, hanem kicsit kijjebb a lIépcsé kiilsé
sugara felé. Toljuk ki ezt a vonalat a Iépcsé 2/3-ig, igy 1 m-es I1épcsénél ez kb 66 %. Ezaltal szélesebbek lesznek a
lépcséfokok belépése.

% 65 %

OK gombbal zarjuk be az ablakot, és a Iépcsénk modosult.

A jelenlegi lépcs6 egy vasbeton lépcsd, és helyette egy kdnnyebb szerkezetet szeretnénk. Masrészrél a folotte levd
fédémbe sziikséges egy attorés, illetve egy korlatot is el kell helyezniink.

Az els6, amit modositania kell, az a Iépcsé térbeli megjelenitése. Valtson at egy kdnnyliszerkezetes abrazolasra. Aktivalja
a 3D ablakot, majd valtson egy olyan nézetre, ahonnan jdl latszik a Iépcsé.
Kattintson a Iépcsére, és nézze meg a tulajdonsagait.

(Tulajdonsagok)

A szerkezet mddositasahoz kattintson a Tamasz elnevezésti fllre.
A Betontest opciét kapcsolja ki, és kapcsolja be a Kéttamaszu tartét. Ez a parancs a gerendak megjelenitésére
vonatkozik.

Nem egyforma a lépcsd két oldala, mivel a belsé részére egy oszlopot kell elhelyezni, igy ,A két oldal egyforma” opciét
kapcsolja ki.
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126 5. Workshop: Lépcs6 és korlat

Eldredefinialt [épcsdk

Baloldali ipusa

- Lépcsa kalkulator
A hilajdonségo =
|:| Rampa Test anyaga PAMNTONE S 41-8
£pcsoTok geometriz N
. ey s 0.15
- Korlat bealitasai ||:||Eetontest Test vastagsaga m
Pihend fodémme alakitasa
< N Jardlap Anyag Biikk |1|
Vizorr szélessége: 0.02m
Jardlap vastagsag: 0.04m
[] rofadeszka Pofadeszka anyaga Biikk |
N Pofadeszka vastagsaga: 0.02m
Kéttamasza tarté Tamasz anyaga Bikk |i|

Baloldali szélessége

0.04m

Baloldali magassaga

0.04m

Felsd fodémkapcsolédas

A: | 0.1m B:  0.1m

Ar 0.1m B: | 0.1m Dz | 0.15m E:|{0.2m
| BIM paraméterek || Alapértelmezett | K

o Gorgessen lejjebb és a Jobboldali tipusa melletti nyilra kattintson. Valassza a Lépcsés tipust.

e OK gombbal zarja be az ablakot.

Eldredefinialt [épcsdk

Bga’llﬁésok Tamasz
- Lépesd kalkulator
- Lépcsa tulajdonsagol "
--T%mas”z ) Baloldali szélessége 0.04m
LK‘ZEO;:;?;:TME Baloldali magassaga: 0.04m
Baloldali flgadleges levagas az elején: 0.11m
7 5 Baloldali fugadleges levagés a végén: 0.04m
Baloldali vizszintes levagas az elején 0.04m
Baloldali vizszintes levagas a végén: 0.04m
w
Jobboldali szélessége MNincs
Jobboldali magassag S0ES
Jobboldali fiiggdleges levagas az elejé -
Jobbaoldali figadleges levagas a végén: 0.04m
Jobboldali vizszintes levagas az elején: 0.04m
Jobboldali vizszintes levagas a végén: 0.04m W

Felsé fadémkapcsolodas

A: 0.1m B: | 0.1m

A: | 0.1m B: 0.1m D: | 0.15m E: | 0.2m
BIM paraméterek | | Alapértelmezett | K
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5. Workshop: Lépcsé és korlat 127

Hianyzik kbzéprél az oszlop, illetve a fodémattorés és a korlat.

5.4.2. Korlat elhelyezése

e Lépjen vissza a lépcs6 tulajdonsagaihoz, és Iépjen a Korlat beallitasai filre. Aktivalja a Jobb oldali stilust, és valassza a
legdrdulé listabol az ,Acélpalcas - karfaval” tipust.

Elgredefinialt |épcsdk

Beallitasok Korlat beallitasai
i Lépesd kalkuldtor
-Lépesd tulajdonsagol
“Tamasz [] Bal oldali stilus Ujrageneralas
spesdfol geometriz Rozsdamentes minimal - jobb
- “
Korlt bealitésai ! .
Jobb oldali stius [ Ujrageneralés
L
< >

- Rozsdamentes minimal - jobb
- Léckerités

- Acélnid korldt 2 - bal

- GALERIA_KORLAT

- Acélnid korlat 2 - jobb

- Uvegkorldt keret nélkiil - jobb
- Klasszikus balusztraddal

Acel korlat, Ovegbetet
- Rozsdamentes minimal - bal
- Uvegkorlat kerettel - bal
- Gombfejes oszloppal 2
- Uvegkorldt kerettel - jobb
- Uvegkorlat keret nélkiil - bal
- (z8mbfejes oszloppal

| BIM parameterek || Alapertelmezett | K | QK | | Meégse

o A Kkorlat létrejétt, de még nem tdkéletes. Tovabbi médositasokhoz Iépjen be a tulajdonsagai kdzé.

e Kattintson az Els6dleges balusztradok filre (1), aktivalja a Térkdzt a Lépéskoz helyett, és llitsa at 12 cm-re az értékét (2).

e Aktivalja a Balusztradok aljanak Iépcs6h6z igazitasa opcidt (3), és valassza ki a merdleges végzddést a palcak aljanak
(4).

o OK gombbal zarja be az ablakot (5).

¢ ARCH|INE.X
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Korlat

O Az dsszes baluszirad magassagnivelésének
mérteke:
0m

azonos kiosztassal

Ujrageneralds szakaszonkent

Teljes Ujragenerdlas, minden szakaszon

(@) Profil () Objektum

§>=§"

Szélessége | 0.02m (®) Enységes |épéskiiz
() Fix lépéskiz

(O Fix |épéskaz, kazépral

(®) Maximum |épéskiiz

(O Minimum lépéskiiz

(O Optimalis (2 megadottat legjobban kiizelitd) |épéskiz

Balusztradok kiosztasa a nagy lépéskazil balusztradok kzstt. Ide keriiinek az egyedi komponensek [7] automatikus frissités a lapon

Szerkesztés szakaszonként

< || » | | 1/2szakasz

Altaldnos bedlitisok Az elsd balusztrad tavolsdga (X) 0.1m
Balusztradok Az utolsd baluszirad tavolsaga () 0.1m
1 Eisdleges balusztradok I [ Profil kényvtarbl 10 Lepesksz ) 0.14m
O Kozbillss balusztradok M Térkoz (0) 2 |ouzm
3sold ad vagdl Tavolsdg a nyomvonaltdl (>0:jobbra om
| T m—1 Méasolds a balusztrad vagdlapra g a ny (=0: )
O o = Beillesztés a baluszirad vagalapral Karfa/baluszrad alja (<0:lefele) om
Oszlopok & csomdpontokon = =
Balusziradok aljanak lépcsdhoz_|Palusztad magassaga tm
igazitisa Balusztrad végzddés
Balusztradok tetejének profihoz Balusztrad teteje: m
O o ; []Balusz
Magy |épéskazii balusztradok igazitisa M .J
Balusztrad alja:
= Profil az igazitashoz b 4
Kar

Acélpélcas - karfaval BIM paraméterek

5.4.3. Oszlop elhelyezése

Mégse

e Lépjen vissza az alaprajzi ablakba a Foldszintre, tegye lathatéva az
elsd szintet a mellette talalhaté villanykoérte ikonra kattintva, majd
helyezze el az oszlopot a Iépcsé kdzéppontjaba.

§ 3. szint

Féldszint
£

e Valassza a Meniiszalag / Epiilet eszkoztar / Oszlop eszkdzét.

o Helyezze el a kor kozéppontjaba, majd lépjen be a tulajdonsagai kozé.
#2 Szint: Foldszint

¢ Pontositsa az oszlop keresztmetszeti profiljanak értékét. Kattintson a Profil kdnyvtarbél gombra, majd vagy valassza ki
Ujra a kor profilt, vagy irja at az értékeket. Az atmérét allitsa be 20 cm-re, a héjvastagsagot pedig 0-ra.

e OK gombbal fogadja el a beallitasokat.
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Profil elhelyezés

T I
r ré
|| Frofil kivilasztisa || Ujrarajzolés
Néy Erték
Atmérd [0,001- 100 m ] 0.2
Héjvastagsag [0 - 100 m ] 0

Kir
Tikrzéds - X
Tikrdzés - ¥
Forgatds
Arany megtartasa
Szélesség: Magassag:
[02m | [o.2m

QK

Mégse

A test anyaga maradjon acél, de még miel6tt bezarna az ablakot egy dolgot médositania kell, ez pedig a magassag.
Ahhoz, hogy ki tudjuk szamolni, hogy milyen magas legyen az oszlop érdemes belépni a Szintkezel6be. A Foldszinttél a
Masodik szintig a magassag értéke 6 m, plusz ha a lépcs6 véget is ér az elsd szinten a fellépésnél is sziikséges a korlat,

ez plusz 1 m, igy ez eddig 7 m és még kicsit magasabbra is kell I6gatni, igy ez 7,1 m.

OK gombbal zarja be az ablakot.

Oszlop

Profil Kr
Profil kényvtarbdl
Profil szerkesztes
Szélesséq: Magassaqg:
0.2m | [o.2m |

Kiils8 paraméterek

BIM paraméterek

% Rajzi megjel
Szin |
Fdlia 31_Oszlopl w
Vonalvastagsag 0mm w
Vonaltipus Vonal -
Megjelenitési sorrend 3 - Legalul w

Mely szinteken lathatd?

(A sajat szinten kival)

[ Minden szinten Szerkeszt
Sraffozés Hatch 38
[ Azonos anyagok
Test anyaga Acél B I
Paldst anyaga Acél B
# Egyéb paraméterek
Relativ magassa ‘om v
1 ]
Délésszig :80°
Délésirany o=
[ Helyezze a falba
Csak a helyét képezze a falban
[] csak a helyét képezze a fidémben
[ Fodém-tetd vagas
Szerkezeti paraméterek Oszlop ~

% Egyéb

Attérés - bemélyedés - toldalék

[ 2D rem lathats

3D megjelenitése

Nincs stilus

& ARCH|INE.
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5.4.4. Lépcso feletti fodémattorés

Utolso lépésként készitse el a 1épcsé feletti fodémattorést.

o Lépjen az elsé szintre.
e Kattintson a Iépcsdre és valassza a helyi menlbdl a Lépcsé feletti fodém attdrése parancsot.

Kivalasztas Y

Lépcs (17286) [1/1] == »

Médositds

Tulajdonsdagmasolds

Rajzol, mint ...

Torles

Fazis 4

Kép csatoldsa 4
Elem megkeresése az Objektumkdzpontban

Szerkesztés 4
Egyik oldal szerkesztése 4

Lépcsd 2D szimbalum szerkesztése

Lépcsd feletti fodém attorése

Félia 4

3D Megjelenités

o Az attorés létrejott. Lépjen egy szinttel feljebb, és itt [athatja az eredményt.

e Modositsa az attérés méretét.

o Jeldlje ki az attorés vonalat.

« Vigye a kurzort a kijeldlt rész f5lé, és amikor a kurzor megvaltozott kattintson egyet. Valassza az v médositasa parancsot,
és irja be az 1.4 m értéket.
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%74

fv modositas

SEEELEE

Offszet mindre
Sugar médosités
Atalakités egyenessé
Csomépont beszrds

Erintéleges csombpont beillesztése

Kovetkez6 Iépésben kattintson a feljebb talalhato belsé csomdpontra, és mozgassa at a kor fels6 pontjara, kozépre.

Most tegyen ugyan igy a kiils6é élen talalhato fels6 csomdéponttal is, €és a masik pont vonalaba mozgassa at.

[Legkszelebbi pont |
7 H Fg | 0561 m
& Majlassapg | 156753

% ARCH|INE.2
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5.4.5. Korlat elhelyezése a fodémattorés mentén

Korlatokat az ARCHLine.XP-ben nem csak a lIépcsék éleire, hanem onalléan is elhelyezhetiink.
Készitse el a fédémattorés éleihez tartozo korlatot.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot. A 2. szint az aktiv.
e EISszor Iépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Korlat menUpontjara, és valassza ki a kdnyvtarbdl az
»<Acélpalcas - karfaval” tipust, majd zarja be az ablakot az OK gomb megnyomasaval.

Stilusok n

5 [Azossees balusztrad magassagnavelésenek

mirtaker | omegEsSSOVESSEREE o D
om
orla
Automatikus frissités 2 lapon o @ @ Acéiriid korlét 2 -bal
I | = [omm 7o [ e A === | ) @ Acéirid karlat 2 - jobb
GALERIA_KORLAT
= 41 lépcsil v 1 &-Legaldl s | @ Gombfejes oszloppal

@ combfejes oszoppal 2
@ Klasszikus balusztraddal
= |voral ® Lickerités

----- @ Rozsdamentes minimal - bal

Megjelenités kozépvanallal O ansi:rrlxanis minmril-JEh‘h
. Uvegkorlat keret nél - bal
Utvonal hosszak beméretezése a kiteritésen &4 | " ® uvegkmat eret el - obb
— — A karfa referendiapontjanak a szinthez képest, vagy a @ L_‘VEkaét kerettel - i_Jﬂ‘
| Altalénos beslitésok | | Kvaiasztott iépcs6ea mért magassaga @ Uvegkorlat kerettel - jobb
Baluszradok
- - Lépcsdkarlat
Bisddieges balusztradok Balusztrédok kiosztasa lépcssfokonként 0
O Tailégés az eleén:
Tillégés a végén:
O Ennél kisebb karfahézagok megszintetése:
lagy Ui Uj mappa
p— Aktivslés Médosités

n
i
i

Atnevezes Torlés
Acélpalcas - karfaval BIM paraméterek Mégse

e Helyezze el a korlatot. Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Korlat meniipontjara és rajzolja meg a korlatot vonallanc
segitségével.

o Az elsé két pont elhelyezése utan (1,2) a jobb oldali meniibél valassza a Koriv opciot (3). Helyezze el a 3. pontot is (4), és
hazza ki a vonallancot a megfelel6 helyre.

Library 2. szint (6 m) * -ox

~ Balustrade N
T
b Neszkeds
----------- ---_--_---3---_--_- ;
p | Felkariy

T
b | Spline gérbe
7 Hosszisag 0,844 sy

A Hajlasszdg 328717 b | Egy kivélasztott elem
T

m Bezéras

3
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C/ Legkazelebbi pont
W\Fﬂ i /'/

Ha befejezte a rajzolast, dupla Enterrel zarja be a parancsot.

A korlat még modositasra szorul, igy tegye meg azokat a beallitdsokat ennél a korlatnal is, amit az el6z6nél.

Jeldlje ki a korlatot, és Iépjen be a tulajdonsagai kdzé.

Lépjen az Els6édleges balusztradok fiilre (1).

Aktivalja a Térkozt a Lépéskoz helyett, és ennek értéke legyen 12 cm (2).

A balusztradok alja merdleges végzddési legyen (3).

Allitsa be a Tavolsag a Nyomvonaltdl értékét 3 cm-re (4), valamint a Karfa fiilén ugyan igy ezt az értéket 3 cm-re (5).
OK gombbal zarja be az ablakot, és a Iépcsé elkésziilt (6).

Korlat n

[]Az gsszes baluszirad magassagnévelésének Teljes (jrageneralas, minden szakaszon e TR T

mérteke: azonos kiosztassal
om Ujragenerdlds szakaszonként < || = | 1f2szekasz
Balusztradok kiosztasa a nagy Iépéskazil balusziradok kozott. Ide keriiinek az egyedi komponensek [ automatikus frissités a lapon O 0
(@) profil () Objektum
0.02m (®) Eqységes lépéskoz §>=§"
() Fix |épéskiz
() Fix |épéskaz, kbzépral
(®) Maximum lépéshiz
() Minimum lépéskiiz
() optimélis (a megadottat legjobban kizelits) Epéskiz
Altalanos bedlitisok Az elsd balusztrad tivolsdga () 0.im
Balusziradok Az utolsd baluszirdd tavolsdga (Y) 0.1m
= | Elsédleges balusztradok | | | Profi kanyvtrbél Lépéskiiz (5) 0.14m
O Kozbiilsd balusztradok L LS Térkdz (D) 2 0.12m
Mésolas a balusztrad vagdl Téavolsdg a nyomvonaltdl (>0:jobbra; 0.03m
r e asolas a baluszirad vagolapra | g any (>0:3 ) 4
. S . ad ali . 9 om
O - Belleszies 2 baluszirad vanolapral  Karfa/baluszirad alja (<0:lefelé)
Oszlopok a csomdpontokon Baluszitrad magasséga 1im
Baluszirad végzédés
o = . O Balusztradok tetejének profilhoz i m
O Nagy |épéskizii balusziradok igazitésa
. Balusztrad alja: 3 MI ll
Profil az igazitdshoz
Karfa 5 |

Acélpdicas - karfaval BIM paraméterek .. oK. Mégse
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Ha egységes anyagot szeretne a galérianak és a Iépcsének egyarant, akkor valtoztassa meg a Iépcsé tulajdonsagai
kézt ,Fa-feny8” anyagra.

5.5. Korlat a galérian
Kulénallé korlatot fogunk Iétrehozni a galériara.

Az alaprajzi ablak az akt[v. Lépjen az 1. szintre.
e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Korlat menlipontra, majd rajzolja meg a korlat vonalat a galéria kiils6 éle mentén.

Epiilet Interiar Rajz Meéretezés Dokumentaci

0~ B [ml o

= |—r Lépesd karonként
1ém Tetd Mennyezet Korlat N .
- - - - 7 Lépesd fokonkent

i P
rrkezet N
TV Korlat N il
% 7N
b et

e Ha végzett, dupla Enterrel zarja be a parancsot.
A korlat elkésziilt.

5.5.1. Korlat stilusanak moédositasa

e Modositsa a korlat stilusat.

o Jeldlje ki az elkésziilt korlatot, és lépjen be a tulajdonsagai
kozé.

e Kattintson az ,Acélpalcas — karfaval” tipusra alul, igy megnyitja
a konyvtarat.

7 Hosszissg 2.31m
A Hajlisszsg 302722

N -

Korldt
N = S Tefies Gi sigs. mind -
O ;i’:’tséskz:-s balusztrad magassagnévelésenek as‘t’l::]'g:g;;?:alasj —FAEVEE ST i e e
om Ujrageneralds szakaszonként < | > 1f2szakasz
Automatikus frissités a lapon @
| —— = [ -
= 41 _|épesdl v ©1 |8-Llegalu ~
= o |
Megjelenités kiizépvonalial O
Utvonal hosszak beméretezése a kiteritésen
= = A karfa referenciapontjanak a szinthez képest, vagy a -
| Altaldnos bedlitdsak ‘ kivalasztott |épcs6ts] mért magasséga m
Balusztradok
\ Elsédeges balusztradok |
O Kiizhillsd balusztradok
Egyedi komponensek
O Oszlopok a csomdpontokon
O Nagy lépéskizi] balusztradok
‘ Karfa ‘
[ Actipsicés -karféval || | EM paraméterek oK || Mégse
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e Valassza a GALERIA_KORLAT tipust.

15zon

Stilusok

Szerkesztés szakaszonkent

< || = | |1/2szakasz ~

Automatikus frissités a lapon IE‘

----- . Acél korlat, Gvegbetét
----- ) Acglpélcas - karfaval
Acélpalcas - karfaval
Acélpalcas - karfaval
Acelrid korlat 1
Acelrid korlat 2 - bal
Acelrid korlat 2 - jobb

OMDTEjes osZ0ppal
Gombfejes oszloppal 2
Klasszikus balusztraddal
Léckerités

Rozsdamentes minimal - bal
Rozsdamentes minimal - jobb
Uveagkorlat keret nélkiil - bal
Uvegkorlat keret nélkiil - jobb
Uvegkorlat kerettel - bal

----- @ Ovegkorlat kerettel - jobb

e Zarja be az ablakot az OK gomb megnyomasaval, és a korlat médosult.
e Tegye meg ugyan ezt a 2. szinten talalhaté galérian is, vagy a Szintkezel6ben masolja fel a mar elkészilt korlatot.

Rajzolja meg a Iépcséhazi Iépcsék pihensjének korlatjat (1, 2, 3) a GALERIA_KORLAT stilussal. Erdemes a korlat stilust

el6re kivalasztani, hogy a korlat megrajzolasa soran mar a megfeleld stilussal dolgozzunk. Ezutan valassza a

Meniiszalag / Epiilet / Korlat parancsot. Ezek a korlatok késSbbi feladatok soran lesznek alkalmazva.

*
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5.6. Egyedi korlat létrehozasa

Készitsiik el a galérian elhelyezett korlatstilust, igy megismerheti az egyéni korlatszerkesztés alapvetd lépéseit.

o Els6 Iépésben kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Korlat meniipontjara, és az eléugré ablakban lépjen
be a korlat stilusok k6zé. Ehhez kattintson a lent talalhato, legutobb hasznalt korlat stilus nevére, igy a jobb oldalon el&jon
a konyvtar. Dupla kattintassal aktivalja az Acélpalcas - karfaval tipust, ez lesz az Uj korlat alapja.

) .
| Korlat Stiusok a
[z osstes balusziréd magassagnovelésének
mérteke: :
om
- [ Automatius frissités alapon Iz‘ ----- B Aceirid korlst 2 -bal
I |§| = [omm ~ — = | Fg§ Acéirid korlst 2 - jobb
(R) Ferdén racsozott
41 Lépest ~ 8- Legalul - (R) GALERIA_KORLAT
s | | 9 | . B Gombfejes oszloppal
----- g Gombfejes oszloppal 2
= |Vonal | ----- g Masszius balusziraddal
B Leckerités
Megjelenités kozépvonallal O I8 Rozsdamentes minimal - bel
Utvonal hasszak beméretezése a kiteritésen =2 1 i Rozsdamentes minmal - jobb
----- I Oveckoriat keret nékil - bal
' e Py Akarfareferencapontjanak a snthezképest, vagya  jom | Iy | Mgy Uvegkorlat keret nélkl - jobb
‘ Altalénos beallitasok ‘ kivélasztott lépcsdtdl mért magassaga Jgy Uvegkorlat kerettel - bal
mBa\usm'adok i T J Uvegkorlat kerettel - jobb
=) balusztradolc || || Bokertradok kosztsza |épesBfokonként O
O ‘ Kdzbiilsd balusziradok | Tulldgs 2z lején:
| T e | || ragés a végéns
O e ——— | || et iseo kertahezagok megeatincese:
O Neaylpéskortibalusaracok ‘ G [ Omea |
=] Karfa ‘ I Aktivalds ] [ Médosités |
| Acéipsicas -karfival || | BIMparaméterek | [ oK | mege | [ wewns || s |

Kattintson az Els6dleges balusztradok filre (1), és allitsa be a kdvetkezbket.

Az elsd és utolsé balusztrad tavolsagat irja at 0-ra (2).

A lépéskoz értékét médositsa 1.2 m-re (3).

Az oszlopok profiljat médositsa Téglalapra a Profil kdnyvtarbdl, majd a Profil kivalasztdsa gombra kattintva, és irja at a
Magassag értékét 5 cm-re a Szélesség értékét pedig 2 cm-re (4).
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Korlat B
0 Az dsszes baluszirad magassagnavelésének
merteke:
0m
Balusztradok kiosztasa a nagy |épéskazll balusztradok kiizstt. Ide keriinek az egyedi komponensek [A Automatikus frissités a lapon Fs iy /|
(®) Profil (O Objektum
0.02m (®) Egységes épéskaz §$>=§"
() Fix lépéskiiz
(O Fix lépéskiz, kizéprél
(®) Maximum |épéskiiz
() Minimum lépéskiz
() Optimélis (2 megadottat legjobban kiizelitd) lépéskiz
Altalanos beallitisok Az elsg balusztrad tavolsdga () am
Balusztradok Az utolsé balusztrad tavolsaga () om
= P z —ero
| 1 Elzddleges balusztradok || !I A Profil kiinywtarbdl ®) Lepéskiz (3) 3 (12m
O Kizbiilsd balusztradok . Acel (O Térksz (D) L18m
Zs0ld ad vagd Tavolsag a nyomvonaltdl (>0:jobbra Om
0 Egyedi komponensek Mésolas a baluszirad vagdlapra g & ny! (=0:j )
. S . 2d ali . 5 Om
0O : Beillesztés a balusztrad vagdlaprdl Karfa/balusztrad alja (<0:lefele)
Oszlopok a csomdpontokon Balusztrad magassdga im
Balusztrad végzddés
. - 0 Balusztradok tetejének profilhoz B iR I-I m
O Magy lépéskizii balusztradok igazitisa
. Balusztrad alja: I_| M
Profil az igazitdshoz
Karfa
Acélpdlcas - karfaval BIM paraméterek Mégse

Aktivélja a bal oldalon talalhaté Oszlopok a csomoépontokon fiilet, és kattintson ra (1).

Allitsa at ezen a fllon is a profilt Téglalapra az el6z6 mddon az értékeket is atirva (2), majd az anyagat allitsa at Acélra
(3).

Az els6 és utolso balusztrad utvonalanak értékeit médositsa —1 cm-re (4).

A Karfa/balusztrad alja értéket irja at 1 cm-re (5).

A Balusztrad magassaganak értéke 1 m legyen (6).

Koriat [ = |

DAZ dsszes balusztrad magassagnivelésének

mérteke:
Om
Oszlop balusztradok a szakaszhatarokon (alapertel Sshen a korlat Utvonal csomopontjaiban) ] Automatikus frissités a lapon 0 i)
(@) Profi (C) Objektum (C) Ures hely
0.02m
Altalénos bedlitisok 4 [ elsd balusztrad az Gtvonal elejétsl -0.01m
Baluszirddok Az utolsd baluszirad az dtvonal végétdl -0.01m
Elsiidleges balusztradok 2 Profil kinyvtarbdl
O Kiizbiils3 balusztradok M 3
. Mésolas a balusztrad vaadlapra Tavolsag a nyomvonaltdl {=0:jobbra) am
1 Egyedi komponensek
. P . 4 i g s 0.01m
E. = Beillesztés a balusztrad vagdlaprdl Karfa/balusztrad alja (<0:lefelé) 5
! Oszlopok a csomépontokon |! Balusztrad magassaga B|1im

Flusztrad vegzodes

Baluszirad teteje: m‘[] m
W Y

Baluszirad alja:

|

Nagy |épéskazli balusztradok

[

Karfa

Acélpdlcas - karfaval BIM paraméterek Mégse

Kattintson a Karfa fllre (1). Jelenleg egyetlen kor profilu karfat 1at. A Beszuras gombra kattintva adjon hozza még egyet

(2) majd a Kor profilra kattintva (3) mddositsa az atméréjét 2 cm-re. OK gombbal zarja be az ablakot, és a karfa anyagat
allitsa at acélra (4).
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| Az Bzszes baluszirad magassagnivelésének
mérteke:
Om
AL ikus frissités a lapon 0
f f L Sor... Profil Fiiggdleges elto...  Tulldgds az elej...  Tdlldgds a végén: L.,
1 Kir im Om Om Kauu
- 3 Kér I im Om Om I
5 © B b b Iy
Altalanos bealitisok Mozgatas fel | 2 Besziras |Proﬁ| skja merdleges az 0O ﬁ
utvonalra, vagy végig
Balusztradok Mozgatés le Téirlés flggdleges ® =q
Elzddleges balusziradok
O Kizbiilsd balusziradok Tavolsag a nyomvanaltdl (... 0m
: Anyag F | B
Egyedi komponensek EIECTT
Oszlopok a csomépontoken [] Emelés az dltalénos magassagnavelés értdkével
Végzddések felcserélése
Alsd (kezdd) végzidés Flggdleges vég...
O Nagy lépéskazii balusztradok Felsd (masik) végzddés Fugadleges véq...
Pl 1 Karfa |
Acélpdlcas - karfaval BIM paraméterek oK Mégse
e A Beszuras gombra kattintva adjon hozza még harmat, igy mar az imént moédositott karfat adja hozza.
e Karfanként modositsa a Fligg6leges eltolas értékét a kovetkez6k szerint:
< A2 karfa Flggébleges eltoldsanak értéke 0.8 m. Sor...  Profil Fiiggfleges elto... Tildgds az elej...  Tuldgds a végén: L.
? A 3. karfa Fgggéleges eltolésénak efrtéke 0.6 m. L Ker im om om K.
~:‘ ﬁ 4. kekarfff Fllzjggolﬁges eltlole|1§ar’1akker’tell<ﬁ 0642m. 5 Kor 0Em om om .
E X4
e Az 5. karfa Fuggdleges eltolasanak értéke 0.2 m. 2 e BEm om om ‘.
L e , , , 4 Kir 0.4m 0m Om Ko
e Veégll az 1. karfa profiljat médositsa Téglalapra - - 0am om om I
(1), a Magassag értékeét irja at 2 cm-re a '
Szélesség értékét pedig 5 cm-re (2), és a
referenciapontot helyezze at a k6zépsé pontra
egy kattintassal (3).
Profil elhelyezés B
7 +- E  Tégalap
Tilkrdzes - X
Tikrozes -
12 3| [C% I
Forgatas
[] ardny megtartasa
e 0 4 Szélesség: Magassag:
= = [o.04m | [o.o2m
| 1 Profil kivélasztésa Ujrarajzolas
Néw Erték
Magasség [ 0.001 - 100 m ] 0.02
Szélesség [0.001- 100m ] 0.05
2
oK Mégse
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A o . o nt Stilusok [+ |
o A Korlat elkészult, mentse el Uj stilusként. Ehhez kattintson a meglévé stilusok alatt
az Uj gombra, és adja meg a stilus nevét ,Egyedi korlat”. Kattintson az aktivalas ) Acél korlat, tvegbetét
gombra, majd OK gombbal zarja be az ablakot. =W AcEipalcs - karfaval
) Acdirid korldt 1
Stilusok B 8 Acdirid korlat 2 - bal
-4 Acélrid korlat 2 - jobb
Stlusmewe: A Ferdén récsozott
| Egyedi korlat V| ----- A GALERIA_KORLAT
{2 Gombfejes oszloppal
Mo {3 Gombfejes oszloppal 2
| — | {3 Klasszikus balusziraddal
- Léckerités
Almappa {4 Rozsdamentes minimal - bal
-4 Rozsdamentes minimal - jobb
| V| {8 Uvegkorlat keret nélkiil - bal
& mappa és almappa kitéltése nem kitelezd, =) Elvegkorl.?t keret nélkil - jobb
Ha kitélti, 3 megadott stlusnév régtiin a kivant hierarchidba szervezhets. - Uvegkorldt kerettel - bal
{4 Uvegkorlat kerettel - jobb
Ellendrizze az eredményt. Helyezze el a korlatot a Meniiszalag / Epiilet / Korlat / -
L, . e s o . P . . . W}] L mappa
Korlat menulpont segitségével. A késébbiekben barmikor alkalmazni tudja a
munkéja soran. Aktivalas Médositas
Atnevezés Tirlés
5.7. Egyedi lépcsd
Az 1. szinten talalhat6 galériahoz egy, a foldszintrél felvezet6 egyedi Iépcsét fogunk 1étrehozni.
Aktivalja az alaprajzi ablakot. Lépen a Féldszintre. A kékkel jeldlt teriiletre fogjuk létrehozni a Iépcsét. Nincs mas dolga,
mint fokonként megrajzolni a Iépcsét, majd ebbdl a program dsszeszerkeszt egy Iépcsé modellt.
¢ Kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Lépcsé fokonként parancsra.

Epilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacid
nnyezet Kaorlat ‘ Lépcsd | Rampa Helyiségek  Felmérés
Egyenes
. Library Faldszint (01 —
rzzzz, 8 B F g2 &#
U alaki
; . — oo
L alakd
m NIO S %
Spiral

[

Lépecsd karonként

(

7

Lépesd fokenként

w Lépcsd fokonként

N

Teglal

ap |

Soksz

o |

El&zé

referenciapont |

Létezd profil pontja |

4

Lanc egyenként |

Bezdras |

A jobb oldali menibél valassza a Létez6 profil pontja eszkdzt, ekkor a kurzor megvaltozik, vigye a legalsé lépcséfok folé,
és egyesével —lehetbleg egy vonalban- kattintsa végig az 6sszes lépcsdéfokot.

Az elsé kattintas utan megkérdezi a program a Fellépés magassagat. Ezt a 15 cm-es értéket hagyja meg, és ha
szlikséges a késdbbiekben tudja majd modositani.
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—| \ARCHIM&.XP 2018

Fellépés magassag:

1] gk

Mégse

e Ha elkésziilt, dupla Enterrel zarja be a parancsot.

NN AN

Ha a 3D ablakra valt, lathato, hogy a Iépcsé teteje nem éri el a megfelel6 magassagot. Ahhoz, hogy az utolsé Iépcséfok
egy magassagban legyen az 1. szint fédémének fels6 sikjaval, a kdvetkezét kell tennie:

e Kattintson a Iépcsére, és Iépjen be a tulajdonsagai kozé.

e Lépjen a Lépcséfok geometria fillre (1). Itt lathatja az On altal egyesével szerkesztett dsszes lépcséfokot. Lehetésége van
alul, A lépcs6 Uj magassaganal megadni 3 m-es magassagot (2). Kattintson az Alkalmaz gombra (3), majd a program
automatikusan, egyenletesen Ujraszamolja a fokmagassagot.

e OK gombbal zarja be az ablakot (4).
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Egyedi tervezésii [épcsdk n
- Lépcsd tulajdonsagok — - ‘ - -
. Tamas Lépcsifok  Fokmagassdg Jardlap vastagsaa \ 63
1| - Lépcsdfok geometria| [ 16.666667 am 4am []afokphens N\
- Roriat bealitasal 2 16.666667 am 4cm [ a fok piheng N
3 16. 666667 am 2 [] A fok phené N
. . 4 16.666667 cm 4am [] & fok pihend \
5 16666667 cm 4m [] & fok pihend \
S — _ 6 16.666667 am 4am [] A fok pihend N\
o :’: _ 7 16. 666667 cm 4em ] & fok pihend \
e ST | 16.666667 am 4o [] A fok pihend \
:::-L___ 9 16.666667cm 4cm [ A fok pihend \
L ﬁh}“:: 10 16. 666667 am 4am [] A fok phené \
: e 3 11 16.666667 cm 4am [] & fok pihend '\
i :_‘:r:—- — 12 16.666667 cam 4cm [] & fok pihend \
S :_j 13 16666667 cm 4em [] A fok pihend \
T 14 16.666667 cm 4cm O A fok pihend \
15 16.666667 an 4cm [] a fok pikend ‘,
16 16.666667 cm 4em [] A fok pihend '| o
—_— 1
A lépcsd magassaga
2 | A lépcsd Uj magassaga: | 3m | | 3
BIM paraméterek | | Alapértelmezett | 4 | I OK I | Mégse |

Médositsa a lépcs6fokok anyagat és a szerkezetét.

Jeldlje ki a 1épcsét, és Iépjen be a tulajdonsagai kdzé.

Kattintson a Tamasz filre.

A Falak vagas opcio mellett valassza ki a Minden szinten lehet8séget.

A Jarolap anyagaként valassza ki a kdnyvtarbol a ,Fa-fenyd” anyagot, valamint a jarélap 4 cm vastagsagu legyen.
Aktivalja a Pofadeszka opciot, és anyaganak valassza itt is a ,Fa-feny6” anyagot.
Végul kapcsolja ki a Betontest opcidt, igy a 1épcsd kdnnylszerkezetlve valik.

OK gombbal zarja be az ablakot.

Egyedi tervezésd lépcsdk n
i Altaldnos tulzidonsa
B
épcsafok geometriz Alapmagassag om
Korlat bedlitasai s
i Megjelenités a folatt Erenozasa
Falak vagasa Minden szinten e
& A Test anyaga PAMTOME S 41-8
[] Betontest Test vastagsaga:0.15m
Fihend fadémmé alakitiza
Jérdlap Anyag E‘Fa—&nya
Vizorr szélessége 0.02m
Jardlap vastagsag: 0.04m
Pofadeszka Pofadeszka anyaga E‘ Fa-fenyd
Pofadeszka vastagsaga: 0.02m
[] kéttamasai tartsé Tamasz anyaga | I | Biikk
A két oldal egyforma W
Felsd fadémkapcsolodas
A: (0.1m B: 0.1m C: |0.3m
Als6 fodémkapcsolodas
A: (0.1m B: 0.1m D: | 0.15m E: 0.2m C: |0.3m
BIM paraméterek | | Alapértelmezett | I OK. | | Mégse |
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5.7.1. Korlat a Iépcsod oldalan

Szerkessze meg erre a lépcsdre is a galérian talalhaté korlat tipust.
El6sz6r modositsa a galéria korlatjat a 1épcsé fellépésének megfelelen.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot. Lépjen az 1. szintre.
e Tegye lathatéva a Foldszintet.

§ 3. szint
§ 2. szint

1. szint

£ >

2 Szint: 1. szint w t ‘

o Jeldlje ki a korlatot, és a csomopont mozgatasa paranccsal huzza a korlat
vonalat a megfelel6 helyre. .
e Zarja le a parancsot.

Helyezzen el egyszerlien korlatot a 1épcsd oldalara.

e Lépjen a Foldszintre, és valassza a Meniiszalag / Epiilet / Korlat / Korlat a lépcsé oldalan parancsra, és kattintson a
|épcsoére.

| Epl’]letl Interior Rajz Méretezés
= |m| - &7 &

nnyezet Korlat | Lépcsé  Rampa Helyisé

e T Korldt
Library

.rnT Korlat Iépcsé oldalén

A korlatot elhelyezte.

e Lépjen be a korlat tulajdonsagai kézé. Kattintson az Elsédleges balusztradok fllre, és aktivalja a Balusztradok aljanak
Iépcsbhoz igazitasa opcidt. Ezutan valassza a balusztrad aljanak a meréleges végzddést.

e Kattintson az Oszlopok a csomépontokon fiilre, és aktivalja itt is a Balusztradok aljanak lépcs6hoz igazitasa opciét.

e OK gombbal zarja be az ablakot.

Korlat B
. . s Telies Gi 535, mind . ) )

O ;E?ts‘;’skz:s balusztrdd magassagnévelésének a:é:i;_;qr_:gzegesr:alas, minden szakaszon U R S

om Ujrageneralas szakaszonként < = 1fiszakasz

Balusztradok kiosztasa a nagy |Epeskizl balusziradok kizott. Ide keriiinek az egyedi komponensek [ Automatikus frissités a lapon [ 20N i
(@) Profi () Obijektum

0.02m (®) Egységes lépéskiiz §>=8"
() Fix lépéskaz

(O Fix [épéskiiz, kozépral

(@) Maximum |épéskiz

() Minimum lépéskiz

(O optimalis (a megadottat legjobban kizelits) lépéskiiz

Altalénos bealitisok Az elsé baluszirad tavolsaga (X) Om
Balusziradok Az utolsé baluszirad tavolsaga (Y) om
| Elstdleges balusztradok || I Profil kénywvtarbdl I @) Lépésksz () 12m
O Kizbilss balusztradok | LC] O Térkdz (D) ——
3s0ld ad vagdl Tavolsdg a nyomvonaltdl (=0:jobbra Om
O Eayedi komponensek Mésolas a balusztrad vagdlapra g & Ny (=03 )
24 ok . 5 0.008 m
= I Beillesztés a baluszirad vaadlapral Karfa/baluszirad alja (<0:lefelé)
Oszlopok a csomépontokon Baluszirad magassaga 0.992m

||| Balusztrédok alidnak lépcséhaz
igazitisa Baluszirad végzidés

- . O Balusztradok tetejének profilhoz Eeltsatradj e I [ﬂ
O Magy lépéskiizl balusziradok igazitésa
Balusztréd alja: M lJ

Profil az igazitashoz
Karfa

Egyedi korlat BIM paraméterek Mégse
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e Végqll, jeldlje ki az alaprajzi ablakban a korlatot, és az Offszet menu
segitségével huzza beljebb a Iépcsé felé 5 cm-rel.

\&-_J,

——]
Sy

—

Ny

=

i

/

[

/

5.7.2. Fal alépcsd oldalan i
A kdvetkezokben az egyedi Iépcsé alatti részre egy falat huzunk, igy ez m
a teriilet akar beépithetévé valik. ﬁl
L7
Tegye a kovetkez6t: -*—‘if

e Az alaprajzi ablak az aktiv. Lépjen a Foéldszintre, ahol az egyedi Iépcs6 |

talalhato. 7
¢ Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Fal eszkdzre.

i PR ES YO Dl s R==xd -1 47~

A B IE B 1 = [ON

|Tu|ajdonsa'gok Fal 2 Szerkesstés - Ajtd Ablak  Figgényfal  Oszlop Gerenda Fadém Tetd

Szerkesztés Nézet Epalet

Myilaszard Szerkezet

B Fal

o Modositsa a fal 6sszvastagsagat 10 cm-re, és valtoztassa meg a szinét ,Mély narancs” szin(re.

Fal tulajdonsagok n
 Fal dltalénos tulajdonsagok - v
_U_]_ - & |11 Fall ~ || B2 Fal belss feliilet B Mély narancs
] |8 -Legall ~ Fal kililsg felilet M ély narancs

ﬂ | vélaszfal tégla
Névleges magassag 2.7m ~ | Adélés szige
Fal magassag killinbség a szinttal (= 0: Fel) Szerkezeti teherhordd fal Térhatarold és vélasz ~
Relativ magassag am ~| Fal &llapot Uj fal ~
(sszvastagsaa: 0.1m Referenciavonal Fal kililsg felilet ~

Falrétegek
Ferde fal metszet im
Vazas falszerkezet
U-értgk: 5,20 Wj(m2K)
-—L -
I [ & fal kimarad a helyiségpecsét szamitashal

Megtekintés 2D megjelenités ~

[» A kéizépvonal attribitumai

[.» Killsé oldal attribitumai

[» Oldalak lathatdséga

1rétegl 38-as fal

BIM paraméterek

Mégse

o Rajzoljon egy falat az egyedi Iépcsé kilsé vonala mentén. A fal referenciavonala kulsd referenciavonal legyen. Ezt a jobb
oldali lebeg6 meniiben tuja atallitani a ,Jobb oldalt” elnevezésii opcidra kattintva.

o Alépcs6 alatti fal elkésziilt.

5.8. Acélszerkezetes lépcso készitése

A programban lehet6ség van tébbféle Iépcsé kialakitdsara, ezekre fogunk most egy példat elkésziteni. Tegyuk fel, hogy a
bejaratnal a mostani U alaku 1épcsd helyén egy ruhatar van, az emeletre pedig egy acélszerkezetes lépcsd vezet fel a fal

mentén.

& ARCH|INE.&



144 5. Workshop: Lépcsé és korlat

5.8.1. Ujlépcsé

o A féliakezelében a meglévé 1épcsdt helyezze uj foliara.
o Nyissa meg a foliakezel6t, és készitsen két (j foliat. Nevezze at ket ,Lepcso 01” és ,Lepcso 02”

Félia tulajdonsag kezelo [ x |

Qj @ Azaktiv fia neve: 54 Tetd4 [ Csak a lathats foliak megjelenitése
Foliaszlirék

Név L3... Elemek Szin Vonaltpus  V.vast. Megjegyzés ™ @ e x

< 26_Fodémé 9 B von:l 0mm

o 27_Fodém7 9 I vonal 0mm

@» 28_Fodéms v I vonal 0mm

< 29_Fodémo v I vonal 0mm

< 30_Fodém10 ) I von: 0mm

@ 31_Oszlop1 ) H vonal 0mm

@ 32_Oszlop2 i I vonal 0mm

@ 33_Oszlop3 ) I on:l 0mm

«» 34_Oszlop4 B von:l 0mm

< 35_Oszlop5 B von:l 0mm

@ 36_Gerendal I vonal 0mm

< 37_Gerenda2 4 I von:l omm A fdliaszird a kivalasztott folidkra korldtozza a

& 38_Gerenda3 B ol Ot Fdlia listAban megjelenitett folidkat. Hizza ra a

kivélasztott folidkat a foliaszlirdre

B von: 0mm

«» 39_Gerenda4

©COO0O0O0O000000 A000000000WO0000

D D G D D) D DG GG DD DD DTG G G S

50,660060065606006650060065656560 =
BOOGEEEGEEEEOEEEOOHEEOOEEEOHE -

o 40_Gerenda5 I von: omm Variacick

@ 41 | épes6l B onal 0mm SIE MBS
@ 42 1épcs62 ) I vona 0mm

@ 43_1épcsd3 H von: omm e El_érhgtﬁ vari?'ciék

«® 44 |épcsoe I von: 0mm -~ Osszes fdlia

< 45_Lépcsds B von: 0mm

@ 46_Lépcsd6 B vona 0mm

> 47_1épcsa7 ) I vonal 0mm

«» 48 _1épcsds I von:l 0mm

«» 49 | épcs69 H von: 0mm

@ 50_Lépcs610 H vonal 0 mm

< 51 Tetd1 I voral 0mm

@ 52 Tetd2 H vonal 0mm

< 53_Tets3 ) 47 B vonl omm A féliavariaciok elmentik az dsszes foliat az
o 54.Tets4 ? 6  mmmfvond form ] v | empontiing deosetarions Tk covessre
< > torténd allapotvaltoztatisa

Ne torolie a hasznalt folidkat v Vagdlapra [CFélia elnevezési protokoll hasznélata oK Mégse

<> 87_Vonal 9 & & e B vonal 0 mm
< B9_Kdr v o4& 1 B vonal 0 mm
m v & & 26 R vona 0 mm
<* Lepcso 02 v & & 35 IR vona 0 mm
<& Line v & & 46 R vona 0 mm

e Helyezze at a képen lathatd 1épcsét és a hozza tartozé korlatot a ,Lepcso 01” féliara. A korabban létrehozott galéria
korlatok kozul az 1-es szamut helyezze at ugyanerre a féliara.

Tulajdonsagok o % Library Feldszint (0 m)* o
* Kivélasztva * (2) -
* Kiilanbdzé * o
Tulajdonsdg Ertsk
% Altalanos
Szin _Terep ~
Vonaltipus 83_Terep3
Vonalvastagsag 84_Terept
Megjelenitési sorrend 95_TerepS
86_Pont
Mozgatds mésik szintre 57 Vonal
Mdsolds mdsik szintre 88_Sokszdg
BIM paraméterek 89_Kar
BIM név 90_Ellipszis
GUID (dev only) 91_Csoportl
Set ID (dev only) 92_Csoport2
" 93_Csoport3
IFC Tipus: 94_Caaportt
IFC export 3D hdldval 95_Csoports
96_Szdvegl
97_Szdveg2
98_Szdvegl
99_Sraffozas
_Layer0
Column01
Falia 1
Falia 2
Layer: 1 E
Lepcso 02
Line
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5. Workshop: Lépcso és korlat

145

A Folia gyors-bejarast megnyitva CTRL + kattintas paranccsal kapcsolja le ezt a foliat.

Falia gyorsbejaras

Félia kezel6

Athelyezés uj foliara

Félia f;gors- bejaras

Mozgatas az aktiv féliara

A kivalasztott elem foliajanak aktivalasa
o

Valassza a Meniiszalag / Epiilet / Lépcsé /| Egyenes parancsot, majd az alsé meniisavon kattintson a Referencia
opciodra.

[ ] Ures fdliak megjelenitése

¥R o B S

e

0 e ole|e o

v v

- A

Adja meg a ruhatar falanak kiilsé sarokpontjat referenciapontként, és 4,5 méterrel hizza lefelé a kurzort. A Iépcsé
végpontjat helyezze le a ruhatar belsd sarokpontjara.

¢ ARCH|INE.X
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F@ ..........

7 Hosszisg 0125 m
A Hajlisszog  234°30°

4,5 m

e Modositsa a lépcs6 tulajdonsagait: pipalja be a szintmagassag figyelembevétele lehetdséget, valtoztassa meg a
Iépcséfokok szamat (n) 17-re, valamint a 1€pcsé szélességének allitson be 130 cm-t.

Lépcso
-
i Lépess kalkulator

- Altalanos tulajdonsa
-~ Tamasz

L= - a8

- Lépesdfok geometrie 'E:rr"r 2m +sz|62.127cm

i Korlat

.- Megjelenités a folott = sz=|26.833m o
[ —1

< > = =
1= n-[oswe | @
246 e
4 NS FUR |
S
I

E 429.333cm al
— Ef

i

A 3D ablakban a kdvetkez6 Iépcsé jelenik meg:

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet

Normél lépcsé X7

[JUjrageneralas

I [ szintmagassag ﬁgyelembevételel
in a%
o

L 4

Fokmagassag/Belépés | 21/32

: = % hﬂégse
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5.8.2. Tartészerkezet kivalasztasa

Tobbféle tartdszerkezet hozhatd létre a Iépcsékhdz, melyeket az Szalagmenii / Epiilet / Lépcsé / Lépcsd
tartoszerkezettel opcidval tud aktivalni. Az itt felsorolt tartdszerkezetek a programba beépitett valtozatok, melyeket egy
kattintassal aktivalni tud a Iépcsén.

Iépﬁlet I Interior Rajz Meéretezés Dokumenta

||l M H §

lennyezet | Lépcsd | Rampa  Korlat | Helyiségek  Felm

el AR
5 BE 5 B8 o

2z F 5
&9 DE €0 BE 6B .

F Lépcso karonként

O Lépcsé fokonként

Tulajdonsagok o x
E Lépcsé tartész%kezettel I
o Valassza ki a baloldali tulajdonsagok ablakban a k6zépsé lépcsétamasz —alap | | 0repsd lspestiamass - alsp @
lehetdseget, majd kattintson az alaprajzon a lépcs6 kbzépvonalara. Stilusok

== Bal oldali |épcsttédmasz - egyszerd

= Bal oldali lépcsitamasz - egyszerii L

= Bal oldali |épcsdtémasz - konzol

[=]obb oldali |épcsttamasz - egyszerii

|E10bb oldali lépcsitamasz - egyszerii L

= Jobb oldali Iéﬁ"témasz - konzol

¢ ARCH|INE.X
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e Most kiprobalunk egy masik tartoszerkezetet: a Bal oldali Iépcsétamasz egyszerii L tartoszerkezettel kattintson az
alaprajzon a lépcs6 bal oldalara, a Jobb oldali Iépcsétamasz egyszeri L tartdszerkezettel kattintson a I1épcsé jobb
oldalara.

==

e Veégil a listabdl valassza ki a Jobb oldali lépcsétamasz — konzol lehetéséget. Kattintson a l1épcsé jobb oldalara, majd
nyomja meg az Entert. A megmaradt baloldali tAmaszt térélje a rajzrél.

==

Acélszerkezet szerkesztése

A tartészerkezet tulajdonsagaiba belépve a szerkeszthetd paraméterek jelennek meg mind a vazhoz (Tartészerkezet),
mind pedig a lépcsé tartéelemeihez (Alatamasztas). Ezzel az opcidval a teljes tartészerkezet egyedi igényekre szabhato.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Lépcsé tartoszerkezet =

Vélasszon egy objektumot, amely tartalmazza egyben a Teljes Gjrageneralds, minden szakaszon
jérolap aladtamasztast és tartdszerkezet rogzitést. azonos kiosztassal

A tartdszerkezet lapon vélasszon egy profilt

(zértszelvényt) ami kdvetni fogja a lépcsé

vonalvezetését.

kus frissités a lapon o 0

Sor... Profil Fiiggdleges elto... Tullégds azelej... Tulldgds a végén:  U..

| T om Jom |

Altalanos bedllitésok

q| Tartdszerkezet I

Profil skja merdleges az ® ﬁ
atvonalra, vagy végig

q AldtAmasztas I fliggdleges (e} ﬂ

Fﬂégﬁlegeé elﬁoiés‘é pihenﬁ.knélu om

Tévolsag a nyomvonaltdl (... om

Anyag i C I
Végzodések felcserélése

Als6 (kezd6) végzédés Vizszintes Ve...

Felsd (masik) végzédés Fiiggdleges v...

BIM paraméterek

Kbzépsé |épcsétamasz - alap

5.8.3. Uvegkorlat kialakitasa

o Alépcsé korlatjanak megszerkesztéséhez valassza a Meniiszalag / Eplilet / Korlat lehetéséget, kattintson ra jobb
egérgombbal és valassza a tulajdonsagok opciét.

Epilet Interior Rajz Meéretezés Dokumentacio MEP

= o El L1 pe

ennyezet Lépcsé  Rampa @ Kg l\;-ru'ajdonSég

Lépcso R Stilusok

e A felugré ablakban a bal alsé sarokban kattintson a korlat nevére, majd a jobb oldalon felugré ablakban valassza az
Acélpalcas — karfaval korlatot.

Stilusok B
57 Acél korlat, lvegbetét
Az sszes balusztréd magassagnovelésének S t
[ értate: Ha Karfa
Om \célrid korlat 2 - bal
b \céirid korlt 2 - jobb
] I form ] 4 e o ALERIA_KORLAT
- ombfejes oszloppal
7 ombfejes oszoppal 2
& |[flépsol X & [8-Legad ¥ iasszikus balusztraddal
éckerités
= ietal ralings with glass - left
== vonal letal raiings with glass - right
Megjelenités kszépvonalal (m] tainless Steel Tube - left
rr: s i tainless Steel Tube - right
[ Altalanos bealitésok Utvonal hosszak beméretezése a kiteritésen teel profie - left
e . teel profile -right
& : om
Karfa A megadott méretnél kisebb szakaszok dsszevondsa: = Towlgass. left
Bakmoiradok Akarfa referenciapontjénak a szinthez képest, vagy a kivalasztott om £ Total glass -right
Iépcs5tl mért magassaga L
Elsédleges balusztradok
Lépcsdkorlat
O
Balusztrédok kiosztésa lépcsfokonként m]

Egyedi komponensek TRogEs az eleié: [:]0 =
O Gszlopok a csamopontokon Togis a wigén: [:]0 = N

m) Nagy lépéskazil balusztradok 5
| Acéipéicas - karfaval | 1 oK e Atnevezés e
4

A korlat kialakitasara szamos modszer létezik, most egy egyszeri valtozatot fogunk elkésziteni.

e Kapcsolja le az Elsédleges balusztradokat és a Karfa lapon maradva a beszuras gombbal adjon hozza egy Uj karfa
elemet, amit liveglappa fogunk atalakitani. Kattintson az 0j sorban a profilra.

¢ ARCH|INE.X
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Karfaszerkesztés

O Az Gsszes balusztréd magassagnovelésének

Automatikus frissités a lapon o0

mértéke:
om
Sor... Profil Fiiggbleges elto... Tilldgas az elej...  Tillégas a végén:  U..
'3 Kor im om om K.
o 1m om om
s
b bbbl 4
Altalanos bealiitésok
|
El arfa | 3
E 1 = 5 utvonalra, vagy végig
Elsddleges balusztradok Mozgatas le Torlés fiiggdleges ® a
Kbzbllsd balusztrédok
Egyedi komponensek Tévolsdg a nyomvonaltd! (... om

Anyat Biikk

O Oszlopok a csomapontokon ¥
[ Léthatatlan
] Emelés az altalédnos magassaanévelés értékével

— -  Véazédések felcserélése

O Nagy lépéskazii balusztradok R R =

Alsd (kezdd) végzddés Flggdleges Voe
BIM paraméterek Felsd (masik) végzodés Fiiggdleges v...

Acélpélcas - karféval

\

S

o A felugrd ablakban kattintson a Profil kivalasztasa lehetéségre és valassza a Téglalap alakut, majd nyomja le az OK
gombot.

(™ =)
| ; .
p 2B b 3
Altaldnos be: i e 8
IZ]]—xan‘ Profil kivélasztasa I Ujrarajzolas
Balusztré | Név Erték
O Eisédieges bz | AtmérG [0.001-100m] 0.05
| Héjvastagsdg [0-100m] 0
Kozbilsa b
Egyedi kof
O Oszlopok a csa
O Nagy lépéskiizi]

Profilok
[ [Keresés minden elemre] Q H Markak ‘
R =
# ) Profil  Altalanos = Alapértelmezett
<<Vissza | 41Elem &
a
Kor
i
B )
T profil tee.a
[JArdny m{
Szélesség:
Téglalap Téglalap gétikus ; 7
clipstirel i Téglalap héjjal  Téglalap héjjal
Téalalspkaiivel Téglalap U profil .
SRRSO letbréssel Lt =
I oK I Mégse |

BIM paramé

|

Acélpélcas - karfaval

o Allitsa be a profil szélességét 0,006 méterre, a magassagat pedig 1,2 méterre, majd nyomja meg az OK gombot.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Profil elhelyezés
o
Teglalap
Tiikrazés - X
Tiikrozés - Y
Forgatas
[ Ardny megtartasa
Szélesség: Magassag:
(7D | 0.006 m | B =X |
Profil kivalasztasa Ujrarajzolds
Név Erték
Magassag [ 0.001-100m] 1.2
Szélesség [ 0.001 - 100 m ]  0.006
I 0K I Mégse

Allitsa 4t a profil fliggéleges eltolasat -0,2-re, majd médositsa az anyagot az ,Uveg26” nevii livegre.

L]
e T e ar e
‘ [Keresés minden elemre] a || Markak ‘
DAZ Gsszes balusztrad magassa’gnﬁveléséneklz; Anyagok  Projekt
mértéke: <<Vissza | 62 Elem &
- > Do 7 v 2 2 |2 a
So... Profil Fliggdleges e... Tulldgd ,"\
1 Kér im 0m
I | - Tégialap_|-0.2 Jom Natural_pine Niro No material b T%te"al PANL(?QE S
9 2 3 B b Iy 5 ¥
Altaldnos bedlitdsok
| s Stukke-02  Tégla-fehér UVEG29 UVEG46 Vasbeton
Balusztradok Mozgatds fel Baﬂdr% i
O Elsddleges balusztradok TR T an\é% ‘—
Kozbiilsd balusztradok T
élaszfal q
Egyedi komponensek Tavolsdg a nyomvonal...  0m tégla Lzl
O Oszlopok a csomdpontokon Lathatatlan
Emelés az dltaldnos magassagndvelés érte
Végzidések felcserélése 1
| Nagy lépéskozii balusztrédok Alsd (kezd6) végzdés Fuggtleges végz L
Felsd (masik) végzddés Figgdleges végz )
BIM paraméterek I oK I Mégse
Glass railing_new | I ﬁ]n oK Mégse
e Valassza ki az elsé sorban lévd kor keresztmetszetl karfat és allitsa a fligg6leges eltolast 0,95 méterre, valamint a
Tavolsag a nyomvonaltél legyen 0,05 méter.
e A bal als6 sarokba kattintva nyissa meg a konyvtarat, majd kattintson az Uj gombra és mentse el a korlatot ,Akril korlat”

néven.

& ARCH|INE.
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Karfaszerkesztés i§ Stilusok

55 Acél korldt, ivegbetét

DAz Gsszes balusztrad magassagnovelésének 55 Acél korlat, vegbetét - keret nélkal Projekt naviga
mértéke: & Acélpdlcas - karfaval

-2 Acdirtd korlét 1 + B Nézetek

Om -5 Acdirtd korlst 2 - bal 4+ 2D rajz

== 2 acalrtd krl#t 2 - inhh PARNIEY

frissités a lapon

S0..._Prof Figgileges e... Tillogss az e... Tallégds 3 vé.. Utonal tpusa Stilusok
— 1 [om om - Stius neve:
2 Téglalap -0.2 om om Korlt Gtvonala rﬁkm Korlat I 5 v‘

s @b bl by Mappa
Almappa
Altaldnos bedllitasok ‘ ‘
‘ Karfa A mappa és almappa kitdltése nem kitelezs.
Ha kitdlti, a megadott stlusnév régton a kivant hierarchidba szervezhetd.
Balusztradok Mozgatds fel Besziirds Profil sikja merdleges az o =>
. - ttvonalra, vagy végig i
O ElsBdleges baluszirddok T p— fuggleges ® q Hatdskdr
(O Csak ebben a projektben elérhetd
Kozbilss balusztradok
@ Minden projektben elérhets
Egyed komponensek \ oos |2 6
O Oszlopok a csemapentokon Léthatatlan 4
Emelés az dltaldnos agnavelés érté... ‘ ‘ > % Ajte
Végzodések felcserélése < » (% Burko

O Nagy lépéskozii balusztradok AlsG (kezdG) végzodés | Fuggdleges végzodés | o I 1 + & Csopc
» 'x Cséve

Fels5 (masi) végzbdés | Fiigadleges végzidés

BIM paraméterek Aktivalas Mddositas » X Diszlé
ul . i . e » "% Elektr
Glass railing_new oK Mégse Atnevezés Torlés h
= » % Ereszc

e Alaprajzi nézetben jeldlje ki a I[épcsét, valassza ki a tulajdonsagok menut, majd a Korlat fulén valassza a Korlat
automatikusan létrején a bal oldalon lehet&séget. A legordiild listabol valassza ki az el6bb létrehozott Akril korlat nevi
korlatot és az OK gomb lenyomasaval fogadja el a valtoztatasokat.

Beallitasok Korlat beallitasai
- Lépesé kalkulator
- Altaldnos tulajdonsa

-Témasz
-Lépcsdfok geometriz

.

Megielenités a folstt = Acel korlat, Gvegbetét
- Acélrd korlt 2 - bal

< > - GALERIA_KORLAT

- Metal railings with glass - right

‘ - Steel profile - right

- Stainless Steel Tube - left

- Stainless Steel Tube - right

- Total glass - right

- Total glass - left

- Steel profile - left

- Léckerités

- Metal railings with glass - left

@ h korlat automatikusan létrején a bal oldalon [ Ujrageneralas

Ujragenerdlés

= - Acél korlat, Gvegbetét - keret nélkiil
7 - Gombfejes oszloppal
- Goémbfejes oszloppal 2
- Acélrid korlat 2 - jobb
- Acélrd korlat 1
- Acélpélcas - karfaval

.

BIM paraméterek Normél lépcsd KD (4 I oK I Mégse

e Az elkészilt korlat automatikusan megjelenik a 3D nézetben is.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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1

o Helyezze at az elkészllt Iépcsét és a korlatot, valamint a korabban elkészitett galéria korlat 2-t a ,Lepcso 02” foliara.

A féliakezel6ben valaszthat a ,Lepcso 01” és a ,Lepcso 02” verzio koziil, igy gyorsan és egyszerilien tekintheti meg a
kétféle valtozatot.

A végeredmény a Lepcso 01 félia bekapcsolasa esetén:

Lepcso 02 folia bekapcsolasa esetén:

% ARCH|INE.2
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'\'E;;F

Végezetil kapcsolja be a Fdlia tulajdonsag kezel6ben a Hasznalt foliak fulre Iépve az 61_Objektum1 elnevezésii foliat, és
jelenitse meg a teljes projektet a berendezéssel egyditt.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Workshop: Tetétér beépitése

X3

¢

X3

¢

X3

¢

o,
o

o,
o

o,
o

6.1.

Ezen a workshopon elsajatithatja a tet6szerkesztéssel kapcsolatos alapvetd |épéseket.

Bedllitasok, stilus létrehozasa

Tet6sik megadasa 3 ponttal

Automata tet6

Vetitett tet6

Padlas fodém

Tet6ablak, egyedi ablak, fliggonyfal elhelyezése

Nyissa meg a bongészéjét és tekintse meg a bemutatoé videodkat:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/tetoter-beepitese

Projekt megnyitasa és mentése

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — K6zépfoku Tanfolyam”-ot weboldalunkrél, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza a kdzépfoku tanfolyam workshopjainak a projekdtjeit.

Inditas

Inditsa el az ARCHLine.XP programot.

Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.

Nyissa meg a kdvetkezd, berendezés nélkiili Ures projektet: Dokumentumok\ARCHIineXP
DRAW\2020\Kozepfoku_tanfolyam\6_Tetoter_beepitese\ 1_Tetoter_workshop_start.pro elnevezési projektet.

Projekt mentése

6.2.

6.2.1.

Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet.
Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét, és a helyet ahova menteni szeretné.

Beallitasok, stilus létrehozasa

A kulonféle épitészeti elemek kozil a tetd talan az egyik legdsszetettebb, hiszen szamos olyan belsé részlettel is
rendelkezik, amik tulmutatnak azon az egyszeri tetésik abrazolason, ami mondjuk egy koncepcioterv esetén elegendé
lehet.

Nézzlik meg, hogyan tudjuk elérni azt, hogy minden részletet Iassunk, illetve hogyan tudjuk elérni azt, hogy a tetdé amit
elkészitink inkabb csak egy egyszerlbb tetdsikkal abrazolt, koncepcidtervhez készilt tets lehessen. A mi példankban is
egy ilyen tet6t fogunk Iétrehozni.

Teto — beallitasok

Elsé Iépésként Iépjlink be a tetd tulajdonsagai kézé, és nézzik meg, hogy milyen tulajdonsagokkal rendelkezik. Tegye a
kovetkez6t:

Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tetd eszkdzre, és kattintson ra jobb gombbal. Az eléugré meniibsl valassza a
Tulajdonsag parancsot.

Mezet Epiilet Interior Rajz Méret
J 7N =1 _/7Ramoa
@ Tulajdonsig

e

it Minden ilyen elem kivalasztasa

B sillentyikombinaciok

‘@ Hozzdadas a Gyors elérés eszkdztrhoz

6 Oktatéfilm

Megjelenik a Tetd tulajdonsagok parbeszéd ablak.

& ARCH|INE.&
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Tetd tulajdensagok d
Altalénos tulajdonségok - e [irask & @
=== \vonal —_— 'f_(;] 8 - Legalul ~
Anyagok
g Fenyd-natir
% Fenyd-natdr
Tetd magassag és referendapont
(@) 3.12m Tetd tilnydlds (L) | 0.5m
Cs Elméleti falvastagsag | 0.38 m
Altalanos Tulajdonsagok g 2.7m
D 2.97m
Talpszelemen
OE 3.15m
A ko
Kézépszelemen (1/1) OF 3.99m
Srarufa (1/1) (@] 3.42m Alap magassag 27m
Torokgerenda (1/1) (Szarufa:1) 3D megjelenités
Taréjszelemen Tetdsikok 3D megjelenitése 3D rogzitett
Ceerépléc (1/1) Tetf rétegek
. Szarufék/szelemenek 3D megjelenitése (fSkapcsold)
PP [ éple: ji ite: )
et s Cseréplécek 3D megjelenitése (fékapcsold)
= . Gerenddzat 2D megjelenitése (fékapcsold,
Tetd geometria
Oldal Szarufék és szelemenek Ujraépitése
Informacid Cseréplécek djraépitése
Cserepek (jraosztésa
BIM paraméterek tetdl I oK I Mégse

A parbeszéd ablak harom & részbdl all. Bal oldalt talalhatéak azok a lapok, amelyeket kivalasztva kilonféle beallitasokat
adhatunk meg. Kézépen talaljuk azokat a beadllitasokat, amiket az adott lapra rakattintva érhetlink el. VVégil jobb oldalt
talalhaté a beallitasok alapjan létrehozott tet6 ,proba valtozata”, elénézeti képe. Ennek tovabbi nézeteket valaszthatunk a
kovetkezé képen lathato ikonra kattintva.

e Valassza ki a nézetek kozil a Texturazott
nézetet. >

1/4sk

g Nincs elonézet
il @ Drotvaz
@ Takart vonalak

. Frissité:
o Jelenleg az Altalanos Tulajdonsagok lapon e
van. Valtoztassa meg a jelenlegi szerkezet

részletes abrazolasat egy egyszeriibb

megjelenitésre.

@ Textdrazott

@ Szinhelyes abrazolas

T
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Tetd tulajdonsagok

Altalénos tulajdonsagok

— = =
=== Wonal —_— &
Anyagok
9 Fenyd-natur

% Fenyd-natir

Tetd magassag €s referendapont

-]
<[5 [arask |[& [T

Frissités ||

51 Tetsl ”

8 - Legalul w

OA 3.12m Tetd tilnydlds (L) | 0.5m
Os Elméleti falvastagsag | 0.38 m
Altaldnos Tulajdonsagok @®c
Talpszelemen Op 294
OE 3.15m
Kizépszelemen (1/1) OF oo
Szarufa (1/1) (@] 3.42m Alap magassag 27m
Torokgerenda (1/1) (Szarufa: 1) 3D megjelenités
Taréjszelemen Tetdsikok 3D megjelenitése 3D rogzitett
Cserdpléc (1/1) [ Teté rétegek

Cserepezés

Vetiletek és vagas [ cseréplécek 30 megjelenitése (fBkapcsold)

- . [ Gerendazat 2D megjelenitése (fkapcsold,
Tetd geometria
Oldal

Informacid

[ szarufék/szelemenek 30 megjelenitése (fBkapesold)

Szarufak és szelemenek Gjraépitése

Cseréplécek Gjraépitése

Cserepek (jracsztasa

BIM paraméterek tetdl

oK Mégse

Alul talalja a 3D megjelenités részt, és els6ként kapcsolja ki a Gerendazat 2D megjelenitése fékapcsolot.
Az egyszeriibb megjelenitéshez a Cseréplécek 3D megjelenitése és a Szarufak/szelemenek 3D megjelenitése
fékapcsolot szintén kapcsolja ki. (Ha épitész tervrél van szo, és sziksége lenne ezekre Ujra, akkor a késébbiekben

egyszerlen csak Iépjen ide vissza, és kapcsolja be 6ket.)
Ennél a példandl a Tet6 rétegek megjelenitésére sincs
szikség, igy kapcsolja ki ezt a funkciot is.

Ahhoz, hogy a valtozasok lathatoak legyenek, kattintson az
elénézeti kép felett talalhaté Frissités gombra.

Valtoztassa meg a tet6 anyagat. Jelenleg ,Feny&-natar”
anyaga van, kattintson ra az anyag nevére és modositsa a
,Krém_01" elnevezési anyagra.

Tegye ugyan ezt az also siknal is.

Ha végzett, nyomja meg ismét az elénézeti kép felett
talalhato Frissités gombot. A valtoztatasok rogton lathatova
valtak.

Kattintson bal oldalt a Cserepezés lapra. Itt lehet
meghatarozni a cserepezeés tipusat és anyagat.

Részletes cserepezésre nincs sziukség a mostani példanal,
mivel jelenleg belséépitészeti tervet készit. Ezért kapcsolja ki
mind a Taréj mind a Vapa megjelenitését.

A Frissités gombra kattintva eltlinik a rajzrol a Taréj. (Vapa
nem volt a példaban szereplé modellen.) igy mar csupan a
két sik kdzotti csatlakozas egyszerii vonala lathato.

ES

Anyagok

|m ~|a || Miarkk |
E Anyagok  Projekt

<<Vissza | 2Elem -3

o e

S —( Y=

Tetbeserép bed|litEsak
Normal | (] Taréj O Vapa | Ereszvonal

| | Frissités "

egyenesvd (vesvagasl gétikus

e Homyclt  Homyclt  Hédfarkd *
a

-
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160 6. Workshop: Tetotér beépitése

e Kattintson a Vetiiletek és vdgas lapra. Itt érdemes beallitani a jelenlegi projekthez, hogy hogyan vagja a kiilonféle falakat
a tet6. Meghatarozhatja, hogy attol fliggéen, hogy melyik szinten hozta létre azt falat, amelyikkel talalkozik a tet6 vagja
vagy sem.

Valassza a Minden szinten opciot, igy akarhonnan érkezik a fal, mindenképp vagni fogja a tetd alsé sikja.
A kovetkezd beallitasi lehetéség, hogy azon a szinten tul, ahol megrajzolta a tetét, latni szeretné—e, és ha igen akkor
alatta vagy felette jelenjen meg. Tovabba beallithatd a megjelenités vonaltipusa is.

o Kapcsolja ki mindkét opcidt, igy csak azon a szinten lathato a tetd vonala, ahol Iétrehozta azt.

Vagas

() Nincs vagas & végd felilet tvolsdga a tetd

alsd feltletétd] (= 0: felfelé)
inden szinten
() Sajat szinten om

() sajét szinten és alatta

Mely szinteken ldthatd? (A sajat szinten kivil)
ﬁ:elette

o Végiil térjen vissza az Altaldnos Tulajdonsadgok lapra. Nézziik at a Tetd magassag és referenciapont beallitasat. It A-tol
G-ig kulonféle értékeket adhat meg, amelyek értelmezésében a bal oldali abra adhat segitséget.
A jelenlegi példaban az A érték meghatarozasara van sziikség. Ez az érték térdfal magassaganak feletetheté meg.

o Aktivalja az A pontot, és irja 4t az értékét 1 m-re. Mellette a Tet6 tulnyulast allitsa &t 0-ra.
Az EIlméleti falvastagsag értékét célszerii arra az értékre allitani, ami a tényleges kiilsé fé6falak vastagsaga is. Ha ez az
érték nem felel meg az eredeti terven talalhato falvastagsag értéknek, akkor a program mashogyan szerkeszti ki a tetd
belsd szerkezetét. A 38 cm itt most megfeleld érték, igy ezt nem kell médositania.

Tetd tulajdonsagok

Altaldnos mlajdonﬁok = | 1/f4sk | L g @
1 = & |s51Tetsl Frissités
= [ —_— 'E‘_,D 8 - Legalul ~

Anyagok

&2 || Krém_01

[ keem_o01

t magassig-ecrafs —
Tets tinyiizs O(Om ) |
Os Elméleti falvastagsag I@_

Cpo 13m
Talpszelemen
OE 1.03m
il -
Kézépszelemen (1/1) OF =
Szarufa (1/1) (@] 1.3m Alap magassag im
Torokgerenda (1/1) (Szarufa:1) 3D megjelenités
Taréjszelemen Tetdsikok 30 megjelenitése 3D régaitett
Czerépléc (1/1) [ Tetd rétegek

Cserepezés [ szarufak/szelemensk 30 megjelenitése (fikapcsold)

Vehictek o= vagas [ cseréplécek 3D megjelenitése (fikapcsold)

= . [l Gerendézat 2D megjelenitéze (fikapcsold’
Tetd geometria
Oldal

Informadid

BIM paraméterek tetdl 0K Mégse

A beallitdsokkal végeztiink.
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6.2.2.

6.3.

Stilus létrehozasa

Most, hogy végeztiink a tetd tulajdonsagainak médositasaval, mentsik el ezt a beallitast kiilénallo stilusként.

Az erre szolgalé gomb a parbeszédablak aljan talalhato, a jelenlegi stilus elnevezésével.

Tetd tulsjdonsagok

Altaldnos tulajdonsagok

L= = [ew -
=== \vonal _— & s-legall v
Anyagok
7| keém_o1
/[ keém_o1
Tets magassag és referenciapont
o e i 0
Cs Elmélet falvastagsag
g _ . Qc 1.03m
Altalénos Tulajdonsagok &
bl 13m
Talpszelemen
Qe 1.03m
= et
Kézépszelemen (1/1) oF =
Szarufa (1/1) o] L3m Alap magasség im
Torokgerenda (1/1) (Szarufa: 1) 3D megjelenités
Taréjszelemen [~ Tetdskok 3D megjelenitése 3D rogzitett
Cserépléc (1/1) [ etf rétegek

FE— [ szarufak/szelemenek 3D megjelenitése (fikapcsols)

Vetiietek &s vagas [ cseréplécek 30 megjelenitése (fokapcsols)

" [ Gerendazat 20 megjelenitése (fekapcsold,
Tetd geometria
Oldal

Informécié

BIM paraméterek | tetdl |

| 1/ =k ¢ [T = Egyszerd tetbszerkezet
Frissités 7 Részletes tetdszerkezet - csak cserepezéssel
L tets1
Uj Uj mappa
Aktivalas Médosités
T [ e Anevezés Torlés

Kattintson ra. Ekkor megjelenik jobb oldalt a stilus lista, és itt Iathatja azokat a stilusokat, amiket a program a telepitését

kévetéen azonnal hasznalni enged.

Mentse el ebbe a listaba a sajat beallitasait Uj stilusként. Kattintson az Uj gombra.

Gépelje be az yj stilus nevét: ,Teto Interior’, majd nyomja meg az OK gombot. A program létrehozta az Uj stilust.
Jelenleg ez a stilus az aktiv, és ezt jelzi a parbeszéd ablak aljan talalhaté gomb elnevezése is. Innentdl ezzel a stilussal
fogja folytatni a munkat a tovabbiakban, egészen addig ameddig egy Uj stilust nem aktival.

Teto Interior

Stilust ugy tud aktivalni, hogy rakattint az adott tet6 stilusra, majd alul kivalasztja az Aktivalas gombot.

A ,Teto Interior” stilus legyen az aktiv, és zarja be OK
gombbal a parbeszéd ablakot.

Ezzel a stilussal kezdjuk el megrajzolni az elsd
tet6szerkezetet.

Tetésik megadasa 3 ponttal

Az els6 példaban egy olyan tet6t hozunk létre, aminél
harom altalunk felmért magassagpontot fogunk megadni.

A kovetkezd helyen szerkessziik meg a tetét:

Valassza a Meniiszalag / Epiilet / Tetd / Tet6sik
magassagpontokkal parancsot.

] N

Al

|/
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MNézet | Epiilet | Interior Rz

Teto Mennyezet Korlat Lépesd

-

" |l~l_|' Automata tetd

Tetd formak 4
* A - -
X Automata tetd profillal

(:} Tetdsik referenciavonallal

Q; Tetdsik magassagpontokkal

e A parancs inditasa utan, el8szor a tetd konturjat kell meghataroznia. Kattintsa kdrbe a négy sarokpontot a kilsé falsik
mentén.

lehhi pont‘
2 Hosszisag 372m
A Hajlasszig  180°

egkd

Miutan végzett, a program el6hoz egy dialég ablakot, melyben megkérdezi, hogy a kévetkez6kben megadando pontok a
tet6 legalacsonyabb pontjai avagy a legmagasabb pontjai lesznek. Itt valassza a Nem lehet&séget, vagyis a legmagasabb
pontot.

Harom kattintassal adja meg a harom belsé magassagpontot, amelyet a példa szerint a helyszinen mért fel.

Kattintson az elsé belsé magassagpontba (sarokpontba) és gépelje be az 1.8 értéket, mivel az elsé magassagpont 1.8 m-
es. Miutan begépelte nyomja meg az Entert vagy az OK gombot.

ARCHline.XP 2019 n

Tetd/fodém magassaga a megadott pontban (a pont a tetd/fodém
fiolzd sikjan van)

Oj énteék: 1.9

Mégse

o A kdvetkezd belsd sarokpontban kattintson egyet és adja meg ugyan ugy az 1.8 m-es bels6 magassagot. 1.8, majd Enter.
e Es végil a harmadik belsé sarokpontban is kattintson, majd adja meg a 2.6 értéket. Enter.
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A

ARCHIlineXP 2019

Tetd/fodém magasséga a megadott pontban [a pont a tet8/fodém

folzd sikjan van)

o A tetd létrejott, melyet az alaprajzi ablakban csupan a kontur jel6l. A valtozds nem annyira latvanyos, mivel a tet§ konturja
korabbi konturokat fed le.

¢ A Navibaron talalhatdé Ablak nagyitasa gombra Em.. kattintva nagyitsa ki a 3D ablakot az alaprajzi ablak mellé, és itt mar
szemmel lathato a valtozas, megjelent az imént Iétrehozott tetd.

o Korabbi beadllitasok soran mar beallitotta, hogy a tet6 vagja a falakat. Ahhoz, hogy a program a beallitasoknak
megfeleléen elvagja a falakat, frissitenie kell a modellt.

e Az alaprajzi ablak az aktiv. Kattintson az als6 allapotsoron talalhatd 3D kalapacs ikonra & , igy a modell frissil.

6.4. Automata teto

A kovetkezd tetGszerkezet, amit el fogunk késziteni, egy ugynevezett automata tetéként fogjuk Iétrehozni.

A tet6t a belsd kontur mentén fogjuk megrajzolni, ezért a tilnyulas értékét modositanunk kell a falvastagsag értékének
hozzaadasaval, hogy éppen annyira nyuljon tul a tetd, hogy szépen rafedjen a kulsé falakra. Ehhez tegye a kdvetkezét:

& ARCH|INE.



164 6. Workshop: Tetotér beépitése

e Kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Teté parancsra jobb gombbal és valassza ki a Tulajdonsa
¢ A nemrégiben médositott Tetd tulnyulas értékét irja at 38 cm-re, azaz legalabb egy falvastagsa
hozzaadnia.

Tetd magassag és referendapont

o - I
Os Elméleti falvastagsag
Oc 0.684m

Oo 0.953m

g parancsot.
gnyi értéket kell

QOE 1.03m ) .
OF 137 Mezet Epulet Interior
3Ffm |

Ra

(@] 1.3m Alap magassag im y\\ r:jﬁ

e OK gombbal fogadja el a modositast. Te.tﬁ SIS Ko,”ét Lépfs‘i
Rajzolja meg a tetét: F Automata tets

e Aktivalja az alaprajzi ablakot.

o Kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Teté / Automata teté parancsra. W Automata tetd N\
A program ugy mikddik, hogy alapvetéen azt varja, hogy falakat valasszunk ki. b | Téglalap
Belséépitészeti szempontbdl viszont egyszerlibb lesz, ha mi magunk rajzoljuk meg azt a
kontart amit le szeretnénk fedni. p | Sokszog

e Ehhez, valassza a jobb oldali lebegé menlibél a Soksz6g opciot, és kezdje el megrajzolni a p | Kor

konturt a belsd sarokpontok mentén. Kattintson végig az 6sszes ilyen ponton a télikert
kivételével, hiszen ott mar létrehozott egy tetét.

Az olyan helyeken, ahol tobb sarokpont is talalhato, figyeljen, hogy a megfelelére kattintson ra.

74

Legkdzelebbi pont
7 Hossziisag  4.08m Ah

4 Hajldsszég  90° \

vl I

N

Parhuzamos eltelassal..

o Ha végigért, az utolso kattintas elétt nyomja meg az Entert, és a program régtén megjeleniti az automata teté beaéllitasara

szolgaloé parbeszédablakot.
o Valtoztassa meg a reprezentaciot Szinhelyes abrazolasra, igy jobban lathatéak a modositasok.
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Mincs eldnézet
Drotvaz
Takart vonalak

Textirdzott

Szinhelyes abrazolas

[@oaa-tl

r

Nézziink meg egy Ujabb modositasi lehetéséget a tetére vonatkozoan.

Lépjen az Oldal lapra, ahol meghatarozhatoak a kulénféle tetésikok beallitasai.
Az ablak fels6 részén lathatd reprezentacio nem mas, mint a tetd fellilnézete, ahol a kiilonféle sikokra kattintva meg tudja
hatarozni, hogy éppen melyik tetésikon szeretne valamilyen médositast végrehajtani.

Kezdje a 3/8 tet6sikkal. A tet6sikok szamozasat a Frissités gomb fol6tt talalja. A szamozas mellett talalhatd nyilakkal
pedig valtani tud a tet8sikok kozt. (Ezzel kdnnyedén ki tudja valasztani a kisebb fellletl tetésikokat is.)

< HEED &

Frissités

A 3/8-as tetdsikot egyszeriien alakitsa at oromzatta. Aktivalja az elénézeti kép alatt az Oromzat opciét. Kattintson a jobb
oldali el6nézeti kép felett a Frissités gombra, és a valtozas azonnal lathatd. Lényegében olyan, mintha eltiinne a tetésik,
és ebben az esetben egy nyeregszerl végzddés jon létre.

Tetd tulajdonsagok

< |[= |[3/ask S

I Frissités

LS

I

Tetfsk
OKonty

Tetdsik diléssziige

@ -
L I
@ () Csonks konty
9 () Oromzatos konty

Altalanos Tulajdonsagok

Talpszelemen
Kiézépszelemen (1/1)
szarufa (1/1)
Torokgerenda (1/1) (Szarufa: 1)

o Referencia vonal emelése O m
Taréjszelemen

Cserépléc (1/1)
Cserepezés
Vetlletek és vagas
Tetd geometria
Oldal

Informécid

BIM paraméterek

9 (O)Manzérd

A tetd 2D megjelenitése
(®) Szmbolkus feliinézet

Tetd tilnyllds ezen
oldalon |

() Alapraizi megielenités vizszintes metszettel

Sraffozas a metszeten

Metszet magasséga a szinttl:

Teto Interior

0.38m
Srarufak és szelemenek Ujraépitése
2m £ 0.3 mm Cseréplécek Gjraépitése
Cserepek Ujraosztésa
0K Mégse
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e Ugyan ezzel a mddszerrel alakitsa Oromzatta el6szor a 7/8-as tet6sikot, majd a 6/8-as tetdsikot végul pedig az 5/8-as
tetdsikot is.

e Ha végzett, nyomja meg a Frissités gombot, és a végeredmény azonnal lathaté.

J

A tet6 folyamatos valtoztatasa azért ennyire szembetlind, mert ahogyan kikapcsolunk bizonyos tet6sikokat, akkor a
valtozatlanul hagyott tet6ék mas modon kapcsolddnak egymashoz, és ennek megfeleléen alakulnak ki kildnb6z6 élek,
gerincek, vapak ahogyan a mi modelliinkén is lathaté.
Gyakori, hogy a tetd d6lésszogét szeretnénk meghatarozni. Nézziik meg ennek a folyamatat.

o \Valassza ki egy kattintassal a jobb szélsé tetSsikot.

o A Tet6sik délésszdge alatt talalhatod opcid gombbal kivalaszthatja, hogy milyen médon szeretné meghatarozni a tetdsik

délésszogét.

Ha épitészeti tervet készit, akkor érdemes a tet6 délésszdgeét fokban meghatarozni. Ennél az opcional annyi a teenddje
minddssze, hogy beirja azt az értéket, amilyen délésszogl tetét 1étre szeretne hozni.

A jelenlegi példaban irja at 30°-ra ezt az értéket, majd kattintson a Frissités gombra, és latszik, hogy ez egy alacsonyabb
dblésszogl tetévé alakult.

< | |[4r8sk | & [T

Frissités

Tetfsk
(® Konty [CIMinden sik

@ O Oromzat
@ (O Csonka konty

9 (C) Oromzatos konty
Referenda vonal emelése
9 (O Manzard

Tetd tilnydlas ezen
oldalon O

0.38m

Ha ezt nem csupan egyetlen tetésikon szeretné elvégezni, hanem az 6sszes elérhet6 tetésikon, akkor aktivalja a Minden
sik opciot, és kattintson ismét a Frissités gombra.

< ][5 ][4/8sk | & |7

| Frissités

Tethsik
®) Konty

Q O Oromzat
@ () Csonka konty

9 () Oromzatos konty
Referenda vonal emelése

9 (O Manzard
Tetd tilnydlds ezen O

oldalon

0.38m

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



6. Workshop: Tet6tér beépitése 167

A dblésszdggel vald meghatarozas egy tetdsik esetében akkor hasznos, ha mi magunk tervezzilkk meg ezt a tetét. Abban
az esetben ha egy altalunk felmért tet6 d6élésszogét kell meghatarozni, egy mar nehezebb folyamat, hiszen nehézkes
lemérni az adott helyszinen, hogy milyen d6lésszdgi a tetd. Ezt altalaban inkabb kiszamolni lehet megadott értékekbdl,
vagy lemért hosszakbdl, magassagokbdl, vetiiletekbdl. Ahhoz, hogy ezt kiilén ne kelljen kiszamolni a programban létezik
ra egy beviteli méd.

Kattintson ismét az opcié gombra. A harom opcid kozil az egyik, amikor egy derékszdgl haromszdg ikonja jelenik meg.

ash
a

Ennek Iényege, hogy egy deréksz6gil haromszog oldalainak meghatarozésaval szamolja ki a program a felmért méretek
alapjan. Amit az abran is lathat, hogy ez egy a / b érték. Az a érték a derékszogl haromszog fliggbleges, a b pedig a
derékszdgil haromszog vizszintes oldalat jeldli.

Ezeket az értékeket az eredeti helyszinen felmért értékek alapjan hatarozhatja meg ebben az aranyparban.

Segitségéként nézzink erre egy példat:

Arrél van sz6, hogy barmilyen az eredeti helyszinen a tet6sik délésszogét akar egy fal mellett lemérhetévé tevd
szituaciéban akar egy vizszintes felllet vagy egy fliggéleges meghatarozasaval lemérjiik ezt a két értéket. Ebben az
esetben egy 1 m-es térdfal magassaghoz egy vizszintes 1.9 m-es valamint egy fliggéleges 1.7 m-es értéket tudtunk
lemérni.

Ha ezt a két értéket szeretné hasznalni, akkor a fiigg6leges értékhez, vagyis az elsé értékként gépelje be az 1.7 m-es
értéket, masodik értékként pedig az 1.9 m-es értéket.

ath
.sb:la 1.7/ 19|

Fontos odafigyelni, hogy a két érték és a perjel k6z6tt legyen egy szokdz, igy nem osztasként, hanem aranyparként fogja
értékelni a program ezt az altalunk megadott értékpart. Ennek megfeleléen alakitja ki a tetd délésszogét.

Ahhoz, hogy egyszerre be tudja allitani az 6sszes tetdsik délésszogét, aktivalja a Minden sik opciét majd nyomja meg a
Frissités gombot.

A délésszdg médosult. Ha ismét az opcié gombra kattint, akkor a program kiszamolta °-ban is az imént megadott értékek
alapjan a délésszoget.

41°49'

OK gombbal zarja be a dialég ablakot, és a tetd létrejon.
Hozza rendbe a falkapcsolatokat az alaprajzi ablakbdl a 3D kalapacs ikonra kattintva.

Abban az esetben, ha a falak néhol nem elég magasak ahhoz, hogy talalkozzanak a teté minden egyes sik részletével, ott
nem tud kialakulni a megfelel oromzat. llyen esetekben célszer(i az adott falak magassagat megemeini.

Aktivalja a 3D ablakot, és jeldljon ki egy ilyen falat.

& ARCH|INE.S



168 6. Workshop: Tetotér beépitése

e A bal oldalt megjelend tulajdonsagoknal médositsa a Magassag értékét egy olyan értékre amiben biztos, hogy eléri a tetd
felsd csucspontjat.
e A példaban ez legyen 8 m, majd nyomja meg az Entert.

Tulajdonsigok T ™ . - o
Fal -
Normal 0 V4
Tulajdonsag Erték A
2 Altalanos
Fdla 11 Fall <
szin —
Vonaltipus Vonal  |v
& 0.2mm v
Megjelenitési sorrend 8-legal v
Mozgatés mésk szintre Foldszint
Mésolés mésik szintre Foldszint
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM.é:
8m &
Relatv Magassag ™ o~
2 Egyéb
Abszolit magassag om
Osszvastagsag: 0.38m
Szerkezet... Szerkeszt
Gerendézat felépitése Szerkeszt
A délés szoge 90°

[ Globalis sraffozas irany
Azonos anyagok
Fal bels feliiet Krém_01
Fal killsé felilet Krém_01
A test anyaga Bikk
Allapot Uj fal v
Szinezés a 2D rajzon Nincs
[ Tikrozés
[ A fal kimarad a
Szerkezeti paraméterek Térhatdr... | v
et e
[ Ettéréek
Szin I
Vonaltipus onal

Vonalvastagsag 0mm
2 Oldalak &

[] Areferencia oldal lsthatatian

[ A mésk oldal lsthatatian v

+ v

Tulajdonsagok | Objektumkozpont

e A valtoztatas utan a fal talalkozik a tetével, és a beallitasok végett a tet6 mindenképp elvagja a falat.

e Forgassa at a modellt a tulsé oldalara, és a CTRL billentydit
nyomva tartva jeldlje ki mindharom falat, majd az elébbi médon
a bal oldalt megjelené Tulajdonsagoknal irja at itt is a Magassag
értékét 8 m-re. Nyomja meg az Entert, és a modositas létrejott.
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e Ahhoz, hogy a jelenleg lathaté hatarvonalak eltinjenek, feliilet egyesités sziikséges. Ezt az alaprajzrdl, a 3D kalapacs
ikonra kattintva a program mar el is végezte.

6.5. Vetitett tetd

A kovetkezd teté amit el fogunk késziteni, egy vetitett tetd lesz amelyet a képen lathaté kék szinnel jelélt részen hozunk
|étre.

Egy vetitett tetd létrehozasahoz alapvetden nincs szikség ezekre az el6re definialt szerkesztd vonalakra, ebben a
példaprojektben viszont segitségiinkre lesz.
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170 6. Workshop: Tetétér beépitése

e A 3D ablak legyen az aktiv, és forgassa el gy a nézetet, hogy a képen lathaté tetésikot lassa.

MNézet Interior Rz
S =R

Tetd Mennyezet Korlat Léprsd

Automata tetd

Automata tetd profillal

Tetdsik referenciavonallal

IS
f? Tetd formak 4
\*
<G

e Valtson vissza az alaprajzi ablakba, és aktivalja.
o Inditsa el a Meniiszalag / Epiilet / Tet6 / Vetitett teté parancsot. Q} Tetéisik magassagpentokkal

Az eldugro parbeszéd ablakban végezze el a kdvetkezé modositasokat: K> Vetitett tets

A Vetitett tetd rész alatt az A és B értéket modositsa 41.82°-ra, amit a program majd fokra és percre at fog szamolni.
A tobbi beallitasi lehetéséget hagyja valtozatlanul. OK gombbal zarja be a parbeszéd ablakot.

Vetitett tetd n
A Tetd
Tetd tulajdonsagai
(RA) Gerinc dolésszdge o= e
Tetd magassaga innen; f\ Talpszelemen alja o
Tetd magassaga -2.2m

Magassag a tetfsk,.. Om “

Fix szélességgel 4m “

Elhelyezés tetdsikra

Tetfkontir dtvonala Szakasz mentén
3 X Frissités

Tetd tipusa Haromsziig w

@ 41.82p |~ @ 3izag

) 42 > ()] 41°49'

[ oldaltets Om

Cldaltetd alia a tet... Om

% Kontyolt teté

Kontyolt tetd O

Kontyolt tetésik délésszoge | 357 A A

Kontyolt tetdsik magassaga : 3.5m

Kontyolds magassa... 0.5m

Tipp: A sargaval jeldlt mezdk az elhelyezés utdn mar nem modosithatok.

Mincs stilus

|| OK I Mégse

A Vetitett tet6 parbeszédablak beallitasairdl részletes magyarazatot a kbvetkezé oktatovidedban talal:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/tetoter-beepitese

e Az el6ugré ablakban meghatarozhatja azt, hogy a vetitett teté a vetités soran amikor a fétetébe vetitédik, hogyan
viselkedjen. Ez az alapbeallitas ami itt lathaté a leggyakoribb, amikor is a vetitett tetd az alatta létrejové csatlakozas
konturja mentén egy kivagast hoz létre, igy aztédn abba a vetitett tet6be be lehet jutni, és nem egy zart tetésik fogadja az
ide érkezéket.
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e OK gombbal zarja be az ablakot. A kurzor lathatéan megvaltozott.

Vetitett tetd n

: ;:réc!tgenta'o;nazon részét, amely a vetitett tetd ala esik. automatikusan kivagja

[ & céleti valtozatlan marad.

O A wetitett tetdt a celtetd sikjig hosszabbitia meg. és
annak képzeletbel kiterjesztettiébe illeszt

& tetdgik belogasa a vetitett tetd ala;

Mégse

o A kdvetkezd teendéje, hogy meghatarozza, hogy melyik tetsikba szeretné elhelyezni a vetitett tetét. Kattintson az
eléredefinialt segédvonalak melletti ereszvonalra.

e A program felismerte a kivalasztott tet6sikot, és a jelenlegi beallitasoknak megfelels tet6t mozgathatja.
e [Egy adott pontba kattintdssal helyezze el a vetitett tetét a megfelel6 helyre.

/ //f/w 7 Z

Hosszisdg 0175.m ’z;mzj\m

1 Hajlasszog” 90°

e ESC gombbal zarja le a parancsot, mivel tébb vetitett tetét most nem sziikséges elhelyeznie a példa szerint.
e Végll az alaprajzbdl a 3D kalapacs segitségével generalja Ujra a 3D modellt.
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172 6. Workshop: Tetotér beépitése

A vetitett tet6 fels6 anyaga azért mas, mint a tébbi tetésik cserepezése, mert jelenleg mi a példankban nem Iéptink be, és

nem modositottuk az erre vonatkozé beallitast a Vetitett teté parbeszéd ablak legelsd opcidjanal. Természetesen ez
utdlag is megtehetd.

6.6. Padlas fodém

Kdvetkezd Iépésben mozgassuk at a tetészerkezetet egy masik szintre. A példankban mi ezt arra hasznaljuk, hogy az
alaprajzon ne latszddjanak a tet6 él vonalak. llletve akkor is jél j6het, ha a tetd szerkezetét egy teljesen 6nallé rajzban
szeretnénk kidolgozni.

6.6.1. Szintek atszervezése

Jelenleg az alaprajzi ablakban a Tet6tér szinten dolgozunk. Ujabb szinteket a szintkezelében lehet hozzaadni.

i Tetotér " ‘ t ‘ l, ‘

o Kattintson alul a Tetétér elnevezésre, ekkor eléjon a Szintmddositas ablaka. Itt Iathatéak azok a szintek, amik mar alapbdl
rendelkezésre allnak.

e Szurjon be egy Ujabb szintet a Beszur f6lé gombra kattintva (1).
Kattintson ra duplan, és nevezze at ,Tetd” szintre. Erre a szintre lesz atmozgatva a tetészerkezet. Ezzel 1étrejott egy ures
Tet6 nevl szint a Tetétér szint felett, ahova a 3 tetét egy(tt at lehet mozgatni.

e OK gombbal zarja be az ablakot.

Szintmédositds 1 n
Q Q @@ Q Q 530 R Epiiletek listaja x Aktiv éplilet neve
Szd.. Név Szintmagassdg ~ Magassag Allapot Szinteltolas Paraméterek Néw Magassag kiilénbség -
1 (Tl D> 2 Jam 3m Kkapcsolt 0m Szerkeszt BSz - Burkolat szint om
0 Tetditér &m 3m Alctiv om TT - Teherhordd réteg teteje Om
- 1:_ saint 3m 3m kapcsalt  0m TA -Teherhordd rétegalia  0Om
-2 Féldszint am Im Kkapcsalt Om . N
AM - Almennyezet am
BT - Burkolat tilnydlas am
5zM - Szintmagassdg im w
Méasolds Beillesztés
| N+1) TT
 (N+)
M) B3z
™ TA
™)
Kérnyezeti szint |athatd Tengerszint feletti magassag m-ben
om | oK. I Mégse
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o Jeldlje ki mindharom tetét mégpedig ugy, hogy kattintson a Meniiszalag / : Interior  Rajz  Mérete
Epiilet / Tet6 ikonjara jobb gombbal, és valassza a Minden ilyen elem N B e /P rampa
kivalasztasa opciét. Ennek hatdsara mindharom tet6 kijel616détt, ami egyarant o
lathato a 2D-ben és a 3D-ben is. Tet Tulajdonsdg

=
o
]
m
-

Minden ilyen elem kivalasrtasa

t
¢ A bal oldalt megjelené tulajdonsagoknal valassza a Mozgatas masik szintre oy
lehet8seg mellett a Tet6tér gombot, és az eléugrd ablakbdl valassza a Tetd
szintet, majd nyomja meg az OK gombot.

Billentylikombinaciok

Hozzdadas a Gyors elérés eszkdztirhoz

7z

S & X |uw

Oktatofilm
Tulajdonsagok o Szintek kivdlasztisa n
Teto (3) " Szamozas
= Kiilsnbezs = amel: @ s ]
-1
Tulajdonsag Erték 2
% Altalinos
Fdlia * Killnbizd = |«
Szin ]
Vonaltipus Vonal w
Vonalvastagsag 0 mm - [ Aimasolat készitése
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul v Kivalasztott elemek
== Kivalasztas téglal |
Mozgatas masik szintre [ Tetdtér Il TEIEEEE EITELE
— Kivélasztas soksziggel
Masolas masik szintre Tetater
BIM parameterek Szerkeszt OK Mégse
_

Az alaprajzi ablakban az az eredmény lathato, amit vartunk, viszont a 3D ablakban 3 m-rel magasabbra kerult a tetd.
Mozgassuk lejjebb, hogy a 3D tartalom is rendben legyen.

e Aleggyorsabban ezt ugy teheti meg, hogy jeldlje ki mindharom tetét a 3D-ben.
o Kattintson a kék fuiggbleges nyilra, és valassza a Mozgatas parancsot.

v
soosaad]

Mozgatds

4y Masolat mozgatas
o Forgatss 90 fokkal
o Masolat forgatas +90 fokkal
‘ae Forgatas -90 fokkal

*  Masolat forgatas -90 fokkal

e Mozgassa lefelé a tetét, majd gépelie be, hogy 3. Igy 3 m-rel lefelé mozgatja el a program a tetét.
e Az Enter billenty(i lenyomasaval fogadja el a parancsot, és igy a teté a megfeleld helyen van a 3D ablakban is.
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e Aktivalja az alaprajzi ablakot. A lent talalhato kék nyilak segitségével tud valtani a Tet6tér és a Tetd szintek kdzott, amit
innentdl két kuldnallo elemként tud kezelni.

@ Tetd w %t j

6.6.2. Zarofodém létrehozasa

A zaréfodémet a jelenlegi szint fol6tt, a Tetd szinten fogjuk megszerkeszteni.

o Ehhez véltson a Tet6 szintre az alul talalhaté kék nyilak segitségével.
Ahhoz, hogy a késébbi szerkesztésekhez lathatova tudja tenni az egyel lejjebb talalhaté szintet, valassza a Tet6 felirat
mellett talalhaté nyilat, és nyissa le a szint gyorslistat.

o Kattintson a Tetétér mellett talalhaté villanykorte ikonra.

§ Foldszint
£ >

2 Tets v Tt | §

e Az alaprajzba kattintva ez a valtozas megjelent. Ezzel a médszerrel kiilonféle szinteket tehet lathatéva, azon tul,
amelyiken éppen dolgozik.

Miel6tt a fodémet megrajzolna, ellendrizze le a tulajdonsagait.

¢ Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / F6dém eszkdzre.
Megjelenik a Fodém tulajdonsagok ablaka. Itt valasszon ki egy Uj fal stilust. Ehhez kattintson a jelenlegi stilus nevére (1),
és valassza a jobb oldalt megjelend stilusok kdzul a ,1 réteg vb f6d 30” elnevezésii 30 cm vasbeton fédémet (2).

o Kattintson az Aktivalas gombra (3). A tulajdonsagoknal az 6sszes lehetéség modosult, amire a tovabbiakban sziikség
lesz.

o Fontos, hogy a Vagas tetével opcié Minden szinten lehetéségre legyen allitva (4). igy, ha a fédém talalkozik egy
tetészerkezettel, a fodém tullégasat a tetd automatikusan le fogja vagni.

e OK gombbal zarja be az ablakot (5).
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Fadém tulajdonsagok n Stilusok
* Fidém altalénos tulajdonsagok o -7 1réteg vb fod 08
— - 1 {54 1réteq vb fid 15
.[.u. Ll & |21 Fodem1 > & | Kkrém_01 | |2} 28 1rétegvb fiad 30
— =5 2reteg vb fod 19+11
== Monal —————— | 1 |8-Legall ~ = [ Krém_o1 } - Aljizatb-+tkavicsgy
i ) L i L {4 Burk lapostetd egy
[ Inyomtatasban a 2D rajzon a fidém kontir nem jelenik meg RD [ Krém_01 . Burk lapostets ford
. ; - Burk talaj padld 1
Relativ magassag A délés szige 0® ° -4 Burk talaj padis 2
. -5 Burk zoldtetd
Osszvastagsag: Fidém tipus Fadém ~ -7 Burk Usztatott 445+2
e i =4 Burk dsztatott 447
Fédém rétegek Falak vagasa i:' Nincs vagas ~ {4 Ellenféd 15+5+1+20+7
{4 Talajon fekvd padid 1
Fiidémgerenda és béléstest 4 | vagas tetdvel % Minden szinten ~ - Talajon fekvd padls 2
- Vb fid lapostetd eqy
- Vb fid lapostetd ford
U-érték: Fontos hdtechnikai paraméterek hidnyoznak - kérjik -5 vb fod z't'ildheté
ellendrizze az anyag tulajdonsagokat 57 Vb fiid dszt 19444542
-5 Vb fod Gszt 194447
30 régzitett -7 Almenny fod5+15+19+11
Terilet kitdltdszin az alaprajzon Ninecs H
U UJj mappa
{ ; . L
BIM paraméterek Mégse A T
4
Rajzolja meg a fddém konturt a Menliszalag / Epiilet / Fodém / Fodém e Mézet Epiilet In
vonallanccal parancs segitségével.
o)A Tm
. ra . = P73 S . ra z . z . z b
Kattintsa végig a kiils6 sarokpontokat a télikert kivételével, majd az utolso kattintas =
el6tt nyomja meg az Entert. Fodem Tel:o Menr:yezet Kovrla'

A fodém elkésziilt.

=
| EI Fodém wonallanccal

I/ |Legkozelebbi pont / /1" ¥
|7 Hosszisag 399 m f " A
il Hajlasszdg 907 / — :

A
i Vd i
I; //'/.'i': T s

XN

[aas -

v

o
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6.7. Nyilaszardk elhelyezése

A kovetkezd lépésben helyezziink el néhany nyilaszarét az éplleten.

6.7.1. Tetbablak elhelyezése

Kezdjuk a nyilaszardk elhelyezését a tet6ablakokkal.

o Aktivalja a 3D ablakot, és forgassa el ugy a modellt, hogy jol lathaté legyen a képen is lathaté tetdsik.

 Kattintson vissza az alaprajzi ablakba, és aktivalja azt.
e Valassza a Meniiszalag / Epiilet / Ablak / Tetéablak parancsot.

& 7 R Al T szerkesstes Nezet

Ablak | Figgdnyfal Oszlop Gerenda Fodém  Tetd Mennyezet

f EI @ |D D * % Neévtelen -
M 8 o an + #

g 0 O 0l +
[  Ablak elhelyezes

Ablak két ponttal s -

(=i
HHl Gnalls nyflészars

|@ Tetsablak g i

o A kurzor lathatéan megvaltozott. Valassza ki el6szoér is azt a tetésikot, amelyikben dolgozni szeretne, vagyis ahova a
tetdablakokat fogja elhelyezni. A tetéablakok helye lathaté az alaprajzon. (Erdemes a tetSsik kiilsé kontarjara kattintani a
kivalasztashoz.)

e A program régtén megjeleniti az Ablak a tetén parbeszéd ablakot, ahol mdédositani tudja az ablak tulajdonsagait.

Fontos, hogy az ablak tipusa tet6ablak legyen! Ezek alaprajzilag, és a modellben is helyesen fogjak abrazolni a
tetéablakokat.

o Ajelenlegi példanak megfeleléen az ablak tipusa tetdablak legyen. Ehhez kattintson az ablak elénézeti képe alatt talalhato
Egyszerd feliratd gombra, igy meg tudja nyitni az ablak konyvtarat.
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Egyszerii

e Valassza ki az Ablakok / Teté / Egyszarnyu csoportbdl a , Tetdablak” elnevezésiit.

Ablakok

| [Keresés minden elemre] [+} || Markak |

#4 ) Ablakok  Tets  Egyszamyi |

<<Vissza | 15 Elem "'
. V4
ol AT
Kar Tetdablak  Tetdablak
Sl tetdablak photo aszimmetri  aszimmetri

I A Oyl b A

Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak

egyenld os egyszerd + nem egyenl szimmetrik  szimmetrik  trapéz 1 trapéz 2
fves vetitett
tetd egysza

QK Mégse

o A Szélesség értéke 1 m, a Vastagsag értéke 1.8 m, a Tavolsag a folsé tetésiktdl pedig 0.03 m.
e OK gombbal zarja be az ablakot.

’ﬁi.—l fheretirg Ujrarajzolés L4

Megjelenités

Magassag: 1.8m ~

Alapvets geometria

Kiils kilincs 0.03m I |
Bels& kilincs Parapet magassag 0.9m

Fdlia 51_Tetd1l v
Dizwoslomek Szin I

Vonaltipus Vaonal ~

Vonalvastagsag 0 mm ~

ési sorrend 8- Legalul ~
Hétechnikai tulajdonsdgok

Bevilagitasi ardny 0%

Atszellztetés arany 10%

Anyag Erték A

Test: Biikk

Uveg anyaga Uveg26

External frame material Alapértelmezett

Internal frame material Alapértelmezett v

< >

Tetdablak

Btk Nincs tilus g
A4

- Tetsablak N |

e Helyezze el az ablakokat.

Mivel nem egy fix magassagban szeretné elhelyezni a tetéablakot, ahova a program jelenleg is b Tetz‘s'egesj
teszi, valassza a jobb oldali lebegé meniibdl a Tetszéleges lehetéséget.

b porapet |
e Helyezze el mind a négy ablakot egy kattintdssal, immaron tetszéleges helyre. A valtozast kdvetheti,

a 3D ablakban is. Bezley '
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77

- VA SR A
Ir 7 Hossaisag  2.53m
| i B £ Hajlasszdg  36°16'

o Ha a kuloénéllo tetésikon 1évé ablakot is szeretné elhelyezni, akkor nyomja meg az Enter billenty(t a jelenlegi parancs
lezarasahoz, és jeldlje ki a masik tetdsikot.

e Az Ablak a tetén parbeszédablakot OK gombbal zarja be, majd ha sziikséges valassza ismét jobb oldalrél a Tetsz6leges
lehet8séget, és helyezze el az utolsé tetbablakot is.

Z

e Dupla Enterrel zéarja le a parancsot.

6.7.2. Egyedi ablak elhelyezése
Ebben a példaban egy egyedi ablakot fogunk Iétrehozni.

A kovetkezd nyilaszard megszerkesztéséhez valtsunk at a Tetdtér szintre. A képen lathato fal részen fogjuk
megszerkeszteni a nyilaszarot:
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4L

e Aktivalja a 3D ablakot, és valtson az elére elmentett KULSO nézetre.
e Forgassa el ugy a modellt, hogy ez a falrész tokéletesen lathato legyen:

e Aktivalja ismét az alaprajzi ablakot.
e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Fiiggonyfal / Fiiggényfal egy falon parancsra.
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£ W == +:| i A1 s Szerkesztés Nézet | Epalet
I

Fugadnyfal Oszlop  Gerenda Fodem Tetd Mennyezet

- -

[ — rezet
B |ii Fiigganyfal F

|£ Figganyfal egy falon

e Valassza ki a kivalasztott fal belsé oldalat egy kattintassal, és helyezze el a kiteritett képet az alaprajz mellett, Iehetbleg
ugy, hogy ne Idgjon bele a kiterités az alaprajzba.

o Az el6ugro kérdésre valaszoljon Igennel.

e Az Ujabb el6ugro ablakban kattintson az OK gombra, és el is kezdheti megszerkeszteni a kiteritésen az 6tszogl egyéni
ablakot.

N

o Kattintsa korbe a kovetkezd alakzatot:

L/
[Legkozelebbi pont
7 Hosszisag 0.773 m
£ Hajlisszsg 907
M
& ~

o Ha végzett, el6ugrik a Fliggoényfal parbeszéd ablak, ahol testre szabhatja az egyéni ablakot.
o Ajelenlegi bedllitasok most nem médosulnak, igy OK gombbal zarja be a dialég ablakot.
o A flggdényfal megjelent az alaprajzon is valamint a 3D-ben is.
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A fuggdnyfal osztasai is modosithatéak, amit a kdvetkezé példaban meg is fogunk tenni. ESC gombbal zarjuk be a
parancsot, és ezzel el is készllt az egyedi nyilaszaro.

6.7.3. Télikert lIétrehozasa fiiggonyfallal

Az utolso nyilaszardk, amiket ebben a projektben el fogunk helyezni, a télikert falait alakitjak at figgonyfalla.

o Aktivalja a 3D ablakot, és forgassa el ugy a modellt, hogy a télikert latszédjon.
A maddositast végre lehet hajtani mind a 2D-ben mind a 3D-ben. Most a 3D-ben dolgozzon.

e Valassza a Meniiszalag / Epiilet / Fliggonyfal / Fal fiiggonyfalla alakitasa parancsot.

e Ahogy mozgatja az egeret a 3D-ben, lathatja, hogy a program felismeri a kiilonb6z6 falsikokat. Kattintson a Télikert egyik
falara, akkor a program atalakitja a falat fliggodnyfalla, a jelenlegi beallitasokkal.

¢ Alakitsa at a masik két falat is.

o Enterrel zarja le a parancsot, és a télikert Uvegezett falakkal, létrejétt.

Nézziink egy példat a fliggonyfalak testreszabasara.

o Jeldlje ki a bal szélsé fiiggonyfalat, és lépjen be a tulajdonsagai kozé.

¢ Kattintson az Alapvet6 geometria fiilre. Ezen a fuldn a fuggonyfal olyan tulajdonsagait tudja meghatarozni, amik az
osztassal, megjelenéssel és Ugy egyaltalan az ablak geometriai megjelenésével kapcsolatosak.

e Ebben a példaban egyetlen dolgot kell most megvaltozatnia, ez pedig az osztas.

e Moddositsa az Uvegablak szama vizszintesen, fiigg6legesen értékét 1-1 értékiire, majd OK gombbal zarja be az ablakot.

& ARCH|INE.&
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Fiaggdnyfal n

Ujrarajzolas [ 4
Fd paraméterek =

Megjelenités % Osztéléc beallitasok
Osztdléc szélessége 0.05m
Falkapcsolat Osztdléc vastagsdga 0.05m
I.. T tria | | Osztdléc eltoldsa (=0: ke... 0.025m
Osztdléc helye az Oveghez k... Kézépen
Kiilsd kilincs Osztdléc anyaga Acel [ ]
— # Alapveté geometria
EESE Eves Uveg vastagsdga 0.012m
Diszitielemek Uveg eltoldsa (=0: kerettdl t... 0.044m
[] Uivegfeliiletek méretezése
Belsd és kiilsd parkany Uvegdarabok mérete vizsz:
Frrimr emEan - 1 'Pndarahnk. merete figg:
Uvegdarabok szama vizsz: i1
1 |
Veg alatszosaga
Uveg anyaga Uveg2s
# Keret beallitasok
Keret szélessége (0.03m
Keret vastagsdga (0.1m
[] Felsé keret
[] Alsd keret
[] Bal oldali keret
[] Jobb oldali keret
[] sarok oszlop létezik

Keret anyaga Acél L]
[] J0bb oldali dekorléc, ha nincs keret a jobb oldalon
[ Bal oldali dekorléc, ha nincs keret a bal oldalon

BIM paraméterek Alapértelmezett | OK | Mégse

o Tegye ugyan ezt a tuloldalon talalhato, jobb szélsé fliggonyfallal is.
Végiil Iépjen be a kézépsd fliggdényfal tulajdonsagai kozé, és itt mindéssze az Uvegdarabok szama fiiggélegesen értékét
irja at 1-re.

e OK gombbal zarja be az ablakot, és a télikert elkésziilt.

6.7.4. Osszetett ablakok kialakitasa

A tetéablak és a fal sikjaba helyezett ablak altal kialakitott specialis 6sszetett ablakot hozunk most Iétre.

e Aktivalja a 2D ablakot és navigaljon a bal oldali tetéablakhoz.

o Az Ablak elhelyezés paranccsal helyezzen el egy ablakot Ugy, hogy az a tet6ablak alsé sikjaval egybeessen, majd az
ablak fels6 végpontjara kattintva valassza a Méret médositasa parancsot és illessze a tetéablak felsé vonalahoz az ablak
szélét.
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AN

S

Megjelenités

] | ——]
I
g b Magassag |
|}
I C;') Mozgatas
n . Bezaras
[ m = ,\Méret médositas I
. Attorés atméretezése
i (.JJOO Masolat mozgatas ??
o A ¢ " 1]
Belss Y 41 o
@ i
’ [=a]
[] e
] =
| T/ 1
I
Modositsa a parapetmagassagot 0 méterre.
e
3
- I
E
[=a]
Bal oldalt a Tulajdonsagok ablakban valtoztassa meg az ablak magassagat 1.16 m magasra.
Allitsa at az ablakot nyilorol fixre a tulajdonsagai kdzott.
im | [Keresés minden elemre] =% H Markak ‘
Magasség: [116m ||E Ablakok | Standard Fixablakl
Wiz <<\Vissza | 15 Elem -

Falkapcsalat, attorés, falfiilke
Alapvetd geometria

Kiils kilincs

Belsd kilincs

Diszitselemek

Bels§ és kulsd parkdny

Beépitési részletek

BIM paraméterek

0im

Csak attorés @ nyilaszars elrejiésével

0 8 B [

External frame material
Internal frame material

Alapértelmezett
Alapértelmezett

HNincs stilus

Faltdl vald tavolsag 0.1m
Parapet magassag om Egyenls
Kulsg parap om osztdst 2 ne
Szin
Vonaltipus vonal
Vonalvastagsag 0mm
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul
Elhelyezési tengely Oldalt =
Tév. a falsaroktdl 2.08m kettOs (vege
Takarg boritas
Méretezés, konszignacics jel |
Hatechnikai tulajdonsagok |
Bevilagitasi arany 100%
Atszelléztetés ardny 100% Fix Window
single 880
]
Anyag Erték
Test: Biikk
Uveg anyaga Uveg26

Egyenld

Egyszamyu

osztasi 3ne  fix mozaik

Egyszamy!

my!

G Fix Window

tokbdvitéssel double 1810

Fix

L

Nem egyenlé

Uvegezésd  osztdsu 2 ne

Egyszémyl  Egyszarnyl
fix mozaik 2 fix vizsz. oszt.

[ oo

Fix Window  Fix Window
four2935  four small 29

1 [

Nem egyenlé Nem
osztast egyik nyithaté buk

Egyszarnyll kettds avegezésii '|

0K

Mégse
4

Valassza ki a tetéablakot és a bal felsd sarkaba kattintva valassza az Atméretezés opciét. Hosszabbitsa meg a
tetéablakot a fal sikjaban Iévé ablak kiilsé oldalaig.
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] N & Mozgatas 3
| 51 Atéretezés

7]

A tet6 tovabbra is belevag a fal sikjaban Iév6 ablakba, ezért a kbvetkezé 1épésekben médositjuk a teté konturjat, hogy ne
érjen bele az ablakba.

o Jeldlje ki a tetdt és kattintson a konturjara. Ekkor a felugré ablakban valassza a Csomdpont beszuras opciot.

/ Offszet
£\ Cio}mopont besziras
Q Atalakitas ivessé |

* Tets (1D2D5944) - {14 ) [
S P

v BP R

e Az ablak mindkét végéhez helyezzen el egy-egy csomopontot, majd kattintson a teté konturjara az ablak vonalaban és
valassza az Offszet parancsot. Hizza el a tet6 sikjat az ablak belsé oldalaig, majd kattintassal helyezze le.

'
LA

n 3 obsm

-

rF_ﬁéﬁdpﬁi
A

4

e Az ablak kialakitasa elkésziilt, a végeredmény az alabbi képen lathato:
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6.8. Arnyékolé elhelyezése tetdablakra

Arnyékoldk elhelyezése tébbféle ablaktipusra is lehetséges a programban, most a tetéablakra helyeziink el aluminium

reluxat.

Aktivalja az alaprajz ablakot és valassza a Szalagmenii / Interior / Arnyékolék / Reluxa opciét.

let Ilnteriorl Rajz Méretezés Dokument:

&

¥

& L

) Profil | Arnyékolék | Vilagitas  Vilagitasi terv  El
b - -
kaoracio Vilagitas
Ll Ll
Arnyékolok
Ablak dekordcidk és drnyékoldk

Rémai rold

Jeldlje ki a reluxa helyét az alaprajzon el6szor az ablak alsé végpontjara, majd a felsére kattintva.

R/
0’0

ARCH|INE.X%
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i - z€lsdpont [~ - -~~~ -~

’ < Hosszlsag 1m
'

! |& Hajlasszég  270°
)

e A felugré ablakban allitsa be a kdvetkezdket: Fliggony alja: 0.6 m, D6lésszdg: 48,19 (mivel a figgdlegestdl mérjik a
dblésszoget és a forgaspont a reluxa tetején van).

(] il A
Fiiggdny teteje Dilésszig
[24m M BT
Eiigafiny alia DElésirany
Alapértel Biikkfa- .
I| 0.6m « e v| Acél p Buikk Krém_01
mezett 01 2
Szélesség
e
Magassdg .

Elhelyezkedés és méretek [] Automatikus frissités a lapon O Mégse

e A program automatikusan lehelyezi a reluxat a tetéablak elé.
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LE 2 | | e

Lap szélessége Lapok elforgatdsa
0.03m ~ 4

osm -] / [

Lapok tdvolsdga

Reluxa Automatikus frissités a lapon Il oK |I| Mégse ‘

e Areluxa felhuzasat a masodik fulre kattintva lehet beallitani.
o Helyezzen el reluxat az also, fix ablakra is a kdvetkezd paraméterekkel: szélesség: 0,85 m, magassag: 1,03 m, relativ
magassag: 0,07 m.

Az alabbi képen az elkésziilt, berendezett szobaban tekintheti meg az dsszetett ablakot reluxaval:

¢ ARCH|INE.X
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7. Workshop: Latvanytervezés

A latvanytervezés kiilonb6zé eszkbzeinek ismerete és elsajatitasa alapvetd szikséglet a projektiink megfeleld
bemutatasahoz és a megrendelGink elkapraztatasahoz.

Ebben a leckében a kdvetkez6 ismereteket sajatithatja el:

o,
o

Anyagok beallitasai

Fények beallitasai

360 fokos panorama készités

Bejaras animacié készitése

ARCHLine.XP Live — A tervek életre kelnek

o,
o

o,
o

o,
o

X3

¢

e Nyissa meg a bongészgjét és tekintse meg a bemutatd videodkat:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/latvanytervezes

Ismétlés

A lecke megértéséhez és elsajatitasahoz szikséges az alapok készség szintl ismerete. Miel6tt elkezdené, ismételje 4t az
Alapfoku tanfolyam - 7. leckét, a Renderinget.

Inditas
e Inditsa el az ARCHLine.XP programot.
e Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.

e Valassza a Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2020\Kozepfoku_Tanfolyam\7_Latvanytervezes\Latvanytervezes.pro
elnevezésl fajlt.

Projekt mentése

¢ Mielbtt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet.
e Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét, és a helyet ahova menteni szeretné.

7.1. Anyagok beallitasai

A valdsagh képek elérése érdekében nem csak a fényeknek, illetve a letdltott objektumok formainak sziikséges figyelmet
szentelnlink, hanem az anyagok beallitasainak is. Erre nézziink par példat, hogy hogyan tehetjik életszerlibbé az eddig
latott halészoba képét par apré anyagmodositassal.

7.1.1. Atlatsz6sag elmosas és tiikrozédés elmosas

Elsé Iépésként nézzik a mennyezeti lampa anyagat. Ez egy olyan lampaburaval
rendelkezik, ami egy textilszer(i anyaggal van bevonva és innen vilagit egy vagy i
két fényforras.

Mennyezeti lampa burdja : : : _ I

Részletek

« Inditson el egy kiilonallé renderelést vazlat médban, hogy nyomon tudja kivetnia ~ Paraméterek Ertek

valtoztatasokat és 0ssze tudja hasonlitani a lampa jelenlegi beallitasaival. lathato,
hogy ez még nem egy meggy6z6 megjelenités.

e Kattintson a lampara jobb egér gombbal és a megjelen6é meniibél valassza az Pozicié: Mozaik v
Anyag keresés opciot. Ennek eredményeképp oldalt az Objektumkdzpontban [ Arany megtartdsa
megjelenik a lampa anyaga.

Textira w textillinen,jpg

Magassag: 400 mm

A jelenlegi anyag egy normal vilagossagu textil, amely kissé atlatszik, hogy a fényt = 5zélesség: 400 mm

ateressze. Ez nem egy tUkr6z8d6 felllet, ugyanakkor az atlatszésaga nincs Irny: o
elmosva. )
Tipus Tetil w
e Emelie meg az Atlatsz6ség elmosas értékét 30-40%-al és figyelje meg az Atlatszosdg 30%
eredményt az interaktiv renderen. € I
. . . . . . . v el . . Vildgossdg 50%
A fényforras képe mar nem annyira tiszta a lampabura mogétt és a hatas sokkal
valoszer(ibb. Tehat az atlatszésag elmosas alkalmazasaval meggydzébb atlatszé ' |
fellleteket alkothatunk, ha nem maga a fellilet vilagit, hanem csak athalad rajta a Tikrozfdés 0
fény. @ I
e Emelje meg ismét az Atlétszésag elmosés értékét 70%-ra és figyelje meg az Tukrazddes elmosds 0
eredményt az interaktiv renderen. (%]
'tlét&zésa'g elmosas (pl.: tejiveg) 70

@ 1

Feldlet Automatikus a textura alap)
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Lathatd, hogy a kapott kép picit valtozik, de a hatas mar nem annyira erételjes. Sokszor el6fordulhat az is, hogy ez
egyfajta szemcsésedéssel is egyUtt jar. Ez a vazlat render esetében természetes, magasabb renderelési min6ségekkel ez
a hatas tompulni fog.

Fiiggbény
A kissé atlatszo fliggényok esetében is érdemes figyelmet forditani az atlatszosag elmosasra.

e Kattintson a figgdnyre jobb egér gombbal és a megjelené menilbdl valassza az Anyag keresés opciot. Ennek
eredményeképp oldalt az Objektumkozpontban megjelenik a fiiggdny anyaga.

A fliggbny anyaga egy altalanos tipusu anyagbdl lett elkészitve, magas atlatszdsag értékkel, tikrozédés és atlatszosag
elmosas nélkul.

e Emelje meg az Atlétsz6ség elmosas értékét 3-4%-al és figyelje meg az eredményt az interaktiv renderen.
Itt is azt fogjuk tapasztalni, mint a [ampabura esetében, hogy a fliggony fellilet sokkal természetesebben jelenik meg,
hiszen a fliggény mogotti terliletekre a valésagban is inkabb jellemzé egyfajta elmosédotisag, nem pedig élesen kivehetd

latvany. Lathatd az is, hogy kis mérték(i modositassal is milyen hatas érheté el egy anyag esetében.

Atlatszosag elmosas nélkiil:

Atlatsz6sag elmosassal:
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™) Mentes Kiépés

Olvasdélampak burdja
Szintén fontos megnézni, hogy az olvasélampak burai mitdl lesznek jobban fényvisszaverdek.

o Kattintson a lampa belsé6 felliletére jobb egér gombbal és a megjelend menlbél valassza az Anyag keresés opciot. Ennek
eredményeképp oldalt az Objektumkdzpontban megjelenik a lampa belsé anyaga.

Lathatjuk, hogy ez egy krébm anyag, ami egy tukdrbdl lett elkészitve. Itt a kivant hatas elérése érdekében a tukrézédését
vagy a tikroz6édés elmosast allitgatni. Gyakori az is, hogy az ilyen lampak belul valamilyen tikr6z6d6é anyaggal vannak
ellatva.

o Allitsa 4t a lampa belsé anyaganak tipusat Fémre és nézze meg az eredményt az interaktiv renderen.
A jelenlegi fémes hatas tul tokéletesen tikrozédik, igy a lAmpaban elhelyezett fényforras egy csicspontba koncentralodik.

o Novelje a tiikroz6dés elmosast 30%-ra és nézze meg az eredményt.

Chrome_002 - lamp cover inside

El6z6  Kovetkezd Ugras a kategéridba
s

Részletek
Paraméterek Erték

Szin [+ I

Pozicié: Mozaik v
lTl’pus Fém ;l
Vilagossag 50%
Tukrozodés 90%

iikroz6dés elmosas 30%

enytores (Nincs fenytores =
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Lathatd, hogy a fényhatés tikdérképe sokkal jobban elteriil a fellleten és ezaltal egy sokkal valésag hiibb megjelenitést
kapunk.

Tikroz6dés elmosas nélkdl:

Eitelt id5: 00:26 Sugirkbvetds... 29% ) Mentés Kiépés

TUkroz6dés elmosassal:

m _ Eteltid5: 00:20 Sugérksvetés... 25% [ Mentés | | Kiépés

7.1.2. Tukor

Amikor az enteriérben tlkor is talalhatd, meghatarozoé eleme a térnek, elengedhetetlen a helyes beallitasa.

e Vdltson egy olyan nézetbe, amelyen jdl latszik az aggyal szembeni falon talalhaté gardrobszekrény tukrds ajtaja.
o Figyelje meg a tikor jelenlegi megjelenését az interaktiv renderen.
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Jelenleg ez inkabb egy tiikr6z6dd miianyag felllethez hasonlit, mintsem egy valddi tikérhéz. A kdvetkezd példaban az
figyelhetjik meg, hogy hogyan fligg 6ssze a tiikr6z6dés mértéke, valamint a szin abrazolasa, amibdl ez a tiikor all.

o Kattintson a tikdrre jobb egér gombbal és a megjelend meniibdl valassza az Anyag keresés opciot. Ennek
eredményeképp oldalt az Objektumkozpontban megjelenik a tikor feltlet anyaga.
o Allitsa az anyag Tiikr6z6dés értékét 100%-ra és nézze meg a modositdsok eredményét az interaktiv renderen.

Részletek
Paraméterek Erték

Szin v

Pozicid: Mazaik v

Tipus Tikor v

Atlatszosdg 0%

Vilagossag 47%
krozbdes N 100%

i
%

A kapott képen lathato, hogy a tukréz6dés ebben az esetben talan tul tokéletesre is sikerllt, hiszen az eredeti tlrkizes
arnyalatbdl mar nem latszik semmi, valamint hiaba vilagitja meg a napfény ezt a feliiletet is, nem latunk ebb&l semmit se.

o Allitsa az anyag Tilkr6z6dés értékét 70%-ra.
Mar az el6nézeti ablakban is megfigyelhetd, hogy valamennyi megjelenik a tiirkizes arnyalatbdl. Az interaktiv renderen

mar ugyanugy megjelenik a direkt fény, mint a tér tikroz6dése, és a megvilagitott fellilet megkapja az enyhén tirkizes
arnyalatot is.

Részletek
Paraméterek Erték

Szin W

Pozicio: Mozaik ~
Tipus Takar w
Atlatszasag 0%
Vilagessag 47%
Tikrozddés T0%
Takrgzodes elmosas 0% I

7.1.3. Vilagité anyag

Szintén érdemes kulon idét forditani a vilagito, sajat fénnyel rendelkezé felliletek (pl.. reklamfelliletek, monitorok stb...)
beallitasaira is.
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7.2.

Kattintson a TV képernydjére jobb egér gombbal és a megjelend menlibdl valassza az Anyag keresés opciot. Ennek
eredményeképp oldalt az Objektumkdzpontban megjelenik a TV képernyd anyaga.

Jelenleg ez az anyag Matt tipusu, ami az interaktiv renderen inkébb hasonlit megvilagitott poszterre, mint vilagito fellletre.
Az egyik legjobb megoldas ebben a szituacidban, ha egy olyan anyagot valasztunk a TV képerny&jének, ami 6nmagaban
vilagit, tehat egyszerre viselkedik anyagként és fénykeént is.

Valtoztassa meg a TV képerny&jének anyag tipusat Vilagitora. Ennél a tipusu anyagnal beallithato a felllet fényének
intenzitasa is.
Az interaktiv render segitségével keresse meg azt a fényer6 beallitast, ami a leginkabb valésaghii megjelenitést nyujtja.

BBC_News

El6z6 Kovetkezd Ugras a kategériaba

Részletek
Paraméterek Erték

Textira + BBC_News.jpg

Pozicié: Nyujtas v

Tipus Vildgité N

Fényeré méterenként 859

I - - * 1

Erdekes kiildnbség lehet az anyagbeallitasoknal, hogy a tipusoknal megadhatunk Vilagitd, illetve Hamisan vildgité
tipusokat is. Az imént kivalasztott Vilagité anyag nemcsak kiég a renderen, azt a hatast keltve, hogy sokkal
kontrasztosabb, intenzivebb a kdrnyezetében talalhaté anyagokhoz képest, hanem ténylegesen meg is vilagitja a
kornyezetét. Példaul egy éjszakai jelenetben, lampak nélkil, képes megvilagitani a korulétte 1&évé elemeket. Ezzel
ellentétben a Hamisan vilagité anyag nem vilagitia meg a kérnyezetét, viszont azon a fellleten, amelyen alkalmaztuk
szintén kiégne. Az utébbi hasznalatanak oka lehet a renderidé megspérolasa, hiszen egy vilagito fellilet kiszamolasa is
ndveli a varhaté renderidét. A legmeggy6z6bb jelenetet azonban akkor tudjuk elérni, ha a vilagito felliletet valdban fénnyel
rendelkezé felliletté alakitjuk, ahogy ezt tettiik ebben a példaban is.

Fények beallitasai

Az anyagok bedllitasai utan a fények helyes beallitasai jatszanak kulcsfontossagu szerepet a valésaghil végeredmény
elérésében. A szamitdgépes latvanytervezésben szintén megjelenitheték a természetes és mesterséges fények. A
kovetkez6kben ezeknek a beallitasaival ismerkedhetiink meg.

Villanykérte valészerii megjelenitése

A koévetkezdkben arra mutatunk egy példat, hogy hogyan lehet beallitani egy olyan lampat, aminek a villanykoértéje lathato,
ugy, hogy a renderelt képen hihet6 legyen, hogy az a villanykérte vilagit.

Inditsa el a 3D Warehouse-t a Menuszalag Interior fulérdl és irja be a keres6be a kdvetkezd kulcsszavakat: pendant lamp.
A keresési talélatok kozul keressen egy olyan lampat, melynek a villanykortéje lathaté.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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o A kivalasztott lampat toltse le és elsé |épésben helyezze el a padlon a fal mellé, majd kissé emelje meg, mert egyes
beallitasoknal sziikség lesz egy fliggdleges fényfelfogo fellletre, ami jelen esetben a fal.

o Elhelyezés utan ellendrizze le a latvanyt az interaktiv renderen ugy, hogy el6étte kikapcsolja azokat a lampéakat, amelyek
esetleg kdézel vannak a lampankhoz, igy biztos lehet benne, hogy a frissen letdltott ldmpa fényét latja.

Jeldljik ki a letoltétt figgs lampat, és ha megjelenik egy sarga izzé szimbdlum, akkor tudjuk, hogy ez a lampa rendelkezik
fényforrassal. Ez azért lehetséges, mert bizonyos kulcsszavak esetében a program automatikusan felismeri a nevébdl,
hogy egy lampat toltéttiink le és ellatja fényforrassal. Azonban a pozicitdja a fényforrasnak szinte minden esetben
modositasra szorul, ahogy ebben az esetben is lathatd, hogy a fekete kereszt alaki szimbdlum, ami a fényforras helyét
jelzi a térben kissé alacsonyan van, igy nem hihetd, hogy a villanykortébél szirédik ki a fény.

o Jeldlje ki a lampat és kattintson a villanykoérte szimbdlumra, majd a tengelyek segitségével mozgassa a villanykortébe a
fényforrast.

e Ellenérizze a latvanyt az interaktiv renderen. Amennyiben nem valtozott a kép, frissitse a 3D modellt, vagy inditsa Ujra a
valosidejli rendert.

¢ ARCH|INE.X
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Az eredményen latszik, hogy a villanykortébdl jelenleg még nem jut ki fény, ugyanis
a letoltott objektum nem tartalmazta azokat az informaciokat, hogy a fellletei kozil
melyik atlatsz6 vagy lvegszerd.

Részletek
Paraméterek Erték

e Kattintson a villanykortére jobb egér gombbal és a megjelené meniubdl valassza az
Anyag keresés opciot. Ennek eredményeképp oldalt az Objektumkdzpontban
megjelenik a villanykdrte anyaga. szin v

e Az anyag tipusat allitsuk at Uvegre. I"UZ"“E'" Mazaik =
Tipus Uveg ~
A most hasznalt példaban latszik, hogy nagy valészinliséggel nem csak egy anyag Atlatszbsag 100%
van megadva a villanykortének. Ezzel a jelenséggel sok esetben talalkozhatunk. © |
Vildgossag 50%

¢ Nyissa meg a lampa tulajdonsagait és kattintson az anyagok beallitasara. D i

e Az eldénézeti ablakban kattintson ra a villanykorte fellletére, igy az anyagok kozil
automatikusan kijeldl&dik az anyag, ami azon a feliileten talalhaté. igy kénnyebben beazonosithatd, hogy melyiket kell
médositani.

e Kattintson a Médosit gombra, miutan a rossz beallitasokkal rendelkez8 anyagot kijel6lte és valassza ki ennek a helyére is
az imént Uveg tipusura allitott anyagot.

Anyag szerkesztése ﬂ
Metal_Alu... [EETEEReT== = [lransice... [Color_002] &
|;-i'\' \ LTAN
. ‘ . |r “ “\\’ [Color_000]  [Color_001]1 [Color_008]1
m\\ Al m "

N\\W77 - |
\\WV7-o |
Médosit... — :

o Az elénézeti ablakban ellendrizze, hogy most mar attetsz-e a villanykorte, majd az OK gombbal zarja be a dialégot.

Az interaktiv renderen latott kép alapjan elértiik, hogy a fény tavozni tudjon a villanykortébdl. Két probléma lehet még a
megjelenitéssel: az egyik a fény intenzitasa, a masik pedig, hogy az liveg beallitasai nem azt a hatast keltik, hogy a
villanykortébdl jon a fény.

e Annak érdekében, hogy a villanykérte valdban izzon, allitsa az atlatszésagot 100%-rél 98%-ra. igy a fény mar nem
akadalytalanul sz(irédik ki és a megfelel6 hatast kelti.

o Jeldlje ki a lampat és az oldalt megjelend Tulajdonsagok fiil tetején a legordiilé menibdél az Objektumrdl valtson at a
Fényforrasok opciora.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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7.3.

Noévelje meg a fényerét 200%-ra.

Ellenérizze le az interaktiv renderen a hatést, és végll mozgassa abba a pozicidba a lampat, amelybe eredetileg szanta.

360 fokos panorama készitése

A Panorama 360 eszkdzok segitségével egy olyan virtudlis lakasbejarast hozhatunk létre, amely az Ggyfellink altal is
szabadon bejarhatd, felfedezhetd. Els6 Iépés a kamerak elhelyezése, amelyeken keresztill a terv megtekinthetd.

Szerkesztés Mézet Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio
" ﬁ g -:q'}:- Nap =~ ;ﬁ Uj 2D rajz @
: 30 . @ A - 3o Ui 3D nézet
ek Gyors 35) modell La't\ra'nyvstﬂusok Rendfrelés - fmyék szimulacié @R Ablak valtds Felhaszna'vléi fel
3D épités Latvanytervezés sznaldi fel
S & Fslia beslitss
Chiswick_park_01 - Default - Ground (0 mm) * aox
Kamera elhelyezése
=
e [~ 7 7 = Kamerak kozotti atjardsi pont elhelyezése
_/ _/—| Infépont elhelyezése
g E-ﬂ‘ =
g Perspektiva a kamera nézdpontjabal
o o a ]
Virtudlis bejaras vazlat mindségben
g
9 ° 7 Virtualis bejaras renderelt mindségben
o o
R
7.3.1. Kamerak elhelyezése ,
Kamera név
e Kattintson a Panorama 360 / Kamera elhelyezése parancsra.
e Adialégban adja meg a kamera nevét és a magassagat, majd helyezze . | Haldszoba |
el a haléban.
L. L . o . L. Magassa |1300"1"1 |
e Helyezzen el egy masik kamerat is a folyoséra. Lehet6sége van Ujabb
és Ujabb kamerak elhelyezésére is, ebben az esetben viszont a Mégse | | | |
0K Mégse

gombbal zarja be a dialégot.
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Az alaprajzi nézeten lathaté kamera szimbdlum lencséje
mutatja, hogy merre fog nézni a kamera, amikor abba a
virtudlis pontba beléplink. Ezt tetsz6legesen mdédosithatjuk. \

e Kattintson a kamerara és a forgatas markerek segitségével
allitsa be a kamera nézetet tetszélegesen.

e Ellendrizze, hogy a kivant perspektivat latja-e a kamerabal.
Kattintson a kamerara és a Helyi men(jébdl valassza a
Perspektiva a kamera pontbdl opciot.

e Ha a latvany nem megfelel6, akkor a mozgatas és forgatas Csoport (352) [1/1] >>>
markerek segitségével modositsuk a kamera pozicidjat, addig Perspektiva a kamera pontbol
amig a kivant hatast el nem érjik. Kivalasztas :
Tarlés

7.3.2. Atjarasi pont elhelyezése

A kamerak kozotti atjarasi pont segitségével két kamerat egy
adott szimbdélummal dssze tudunk kotni.

e Inditsa el a Panorama 360 / Kamerak k6z6tti atjarasi pont
elhelyezése parancsot.

o Adja meg, hogy az atjarasi pont szimbdélumanak magassagat
a latvanyterven.

e Valassza ki a két kamerat, amit 6ssze szeretne kotni az
atjarasi ponttal.

e Helyezze el az atjarasi pontot. Erdemes ezt egy
nyilaszaroban elhelyezni, hiszen természetiinkbdl fakaddan
itt fogjuk majd keresni 6ket. Ha mar nem akar tobb atjarasi
pontot elhelyezni, a Mégse gombbal zarja le a dialégot.

I

_Q___CL__Q_f-— £ ":Iudpont]-————

7 Fgsszibag 28254 mm
A Hijlissog  80.72°

7.3.3. Infépont elhelyezése

Ha szlkséges és szeretnénk a virtualis bejaras informacio
tartalmat b&viteni, akkor lehetéségiink van infépontokat !
elhelyezni a terven. =

]
e Kattintson a Panorama 360 / Infépont elhelyezése parancsra.
e Valassza ki a kamerat, amelybdl az infopont lathaté lesz.
e A dialégban adja meg a leirast, amelyet az informaciéval @] E
ellatando targyhoz rendelni szeretne. Lehetéség van link
beillesztésére is, valamint az infépont magassaganak .
megadasara is. O %

1A

o Helyezze el az OK gomb megnyomasaval az infopontot a tl
terven. 8]

Leirds Lampa
URL | www archline.hu |
Magassag | 1300 mm |

QK Mégse

7.3.4. Virtualis bejaras vazlat és renderelt minéségben

Virtualis bejarast kétféle minéségben hozhatunk létre. Az els6 a vazlat minéség, amely par masodperc alatt elkészil és
szinte azonnal megtekintheté.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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o Kattintson a Panorama 360 / Virtualis bejaras vazlat min6ségben parancsra.
e Mentse el a fajlt a szamitdgépre.
e A bejaras a szamitégépre telepitett bongészében azonnal megnyilik. A bejaras az egérrel kdrbetekinthetd, az infopontra

kattintva az altalunk megadott leiras elolvashato, illetve az atjarasi pontra kattintva, valthatunk az elhelyezett kamerak
kozott.

A renderelt minéségl panordma is ugyanigy koérbetekinthet, azonban sokkal tébb ideig készil, hiszen ebben az esetben
a programnak tikroz6déseket, fényhatasokat is szamolnia kell. Ez a panorama éppen ezért életszeriibb hatast kelt. A
parancsot a Panorama 360 / Virtualis bejaras renderelt minéségben opciora kattintva indithatjuk el.

7.4. Bejaras animacio készitése a 3D nézet ablak képeibdl

Az Animaci6 eszkb6zdket hasznalva a terviinket egy bejarasi animacié segitségével is dokumentalhatjuk. Elészor az

utvonalat rajzoljuk meg, amely mentén majd végighalad a kamera az animacié soran. Az animacié a 3D nézet ablak
képeib6l készl.

¢ Kattintson a Meniiszalag / Animécié / Utvonal / Utvonal megadésa parancsra.

¢ ARCH|INE.X
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Szerkesztés Mézet Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentécid
}}, = Xt Nap < = @ ;D 1j 2D rajz ,C%
30 0 Armnyék ~ e ;D Uj 30 nézet -
k Gyors 30 modell Latvanystilusok Renderelés . . . - Panorama 360 | Animacié | i Felhasznalai feldlet
- e > s Arnyék szimuldcio = o @ Ablak valtds =
3D épités Latvanytervezés [ Ihasznaldi feldlet
% x Bejaras és berepiilés rE 3 - "
Chiswick_park_01 - Default - Ground (0 mm) -0OX 1 View 1 [Kép] *
C/__) Utvonal % (_/J Utvonal megadasa

1 Animacis beslitasok..
_.!-_. Csomdpontok magassdgainak allitdsa

/" Csomdpont beszirasa

MNézett pont mozgatasa

Létrehozas

s

o Adjuk meg kattintassal a kildonb6zé érintépontokat.
¢ A befejezéshez nyomja meg az Enter billenty(t.

Miutan befejezte az animacié Utvonalanak megadasat, a kdvetkezd Iépésben a kamera néz&pontjat kell megadnia.
Célszeri elére néz6é kameranézetet (nem balra, jobbra kitekintét) megadni, a szebb animacié érdekében.

o Adja meg kattintdssal a nézett pontokat az animécio érintépontjaibdl.

e A befejezéshez nyomja meg az Entert.

Az Enter megnyomasa utan a felugré ablakban a kamera néz6pontjainak magassagat allithatja be egyesével, vagy az
Osszeset kijeldlve egyszerre is. A nézd és a nézett pont magassagat célszeri ugyanolyan magasra allitani.

o Allitsa a kameranézetek magassagat 1400 mm-re, az OK gombbal zéarja be a dialégot.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Animacids dtvonal n
Partak ... Mézdpont mag. Mézett pont rag.
1 1400 mm 1400 mm
2 1400 mirn 1400 mm
3 1400 mim 1400 mm
4 1400 mm 1400 mm
& 1400 mirn 1400 mm
g 1400 mm 1400 mm
7 1400 mm 1400 mm
8 1400 mirm 1400 mm

1400 1400 aK
Kiigliltat waktoztat  Kijeldltet valioztat Mégse

Bezaras utan megjelenik az Animacié szerkeszté ablak.

7.4.1. Animacio szerkeszt6 ablak

Az Animacié szerkesztd ablakban lehetésége van az animalt latvanyt szerkeszteni. A bal alsé sarokban Iévd idésavon a
Lejatszas eszk6zokkel megtekintheté az animalt video, illetve ezekkel gombokkal lehet beletekerni a videdba. Az

Animaci6 szerkeszt6 ablak szintén elérhetd az animacié utvonalanak a helyi menijébél, a Létrehozas opcidra kattintva.

kattintva.

_ox!

Animacio szerkeszts - Nézet 1 [Kepl*
p— "

O
4

T
TR RN e

O SO I SO
1 2 3

A Lejatsz6 eszk6zok mellett a Fogaskerék ikonra kattintva, a felugré ablakban tudja médositani a

A vide6 sebességét

A masodpercenkénti képkockak szamat
A kamera l4t6sz6gének nagysagat

A video felbontasat

7.4.2. A latvany médositasa

Annak érdekében, hogy az animacionk valdésaghi legyen, el kell végeznunk par apré modositast a modellen. Elsd
Iépésben az ajtét fogjuk kinyitni, hogy az animacié soran ne a zart ajtdn kelljen athaladnunk.

Valassza ki az ajtét.
A bal oldalon megjelend tulajdonsagok panelen keresse ki a Nyitasi sz6g sort és adja meg az értéket: 70°.

Ezutan a hatteret fogjuk lecserélni egy panoramara. Erre azért van sziikség, mert a mozgo vided kdzben természetellenes
hatést kelt a statikus, a kamera mozgasaval nem valtozé hattér.

A 3D ablak fejlécére kattintva valassza ki a Hattér beallitas opciot.
A felugré dialégban a hattér tipusat allitsa at panoramara, majd valasszon ki egyet a legordiilé meniibél.

& ARCH|INE.
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% Tulajdonsagok
Szélesség: 910 mm
Magassag 2100 mm
Faltdl vald tivolsag 0 rmm
Parapet magassag 0 mm
(] kiils§ parapetma. .. 0 mm
Abszolit magassag 0mm
Tav. a falzaroktdl 415 mm
Takard boritas Szerkeszt
Szerkezet... Szerkeszt
| Myitasi szig 7=
% Rajzi megjelenités
3D megjelenités
[ 20 nem l&thatd
[] Kiilsg ref, vonal
Ref.vonaltipus Dotted

e A Bezaras gombbal zarja be a dialogot.

7.4.3. Az animacié modositasa

Hattér bedllitasa

Hattér

Panoréma

Panordma

A varos szélén

Panorama irdnya

0

<f<

Tekintslik meg az imént |étrehozott animaciot. Lathatjuk, hogy meg tul
gyors, mindéssze 7 masodperces. Allitsuk be az id6tartamat.

e Kattintson a Fogaskerék ikonra és az animacié id6tartamat allitsa at a
mostaninak tébb, mint a duplajara, 15 masodpercre.

e Ellendrizze le most az animaciot.

Alapértelmezettre allit

Bezérés l

Az idésavon lathaté zold pontok az ugynevezett Kulcskockak. Ezek azok a
pontok, amelyeket mi helyeztink el az atvonalon. A kdzottuk 1évd
képkockakat a program automatikusan kitolti és folyamatosan lejatszhaté
tartalomma fizi 6ssze. Az egyes kulcskockak kamera magassaga az
Animaci6 szerkeszt6 ablakban is modosithatd, elég csak az egér gérgbjének
a lenyomva tartasaval kissé lejjebb hiznom a kamerat. Ha most lejatsszuk
az animaciét lathatjuk, hogy az animacié rogtdon emelkedéssel indul és a
masodik zold kulcskockanal éri el annak a magassagat, ami még
véltozatlanul 1400 mm. igy akar minden egyes kulcskockanak egyedi

magassagot adhatunk meg.

Animacié beallitasai B
Képek szama masodpercenként: [}
o
Kamera szige:

Felbontas

1280x720 (Szélesvdszni 16 v|

Szélesség 1280

Teljesitmény
3D Kép felulet korlitozds 50000
Mégse

Fontos, hogy a modositasnal a megfelel6 kulcskockan alljunk, kilénben a médositas nem torténik meg. Javasolt tehat
nem az egérrel megkeresni az idésavon a megfelel6t, hanem a Kévetkezd és El6z6 Kulcskocka gombokat hasznalva

valtani kozottuk.

»,

10

» @ O

7.4.4. Az animacio mentése

Az animécio video fajlként elmentheté és az internetre is feltélthetd.

e Kattintson a Vided mentése ikonra.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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¢ Adja meg a létrejovo fajl nevét és a mappat a szamitdégépen, ahova el szeretné menteni.

o A felugré dialégban meg kell adnia a vided tomaritését. Nem javasolt a tdmoritetten video létrehozasa, ugyanis a fajl
mérete jelentésen megnéne. Az OK gombbal zarja be a dialégot és hozza létre a videot.

Compressor: OK
Microsoft Video 1 bt Cancel
C ion Qualty: 75
ompression Cuality ! Corfigure. .
<

About...

Az animacié mentésekor a program képkockardl képkockara végigfotdzza az animacid kilénbdzd kockait, igy létrejon az a
video fajl, amit a végén egy tetszdleges vided lejatszo segitségével megtekinthetlink, illetve a megfelel6 helyre fel is
tolthettink.

7.4.5. Korbetekintés animacié készitése - Opcionalis

A programban lehet6ség van olyan animacio készitésére is, amellyel a helyiségben torténd

; N
korbetekintést rogzitjik. Ehhez szintén hasznalhatjuk az Animacio eszkozoket. e vonal meaey

e Inditsa el az Animéci6 eszkdzok koziil az Utvonal megadésa parancsot. b Zart
e Az els6 pont meghatarozasa utan a jobb oldalon megjelen6 buborékmenilbdl valassza a -
Zart opciot. Igy egy sajat magaba zarddo utvonalat adhat meg. -

e Hatarozza meg az utvonalat négy atellenes pontjaval igy, hogy kortulbeliil egy kér alakot kapjon. Egy Enterrel zarja le a
parancsot.

¢ Adja meg kattintassal a nézett pontokat az animacio érintépontjaibdl. Célszert itt az érintéponttal atellenes iranyban
megadni a nézett pontokat.

.
)
. k/’
legkazelebbi pant

T - \rr Tosszdsag 2037/"-{"”’“.

e Végpontnak adja meg ugyanazt a pontot, amit kezdépontnak adott meg, hogy egy 6nmagaba visszatérd animaciét kapjon.
e A befejezéshez nyomja meg az Entert.

¢ A dialégban adja meg a nézépontok és a nézett pontok magassagat. Ez legyen 1300 mm mindkét esetben.

& ARCH|INE.&
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Pontaok ... Mézdpont mag. M ézett pont mag.
1 1300 ram 1300 mm
2 1300 rrn 1300 mim
3 1300 mm 1300 mm
4 1300 rorn 1300 mim
5 1300 1300 mim

o

Kijeldltet valtoztat Kijeldltet valtoztat Mégze

Az animdcié médositasa

7.5.

Az Animaci6 szerkeszt6 ablakban az animacio lejatszhat6 és megtekinthetd. Az idésavon latszik, hogy rendkivil révid,
minddssze 4 masodperc hosszu.

Kattintson a Fogaskerék ikonra és modositsa az animacio idétartamat 25 masodpercre. Az OK gombbal zarja be a
dialogot.

EIE BN N )] 3

A korbetekintés animacio is ugyanugy szerkeszthetd, mint a fent bemutatott bejaras animacié. A kamera magassaga,
poziciéja a zélddel jeldlt kulcskockdkban megvaltoztathatd, modosithaté. Ez az animécio is a elmenthetd a Vided mentése
gombra kattintva, mely folyamat végén egy vided lejatszéval lejatszhato fajl jon létre.

Latvanyterv készitése mélységélesség allitassal

A latvanyterveket még realisztikusabba teheti a renderek utélagos médositasaval. Eddig a szinek és a fények
beadllitasaival tettiik élethlivé az elkészllt képeket, ebben a fejezetben pedig a képek egyes részeinek elhomalyositasaval
ndveljuk a képek valésaghi latvanyat. Ezt az érzetet a mélységélesség allitasaval lehet kbnnyedén elérni.

Aktivalja a 3D ablakot és valassza az ,A1Halészoba1_5" nézetet.
Inditson el egy Kiilonallé renderelést a kdvetkezd beallitasokkal:

Felbontds 1280%720 (Szélesvasznl 16:9 - HD) w
Renderelés mindsége Beltéri - Gyors render W
A fények forrdsa lathatd

Lampafények megjelenitése o

MNapfény megjelenitése '

Feliileti egyenetlenség '

Hattér Kép w
Raszterkép Varas felhds égbolttal s
Renderelt képek mentési (tvonala D:\Munka - Cadline\Archline 2020_alap\20...
Héttér vildgossdg 100 Vildgosabb, kiltéri jelenetekhez w

A render elkésziltével a baloldali menlsorbdl valassza ki a Mélységélesség fiilet, és kapcsolja be a funkciét.
Valassza ki a legordiilé meniibél az Egyedi lehetéséget.
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Az Intenzitas csOkkentése és ndvelése beallitja, hogy milyen mértékil legyen az elmosddottsag a fékuszon kivill esé
tertleteken.

A Fokusztavolsag meghatarozza, hogy milyen tavolsagban talalhato az élesités a kamera lencséjétél.
A Fokusz szélességével allithatja be az éles terlilet méretét.

Allitsa be az intenzitast 80-ra, a fokusztavolsagot 1 m-re és a fokusz szélességét is 1 m-re.

0 ARCHLine XP Render - Beltéri - Gyors render - A1Hal6szoba1_5

— [m] X

tek  Résdletek  Lista | M.élesség | 4/ ) Aktudlis méret: 60% |A1Hal6szoba1_s v
Mélységélesség bekapcsolasa
= 3

Intenzitds

all I

Fokusztévolsag

o

Fokusz szélessége

ot |

Tippek

Engedélyezze a Mélységélességet és
vélasszon a sablonok kézil - az
eredmény azonnal megjelenik.
Vélassza az Egyéni sablont az
Intenzitds, a Fokusztévolsag és a
Fokusz szélességének finomitasahoz.

A képen a kozeli targyak (virag, kdnyvek) élesek lesznek, mig a tavoli targyak (lampa, parnak, ajtd) elhomalyosodnak.
A kovetkezd lépésben allitsa at a fékusztavolsagot 4 m-re.

0 ARCHLine.XP Render - Beltéri - Gyors render - ATHaloszoba1_5

— m] X
tek  Résdletek  Lsta  Melesség | 4|) [« @] &) Aktudlis méret: 60% |AtHal6szoba1_5 - 1280x720 v
Mélységélesség bekapcsolasa

[Egyedi

-
Intenzitds
| I
Fokusztavolsag
o —1
Fokusz szélessége
o |
Tippek

Engedélyezze a Mélységélességet és
vélasszon a sablonok kdzil - az
eredmény azonnal megjelenik.
Valassza az Egyéni sablont az
Intenzitds, a Fokusztavolsag és a
Fokusz szélességének finomitasahoz.

¢ ARCH|INE.X
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o A fbkusz azonnal atvalt a tavolabbi targyakra, igy a kdzeli targyak elhomalyosulnak.

7.6. ARCHLIine.XP Live — A tervek életre kelnek

Az ARCHLine.XP LIVE egy kdnnyen hasznalhaté épllet-vizualizacios szoftver, amellyel 3D tervek egyszer{ien alakithatok
at él6, mozgo, kivalé minéségl interaktiv bejarasokka, videokka és képekkeé.

Az alkalmazott vildgszinvonalu technolégianak kdszénhetden, gyakorlatilag nincs renderelési id8, igy gyorsabban
reagalhat az ligyfelek részérél fellépd modositasi igényekre, akar bonyolult és nagy méretl terek esetében is. Kevesebb
id6t kell varni a renderelésre, tobb id6t télthets a kreativ munkéaval.

A természetes fények, lampak, ndvényzet, viz, emberek szimulacioja lehetévé teszi, hogy kdnnyebben, érhetébben és
emberi Iéptékben mutassa be otleteit.
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8. Workshop: Karpitozott butor tervezés profilok megadasaval

Ezen a workshopon elsajatithatja az ARCHLine.XP Butorelemek hasznalatat, mellyel egyedi karpitozott butorokat
készithet.. Az oktatas soran toébbek kdzott a kdvetkez6 funkcidkkal és megoldasokkal is megismerkedhet. Megtanulja
hasznalni a konturozas eszkdzt, amely butor labak készitésére alkalmas, az alkatrészek eszkdzt, amely Ul6feluletek,
tamlak készitését tamogatja, valamint a butor 6sszeszerelést.

o,
o

Esmeralda puff alkotéelemeinek elkészitése

Esmeralda puff 6sszeszerelése

Marseille szék elkészitéséhez szilkséges profilok megrajzolasa
Marseille szék alkotéelemeinek elkészitése

Marseille szék 6sszeszerelése

o,
o

o,
o

o,
o

X3

¢

o Nyissa meg a bdngészéjét és tekintse meg a bemutaté videodkat:
https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/karpitozott-butorok-tervezese

Inditas
e Inditsa el az ARCHLine.XP programot.
e Kattintson az Uj projekt gombra

Projekt mentése

e Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el a projektet.
e Valassza a F3jl / Projekt mentése parancsot, majd adja meg a projekt nevét,
és a helyet ahova menteni szeretné.

8.1. Esmeralda puff

A workshop soran el6sz6r a képen lathaté Esmeralda puffot készitjuk el. Miel6tt nekilatna a modellezésnek érdemes
megnézni, hogy a puff hany alkatrészbdl all. Ez a puff 3 alkatrészbdl all:

< alabbdl,
< az alapbdl, illetve
o o - .
a parnazott reszbdl g -
" B
Ha mar elemezte a butort, elkezdheti a / : \
tervezést. { o : : )
: 4
B -

8.1.1. Esmeralda lab létrehozasa

ElGsz6r a labat fogjuk létrehozni.
Erdemes megnézni, hogy a lab kiilénleges, nem egyszeri téglatest. Kiilénb6z6 profil van az aljan, a tetején illetve az
egész test el van kicsit dontve.

¢ A Meniszalagon, a Butorelemek kdzil, valassza a 3D profil utasitast. Ez a konturozast jelenti. Konturozaskor egy
bizonyos profilt egy bizonyos utvonalon huzunk el.

& ARCH|INE.&
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Nézet Epilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio

1 & @ A s @
) L [=] ]

| Armyékolok = Vilagias Elektromos szerelvény Tarolobutorok Bitorelemek |v| Fotdba-illesztés
& Vilagitas Lét] O_G D Pm& llesztés
T = |

MNézet 1 [Kép] * Jf —
D Alkatrészek

Bitor-osszedllit
=

Az utvonal ebben az esetben egy fliggéleges profil. Az elsé flilon adja meg a lab magassagat, ami 14 cm lesz.

Kontdrozas

=0® P E

olo& (Al
= < \ (%]
— D M : W [ — [
—t= “
) . B8 ifcassishap Marseille ) Profillsb  Székisb  Szakiab
Figgoleges] Vizszintes  co/10,5 = SiioroR]  TOMO05; gy profil1  profil 2 é
Feldletifelbontss Nsé (ezdd) végzidés  Felsd (mésk) végzbdés  Hossz
[Kiizenes V‘ M osszekote | Merdleges végzidés v‘ ‘Meraegesvégzﬁdés v| |o.14m v]

Elhelyezkedés és méretek

[ Automatikus frissités a lapon ‘E{‘ oK ‘ ‘ Mégse -

A kovetkezd flon allitsa be a keresztmetszeti profilokat.

Az alsé profil egy 3x3 cm téglalap.

Ezek utan hozza létre a lab tetején lévd profilt. Ezt ugy teheti meg, hogy a z6ld pluszra kattintva megad egy Ujabb profilt
(1). A masodik profil 5x5 cm (2). Még meg kell adnia az elhelyezkedését. A profil a 1ab tetején helyezkedik el, tehat a
csuszkat allitsa 100%ra, az aljatol 14 cm, a tetejétél 0 cm (3). Ezek utan létrehozhatja a profilt a zold pipaval (4).

Kontdrozas

= O 1y

Butorldb Bitorldb  Butorlab | Bdtorlab | Butorlab Butorldb

w

+ Elhelyezkedés az Gtvonalon o
[7)4, 0.14m
\ﬁ Szelesseq

[ J 0.05m ~ 1 Felilet csatiakoztatss

Ej’—tr—i d‘ profil 01 k6 profil 01 k6 profil 01 né| profil 01 né| profil 01 té profil 01 té é Magassé e
a 2 l_____._o'us n il Egyesités az eldzdvel
Profl atmeretezes o 4
R Egyesités a kovetkezdvel
|Atméretezés v |

Keresztmetszeti profilok [7] Automatius frissités a lapon ;5
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A butor medfigyelésénél lathattuk, hogy ennek a csonka gulanak két oldala fligg6leges a masik két oldala ferde. Ezt a

profilok referenciapontjanak a modositasaval fogjuk elémi.

Most a felsé profil aktiv, az van kijelélve pirossal, tehat ha a profil tulajdonsagokra kattint megadhatja az Uj
referenciapontjat. A referenciapont legyen a bal also6 sarok.

Latszik, hogy az also profil k6zéppontja (ez volt annak a referenciapontja), 6ssze van kétve a felsd profil

referenciapontjaval.

s

A kovetkez Iépésben modositania kell az also profil referenciapontjat. A kék nyilra kattintva tud valtani a profilok k6z6tt.
Navigaljon addig, amig az also6 profil lesz az aktiv.

“

A profil tulajdonsagokra kattintva itt is allitsa be a referenciapontot. Itt is legyen az Uj referenciapont a bal als6 sarok.

Profil kivalasztasa

T

i

#

Uirarajzolds

Wév Erték
Szélesség [0 -n.a. m] 0.1
Magassag [0 -n.a. m] 0.1

Btorlab profil 01 négyzet
Tikrézés -X
Tikrozés - Y
Forgatas

Ardny megtartisa

Szélesség:

Magassag:

[0.1m | [oam

OK

Mégse

Most mar a megfelel6 formaju labat kaptuk, tehat két oldala fliggéleges, masik ketté dontott.

A kovetkez6 fuldn hatarozza meg a test anyagat. Ez legyen a Kéris nevi anyag.
A kovetkez6 fuldn az alaprajzi szimbélumnak adhatja meg a kinézetét. Ebben az esetben hasznalja az Egyszerisitett

format.

Utolso lépésként mentse el a labat. Az utolso filon a Mentés mint gombra kattintva adja meg elészor az elem nevét, majd
a kategoriajat. Ez legyen a Nappali, majd alkategérianak javasoljuk, hogy ne a puff, hanem a Kiegésziték
kategoriaba mentse el a Iabat. Az alkatrészeket javasolt ebben a kategoriaban tartani. Adja meg a gyarté nevét, ami lehet

a modell készitéje.

R/
0.0
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Kontirozas

Uj kényvtdri elem létrehozdsa

Az U1j kinyvtari elem neve:

[ Esmeralda lab ~|[=]

Kategdria:

‘NAPPN.I

Alkategdria:
[ Kiegésaitdk
Gydrtd:
‘ cadiine

Eos Fd B Cw oal

Mentse el kinyvtarba az aktudlis elemet, vagy vélasszon ki egy Ujat, amit szerkeszteni akar

-y ] ~
| — 1 ——=1] l, =
Amboise Esmeralds esmeralda_  Fotarts - GimoreTV Leg gray 1 . . Marseille
1ab 01 G 1sb leg  CertainTee  leg  00xiD0x20 220 LA b ab 01
a ]
Termékadat v| | visszaslitss |

e Veégul helyezze el a labat az alaprajzon.

8.1.2. Esmeralda alap létrehozasa

A lab elkészitése utan, a puff masodik alkatrészét, az alapot készitjik el.

e Ehhez valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitast.

MNézet Epilet Interior Rajz Méretezés Dokumentdcid
ﬁ % _D e Bl 3D forma
) 1 L L [=]
Arnyékoldk | Vilagitas Elektromos szerelvény Tarolébitorok LEdy  Bitorelemek || Fotoba-illesztés
i Vildgitas Léto F ) Enesztés
I 3D Profil e

Nézet 1 [Kép] *

=
D Alkatrészek
o, Bitor-osszeslis

¢ A dialégban adja meg, hogy milyen elhelyezkedésii ez az elem. Mivel itt egy alaprél van sz6 a valassza a vizszinteset.

i) ] ] (e (Al [a][«®

Bhelyezkedés Profil szélesség Szélesség [Iminden &l lekerekitése Felileti felbontés
| Vizzaintes | [0:6m - 08m s N ’—‘m . »
e s Dt betansna
A P El6lap lekerekités
Vastagsag Mélység

08m
Hétiap ekerekités

ostosiy e
m “
Kozép ~

Ehelyezkedés és méretek A utomatis frisstés a lapon [ ]
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A negyedik fllon lehet beallitani az eldinézeti profilt, illetve ez ebben az esetben egy fellilnézeti profil lesz. Kétféle frontalis
vezérprofil taldlhatd a Kényvtarban. A masodik lekerekitett sarku, az elsd pedig téglalap alaku. Vélassza a téglalap alakut.

| 1 e el Bl (5] [=]E

N L Iuumy 7y

Frontalis Frontalis Frontalis Frentalis Frontalis Frontalis Frontalis Fronialis Marseille  Marseille
vezérprofil  vezérprofil  vezérprofil vezérprofil vezérprofil vezérprofil wvezérprofil  szék profil  szék profil

vezérprofil
o =

alap

ElgInézeti profil

Ezek utan lépjen vissza az elsé6 flilre, ahol allitsa be az alap méreteit. Ez az alap 60 cm széles, 45 cm mély és a

magasséga 10 cm (2).
o Allitsa a fellleti felbontast magasra (2).
e Minden élt egyforman kerekitsen le 1 cm-re (3).

i) [ S el Al (5] [=]&

Minden él lekerekitése. Feliileti felbontas 2
= v

Elhelyezkedés Profil szélesség Szélesség

Vizsaintes | [o.6m -] 0.6m
Profl magassag Magassig

1

Vastagsag Mélység
0.1im ~ 0.45m
Vastagsag irdnya

Kizép v

3 Oldalélek lekerekitése

0.0im ~ |_/Halé bekapcsolésa

o Az 6tddik fulon allitsa be az elem anyagat. Ez legyen a Textil-vaszon2 nevi anyag.

Utolso Iépésként mentse el az Esmeralda alapot. Az utolsé fiilon a Mentés mint gombra kattintva adja meg el6szor az
elem nevét, majd a kategdriajat. Ez legyen a Nappali, majd alkategoérianak javasoljuk, hogy ne a puff, hanem a
Kiegészitok kategoriaba mentse el az alapot. Az alkatrészeket javasolt ebben a kategdriaban tartani. Adja meg a gyarté
nevét, ami lehet a modell készitgje.

o Helyezze el az elemet az alaprajzon.

¢ ARCH|INE.X
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8.1.3. Esmeralda uiléparna létrehozasa

A puff elkészitését az Uléparna rész modellezésével folytatjuk.

Ehhez ismét valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitast.
e Mivel az uléparna rész jelentésen hasonlit az alaphoz, t6ltse be az el6bb mar elmentett alapot. Az utolso flilre kattintva
valassza ki a kedvencek kozil, majd mentse el mas néven: Esmeralda l6parna, minden mas adata egyezik.

e Ezutan Iépjen vissza az elsé fiilre, ahol allitsa be az Gj méreteket. A parna mélysége és szélessége egyezik, egyediil a
magassaga tér el az alaptol. Ez 16 cm lesz.

e Az élek lekerekitése megfelel, ez legyen tovabbra is 1 cm.

Elhelyezkedés Profil szélesség Szélesség [Aminden él lekerekitése Feluleti felbontds

Vizszintes . l I 0.6m _ M | Ll - Oldalélek lekerekitése
o gy P eI
oiem
Vastagség Mélység
0.16m v 0.45m
Vasbgs?g_ iranya

Ehelyezkedés és méretek Dlatonatius frisstésalopon Y | ok || meégse

Az anyagbeallitasok fil utani két fil a kiegészit6 effektusok. Az elsé kiegészitd effektusok fiilon az elem tetejére,

fliggbleges elem esetén pedig a frontjara lehet effektet tenni, a masodikkal pedig az aljara, fliggéleges elem esetén pedig
a hatuljara.

e A parnahoz finom parnahatas van hozzarendelve, amit a kovetkez6képpen készithet el. Valassza az els6 kiegészit
effektusok fiilet, amivel az elem tetejéhez rendelhet hozza effekteket.

e \Valassza ki a parnahatast (1) és adja meg a hatokér mélységét, ami legyen 10 cm (2). Ez azt jelenti, hogy mennyire fog
kiemelkedni a parnahatas az elem tetejérdl. A beadllitasok utan a zéld pipara kattintva hozza létre az effektet (3). Mint
latjuk, a parnahatas magassaga hozzaadodik az elem magassagahoz.

Erintett terilet
A L | Pl
%] 1
Pontozas  Steppelés Tazés Parnahatas| Varras
BE
Hatdkar mélysé
’ 3

Kiegészitd effektusok

[ Automatikus fissités a lapon 0/ ok
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Az utolso fllén mar csak a Mentés utasitasra kell kattintani, hiszen mar elézéleg elmentette masként az elemet. A felugrd
dialégban valassza a fellliras opciot, majd helyezze el az elemet az alaprajzon.

8.1.4. Esmeralda puff 0sszeszerelése

Az Esmeralda puff mind harom alkotéeleme rendelkezésiinkre all. A kdvetkezd |épés az elemek Osszeszerelése.

Inditsa el a Butorelemek csoportbdl a Butor ésszeallitot.

Nézet Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio
| l'-\w ‘é [T A ._, 30 forma
) - i —J .ﬁ.
Arnyékoldk | Vildgitas Elektromos szerelvény Taroldbutorok ‘Q’ Butorelemek |v| Fotdba-illesztés
| Vilagitas Léti j 3D Profil illesztés
=

MNézet 1 [Kép] *
D Alkatrészek

t-g-: Bitor-asszedllito

El6szor ki kell valasztani az els6 elemet. Kezdje az alappal. Ezt az elemet a Nappali / Kiegésziték kategoriaba mentettik.
Keresse ki a Kényvtarbdl a kék plusz segitségeével.

A valasztott elem megjelenik. Amig piros szinli még nincs elhelyezve az ablakban. A z4ld pipara kattintva létrejon az
elem.

=
L

m Iﬂ | || ™ MR
— - =1l Eltolés balra fiobbra
@\ lermenw § . L —

& Eltolés eldre hatra

Konapé  Kanopé  Kanapé  Konapé  Kanopé  Konapé  Kenopé  Kerck 2 PAR

klasszikus d klasszikus | klasszikus p klasszikus t klasszikus t klasszikus t klasszikus t dGldlap form

v

v

Eltolas I fel
- ol g, 7 »
+Fel (piros) + Elére (z6ld) + Jobbra (kék)
‘gﬂ v| |DD vl |D° leTukrdzés
S
Objektum chelyezéséhez vélasszon ki egy elemet a listabsl s adja meg a magassdgot! Automatiass fissitds 2 fapon o 73 Mégse

Ha most mas elemet valasztanank, akkor médositanank az elemunket, hiszen latjuk a piros kereteken, hogy kijeldlt
allapotban van. Helyezziik el a labakat az alap aljara.

Kattintson a z6ld pluszra. Alapértelmezettként az Uj elemet az eléz6 tetején jeleniti meg a program. Uj elemként az el6z6t
masolja oda. Valassza ki a Kényvtarbol a Nappali / Kiegésziték kategoériabol az Esmeralda Iabat.
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s Do AR
E Eltolés balra/jobbra :
| \ | P - s @ [ ki T
‘ Eltolas elére/hatra
Egyszerd Egyszeri  Egyszer( Egyszerd E Id p | k‘ « B4
négyzetala trapéz alak ives négyze ivestrapéz  alap 13b pamna pamna &' | Eltolds leffel
e el N —
‘ +Fel (piros) +Elére (zold) + Jobbra (kék) :
[0 v oo vl e | O mikrezés [MIRelativ koordinatak ] @
Az elhelyezési skot és referencia pontot a 3D eldnézeti ablakban vald kattintassal &llithatja be! [ Automatikus frissités a lapon 0 oK Mégse

e Lathatd, hogy a program az alap kézepére, a lab kézéppontjaval helyezte el az Uj elemet. A felliletre kattintva megadhatja,
hogy a program az elem melyik oldalahoz illessze a labat. Kattintson az alap aljara. De nem csak az oldalt valaszthatja ki,
hanem a sarokpontra kattintva pontosan elhelyezheti a labat. Lathato, hogy most mar nem a lab kézéppontjaval, hanem a

sarokpontjaval igazitotta be a program. A zéld pipaval hozza létre a labat.

't [Asla

[a] [<]8

Eltolas balra/jobbra

[
P CEa—

Eltolds elére/hatra

\ - ' =
b —

|

Egyszerd Egyszerd Egyszerd EgyszerG  Esmeralda | Esmeralda | Esmeralda Esmeralda
négyzet ala trapéz alak (ves négyze ivestrapéz alap lab parna parna O Eltols le/fel
Bl Sl Co—
+ Fel (piros) +Elére (z6ld) + Jobbra (kék)
[0 ~] e ~ o [ee | rikrszes Relatiy koordingték

Az elhelyezési skot és referencia pontot a 3D elénézeti ablakban vald kattintssal Alithatja be! [#] Automatikus frissités a lapon

Szélesség
0.6 m

Magassag
0ilm
MElység
045 m

e
O [ o J[ wee |

e Ezzel a médszerrel hozza Iétre mind a négy labat. Kattintson a z4ld pipara, valassza ki az alap alsé felliletét, és kattintson

az egyik sarokpontra. Véglegesitsik a zold pipaval a kdvetkez6 labat.

o Ezzel el is készllt a labak elhelyezésével. Azonban lathato, hogy nem mindegyik labnak megfelel5 az elhelyezkedése.
Keresse meg azt a labat, amelyik megfeleld, vagyis mindkét figgbleges oldala kivil van. Igy kell beallitani a masik harom
labat is. Kattintassal valassza ki a kdvetkez6 labat és forgassa addig ameddig megfeleléen nem all. Az egyiket 90 fokkal,

a masodikat 180 fokkal, a harmadikat pedig 270 fokkal kell elforgatni.

Rakozelitve lathato, hogy a labak elhelyezkedése még nem tokéletes, hiszen picit kilognak. Ez azért van, mert
lekerekitette a puff alap éleit, illetve sarkait. Tehat a labakat el kell tolni. Ebben van segitséglinkre a szines koordinata
rendszer. A piros, a zold és a kék nyilak jelzik a koordinata rendszert, aminek megfeleléen megtalalhatjuk ezeket a

parbeszéd ablakban is. Figyelni kell a nyilak iranyara is.
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o Eztalabat 1 cm-vel kell balra tolnia, tehat a piros tengelyen pozitiv iranyba, illetve a z6ld tengelyen negativ iranyba.

[t Dol =&
(€= | el mm  a i | R sadssé
A e Wy - ey 4fomn <[
Edény EgyszerG Egyszera Eg;szeni Eg;szgrﬁ Esmeralda m k. E[%T M sas
@ lz‘ Chairleg <461 négyzet ala trapéz alak ives négyze ives trapéz alap Eltolés le/fel LA
| o
Rl L 2
s +Fel (piros) +Elére (z6ld) + Jobbra (kek) E‘@ IE e
0 v 0° v 0° v | Tikrozés [ARelativ koordinatak Ujra-elhelyezés
I | | |
Az elhelyezési sikot és referendia pontot a 30 elgnézeti ablakban valé kattintéssal dlithatja be! ] Automatiss frissités a tapon @ E

A kovetkez6t a zold és piros tengelyen is pozitiv iranyba kell eltolnia.

A kovetkez6 labat a z6ldon pozitiv iranyba, a piroson negativ iranyba kel eltolnia.

Az utolsé labat pedig mindkét tengelyen negativ iranyba tolja el. igy pontosan be tudta allitani mind a négy labat.

Az utolso feladat az, hogy elhelyezze a puff Gléparna részét. Javasoljuk, hogy el6szor valassza ki az alapot, hiszen erre
akarja majd ratenni a parnat, majd adja hozza Uj elemként a Kényvtar Nappali / Kiegésziték kategoriajabdl. A program
pontosan kdzépre fogja elhelyezni a parnat és ezt a z6ld pipaval adja is hozza.

¢ ARCH|INEX
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LRI I

[ Eltols balra/jobbra =

\ l - - a ] Lo [Wlosm [ [
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EE k\"_\] sy
+Fel (piros) + Elére (zold) + Jobbra (kék) S
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Az elhelyezési skot és referencia pontot a 3D elénézeti ablakban vald kattintassal dlithatja be!

[ Automatikus frissités a lapon 19‘ ‘ oK ‘ Mégse ‘

Osszeszerelte az Esmeralda puffot. Utolso Iépésként mentse el Kdnyvtarba az utolso fillén. Kattintson a Mentés mint
gombra és adja meg az elem nevét. Valassza a Nappali kategoériat és azon bellll is a Puff alkategoriat. Amennyiben még
nincs ilyen alkategoriaja egyszerien irja be. Ne feledkezzen meg a gyarté nevének megadasarol.

Végll helyezze el a puffot az el6zd mellé.

8.1.5. Osszeszerelt objektum médositasa

Nézzik meg a kuldnbséget az eredeti és a most készitett puff kozott. Egy egészen kis kildnbség lathatd. Az alap és a
parna talalkozasanal, az eredetinél kicsit tobb hely van. Ezt Ugy szeretnénk elérni, hogy kézben ne lehessen atlatni a két
elem kézétt. Ahhoz hogy ezt elérjiuk, modositanunk kell az elemet.

A programban, miutén létrehoztunk egy elemet a Butor dsszeallitéban, az elemet kivalasztva Ujra visszaléphetiink a
parbeszéd ablakba és akar alkatrészenként is modosithatjuk. Ebben az esetben a parnat fogjuk médositani.

Jeldlje ki a parnat a Butor 6sszeallitoban, majd kattintson a ceruza ikonra, igy visszaléphet az Alkatrészek parbeszéd
ablakba.

Itt lathatd, hogy csak a felsé részhez rendelt hozza effektet, a parna alsé része esetében ezt még nem tette meg. A
masodik kiegészité effektusok flilre kattintva tud parnahatast hozzarendelni a parna aljahoz. A hatékére legyen 5 cm és
adja hozza a zdéld pipaval. Lathatd, hogy most mar az aljan is szépen megjelenik a parnahatés.

ssE [8E

Erintett tertlet

L A 4 L g e

#[x]
= F‘ Pontozis  Steppelés Thzés | Pamahatas| Varras
BE
Hatdkor mélység
Kiegészitd effektusok

[ Automatikus frissités a lapon @ ‘ oK ‘ Mégse J
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8.2.

Mentsen ra ugyanarra az elemre, és Iépjen vissza a Butor dsszeallité ablakba.

Ha 0 cm tavolsagot allit be, az azt jelenti hogy a program parna aljat fogja ratenni az alap tetejére. Most ezt valtoztassa
meg minusz 3 cm-re, hogy a parna alsé parnahatasa szépen belenyomddjon az alapba.

|
: [

(e | =l o~
g el g)|e& &L
&= = & Eltolés balra/jobbra
PR —. s — / 40 v\ »
6/6 | \ I \ et L e il ,\j le, [[om I
- & Eltolés elére/hétra
EqyszerG  Egysseri  Egysserd  Egyszeri Esmeralda Esmeralda Esmeralda [ENRRSlE ol [om <]
o |[3¢| |néayzetala trapéz alak ives négyze ivestrapéz  alap 18b pama parna o Solas te/ra
e G ~
Y d =4 v
EiERS k. </[0.03m 1| o»
+ Fel (piros) + Elére (zold) + Jobbra (kék)
[o° [v] [0° vl [oe o | okrozés [MRelativ koordinatak Ujra-ehelyezés
Az elhelyezési skot és referencia pontot a 3D elénézeti ablakban valé kattintéssal dlithatja be! Acinmatias: fristis a o o oK Thigee

Ezutan mentsen ra az objektumra és zarja le a parbeszéd ablakot.

Marseille szék

A kovetkezd példaban egy kicsit kiildnlegesebb szék, a Marseille szék modelljének az elkészitését mutatjuk meg.
Ezt a széket az interneten talaltuk és 6sszesen harom adat all rendelkezéslinkre: a szélessége, a mélysége és a
magassaga. Ezen kivil ezt a 3 képet talaltuk réla.

Az els6 kép, amelyen a szék hatulrdl van lefényképezve nagyon hasznos lesz majd szamunkra. Az el6bb emlitett adatok
alapjan kezdjik el a tervezést. Elsé lépésként meg kell kissé vizsgalnunk a széket. Ez azt jelenti, hogy tudnunk kell, hogy
hany elembdl all. A széknek van egy hattamlaja, egy iilorésze és egy fajta laba. Minden egyes elemrél meg kell
tudnunk mondani, hogy hogyan éplil fel.

Inditas

A tervezés megkezdése el6tt tdltse be a projektet, ami mar tartalmazza az elkészitett modellt és az elkészitéséhez
szukséges profilokat. A projektet itt talalja:
Dokumentumok\ARCHIineXP DRAW\2020\Kozepfoku_Tanfolyam\m/8_Karpitozott_ButorokMarseille_szek

8.2.1. Profilok megrajzolasa

Hattamla profil

Nézzik meg, hogy az elsd profilt, a hattamla profiljat, hogyan lehet elkésziteni.

& ARCH|INE.&
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e Toltse be a mar elébb emlitett fényképet, amin a szék hatulrdl lathaté. Ezt ugy teheti meg, hogy a Meniszalag, Rajz
fulérdl a Raszterkép csoportbdl az Elhelyezés parancsot hasznalja.

Szerkesztés Nézet Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio
P

+ C ® B N LN

Pont Ellipszis Raszterkep Csoport 30 Uj profil Mintak Eszkdzok

Etrenozas

E— Elhelyezés
:| Kalibralas
Dokumentumok\ARCHIineXP DRAW\2020\Kozepfoku_Tanfolyam\m/8_Karpitozott Butorok\Kepek

A kép természetesen nem mérethelyes, de arra nagyon is alkalmas, hogy a hattamla formajat levegyik réla. Hogy egy
valédi méretekkel rendelkezd hattamlaval tudjunk dolgozni a képet el6szor kalibralni kell.

S

o A Kkalibraldshoz kattintson a képre és a Helyi menibdl valassza a Kalibralas utasitast. A szék magassaga 1 m 17 cm,
ezzel a magassaggal mar tudja kalibralni a képet. Rajzoljon egy egyenest a képre, melynek egyik végpontja szék labanak
alja, a masik pedig a hattamla teteje. A Shift billenty( lenyomva tartasaval egyenes vonalat tud hizni. A felugroé dialégban
adja meg az egyenes hosszat, ami jelen esetben a szék magassaga lesz.

Adja meg a két pont tavolsagat

[ érték:

0K Mégse

Mivel ez egy perspektiv kép, arra nem alkalmas, hogy a szék tdbbi részerd| informaciot nyerjink. It az egyetlen célunk,
hogy a hattamla formajat megkapjuk. Az igy kalibralt képen a hattamla most mar mérethelyes. At kell rajzolnunk a
hattamlat, hogy megkapjuk a profiljat.

e Inditsa el a vonallanc parancsot a Menlszalag Rajz fiilérdl.

1 = & ) )L |:I (_f g R == —' =1 A' ¥ Szerkesztés Nézet Epilet Interiar ' Rajz

S O ) T ] @
20, al
/ f\% /7 Offszet aF C/ . ) [.i_a '
Vovnal Vonavlla'nc .rf_,SpIine gorbe Kiir Kb'vrl'\r Sraﬂ;oza's Szév\reg Povnt Ellipszis Rasztverkép Csovport 3vD Uj pvr
L

Rajzolas

e A cél az, hogy a hattamla tetejétél indulva a fél profilt megrajzolja. Ehhez el6szor a specialis pontok kézul valassza az
Osztopontot, és hatarozza meg a hattamla felsé szakaszanak az osztépontjat. a parancsot az also allapotsoron talalja.

D_-|_D' Tavolsag végponttol

ho_i_ Tavolsag metszésponttol
D'ED Osztdpont

L [
@ Kozéppont

30 osztopont

040
30

D~ VVilasszon ki egy utasitast

a
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e Rajzolja meg a hattamla felsé élét és a végpont elhelyezése utan a program a rajzolt szakasz felezpontjaba helyezi a
vonallanc elsd pontjat. Innen kezdheti a kdrberajzolast.

7 Hosszisag 0418 m
A Hajlasszog 07
 Vanallanc \\
{7
b | llleszkeds
e EISszdr rajzoljon egy egyenest, majd egy korivet. A kdrivet harom ponton keresztil adhatja p | Koriv
meg. Adott az elsé pontja, adja meg a végpontjat, majd egy kézbensé pontot, ami az iv
meghatarozasaban segit. p | Felksriv
e Folytassa az atrajzolast egy egyenessel, majd egy illeszkedd ivvel. Az iv megrajzolasahoz
az oldalt megjelend lehetéségek kozll el6szor valassza az llleszkedd, majd a Kériv opciot. b | Spline gérbe
e A kovetkezb vizszintes vonal megrajzolasahoz valassza a Nem illeszkedd utasitast.
e Aztan kdvetkezik a kdvetkezd koriv. p | Egy kivilasztott elem
e Az utolsé egyenessel a legelsd pont meréleges vetiletéig kell eljutnia. Itt zarja le az
utasitast, a félprofilt megrajzolta. Bezdras

e Valassza ki az eddig megrajzolt profilt, majd a Masolat tiikrozése utasitassal és a tengely
megadasaval, masolja le a félprofilt.
e Most hogy készen van a profil mozgassa el a képrél.

A -
-————~———---—-—--—-—---- -4~ -B|egkdzelebbipont| - - -

7 HosszGsag  1.37m

A Hajlasszog  0°

A kovetkezd feladat a hattamla felsd részének megrajzolasa. Erre azért lesz sziikség, mert a hattamla nem mindenhol
egyforma. Ha kicsit jobban megnézziik a modellt, lathatd, hogy a parnahatas a labaknal kisebb, mint a felsé részen. Hogy
ezt el tudjuk érni sziikséglink lesz egy részprofil megadasara.

e Valassza ki az imént megrajzolt profilt és helyezze el a masolatat mellé.

e Probalja meg megkeresni azt a pontot, ahol az uléfellilet kezdddik és ott huzzon egy egyenest.

e Ezek utan a Metszéspontok kozotti torlés utasitassal, amit a folsé allapotsoron talalhat meg, a felesleges vonalakat
kitoroljik. igy megkaptuk a kévetkezd profilt is.

e AR . ,,%7: T Als Szerkesztes Mézet Epilet Interiar Rajz Méretezés Dokumentacio

Ker  Koriv | A parancs lehetévé
T T Ha lemni i

kivalasztott ponthoz legkdzelebb esé két metszéspont (vagy végpont) kazotti elemrész torlését,
csak eqy metszéspontja van mas elemekkel, akkor e parancs megeqyezik a tarlés miiveletével,
1. Valassza ki az eles lemeket.

Atorlés azonnal végrehajtadik.

o
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Ahhoz hogy ezt a hattamlat el tudjuk késziteni, sziikségiink van erre az eldlnézeti profilra, illetve erre a részprofilra, de
ezen kivll a hattamlanak van egy ives délése. Ez egy fliggbleges vezérprofil lesz, amit hasznalni fogunk a modell
elkészitéséhez. Ez lathaté a folsé sorban az 1 m 17 cm magas ives profilban.

e Rajzoljon egy korivet, ami 1 m 17 cm magas.

e Lathatd, hogy a hattamla ive egy kicsit hatrafelé d6l, nem ilyen szabalyos ivl, mint ez a kériv. Déntse hatra a profilt a
végpont mozgatasaval.

Ulérész profil
Nézzik a kovetkezd elemet, az Ul6részt. Az Ulérész megrajzoldsahoz egy téglalapot fogunk hasznaini.

 Inditsa el a Rajz fiilrél, a Vonallanc parancsok kéziil az Altalanos helyzet(i téglalap parancsot. Az oldalt megjelend
lehet6ségek kozll valassza a Téglalap méretekkel opciot és adja meg a méreteit. Egy 50x50 cm-es téglalapot rajzoljon.
Ezt onnan tudjuk, hogy a szék teljes szélessége 50 cm volt, a mélysége 58 cm, amiben nyilvan mar a hattamla is benne
volt. Tehat feltételezhetjik, hogy egy 50x50 cm-es téglalap magaban fogja foglalni az tGl6fellletet.

»
w Altalanos téglalap N

p | Vizszintes ffiiggdleges
Szélesség..
Téglalap méretekkel...
Egyidejileg tobb pirhuzamos Gtvonal definidlisa |

Bezaras (il3 Mégse

Ha megnézzik a rajzon lathatjuk, hogy le kell kerekiteni a téglalapot. A téglalap lekerekitésének tobbféle megoldasa van.

e A Helyi meniibél valassza a Szerkesztés utasitast, majd a Lekerekitést. Ekkor megadhato a
lekerekités mértéke sugarral, atmérével, vagy pedig szemre is megadhatja. A masik oldalra
rakattintva ugyanezzel a sugarral fogja lekerekiteni az élt a program.

Tehat igy is tudunk Ul6fellletet késziteni. Azonban a példankban, amit hasznalunk az egy
kicsit masképp néz ki, nem ilyen szép illeszkedd az iv.

o Ujbol helyezzen el egy téglalapot és rajzoljon meg benne egy kérivet a felez6 ponttdl
korilbelil a negyedeld pontig a Kériv utasitast hasznalva.
o Az ivet tlikrozze a Masolat tiikr6zése utasitassal a felez6pontra.

a3 Forgatds +00 fokkal

G Forgstas -00 fokksl

x

i [Legkare letibi pont

| [7 Fioeieag nz6am |
|4 Hajlasszog 270"

%, Forgatds

Masolat forgatss

" Forgatas adott ponttal
| /4 Masolat forgatss adott ponttal

i Tikrézes
7 Masolat tukiozes |

e Utana a mar ismert Torlés metszéspontok kdzott utasitassal tordlje a felesleges elemeket. Ezzel elkésziilt az Gléparna
fellilnézeti profilja.

Lab profil

A fels6 sorban még egy profilt latunk, amirél nem volt sz6. Erre a profilra a lab elkészitéséhez lesz sziikségunk. Itt egy 35
cm magas ivelt labrdl van sz, tehat ezt az ivet kell elkésziteni. Ennek a modszerét mar ismerjik.
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¢ Rajzoljon egy 35 cm magas ivet.
¢ Adjon neki egy enyhe ivet hatrafelé a végpont mozgatasaval.
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Hossz médositas

Végpont mozgatdsa (e ]

afn e

Bezdras
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Mozgatas
Masolat mozgatas
Forgatas

Masolat forgatas
0407 m
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igy eléallitottuk a szék elkészitéshez sziikséges dsszes profilt. Ezeket az elemeket kitdrjiik &€s most mar a butorelemek
utasitdst hasznalva, elkezdhetjuk a szék alkotdelemeinek elkészitését.

8.2.2. Marseille lab létrehozasa

Miutan elkészitettiik a modellezéshez sziikséges profilokat folytassuk a munkat az alkotéelemek elkészitésével. Mint
lattuk harom kiilonb6z6 alkotéelemre van sziikséglink: a labra, az tGléparnara és a hattamlara. A 1ab elkészitésével fogjuk
folytatni a modellezést.

e A Menuszalagon, a Butorelemek kozill, valassza a 3D profil utasitast. Ez a kontdrozast jelenti. Konturozaskor egy
bizonyos profilt egy bizonyos utvonalon hizunk el.

e EI6sz6r meg kell hataroznia azt az utvonalat, amin a profilt végig foga huzni. Ebben az esetben ez egy specialis profil,
ezért kattintson a sarga csillag ikonra és valassza az egyedi profil opciét. igy lehet6sége van az alaprajzrol kivalasztani az
elére megrajzolt profilt.

e Valassza az egy Kivalasztott elem utasitast a Meniiszalagrol, és kattintassal valassza ki a lab profiljat.

—: =1 Al Profile Editor made

FI+ T — =
r l
[+ ] @ T @ 2, 1 — / X
Harom ponton 4t Zart profil  Utolsd érték  Tobbszdrds profil  Profil szerkesztés | Egy kivdlasztott elem | Konyvtar Csatlakozd elemek | Bezaras Kilépés
Rajzolas Editar

e Miutan kivalasztotta a profilt a program UGjra visszavalt a 3D profil parbeszédablakba. Itt érdemes a magas felbontast
valasztani, illetve mindenképp allitsa be a lab végzddéseit alul illetve folul.

& ARCH|INE.&



226 8. Workshop: Karpitozott butor tervezés profilok megadasaval
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I ) Egyedi €8 ifcassishap  Marseille Profillsb  Széklsb  Szeklab
Fuggoleges Vizszintes |BECCEl 6o/19/25 e sk profil, PIOMLO03! gy Brofll profil2
feliet ehontss Alos (ue2db) wegzndéss FelsB (s vegandes
Magas v Sarokpontok dsszekdtése Vizszintes végzddés v | | Vizszintes végzédés v
Elhelyezkedés és méretek Automatikus frissités a lapon o oK Mégse

o A kobvetkezd lépés a profil meghatarozasa a lab tetején. Ez egy 5x5 cm téglalap alaku profil. Ezt allitsa be a masodik fulon.

e Ezutan meg kell adnia a lab aljan talalhato profilt, ami egy 1x1 cm téglalap. Ehhez kattintson a zold pluszra (1) és adja
meg ennek a profilnak is a méreteit (2). Be kell allitani, hogy hol helyezkedik el az alsé profil a fels6hdz képest (3). Ha
ezzel elkészult hozza létre a z6ld pipaval (4).

E[o)s Bl 3 B e8 A=

= o | Elhelyezkedés az (tvonalon
100%
2/2 <z [0-355m I om
E % & [se= Torzulés
Bitorldb  Bitorlsb  Buitorlab Bitorldb  Butorldb 2 [0.0tm || Fetitet csatiokoztatss 0% %
@ Dlj profil 01 k& profil 01 k& prefil 01 né | profil 01 né| profil 01 t¢  profil 01 t& E Magassig e | Katéspont eltolds
» =1
1 a = 2 [eoim ] Egyesités az elézével @E‘
;:“:r:h:zfzis Eayesités a kivetkezével 4
Keresztmetszeti profilok 7] Automatikus frissités a lapon s oK Mégse

» Opcionalis egy harmadik profil hozzaadasa, ami egy 3x3 cm téglalap lesz. Ahogy valtoztatja a harmadik profil
elhelyezkedését szazalékosan a csuszkan, ugy fog valtozni ennek a labnak az alakja. Erdemes beallitani a fellilet
csatlakozasanal a simitast.
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Tyeses 2z Sozove

Keresztmetszeti profiok

o A kovetkezd fuldn valassza ki a 1ab anyagat.

o Utolso Iépésként mentse el a labat. Az utolso fiilon a Mentés mint gombra kattintva adja meg elészor az elem nevét, majd
a kategoériajat. Ez legyen az Etkez6, majd alkategérianak javasoljuk, hogy ne a Székek, hanem a Kiegésziték
kategériaba mentse el a labat. Az alkatrészeket javasolt ebben a kategériaban tartani. Adja meg a gyartd nevét, ami

legyen a Wenga.

e Helyezze el az elemet az alaprajzon.

ToTl atmer e tezes

Pt N Enyesites a kivetkezdvel

8.2.3. Marseille uGl6parna létrehozasa

A Marseille szék kdvetkez6 alkotdelemeként az uléparnat fogjuk elkésziteni.

e Valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitast.
e Az (l6parna egy vizszintes felllet, tehat az elsd fuldn valassza a vizszintes opciot.

i) [ S (e Al

EIE

Elhelyezkedés

Profil szélesség

Vizsaintes |

[o.6m -

Elhelyezkedés és méretek

Profil magassag

Vastagsag
Vastagsag irdnya
Kizép v

Szélesség
0.6m

Magassag
0.1m

Mélyseg
0.8m

[(IMinden &l lekerekitése Feliileti felbontas

O eerektse

Eldlap lekerekités

Hatlap lekerekités

o A negyedik flilon allithatja be az elélnézeti profilt. Kattintson a csillag ikonra és az alaprajzrél valassza ki az tléparna
profiljat. A Zart profil pontja utasitast valasztva lehetésége van arra, hogy egy mar létezé profilt valasszon ki és igy
megkapja a format.
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. _i =1 A= Profile Editor mode

L0 2 » O = -~ J x

Harom ponton at | Zart profil | Utolsd érték  Tobbszdrds profil  Profil szerkesztés Egy kivalasztott elem  Kdnyvtar Csatlakozo elemek | Bezaras Kilépés

Rajzolas Editor

Térjen vissza az elsé fllre, hogy bedllitsa az Gléparna helyes méreteit. A befoglalé téglalap, amit az tléparnahoz hasznalt
50x50 cm volt, a magassaga pedig 10 cm. Erdemes itt is a fellileti felbontast magasra allitani.

Kerekitse le az éleket. Az oldalélek lekerekitéséhez hasznaljon 2 cm-et, az elblap lekerekitéséhez szintén 2 cm-et, a
hatlap lekerekitéséhez pedig hasznaljon csak 1 cm-et.

3
(8 (o S 808 [P o [ele [Ale
e o pe— Sedlesség [IMinden &l lekerekitése Feliiet felbontas
0.5m
|vizszntes v |[osm _ ] Oldalélek lekerekitse bEEE e
Profil magasség Magassag 0.02m - [[]Hals bekapesoldsa
0.1m
[esm ] i ———
Mélység
05
Hatiap lekerekités
Ehelyezkedss és méretek bl Automatios rissiés a lapon [ ]

Az 6todik fulén adja meg az elem anyagat. Ez legyen a krém 01.

A kovetkezd két fulon kiegészitd effektusokat adhat az Gléparnahoz. Az els6 fiilon a parna tetejéhez rendelhet hozza
effektust, a masodikon az aljahoz. Mi most a parna tetejére fogunk parnahatast ratenni. A parnahatas hatokérének
mélysége legyen 5 cm. Ezek utan a z0ld pipara kattintva lathato, hogy elkésziilt a parnahatas az uléfelileten.

Eret et
. | > > olPe s
[#] %] _ e -
B Pontozis  Steppelés  Tazés Varrds
Hatokor mélység
Kiegésaits effektusok Dlavtomatias fisstésalopon & | oc || megse |

Utolso lépésként mentse el a labat. Az utolso filon a Mentés mint gombra kattintva adja meg el6szér az elem nevét, majd

legyen a Wenga.
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Nagyon fontos, hogy mindenképp elmentsik az alkatrészinket miel6tt kiléplnk a dialogbdl. Ha esetleg ugy Iépnénk ki,
hogy ez nem tortént meg akkor mindenképp helyezzik el az alaprajzra. Ha egyiket se tessziik meg a munkankat el fogjuk
vesziteni. Abban az esetben, ha sikerult elhelyezni az elemet, és esetleg még nem mentettik el, ezt barmikor pétolhatjuk,
ha kivalasztjuk az elemet és a tulajdonsagokra kattintva visszamegyulnk az alkatrészek parbeszédablakba, ahol mentsik

el az elemet.

8.2.4. Marseille hattamla létrehozasa
A szék alkatrészei kdzil mar csak egy hianyzik, ez pedig a hattamla. A munkat ennek az elemnek a modellezésével
folytatjuk.

e Valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitast.
e A hattamla egy figgbleges elem, tehat ez a beallitas megfeleld.

i) e e el A EEE

Elhelyezkedés Profil szélesség Szélesség [IMinden &l lekerekitése Felilet felbontis
Fiaoser= | - nen Olllélek ekerekité: E=s e
B P Elglap lekerekités
Vastagsdg Mélység
0.tm
L. Hatlap lekerekités
Vastagsdq irdnya

Elhelyezkedés és méretek

e A negyedik fiilon allitsa be az eldinézeti profilt. Ne a kdnyvtarbdl valasszon, hanem a sarga csillag ikonra kattintva, az

alaprajzrol. Itt megint érdemes a Zart profil utasitast hasznalni és belekattintani a profilba.

Ezzel megjelent a hattamla profil alaku alkatrészink, de itt még a méretekkel probléma van.

= -
il s el [P ol=s (&P
K Ly ¢ g
Egyedi | Frontalis  Frontalis  Frontalic  Frontalis  Frontalis  Frontlis  Frontalis  Frontils  Marseille L]
profil B8P Lezérprofil  vezérprofil vezérprofil vezérprofil vezérprofil vezérprofil vezérprofil vezérprofil  szék profil
ol

Automatikus frissités a lapon II' Mégse

Eldinézeti profil
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A méreteket az els6 fulon tudjuk megadni. Itt viszont van egy érdekesség. Eddig még nem volt sz6 a masodik, illetve
harmadik fil szerepérdl. Ezekkel lehet beallitani a vizszintes, illetve fliggbleges vezérprofilokat.

A Marseille szék esetében ez a flggdleges vezérprofil egy iv. Ezt az ivet megint az alaprajzrdl valassza ki, mégpedig az
egy Kivalasztott elem utasitas segitségével. Valassza ki a mar megrajzolt ivet, majd adja meg még egy kattintassal a
referenciapontjat.

Ezutan a program a hattamla el6inézeti profiljat rahtzza erre a figgdleges vezérprofilra.

B 3
=t St IRy v~ g [sE AR
+*
- 0.082m
Egyedi | Fuggdleges Flggdleges Figgdleges Flggdleges Marseille Marseille  Paris szék . T ﬁ 117m
profil vezérprofil  vezérprofil vezérprofil  vezérprofil  szék profil  szék profil  profil 05 Gl O ﬂ
Figgdleges alap profil [7] Automatikus frissités a lapon s} Mégse

Ez azért is érdekes, mert ha most megnézzik, akkor mar nem lehet médositani ennek a hattamlanak a magassagat az
elsd fuldn, azért mert a fliggbleges vezérprofil meghatarozza a magassagot.

@ i S ) Bl

Elhelyezkedés Profil szélesség Szélesség
Fuggdleges v 0.6m ~ 0.6m
Magassag
1.17m L2m

Vastagsag Melység
Vastagsag irdnya
Kiizép ~

Elhelyezkedés és méretek

Ugyanez igaz a masodik fuloén beallithatéd vizszintes vezérprofilra is, amit most nem kell megvaltoztatnunk, igy ez nem
fogja meghatarozni az elem szélességét. Itt hagyjuk a vizszintes vonalat vezérprofilnak.

Lépjen vissza az elsé fillre. A magassagot meghatarozta a fligg6leges vezérprofil, de a szélességet nekiink kell megadni.
A hattamla teljes szélessége 43 cm. Ezt a betdltétt és kalibralt képrél is le tudtuk volna mérni. Még egy értékre van
szlkség, ez pedig a vastagsag, ami 4 cm. Itt is érdemes beallitani a magas felbontast, illetve a minden él lekerekitését 2
cm-re. A 4 cm vastag hattamla esetén ez a maximalis érték, amivel lekerekitheti. Allitsa be a feliileti felbontast magasra itt
is.
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i S el (A g e® A%

Elhelyezkedés Profil szélesség Szélesség Minden €l lekerekitése Felilleti felbantés
tiqadl 0.43m
Fiiggdleges v Oldalélek ekerakitése A b
Profil magassaa Magassag
1.17m L17m

0.02m v [IH2I6 bekapesolésa

Vastagség Mélység

Vastagsaq iranya

Kozép 4

Elhelyezkedés és méretek Automatikus frissités a lapon (s} oK Mégse

Kovetkezd lepéskeént a hattamla els6 oldalahoz kell parnahatast rendelni. A parnahatas hatékére legyen 3 cm és a teljes

tertletre érvényes.

| [ S (o] [P 2B e

Erintett terilet
v p : 4 Teljes terlilet ~
i1 = 2 p y
L kS
IE Dlj Pontozss  Steppelés  Tizés | Pamahatds| Vamrds
Hatdkior mélység
Kiegészitd effektusok Automatikus frissités a lapon (s} oK. Mégse

Viszont ennek a hattamlanak a felsé részének a parnahatasa erésebb, mint a lenti részének. Ezért GUjabb parnahatast
adunk hozza, aminek az érintett terlilete mar egyedi terilet lesz.

Kattintson a z6ld pluszra. Valassza az Egyedi terlilet opciét a jobb oldalon talalhaté legordiild listabdl.

e S [ e 5)jaf@ &le

Erintett terulet
. 4 - 4 Egyedi teriilet  ~
~ & s ' s [Tefjes terdiet
Bels teriilet I}
@ = Portozss  Steppelés  Tizés | Pamahatas|  Vamds |Mﬂ
Hatdkir mélység
o
Kiegészits effektusok [ Automatikus frissités a lapon O Mégse

o
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e Az egyedi terlletet az alaprajzon adhatja meg, ezért kattintson a sarga csillagra. A program Lyntett terilet
felkinalja a hattamla profiljat, amit ugy kell elhelyezni, hogy pontosan railleszkedjen a mar Egyedi teriilet
megrajzolt kisebb részprofilra. Ezutan a mar jél ismert Zart profil utasitassal kattintson bele a 2
felsd profilba és lathatd, hogy létrej6tt egy masodik parnahatas csak a fenti részen.

e Adjon hozza ujabb effekteket, ami legyen a pontozas, azon beliil pedig a t(izétt forma. A hatokor
mélysége és a sugara is 5-5 cm legyen. Hozza létre a hatast a z6ld pipara kattintva.

a0 (Al o|[ol@ [Al&
= Erintett tertilet Eltolés balrafjobbra
r p i ’ i Eoyedi terdlet
HH ‘3 ‘@' @ . ) @ [ Cmsdirepara
e
B Pontozds || Steppelés  Tizés  Pamahatés  Varrés P —
=
Hatdkor forma Hatokor sugara Hatdkor melyseg Irény Lépéskoz fuggdlegesen
Tiiztt <|f [0.05m ~]  [oosm v\l 0° ©] [o2m -]
Kiegészith effektusok [#] Automatikus frissités a lapon s oK Mégse

e Most allitsa be a pontozast ugy, hogy egy oszlopban jelenjen meg a hattamlan. Ezt ugy tudja elérni, hogy a hattamla
szélességének a felét veszi vizszintes lIépéskdznek, tehat 43 cm felét, vagyis 21,5 cm-et. A fiiggbleges lépéskdz pedig
legyen 25 cm. Végill tolja el a pontozast 5 cm-el folfelé.

S [ P ol [w]8 (A%
|| Erintett terilet Eltolas balrafjobbra
- ’ 4 Egyed terlet am ~

2 ".-» ‘Q’ @ ) ¢ S[p [Fe=der
*|x
o e Pontozas | Steppelés Tiizés Parnahatas Varras L T
i

Hatdkir forma Hatdkdr sugara Hatdkdr mélység Irdny Lépéskéz flggblegesen

o ~| [0.05m w 0.05m w 0° v| |D‘25m \,|
Kiegészitd effektusok |4l Automatikus frissités a lapon I's} oK Mégse

e Végll allitsa még be ugyanazt az anyagot a hattamlanak, amit az Giléparnahoz hasznalt.

e Ezzel gyakorlatilag el is készllt a hattdmla. Az utolsé feladat, hogy a Mentés mint gombra kattintva elmentse a
Koényvtarba. A kategdria tovabbra is az Etkezé, az alkategoria a Kiegésziték, a gyarto pedig a Wenga.

e Helyezze el az elébbiek mellé a hattamlat.

8.2.5. Marseille szék osszeszerelése

A Marseille szék elkészitésének utolso 1épése az alkotdelemek dsszeszerelése.
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Vélassza a Butorelemek csoportbél a Butor 6sszeallitot.
A Konyvtarbdl ki kell valasztani az alkotéelemeket. Elészor a hattamlat helyezze el. Az Etkez6 kategodriaban, a Kiegésziték

alkategoriaban talalja.

Ekkor a Butor 6sszeallitéban pirossal jelenik meg az elem. Ez azt jelenti, hogy még nem helyezte el. A z6ld pipara

kattintva véglegesitheti..

o sl s8E A
Y i Eltols balra obbra
e | & |\ e ik ;
A & Eltolds elére/hdtra
Lsngp  Merseille Marseilie 15 Morseille p| Marseille t| Négyeet  Paris hatlap Paris uldke PAR »
8 iléke 01 4ma smia | sloku olsla 01 o
H l8s le/ffel
BE© SRl PR ’
+Fel (piros) + e (zold) + Jobbra (kek)
‘gﬂ v| |DD vl |D° leTukrdzés
e
Automatikus frissités a lapon 5.4 oK Mégse
[s

Objektum elhelyezéséhez valasszon ki egy elemet a listabdl és adja meg a magasségot!

Adja hozza a kdvetkezd alkatrészeket, a labakat. Ehhez kattintson a zdld pluszra.

A kényvtarbdl keresse ki a labat.
Ez most a tetejére kerilt. Ha a hattamla els® oldalara kattint az lesz aktiv, itt pedig valassza az als6, k6zépsé pontot.

L]
°
L]
V]
T " |
v
3

v 2 g«@ [R[R
= T Eltol3s balra jobbra
S @ J N & ke w
A @ Eltols elére/htra
. Marseille |Marseille_l8] Marseille_p Marseille_t  Négyzet Paris hatlap Paris dldke L 4 4
Lab02 > o 2
ldke 01 b arna amla alakd dlsla 01 Eltolés leffel
H I8s lef
e SRl AR ,
+Fel (piros) + Elire (z6ld) + Jobbra (kék)
[o° <] e <] e | Clriicssss  [ARelati keordingtsk ¥ @
Automatikus frissités a lapon ['s] oK. Mégse

Az elhelyezési skot és referendia pontot a 30 eldnézeti ablakban vald kattintdssal dlithatja be!

Az, hogy a masodik elemet hogyan célszerl elhelyezni az els6h6z képest minden helyzetben mas.

Helyezzik el a labat a zold pipaval, majd mozgassuk el a piros tengely mentén 20 cm-el.
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v e awE [4R
| ‘ & Elols balra/jobbra
o ell® i ] e ki 0

Marseille |Marseillel&| Marseille_p Marseillet  Négyzet  Paris hdtlap Paris tldke 0 L 4 4
b

&% SLt Uldke 01 amna amla alaky dldla 01 0 Eltols le/fel
S @ oy [ >
+ Fel (piros) +Elére (z6ld) + Jobbra (kék)
[0 ~] e ~ o [ee | tizés Relativ koordinatsk Ujra-ehelyezés
Az elhelyezési skot és referencia pontot a 30 elénézeti ablakban vald kattintassal dlithatja be! ] Automatikus frissités a lapon I's} oK Mégse

A kovetkez6 elem ismét egy lab lesz, tehat maradjon a lab kivalasztva, majd kattintson a zéld pluszra.

Kattintson a hattamla elsé oldalara, mint fellilet, amire a labat helyezziik el. A z6ld pipaval helyezze el.

Mivel az alsd, kozépsb pont volt a referenciapont, ezért ezt a Iabat a szimmetria miatt minusz 20 cm-el kell elmozgatnia a
piros tengely mentén. Itt egy dologra kell még figyelni. El kell forgatnia 180 fokkal a labat.

2| el g [e[8 [AlL

‘; ;} ,-‘\,‘ e Eltolas balrajobbra
» . T l < PN AE >
B ‘i ﬁ =l T
Lsbgp | Merseile | Marseile 18| Marseille o Marseille t  Négyaet  Paris hatlap Perls aidke 2 le. [+ N
% alike 01 e dmla alaki alla 01 01 g EeE
5 @ ol < :
+Fel (oros) +Hlére (z8ld) "+ Jobbra (<2K)
[o= v [ee v] | [0 | Omiktzés [ARelativ koordinatsk Ujra-chelyezés
5z chhelyezési skat és referentia pantat a 30 eféndzet ablokban vald kattntdssal dlithatia be! ] Automatikus frissités a lapon o . T

Adja hozza az Ul6parnat is. A z6ld plusszal adja hozza egy Uj elemet.

A Konyvtarbdl keresse ki az Gléparnat.

Helyezze el a hattamla also, k6zépsé pontjara ezt az elemet is.

Az Ul6parna magassaga 35 cm lesz, hiszen ennyi volt a I1ab magassaga is. Ez azt jelenti, hogy a kék tengely mentén kell

35 cm-el eltolnia.
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Az elhelyezési sikot &s referencia pontot a 30 elénézeti ablakban valé kattintéssal alithatja be! R e e o oK Moo=

o Mozgassa el az Ul6parnat, hogy megkapja az athatast a hattamlaval.

i

|
d

§ 1 I,

e Most mar csak a labak helyét kell megadnia. Kattintassal valassza ki a labat, majd mozgassa el a z6ld tengely mentén
minusz 35 cm-el. Ha nem tudja pontosan az értéket, megteheti azt is, hogy centinként Iépdeli le a tavolsagot.
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e Mozgassa a masik labat is a helyére. Tolja el minusz 35 cm-el ezt is a zbld tengelyen. )
o Elkészilt a szék. A legutolso feladat, hogy elmentse. Adja meg a nevét, és mentse el az Etkez8 kategoriaba, de most mar
alkategorianak valassza a Székek kategoriat. Adja meg a gyartd nevét is és helyezze el a széket az alaprajzon..

A j6vben a széket az Objektumkdzpontban az Objektumok kézill, az Etkez8, Székek kategoriabdl helyezheti el, ahol
megtalalja az eredetit és az altalunk készitett Marseille széket.
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