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A dokumentaciéban levé anyag valtozasanak jogat a CadLine Kft fenntartja, ennek bejelentésére kotelezettséget nem
vallal. A szoftver, ami tartalmazza az ebben a dokumentumban leirt, barmilyen adatbazisban szerepld informaciokat,
szerzddés altal védett.

Az ismeretanyag felhasznalasanak kdvetkezményeiért a Szerz6 semmilyen felelédsséget nem vallal. A szoftver csak a
megallapodasnak megfeleléen hasznalhato és sokszorosithatd. A szoftver masolasa mindenki szamara torvényellenes,
kivéve, ha valamely specialis eset folytan ez a megallapodas szerint engedélyezett. A vasarl6 a szoftvert nem masolhatja.
A Felhasznaloi kézikényvet sem egészében, sem részben reprodukalni, k6zolni, atirni, forditani barmely nyelvre barmely
formaban tilos a CadLine Kft irott engedélye nélkiil.

2020. CadLine. Minden jog fenntartva.

A dokumentum, vagy barmely az itt felsorolt programok hasznalatabdél adodo kézvetlen vagy kdzvetett kdvetkezményekért
a CadLine Kft felelsséget nem vallal.

A Microsoft bejegyzett védjegy és a Windows a Microsoft Corporation védjegye.
Az ARCHLine.XP® a CadLine Kft bejegyzett védjegye.

A dokumentaciot a Microsoft Word és az ARCHLine. XP®segitségével készitettlk.
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Mi az ARCHLine.XP®

Az ARCHLine.XP® széleskoriien alkalmazhaté 3D CAD/BIM szoftver, amely hatékonyan hasznalhaté az épitészet,
bels6épitészet, butorkészités, latvanytervezés, terepmodellezés teriiletén.

Az ARCHLine. XP® épitészeti és belsGépitészeti CAD szoftver tokéletesen integralja az Open BIM feliiletet, lehetévé téve
a BIM szabvanynak térténé megfelelést.

A BIM egy alapvetd szabvany tervezési folyamat az épuletmodell Iétrehozasakor, amelynek Iényege a gazdag
informacioforras biztositasa. Ezt az informaciot a CAD szoftverek belséleg felhasznaljak, és a projekt szamitasoknal
fontos szerep jut nekik, példaul energiaelemzésnél, szerkezeti terhelések kiszamitasanal, vilagitasi elemzésnél, fitési és
hitési szamitédsoknal stb.

Egy terv létrehozdsakor alaprajzokkal, metszetekkel, homlokzatokkal, nézettel, tervlapokkal, kimutatasokkal dolgozunk
egyszerre. Az ARCHLine. XP®-vel készitett BIM-projektek teljes mértékben koordinaltak, nem igényelnek manualis
frissitéseket a szinkronizalashoz. Ez hatékonyabb munkafolyamatot tesz lehetévé.

ARCHLine.XP® segitségével konnyen felépitheté a 3D modell, elkészithetd az engedélyezési, kivitelezési tervrajz és a
latvanytervek.

Hogyan hasznalja ezt az oktatasi segédletet

Az oktatasi segédletben bemutatjuk egy laké épllet megtervezését Iépésrél-lépésre.
Az oktatd anyag 3 részbél all:

1. Epitészeti tervezés
2. Dokumentaci6 készités
3. Latvanytervezés

Attekintjiik, hogyan lehet terepet és épitészeti terveket az ARCHLine.XP®-be importalni, majd ezek alapjan 3D-s épitészeti
modellt késziteni.

Ahhoz, hogy a legtobbet tanuljon ebbél az Gtmutatobdl, futtassa az ARCHLine. XP® programot és a Youtube megfelels
videojat, igy kiprébalhatja azokat a funkciokat, melyek az oktatasi anyagban talalhatok.
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1. Epiilettervezés

1.1. Kezdjiik el!

Ebben a részben az épitészeti modellek megalkotasaval foglalkozunk.
Inditsuk el a YouTube videot: ]
“Egy Tervezési Folyamat Az ARCHLine.XP®-Vel - 1. Rész: Eplilettervezés”

https://youtu.be/v8Cvli zSlg

1.1.1. Uj projekt készitése

Miutan az ARCHLine.XP® elindul, megjelenik a kezd6 képernyd. Itt van lehetéség arra, hogy kivalasszuk milyen modon
szeretnénk a munkat elkezdeni.

Uj projekt |étrehozdsa vagy egy |étezo megnyitdsa n
o
o2 ARCH|INE.ZX HOom
UJ PROJEKT : Keresés
PROJEKT MEGNYITASA Elsd lépések vided
KILEPES Demé projektek

KIEMELT PROJEKTEK IKON / LISTA

=
eDecign_Shop_2018 pro

Scholtz_Gabor_E-
Invest_Bp_2018 pro

Kattintsunk az UJ PROJEKT- re, ekkor egy Uj, iires projekt nyilik meg.

Ebben a részben az alaprajzi CAD vonalakat fogjuk 3D-s épitészeti elemekké vagy mas BIM elemekké alakitani. Szintén
lehetséges mindent az alapoktdl kezdeni, és példaul egy Ures projektben kdzvetlenil megrajzolni a falakat.

1.1.2. Hogyan lehet a hibakat javitani a munka soran?
Egy pillanatra alljunk meg és tekintsuk at, hogyan lehet a véletlenul elkdvetett hibakat korrigalni.

Természetes emberi vonas, hogy néha hibazunk, mikdzben kdvetjik az oktatbanyagot, vagy a sajat projektinkdon
dolgozunk. Ha ez torténik, nyugodtan prébaljuk ki az alabbi tanacsokat.

% Ha rossz eszk6zt valasztunk, akkor az ESC gomb megnyomasaval kiléphetlink, majd kivalaszthatjuk a megfelel6t.

% Ha nem megfelel6 elemet modositottunk vagy hoztunk létre, nyomjuk meg az az ESC vagy a VISSZAVONAS gombot.

% Ha véletlendl kitordltink valamit, akkor nyomjuk meg az ESC vagy a VISSZAVONAS gombot.

% Ha egy dialégot véletleniil megnyitottunk vagy helytelen adatot adtunk meg, akkor a MEGSE gombot valasszuk a dialog
aljan.

1.1.3. Kezel6feliilet és navigacios alapismeretek

A navigéacio nagyon egyszer( és egyértelm(i az ARCHLine. XP®-ben, ha van tapasztalatunk 2D vagy 3D tervezé szoftver
hasznélataban. Miel6tt neki kezdenénk az oktatéanyagnak, el6szdr roviden nézzik at, hogyan lehet a rajzi tartalmat
kezelni és navigalni az ARCHLine.XP® kezel6felliletén.

A tartalom elrendezés kezelése
Tobb rajz kezeléséhez nyomjuk meg a Navibaron az Ablak nagyitasa gombot. igy mindig ki lehet nagyitani a jelenleg
aktiv rajzi tartalmat.

t A 3

= |
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8 1. Epiilettervezés

Nagyitas
Felfelé lefelé gorgetve kinagyithaté vagy kicsinyithetd a 2D tartalom, vagy 3D nézet.

Mozgatas
Tartsuk lenyomva az egér gorgdjét és mozgassuk az egeret egyszerre. igy a jelenlegi tartalom elmozgathaté a kivant
iranyba. Engedjik el az egeret a mozgatas befejezéséhez.

Forgatas
A modell forgatasahoz tartsuk az egér gorgojét és a SHIFT billenty(it lenyomva és mozgassuk kézben az egeret.
Befejezéshez egyszerlien engedjik el a gorgét és a SHIFT gombot.

Korbe nézés

Amennyiben mar rendelkeziink perspektiva nézettel (ezt a témakort a késébbiekben érintjiik) nyomjuk le az egér jobb
gombjat és mozgassuk a kivant iranyba, hogy a modellt korbe jarhassuk.

Elem kivalasztasa
Amennyiben egy elemet ki szeretnénk valasztani, egyszeriien csak kattintsunk az elemre, ami ezaltal kivalasztasra
kerul. Ekkor lathato, hogy az elem atszinezédik és a kivalasztott elem tulajdonsagai megjelennek bal oldalon. A
kivalasztas megszintethetd az ESC billentyl megnyomasaval vagy masik elem kivalasztasaval.

Toébb elem kivalasztasa
Ha tobb elemet szeretnénk kivalasztani, akkor az alabbiakat kell tenntink:
< Ahhoz, hogy Ujabb elemet adjunk a kivalasztashoz, tartsuk lenyomva a CTRL billentyiit mik6zben az uj elemre
kattintunk

vagy
< Kattintsunk az egérrel, kzben mozgassuk a rajzon, hogy egy kivalasztasi téglalapot létrehozhassunk. Kattintsunk ujra,

hogy az elemek a kivalasztasi téglalap alatt kivalasztasra kertljenek. Ha a kivalasztasi téglalapot balrdl jobbra rajzoljuk
meg, akkor minden elem, ami teljes egészében a téglalap alatt van kivalasztasra keril. Azonban, ha jobbrél balra rajzoljuk
meg a téglalapot, akkor minden elem, ami teljes egészében a téglalap alatt van, és tovabba minden olyan elem is, mely
beleldg a kivalasztasi téglalapba kivalasztasra kerl.

Kivalasztasi lista
N Fodém (ID2D:25)0m  ~w= {1;3 }

4
x

P
4

Ha egy elemre kattintunk, lathatova valik a kivalasztasi lista. Ez azt jelenti, hogy ezen a kattintasi ponton tébb elem is
kivalaszthatd. A jobb és bal nyilakkal lehet navigalni az elemek kdzott. Az elemek kozotti atvaltashoz szintén
hasznalhatjuk a TAB billentydit a billentylizeten, valamint a felugré kivalasztasi listat, ha a lefelé mutato nyilhegyre
kattintunk.

Kezelbfeliilet alaphelyzetbe allitasa
Hogy megbizonyosodjunk arrél, hogy a szoftver alapértelmezett felhasznaldi fellilet beallitasaival dolgozunk, melyre az
oktatéanyag éplil, kattintsunk a Meniiszalag / Nézet / Felhasznaloi feliilet / Kezel6feliilet alaphelyzetbe allitasa
parancsra.

Ezek a legalapvetdbb tudnivalok a kezeldfellletrél és navigacios eszkdzokrél. A kezeléfelilet tovabbi eszkozeivel és
parancsaival, elhelyezkedésikkel és kezelésukkel, a tovabbiak soran ismerkedlink meg, ahogyan haladunk az
oktatéanyaggal.

1.2. Munka kulsé fajlokkal

Az ARCHLine.XP® program hasznalata soran importalhatunk és exportalhatunk CAD fajlokat DWG vagy DXF f4jl
formatumokban.

Miel6tt beimportalnank egy fajlt, mely tartalmazza az alaprajzot, fontos tudni, milyen formatumok tdmogatottak:

« képek JPG, PNG formatumban
< raszteres PDF-ek

< vektorialis PDF-ek

« DWG rajzok

< |IFC modellek

Epitészeti oktatasi segédlet
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Egy DWG rajz importalasa geometria importot jelent, vagyis végeredményként egy pontos mértékegységekkel rendelkezé
rajzot kapunk. Ez tartalmazhat pontokat, vonalakat, vonallancokat, iveket, koroket, ellipsziseket, sraffozasokat, méreteket,
raszter képeket.

Kezdjunk neki a munkanak!

1.2.1. Helyszinrajz importalasa DWG rajzként

. Valasszuk ki Mentii / Import / DWG parancsot.
. Keressik meg a kovetkez6 fajlt: Dokumentumok/ARCHIineXP DRAW/2020/DWG/elata_nova_START-2D.dwg

“Az “Eredeti foliak megtartédsa” opcid, mely alapértelmezett beallitasként lett kivalasztva, lehetvé teszi, hogy az elemeket
az eredeti foliakon hozza létre. Minden elem elhelyezhet6 egy foliara, ha ez az opcio inaktivalasra kerdil.

. Kattintsunk a “Megnyitas” gombra. Ekkor az alabbi ablak jelenik meg:
DWG/DWF/DXF fajl megnyitasa n
Elénézet opcidk:
Elonézet - engedélyezve a 3Mb-nal kisebb fajlokra w

(® Modell koordintak
(O Papir koordingtak
(O Munkateriilet elrendezés

DWG/DWEF/DXF rajzi egység legyen

@ mm hd
O 1 mm
A vonalzd megjeleniti a mérési egységet
| ' . 200m
[ Tovabbi bealitasok | | oK | Mégse
. A mértékegységet automatikusan felismeri a program, de akar masik is beallithato a kivalasztasi listabdl. A megfeleld

mértékegyseég kivalasztasaval biztosithatd, hogy a beimportalt rajz pontosan méretezett legyen.
Importaljuk a fajlt az OK gomb megnyomasaval.

. A megjelend dialégban kattintsunk az “OK” -ra. Mivel a “Elhelyezés Uj kezd&ponttal” lehetéség inaktiv, ezért a rajz
ugyanazokkal a rajzi koordinatakkal toltédik be, amelyekkel megrajzoltak az eredeti alkalmazésban.

Rajz hozzdadasa n

Elhelyezés killsd hivatkozaskent
[JElhelyezés tij kezdéponttal

Elhelyez, mint (j éplletet

Mégse

e ARCH|INES



10 1. Epiilettervezés

. Ellendrizzik, hogy a beimportalt geometria megfelelé6 méreti-e.
Ehhez valasszuk a SzalagmenU / Méretezés / Mérés / Tavolsag parancsot.

Rajz Dokumentacid
= > @ |®
f— [

Kapcsolok és dugaljak  Lampak falon Szerkesztés Mérés

Beltéri méretezések Szerkesztés + )
= +? Tavolsag
@ Elem
. Kattintsunk egy vizszintes vonalra és mérjuk meg.
Tavelsag informacid n
Mért tavolsag 13.02m
¥ irdnyban mért tivolsdg 13.02m
Y irdnyban mért tavolsag 0.041m
Vagdlapra Bezaras

A méretek megfeleléek.

Ha véletleniil nem megfelelé mértékegységet valasztottunk és emiatt a méretek helytelenek, visszavonhatjuk az

importalast és megismételhetjik a megfelel6 mértékegységgel, vagy hasznalhatjuk a Skala utasitast a Szalagmeniiben a
Szerkesztés / Mozgatas / Skala alatt.

DWG rajz importalasaval j6 min6ségi helyszinrajzot vagy alaprajzot kaphat. A beimportalt CAD elemek kivalaszthatok,

szerkeszthet6k, akarcsak barmely 2D-s elem, melyet az ARCHLine. XP®-ben készitettiink. Amikor DWG f4jlt importalunk,
a program automatikusan felismeri a méretezést és jeleket.

Epitészeti oktatasi segédlet
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1.2.2. Alaprajz importalasa DWG rajzként

Importaljuk be az alaprajzot az el6z6 fejezetben tanult médon. Keressuk meg a kovetkezd fajlt: elata_nova_START-
Foldszint

Barmikor megvaltoztathatja a projekt origojat, pl. Google Térképen vald elhelyezés el6tt.
. Kattintson a Meniiszalag / Szerkesztés / Mozgatas / Projekt origo athelyezése parancsra, majd kattintson a
kerités sarkara, ezzel kijeldlve az Uj origot. (Barmikor visszaallithatja az eredeti origét a Menliszalag / Szerkesztés /
Mozgatas / Projekt origd visszaallitasa paranccsal).

+
i Y ) =I Szerkesztés I Mézet

& o x +H e

/ A6

. S L =A=Tarlé
Mozgatas | Masolas  Torlés
- M M E‘ Offs:
<Z Mozgatds Ctrl+B

' Elemek mozgatdsa masik szintre

A ik Ctrl+Q
’D Forgatas
i‘ Muozgatds eltoldssal és forgatassal

tﬂ Skila
tﬂ Skila »

L Projekt origd athelyezése -

Projekt origo visszaallitasa

Hasznos tudnival6:
Ha az importalt rajz tdl messze van a projekt origotdl (X, Y és Z értéke 0), akkor ez mérési pontatlansagokhoz vezethet.
Helyezze at a rajzot kdzel az origbhoz, amig dolgozik rajta, majd a munka elkésziltével éllitsa vissza a projekt origot az

eredeti helyére.

Kezdjik a falak megrajzolasaval. A munka konnyebbé tehetd, ha a megfelel6 féliakat tartjuk bekapcsolva.

A “Félia kezeld” -t megnyithatjuk a Szalagmeniirél vagy az Allapotsorbdl. Fontos tudni, hogy minden projekt foliakbal all,
még ha a tervezés soran nem is rendszerezzik a tartalmat folidk szerint a sajat elképzelésiinknek megfeleléen.

Ha egy Uj projektet kezdiink, a program folyamatosan megtolti az alapértelmezett foliakat. Az altalunk Iétrehozott
épitészeti és rajzi elemek, automatikusan foliakra kerllnek, melyek stilusok szerint vannak definialva, mint példaul a falak
a “Fal’ foliara, fodémek a “Fédém” -re, oszlopok az “Oszlop” -ra kertilnek.

. Keressiik meg a Félia kezelét az Allapotsoron. e
. El&szor, aktivaljuk az egyik fal féliat a “Lépcsd” félia helyett. Kattintsunk az egyik fal féliara és valasszuk ki a “Félia
aktivalasa” gombot. (Az aktiv féliat — mely legutoljara volt hasznalatban - z6ld pipa jelzi.)

e ARCH|INES
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Falia tulajdonsag kezelo

@[

. Kattintsunk a “Hasznalt féliak” -ra, majd valasszuk ki mindegyiket Ugy, hogy kivalasztjuk az els6t, majd a SHIFT
billenty(it lenyomva az utolséra kattintunk. Zarjuk le mindegyiket a sarga villanykortére egyszer kattintva.

Az akt

Félia tulajdonsag kezelo n
@ Q @ Az aktiv félia neve: Fodém [ csak a lathats falisk megjelenitése
Fdliaszlrdk
MNév L& Ho.. N Elemek  5Szin Vonaltpus  V.vast. Megjegyzés
L < +[x

[=-Minden filia

elata_nova_FINAL-2D (20)

i glata_nova_START-Ground floor (30)

Vonal
Vonal
Vonal

Vonal
Vonal
Vonal
Vonal
Vonal
Vonal

Vonal
Vonal A foliaszlird a kivélasztott fdlidkra korlatozza a
Fdlia listdban megjelenitett folidkat. Hizza ra a
kivalasztott foliskat a fdliaszlrdre

Vonal
Vonal
Vonal Variacidk

Vonal 2IE 184

Vonal

[=)- Elérhetd variacidk

Vonal A
i-- Osszes filia

HE NASCOMNO
ENTRO

LIoT

Vonal
Vonal
Vonal
Vonal
Vonal
Vonal
Vonal

ing wall
L2 wall - Partition wall
L zreting mardapiedi

Vonal

el el el e el el €l el € el el € e € € el el € ol € el el € e € 2l

Vonal

A foliavariacick elmentik az Gsszes foliat az
aktudlis tulajdonsdgokkal. Célia a tervezés
szempontjabdl dsszetartozd foliak egyszerre

< > tirténd allapotvaltoztatisa
Ne térélje a hasznalt folidkat ~ Vagdlapra [CIFélia elnevezési protokoll hasznélata Mégse

4

Epitészeti oktatasi segédlet
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Félia tulajdonsag kezelo

Az aktiv félia neve: Fal - Teherhordé fal

@ %9

Néwv La... H... M... Elemek Szin Vonaltpus  V.vast. Megjegyzés
o #EECrdes£# f 8 =1 2 P vonal 0mm
o EEHineEEE f 8 =1 9 P vonal 0mm
% _aa cartografia f 8 =1 332 Vonal 0mm
% _za no stampa ¢ 8 & 7 B vonal 0 mm
@® _aa recinzione f 8 =1 76 N vonal 0mm
@ _aa SUPERFICI f 8 =1 12 Vonal 0mm
@ _aa viabilita f 8 =1 346 Vonal 0mm
& _MURI ¢ 8 & 1 B vonal 0mm
o CHIAVE F A & 1 Vonal 0mm
@ Column f 8 =1 140 P vonal 0mm
4 DIMPILASTRI ¥ 8 & = Vonal 0mm
o Fal - Teherhords fal L= % 0 B Von:l omm
@ Layer _1 f 8 =] 8 P vonal 0mm
@ Layer _2 f 8 =1 88 P vonal 0mm
o Line f 8 =1 1 P vonal 0mm
¥ Linee § B8 =1 304 vonal omm
@ Murature f 8 =1 [ P vonal 0mm
& PILASTRI CHE NASCONO f A & 12 vonal 0mm
« PT_TOPOG_CENTRO B & 3 P vonal 0mm
< PT_TOPOG_QUOT ¢ 8 & 1555 M vonal 0mm
@*5lab f 8 =1 a0 P vonal 0mm
o 5olai f 8 =1 74 P vonal 0mm
o Stair ¢ B8 & s P vonal 0mm
P strada f 8 =1 e B vonal 0mm
@ Wall - Load-bearing wall f 8 =1 144 P vonal 0mm
o Wall - Partition wall f 8 =1 1223 ™ vonal 0mm
@ zretino mardapiedi f 8 =1 13 Vonal 0mm
£

Me torélje a hasznalt folidkat - Vagdlapra []Fslia elnevezési protokoll haszndlata

Kovetkez6 1épésben valasszuk ki a “Wall — Load-bearing wall” és a “Wall — Partition wall” elnevezésii foliakat, a

[ csak a lathatd félidk megjelenitése
Fdliasziirdk

€ + | %

[=-Minden fdlia

Hasznalt falidk
elata_nova_FINAL-2D (20)
elata_nova_START-Ground floor (30)

A foliasziird a kivalasztott fdlidkra korlatozza a
Fdlia listdban megjelenitett falidkat. Hizzara a
kivélasztott flidkat a fdliaszlrdre

Variacidk

SIS

-Elérhetd varidddl

A foliavaridcidk elmentik az dsszes foliat az
aktudlis tulajdonsagokkal. Célja a tervezés
szempontjabdl dsszetartozd filidk egyszerre
tirténd llapotvaltoztatisa

Mégse

lathatésagukat kapcsoljuk be és a lakat ikonra kattintva tegyik 6ket szerkeszthetdvé.

Félia tulajdonsig kezelo

Az aktiv félia neve: Fal - Teherhords fal

< R D

MNév L&... H... M. Elemek 5zin Vonaltpus  V.vast Megjegyzés
o EEECirde#4# f 8 =1 2 P vonal 0mm

o EEE ineEEE f 8 =1 9 P vonal 0mm

@* _aa cartografia f 8 =1 382 Vonal 0mm

® _aano stampa f 8 =1 7 B vonal 0mm

* _aa rednzione f 8 =1 78 N vonal 0mm

® _aa SUPERFICI f 8 =1 12 Vonal 0mm

< _aa viabilita T A S 346 vonal omm

@ _MURI ¢ B = 1 — |yonal ~lomm |
% CHIAVE F B & 1 Vonal 0mm

@ Column f 8 =1 140 P vonal 0mm

4 DIMPILASTRI B & s Vonal 0mm

o Fal - Teherhords fal P R 0 R vonsl 0mm

@™ Layer _1 f 8 =1 8 P vonal 0mm

@ Layer _2 f 8 =1 =] P vonal 0mm

o Line f 8 =1 1 P vonal 0mm

o Linee f 8 =1 304 P vonal 0mm

@ Murature f 8 =1 [ P vonal 0mm

& PILASTRI CHE NASCONO F A & » vonal 0mm

« PT_TOPOG_CENTRO B & s P vonal 0mm

< PT_TOPOG_QUOT ¢ B & 15 P vona 0mm

@® 5lab f 8 =1 20 P vonal 0mm

o Solai f B = 741 Vonal 0mm

o Stair ¢ B8 & mns P vonal 0mm

P strada f 8 =1 4 I vonal 0mm

@ Wall - Load-bearing wall P R 144 P vonal 0mm

@ Wall - Partition wall P R 1223 ™ vonal 0mm

@ zretino mardiapiedi f 8 =1 13 Vonal 0mm

£

Me torélje a hasznalt fdlidkat w Vagdlapra []Félia elnevezési protokoll haszndlata

Zarjuk be a parbeszéd ablakot az “OK” gomb megnyomasaval.

[ csak a lthats folidk megjelenitése

Fdliaszlrdk

€ +/%x
[=-Minden félia

asznalt filidk

-elata_nova_FINAL-2D (20}

-elata_nova_START-Ground floor {30)

A foliaszlrd a kivélasztott fdlidkra korlatozza a
Fdlia listdban megjelenitett folidkat. Hizza ra a
kivélasztott folidkat a féliaszlirdre

Variacidk

[+

[El- Elérhetd variacidk
- Osszes félia

A foliavariacick elmentik az Gsszes foliat az
aktudlis tulajdonsdgokkal. Célia a tervezés
szempontjabdl dsszetartozd filidk egyszerre
tirténd allapotvaltoztatisa

Mégse

Jelenleg az alaprajzon csak a falak és a nyilaszarok lathatok. Kezdjik el az elsé épllet felrajzolasat.

& ARCH|INE.

XP



14 1. Epiilettervezés

1.3. Falak

Ebben a részben elkészitlink egy lakoépliletet egy beimportalt rajz alapjan. Az ARCHLine. XP® egyidejlileg létrehozza a
3D BIM modellt, ahogyan az alaprajzon a munka halad.

1.3.1. Fal tulajdonsagainak beallitasa

Legel8szor a falakat készitjuk el a féldszinten, majd tovabbi épitészeti elemeket helyezink el, mint példaul ajtok, ablakok,
fédémek, oszlopok, Iépcsd és tetd.

Kattintsunk az Epiilet / Tulajdonsagok / Fal / Fal tulajdonsagokra, hogy megnyissuk a fal beallitasait. Itt
megadhatjuk a névleges magassag, vastagsag, egyéb jellemzék értékeit.

T ™= = BO X i |:| AR . AI i I | —|+;L§é ®= Szerkesztés Nézet Interior

o - —1 < -
Tededs| = - — T —
[ ) =1 Kapcsolat m % D = — y\ | |_r"l- 0 |
| Tulajdovnségok Ffll & Szerkesztés Ajl:d Abvlak FUggEﬁnyfaI Oszlop Gerenda Ffjc:vfém Tevtc'j Menrlyezet Lépvcsc'j Rérvnpa K
P o Nyilaszard Szerkezet Lépcsd
2 Fal NEE (= :
Alaprajz - Default - Féldszint (0 m
[ nynsszare *lo=a Filke

Epitészeti oktatasi segédlet
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Fal tulajdonsagok

 Fal dltaldnos tulzjdonsagok.

=== Nonal —————| @1 8-Llegall

Neévleges magassag 27m

.[!I. = & |Fal -Teherhordd 1 B2 Fal bels feliilet

v | [EEIFal kilss felilet

&L

~| A délés sziige

Fal magassag killnbség a szinttdl (= 0: Fel) Szerkezeti teherhordd fal

Fényes fehér
Kavekrém
I Vdlaszfal tégla
Térhatarold és valasz ~
[IMem kapcsoléds fal

Fal kiilso felilet ~

Relativ magassag am ~ | Fal dlapot
Osszvastagsag: 0.33m Referendavonal
Falrétegek
Ferde fal metszet
Vazas falszerkezet
U-értgk: 137 W/{m2%K)
[ & fal kimarad a helyiség szamitashél
Megtekintés 2D megjelenités ~

+ A kiizépvonal attribitumai
[iathats
I ] = omm

Pontozott-szaggatottl —

* Kiilso oldal attribitumai
[Jeltéroek

{ ¥ Oldalak lathatdsaga

BIM paraméterek 1rétegu 38-as fal

Mégse

Jelenleg az alapértelmezett beallitasokkal fogunk dolgozni, tehat a parbeszéd ablakot bezarhatjuk az “OK” gombra

kattintva.

Fal stilusok

Kulénboz4 fal stilusokkal dolgozhatunk, melyek a bal oldalon jelennek meg a fal parancs elinditasa utan. Az elénézeti
ablak tajékoztat arrol, hogy milyen fal jellemzdkkel dolgozunk éppen.

M DDOEESNOYCDSL 2 x4 1=

"1 Kapesolat * B HE

Tulajdonsagole

& szerkesatés -

T sagok Fal Nyfdszaro

A . B serkesmes ezt Interior
0 s N\~ &

Szerkezet

Aft6  Ablak  Fuggomyfal Oszlop Gerenda FGdém  Tets  Mennyezet  LépcsG  Rampa b

Lépcss

Tulsjdonsigok 2 x

Stiusok

I~ 1rtg 12-e5 km tomor t

== 1rtg 25-6s km tomor t

IS 1 rétegu 06-0s fal

= 1rétegu 08-as fal

Firdequiges |
[ 1 rétequ 25-6s fal

541 rétequ 30-2s fal

A Réteges szerkezetek
Eiészigetelt 30-as fal
| Ekbuk e T
=iKoszorti hésaigetelt
[E=iKaburk hész fal légr
=ikaburk hiszig fal
[5iLbar kobur fal vizsz
[ Lbazat koburk fol
5iPincef szig tarts fal

|

+ w

Alaprajz - Default - Faldszint (01

[Legkbzelebbi pant

% ARCH|INE.
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o,
”Q

o,
”g

0
”g

2
”n

Stilusok "

Amikor egy elem létrehozé parancsot inditunk el (pl. fal, ajtd, ablak stb.) a
Tulajdonsag panel megjelenik a bal oldalon és megjeleniti az 6sszes elem
stilust.

1layered 17 wide compact brick
1layered 38 wide wall 170
= 1 rtg 12-es km témir t

. o . s . [ 1 rtg 25-65 km tomér t
Stilusok kategorizalhatok az alabbiak szerint: e —————
=1 1 rétegu 06-os fal

Beépitett, gyari stilusok W

Projekt stilusok 5 1rétegu 10-es fal
Sajat stilusok =4 1 rétequ 25-6s fal
Céges stilusok 4 1 rétegu 30-as fal

=1 rétegu 38-as fal

Beépitett, gyari stilusok: A beépitett stilusok a program telepitésével egyiitt jonnek létre. Ezek csak olvashaté formaban
hasznélhatdk, modositani nem lehet dket. Ezt a stilust egy narancssarga boriték jelzi.

Projekt stilusok: Ebben a kategoriaban azokat a stilusokat talaljuk, melyek az adott projektben kertltek létrehozasra és
elmentésre. Ezek mas projektekben nem hasznalhatok. Jelik egy keék felforditott boriték.

Sajat stilusok: Ide érdemes elmenteni és tarolni azokat a stilusokat, melyeket a késdbbiekben, mas projektekben is
szeretnénk hasznalni. A sajat stilus jele egy emberalak.

Céges stilusok: Céges szinten is ki lehet hasznalni hatékonyan a stilusokat, ha meghatarozzuk a szervezeti stilus
csomagot, névvel és megosztott halozati hellyel/elérési utvonallal. A céghez kapcsolddo stilus csomagok elérhetéek
minden felhasznalé szamara a megosztott halézaton. A szervezeti szabvanyok és szabalyok bevezetése és alkalmazasa
lehetévé teszi a felhasznalok szamara, hogy még magasabb szinvonali munkakat készithessenek. A Céges stilust egy
mappa ikon jelzi.

Ebben az oktaté anyagban ezzel a stilussal nem foglalkozunk.

1.3.2. Falak rajzolasa DWG rajzon

Falakat sokféleképp készithetlink, akar teliesen szabadon, vagy a mar meglévé rajzi tartalom alapjan. Ha az alapoktdl
kezdjuk, akkor falrajzolashoz az alabbi eszk6zdket hasznalhatjuk:

< Egyenes fal

% lvesfal

< Téglalap fal

« Spline gorbe fal

Ebben az esetben a DWG f3jlt arra fogjuk hasznalni, hogy a 2D alakzatokat valddi BIM falakka alakitsuk. A “Fal
létrehozas DWG rajzon” utasitast alkalmazzuk, hogy az alaprajz CAD vonalait 3D-s épitészeti falakka atkonvertaljuk.

Vélasszuk ki Epiilet / Fal / Fal létrehozas DWG rajzon” eszkézt.

% DBEESO0 LTINS 2 % 4 T~ 1 JED senemts iz
jj:;: =1 Kapcsolat - IEI m @ D = —" y\ | r,_,-l' —/-7 _l

Tulajdovnségok | Ffll | @ Szerkesztés ~ -;-‘jvtd Abvlak F'L'lgg.i'j.ng,ffal Oszlop Gerenda Fédvém Tevtc'J Menrlg,rezet Lépvcsd Rérvnpa K
Tulajdonsagok Z Fal Zard Szerkezet Lépcsd
Objektumkézpont - Alaprajz - Default - Féldszint (0 m
[Keresés minden J =i
IE Fal létrehozas DWG rajzon

Kattintsunk a fal kezdd pontjanak (1) és végpontjanak (2) kozelébe, majd a fal tdloldalara (3). A fal megjelenik a 3D-s
nézetben.

Pl =
ro @

Epitészeti oktatasi segédlet
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. Ezzel a moédszerrel rajzoljuk meg az 6sszes féfalat.
. Folytassuk a valaszfalakkal.
=== i

- L

Ha a fal kapcsolatok nem megfeleléek a 3D-s modellen, valasszuk az L vagy a T kapcsolatok kéziil az ARCHLine. XP®
felsd eszkdztarabol.

DEEES YTiE e 2 x| ~1|=

T kapcsolat
T kapcsolat az els6nek kivalasztott elemen eltdvolitia a nem kivanatos szakaszokat vagy kiegésziti a hianyzé fal
szegmenseket a masodik elemmel valo metszéspont elérése érdekében. A masodiknak kijelolt fal nem fog
méodosulni.

Nézziink meg egy példat arra az esetre, amikor a T kapcsolat kiegésziti a hianyzo fal részét a masodik fal
metszéspontjanak elérése érdekében.

Rajzoljuk meg az alabbi falakat a lenti példa szerint:

. Kattintsunk a _| ikonra (T kapcsolat jele) az eszkdztaron. Kattintsunk a médositandé falra, majd a masodik falra.

& ARCH|INE.%
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A rovidebb fal meghosszabbodott a hianyzo fal résszel.
)
. Vonjuk vissza ezeket a Iépéseket a ~ ~ ikonra kattintva.

Most nézzik meg azt az estet, amikor a T kapcsolat leréviditi az elsé falat a masodik falhoz valé csatlakozas érdekében.

Az a fal rész, mely tullogott a metszésponthoz képest leréviduilt.
>
. Vonjuk vissza ezeket a Iépéseket a ' ikonra kattintva.

L kapcsolat

Az L kapcsolat az elemeket egymashoz igazitja, leréviditi vagy meghosszabbitja a falakat, igy a kivalasztott pontok
egybeesnek a végpontokkal.

. Kattintsunk a ! ikonra (L kapcsolat jele) az eszkézbaron, majd egy kattintassal valasszuk ki az els6 majd a masodik
falat.

A falak kozott 1étrejott az L kapcsolat.

Epitészeti oktatasi segédlet
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. A falrajzolas utolsé Iépéseként valasszuk ki a “Fényes fehér” anyagot a fal kiilsd Tulajdonssgok ® X
anyaganak. Jeldljiuk ki az alaprajzot a kivalaszt6 téglalappal, majd a bal oldalona P
Tulajdonségok kdzétt allitsuk a “Fal kiils6 fellletét”, “Fényes fehérre”. Nincs stius -

Tulzjdonség Ertgk @D
Ezen a ponton a 3D-s modelinek az alabbi médon kell kinéznie: 2 Altalinos
Fdlia Fal - valaszfal ~
Szin I
Wonaltipus Vonal ~
Vonalvastagsdg 0.3 mm ~
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul ~
Mozgatés masik szintre Fildszint
Mésolds mask szintre Fildszint
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM név
Magassag 27m ~
Relativ magassag am ~
# Egyéb paraméterek
Abszolit magassag om
Osszvastagsag: 0.3m
Szerkezet... Szerkeszt
Gerendazat felépitése Szerkeszt
A délés sziige a0°
Globdlis sraffozas irédny
Azonos anyagok
Fal belsg felilet Fényes fehér
Fal kiils& felilet Fényes fehér ]
A test anyaga 28| vélaszfal tégla

1.3.3. Vonalvastagsag lépték

Kattintson a vonalvastagsag lépték legordiild menire a fels6 menusoron, hogy a vonalvastagsagok megjelenitési madjat
valtoztatni tudja a képerny6n. Ez a beallitas csak a képernyén valtoztatja meg a vonalak vastagsagat, a nyomtatasi
nézetben nem.

. Az alapértelmezett beallitas uj projektben 1:20.

Tipp: ha 1:100-as méretaranyban szeretne kinyomtatni egy tervet, akkor éllitsa a képernydn a vonalvastagsagot 1:100-as

méretaranyra.
. Hogy lassa a kilénbséget az 1:20 és az 1:100 méretaranyok k6zott, allitsa be a képernyd vonalvastagsagét 1:20
értékre.
% 1:100 T E Mincs I
—  __=m E
Alaprajz - - Falds
1:1
—_— 110
— 1:20
— 1:50
— 1100
— 1200
. 1:500
N 1:1000
. Most valtoztassa meg 1:100-ra a méretaranyt

< ARCH|INE.ZX%
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L1100 -

Mincs

T

Alaprajz - - Folds

110

1:20 /

1:100

|

jry
Ln
=1

1700

;500

N 11000

1.4. Fodém és rampak

1.41.

Miutan végeztiink a falak megrajzolasaval, folytassuk a munkat a fodém létrehozasaval. Els6 I1épésként allitsuk be azokat
a beallitasokat, melyekkel dolgozni fogunk.

Fodém eszkdz — padlé létrehozasa

Mielétt létrehozzuk a fodémet, kattintsunk a Szalagmenii / Epiilet / Tulajdonsagok / Szerkezet /| Fédém eszkozre.
Itt talalhatjuk meg a fodém beallitasokat.

Modositsuk a fédém anyagat. Valasszunk ki Uj anyagot a fodém felsé felliletére az elsé anyagra kattintva.

A megjelend parbeszéd ablakban lathatd az anyag kényvtar a jelenlegi projektben hasznalt anyagokkal (csak az
eddig hasznalt anyagok) és itt szintén lehetéség van arra, hogy hozzaférjiink a program 6sszes anyagahoz.
Kattintsunk a kezdélapot (kis fekete hazat) szimbolizald ikonra és keressik meg a “Parketta / Csikozott” anyag
kategoriat, és valasszuk ki a “parquet_rovere_03” —at. Kattintassal valasszuk ki az anyagot, majd az “OK” gombbal
zarjuk be a dialégot.

A masodik anyag a fédém oldalanak az anyagat hatarozza meg. Kattintsunk ra és valtoztassuk meg a fal oldalara is
hasznalt ,Fényes fehérre”. A kdnyvtarban a kezdélapra kattintva gépeljik be a “fényes” sz6t a keresé mezébe, majd
nyomjuk meg az Enter-t. Valasszuk ki a “Fényes fehér” anyagot.

Zarjuk be a fodém parbeszéd ablakot az “OK” gombbal.

A beallitdsok rendben vannak, elkezdhetjuk a fédémet létrehozni.

Aktivaljuk az alaprajzi ablakot.
Valasszuk ki a Szalagmen / Epllet / Fédém / Fédém falakkal parancsot.

®= Szerkesztés MNézet Epiilet Interior

PN B - £ 1

Fodém | Tetd  Mennyezet Lépcsé  Rampa K

) ) Lépcsd
Lt Fodém vonallanccal —

int (m) *

|
|J|=' Fadém falakkal

<G Ferdefodém >

Valasszuk ki a falakat az alaprajzon a kivalasztasi téglalappal.
Nyomjuk meg az Enter-t és a fédém elkésziilt.

Epitészeti oktatasi segédlet
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1.4.2. Fodém eszkoz — terasz létrehozasa
A kovetkez6kben teraszt hozunk létre fodém eszkdz hasznalataval.
. El&szor Iépjlnk be a Félia kezeld parbeszéd ablakba és aktivaljuk a Fodém féliat. Most mar lathatjuk a teraszt az

éptlet bal oldalan (1) és a rampat (2) a bejarat eltt.
¢ Rajzoljuk meg a teraszt a baloldalon a Szalagmenii / Epiilet / Fodém / Fédém vonallanccal paranccsal.

[Legkazelebbi pont |

> Hosszisag] 38 m
A Hajlisszog) 270°

o Jeloljuk ki a létrehozott fédémet Ggy, hogy rakattintunk.

e A baloldalon megjelené Tulajdonsagok fiilén, allitsuk be az “Eléregyartott beton”-t a terasz Uj felsd és oldalso
anyaganak, “Fehér mennyezet’-et az als6 anyagnak.

% ARCH|INE.%



22 1. Epiilettervezés

Set ID {dev only)
2 Egyéb paraméterek

IngStahyimuEn_Y...

| [Keresés minden elemre]

q || Markak |

Iﬁ ) Anyagok Epiilet  Beton

<«<Vissza | 8Elem

AUSTROTHERM

kénnylbeton 30 Cement

Beton 2

Tulajdonsagok nox
|Fédém -
. 1layered 30r.c. @ -
" yag!
Tulzjdonsag Erték ~
% Altalanos
Félia Slab E
szin
Vonaltipus Vonal v
Vonalvastagsag 0mm w
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul -
Mozgatas masik szintre Féldszint
Masolds masik szintre Fildszint
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM név
Magassag ~300 mm w
Relativ magassag 0 mm ~
GUID (dev only) 2eKr3iV110GREEZL. ..

Eldregyartott

Cement02

mosott kavicsos

[ Myomtatéshan a 2D rajzon a fidém kontir nem. .. beton kovezet Vasbeton
Abszolit magasséag 0 mm
Ferde fodém délésszdge ae
Osszvastagsag: 300 mm
Szerkezet... Szerkeszt
Fédémgerenda és béléstest Szerkeszt
[ Azonos anyagok

Felsd anyag l:‘ Eldregyartott beton

o e |

Alsé anyag Fehér mennyezet

1.4.3. Rampa elkészitése

Az épulet bejaratanal elhelyezked® rampat elkészithetjik az ilyen esetekben nagyon kényelmesen hasznalhat6é rampa
eszkozzel.

. Inditsuk el a rAmpa parancsot a Szalagmenii / Epiilet / Rampa parancsok kéziil, majd valassza ki az Egyenes
kategoriabal a legels6 rampa tipust.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Epilet | Interior Rajz Méretezés Dokumen
S 1| 21 H]

Lépcsd | Rampa | Korlat Helyiségek  Felmérés G

Egyenes

“Bldszint (0 E ﬁ EEE B;‘

) @ ® M

Helyezziik el a rampat az also (1) és a fels6 (2) pont meghatarozasaval.

v |7

5701.5 mm

[N

o mi000 mm
.

Kattintsunk é rampara, majd a Mozgatas marker mellett megjelend apré haromszdg alaka markerre. Ekkor
megjelenik az Emelkedési sz6g parbeszéd ablak.
A rampa teteje 0 méterre érkezik, ez a foldszint és az alja -0,3 méteren kezddédik. El6szor valasszuk ki a masodik

lehetéséget: “Alsé pont rogzitett, emelkedési szég vagy fels6 pont megadasa” (1), majd adjuk meg a rampa
érkezési magassagat (2):

Emelkedési szag n
Vizszintes P o,
Alsd pont rigzitett, emelkedési szég, vagy felso egadas. 1 Dilésszdg | 0% %

Felso pont rogzitett, emelkedési szég, vagy alsd pont megadasa
Alsd pont €s felso pont megadasa, emelkedési szog rogaitett

o Teteje |0m |
é_l Alja [0m
& I
Q _____————_________————_J Magassdg | 0.4561m
S
oK Mégse

Kovetkez6kben valasszuk ki a harmadik lehet6séget: “Fels6 pont rogzitett, emelkedési szog vagy az alsé pont
megadasa” (3), végil adjuk meg az alsé értéket (4):

Emelkedési sz6g n

Vizszintes e g
Alsé pont rigzitett, emelkedési szig, vagy felso pont megadasa Délésszog | 5.26176% %
= S r— 3  adea

q
Alsé pont és felso pont megadasa, emelkedési szig rigzitett

Teteje ([ Om

@ o Alia |-0,3|m

—— —— Magassag Om

o ARCH|INE.ZX%
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Zarjuk be a parbeszéd ablakot az OK gombbal.

Médositsuk a rampa szélességét.
Kattintsunk a rampara az alaprajzon és valasszuk ki az ,Offszet” parancsot, hogy a megfelel6 helyre elhelyezhessik.

£ Offszet

<™ Csomépont besziras

5 Atalakitas ivessé

Szurjunk be még négy csomépontot a rampa felsé konturjara és igazitsuk az ablakflilke sarkaihoz

Kattintsunk a kijelolt rampa felsd élére és valasszuk ki a Csomoépont beszuiras parancsot.

| ey O ol

AN 1 Offszet
y < Csomdpent beszirds I o
£ Atalakitas ivesse
R
5 o 5

A
\\
x

Helyezziik az Uj csomopontot az ablakfiilke kiilsé sarokpontjahoz.

: ]

— — — z\ 7
___e'{am’ VA

Ismételjik meg ezt a mdédszert a masik oldalon. Kattintsunk az élre és valasszuk ki a Csomopont beszuras-t, és

helyezzlk a kdvetkezé sarok ponthoz.

Epitészeti oktatasi segédlet
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 —

Adjuk meg a harmadik csomdpontot.

Vi

9 Offszet
< Csomépont beszirds o

£ Atalakitas vessé

O3 Offszet
<5 Csomapent besziras
ey Atalakids fvessé

-

Jﬂ

J

Ismételjik meg Ujra ezt a modszert a masok oldalon a negyedik csomopont elhelyezéséhez.

L

%”ogﬂ

= \
b 4 \ o
% N Lepeso (ID2D:58%6) - {172 )
KV
;SR
LB
& 5

Végezetll mdédositsuk a rampa anyagéat az anyagkonyvtarbol.

Kattintsunk a rémpara és a megjelend menlben kattintsunk a ceruza ikonra.

Ekkor megjelenik a Tulajdonsag parbeszéd ablak, ahol médositsuk az “Eléregyartott beton” -t “Beton 3” -ra

& ARCH|INE.
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Tulajdonsagek n
Rampa
Mincs stilus ”E'
Tulzidonsag Erték ~
% Altalinos
Flia Léncso
Szin |_ |
Vonaltipus Vonal v
Vonalvastagsag 0 mm -
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul w
Mozgatas masik szintre Faldszint
Masolds masik szintre Féldszint
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM név
# Egyéb paraméterek
Alapmagassag 0.3m
Felsd szint magassaga: aom
Abszolit magassag 0.3m
3D létrehozasa
Test anyaga E Beton 3 I
Test vastagsaga 0.3m
% Also fodémkapcsolidas
,H Flggdleges
Betontest vastagsaga 0.1m
Betontest magassaga 0.1m
£ Morlat v
ox T e

Az eredmény:

Epitészeti oktatasi segédlet
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1.5. Cimke készitése

Cimke készitésével megjelenithet informaciot a kivalasztott elemekrdl az alaprajzon. A megjelenitett informaciok
személyre szabhatok.

1.5.1. Cimke lehelyezése

Ebben a fejezetben cimkét helyeziink el az ARCHLine.XP®-ben. A cimkében szerepld tételek automatikusan frisslinek a
kapcsolt elemek véltozdsa esetén, valamint a listaban szerepld paraméterek valtoztatdsaval az elemek is valtoztathatok.
. Valassza a Szalagmenii / Dokumentacié / Cimkék / Cimke elhelyezése parancsot.

piilet Interior Rajz Méretezés

Cimkeék | Lista  Szabadkézirajz  Hangulat montazs KaH

) |
J D Cimbkeék készitése 7"&

i T Cimkézés minden cimke nélkilire
| = Cimke elhelyezése
Cimke elhelyezése mutatévonallal
:..\ Kivélasztott elemek frissitése
- Minden elem frissitése
. A felugré ablakban a baloldalon valassza ki a Fodémet és valassza a megjeleniteni kivant elemeket a jobb oldalon.
. Zarja be az ablakot az OK gomb megnyomasaval.
A Cimke paraméterek *
Szakdg: Cimkék | Slab tag ~
Enitészeti elemek * | Cimke paraméterek
Tipusok MNéw Lathatdsdg Eldtag Utdtag
Fal 1 jio
At 2
Ablak 3
Sarokablak 4
Fiiggényfal 5
6 Felsd anyag
Oszlop 7 Alsé g
Gerenda 3 Oldalsé anyag
Tetd 9 A fels§ [m2]
Lépcsd 10 Térfogat [m3]
Piléralap
Csopart
Mégsem Alkaimaz
. Kattintson az alaprajzon a fédémre.

& ARCH|INE.
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[= e [V

[N

. A cimke és a fodém grafikusan is 6sszekéthetd, ehhez kattintson a Mutatévonal lehet8ségre.

5047
Flidszint
1 layered 30 rc.
Omm

300 mm

Belon 3

Fehér mennyezet
Beton 3

24 m*
T2

Szoveg (3896) [1/1] >>>
Modositas
Kivdlasztas 4

Tulajdonsdgmasolds

¢
/ Rajzol, mint ...
x

Torlés
Fazis »
Kép csatolasa 4

Masolds a tablazat vagdlapra

Az elem frissitése

Mutatévonal
Szétbontas E;ﬁ
Sorrend »
Félia »
° Kattintson arra a fédémre, amihez a Cimkét kapcsolta.

Epitészeti oktatasi segédlet
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W

[N

Most valtoztassa meg a féodém anyagat ,,Beton 3"-ra.
Jeldlje ki a cimkét.

a
5947

| EGldszint
1 layered 30 r.c.
10 mm
300 mm |
Eldregyaitott betes
Fehér mennyezets
El6regyartott betes
24 m?

7.2m ! :
\N
V4
x
=3
N

200 mm

Az anyagok neveinél megjelenik egy festékesvodor, erre kattintson ra.
Véltoztassa meg mindkét eléregyartott beton anyagot ,Beton 3”-ra.
A felugré ablakban valassza a ,Beton 3” anyagot.

< ARCH|INE.ZX%
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Anyagok
‘ [Keresés minden elemre] Q || Markak |
IE'} Anyagok  Projekt
=<<Vissza | 18 Elem .ﬂ.
. | |
Acél Alapértelmezett ) iium s Beton 3
anyag
. ’ | |
Bronz - satét 01 Bikk EGgEE ?;’f”s eggshell
4 4
Elérsglyl;a':uﬂ Fab6 Fehér mennyezet Fényes fehér
»
I L — 1
[
. A 3D nézeten lathatja, hogy a fédém fels6 és oldalsé anyaga megvaltozott.

1.5.2. Cimkék készitése

Most Osszeallitunk egy sajat paraméterekbdl allé cimkét.
. Valassza a Meniiszalag / Dokumentacio / Cimkék / Cimke készitése parancsot.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Epillet Interior Rajz

l C|’mk.ék‘ Lista

Szabadkézi rajz

b

Hangulat montazs

125|
— O Cimkek készitése

=

Cimkeézés minden cimbke nélkilire

Cimke elhelyezése

Cimke elhelyezése mutatovenallal

Kivalasztott elemek frissitése

=, Minden elem frissitése

Méretezés Dokumentacio

Kl

A felugré ablakban el8szor készitsen egy Uj cimkét az ,,Uj” gombra kattintva, majd irja be a cimke nevét.
A baloldalon valassza ki a Fal tipust.

A kdzépsé oszlopban az ,,Altalanos tulajdonsagok” alatt valassza ki a megjeleniteni kivant informaciokat, és a
nyillal adja 6ket hozza a cimkéhez.

Ha torolni szeretne a listabol egy elemet, akkor jeldlje ki, majd a Cimke paraméterei alatt talalhato ,, Torlés” gombra

kattintson.

Miutan minden szilkséges elemet hozzaadott a listahoz, kattintson az ,,OK” gombra.

B Cimke létrehozdsa

Szakag:

Epitészeti elemek v

Tipusok
Ajta
Ablak
Sarokablak
Figgényfal

Fisdém
Dszlop
Gerenda
Tetd

Lépcsé

Rampa
Korlat

Helyiség

Pilléralap

Felmeért helyiség

Csoport

(=

Pset_WallCommon {10)

Quantities (13)

ARCHIine. XP Comman (5)

Név

jin]

Epillet

Szint

Stilus

Fdlia

Magassag

Osszvastagség:

Fal kiils§ felilet anyaga

A dilés szige

Relativ magassag

Falrétegek

Egyedi objektumrdl

X
Cimkek Fal ik v Térlés
Export Teljes export -mind
Cimke paraméterek
MNév Lathatdsdg  ElStag Utdtag

1 D

2 Magassag

3 Fal killsg felilet anyaga

4 Fal belsg felilet anyaga

Fel Le

Tirlés

Alkalmaz
4

Mégsem

A Szalagmenii / Dokumentacié / Cimkék / Cimke elhelyezése paranccsal helyezzen el egy Uj cimkét.

A felugro ablakban valassza ki a legordiilé meniibél a cimkét, amit létrehozott.

Kattintson az ,OK” gombra és helyezze el az alaprajzon.

o ARCH|INE.ZX%
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" Cimke paraméterek X
Szakag: Cimkek| | Fal cimke ~
Epiteszeti elemek Cimke paraméterek
Tipusok MNév Lathatdsdg  Elétag Utdtag
Ajt 2 Magassag
Ablak 3 Fal killsg felilet anyaga

4 Fal belsd felilet anyaga
Rampa
Helyiség
Felmért helyiség
Csoport

Megsen | [ Abeknaz

Hasznos tudnivalo: BIM paraméterek is megjelenithet6k a cimkékben.

Elészor allitsa be a fal BIM paraméterét.

Kattintson a falra, Iépjen be a tulajdonsagaiba, és kattintson a BIM paraméterek gombra.

A felugré ablakban valassza a Pset_WallCommon (10) lehet&séget és allitsa be az AcousticRating értékét STC 50-
re, ami egy jo minéségl hangszigetelést jelent.

: 1 . . s
. Kattintson az ,OK” gombra, hogy elfogadja a valtoztatasokat.
Tulajdonsag Erték ~ #  Hozzarendelt paraméterek x
% Altalanos
Félia Fal -Teh... w Hozzérendelhetd megosztott paraméter csoportok
szin — Paraméter csoport: Megjeqyzés: A piros paraméterek értéket a program szémitia ki
Vonaltipus Vonal ~ Csoport
Vonalvastagsdg 0.3mm ~
Megjelenitési sorrend  : 8 - Legalul ~ Quantities (13)
Mozgatas masik szintre Féldszint ARCHine.XP Cammen (5)
Mésolas masik szintre Féldszint
G
BIM név
Magassag 2.7m v
z Z 8
REomegnssig m ~ Mév Tipus Erték Leirds
GUID (dev only) 1WwREkSPWS. .. =
STC 50 | Az elem akusztika jelemzdje. An...
Set 1D (dev only) 2uyMbhRz50.., S m—
. . Combustible IfcBoolean 1 Az elem éghetd anyaghdl készult. ..
2 Egyéb paraméterek -
. N Compartmentation IfcBoolean ] Annak jelzése, hogy az objektum...
Abszolit magassag om
- 3 ExtendToStructure IfcBoolean Azt jelzi, hogy az objektum a sze...
Osszvastagsaq: 0.38m
FireRating IfcLabel Tiizvédelmi besorolas.
i seiesst | fesool Arnok feliintetése, hogy a2 e
/] 5
Gerendézat felépitése Szerkeszt ZEie IfcBoolean S e
P LoadBearing IfcBoolean O Annak feltlintetése, hogy az ele...
A délés szége 0= e —— e - g
R I i eferendaszam erre az elemre a...
Globalis sraffozés irdny o T - -
SurfaceSpreadOfFlame IfcLabel Alangok terjedése. Ez a nemzet...
[ Azonos anyagok e
= " : ThermalTransmittance IfcThermalTran... 1.368421 Hivezetési tényezd (U-€rték). A ...
Fal belsd felilet Fényes fehér
Fal kilsd fellet Kévékrém
A test anyaga 1 vélaszfal tgla
[ Mem kapesoléds fal
Szinezés a 2D rajzon Nincs o
[ Tukrgzés —
[]'A Fal kimarad = holyiség szamitisbl Paraméter csoport térlés Listdzds Excel-be Importalés Excel f&jlbal Paraméter hozzdaddsa Mégsem
[
. A cimke létrehozasa ablakban vélassza a fal lehet6séget a baloldali felsorolasbdl, a Pset_WallCommon (10)
lehet6séget a k6zépsb oszlopbdl és adja hozza az AcousticRating adatot a cimkéhez a nyillal.
. Kattintson az OK gombra, hogy elfogadja a valtoztatasokat.

Epitészeti oktatasi segédlet
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¥ Cimke létrehozasa X
Szakag: Csoport Cimkek Fal cimke ~ Ui Torlés
Epitészeti elemek ~ | Altaldnos tulajdons&gok Impart Expart Teljes export | | Térlés - mind
EomEEEE Cimke paraméterek
Tipusok
Quantities (13) Neéw Lathatosag  Eltag Utdtag
Ajto ARCHine. XP Commen (5) 1 o
Ablak z
Sarokablak P 3 -
Filggényfal Név 4 Fal belsd felilet anyaga
Fadém AcousticRating /]
Combustible
Oszlop g
Compartmentation
Gerenda
- ExtendToStructure
Tetd
P FireRating
Lepcso
R IsExternal
Rampa
i LoadBearing
Korlat
o Reference
Helyiség
o SurfaceSpreadOfflame
Pilléralap
- - ThermalTransmittance
Felmeért helyiség
Csoport
Fel Le Torlés
Egyedi objektumrdl Mégsem Alkalmaz
. Helyezze el a cimkét az alaprajzon.
. A cimke most mar tartalmazza az akusztikus besorolast is.
15893 |
2700 mm
|Fényes fehér
Fényes fehér
STC 50

1.6. Nyilaszarok: ajtok, ablakok
Ebben a részben attekintjlik az ajtok/ablakok falba illesztéséhez elengedhetetleniil szlikséget tudnivalokat.
A nyilaszarok létrehozasanak mdédszere azonos az ajtok, ablakok, falmélyedések, falfiilkék esetében.

A fal és a nyilaszardk kozott erés kapcsolat van a programban. A nyilaszarét (néhany kivétel esetén) mindig magaba
foglalja a fal, vagyis, ha mozgatjuk a falat, akkor a hozzatartoz6 nyilaszarok mindig egyiitt mozognak vele.

1.6.1. Ajtok

Helyezziik el az ajtokat a DWG rajz alapjan, tehat az ajtok szélességét a DWG rajz hatarozza meg. Minden ajté 2,1 m
magas, kivéve a bejarati ajtd, mely 2,4 m magas.

Az ajto tulajdonsagait beallithatjuk elére a Szalagmeni Tulajdonsagok flle alatt vagy elére beallitott ajtokat hasznalunk a
stilusok kdzll, melyek a parancs elinditasa utan megjelennek a bal oldalon.

. Most valasszuk ki Szalagmenti / Epiilet / Tulajdonsagok / Nyilaszarok / Ajté parancsot.

& ARCH|INE.
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O EESO0 )

Ejdé' x —5} = = —|+;@®= Szerkesztés

Mézet Epiilet

=1 Kapcsolat ~ E @ m = 7?:7__ y\ D I_r"r
Tulajdonsagok Fal ﬁ Szerkesztés ~ At Ablak  Fiiggényfal = Oszlop Gerenda Fé‘é‘é‘m Tetd  Mennyezet Lépcsd
= Nylldszard Szerkezet 1
1 :3 Fal 3
( o o | Nezet1 [Képl©
I Ry >I Ajts I
. Mddositsuk a “Faltoél valo tavolsagot” “0 m” —re, mivel ezek az ajték a 0,1 m-es valaszfalakba lesznek beillesztve.
. Maddositsuk az ajté anyagat. Valassza ki a” Fa-paldao” anyagot az anyag kényvtarbol.
Ajtd tulajdonsagok
Megjelenités Magassaa:
Falkapcsolat, attérés, falfiilke Vastagsag: 0.1m
Alapvetd geometria s
Kiled kiines [] Csak attérés a nylaszard elrejtésével
Belsd iincs o
Diszitdelemek Parapst magasség om
[ killsé parapetmagassag iom
Belsd es kiilsd parkany [ szinteltolés hozzdadasa
Beepitési részletek Tiszta nyilasméret 0.75m
Szin I
Vonaltipus Wonal ~
Vonalvastagsag 0 mm v
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul ~
Elhelyezési tengely Oldalt ~
Tév. a falsaroktdl 0m
Takard boritds
Méretezés, konszignécios jel
Hatechnikai tulajdonsagok v
Anyag Erték
Test: Fa-paldao
Szérny Fa-paldao
Egyszerl
BIM paraméterek Normal ajtd Mégse
A
. Zarjuk be a parbeszéd ablakot az “OK” gomb megnyomasaval.

Rajzoljuk meg az ajtét a DWG rajz eredeti tartalma alapjan.

Valasszuk ki Szalagmendi / Epiilet / Ajto / Ajté két ponttal parancsot.
Hatarozzuk meg az ajt6 els6 és a masodik pontjat egymas utani kattintasokkal.
Mozgassuk az egeret, hogy bedllithassuk az ajtényilas iranyat, majd egy kattintassal fixaljuk a megfelel6 iranyt.

ONmt o
7 Length 4689 mm

& Inclination  80.82°

o i
)@]T“T;”Z; = i
| / L
. Hasznaljuk ezt a médszer a tobbi ajté elhelyezéséhez.

Most cserléjik ki a bejarati ajtét és egy masik beltéri ajtét egy kétszarnydra.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Kétszarnyu ajté

. Egy korabban mar elhelyezett ajté médositasa soran, jeldljiik ki és a Lebegé - - -
meniibél valasszuk ki a ceruza ikont, hogy az ajté tulajdonsagait
megnyissuk.

. Az elbnézeti kép alatt taldlhato, az ajto tipusat jelz6 gombra kattintva nyissuk
meg a konyvtarat.

. Valasszuk ki a “Teli két szarnya” ajtot az “OK” gombbal.

. A program megkérdezi, hogy megkivanjuk-e tartani az el6zéleg bedllitott
méreteket. Ebben az esteben “Igen” a valasz, mivel a DWG rajz méreteit
kovetjik.

. Valtoztassuk meg az ajtd vastagsagat 0,1 m-re és az “OK” gombra kattintva
zarjuk be a dialégot.

Bejarati ajto

. Jeloljik ki a bejarati ajtét és a Lebegé menlbdl valasszuk ki a ceruza ikont a
tulajdonsagot szerkesztéséhez.

. Az elbnézeti kép alatt talalhato, az ajto tipusat jelz6 gombra kattintva nyissuk
meg a konyvtarat.
Valasszuk ki a “Teli aszimmetrikus 2 szarnyl” ajtét az “OK” gombbal.
A program megkérdezi, hogy megkivanjuk-e tartani az elézdleg beallitott
méreteket. Ebben az esteben “Igen” a valasz, mivel a DWG rajz méreteit
kovetjik.

. Valtoztassa meg a “Faltdl val6 tavolsagot” 0,1 m-re és az ajté magassagat 2,4
m-re.

Végezetll helyezziink el egy téléajtét.

Valasszuk ki a Szalagmenii / Epiilet / Tulajdonsagok / Nyilaszardk / Ajté parancsot.

Az el6nézeti kép alatt talalhatd, az ajto tipusat jelzé gombra kattintva nyissuk meg a kényvtarat.

Valasszuk ki a “Told ajtd 1 szarnyu livegezett” ajtét az “OK” gombbal.

A Faltdl valé tavolsagot médositsuk 0,5 m-re.

Az “OK” gombra kattintva zarjuk be a dialégot.

Végezetiil helyezzilk az ajtét a fal belsd felliletére a Szalagmenii / Eplilet / Ajté / Ajtd két ponttal paranccsal.

1.6.2. Ablakok

Most helyezziik el az ablakokat.

. Valasszuk ki a Szalagmenti / Epiilet / Tulajdonsagok / Nyilaszaré / Ablak parancsot.
Az alapértelmezett tulajdonsag parbeszéd ablakban nyissuk meg a kényvtarat és valasszuk ki azt az ablakot, mely
vizszintesen harom egyenld részre van osztva: “Egyenld vizszintes osztas nem nyithaté”
Allitsuk a vastagsagot 0,11 m-re, magassagot 2,1 m-re és a Parapet magassagat 0 m-re.

. Valasszuk ki azt az anyagot az ablak anyaganak, amit az ajtoknal is hasznaltunk: “Fa—paldao”.

o ARCH|INE.ZX%
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Ablak tulajdonsagek

F& paraméterek &l

Ujrarajzols

12m
Megielenités Magassag: 21m
Falkapcsolat, Sttirés, falfilke Vastagsag: 0.1im
Alapvetd geometria N
Kiils5 kilincs [ csak attiirés a nylaszérs elrejtésével
Belsd kilincs Faltdl vald tavolsag 0.1m
Parapet magassag om
Diszitdelemek o - I
[ Kiils parapetmagassag Om
Belsd és kiilsd parkany szinteltolds hozzdadisa
Bedpitési részletek szin I
Vonaltipus Vonal ~
Vonalvastagsag 0 mm v
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul ~
Elhelyezési tengely Oldalt ~
Tav. a falsaroktdl 4.58m
Takard boritas
Méretezés, konszigndcids jel
Hétechnikai tulajdonsagok
Bevilagitasi ardny 100% v
Anyag Ertek
Test: Fa-paldao
Szarny Uveg2s
Egyenld vizszintes osztasd nem nyithatd
BIM paraméterek Nincs stilus oK Mégse
¥
I ol g P . . . “ P P
. Végul allitsuk be ugyanezt az anyagot az ablak kllsd és belsd parkanyanak az anyaganak is a “Belsé és kiilsd
- - -
parkany” filon.
Ablak tulajdonsagok n
rarajzolés
F& paraméterek - Uyarag
Megjelenités Faltdl vald eltartds 0.02m
Mély: 0.32m
Falkapcsolat, attores, falfuike Melvséa
Ablak sikjanak és a fal skjanak tavolsaga 0.211m
Alapvetd geometria Vastagség 0.02m
Killsd kilincs Tillogas 0.04m
P Parkany lejtés (%), {min:0, max: 10%) 5.000008%
Belsa kilincs —
Anyag M| Fapaldao I
DiszitSelemek Belsé parkany
IBelsé e I [] Profil kereszt Srerkeszt
T Faltdl vald eltartis 0.02m
Beepitesi részletek Vihyséa Biam
Ablak sikjanak és a fal skjanak tAvolsdga 0.1m
Vastagsdg 0.02m
Tilldgas 0.04m
Parkany lejtés (%), (min:0, max: 10%%) 0%
Parkanyok |3thatdk az alaprajzon 1:20 méretardnyban ©
Killso pérkany Ui Belso parkény
g4
n Egyenld vizszintes osztasd nem nyithatd

BIM paraméterek

Nincs stius

. Zarjuk be a parbeszéd ablakot az “OK” gombbal.

OK Mégse

Most mar megrajzolhatjuk az ablakokat a DWG rajz alapjan, a megfeleld tulajdonsagokkal.

. Valasszuk ki a Szalagmenii/ Epiilet / Ablak / Ablak két ponttal parancsot.

Epitészeti oktatasi segédlet
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7% —+ =] == —|+;@_®= Szerkesztés Mézet
Bl EH 0 o« LN B ~ .

Ablak | Figgonyfal = Oszlop Gerenda Fodém  Tetd Mennyezet Lépesé R

-

-

E[ @ in D + teszt1 - Default - Faldszint (0 m) *
B @ m 0n =

& 0 O 00 +
[ Ablakenelyezes

Ablak két ponttal

. Valasszuk ki az ablak két sarokpontjat a fal belsé feliletére kattintva.

SO OSN N

. Helyezziik el az 6sszes tdbbi ablakot ezzel a mddszerrel.

Hasznos tudnivalo: Az ablak belsé és kiils6 anyagat meg lehet valtoztatni egymastdl fiiggetleniil.
Vélassza ki barmelyik ablakot a hazban.

Az ablak beallitdsaiba belépve allitsa be a F6 paraméterek / Anyag opcidban az anyagokat.

Valassza a Keret belsé anyaganak a ,Bukk’-6t.

Azonnal megjelenik a valtozés az ablak el6nézetében.

% ARCH|INE.
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Ablak tulajdonségok :
T — e o
Alzpuets geometria
Kils8 Kiincs e

[ Csak attérés a nylaszars elrejtésével
Belsd klincs Faltol vald tavolsag 100 mm
Pt mogesio 2m

[ keisé par A 0mm
i & Kiah pirkny
Bedpitési részletek | [Vonaltious Vonal >

2] 0 mm ~

Megjelenitési sorrend 8 -Legal ©

Ehelyezési tengely oldalt v

Tév, a falsaroktdl ~100 mm

Takard boritas
Méretezés, konszignacis jel
Hatechnika tulzjdonségok

Bevilagitasi ardny 100%
Atszellbztetés ardny 100%
Anyag Erték
Test: Fa-paldao
Uveg anyaga Uveg2e

Keret kilsé anyaga Alapértelmezett

I Egyenls vizszintes osztést nem nyithats |

1.6.3. Sarokablak elhelyezése két ablakkal

A szabvanyos ablakok barmely kombinacioban 6sszeillesztheték sarokablakka.

EIM paraméterek

Sarokablak létrehozasa soran helyezziink el két ablakot a sarok mindkét oldalara ott, ahol két fal egy sarkot alkot.

Hasznaljuk a Sarokablak létrehozasa parancsot a Szalagmenii / Epiilet / Ablak / Sarokablak meniibdl, majd valasszuk
ki az els6 és a masodik ablakot egy-egy kattintassal.

|

ARCHLine.XP® automatikusan Iétrehoz egy sorold elemet a két ablak kozott.

. Cseréljik ki az elem anyagat “Fa-paldao” -ra, a Beépitési részletek fil alatt, az ablak tulajdonsagok parbeszéd
ablakban.

Végezetll médositsuk a szélességét a két kapcsolddd ablaknak ugy, hogy az eredeti rajznak megfeleljen.

Jeloljuk ki az egyik ablakot.

Kattintsunk a kék sarokpont markerre és valasszuk ki a Méret médositas parancsot.

Valtoztassuk meg a méretet és igazitsuk az eredeti rajzi tartalomhoz, melyen mindegyik ablak 1 m széles.
Ismételjik meg ezeket a Iépéseket a tobbi ablakon is.

Epitészeti oktatasi segédlet
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— Pm=0m
B
v
0.3
0.9 I 0.594
—]
P =L & Mozgatss
Q
— Tl 2 Méret médositas
S 21 [N = rremr——
| B3 == Attorés dtméretezése
= ]
- i Masolat mozgatds
& —

1.7. Lépcsod

1.7.1. Lépcso elhelyezése

Aktivaljuk az alaprajzot, és bizonyosodjunk meg arrdl, hogy a Féldszint
aktiv.

Ezen a szinten fogunk Iépcsét elhelyezni.

Nyissuk meg a Szalagmenii / Epiilet / Lépcs6 parancsat. Itt talalhatok a
Iépcs6 Iétrehozasahoz és szerkesztéséhez szlkséges eszkozok.

. Inditsuk el az Epilet / Lépcsé / L alaku + pihend parancsot.

Miutan a parancsot elinditjuk, a Tulajdonsag panel a baloldalon megjeleniti a

korabban hasznalt Iépcsd stilusokat. Ezeket a stilusokat is fel tudjuk hasznalni a
munka soran.

Tulajdonsdgok

Mormal lépeso

Stlusok

=Betonlépcso - csak fokok

= Betonlépcso - fokok és homloklap

==iFalépcso - csak fokok
= |Falépcso - fokok és homloklap

= iNormal lépcso + felirat

% ARCH|INE.
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n | V
) :
____________ ,______/4. \
Legkozelebbi pont]
504 m
1m o
. Mielétt elhelyezziik a lépcsét, valasszuk a Jobb oldal lehetéséget a jobbfelsd sarokban megjelend lehetéségek
kozul, mellyel a Iépcsét a referencia vonaltol jobbra helyezzik el.
. Helyezziik el a Iépcs6t harom ponttal. Adjuk meg a kezdb (1), majd a torés pontot (2) és végiil a Iépcsd végpontjat

3).

1.7.2. Az elhelyezett Iépcsé tulajdonsagainak modositasa
Médositsuk a lépcsé tulajdonsagait miutan elhelyeztiik. Ehhez kattintsunk barmely pontjara és valasszuk ki a ceruza ikont
a lebeg6 meniibél.

. A Lépcsé parbeszéd ablak megjelenése utan médositsuk a kdvetkezd értékeket:

Lépcso - - n

Bgélll’iﬁ!sok Lépcso paraméterek [ Ujragenerélas
- Lépcso kalkul3tor

- Altal&nos tulzjdonsa LJ.rrr h =300 cm (=] |° [v]szintmagassag figyelembevétele

Min Max

dpcsfikgeamers | T om sz [o75en | EE |
- Korlat bedllitasai
L. Megjelenités a folatt = _ 37
- 2 -- ’Jﬂ
< >

hilisiitiiiie

Waog‘m o

i

£l

5

@ Io Fokmagassag Belépés

BIM paraméterek Normal lépcso Ky I 0K I Mégse

. Allitsa be a kévetkez6 paramétereket a Tamasz fllén:

Epitészeti oktatasi segédlet
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Bedlitécok
&pced kalkulator
Italdnos tulzjdonsd
dmasz

Epcsofok geometriz
Korlat . .
egjelenités a falatt Betontest | Test vastagsdga: 150 mm

Lépesd tartdszerkezet |

A

Test anyaga Fényes fehér

Pihend fédémmé alakitasa

£ >
[] Myomtatasban a 20 rajzon a lépcsé tartdszerkezet nem jelenk meg

Elhelyazkedésé Kozépen v

Kozép Ujrageneralas

- Bal oldali lépcsGtamasz - egyszerll
- Bal oldali [épcedtamasz - egyszerd L
- Bal oldali épcsdtamasz - konzal

Stilis Jobb oldali lpcsétamasz - eqyszerd

‘ H'H'H'H'H'H Eltolas & lépcsd szElétdl| .. Jobb oldali lépesétamasz - egyszerl L

Eltolds 3 lépcsd szElétd]

Jobb oldal

Jérdlap Anyag| - Jobb oldali lépcstamasz - konzol
56 |épceditamasz - alap
Felsd fodémkapcsolédas - Kizépsd lépcsdtimasz - egyszer( L

- Kzépsd [épcsdtamasz - egyszerd T
Ar | 100 mm B: | 100 mm

T ==
“
Al 00mm | B 100mm | D:|1S0mm | E|200mm | G i
BIM paraméterek Mormal stair Mégse

Szint magassag (1)

. Aktivaljuk a “Szintmagassag figyelembevétele” opcidt, igy a lépcsd érkezé magassaganak értéke automatikusan
felllirodik a projektnek megfeleléen 3 m-re.

Ergondémiai beallitasok (2)
Ezeket az értékeket nem valtoztatjuk meg — a program ezeket automatikusan kiszamolja a megadott magasség,
Iépcséfokok szama alapjan. A l1épcsé ergonomikusnak tekinthetd, ha ezek az értékek a jobboldalon lathaté minimum és
maximum értékek kdzé esnek. Ha az értékek tul Iépik a hatarértékeket, akkor a szoftver ezt piros szinnel jelzi. A szoftver
megengedi egy nem ergonomikus 1épcsé elhelyezését is, és a tervezé dontésére bizza, hogy az értékeket megvaltoztatija,
avagy sem.

Lépcsb6fokok szama (3)
A fellépések szama az n1 és n2 értékek alapjan kerll kiszamolasra.

. n1, n2 (4): Huzott Iépcsb estén, az n1, n2 értékei hatarozzak meg a nem huzott részen a Iépcs6fokok szamat.
. Allitsuk be a karokon Iévé fellépések szamat: n1: 3 db és n2: 13 db lépcséfok.

Karszélesség (5):
Itt tudjuk beallitani, hogy milyen széles legyen a Iépcsé, ez jelen esetben 1,2 m.

Lépcsé oldalainak hossza (6)
Ez a két érték jelzi a 1épcsd karjainak hosszat.

Lekerekitési sugar (7)
Ebben az esteben nem valtoztatjuk meg a l1épcsé belsé ivének kerekitési sugarat, mivel ez egy éles sarok, kerekités
nélkul.

Jarévonal elhelyezése
Ez az érték ebben az esetben 50%, és igy a Iépcsd kozepére esik a jarovonal.

. Most véalasszuk ki a Tamasz fiilet és médositsuk a Fal vagasat “Sajat szinten” opciora. igy a lépcsé a fal tetejét
levagja.

% ARCH|INE.
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Lépeso n

i Lépeso kalkuldtor
talanos tulajdonsa; ~
o i Alapmagassag om
EpCso geometic; . -
Kerlatbealitésai | [EA20Etrehozdsa
.. Megielenités a folat| JFalak vagdsa Sajat szinten ~
< 5 Test anyaga |_| Fényes fehér
[ Betontest Test vastagsagai0.15m
| Pihend fodémmeé alakitasa _—
[ Jérélap Anyag@Fa-paldao I
Vizorr szélessége0.02m
Jardlap vastagsag: 0.04m
[ Pofadeszka Pofadeszka anyaga | [l Facs
Pofadeszka vastagsaga: 0.02m
| H-H-H-H-H-H—l [ keétta i tartd Témasz anyaga ' [l Fass
| A két oldal egyforma Y]
--------- —
A 0.1m B: 0.1m C:|0.3m v
A 0.1m B: 0.1m D: (0.15m E: 0.2m C:|0.3m v
| EMparamétersk | | Normal lépcso | x> Cu | oK | | mégse |
. Végezetlil médositsuk a jardlap anyagat. Valasszuk ki ugyanazt az anyagot, melyet az ajtdkhoz hasznaltunk: ,Fa—
paldao’.
. Amikor végzett a bedllitasokkal, az ,,OK” gombbal fogadja el a valtoztatasokat. A program automatikusan megjeleniti
a valtoztatasokat.
. Valtson at a 3D nézetre, jobb egérgombbal kattintson a falra és valassza az Elemek elkiilonitése / Elem eltakarasa

lehet6ségre. Ismételje meg ezt a Iépést az ajtéval is.

Kapcsolat

Falfilke létrehozdsa
Burkolat

Nyildszard 4

Profil szerkesztés L4
Irdny L4
Kiegészitsk 3
Munkasik 4

Hol van az alaprajzon?

Elemek elkilonitése »

@1&‘ Elem eltakardsa

@ Hol van az alaprajzon?

Folia 3

Epitészeti oktatasi segédlet
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Tobbféle tartdszerkezetes l1épcsét is Iétre tud hozni. A tartoszerkezet megvaltoztatasahoz engedélyezze az

,Ujrageneralas” opciét, majd valassza ki a ,K&zépsé lépcsétamasz — egyszerii T”, majd kattintson az ,OK” gombra.

Leépcsd
i Lépcsd kalkulator
~
Alapmagassag 0 mm
[ 30 létrehozasa
Falak vagasa Sajét szinten
< s Testanyaga Fényes fehér
Pihend fodémmé alakitisa
Betontest Test vastagségaé 150 mm
[+] Lépcsi tartdszerkezet
Myomtatasban a 2D rajzon a lépcsd tartdszerkezet nem jelenik meg
Asb |épcsd tartdszerke: lenik
Elhelyezkedés | Kézépen
Kizép| [~] Ujrageneralss|
e
H'H'|'H'|'H'H'—| Eltolés a lépcsd szélétdl| ;- Bal oldali Iépcstamasz - egyszerd
Jobb oldal Bal oldali Iépcsdtémasz - egyszer(i L v
Bal oldali Iépcsitémasz - konzol —
Felst fodémka l6das Jobb oldali 1épcsétémasz - egyszerll
Jobb oldali Iépcsétamasz - egyszerii L -
Jobb oldali 1épcsétémasz - konzaol
izépsd |Epcsdtamasz - alap |
Alsé fodémkapcsolodas jzépsd |épcsdtimasz - egyszerl L
Tasz - e T w
Ar | 100 mm B: | 100 mm D: | 150 mm E: | 200 mm
| BMparaméterek | | Normal stair | x3 oK || megse
A

A 1épcsé tartdészerkezete azonnal megvaltozik:

o ARCH|INE.ZX%
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. Valtoztassa meg a lépcsd szerkezetét a kovetkezore:

i Lépesd kalkulator
Altaldnos tulajdonss) ~
— Alapmagassag Omm
LKZ?IécstoFckgeometna B % lemehorien
i Megielenités a falatt| |Falak vagasa Sajat szinten
< 5 Test anyaga D Fényes fehér
[] pihend fadémmé alakitisa
150 mm |
Lepcsd tartdszerkezet
[ 3&rdlan Anyag m EGGER Amiens Oak light
Vizorr szélessége 20 mm
Jardlap vastagsag
] Pofadeszh
H'H'H'H'H'H—I Pofadeszka vastagsaga
Pofadeszka délésszige a fliggdlegestdl: 0° ¥

Felsd fadémkapcsolédas

Ax | 100 mm B: | 100 mm C:

Alsé fodémkapcsolédas

A:[w00mm | B:|w0mwm | D:|150mm | E:200mm | c:
OK

BMparamétersk | | Normal stair | v O [

Epitészeti oktatasi segédlet
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2 Gyors 30 modell

3 1 piise

% 3D részleges épitése

. p L, ; % Helyiség térfogat szamitdsok
. Kattintson a “Gyors 3D modell generalas” kalapacs gombra, hogy a
beallitasoknak megfeleléen a program frissitse a 3D nézetet. @ 3D Metszet
. A 1épcsé tulajdonsagaiban a Tamasz fulén valassza a Falak vagasa / Sajat =
szinten lehetdséget, majd a kalapacs jelre kattintva frissitse a modelit. ;‘ v I L
Lépesd [ |
Lépcsd kalkulator
- Altaldnos tulajdonsa ~
- Alapmagassag [0mm
Lépcsdfok geometriz B 5 Emehanéen $ ¢
- Korlat
- Megjelenités a falatt
< e [ pihens fidémmeé alakitisa
[] Betontest Test vastagségaé 150 mm
Lépcsd tartdszerkezet
[~ 1&rélap Anyag |I| EGGER Amiens Oak light
Vizorr szélessége: 20 mm
Jéardlap vastagsag: 40 mm
O deszh Pofadeszka anyaga |l Fage
H'H'H'H'H'H—I Pofadeszka vastagsaga; 20 mm
Pofadeszka déléssziige a fligadlegestdli 0% W
---------
A 100mm | B: | 100mm b ’ N
ar[womm | B:|womm | D:|1somm | E:|200mm | c J Y
BIMparaméterck | | Normal stair | w7 O I oK | [ meese |

Hasznos tudnival6: A pofadeszka déléssz6gét is be tudja allitani.

. A lépcs6 bedllitasaiban valassza a Tamasz flilet, majd aktivalja a Pofadeszka lehetséget.
Valtoztassa meg a Pofadeszka délésszbge a fliggdlegestd! értéket a kivant szogre.
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Lépcsé n
Altaldnos tulajdonsa L
Test anyaga Fényes fehér

épcsdfok geometriz

[ pihens fidémmé alakitisa

.. Megjelenités a falott Betontest Test vasmgségaé 150 mm
< 5 Lépcsd tartdszerkezet
Jérdlap Anyag: | EGGER Amiens Oak light

Vizorr szélessége

20 mm

Jardlap vastagsag

40 mm

Pofadeszka

Pofadeszka anyaga

B Face

[ kétta

i tartd

hiliitiiiiin

Pofadeszka vastagsdga

Tamasz anyaga

20 mm

[y
=
)

W Face

A ket oldal egyforma

Baloldali tipusa Mincs o

Felsé fodémkapcsolédas

A: | 100 mm B:

Alsé fodémkapcsolodas |
A 100mm | B:|100mm | D:|150mm | E:|200mm c:
1M paraméterek Normal stai || Mégse

1.8. Munka a hozzaadott szinten

ARCHLine.XP® automatikusan létrehoz tébb szintet, mikor egy Uj projektet kezdiink. Beimportalhatjuk vagy Iétrehozhatjuk
az emeletek a tartalmat. Ezek az emeletek készen allnak hasznalatra és teljesen testre-szabhatdk, atnevezheték,
kitorélhetdk; barmennyi emelet hozzaadhatd, hogy sajat épllet szerkezetet készithessunk.

Ebben a projektben egy Gjabb emelet hozzaadasara van sziikség. Harom feladatot fogunk végrehajtani, hogy az els6
emelet tartalmat létrehozhassuk:

% Az els6 emelet DWG rajzanak importalasa
+ Tartalom masolasa a foldszintrdl
% Az épitészeti elemek modositasa, hogy az elsé szint megegyezzen a DWG tartalommal.

1.8.1. Az els6 emelet tartalmanak importalasa
Importaljuk az els6 emelet DWG rajzat:
. Hasznaljuk a szintek k6zotti navigacios gombokat a képernydn, hogy az elsé emeletre Iéphesstink. (Mas
t] e

megoldasként hasznalhatjuk a Page Up és a Page Down billenty(iket.)
. Importaljuk az elsé emelet alaprajzat azzal a médszerrel, melyet a foldszint importalasakor hasznaltunk.

1.8.2. Tartalom masolasa az egyik szintrél a masikra

A munka felgyorsitasa érdekében, hasznos tudni azt, hogy kénnyen lehet masolni, mozgatni elemeket mas szintekre.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Hasznaljuk a szintek koz6tti navigacidos gombokat a képerny6n, hogy az féldszintre 1épjlnk. (Mas megoldasként
hasznalhatjuk a Page Up és a Page Down billenty(ket.)

Keressiik meg az als6 Allapotsoron a Félia kezel6t. ‘ e

Kattintsunk a “elata_nova_START-Ground floor” sz{ir6re. Itt valasszuk ki az elsé féliat, majd a ,,Shift” billenty(
nyomva tartdsa mellett valasszuk ki a lista utolsé elemét, igy az dsszes folia kijel6l6dik.

Kapcsoljuk ki az 6sszes foliat egyszerre az egyik sarga villanykortére kattintva.

Zarjuk be a Folia kezel6t az OK gombbal.

Jeloljiik ki az egész alaprajzot a foldszinten, és nyissuk meg a Szintmoédositas parbeszéd ablakot. Ehhez kattintsunk
a Foldszint felirati gombra a képerny6 aljan.

YNmRS

[N

Jelenleg négy szint talalhaté a listdban. Most a Foldszint aktiv. Ezek azok a szintek, melyeket a program automatikusan
elkészit minden alkalommal, amikor egy Uj projekttel kezdink dolgozni.

Szintmddositas

=] P o
e L Pl
Szd.. MNév Szintmagassdg  Magassag Allapot Szinteltolds Paraméterek
3 2, szint 6m 3m Kikapcsolt Om
2 1. szint im 3m Kikapcsolt Om
1 Féldszint 0m 3m Aktiv 0m Szerkeszt
0 Finceszint -3m 3m Kikapcsolt Om

Kattintsunk a Masolas masik szintre ikonra.

Szintrédositis

daag e e | Epiletek st
Szé... MNév Szintmagassadg  Magassag Allapot Szinteltolds Paraméterek
3 2, szint &m 3m Kikapcsolt Om
2 1. szint 3im 3m Kikapcsolt Om
1 Foldszint om 3m Aktiv om Szerkeszt
1] Pinceszint -3m 3m Kikapcsolt Om

A megjelend ablakban valasszuk ki az elsé emeletet.
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Szintek kivalasztasa n

Szamozas Mév
3 2, szint
1. szint
0 Pinceszint

‘

[ Almasolat készitése
Kivalasztott elemek
Kivélasztas téglalappal

Kivalasztas sokszdggel

I oK |I Mégse

A 3D ablakban lathato, hogy a féldszint teljes rajzi tartalma atmasolasra kerilt az els6 emeletre.

1.8.3. Az els6 emelet moédositasa

A kovetkezdkben az elsé emelet tartalmat fogjuk modositani. Eltavolitjuk a felesleges valaszfalakat, nyilaszardkat és
Ujakat hozunk létre.

. Jeloljiik ki az els6 emeleten a felesleges valaszfalakat és t6roljik ki 6ket.

. Jeloljuk ki és toroljuk a sarokablak egyik ablakat az els6 emeleten, Ugy, hogy 1+1 -es ablakunk legyen a 2+1 helyett.

. Tavolitsuk el a bejarati ajtét a féfalbdl az elsé emeleten.

. Rajzoljuk meg a valaszfalakat. Ehhez hasznaljuk a Fal létrehozas DWG rajzon eszkozt. HaszndljukaL és T
kapcsolatokat, ahol sziikséges.

. Helyezziik el a nyilaszardkat a DWG rajznak megfeleléen.

Lépcsoé helyes megjelenitésének beallitasa

Annak érdekében, hogy a lépcsét helyesen jelenitsiik meg az alaprajzon és a 3D-ben egyarant, ki kell kapcsolnunk a 3D
létrehozast, valamint a 2D szimbdluman is moédositanunk kell. Ehhez a kdvetkezdket kell tennilink:

. Lépjunk be a lépcsé tulajdonsagai kze és a Tamasz fiilon kapcsoljuk ki a 3D létrehozésa opcidt, valamint a lépcsé
vagasat dllitsuk ,Nincs vagas”-ra. Az Altalanos tulajdonsagok fiilon pedig allitsuk be, hogy ne legyen
metszetvonal a Iépcsdn, igy a helyes alaprajzi megjelenitést kapjuk.

Lépeso n

talénos tulajdonsa ~
Alapmagassag om
epcsofok geometriz
i Korlat bedllitisai -
‘.. Megielenités a falatt| |Falak vagasa Mincs vagas w
< 5 Test anyaga Fényes fehér
Betontest Test vastagsdga: 0.15m
[ pihend fide: ita
Jardlap anyag |l Fa-paldao
Vizorr szélessége 0.02m
Jardlap vastagsag: 0.04m
[ pofadeszka Pofadeszka anyaga | [l Fass
Pofadeszka vastagsédga 0.02m
| H‘H‘H‘H‘H‘H [ kétta i tarto Témasz anyaga |l Fage
A két oldal egyforma Y]

Alsé fodémb 16da
w
Ar 0.1m B: [ 0.1m D: 0.15m E: 0.2m C:|0.3m

BIM paraméterek Mormél lépcso KT Mégse
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Lépcso

Bealitasok

- Lépcso kalkuldtor
| Italanos mlajdonsé: .EI.
amasz
épcsofok geometri| === |ygnal

0mm v % |Lépcso ~

H] | 8-Legalul ~

rlat bedlitisai
i Megjelenités a folatt

< > | Vizorr megjelenités:

iégig

Metszet vonallanceal

Vizorr vonaltipus:

l Nincs metszetvonal

Metszet magassaga

Metszetvonal irdnya

(I

Parhuzamosok tavolsaga

Jarévonal megjelenitése

[ rihenék kihagyasa a jérévonalbdl
Jarévonal nyil a pihend eldtt

[ Forditott irdnyt jarévonal

[ Teties nyilszélesség

BIM paraméterek Mormél lépcso

- Szaggatottl] — — — — — — —
VI Szaggatott = = = = = e e = = -
" =]
| == .
0-
100 mm

[[]Geometria sziiveq kijelzése
Paraméterek a jérdvonalon
[Lépcséfok sorszém
WoFIV norma kvetés
Lépcso terilet kihagyasa w

Maodositsuk a l1épcsé szimbolumat is, mivel az elsd két 1épcséfokot a pihend elétt nem latjuk a folsé szinten. Ehhez

kattintsunk a lépcsére és a helyi meniibdl valasszuk a ,,Lépcsé 2D szimbolum szerkesztése” parancsot.

Lépeso (7297) [1/1] >

Médaositas

Kivalasztés >
Tulajdensagmésolés

Rajzol, mint

Torlés

N

Fazis »

Kép csatolasa »
S tlem megkeresése az Objektumkszpontban

Szerkesztés >

Egyik oldal szerkesztése >

[ Lépesd 2D szimbélum szerkesztése

] Lépes felett fodém attdrése

Folia 4

Lépcso

3D Megjelenités

A

v

A lépcsé megjelenitése az alaprajzon atvalt egy szabadon szerkeszthet6 csoportra, melybe belépve az 6sszetevéi
2D-s elemekként (vonalak, szévegek stb. szerkesztheték. Az ikonra kattintva lépjlink be a csoportba.

| .

P+ Belépésac

soportba

A lépcso megjelenitése

A szerkesztés nincs hatdedal a 3D modellre.

A lépcs6 elsé két fokanak vonalai

. . N b Lépcsd 20 visszadllitssa
A csoportba belepve a lgfcso 6922l ..._p‘........., —

N % WA /.
d WZ rkeszthetok.

t toroljuk vagy valtoztassuk meg a hosszusagukat.
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03| )
N} = I £ [
P T | [ T26m
S .
A o 1" g
@ p Végpont mozgatasa
[Zl | | T4 Lekerekités
| | L L kspesolat
Q’ T Tkapesolat
‘ | @ Mozgatds
) ‘@ Mésolat mozgatés
¢, Forgatds
(h  Maésolat forgatas
. Amikor végeztiink a médositasokkal, kattintsunk jobb kattintassal a Iépcsére és a megjelend helyi menubél

valasszuk a csoport bezaras parancsot.

Lépcso feletti fodém attorése

A fédém attorést meg lehet kézzel rajzolni barmely kontur vonalat kbvetve, vagy automatikus megoldast hasznalva a
szoftver a mar létrehozott 1épcsé alapjan kiszamolja az optimalis fédém attorés formajat a 1épcsé felett. Most hasznaljuk
az automatikus létrehozast.

. Bizonyosodjunk meg arrél, hogy a Fdldszint az aktiv szint.
. Kattintsunk a lépcsére és a lebegé menlbdl nyissuk meg a fekete nyilhegyre kattintva a helyi menut.
. Valasszuk a “Lépcs6 feletti fodém attérése” parancsot.
A
N
,,,,,, o
------ ® B
Lépeso (5919) [1/1] »>>
‘%’ Médositas
m Kivalasztas ,
F  Tulajdonsagmasolas
ke & Rajzol mint ..
7 & Toies
7 — Fazis 4
L= Kép csatolisa

b
- 47 Elem megkeresése 2z Objektumkezpontban

| 4[‘ Szerkesztés >

H Egyik oldal szerkesatése b

]/ Lépcs6 2D szimbélum szerkesztése
I ] Lépcss feletti fodém attorése

b

Félia

3D Megjelenttés

Ablakok médositasa
Két olyan ablak van ezen az emeleten, melyek hasonléak a mar eddig elkészitett ablakokhoz, csak a méreteik masak.
Ismerkedjink meg azzal a modszerrel, amellyel 1étre lehet hozni Uj ablakot egy mar |étez6 ablak tulajdonsagait leméasolva
a “Rajzol, mint “paranccsal.

. Jeloljuk ki az ablakot, amelyhez hasonl6t szeretnénk létrehozni, és a Lebegd menubél valasszuk ki a ,Rajzol, mint”
parancsot a Fekete nyilhegyre kattintva.

. Mozgassuk az egeret arra a falra, ahonnan a két kisebb flird6szobai ablak hianyzik és helyezzik az egyik
sarokpontjat a fal belsé falara a DWG rajz jeloléseinek megfeleléen.

. Jeloljiik ki az Uj ablakot és moédositsuk a tulajdonsagait: Parapet magassag: 0,9 m, Szélesség: 0,7 m, Magassag: 1,2
m.
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Terasz és lapos tet6 Iétrehozasa
Készitslik el a teraszt a Fodém vonallanccal eszkozzel.

]
. Miutan elinditjuk a parancsot, rajzoljuk meg a baloldali terasz konturjat a
F6dém vonallanccal paranccsal. Kdvessuk a terasz (az oktatasi anyag itt
lathaté képén) narancssargaval abrazolt belsd konturjat a DWG rajzon
(ami a masodik belllrél). 1%
. Mihelyt a terasz készen van, jeldljuk ki és valtoztassa meg a 4Nm‘“ﬁfwzz
tulajdonséagait, melyek baloldalon jelennek meg. (7o B
. Valasszuk ki a Fényes fehér anyagot fels6 és oldals6 anyagnak, és a El [ination 90"

Fehér mennyezetet az alsé anyagnak.
. Zarjuk be a parbeszéd ablakot az OK gombbal.

77 777 77
Készitstink lapos tet6t az autd bealld folé. A terven ez egy tobb részbdl allé
szerkezet, ezért két fodém szerkesztésére van sziikség.

. Inditsuk el a Fodém vonallanccal parancsot és rajzoljuk meg a lapos tet6 belsé kontur vonalat.
A baloldalon megjelend Tulajdonsagok kézoétt, modositsuk a Relativ magassagat -0,3 m-re és a magassagot -0,10
m-re.

. A fodém alsoé és oldal anyaganak valasszuk ki “Beton 3” -at.

Tulajdonsagok a1 x tesztl - Default - 1. szint (3 m) *
Fidém -
Nincs stilus - ]

Tulajdonséag Erték

2 Aol — 7
Fdlia Fadém ~ 1 1
Szin |
Vonaltipus Vonal v T T
Vonalvastagsag 0 mm ~ -/A[ HI il I ,-
Megjelenitési sorrend 3 - Legalul w
Mozgatas masik szintre 1. szint
Méasolds masik szintre 1. szint
BIM paraméterek Szerkeszt D) 5
BIM név ‘-I-.
Magassag 0.1m w
Relativ magassaa -0.3m w

“ Egyéb parar'néterek . - ' & § !I

[] Myomtatésban a 2D rajzon a fidém kont, .. -

Abszolit magassdg 2.7m s N
Ferde fidém délésszége o® N Fodém (1D2D:3973) -03m - 4 174 ’
Osszvastagsag: 0.1m
Szerkezet... Szerkeszt p
Fédémgerenda és béléstest Szerkeszt x

. Ezek utan rajzoljuk meg a tet6 kilsé kontur vonalat.

. Allitsuk be a Relativ magassagat -0,2 m-re és a magassagot -0,1 m-re.

o Valasszuk ki a Fényes fehéret a foédém felso és oldal anyaganak, a Fehér mennyezetet pedig az alsé anyaganak.
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Tulajdonsigok 1 ox tesztl - Default - 1. szint (3 m) * [__
Fédém -] e
Mincs stilus g
Tulzjdonsag Erték
4 Altala H 1y T
Félia Fodem < ! 'I/# ! l/
szin I
Vonaltipus Vonal B
Vonalvastagsag amm - / i 1T 11 i 4
Megjelenitési sarrend 8 - Legalul w
Mozgatas masik szintre 1. szint
Masolas masik szintre 1, szint N é, N
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM név
Magassag 0.1m -
Relativ magassag 0.2m “
# Egyéb paraméterek
O Asban a 2D rajzon a fdém kontd... L i
Abszolit magassag 2.8m S N
Ferde fadém dalésszoge 0° pre
Osszvastagsag: 0.1m Fodém (ID2D:7304) -02 m - ‘ 2
Szerkezet... Szerkeszt ?
Fédémgerenda és béléstest rkeszt
Az els6 szint kialakitasa utan a kévetkezd eredményt kell kapnunk:
Tulajdonsagok 1o
Acel korlat, ivegbetét - keret nélkil o

Stilusok

= Acé korlat, ivegbetét

=5 Acélrid korlét 1

=i Acéirid korlat 2 - bal

= Acéinid korlét 2 - jobb

= Gémbfejes oszloppal

= Gambfejes oszloppal 2
[Kiasszikus balusziraddal
=L éckerités

F=#iMetal raiings with glass - left
F=Metal railings with glass - right
[=Stainless Steel Tube - left

= stainless Steel Tube -right
=isteel profile - left

[==isteel profile - right

1.9. Korlat

Az els6 emeleten 1év6 teraszra fogunk korlatot elhelyezni.
Miel6tt elhelyeznénk, valasszuk ki a korlat stilusat.

. Kattintsunk a Szalagmenii / Epiilet / Korlat / Korlat parancsra.
. Bal oldalon, aktivaljuk a “Acélkorlat- livegbetét keret nélkil” stilust.

Tulajdonsagok | Objektumkézpont
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. Kdvesstk a teraszon a masodik kontur vonalat parhuzamosan a legszélsé

kontdr vonallal. 9
Amikor készen vagyunk, nyomjuk meg az Enter-t kétszer.

Aktivaljuk a 3D albakot.

Kattintsunk a korlatra és mozgassuk lejjebb 0,1 m -rel. Ehhez kattintsunk
a kék nyilhegyre és valasszuk ki a Mozgatas parancsot. Mozgassuk a I
tartalmat lefelé és gépeljiik be 0,1 majd nyomjuk meg az Enter-t. Y7z

Végul modositsuk a korlat Gveg anyagét, ezuttal egy Uj médszerrel. L
Bizonyosodjunk meg arrdl, hogy nincs semmi kijeldlve. Az Objektum
kézpontban nyissuk meg az “Anyagok“ - katalégust, a bal oldalon. Itt
gyorsan megtalalhat6 az 6sszes anyag.

Kattintsunk az Uveg, tiikor / Uveg kategériara. Valasszuk ki “Blue glass
02" -t, majd fogd és vidd mddszerrel hizzuk a modelire.

Engedjlk el az egeret és valasszuk a “Anyag médositasa ezen az
objektumon” parancsot.

Kattintsunk a korlat tveg feluletére, hogy “Blue glass 02” -re valtozzon.
Nyomjuk meg az ESC gombot, hogy befejezziik az anyagozast. 77

Objektumkazpont 2 x

| [Keresés minden elemre] q H Mérkak ‘

% ) Anyagok  Uveq, tiikér  Uveg

<<Vissza | 45Elem %

Black glass Blue glass

A Length 12032 m
A Inclination  212.2°

-_--_-_-_-_‘—-——-.

Blue glass 02 Blue_glass

Brown glass Cherry glass

Fire_glass

Colored
SOpercent transp

A korlat elkésziilt.

1.10. Tetd

o
o
o3
o

2
”

Az ARCHLine.XP® Tet6 eszkdztara hatékony megoldasokat kinal tetészerkezetek professzionalis szint(i tervezéséhez,
akar egyszerl koncepcionalis vagy nagyon részletes tervrél legyen sz6. Korlatlan mennyiségi tetészerkezet tipust
hozhatunk létre, tervezhetiink régies, modern fa vagy akar fémszerkezetet. Minden, amit terveziink parametrikus és
rugalmas, lehet6vé téve a tervezé szamara, hogy ezeket a komplex elemeket a tervezési folyamat soran ugy alakitsa ki,
ahogy ezt a projekt jelenlegi allapota megkdveteli.

Ebben a bekezdésben egy egyszerl koncepcionalis tetét fogunk létrehozni. Ezen a példan keresztiil fogjuk megérteni az
alabbi fogalmakat:

Tet6 tervezése

Létez6 tetd atformalasa

Munka tetdsikokkal és tetbmagassag szerkesztése
Tet6 anyagok és egyszeri részletek bedllitasa
Mas épitészeti elemekkel vald kapcsolat

1.10.1. Padlastéri fodém elkészitése

Miel6tt még magat a tetét Iétrehoznank, készitsik el a zard fédémet az elsd szint felett. Sok lehetéség van fodém
készitésére; most masolni fogjuk a mar létezét.

Aktivaljuk az 1. szintet.
Jeloljik ki a padlo fodémet a kulsé konturt kdvetve az alaprajzon.

& ARCH|INE.
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Kattintsunk az 1.szint gombra az Allapot soron, majd a Masolas masik szintre gombra a megjelené ablakban.
Valasszuk ki a 2. szint-et a megjelend listabdl és kattintsunk az “OK” gombra. ] ]
A masodik szinten az attorés konturjara kattintva a megjelend helyi menibdl valasszuk ki az “Attorés / Attorés

torlése” parancsot.
. Jeloljik ki a fodémet és valtoztassuk meg a Magassagot -0,1 m-re és a Relativ magassagot -0,3 m-re.

Most, hogy a zaré fodém szerkezet elkészilt, meg kell valtoztatnunk a konturjat, hogy a végleges formajat elnyerhesse.

. Jeloljik ki a fodémet.
. Kattintsunk a fédém bal also, révidebb vizszintes kontdr vonalara, és az “Offszet” parancsot valasszuk ki a
megjelend marker menubdl.
. Mozgassuk 0,75 m-rel lejjebb, hogy a legalsoé vizszintes élhez illeszkedjen.
. Ismételjiik meg a jobb oldalon is, hogy a fédém vonala pontosan egybe essen a legalsé vizszintes vonallal.
U—‘

. Hasznaljuk a marker men(t, hogy a felesleges két sarok pontot kitdroljik a létrehozott fédémen.
%~ Csomépont mozgatés | |
[ ¥ Csomépont torlés ]
& Mozgatés
1 Masolat mozgatés
¢ Forgatds
ik Masolat forgatas
o Kattintsunk a jobb oldali fligg6leges élre, és az “Offszet” paranccsal mozgassuk el 0,3 m-rel balra. Erre a Iépésre a

tlizfal létrehozasa miatt van sziikség, melyet a késdébbiek folyaman mutatunk be.
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1.10.2. Teto tervezése

ARCHLine.XP® minden eszkézzel rendelkezik, ami a tetészerkezet létrehozasahoz szilkséges, akar a meglévé éplilet
falainak kivalasztasaval ismeri fel a program a kiils6 konturt vagy a tervezd rajzolja meg ezt. Mindkét esteben a tet6
barmikor atformalhato, megvaltoztathato, teljesen Ujra tervezhetd, tovabbi részletekkel gazdagithatd. Ebben az esteben
egy koncepcionalis tetét hozunk létre, mely a mar létez6 fodém kontur vonalat kdveti néhany beallitas testre szabasaval,
hogy a tet6 tervezés alapjait elsajatithassuk.

Inditsuk el a Szalagmenii / Epiilet / Tet6 / Automata tetd parancsot.
Valasszuk ki a baloldalon megjelend tetd stilusok kdzll az “Egyszeri tetészerkezet” -et.

. Alapértelmezett médon ennek az eszkéznek a hasznalata esetén a falakat ki kell jel6Ini és igy a kiilsé kontdr vonalak
automatikusan felismerésre keriilnek. Most kattintsunk a Sokszdg lehetéségre a jobb oldalon megjelend buborék
meniben, hogy a kézi rajzolasra atvalthassunk.

. Rajzoljuk meg a sokszdg konturjat a fédém sarokpontjaira kattintva.

Miutan végeztiink a rajzolassal a tet6 tulajdonsag parbeszéd ablaka megjelenik. Hajtsunk végre néhany médositast.

. Az Anyagoknal valtoztassuk meg az als6 és oldalso fellletek anyagat ,Feny6-natur’-rdl, ,Fényes fehér’-re.

. Tetémagassag és referencia pont alatt a “C” értékét valtoztassuk meg -0,3 m-ra.

. Kattintsunk az “Oldal” fiilre és aktivalja a “Minden sik” opciot, majd mddositsa a 42 fokrol, 25 fokra a tetésikok
délésszogét. Kattintson a “Frissités” gombra a 3D nézet felett, hogy ellendrizhessik a valtoztatasokat.

. Kattintsunk az 1-es szammal jelzett tetésikra az alabbi abra szerint és valtoztassuk meg a délésszoget 35 fokra.

Ennek érdekében el6szor kapcsoljuk ki a Minden sik opciét. Kattintsunk a “Frissités” gombra a 3D nézet felett, hogy
ellenérizhessik a valtoztatasokat.

e ARCH|INES
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[ ] Minden sik
Tetosik dolésszige

=]

35°

Kattintsunk az 2-es szammal jelzett tetésikra a fenti abra szerint és valtoztassuk meg a délésszdget 35 fokra.

. Kattintsunk az 3-as szammal jelzett tet6sikra, és allitsuk be a tetdsik formajat “Oromzatra”. Kattintsunk a
“Frissités” gombra a valtoztatasok megtekintéséhez.
. A Cserepezés fil alatt a Tetécserép beallitasoknal kattintsunk a “Normal” -ra, majd a festékes vodor ikonra és

cseréljik le a jelenlegi “Tet6 - barna” -t “Tet6_Antracit” -ra. Ha nem talalhaté ez az anyag a listan, akkor kattintsunk
a kék pluszra, hogy megnyissuk az anyag koényvtarat, ahol megkereshetjik a kivant anyagot.

o Kattintsunk a “Taréj” és a “Vapa” tet6cserép bedllitasokra és az anyagot cseréljik le “Tetd - barna” -rol
“Tet6_Antracit” -ra.
o Kattintsunk az OK gombra és nézziik meg a tetét az alaprajzon és 3D nézetben.

1.10.3. A tetd konturjanak a megvaltoztatasa

Az Automata tetd eszkdzzel Iétrehozott tetd formaja és minden részlete megvaltoztathatd, amennyiben erre sziikség van.
Ezuttal a tet6 két élét fogjuk elmozgatni, hogy tlizfalat hozhassunk Iétre, mely ezt az épliletrészt elvalasztja a tobbitdl.

Jeldljuk ki a tetét az alaprajzon.

Kattintsunk a jobb oldali élre és az “Offszet” parancsot valasszuk ki a megjelend marker menubdél.
Mozgassuk el ugy, hogy pontosan a fodém éléhez érjen.

Tegylk ezt meg a 2. fliggbleges éllel a tetd jobb oldalan.

Nyomjuk meg az ESC gombot,

Igazitsuk a fddém konturjat a tetéhdz, hogy a teté fédém kapcsolatat véglegesen rogzitsiik.
. Jeloljik ki a fodémet.

Epitészeti oktatasi segédlet
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. Kattintsunk az élre és valasszuk ki az “Offszet” parancsot a megjelené marker mentben.
. Mozgassuk az élt ugy, hogy a tet6 élével teliesen egybe essen.
. Ismételjik meg ezeket a Iépéseket addig, amig a fédém Osszes éle egybe nem esik a tet6 kiilsé konturjaval.

1.10.4. T(Gzfal tervezése

Készitstink egy falat, mely a két éplletet elvalasztja. Ebben az esetben egy Iétez§ falat fogunk atmasolni, majd
megvaltoztatjuk a tulajdonsagait és végezetil Ujra profilozzuk, hogy a tet6hdz pontosan illeszkedjen.

. Lépjunk az elsé szintre.

Jeldljiik ki a jobb oldalso falat az épuletnek.

A baloldalon talalhato Tulajdonsag panelen, kattintsunk az “1. Szint” gombra, majd a “Masolas masik szintre”

felirat mellett.

. Valasszuk ki a 2. szint-et és kattintsunk az OK gombra.

) Valasszuk ki az Uj falat a masodik szinten és valtoztassuk meg a Magassag értéket 4,5 m-re és a Relativ

magassagat -0,3 m-re.

. Valtoztassuk meg a Test anyagat Fényes fehérre.
Kattintsunk a fal végpont markerre és valasszuk ki a Hossz
moédositas parancsot és igazitsuk a tetd sarokpontjahoz.

. Ismételjiik meg a fal masik végén is.

A tlizfal jelenleg egy altagos fal, vizszintes sikkal a tetején.
Tervezzik Ujra a formajat (az eldinézeti profiljat) agy, hogy olyan
falat kapjunk, melynek a teteje koveti a tetdsikjat. EI6szor a fal
jelenlegi alakjat vessziik figyelembe a tetéhdz viszonyitva, hogy
felhasznalhassuk ezt a tervezés alapjaul.

o Aktivaljuk a 3D ablakot.

. Kattintsunk a 3D ablak fejlécére és valasszuk ki a Nézetek /

Jobb lehetéséget.

Mézet 1 [Kénl *
Ablak nagyitasa

. —_—
#

N
Ry
FaE
o

2 s
3 )

ﬁ - Hossz modositds

[ —__ ) Felal =
Faldrajzi irdny 4 ¥ Végpont mozgatisa
q - L L kapcsolat
A Munkasik lathaté be/ki £ T | Thapesot
. % Mozgstis
MunkeK " D £ ‘i} Masolat mozgatds
Axonometria ¢ Forgatds
E Jabb fy  Mésolat forgatds
6‘%\ Uj perspektiva |_I Alul
@%\ Alktuilis perspektiva ﬁ Hatul
T2 Eredeti névet
. Kattintsunk Ujra a fejlécre és valasszuk ki a Kép <-> Rajzi nézet -et. Ez a parancs az eredeti, kbnnyen forgathaté 3D

tartalmat vonalrajzz4 alakitja.

Mézet 1 [I°° **
Ablak nagyitdsa

Mézetek
Faldrajzi irdny
& Munkasik lathatd be/ki

Munkasik

Axonometria
Uj perspektiva
Altudlis perspektiva

Eredeti nézet

Kép <-» Rajzi nézet

®@ PP
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. Jeloljiik ki az épllet fels6 felét és hasznaljuk a Szalagmenii / Szerkesztés / Masolas parancsot. Majd kattintsunk a
rajznak arra a pontjara, melyet referenciaként fogunk hasznalni a tartalom megfogasahoz.

. Aktivaljuk a 2D ablakot és illessziik be a masolt tartalmat egy Ures teriiletre a Szalagmenti / Beillesztés /
Beillesztés paranccsal, majd kattintsunk a kivant helyre az elhelyezéshez.

. Hasznaljuk a Rajz / Vonal / Vonal eszkozt, hogy egy 0,5 m-es fiiggéleges vonalat rajzoljunk a 1. -es pontbdl

kiindulva, az alabbi abranak megfeleléen.

. Hasznaljuk az Offszet parancsot a Rajz flilon és az egyik tetdsikra kattintva igazitsuk a parhuzamos vonalat az
imént megrajzolt 0,5 m-es vonal fels6é végéhez.

tya.pellet\Docurments\ ARCHIineXP Draw\201%arch_tutorial\teszt\teszt1. pro

] E| AR —’I e I +;L§-.13 ®= Szerkesztés MNézet Epilet Interior
[ Téglalap O 6\ T oy 55
& G 2 SRR

Kar EII|p52|s Korw Sraffozas Szoveg Raszterkep Csoport 3D Uj profil  Mir
(_~5pline gorbe - M M - 1
Rajz Létre

|
|
|
| T
I . T
|
| ,
I
|
|
I
. Valasszuk ki a Torlés metszéspontok kozott eszkozt a folsé eszkdztarbol, hogy kitakaritsuk a rajzot és kattintassal

toroljuk ki a felesleges vonalakat.

P + = - . [ -
—*} 7‘1-1 —1+7 L?E@= Szerkesztés MNézet Epilet Interior Rajz

)C/G\%T?i@ﬁaf

r  Ellipszis  Koriv  Sraffozas  Szoveg  Raszterkép  Csoport 3D Uj profil ™

Rajz Létr

. Ezutan, ahol kell hosszabbitsuk meg a vonalakat, hogy az alabbi eredményt kapjuk:
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|

Az igy létrehozott két vonalat valasszuk ki a fal konturral egyiitt, majd a mozgatas marker segitségével, mozgassuk
el a masolatot.

B

Mozgatds

Masolat mozgatds

Mozgatds adott ponttal
Masolat mozgatas adott ponttal

Fo o u] g e

Sokszorozds

o,

—r

Mozgatds masik szintre

—r

Masolas masik szintre

Jeloljuk ki és toroljuk az eredetileg beillesztett dsszetett rajzot, és csak a masolt egyszerl vonalrajzot tartsuk meg.

A fent emlitett példa csak egy megoldas arra, hogyan lehet bonyolultabb tervezési folyamatokat megoldani.
Nyugodtan hasznaljunk kreativ, 6tletes mddszereket, hogy a jévdbeli projektek soran ehhez a példahoz hasonld
rajzokat készithessuink. Az el6bbiekben megrajzolt konturt hasznaljuk fel arra, hogy a tlizfal 3D-s alakjat
megvaltoztassuk.

Kattintsunk a tiizfal jobb oldalara és valasszuk ki a helyi meniibdl a Profil / Teljes elonézeti profil hozzaadasa
parancsot.

Igazitsuk a narancssarga téglalap bal fels6 sarkat az el6bbiekben létrehozott rajz bal fels6 sarkahoz és kattintsunk a
rahelyezéshez.

:
= T
L

Length 151683 mm
A Inclination 57.77°

Valasszuk a Létez6 profil pontja opciot a Szalagmenii / Zart profil alatt megjelené lehetéségek koziil, majd
kattintsunk az alakzat belsejébe.

& ARCH|INE.



60 1. Epiilettervezés

2% _?} =] == _|+;'ﬁ: Ea:: profil Szerkeszté
<l r ul —
O F a = a *

llalap méretekkel... Kor | Zart profil |Tﬁhbszﬁr{)s profil Profil szerkesztés Egy kivalasztott elem Konyvtar Utolsd érték  Csatlakozd elemek  Bezdrds Kilépés

Szerkesztés

S .
S0l ""’"““o 1 - Default - 2, szint (6 m) * _o
Profil belsé szigettel

~ Hosszusdg 651m
? Zart profil egyenként A Hajldsszsg  28°58'

A tlizfal elkészilt. Ellenérizzik a modellt.

. A 3D ablak fejlécére kattintva valasszuk ki a Kép-Rajzi nézet-et, hogy visszadllitsuk a 3D-t.
. Végezetll allitsuk be az Axonometrikus és a Szinhelyes abrazolasmaodot a Navibaron.
| Nézet1[képl® _8x

() orotvizmoden
[T) Tokortvonsias brizolss

:;::\\——‘ =T - B ED Seinezett Jobb oldali nézet

- = m Textirs ﬂ Elolnézet

@) Textura dlek neleal [[] Feloineet
@) soresment IB Acenometria ]
@) Rentgen B el oldslinezst
|ﬁ Szinhelyes abrazolas |D Hitsé nézet

M Alprojz hozziadis/torlés 3D nézeten &) Forgatisi kozéppont ithelyerése

- =

. [

1.10.5. Ereszcsatorna létrehozasa

Az ereszcsatorna létrehozasahoz hasznaljuk erre kifejlesztett ereszcsatorna eszkozt.

Inditsuk el a Szalagmenii / Epiilet / Tet6 / Ereszcsatorna eszkozt.

Kattintsunk a tet6 bal élére az alaprajzon.

A megjelend tulajdonsag ablakban bizonyosodjunk meg arrdl, hogy keresztmetszeti profilként az “Ereszcsatorna
keresztmetszet 2” van beallitva.

Valtoztassuk meg a Vizszintes eltolast 0,1 m-re a Fuggéleges eltolast -0,2 m-re.

Majd a festékes vodor ikonra kattintva valtoztassuk meg az anyagot g370 -re.

Epitészeti oktatasi segédlet
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|
Eresacsstorna a

MN@@ | [w]@] [&]R

‘ Szélesség Vizszintes eltolds
E — [o2m ~] | [o1m ~]
u o 7 Magasség Fliggoleges eltolés o
" [o:2m ~| | [02zm ~]
35 hivelykes 6 hlvelykes Ereszcsator flggSeresz| Ereszcsator p Profil dtmé B
ereszcsator  ereszcsater  na kereszt csatorna na kereszt
| [ |Amereteass

Ereszcsatorna keresztmetszet profi Automatikus frissités a lapon l's] Mégse

Kattintsunk a masodik fiilre a “Lefoly6” -ra.

Valtoztassuk meg a hosszusagot 5,9 m-re.

A Helyzet baloldali értékét valtoztassuk meg 5,58 m-re.

A Z06ld pipara kattintva a lefolyot adjuk hozza az ereszcsatornahoz.

Ereszcsatomna B

g [e]e (&L
81% o
Hossz X eltolds _\\ g | Srdlesség
| {Com— :
= - z al
\E d Forgetas ¥ eltolds 6) ‘ Magasség
[CER i 7 N [25sn |
Deores Lefolyé 1 | Lefolyé2 | Lefolys3  Lefolyé 4 - |erpr—
Egyedi anyag Fra - .
q — B Atméretezés v
Lefolyd Automatikus frissités a lapan (8] oK Mégse

A masodik lefolyé hozzaadasahoz, hasznaljuk a Z6ld plusz jelet. Most 7,8 m legyen a tavolsaga a baloldaltol
szamitva.

A létrehozashoz kattintsunk a Zéld pipara.
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1.11. Napelemek elhelyezése

Az ARCHLine.XP® 0j MEP funkciojaval mar napelemeket is elhelyezhet a tetdn.
. Az Objektumkézpont / Objektumok / MEP tartalom / Solar mappaban valassza a HVAC-Heating_Baltur_EtaSun
napelemet (ha nem talalja, a telepité mappaban megtalalhaté az objektum).

. Aktivalja a 3D nézetet és huzza ra a napelemet a tetére, majd valassza az Objektum elhelyezés opciét.
m:,:*nntm?un 3 % Nézet 2 [Kép] * ._ms

‘ [Keresés minden clemre] Q, H Markak ‘

% ) Objektumok  MEP tartalom ' Solar
<<Vissza &

HVAC-Solar-Heating_Baltur_Etasu| |

El6z6  Kovetkezo  Ugras a kategériaba

-

.

@ Objektum elhelyezés

[0 Elhelyezés MEP csomépontként

Részletek

Paraméterek Erték
Magassag: 55 mm
Szélesség: 1200 mr
Meélység 2090 mr
Relativ magassig Omm

Objektum bonyolultsiga (feliletek) Mini

Gyarto: generic

Fogd és vidd médszerrel dobja ra az
objektumot a tervre, vagy hasznalja a
fogaskerék ikonnal jelzett meni parancsait

L+ w i

Tulajdonsagok | Objektumkozpont

. Most dllitsa be a napelem délésszdgét 25°-ra, hogy illeszkedjen a tetd sikjahoz.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Tulajdonsagok. aox Nézet 2 [Kép] * —ox
|objektum -]
Nincs stlus (-3
Tulajdensag Erték ~
% Ahtalanos
Folia Stair o
Szin N
Vonaltipus Vanal v
Vonalvastagsag 0mm -
Megjelenitési sorrend 8-legall v
Mozgatés mésik szintre 2. sant
Mésolds masik szintre 2, Szint
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM név HVAC-Sclar...
Relatiy magassag g%9.8mm |~
GUID {dev only) 3vaslecygx...
SetID (dev oniy)
% Mely szinteken lathat6? (A sajat...
[ Minden szinten Szerkeszt
% Geometriai tulajdonsigok

Objektum kivalasztss -> HVAC-SolarH...
Anyag szerkesztése

Objektum bonyolults. i
[] Eredeti flia, szin, stb, megtartésa
Abszolit magassag 5399.8 mm
Magassag 55mm
Szélessag 1200 mm
Mélység 2030 mm

Ddlés balra 0° ~

Helyezze 2 falba

Csak a helyét képezze a faban

"1 Coak a helyétképesze a fodémben
[] Helyezze el osziopként

R

2 egyéh i

B A nyomtatésban a 2D nem lthats
[T 3D elreitése v

(1 + -

Tulgjdonsagek | Objektumkbzpont

Az alaprajzi nézeten jeldlje ki a napelemet, majd a mozgatas menulben valassza a Sokszorozas lehetéséget. Készitsen 3
masolatot, majd az elhelyezésnél gépelje be, hogy 3,6 m-re szeretné eltolni 6ket.

Mozgatds

Mozgatds adott ponttal

Masolat mozgatas adott ponttal

Sokszorozas

Forgatas adott ponttal

Masolat forgatas adott ponttal

Forgatds +90 fokkal

Forgatas -90 fokkal

Forgatas 180 fokkal

Tikrozés

Masolat tikrozés

Mozgatds masik szintre

Masolds masik szintre

ARCHXP n

Adja meg az ismétiésszémot

[ 3.6| IE

[®)

Mégse
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1.12. Oszlopok

Ebben a projektben az oszlopokat két kiilénbdz6 célra hasznaljuk. Fa korlatot készitiink fa

oszlopok sorozatabdl a Iépcsd mentén, de szintén lehet ezt a modszert szerkezeti oszlopok —
létrehozasahoz hasznaini.
1.12.1. Korlat készitése oszlop eszkozzel
Nézziik meg, hogyan lehet korlatot késziteni a lépcs6 mentén. Ez egy alternativ megoldas a 7
korlat eszk6z mellett. Allitsuk be a korlathoz sziikséges oszlopok tulajdonsagait.
. Kattintsunk a Szalagmenii / Epiilet / Tulajdonsagok / Szerkezet / Oszlop parancsra.
Allitsuk be alabbi értékeket:
. Allitsuk be a keresztmetszeti profil értékeit, a keresztmetszeti profil kivalasztasaval.
Kattintsunk a Profil kdnyvtarbdl gombra, majd a Profil kivalasztasa gombra. e
. Valasszuk ki a “Téglalap” -ot. Kivalasztas utan kapcsoljuk ki az “Arany megtartasa” opciot.
Véltoztassuk meg a magassagot 0,1 m-re és a szélességet 0,05 m-re.
. Valtoztassuk meg az oszlop anyagat “Fa-Tolgy 2” -re. 4l
. A Relativ magassag a 0,675 m. ¢
. Magassag 7,5 m. ;
. Kapcsoljuk ki a “Fédém-teté vagas” funkciot.
. Zarjuk be az Oszlop parbeszéd ablakot az OK gombbal. 7
\/

Epitészeti oktatasi segédlet




1. Epiilettervezés

Oszlop u
L = ] o
% Rajzi megj
Szin i
Fdlia Oszlop ~
Vonalvastagsag 0 mm ~
Vonaltipus Vonal ~
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul ~
[ sraffozés [Téglafal
e & o [+] Azonos anyagok
Test anyaga E Fa-tilgy2
Palst anyaga {0 Fa-tslay2
% Egyéb paraméterek
Relativ magassdg 0.675m
Magasssg 7.5m
Délesszog 500
Délesirany 0°
[] Forgatés 0°
[ Helyezze a falba
i A2 + [] csak a helyét képezze a falban
Profil Téglalap | |
| profil kanyvtarbel | ASzerl@zeﬁ paraméterek : Oszlop
% Egyéb
[ Profil szerkesztés | ‘ e e P Y |
Szélesség: Magassag: [ 20 nem lathats
|0‘05n'| ‘ ‘O.Im | [] 3D megjelenitése
[1 20 megjelenités a 3D felilnézetekeént
‘ Végzddések felcserélése | )
| BIM paraméterek | | Nincs stilus | I OK | | Mégse | ‘

Helyezziik el az oszlopokat minden egyes Iépcséfokon a foldszint DWG rajzon elére meghatarozott helyre.

A korlat elkésziilt az oszlop eszkdzzel.

1.12.2. Kiilsé szerkezeti oszlopok elhelyezése

El6szor is aktivaljuk az eredeti DWG rajzhoz tartozé “Column” nevd foliat. Ebben a projektben a kultéri oszlopok két
részbdl alinak.

Mielétt az oszlopokat elhelyeznénk, kattintsunk a Szalagmenii / Epiilet / Tulajdonsagok / Szerkezet / Oszlop eszkozre.
Itt médositsuk az elézbleg bedéllitott értékeket.

Profilnak tovabbra is a “Téglalap” —ot hasznaljuk. A magassagot 0,2 m -re és a szélességet 0,3 m-re allitsuk.
. Allitsuk be a magasséagot 2,7 m-re és a Relativ magasséagot -0,2 m-re.
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. Valasszuk ki “Mauersteine048” -at az oszlop anyaganak.
Oszlop n
A
% Rajzi megj &
Szin I
Fdlia Oszlop (v
1) 41 I Vonalvastagsag 0mm ~
Vonaltipus Vanal w
Megjelenitési sorrend 3 - Legalul ~
[ sraffozés Téglafal
i g L Test anyaga {£8 mauersteine04s
Palast anyaga E mauersteine(4s
 Egyéb paraméterek
Relativ magassag 0.2m £V
E —- - £ Magassédg 2.7m w
Délésszig 0%
Délésirany o
[ Forgatas o=
Helyezze a faba
[] csak a helyét képezze a falban
Profi Téglalap [] Fadém-tetd vagas
Profil kanyviarbél Szerkezeti paraméterek i Oszlop ~
- % Egyeb
T Atbres - bemelyedés - toldaiek
Szelesség: Magassag: [ 20 nem lathats
0.3m | | 0.2m | 3D megjelenitése
[ 20 megjelenités a 30 felilné ént
Végzddések felcserélése v
BIM paraméterek Mincs stius Mégse
1.12.3. Oszlop attorés, bemélyedés, toldalékok
Adjunk hozza egy toldalékot az oszlop tetejéhez.
. Kattintsunk az Attérés — Bemélyedés — Toldalék gombra az oszlop parbeszéd ablakban.
Qszlop n
% Rajzi megjelenités
Szin I
Fdlia Oszlop ~
. 41 I Vonalvastagsag Omm ~
Vonaltipus Vonal w
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul ~
[ sraffozas Téglafal
12 K] [

Profil Téglalap
Profil kényvtarbal
Profil szerkesztés
Szélesséq: Magassag:
0.3m | [o2m |

BIM paraméterek

Epitészeti oktatasi segédlet

Test anyaga L4 mauersteine043

Palést anyaga L4 mauersteine043

% Egyéb paraméterek

Relativ magassag -0.2m w
Magassag 2.7m ~
Déléssziig an®

Délésirany oe

[ Forgatas a=

Helyezze a falba

[ csak a helyét képezze a falban

[ Fodém-tetd véaas

Szerkereti paraméterek Oszlop w

% Egyéb

Attirés - bemélyedés - toldalék

[ 20 nem lathats

3D megjelenitése

[ 20 megjelenités a 30 feliinézeteként

Veégzidések felcserélése

Nincs stius
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Adjunk hozza egy Uj elemet a Beszuras gombbal.

Attrés - bemélyedés - toldalék [ = |

Sorsz. Tipus Referenda sk Profil Srélesség  Magassdg  Lath... Ujrarajzolés

L Amds o Eesk e 0 ke

Mozgatas fel Mozgatas le Tiirlés

Forgatas Titkrozés - X Tikrozés - ¥ Profil szerkesztés
~

A bemelyedés/toldalek kezdete a referendia sktdl {=0: kifelg a... am
Vastagsdg 0.05m
Test anyaga 4 mauersteinen4
Palast anyaga B8 mauersteine04s
A profil referenciapontjanak elhelyezése:
Pozicié vizszintes iranyban, innen mérve: Kizepe v
Tévolsag kézéptol (=0: jobbra) om
Pozicié fliggdleges irdnyban, innen mérve: Alia ~
Tavolség az alsd széltal (>0 falfelé) am
Az alak kivesse az emelkedést
Dolésszog LR
Dolésirénv io® & oK Mégse

Valasszuk ki a “Téglalap” -ot a profil kdnyvtarbol és valassza ki az alsé kézéppontot a profil referencia pontjanak.

Profil elhelyezés n
Téglalap
[j l_j 1 0]
Tikrézés - X
Tukrozés - Y
2 L —{ |
Forgatés
[ ardny megtartisa
s @ B3 flesség: Magassaa:
[0.2m | [oam
| Profil kivalasztisa | Uirarajzolds
Neév Erték
Magassag [0.001- 100 m ] 0.1
Szélesség [0.001-100m ] 0.2
QK Mégse

Modositsuk a Toldalék-ot.

% ARCH|INE.%
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Cutout - Recess - Attachment u

Index Type Reference plane  Profile Width Height Visibility Redraw

&5 Mew =

Move up Move down Insert new
Rotate Mirror on X Mirror on Y Edit profile

| ~
! Start of attachment/recess from the reference plane (>0: out... 0 mm
Thickness of attachment 50 mm
Surface material 4| Stonewall_D4s
Material of end plane 4| Stonewall_048
Flacement of profile reference point:
Position in horizontal direction, measured from: Middle w
Distance from middle point (>0: rightwards) 0 mm
Position in vertical direction, measured from: Battom ~
Distance from bottom {=0: upwards) 0 mm
The figures follow the increase
Angle of indination iape

Direction of indination ige N Cancel

. Bemélyedés/toldalék kezdete a referencia siktol -0,15 m-re és a vastagsagot 0,1 m-re.
. Valassza ki a “Beton 3” -at anyagnak.
. Valassza ki a Teteje opciot a Pozicié fliiggdleges iranyban, innen mérve beallitashoz.
Attirés - bemélyedés - toldalék n
Sorsz. Tipus Referenda sik Profil Szélesség  Magassag  Lath... Uirarsjzolés

O S - [ - I

Mozgatas fel Mozgatas le Beszurds Térlés
Forgatas Tikrozés - X Tikrozés - Y Profil szerkesztés
A
A bemélyedéstoldalék kezdete a referendia siktdl (=0: kifelé a... 0,15
Vastagsag 0,1
Test anyaga B Beton 3
Falast anyaga Beton 3

A profil referendapontjanak ehelyezése:

Pozidd vizszintes irdnyban, innen meérve: Kiizepe w
Tévolsag kézéptol (=0: jobbra)

Tévolsag a filso széltal (=0: lefelé)
Az alak kivesse az emelkedést

Dolésszdg ‘90°

Dolésiranv i0® N Megse

. Aktivaljuk az Oszlop (1) foliat és helyezzlk el az oszlopokat, ahogyan a DWG rajz mutatja.
. Zarjuk be a parbeszéd ablakot.

Epitészeti oktatasi segédlet
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L+ v il

Aktivalja az 1. Szintet inaktiv szintként a kdvetkez6képpen:

i

Alaprajz - Default - Ground floor (0 mm) *

-Oox

Az als6 meniszalagon kattintson a nyilra a Foldszint mellett, majd kattintson a villanykoérte ikonra az 1. Szint mellett.
Most lathatova tette az 1. Szintet inaktiv nézetben.

2. Szint

Foldszint
¥ Pinceszint

%

& Faldszint

Ahhoz, hogy megvaltoztassa a megjelenését, tegye a kdvetkezdket:

Lépjen be a beallitasokba a bal als6 sarokban talalhaté fogaskerék gombbal, majd valassza a Megjelenités /
Lathaté, de nem aktiv szintek megjelenitési médja lehetéséget.

A legdrdilé menuben tudja kivalasztani a megjelenitési modot.

& ARCH|INE.%
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Megijelenités -

Megnyitds és Mentés % Munkateriilet

2D rajzlap szine
Hatter Szerkeszt
3D rajzi nézet szine

Kurzor és marker Myomtatasi tervlap szine

Felhasznaldi feliilet Metszet rajziap szine
*Lathatd, de nem aktiv szintek megjelenitési mddja Helyettesitd szinnel

Mértékegységek és szdgek

‘onzas €s hald

<

CNEIPAEIEIE

Globdlis értekek T :

*Inaktiv épllet szine 0 521

alvany szines
redeti szinekkel

Kivalasztas szine

Csoporton kiviili elemek szine

Referencia elem szine csoportos kivalasztasban

Az aktiv elem az elénézeten

UJj elem az elnézeten
Objektumkizpont hattérszine
Projekt navigdtor hattérszine
[ szélkereszt
Aktiv ablak mérete %%-ban 75
Origd jeléld
*Vonalvég : Finom

% Megijelenités beallitasa
Grafikus motor DirectX 11 méd
Max. raszterkép méret (képpont) Videokartya alapb. ..
Figyelmeztessen, ha elavult a videokartya illesztdprogramja

4 *3D épitése
Mindig frissitse az aktuglis 30 modellt
[] Mindig aktualizélia a metszet nézet ablakokat (jelentisen lassithatia a munkat)
Drétvaz megjelenités fekete szinnel

Bezaras w

IR A S Tz~

G _m/u

<

<

<

<

b i e F
AL i i 11
= =
. Ha az oszlopok a megfelel6 helyen vannak, kapcsolja ki az inaktiv szintet ugyanugy, ahogy aktivalta.

Epitészeti oktatasi segédlet
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2. Dokumentacio készités

2.1.

Inditsuk el a YouTube videot:
“Egy Tervezési Folyamat Az ARCHLine.XP®-Vel - 2. Rész: Dokumentacio

https://youtu.be/B4uMpj70OjDk

Metszet, homlokzat és nézet

Metszetek, homlokzatok mind alapvet§ dinamikus rajzok. A dinamikus rajz 6sszekapcsoléik magaval az épulettel, tehat

képes reagalni a valtoztatasokra. Végeredményben az dsszes alaprajz is dinamikus rajz.

2.1.1. Metszetek

A metszetek definidlasahoz, inditsuk el a Szalagmenii / Dokumentacié / Metszet / Definialas parancsot. A megjelend
parbeszéd ablakban lehet a metszet megjelenitésének a tulajdonsagait beallitani az alaprajzon és 3D nézetben, tovabba

a markerek tulajdonsagait.

El6szdr aktivaljuk azt az opciot, mely lehetévé teszi, hogy a metszet nyila és betii lathatok legyenek a masik oldalon

IS.

Metszet bedllitasai

Paraméterek Ertek
% 2D megjelenités
Fdlia 00_Fdlia 0 ~
5ain . _
Vonaltipus Pontozott-szaggatottl ~
Vonalvastagsag 0mm ~
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul ~
A Betiiel F ~
Szivegek stiusa Arial 350 v
A!‘* (® Nyl hegye a metszetvonalon
!_’A (O Nyl hegye nem a metszetvonalon
Elsé jel lathatd
Misodik jel lsthatd |
Mésik oldal lathatd IH
Minden szinten |athata

Megjelenités tovabbi szinteken

% Térbeli megjelenités

Képi metszet létrehozésa O
[1 Metszet alsé hatér om
[ Metszet felsé hatdr om
Szelvény IH
[ Metszet régio, Mélysége: im
A metszetnek legyen vége a metszetvonal végeinél O
Szintvonalak megjelenitése a nézeten,
[ szimbélum a szintvonalak végénél Szerkeszt
A szimbélum szélessége 250 mm
Szintvonalak stiusa Hasznélia a metszetvonal stlusat v
Szintvonal szovegek stlusa Arial 200 ~
Sraffozas a metszeten O
Objektumok elhagydsa
Elemtipusok a metszet vonalvastagsaa alkalmazésara Szerkeszt
Mégse

Aktivaljuk a “Sraffozas a metszeten” opciét. Iit van lehet6ség az objektumok megjelenitésének ki/bekapcsolasara.

Tartsuk bekacsolva az “Objektumok elhagyasa” opciot.

N/
%

ARCH|INE.X%
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Metszet bellitasai B
] Paraméterek Erték &
Masodik jel lathatd
Masik oldal lathatd O
Minden szinten l&thatd

Megjelenités tovabbi szinteken

2 Térbeli megjelenités

Képi metszet létrehozasa O

[ Metszet alss hatér om

[ Metszet felss hatar Om

Szelvény O

[ Metszet régic, Mélysége: im

A metszetnek legyen vége a metszetvonal végeingl O

Szintwonalak megjelenitése a nézeten.

[1 szimbélum a szintvonalak végénél Szerkeszt

A szimbdlum szélessége 250 mm

Szintvonalak stilusa Hasznalja a metszetvonal stlusat ~
Szintwonal szévegek stlusa Arial 200 ~
Sraffozas a metszeten I
Objektumak elhagyasa

Elemtipusok a metszet vonalvastagsag alkalmazésara Szerkeszt

Metszet vonalvastagsag 0 mm

2 Nyil és végzddés tulajdonsagai

[ szimbélum a metszetvonal végeinél Szerkeszt
A szimbdlum szélessége 250 mm
Szin I
Vonalvastagség 0 mm ~
—+ Marker mérete 200 mm ~
%. Marker tipusa Myl ~
A F:.. Végvonal hossza 250 mm
£ Vetitdvonal vastagsdga 0.3 mm ~
v
| Mégse
. Aktivaljuk a “Metszetnek legyen vége a metszetvonal végeinél” opciot, hogy metszetek a metszd vonal
végpontjai kdzoétt késziljenek el.
Metszet beillitasai B
| Paraméterek Erték )
% 2D megjelenités
Félia 00_Fdlia 0 ~
szin L ——
Vonaltipus Pontozott-szaggatott1 v
Vonalvastagsdg 0 mm v
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul v
AR Betiiiel H v
Szévegek stlusa Arial 350 ~
A |‘_ ® Nyl hegye a metszetvonalon
!_’A (O Nyl hegye nem a metszetvanalon
Elsd jel lathatd
Masodik jel lathatd
Mésik oldal l4thatd
Minden szinten lathatd
Megjelenités tovabbi szinteken
% Térbeli megjelenités
Képi metszet létrehozésa O
[ Metszet alsé hatér om
[] Metszet felss hatar om
Szelvény
[ Metszet régid, Mélysége:
A metszetnek legyen vége @ metszetvonal végeiné| |
Szintvonalak megjelenitése a nézeten.
[] szimbdlum a szintvonalak végengl Szerkeszt
A szimbdlum szélessége 250 mm
Szintvonalzk stlusa Hasznélja a metszetvonal stusét ~
Szintvonal szévegek stiusa Arial 200 ~
sraffozds a metszeten
Objektumok elhagyasa
Elemtipusok a metszet vonalvastagsag alkalmazésara Szerkeszt G
Mégse
. Zarjuk be a parbeszéd ablakot az OK gomb megnyomasaval és rajzoljuk meg a metsz6 vonalat a kezd6 és a
végpontba kattintva.
. Allitsuk be a nézési iranyt az egér mozgatasaval ugy, hogy a nyil jobb irdnyban mutasson, majd kattintsunk az
elfogadashoz.

Epitészeti oktatasi segédlet
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o A megjelen6 parbeszéd ablakban nyomja meg az OK gombot és a Tulajdonsagok m
metszet elkészll vektorokbdl és vonalakbdl egy kilonallé ablakban.
Grafikai bedlitasok -
o T Nines stus o)
A megfelel6 megjelenités céljabdl, allitsuk be a Vonal vastagsag léptéket
1:50-re a baloldalon megjelené tulajdonsagok alatt. Tulzjdonsag Erték
% Rajzi beillitisok
Vonalvastagség 1épték 1:50 ~ I
Ardnyos vonalvastagsa...
Egyeb Szerkeszt
% Megijelenités beallitasa (3D)
Megjelenités tipusa Takartvonal... |«

2.1.2. Sraffozasi mintak a metszeteken

El6fordulhatnak olyan estek, amikor mddositani kell a metszett fal, fodém és mas elem sraffozasat a metszeten. Ezek az
elemek belsd anyagokkal rendelkeznek, melyek meghatarozzak, hogyan fog kinézni az adott elem a latvanyterven,
metszeten vagy egy homlokzati rajzon. Ahhoz, hogy abrazolhassunk egy metszett fellletet kiilonb6z6 sraffozasi mintaval,

az alabbiakat lehet tenni:

«» megvaltoztathatjuk a belsé anyagot egy masikra, egy kiilénb6zé sraffozasi mintaval
% Vagy az adott anyag tulajdonsagait médosithatjuk ugy, hogy egy masik sraffozasi megjelenitést definialunk hozza.

Nézzik at ezt a koncepcionalis tervet és valtoztassuk meg ennek a fodémnek az anyag tulajdonsagait.
Jeloljiik ki a fodémet és kattintsunk a ceruza ikonnal abrazolt Médositas gombra, hogy a tulajdonsagai

megjelenjenek.
A megjelend tulajdonsag ablakban kattintsunk a “Fédém rétegek” gombra, igy egy Ujablakban megjelennek a fédém

rétegek tulajdonsagai.

e ARCH|INES
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+ Fidém &ltalanos tulajdonsagok o
m LI 4 |Fodém i =7 ' parquet_rovere_03
-
== yonal @] |8 -Legalul ¥ 7 Fényes fehér *
-l
[ INyomtatésban a 20 rajzon a fidém kontir nem jelenik meg ) Fenyes feher
Relativ magassag Om ~ A délés szoge o= @
(Osszvastagsag: 0.3m ~ Fédém tipus Fodém ~
I Fédém rétegek I Falak vagasa i:' Nincs vagas ~
Fadémgerenda és béléstest Vagas tetdvel % Nincs vagas ~
[Ckivégés a terepekbl
U-érték: 5,17 W/(m2K)
3D rogzitett
Sraffozés a 2D Fe
alaprajzon b
Mem sraffozandd 0
hatérsav szélessége m
BIM paraméterek 1réteg vb fid 30 OK Mégse

Kattintsunk a Vasbeton anyagra. Ekkor megnyilik az anyag kdnyvtar, és itt kivalaszthatunk egy (j anyagot vagy
atszerkeszthetjik az adott anyag tulajdonsagait.
Az anyagok ablakban a jobb felsé sarokban lévé fogaskerék ikonra kattintva, valasszuk ki a megjelené listabol az

“Anyag szerkesztése” opciot.

Valasszuk ki a “Sraffozas a metszeten” gombot.
Kattintsunk a Vasbetonra. Ez a jelenlegi sraffozasi minta neve, ezt fogjuk megvaltoztatni.

Kattintsunk az Epitészeti jelélések kategériara a baloldalon és valasszuk ki a Beton _1SO8048 mintat.
Valtoztassuk meg a Sor és az Oszlop értékét 300 mm-re.

Anyag tulajdonsagok

| Vasbeton

Kategdria:
EPOLET

Alkategédria:
Beton

Gyartd:
generic

Helyettesitd szin:

|
Képfajl hasznélata

Beilleszt
[ Taliézas...

| wallconcrete.jpg

Fizikai jellemzdk
Anyagjellemzdk
Hétechnikai tulajdonsagok

Sraffozés 30

I Sraffozas a metszeten

Paraméterek

Erték

Megjelenités

SzHg [u] e
Szin I
Hattérszin MNincs
|Sraffozas Beton_ISO8048 |
Masaol Beilleszt
BIM paraméterek. Mégse

Zarjuk be a parbeszéd ablakokat az OK gomb megnyomasaval.
Az alaprajzon keressiik meg a metsz6 vonalat és jobb egér gombbal kattintsunk ra (ez a helyi meni révid elérési

lehetésége).

Kattintsunk a Létrehozas/ Frissités parancsra.

Sokszog alaki metszetet is készithetlink. Ehhez valasszuk ki a metszd vonalat, kattintsunk a kék vonal markerre.
Valasszuk ki a Csomopont beillesztése parancsot a megjelend meniibél. Adjunk Uj csomopontot az egyenes metsz6

Epitészeti oktatasi segédlet
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vonalhoz a kivant alakzat eléréséhez és hasznaljuk az Offszet parancsot, hogy a vonallanc szegmenseit a megfelel®

helyre mozgassuk.

2.1.3. Homlokzatok

Homlokzat létrehozasahoz csak ki kell keresniink a megfelelét a jobb oldali Projekt
Navigatorban.

. Kattintsunk barmelyik homlokzatra, példaul: Nyugati homlokzat. A megjelend
parbeszéd ablakban kattintsunk az Igen-re és a homlokzat elkészul egy kilonallo
ablakban.

‘West elevation] [Vector drawing] * —ox

LI

LE e il

Projekt navigator 1 ox

4 T Nézetek (N
» P 2Drajz
» [ Meézet
» [ Metszet

4 [ ] Homlokzat
[ Déli homlokzat
[ Keleti homlokzat
[ Myugati homlokzat

[ Eszaki homlokzat

Terviap
Hangulat mentazs
[5 Renderelt kép
» E Kimutatasck
4 Kikapcsolt nézetek (3)
4 i 2D rajz
Ij elata_nova_START-1st floor
[ mezet
4 [ Metszet
[ C-C Metszet
[ E-E Metszet
Ij Homlokzat
Tervlap
Hangulat montazs
[5 Renderelt kép
» [E Zonakezelo

. A homlokzaton sraffozasok és mas technikai armyék megjelenitéséhez, kattintsunk a Szalagmenii / Nézet / Arnyék

menUpontra és inditsuk el a Homlokzati arnyék parancsot.

. A megjelens parbeszéd ablakban allitsuk az arnyék megjelenitési modjat “Arnyék konturral és sraffozassal” -ra, a
szinezés legyen “Textura mintaval 'és hattérszinnel’, a fény iranya legyen Technikai arnyék.
. Bizonyosodjunk meg arrdl, hogy a “Arnyék csak a kivalasztott fellileteken” funkcié kikapcsolt allapotban legyen.

}irnyékola's, vagy szinezés n

() Arnyék kontirral és sraffozas nélkil

| ® Amnyék kontirral és sraffozdssal |
() Arnyék kontir nélkiil csak sraffozéssal
() Armyék nélkiil =

— = - Arnyékot veto

[] Arnyék csak a kivalasztott felileteken tipusak
() Me legyen (Takart vonalas kép)
() Anyagszinnel Szinezendo,

: VWS- arnyékolandd
I (®) Textira mintaval és hattérszinnel I tipusak

[ Felilet korlétozas (9581)

= Beltér - Haldszoba - Vilagitas v

() Maparnyék

(®) Technikai rnyék Beallitas

Atlatszésag [

Mégse

ﬂ

. Kattintsunk az OK gombra és varjuk meg, amig a homlokzat az Uj beallitasokkal elkésziil.

% ARCH|INE.%
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i
N e I

2.1.4. Sraffozasi mintak a homlokzaton

Ha sziikséges az anyagok megjelenitésének a médositasa a homlokzaton, akkor ezt Ugy tehetjiik meg, ha a sraffozasi
tulajdonsagokat beallitjuk a “Sraffozas 3D” alatt az Anyag tulajdonsagok parbeszéd ablakban, ugyantgy, ahogy a
metszeten a sraffozast beallitottuk.

Az anyag sraffozas mintdja, szine és siriisége bedllithatoé a 3D vektorialis megjelenitéséhez (amikor az éplilet
homlokzatat egy rajzként latjuk, textarazott kép helyett).

2.2. Dokumentacio
A dokumentacié elkészitése ugyan olyan fontossagu, mint maga a tervezés. Ekkor lehet leirast, megjegyzést, méretezést
hozzaadni a rajzhoz, tovabba adatokat kinyerni a kimutatasokhoz vagy konszignacios listdkhoz Microsoft Excel f3jl
formatumban.
Végul a rajzokat kinyomtathatjuk vagy digitalis PDF f3jlt generalhatunk beldle.
Az ARCHLine.XP® tamogatja a kzvetlen nyomtatast, illetve az Gigynevezett nyomtatasi lapok dsszeallitasat, igy biztositva
a magasszinti funkcionalitast, hogy ezaltal a tartalmat virtualis oldalakon rendezhessuk és akar tébboldalas PDF fajlokat
generalhassunk.
Kezdjuk el a dokumentaci6 készitést!

2.2.1. Helyszin, Eszak irany, Geolokacié

o,
”Q

o,
”Q

A terven a geolokacio bedllitasa, az Eszak irany és a terv helyszine alapvetéen megvaltoztatja a projekten a Nap
utvonalat, a nappalok és éjszakak valtakozasat, egyuttesen az arnyékok és energia tovabbi tulajdonsagaival. Ezek a
bedllitasok barmikor megvaltoztathatdk a tervezés alatt. Nézziink meg erre egy példat.

Az éplilet geolokacidjanak és a Foldgdmbdn torténd tajolasanak beallitdséara, tobb lehetéség kozil tudunk valasztani:
Kivalaszthatjuk a megdfeleld varost az elére definialt varosok listajabdl

vagy
beallithatjuk a helyszint a Google Térkép online szolgaltatasaval.

Helyszin és Nap bedllitasai

A Helyszin és a Nap beallitasanak legegyszeriibb médja, ha megkeressiik az Eszak irany szimbdlumat a képernyd
aljan és a mellette 1évd Fekete nyilhegyre kattintunk, ekkor a helyi meni megnyilik.

Kattintsunk a Nap pozicié parancsra.

Valasszuk ki az “IT-Firenze” varost a listabol.

Allitsuk be a datumot julius 9-re és az idépontot pontosan délelstt 10.00 6rara.

Az Eszak iranyt allitsuk be 42 fokra.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Map beallitasa

Helyiség

I -IT-Firenze

Szélességi fok
43.7700

Hosszusagi fok

11,2000
Hozzaadas Tirlés
Datum Helyi idd
. b Azimut (Iranyszog):
Hanap Nap 335.26
[jL'lIius v| |9 v| fwo |2

dra | 0 leerc Zenit: 36.62

Eszak

@“

| oK

| Mégsem

Az észak irany mindig a rajzhoz képest relativ médon van beallitva.

Szintén hasznalhatjuk a Fajl / BIM / Projekt paraméterek utasitast. Itt a “Projekt azonositok” parbeszéd ablakban

kattintsunk az “Epiilet helyszine” gombra. Ez felhozza a “Helyszin megadas a Google Térképen” valasztasi
lehet8séget, ahol megadhatjuk a projekt pontos helyszinét. Ne felejtsiik el megadni az Eszak iranyt, a megfeleld

paranccsal ebben az esteben is.

2.2.2. Tomegmodellek felrajzolasa

A kovetkezdkben a kornyezd éplletek sematikus abrazolasat készitjuk el azért, hogy megnézhessuk, a terv hogyan
illeszkedik be a kdzvetlen kdrnyezetébe, és majd a késdbbiek folyaman egy arnyék szimulaciot tudjunk késziteni.

A Szalagmenii / Epiilet / Terep utasitas csoport alatt

A helyszinrajz 6sszes féligjat kapcsoljuk be a Fdlia kezel6ben.

inditsuk el a Tomegmodell parancsot.

Az egyik kornyezd épllet konturjat kdvetve rajzoljuk meg.

Alaprajz - Default - 2D (-2 m) *

7 Length  55#m
A Inclination  90°28"

-OxX

[+ ~ i

Nyomjuk meg az Enter-t.

6.0 m magassagban kezdddik és 45 fok a d6lésszoge.

A megjelend parbeszéd ablakban bedllithatjuk a témegmodell 3D-s formajat. A Magassagot allitsuk 9.0 m-re. A tetd
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78 2. Dokumentacio készités

Az épalet térfogata: n

o
il A I 43° | Informécid

A @5 Epillet alap...  72.37mz2
Térfogat 508,27 m?
w Oc 6m Magassag 9m

L o 1/6 = Frissités
52
mn Oldalon beliili kivagasok I 0K I Mégse
. Készitsuink tovabbi tdmegmodelleket a helyszinrajz alapjan.
A tet6 sikjainak délésszogét egyesével is bedllithatjuk, ha kivalasztjuk ezeket a baloldalon, a felllnézeti képen.
Egy nyitott oromzat forma Iétrehozasahoz allitsuk be az 6sszes tetésikot a megadott szogben és valasszuk ki azt az

egyet, melyet modositani szeretnénk, majd irjuk fellil a tetésik délésszdgét 0 fokra.

2.2.3. Arnyék szimulacié

Az Arnyék szimulacié egy valos idejli eszkdz, mely arra vald tanulmanyozhassuk a napfény hatasat az épiiletre, a
korabban bedllitott helyszin, észak irdny és nap beéllitadsok alapjan.

. Valasszuk ki a Szalagmenii / Nézet / Arnyék szimuléci6 parancsot.

Arnyék szimulacis n

10:00

Datum julius 05
Mégse
. Ha a Nap szimbdlumra vagy az ldépont és Datum csuszkara kattintunk és elmozgatjuk azokat, akkor a nap éltal

létrehozott arnyék vetlletet tudjuk tanulmanyozni.

Az el6bbi valos idejii eszkdz mellett lehet6ségiink van arra, hogy animaciot keszitsink video fajlban régzitve az
Arnyékaniméacié eszkz -zel, tovabba a Benapozas vizsgalat eszkbzzel egy szinkddolt arnyek fazis rajz készithetd a
dokumentéacié szamara. Mindkét parancs elérhet6 a Szalagmentii / Nézet / Arnyék parancs listabol.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Hasznos tudnivalé: Be lehet adllitani a programban egy projekt északot és egy valodi északot is.

Az ARCHLine.XP®-ben kétféle északot tud kezelni: projekt észak és valodi észak.

A projekt észak jellemz&en a falak iranyahoz igazodik, hogy kdnnyitse a tervezést. Ez a beallitas leegyszerisiti a
tervezési folyamatot, ennek készénhetben az elemeket horizontalis és vertikdlis iranyban tudja lehelyezni. A
dokumentéciéban a valddi észak szerinti irdnyok jelennek meg.

A valodi észak a programban az eredeti északi iranyt jeldli.

A projekt észak elforgatasahoz valassza a Szalagmenii / Nézet / Forgatas / Forgatas lehetéséget.
Valassza ki a forgatas k6zéppontjat, majd adja meg az Uj X tengelyt.
A projekt elforgatasa csak az alaprajzi nézetet forgatja el, a nyomtatasi nézet beallitasait nem befolyasolja.

+ .. Tz
mtm —1 =] 47 ¥ Szerkesztés _
: ] Perspektiva )

MNézet két ponttal h
Mezet

Kép <-> Rajzi nézet -

Forgatas

EE B ] Mézetek
=\ Forgatas

- ="
_L Alaphelyzet —AI
ﬂ Valtas vissza

A valos északi irany visszaallitasahoz valassza az Szalagmenu / Forgatas / Alaphelyzet funkciot.

- —1 I +;'= Szerkesztés .
: ] Perspektiva &

B MNézet két ponttal i
Forgatas Mezet
- W Kép <-> Rajzi nézet -
Ra ) Mézetek
=\~ Forgatas —_—
Sl =1
= L Alaphelyzet Al

n Valtas vissza

2.2.4. Meéretezés

Adjuk meg a falak és a nyilaszarok méreteit a terven.

Inditsuk el Szalagmenii / Méretezés / Epiilet / Osszes fal parancsot.

1417 |._::=-CE3= Szerkesztés MNeézet Epilet Interior Rajz IMéretezés

P . ..
H & Szintmeretezés 6\ D{ ;L_/, L}I

Epiilet | Koriv ~ Szég Korpusz  Kapcsoldk és dugaljak

I Magassagméretezés

Beltéri méretezések

[@] Osszes fal
= Falak

Faldszint (0 m) *

Vélasszunk egyet a Méretezési lehet6ségek kozil és adjuk hozza a végrehajtasi listahoz, ahogyan az alabbi képen
lathato.
Majd kattintsunk az OK gombra az elfogadashoz.

& ARCH|INE.%
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Falméretezés n

Méretezési lehetdségek:

Fal csatlakozd s végpontok

Ajtd [ ablak keret és fal végpontok
Ajto [ ablak tengely és fal végpontok
Belzo helyiségek és falvastagsagok
Farapetmagassagok

Kilso éplletméretek, sarok és sarok kizott

| Hozzdadas I Tarlés

Méretezési lehetdségek: ( belilrdl kifelé ) \

Fal csatlakozd s végpontok

Ajto [ ablak keret és fal végpontok

Belso helyiségek és falvastagsagok

Kiilzo épliletméretek, sarok és sarok kizott

[IFelezéipont méretezése
[IFal féréteg méretezése
[IMinden falréteg méretezése

[ a falméretek figyelmen kivill hagyidk a burkolatot
Nyilaszaro méretezések adatai

Figyelem! Nyildszard mérete lehet bruttd, nettd vagy kerettel cstkkentett

oK Mégse
&

. Miutan bezartuk a parbeszéd ablakot az alaprajzon, rajzoljunk egy kivalasztasi téglalapot a jobb als6 sarokbol
indulva a bal fels6 sarokba kattintassal bezarva, igy az egész rajz kivalasztasra kerdl.

2 .
. Nyomjuk meg az ENTER-t és ekkor az éplilet kontur vonala automatikusan felismerésre kerdl.
. Mozgassuk az egeret arra a helyre, ahova az elsé méretvonalat szeretnénk elhelyezni, majd kattintsunk egyet.

Epitészeti oktatasi segédlet
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A méretezés kovetni fogja a rajzon végrehajtott valtoztatasokat. Hozzaadhatunk Gjakat vagy kitorélhetiink mar létez6ket.
Késébb a méreteket csoportosithatjuk is, ha esteleg a méretezés pozicidjanak modositasara sziukség lenne.

& ARCH|INE.%
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2.2.5. Helyiségek

Az alaprajz helyiségeirdl tovabbi fontos informaciokat jelenithetiink meg a Helyiségek eszkbzzel. Alapbeallitasként a
helyiség neve és tertlete automatikusan megjelenitésre kerll. A helyiség pecsét tartalma és kinézete egyedi igényeknek

megfeleléen atalakithato.
Két mbdszer létezik arra, hogy az alaprajz egy helyiségének a teriletét meghatarozzuk.

« A falakkal zart hatarvonalak belsejébe kattintva

vagy
% kézzel egy sokszog alaku konturt megrajzolva.

“Falakkal hatarolt helyiség” eszkéz
Amennyiben a helyiség falakkal hatarolt, abban az esetben érdemes a Falakkal hatarolt helyiség parancsot hasznalni.
Ez a parancs automatikusan létrehozza a helyiség pecsétet a falakkal hatarolt zart kontdr mentén, ha a zart tér belsejébe
kattintunk. Nincs sziikség a fal konturjanak megrajzolasara. Ez azt jelenti, hogy a helyiség pecsét a fallal van
kapcsolatban, tehat a falakon végrehajtott valtoztatasokat a kalkulaciok kovetik.

. Valasszuk a Szalagmenii / Epiilet / Helyiség / Falakkal hatarolt helyiség parancsot.

Szerkesztés Meézet Epilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio
) T . *
N S o B OHR O e
Tetd  Mennyezet Lépcsd  Rampa  Korlat Helyiségek | Felmérés Google Térkép  Terep

zet Lépesd ) .
i t I Falakkal hatarolt helyiség
tesztl - Default - Foldszint (O m) *

. Kattintsunk a helyiség belsejébe, melyet falak vesznek korll. A helyiség pecsét elhelyezésre keril.
[=3K=] o o
2§ Sibs

=t =

pm O pmO
Adminisztracid

I == Beton
8.40 m?

R

A helyiség pecséten megjelend tartalmat megvaltoztathatjuk a tulajdonsagok kdzott.

. Kattintsunk a korabban elhelyezett szévegre a kivalasztashoz, majd valasszuk a ceruza ikont a tulajdonsag ablak
megjelenitéséhez.

Ebben a példaban 3 alap adattal foglalkozunk. igy médosithatjuk ezeket:

Helyiség neve: Atnevezhetjiik arra a megfelelé névre, amelyet megjeleniteni szeretnénk (pl. Nappali).
Brutto alapteriilet: Ez az adat jeleniti meg a helyiség nagysagat.

Padlé anyag: Valasszunk egyet a padlo anyagok listabdl vagy gépeljiink be egy Uj elnevezést. (pl. Parketta)
A médositasok végeztével nyomjuk meg az OK gombot, majd az Uj beallitdsok megjelennek az alaprajzon.

Epitészeti oktatasi segédlet
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83

Helyiség varazsla - Médositas

Helyiség varazsld Sziveg-dsszedllitis
b Mormdk és szabalyok
Helyiségmagassag % Helyiségbesorolas A
Morma: DIN 277
Hatdrol feliletek Helyiségnév Nappali I
Tula_]dn}wsa"gnk Helyiségszam []}1
:Zy’::l‘ia}-:::::;égpemét Helyiségbesorolés [ ; Adminisztracié ~
Helyiségkdd []: (HNF 1) Lakétér w
Lakds [ ]Lakas w
Bezarddas tipusa: a, v
% Helyiség-paraméterek
Bruttd alaptertilet 8.40 m2 I
DIN277 alapteriilet [] 8.70 m=
Légkibméter [] 22.67m?
A d m i n i [ zt ré [ i 6 Bevilagits felilet [] 4,00 m2
Beton Keriilet [] 12.15m
8.40 n‘z Magasség [ ] 2.7m
Terilet szorzd: 100 % v
% Egyéb paraméterek
Sraffozas [ | I
Padldszint []
Fodémszint [ ]
e 7]
- — Falanvaga [ ] | Burkoldlap w
L=y Mennyezet anyaga [ : Diszperzids festék v
BIM paraméterek hd
Normél helyiségpecsét Mégse

»,Helyiség vonallanccal” - eszk6z

Ez a funkcié akkor hasznalandd, amikor egy Iégtér osztott (t6bb mint egy) funkciot lat el vagy amikor olyan teriileteket
szeretnénk megmérni, melyeket nem hatarol fal (pl.: terasz, erkély, kert).

. Valasszuk a Szalagmenii / Epiilet / Helyiség / Helyiségek vonallanccal parancsot.
. Rajzoljuk meg a helyiség konturjat a falak belsé vonalait kévetve.
I y
7 Hi 4.5/m
A HajBsczag
g [eliia=ts
1 160 e
i
s
o
100 il :‘,’
210 :‘
100 I ""':E.'
210 [
= @ i
E?! y
: g
i = =
. Majd adjuk meg a megjelend parbeszéd ablakban a belmagassagot.
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ARCHLine.XP 2019 n

A falffidém magassaga

2o [ &
|| Pme 8]
;ﬁ Br 5‘ —'N =5

2.2.6. Szintméretezés

Az alaprajzra elhelyezhetlink egy magassagi pontot.

. Valasszuk ki a Szalagmenii / Méretezés / Szintméretezés parancsot.

+ = e E - : . . .
+7 B3+ szerkesztés MNézet Epdlet Interior Rajz Méretezés
O . 1l i
ﬂ &y Szintméretezés 6\ D i (LI
s [ —

EpElIet — Magassagméretezés Kd'rlv Sz'ég Kor?usz Kapcsolokvesdugaljak

Beltéri méretezések

. Valasszuk ki az egyik kulsé falat, majd kattintsunk a belsd vonalara.
pontban fogja a program a magassagot lekérdezni.

. El6szor ki kell valasztanunk egy elemet. A képernyd jobb felsé sarkaban
lebegé menubdl kivalaszthatjuk a megfeleld kulcsszoét, melyhez képest a
mérni szeretnénk. Most az “Alul” opciét valasszuk ki.

. A parbeszéd ablak megjelenik az indulé magassaggal, mely, ha
megvaltoztathaté. Allitsuk be ezt 0-ra.

. Kattintsunk az OK-ra a folytatashoz.

100

N

210

o —1

7 Fosaistg 0392m|
4 Hajisszog 270"

pmO0

Ebben a

megjelend
magassagot

szikséges

. A megjelend parbeszéd ablakban megvaltoztathatjuk a magassagi pont szimbdlumat. Jelen esetben maradjunk az

alapértelmezettnél.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Csoport elhelyezés

Mév: Szintméretezés 01

Csere

+6,78

Mégse

. Helyezzik el a szimbélumot egy kattintassal.

2.2.7. Szimbdélumok

100

—

0m

210

pmO

Léteznek mas szimbdlumok is, melyekre sziikség lehet az alaprajzon a tervezés soran, mint példaul a bejarat vagy az
észak irany jeldlése. A legtobb szimbdlum megtalalhaté az Objektumkozpont / Epiilet / Csoport / Jelek kategoriaban.

Helyezziik el 6ket a fogd és vidd médszerrel az alaprajzon.

Eszak irdny szimb6luma

. El6szor is keressiik meg az Objektumkézpont / Epiilet / Csoport / Jelek / Eszak — Magyar kategoriat és valasszuk
ki azt az észak jeldlést, mely a legmegfelel6bb, majd kattintassal fogjuk meg és az alaprajzon engedjiik el az egér

gombjat. Kattintassal helyezzlk el a megfelel6 helyre.

Objektumkazpont 2 %

| [Keresés minden elemre] a ” Markak ‘

[ Cooportok _ Jelek  Eszak - Magyar |

<<Vissza | 14 Elem &
Eszak 01 Eszak 02
d *
I " @ )
o
Eszak 03 Eszak 04

Es2ak 07 Eszak 08
E

teszt1 - Default - Foldszint (0 m) *

Jr S >
215 o
Eszak 09 Em;m !] = -
Tulajdonségek | Objektumkozpont
. A mar korabban elhelyezett szimbélum pozicidjanak médositasahoz, elészor jeldljik ki. A mozgatasi és forgatasi

markerek ekkor elérhetévé valnak. Mas egyéb tulajdonsag a baloldalon megjelend Tulajdonsagok panelen

valtoztathaté meg.

e ARCH|INES



86 2. Dokumentacio készités

an

o, 10 g

A projekten az Eszak szimbéluma automatikusan a korabban beallitott észak iranyhoz fog igazodni.

Bejarati szimbolum
o Valasszunk ki egy nyilat az Objektumkodzpont / Epiilet / Csoport / Jelek / Nyilak kategoriabdl és helyezziik a
bejarat elé.
. A korabban emlitett modositasokat (Ujra méretezés, pozicionalas) hasonlé médon lehet végrehajtani, mint ahogyan
azt az el6z6 példan keresztul bemutattuk.

T

e f

T

100 =
210 E
100 [||[P™® g |
210 E

S
B
iy

0 pm0  pmo F?’ """ [
g|g
Al /‘tl 0T T l}r'
o o
g7z gz A
i
I
i
o ! =
i

Hasznos tudnivalé: Hogyan lehet tj szimbdlumokat létrehozni?

Ebben az oktaté anyagban kilén nem targyaljuk nagy részletezettséggel az Uj szimbdlumok 1étrehozdsanak a médjat, de
ha mégis szlikség lenne a tervezés soran egyedi szimbdlumra, akkor ez a révid Utmutato nyujthat segitséget.

. Rajzoljuk meg az Uj szimbdélumot a 2D ablakban vonalakat, sokszdgeket, szovegeket hasznalva a Szalagmenii /
Rajz eszkdzeinek a segitségével.
. Valasszuk ki a Szalagmenii / Rajz / Csoport / Konyvtari csoport lIétrehozas parancsot. Ez a parancs teszi

lehetévé, hogy az Uj szimbdlum elérhetd és felhasznalhato legyen akkor is, amikor mas projekten dolgozunk.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Szerkesztés MNézet Epilet Interior Méretezés
Ir o 8 1y 2 N\

Széveg  Raszterkép | Csoport 3D Uj profil  Mintdk  Eszkdz

I—ZD_| Csoport elhelyezés —
teszt] - Default - =
| ‘f’ | Objektumkdzpont

44 Utoljdra hasznalt elemek

:*: Lokilis csoport |étrehozds Ctrl+G

1
A Csoport szétbontds Alt+G

:D%: Kényvtéri csoport |étrehozas

. Valasszuk ki az Uj szimbdlum dsszes elemét, majd nyomjuk meg az ENTER-t.

. Allitsuk be a szimbélum referencia pontjat. Annyi referencia pontot adhatunk meg, amennyi csak szilkséges.
Nyomjuk meg az ENTER gombot, amikor végeztlink a referencia pontok hozzaadasaval.

. Nevezzik el az Uj szimbdlumot, és kategorizaljuk. Alkategériat a megjelend listabdl valaszthatunk vagy gépeljink be

Uj elnevezést.

Uj kéinyvtari elem |étrehozasa n

Az Uj kéinyvtari elem neve:

[ Szimbdlum w ] -

Kategdria:
| ELEK N |

Alkategdria:
Egyebek
Emberek
Eszak - Angol
Eszak - Magyar

Konszignacids jelek

Kar jelek

Lépcso

Metszet

Mégyzet jelek

Nyilak

Nyilasiranyok
Szintméretezés
Tursymbole

Urban design - Hungarian
Vonalvégek
VR_Panorama

Mégse
2.2.8. Szoveg elhelyezése
. Az épitészeti alaprajzon el tudunk helyezni szévegeket a Szalagmenii / Rajz / Széveg / Elhelyezés paranccsal.
. A megjelend “Aktualis szoveg” parbeszéd ablakba gépeljiik be a kivant szoveget (példaul: Nappali), majd nyomjuk

meg az OK gombot.

Szerkesziés Mézet Epiilet Interior
0 2, BD I

Szoveg | Raszterkép  Csoport 3D Uj profil M

Létr
1@ Elhelyezés

. Egy narancssarga szin( téglalap jelenik meg, melynek egyik sarka az egér mozgatdsahoz van rogzitve. Ezzel a
sarokponttal barhova el tudjuk helyezni a szdveget a rajzlapon.
. A szdveg elhelyezése utan a szdvegbeviteli ablak Ujra megjelenik. Zarjuk be a Mégsem gombra kattintva.

Az alapértelmezett széveg magassag 0,2 m, mely idealis szévegek megjelenitéséhez 1:50 vagy 1: 100 méretaranyu rajzi
tartalom hasznélata esetén.

A kivalasztott szGveg magassaga megvaltoztathatd, ha a magassag értékre kattintunk és az Uj értéket begépeljuk.

& ARCH|INE.
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Foldszint

‘Foldszint

A

vﬁ*x%/j

Hasznos tudnivalo: Szévegeket is hozzakapcsolhat objektumokhoz a terven.

. Hozza létre a ,Foldszint” szoveget és helyezze el az éplilet nyugati oldalan.
. Jobb egérgombbal kattintson a szévegre, majd valassza a ,Mutatévonal” lehetéséget.

5
S

Foldsr™ Szaveg (B844) [1/1] ==

Foldszint

Madositas

MIANNNNN.S.

Kivalasztas »

Tulajdensagmasclas

N

T},
B

Rajzel, mint ...

AN NN

b SANIY

Tarlés

T
Lk
k

Fazis >
Kép csatoldsa * 1A
Széveg modositdsa L

Szdveg atalakitasa paraméterré

Mutatévonal T
Sorrend »
Félia > ! T

2.2.9. Levalasztott rajzok létrehozasa

Készitsiink a metszetrsl egy Uj 2D-s levalasztott valtozatot, mely igy a valtozasokra mar nem reagalé 2D rajz lesz. Igy a
tervez6 az eredeti dinamikus metszet vagy homlokzati rajzoknak tejesen kilonéllé masolatan hajthat végre
valtoztatdsokat.

. Valasszuk ki a Szalagmenii / Nézet / Uj 2D rajz parancsot.

Epilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacid
ﬁ X Nap - ey % 20 Uj 20 rajz

L . ) Amysc - . ., 3p Uj 3D nézet
Atvanystilusok  Renderelés ) Panordma 360  Animacid
M M @ Arnyék szimulacio M M B Ablak valtas
Latvanytervezés Uj
. Adjuk a “2D metszet’ nevet ennek a rajznak.
. Aktivaljuk a Metszet ablakot és valasszuk ki annak teljes tartalmat.

Hasznaljuk a CTRL + C gyorsbillentyliket és kattintsunk a kivalasztott tartalom egy pontjara a masolashoz. Ez lesz a
referencia pont, melyet a beillesztés soran hasznalni fogunk.

. Aktivaljuk a létrehozott “2D metszet” rajzot.

. Végezetiil a CTRL + V billentyi kombinaciéval illesszik be a kivalasztott tartalmat. Kattintsunk a beillesztett
tartalomnak a kivalasztott referencia ponttal torténd elhelyezéshez.

Epitészeti oktatasi segédlet
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. Nyomjuk meg az ESC gombot, hogy kilépjiink a parancsbol és ne helyezziink el tjabb masolatokat.
2.2.10. Hosszméretezés
Adjunk hozza méretezést a korabban létrehozott 2D-s metszet levalasztott masolatahoz.

Hosszméretezés
. Valasszuk ki a Szalagmenu / Méretezés / Hosszméretezés / Sorozat méretezések parancsot.

N | — + = B - E . F = P
;L I | rf £ R —: == | =147 _L'ﬁ@= Szerkesztés MNézet Eplet Interior Rajz
. - ﬂ & szintméretezés 6\ D{ [ Om)
- - 3[ Figgdleges sorozatméretezés
Hosszméretezés | *
¥ [abe} Mutatd

Epilet
\/> Tavol ek Beltéri méretezések
* avolsag
tesztl - Default - FSldszint (Om) ™

== Vizszintes sorozatméretezés

I Magassagméretezés Kb"rl"-' Szvfig Kor;vausz Kapcsoldkvésdugaljak

C—J  Hossz (vizszintes/fiiggdleges)

l + * Sorozat méretezések

. A megjelend parbeszéd ablakban modositsuk a méretezés tulajdonsagait a kbvetkezd kép alapjan:

Folytonos méretezések n

Méretvonal

y

(O Fiiggoleges
O Dalt

O Egyedi

(O Magaszéapant T 4
-

() Kurnulativ

(O Progressziv

() Félatméro

(O Parhuzamos 400 rom

[ Az elsa és masodik pont kazti vitudlis metszéspontokat méretezi

Sorozat méretezés pozicidia automatikus

Megse

A méretvonalat allitsuk be Vizszintesre, a méretezés tipusat Sorozatra, majd kattintsunk az OK gombra.
Kattintsunk az els6 pontra a 2D metszet rajzon a méretezés elinditdsahoz (1).

Kattintsunk a masodik pontra, hogy az elsé ponttdl valé tavolsagot megkapjuk.

A tavolsag vizszintes vetiilete egy pontozott vonallal jelenik meg a rajzon, mely barmilyen tavolsagra elhelyezhetd

3).
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e 300

. A Sorozat méretezés beallitds miatt az el6z6 méret masodik pontja és kovetkezd méret els6 pontja egybeesik, ezért
mindig csak a soron kdvetkezé pontokat kell folyamatosan egyesével meghatarozni.
. Kattintsunk egyesével Ujabb pontok hozzaaddsahoz. A vizszintes tavolsag a két el6z6 pont kdzott megjelenik a

méretvonalon a korabbi méretekkel egyutt.

i .
|a00], 3117 msl, 900 ,l,m1;b 900 ,|, 3900 | 1350 | 1846 |, 7;?_
. Amikor végeztiink a méretezéssel, nyomjuk meg az ENTER-t.
2.2.11. Magassagmeéretezés
A Magassagmeéretezés parancs a Szalagmenii / Méretezés men( pont alatt talalhato.
A méretezés folyamata a kdvetkezé:
. Inditsuk meg a parancsot, majd jeldljik ki az indulé magassagot a homlokzati falon gy, hogy a fal és a fodém
kapcsolddasi pontjara kattintunk.
. A 0 magassagi érték megjelenitéséhez, kattintsunk ujra ebbe a pontba vagy ugyanarra a magassagi helyre, majd

hatarozzuk meg a méretezés pozicidjat a homlokzati fal mellett. Kattintsunk a preferalt helyre, igy a 0,0 érték
megjelenik a homlokzati fal mellett a kivant helyen.

. Tovabbi pontokat meghatarozhatunk egyszeri kattintassal és a magassag méret megjelenik a homlokzati falon.
Amikor végeztiink a méretezéssel, nyomjuk meg az ENTER-t.

Epitészeti oktatasi segédlet
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2.2.12. Kimutatasok

A kimutatasok az épulet részek dinamikus listai, melyeket a projekt tartalma alapjan lehet generalni. A kimutatdsoknak két
irdnyu kapcsolata van a rajzzal. Ez azt jelenti, hogy a projekten végrehajtott valtoztatasok tukrézédnek a kimutatasokban,
illetve a kimutatas adatainak a megvaltoztatasa hatassal van a megfelelé elemekre a rajzon. Nézziik meg, ez hogyan
mikddik a gyakorlatban.

Kattintsunk a Szalagmeni / Dokumentacio / Kimutatasok / Kimutatasok elhelyezése parancsra.

A megjelend parbeszéd ablakban baloldalon valasszuk ki az Ajt6 kimutatast a tipusok kézul, majd kattintsunk az OK
gombra.

A megjelend Kimutatas formazasa parbeszéd ablakban tartsuk meg az alapértelmezett bedllitasokat és kattintsunk
az OK gombra.

Helyezziik el a kimutatast a rajz mellett a foldszintre egy kattintassal.

Egy elem megkeresése és megvaltoztatasa a kimutatasban
A kimutatas elemeinek beazonositasa a rajzon nagyon egyszeri a tartalom kivalasztasaval.

Jeldljuk ki az elébb elhelyezett kimutatast és keressliik meg az egyik “Egyszerd” ajtét a foldszinten a listaban.
Kattintsunk az apro nagyité ikonra a kimutatas bal oldalan és ekkor a szoftver egy nyilat rajzol a keresett elemre
mutatva.

Keressﬂk meg a kimutatasban az ajté szélességi értékét és kattintsunk ra.

Irjunk be egy picivel kisebb vagy nagyobb értéket (példaul 0,85 m vagy 1m), majd nyomjuk meg az ENTER gombot.
A szoftver ekkor megvaltoztatja az ajté szélességét a rajzon is.

2.2.13. Listazas

A Listazas remek eszkoz arra, hogy kilénbdzé adatokat nyerjiink ki a tervbél Excel formatumban tovabbi kalkulaciok
elvégzése céljabal.

Kész

itsiink egy Epiiletszamitasi és Helyiség listat.
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Epiiletsza’mitésok lista: Listézés Excel-be = |

Hasznaljuk a Szalagmenii / Dokumentacio / Lista / Excel lista parancsot.

. Valasszuk ki az Epiiletszamitasok lehetéséget. (i} Epletszamitasok

. Minden opciot hagyjunk bekapcsolva, kivéve a “BIM paraméterek exportalasa”
lehetéséget, majd nyomjuk meg az OK gombot.

. Nevezzilk el a fajlt Epliletszamitasok.xlsx-nek és mentsiik el a Mentés gomb H terior ek
megnyomasaval.

. A Microsoft Excel automatikusan megnyitja ezt a fajlt, ha ez az alkalmazas mar

korabban telepitésre kerllt a szamitogépre.

Helyiségek

Ty
Jﬁ_ Terep
@ Lista gyartok szerint
FAL KEZDOLAP BESZURAS LAPELRENDEZES IKEPLETEK ADATOK VELEMENVYEZES NEZET
P Sortoréssel tobbsorba | Altalanos. - =EI # | Normal 16 Rossz semleges
isolas ~

ellasgyesités ~ § v % o0 G gf Feltételes
formizis

5 Szim 3 Stilusok

Formatummasold

Végélap o Betiitipus

AL - S || Fallista
A B c D E F G H J K L M
1 |Fal lista
2 |ID. “stitus Kép Szélesség [m] Magassdg [m] Hossziisdg [m] Bruttd oldalfelszin 1{m2] Brutto oldalfelszin 2 [m2] Netté oldalfelszin 1[m2] Netto oldalfelszin 2 [m2] Térfogat [m3] Darabszém Osszesen:
3 [5893 0.3 27 5.715 15.43 13.81 10.81 9.82 3.094 1
: Ny
5
6
7
8 '5397 0.1 27 3.117 8.416 8.416 8.416 8.416 0.842 1
9 D
10
1
12
13 '5899 0.3 27 0.5 1.35 1.35 1.35 135 0.526 1
14 m
15
16
17
18 '5910 0.3 2.7 7.715 20.831 19.751 17.471 16.391 512 1
19 m
20
21
22
23 (5922 0.3 27 6.616. 17.864 15.574 13.664 11.774 3.856 1
24 m
25
26
.. .
Helyiségek lista:

Hasznaljuk a Szalagmenii / Dokumentacio / Lista / Excel lista parancsot.
Vélasszuk a Helyiségek lehetéséget.

. Kattintsunk az IGEN-re, hogy frissitsiik az 0sszes helyiséget, terliletet a projektben ahhoz, hogy a legutolsé allapotot
tukrozze.
Nevezzik el a fajlt Helyiség.xlIsx-nek, majd és mentsik el a Mentés gomb megnyomasaval.

. A Microsoft Excel automatikusan megnyitja ezt a fajlt, ha ez az alkalmazas mar korabban telepitésre kerlt a

szamitdgépre.

2.2.14. Tervlap

Annak érdekében, hogy a kulénb6z6 mbédon méretezett terveket az adott projektben rogzithessunk, hasznos lehet a
tervlapok készitése. Javasolt ezek hasznalata, mivel pontos, preciz megjelenést biztositanak.

. A Tervlap el6készitése parancs elérhetd a Szalagmenu / Dokumentacio / Tervlap utvonalon.

Epitészeti oktatasi segédlet
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MNézet

Epillet

Interior

Rajz

Méretezés I Dokumentacid I

B A o

A
“B

Tervlap elGkészitése

@ B E =

Tervlap Metszet  Falnézet  Terv-Gsszehasonlitas  Pillanatkép  Kimutatasok  Lista  Szabadkézirajz  Hangulat montazs Killtéri fotoba illesztés

bl

,'/t\',

Fotdba-illesztés

El6szor allitsuk be a papir méretet és az orientaciot a megjelené parbeszéd ablakban.
Bizonyosodjunk meg arrél, hogy a ,Nyomtatasi pecsét elhelyezés” opcioé ki van kapcsolva. Ezutan nyomjuk meg az

OK gombot az Ures terviap elhelyezéséhez.

Papirméret bedllitdsa

Papirkészlet

Formétum | ISO A3 297x420 mm

|

Példanyok

O
T

Crientacid
L, (O Allé oldal
i
(®)Fekvd oldal
Szegely
dx: 4 dy: 4

| O niyomtatési pecsét elhelyezés |

Magyar Magyar
figgdleges wvizszintes 0

[ OK ] |

Mégse

A jobb oldalon elhelyezked® Projekt Navigatorbdl keressiik ki az Alaprajz / Foldszint rajzot.
,Fogd és vidd” médszerrel hizzuk be a Foldszint tervét az lires oldalra és valasszuk ki 1:100 méretaranyt.

4 B Nézetek (8)
4 [P 2Drjz
4 [ tesztl

2. szint

1. szint

Pinceszint
b [ Nezet
» [ Metszet
4 [ Homlokzat
™ Déli homlokzat
[ Keleti homlokzat
[ Nyugati homlckzat
[ Eszaki homlokzat
» D Tervlap
[ Hangulat montézs
Renderelt kép
b [ Kimutatasok
4 ) Kikapesolt nézetek (3)
4 [ 2D rjz
[ elata_nova_START-1st floor
[ Nezet
4 [ Metszet
[ C-CMetszet
[™ E-E Metszet
[ Homlokzat
Tervlap
[E Hangulat montézs
Renderelt kép
» [B Zonakezelo
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NE4 444
WL LSO
. Helyezzik a tartalmat a tervlap Ures részére. Ezzel a modszerrel lehet, kilénbdzé rajzokat kilonbdzd méretarannyal
a tervlapon elhelyezni.
. Ismételjik meg ezeket a 1épéseket és a helyezzik el a korabban létrehozott 2D metszetet 1:100 méretaranyban a

Foldszint terv mellé a tervlapon.

T
VR
e

=

Ha csak egy részletet szeretnénk az alaprajzrol a tervlapra méasolni, tegyik a kdvetkez6t:

. Aktivaljuk azt az ablakot, melynek tartalmat szeretnénk masolni (ebben a példaban az alaprajzi ablak).
. Valasszuk a Szalagmenu / Dokumentacio / Tervlap / Részlet masolasa terviapra parancsot.

Epitészeti oktatasi segédlet
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- i + = .
) ‘x, L E\ A —+ =1 == —1+17 @®= Szerkesztés Mézet Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacié

B oAl oo * = 5 E il

H A L ‘8 - =] ol S
Tervlap Metszet  Falnézet  Terv-Gsszehasonlitds  Pillanatkép  Kimutatdsok  Lista  Szabadkézirajz  Hangulat montazs Kiiltéri fotoba illesztés
s L Dokumentacid Fotoba-illesztés
= Tervlap el6készitése

teszt1 - Default - Féldszint (0 m) *
Rajz import a Projekt navigatorbal |

Részlet masolasa terviapra [\

Valasszuk ki azt a részletet, amelyet szeretnénk atmasolni (egy zart sokszdg alakzatot rajzolva a kivalasztott
tartalom koré).
Majd kattintassal hatarozzuk meg a referencia pontot, mellyel a kivalasztott részt megfogva elhelyezziik majd a

tervlapra.
i 711
H 1 y f
: 50 881’
E Tal w0 _ wo 281" 0, %0 |
H 302030 2 19 96 0
| TATA kil o
____________ : yE—
7 Hosszissg 2.6 m A
£ Hajlisszsg 90°
gz gz
% rﬂ: : .
| pmo
. Nappali
H 8.40 m*
3 ; s
. |%F . =
T i
= ' :
. %
i
H  m—
B H . w0f
i
. ; ‘
' |
2 H i
3 g : !
H i
il “34: ; V : d

Aktivaljuk a Tervlapot.
Valasszuk ki a Részlet beillesztés tervlapra parancsot a Szalagmenii / Dokumentacié / Tervlap csoportbdl, majd
adjuk meg a tervlapra térténd elhelyezéshez a méretaranyt.

DOLTDS 2 % 1= 1T ED: =
B A ol g :

Tervlap Metszet  Falnézet  Terv-Osszehasonlitas  Pillanatkép  Kimi

Dokumentat
Tervlap eldkészitése

Rajz import a Projekt navigatorbél

4 Tiiild 3

Részlet masolasa tervlapra

Részlet rasoldsa tervlapra

Részlet beillesztése terviapra » 111

Rajz importdlasa projekthdl & 110

Eeillesztett részlet modositasa

T [ B|E

Pecsét elhelyezése

1:25
:abd: Pecsét kitdltése/modositdsa 1:50
EE MNyomtatasi pecset [étrehozasa 4 E100

Helyezzik el a kivalasztott részt.
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A Tervlap egy dinamikus rajz, tehat ha valtoztatunk az eredeti rajzon, akkor ez megjelenithetd a tervlapon. Ehhez jeldljik
ki a Tervlap tartalmat és kattintsunk a Rajz frissitése parancsra.

Hasznos tudnivalé: Hogyan lehet nyomtatasi pecsétet Iétrehozni

Nyomtatasi pecsét hasznalataval a dokumentacié formai megjelenésében is egységesithetd, ezaltal tokéletes keretet
biztositva a bemutatott tervnek. Létrehozhatunk nyomtatasi pecsétet, mely késébb elmenthet6 a tervlapon. Hasznos, ha a
nyomtatasi pecsétet kiilonb6z6é méretekben (A4, A3), killdnbbzé orientacidval (fekvé vagy alld) rajzolunk meg, igy az
késébb is felhasznalhato.

Készitsuink egy tervlapot, a mar korabban megismert médszerrel.
Készitstink egy nyomtatasi pecsét keretet.

. A legegyszeriibb modja, ha atrajzoljuk a hatarolo vonalat a nyomtatasi fellileten (kék szaggatott vonal) a
Szalagmenii / Rajz / Vonallanc / Altalanos téglalap paranccsal.
. Az elhelyezés utan valasszuk ki a helyi meniibél az ,Offszet mindenre” parancsot és mozgassuk 0,002 m-rel a

tervlap kézéppontja felé.

\ ey, - + =i = i "
Y |_ (_f L R —| pull == *i | =) @7 Szerkesziés MNézet Epiilet Interior
f\ [ Téglalap O C/ 6\ % T w5 &3 E@
— // Offszet - e, , : A It
Wonallanc Kor  Ellipszis  Kdriv  Sraffozds  Szdveg  Raszterkép  Csoport 3D Uj profil W
M (_~ Spline gérbe - < - - - - S i .

Rajz Léti
. )
/\ Vonallanc Nézet 1 [Kép] *

//_—' Péarhuzamos vonallanc

0 Altaldnos téglalap

A mozgatas azért szikséges, hogy elkeruljuk, hogy a nyomtatasi pecsétet hatarold vonal és a nyomtatasi terllet harara
egybeessen, igy ekkor a keretlink nem lesz lathaté a nyomtatason.

. Rajzoljunk tovabbi téglalapokat a nyomtatasi pecsétbe, hogy a végsd formajat elnyerje a nyomtatasi pecsét, mint
ahogyan az alabbi kép is mutatja:

Epitészeti oktatasi segédlet
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S

Szurjunk be cimkeét (példaul: tgyfél, tervezd, terv elnevezése, méretarany, datum, logé) a Szalagmenii / Rajz /
Szoveg / Elhelyezés paranccsal.

A leggyakrabban hasznalt beallitasoktol fliggden valtoztassuk meg a szOveg nagysagat 5-10 mm-re, hogy az
oszlopokba illeszkedjen.

Epitész:

Datum:

Epitteti:

Sk

Logét vagy képet is elhelyezhetiink a nyomtatasi pecséten a Szalagmenii / Dokumentacié / Hangulatmontazs /
Raszterkép paranccsal.

Ezek utan toltsiik ki a nyomtatasi pecsétet tovabbi szovegekkel és alakitsuk at paraméterré, hogy felllirhatova
valhassanak minden elhelyezés utan.
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. Helyezziink el sz6veget a Szalagmenii / Rajz / Szoveg csoport parancsainak hasznalataval.
. Modositsuk a szoveg méretét a megfelelére, majd jobb kattintassal valasszuk ki a “Széveg atalakitasa

paraméterré” lehetéséget.

Szaveg (2300) [1/1] »=>
Médositas
Kivilasztas 4

\}‘ Tulajdonsagrasolas
f Rajzol, mint ...
& Tores
LN ] Fazis 4
: Kép csatoldsa 4
O S I Q Anyag keresés
;2 Szinkartya

}:2 Elem megkeresése az Objektumkizpentban

Szoveg madositisa

I Szdveg dtalakitasa paraméterré

Sorrend r

Félia »

Miutan végeztiink a tartalom beallitasaival, ajanlott a nyomtatasi pecsétet elmenteni. igy a késébbiek folyaman barmikor
elérhetévé valik.

. Vélasszuk ki a nyomtatasi pecsét 6sszes elemét, és bizonyosodjunk meg arrél, hogy maga a tervlap nincsen a
kivalasztdsban. Ennek a legegyszeriibb mddja, ha kivalasztjuk az egész oldalt tartalommal egyutt a kivalasztasi
téglalappal. Majd nyomjuk le a SHIFT gombot és kattintsunk a lap élére. Ennek hatasara a szine feketére valtozik,
mig a nyomtatasi pecsét szine vilagos kék marad.

) ) 5
A [~
. Valasszuk ki a Szalagmenu / Rajz / Csoport / Kdnyvtari csoport Iétrehozas parancsot.
. Adjuk meg a nyomtatasi pecsét referencia pontjait, melyeket késébb elhelyezéskor fogunk hasznaini.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Epitész:

Datum:

i
Epittets: i
1
1

Referencia pontként érdemes a nyomtatasi teriilet sarokpontjait kivalasztani. igy amikor legkézelebb elhelyezésre keriil,
akkor a nyomtatasi pecsét mindig a nyomtatasi teriileten bellil fog elhelyezkedni.

. Nyomjuk meg az ENTER-t. Ekkor megjelenik az “Uj kdnyvtari elem létrehozasa” parbeszéd ablak.
. Gépeljiik be az uj kényvtari elem nevét (pl.: A3_fekvo).
. Adjuk meg a Kategoriat és az Alkategoriat (Nyomtatas / magyar), majd nyomjuk meg az OK gombot.

UJ kdnywvtan elem |étrehozasa n

Az (4 kiinyvtari elem neve:
|A3_fek\r0 v|

Kategdria:
NYOMTATAS ~

Alkategaria:

| Magyar e |
Gyartd:

| generic “ |

Mégse

Mentés utan a nyomtatasi pecsét elhelyezhet6 az Objektumk&zpontbdl.

. Az Objektumkézpontban keressiik meg a Csoportok kategoriat és ,Fogd és vidd” modszerrel helyezziik a kivalasztott
pecsétet az ures tervlapra, példaul a bal alsé sarokba.
. Toltstk ki a nyomtatasi pecsétet. Jobb egér gombbal kattintsunk pecsét élére. Ezutan a helyi menibdl valasszuk ki a

“Szoveg szerkesztése csoportban” parancsot, vagy kattintsunk a bal egér gombbal, hogy kdzvetlendil
megvaltoztathassuk az adatokat a pecsétben.

A korabban elhelyezett nyomtatasi pecsét mas részei is megvaltoztathatdk az elhelyezés utan:

. Valasszuk ki a pecsétet és helyi meniibél hasznaljuk a Belépés a csoportba parancsot. Ekkor a Tervlap sziirke
szinlvé valtozik.

e ARCH|INES
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Csoport (9645) [1/1] =>=
Modositas
Kivalasztas

Tarlés

QX

Tulajdonsagmasolas

Csoport helyettesitése

Szdveq szerkesztése a csoportban
Csoport szétbontas

Alak dtmasoldsa az azonos neviickre

ﬁ Elern megkeresése az Objektumkdzpontban

l Belépés a csoportba

Csoport skdldzdsa

Folia 4

Ezutan lehet6ség van az elemek moédositasara (szoveg, vonal).
. Modositasok utan mindig zarjuk be a csoportot a helyi meniibdl a Csoport bezaras parancsot hasznalva.

Szakasz (9647) [1/2] ===
Modositas
Kivdlasztas 4

Tulajdonsagmasolas

A A

Rajzel, mint ...

Tarlés

Fazis b

Kép csatolasa b

Szerkesztés b

Sorrend b
:ﬂ : Csoport bezaras

Csoport bezdrds - egy szinttel feljebb

Falia 4

2.3. Nyomtatas

Fontos, hogy a projektben kordbban elkészitett rajzokat publikalni tudjuk. A kévetkezd lehetéségek allnak
rendelkezésiinkre:

« az aktualis rajz nyomtatasa, vagy
< ajelenlegi tervlap nyomtatasa, mely t6ébb rajzbdl kerult 6sszedllitasra.

Ennek eredménye lehet kinyomtatott masolat vagy PDF f4jl, attol figgéen, hogy az lgyfélnek mit szeretnénk atadni.
Tekintsuk at gyorsan a Nyomtatas parbeszédablakot:

Bizonyosodjunk meg arrdl, hogy a nyomtatasi lap aktiv, és inditsuk el a Szalagmenii / Dokumentacié / Nyomtatas
parancsot.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Nyomtatas n
Nyomtatd
PDF Nyomtatas ~
Papirmérat: 420 x 297 mm Kinyomtatandd 403 x 283 mm
Nyomtathatd terilet: 412 x 283 mm Rajz méret a papiron 403 x 283 mm
Fajl Mozaik:

Vélaszthats papirméretek Szin | T P R T P P S N P S
Méret IS0 A3 297420 mm O Minden sziirke = F :

(") Minden fekete =
m m (®) Szabadon definidlt :

Forrés Fekvo 5zin - Toll

[ optimélis papirméret

Ablak [[Iminden széveget feketével nyomtat :
(®) Teljes rajz o [JLéthats szint szirkével E .
() Aktuglis nézet Orientacié H |

O Kivaaas ®) Alaphelyzet 3 '
Kivagas . O Elforgatott rajz E N
(") Nyomtathatd terilet: Léptek. ~= :
412 x 289 @ Méretarany
Eltolds () Szabadon definialt
5 (45 1 10
¥: mm [[] Ardnyos vonalvastagsag
Vonalvastagsag - Aktiv
Kézéppontba % g g h B
[IHyomtassa a féltdnust vékony vonalakk
Nincs stilus Nyomtat o Mégse Alkalmaz

Nyomtaté

Itt taladlhaté az 6sszes PDF nyomtatasi lehetség és az elérhetd nyomtaték listaja. Valasszuk itt ki azt a lehetéséget,
amelyre szikséglnk lesz.

Valaszthato papirméretek (1)
Itt allithaté be a papir méret, orientacié, masolatok szama.

Orientdcio (2)
Meghatarozza a rajz helyzetét. Az alapértelmezett vagy az elforgatott rajz lehetdségei kdziil valaszthatunk.

Ne keverjiik 6ssze az Orientaciot a papir orientacidjaval. Az els a rajzra vonatkozik, a masik a papirlapra.

Tartalom nyomtatdsa (3)
Meghatarozhatjuk a rajzon a kinyomtatasra kertld tertletet.
Ablak

(®) Teljes rajz
() Aktudlie nézet

O Kivaoas
Kivégas
() Nyomtathats teriilet:

412 x 289

Méretarany (4)

Kivalaszthatjuk az alapbeallitast: pl.: 1:100. Az optimalis beallitas kiszamolja a legmegfelelébb aranyt, hogy a rajzi
tartalom a jelenlegi papirméretre jol illeszkedjen.

Ha a nyomtatasi tervet szeretnénk nyomtatdsban megjelentetni, akkor 1:1 méretarany beallitsa sziikséges, mivel az
alaprajz valés méretl virtudlis papir, és igy nincs arra szlkség, hogy tovabbiakban Ujra méretezzik.

Koézéppontba eltolas (5)
A rajz k6zéppontjat a papir kézéppontjaba mozgatja.
Nyomtatas (6)

A nyomtatasi gombbal elindithatjuk a tartalom nyomtatasat a Nyomtatas dialégban beallitott paraméterek szerint. A
kivalasztott nyomtato alapjan az eredmény lehet papir alapu vagy PDF f3jl.

e ARCH|INES
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2.3.1. PDF fajl nyomtatasa

Ebben az esteben PDF fajlt generalunk a korabban elkészitett Nyomtatasi tervrél.

. Bizonyosodjunk meg arrdl, hogy a nyomtatasi terv aktivalt, és inditsuk el a Szalagmenii / Dokumentacio /
Nyomtatas PDF-be parancsot.

. Kattintsunk az fajl Utvonalara a megjelend parbeszéd ablakban és adjuk meg a fajl helyét, ahova menteni
szeretnénk. Gépeljiik be a fajl nevét és kattintsunk a “Mentés” gombra.

. Allitsuk at a papirméretet A3 fekvé-re.

. A Meéretaranyt dllitsuk 1:1 -re — ne feledjik a nyomtatasi terv egy virtualis papir valodi méretekkel.

Bizonyosodjunk meg arrdl, hogy a Teljes rajz opci6 aktiv és a tartalom igazitasa végett kattintsunk a K6zéppontba
eltolas opciodra.
. A PDF f3jl létrehozasahoz kattintsunk a Nyomtatas gombra.

igy a PDF elkészillt az elére definialt mappaban, a megadott néven.

2.3.2. Nyomtatasi sor

A nyomtatasi sor nem mas, mint nyomtatasi feladatok listaja, melyet 6sszeallithatunk és elmenthetiink a projekttel egyuitt.
Ez egy rendkiviil hasznos eszkoz, amikor a terveket, rajzokat folyamatosan Ujra és Ujra ki kell nyomtatnunk, mivel a
nyomtatasi sorhoz minden egyes hozzaadott tartalom nyomtatasi beallitasait eltarolja a program. Ez a funkcié nem
minden szoftver verzional létezik, ezért érdemes ellendrizni az elérhetéségét mielétt tovabb haladnank.

A Nyomtatasi sor létrehozasa nagyon egyszer(:

Inditsuk el a Fajl menii / Nyomtatasi sor parancsot.

[

. Kattintsunk a Zo6ld plusz gombra, ekkor a Projekt Navigatorbdl kivalaszthatjuk a Nyomtatasi sorhoz hozzdadando
Nézeteket / Rajzokat / Tervlapokat.

. Allitsuk be a nyomtatasi tulajdonsagokat a megjelené parbeszéd ablakban és zarjuk be az Alkalmaz gomb
megnyomasaval.

. Adjunk hozza annyi feladatot a listdhoz, amennyire sziikségiink van.

A dokumentumokat akar egy tébb oldalas PDF fajlban is ki tudjuk nyomtatni, ha ugyanazt a fajl nevet hasznaljuk vagy
kozvetlenil parpirra is kinyomtathatjuk a megfelelé nyomtaté kivalasztasaval.

Projekt naviga nox
Nyomtatasi sor
4 Nézetek (8)
4 [ 2Dz
4 [ tesatl
2. szint

N...  Dokumentum Nyomtatd neve Fajinév Hibajelentés
I Metszet PDF Nyomtatés Szerkeszt
Al-lap PDF Nyomtatés Szerkeszt o
- Foldszint
Pinceszint
b L] Nézet
4 | ] Metszet
[ I Metszet
4 | Homlokzat
] Déli homlokzat
[ Keleti hemlokzat
" 4 [ Myugati homlokzat
E‘} &v gb G U [ Eszaki homlokzat
b & Tendap
Nyomtat & Hangulat montazs
PDF Nyomtatés [ Renderelt kép
Crientacid Alaphelyzet b [E) Kimutatasok
Papirméret: 430 % 297 mm 4 Kikapesolt nézetek (4)
4 [ 2Drajz
L) elata_nova_START-1st floor
L Nézet
4 | ] Metszet
[ C-CMetszet
] E-E Metszet
L Hemlekzat
b & Terlap
Osszefiizott PDF dokumentumot tigy készithet, hogy az egymas utdn kovetiezs Hangulat mentazs
dokumentumekniak ugyanazt a fajinevet adja meg pr— o Renderelt kép

Nyomtathatd terilet: 412 x 289 mm
Méretarany 1:0.980

» B Zonakezelo

2.3.3. 3D ablak tartalmanak nyomtatasa

Kinyomtathatjuk a 3D tartalom vektorialis rajzat vagy a 3D ablak tartalmat textarakkal. A 3D ablak tartalmanak PDF fajlba
torténd megjelenitéséhez, kdvessuk az alabbi Iépéseket:

. Aktivaljuk a 3D nézet ablakot. (3D ablak fejlécén a “Kép” sz6 megjelenik)
. Valasszuk ki a Fajl meniibél a Nyomtatas parancsot.
. Allitsuk be a tulajdonsagokat.

Az altalanos nyomtatasi beallitdsokhoz hasonl6 a parbeszéd ablak, de egy kicsit egyszeriibb.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Myamtatds
Myomtatd
Nyomtatas nyomtatdra w
MNew: Brother MFC-L27100W series ~ | | Tulajdonsagok...
Alapot: Ready
Tipus: Brother MFC-L27100W series
Hely: IP_10.0.0.29
Megjegyzes:
Papiméret: COrientacic
Méret Ad w @ O Ala
Forras Automatikus Valogatas ~ @) Felvo
Lépték Eitolds
(®) Mérstarany Kozéppontba
1:100 ~
(O Szabadon definiak it L L
1 100 e 263116 mm

[] Drétvaz megielen ités fekete szinnel

[ Nyomtatas falba kepksnt ]

x

oK

Mégse

Lehetéség van arra, hogy a 3D ablak tartalmat a nyomtatasi lapra helyezze. A kép felbontasa ugyanakkora lesz, mint a
képerny6 felbontasa. Nyomtatas el6tt érdemes Tervlap —menu - Osszes tervlap frissitése parancsot elinditani, igy a kép

felbontasa az elérhetd legjobb beallitasra fog valtozni.

\/
%
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3.

Latvanytervezés

3.1.

3.1.1.

Inditsuk el a YouTube videot:
“Egy Tervezési Folyamat Az ARCHLine.XP®-Vel - 3. Rész: Latvanytervezés”

https://youtu.be/3DNDOAGB-8k

Modell elokészitése

A terv el6z6 fazisaban j6 néhany nyomtatasi lapot, metszetet, homlokzati rajzot és mas egyéb dokumentumot
készitettiink. Az oktatasi anyag hatralévé részében mér csak az alaprajzra és a hozzatartoz6 3D modelire lesz
szukségunk.

Keressiink meg és zarjunk be minden rajzot kivéve az alaprajz és a 3D modell ablakot.

Az alaprajzon a rajz mellett van egy kimutatas. A lathatdsaganak kikapcsolasahoz a kdvetkezdket kell tennink:
Jeldljuk ki a kimutatast az alaprajzon, és ellenérizziik, melyik folian van. Ehhez keressiik meg a foliat a baloldalon
megjelend tulajdonsag panelen. Lathatjuk, hogy ez alapértelmezetten a “Széveg — Jegyzet” félia.

Nyissuk meg a Félia kezel6t és kapcsoljuk ki a lathatdsagat a Széveg — Jegyzet folianak.

Az alaprajzon a korabban importalt rajzi tartalom megjelenitéséhez kapcsoljuk be a lathatésagot a folia sz{irék
hasznalataval.

Nyissuk meg a Folia kezel6t.

Keresslk meg és kattintsunk az ,elata_nova_START-2D” sz{irére.

Jeloljiik ki az 6sszes foliat és kapcsoljuk be a lathatésagukat (a szerkeszthetéség maradjon lezarva).
Valasszuk ki az “Osszes félia” sziirét és a “Kdrnyezet” folian kapcsoljuk be a lathatésagot és nyissuk meg a
szerkeszthetéségét.

Kattintsunk a 3D kalapacs ikonra a 3D modell Ujraépitéséhez.

Kornyezé épiiletek vazlatszerii megrajzolasa

Korabban mar megszerkesztettiink néhany kornyezé épiiletet. A tovabbiakban az épiilet komplexum fennmaradoé
részének leegyszerUsitett vazlatat készitjuk el ugy, hogy a 2D-s DWG tartalom megfelel részeit lathatova tesszik, majd a
kontur vonalak alapjan megrajzoljuk a tomegmodelljét.

Nyissuk meg a Folia kezel6t.

Keresslk meg és kattintsunk az ,elata_nova_START-Ground” sz{irére.

Jeloljiik ki az 6sszes foliat ezen a sz(irén, majd a lathatésagukat kapcsoljuk be (de a szerkeszthetéség maradjon
lezarva).

Hozzuk létre a maradék 3 épulet tomegmodelljét a kiilsé kontur vonalakat kdvetve.

Allitsuk be a témegmodell tulajdonsagait:

Az A érték legyen 65 fok. Aktivaljuk a “Minden oldalra” opcitt, igy ez az érték fog az alakzat minden oldalan

megjelenni.
Allitsuk a B értéket 6,5 m-re minden oldalra. Az E érték legyen 10 m. Ez az éplilet teljes magassaga.
Az épiilet térfogata: n
A |65° ° Informécdid
,—| Epiletalap... 269,26 m?
A ®s 5 Térfogat 2077.59 m*
w O ¢ |13.93929m Magassag 0m
Obo om
X @ E | 0m
m kA Az dsszes oldalra
-« 14 = Frissités

wmn Oldalon belili kivdgasok I oK I Mégse
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. Kattintsunk a baloldalra a feliilnézeti képen, és valtoztassuk meg az A értéket 0 fokra, igy létrejon az oromzat.

Az épilet térfogata

o
A | 0= I Informacié
A CL o
"
Térfogat 2124.65m?

w Oc om Magassag 10m

d= 14 # Frissités
| &
me  Oldalon beliili kivagasok oK Mégse
. Kattintsunk a jobb oldalra és valtoztassuk meg az A értéket 55 fokra.
. Zarjuk be a parbeszéd ablakot az OK gomb megnyomasaval.

igy létrejott egy tdmegmodell az alapértelmezett magassagi értékkel és anyagokkal. Médositsuk ezeket.

. Jeldljuk ki a 3D tdmegmodellt, és keressik meg az anyagat a baloldalon a Tulajdonsag panelen. Valtoztassuk az
anyagot “Sziirkére”.
. Keresslk meg Relativ magassagot és valtoztassuk -0,3m-re.

Miutan az 6sszes kdrnyez6 épiilet megrajzolasaval végeztink, a tovabbiakban mar nem lesz sziikségiink az eredetileg
beimportalt Foldszint rajzra.

. Nyissuk meg a Folia kezel6t.
. Keressiik meg és kattintsunk az ,elata_nova_START-Ground floor” szirére.
. Jeloljiik ki az 6sszes foliat és kapcsoljuk ki a lathatésagukat.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Félia tulajdonsag kezelo

@ & @ Az aktiv folia neve: Oszlop

Néw La... H.. M... Elemek Szin Vonaltpus  V.vast. Megjegyzés
¥ Column ¢ al&g o P vonal om

o Slab ¢ A& o P vonal om

& Stair ¢ al&g o P vonal om

@ Wall - Load-bearing wall ¢ A |& o P vonal om

@ wall - Partition wall | ] =] % 0 P vonal om

<

Me tirélie a haszndlt flidkat w Vagédlapra []Fslia elnevezési protokoll haszndlata

3.1.2. Kerités megszerkesztése

Sok lehetdség kozll lehet valasztani kerités Iétrehozasakor, attél fliggéen, hogy milyen funkciot lat el és milyen a
megjelenése. Jelen az esteben a Fal eszkdzt fogjuk hasznalni, hogy egyszer( tégla vagy beton szerkezet(i keritést

[ csak a lathats félidk megjelenitése
Faliasziirdk
(¥ +| (X
(=} Minden fdlia
- Hasznalt félidk

lata_nova_FIMAL-1st floor {20)
lata_nova_START-1st floor (30)
lata_nova_START-2D (20)
=--{elata_nova_5TART-Ground floor (5)]

A filiasziird a kivélasztott folidkra korlatozza a
Fdlia listdban megjelenitett folidkat. Hizzard a
kivalasztott fdlidkat a foliaszlrdre

Variacidk

(=) Elérhetd variacidk
- Osszes folia

A féliavaridddk elmentik az dsszes foliat az
aktudlis tulajdonsagokkal. Célja a tervezés
szempontjabdl sszetartozo folidk egyszerre
tirténd llapotvaltoztatisa

Mégse

készithesstnk el a telek hatarat kdvetve. El6szor allitsuk be a tulajdonséagait.

Kattintsunk a Szalagmenii / Epiilet / Tulajdonsagok / Fal meniipontra a beallitdsokhoz.
Kattintsunk stilus gombra a tulajdonsag panel aljan, mely felhozza a stilus listat és dupla kattintassal aktivaljuk a “1

rétegi 30-as fal” —at.

Allitsuk be a fal magassagat, 1,2 m-re.
A relativ magassag legyen -0,45 m.

A vastagsag legyen 0,2 m.

Kattintsunk a lanc ikonra az anyag gombok mellett és bizonyosodjunk meg arrél, hogy minden anyag Fényes fehér.
Kattintsunk a belsé anyagra és valtoztassuk ezt is ,Fényes fehérre”.

Kattintsunk az OK gombra a médositasok elfogadasahoz.

& ARCH|INE.&
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 Fal dltaldnos tulajdonsagok. -

.u_]_ B — [0.0003m v #= |Fal-Teherhordd * ~ | ] Fal belsd felilet Fényes fehér 3

== lond —— | & |8-Legald v [EIFel ks felilet Fényes fehér

@ Fényes fehér
Névleges magassag 1.2m | A ddlés szige
Fal magassag kiilénbség a szinttdl (= 0: Fel) Szerkezeti teherhordd fal Térhatérold és valasz ~
Relativ magassag 0.45m | Fal dlapot [IMem kapcsoléd fal
Osszvastagsag: 0.2m Referendavonal Fal kiilso felilet ~

Falrétegek
Ferde fal metszet im

Vazas falszerkezet

U-drtgk: 3,50 Wj(m2K)

e /.

[ & fal kimarad a helyiséq szamitashdl

Megtekintés 2D megjelenités ~
[ » A kiizépyonal attributumai - w
| » Killso oldal atiribdtumai - v
[ » Oldalak lathatdsaga -
BIM paraméterek 1rétegu 30-as fal QK Mégse

Miutan a tulajdonsagok bedllitasaval végeztlnk, rajzoljuk meg a keritést az eredeti
DWG rajz alapjan.

. Inditsuk el a Fal eszkozt és kdvessilik a vonalakat az eredeti DWG rajzon és
hozzuk létre a keritést.

. Hasznaljuk a jobb oldalon a lebegé meniiben megjelend kulcsszavakat (jobb,
bal, k6zépen), ott, ahol sziikséges.

. Egy rovid kerités van az utcafronton, a baloldalon a rampaig. Ezt is rajzoljuk
meg.

. Végezetll van egy kerités az utcafronton, mely elvalasztja az éplletet a
tobbitdl. Ezt is rajzoljuk meg.

. Valtoztassuk meg az utolsé fal magassagat 1,5 m-re és a relativ magassagot
-0,3 m-re.

Ezutan érdemes id6t szanni arra, hogy a tovabbi kiegészitd elemeket adjunk a
keritéshez, hasznalva az elébb emlitett eszkdzbdket, tovabbi részletekkel gazdagitva
a tervet.

3.1.3. Ajarda és az ut modellezése

(3=  szerkesztés Nézet Epiilet

Fadem | Tetd  Mennyezet

:{] Fadém vonallanccal

=

' Fodém falakkal

3l

Ferde fadém

Fodémattares

o O

Bemélyedes/Kiemelkedés

o

Lépcsd R

Lé

zint (Om)°

Myitott alaptest

\

Utakat tébbféle médon lehet elkésziteni az erre a célra kifejlesztett terep és Ut eszkdzdkkel. Az éplilet el6tt a jarda és az
aszfaltozott Ut csak a vizudlis megjelenitést szolgalja, ezért az egyszer(i fédém és alaptestek eszkdzoket hasznaljuk az

elkészitésukhoz.

[ ]
. Kattintsunk a Szalagmenii / Epiilet / Fodém / Nyitott alaptest parancsra. Ez egy fédém darabot fog elkésziteni a

megadott vastagsaggal.
. Gépeljiik be 1,67 m-t, hogy ezaltal a szélességet meghatarozzuk.

Kdvessuk a jarda szélét az alaprajzon egy L alakzatban az épulet elétt. Folyassuk jobbra az egyszeriiség kedvéert.

. Nyomjuk meg az ENTER-t a rajzolas befejezéséhez.

A fodém elkésziilt az alapértelmezett beallitasokkal. Médositsuk a tulajdonsagait, hogy egy betonjardahoz hasonlitson.

. Jeloljuk ki a fddémet. Kattintsunk a Ceruza ikonra, a tulajdonsagok moédositasahoz.
o A relativ magassagot valtoztassuk -0,3m-re és a vastagségot 0,15m-re.
o Az anyagokat mindenhol médositsuk Beton3-ra.

Az aszfaltut hasonlé médon szerkesztheté meg. Az eredeti aszfaltut a helyszinrajzon valtozé szélességgel jelenik meg.
Ezért el6sz6r egy altalanos vastagsagot allitunk be, majd ezt médositjuk amennyiben sziikséges.

. Kattintsunk a Szalagmenii / Epiilet / F6dém / Nyitott alaptest parancsra.

Epitészeti oktatasi segédlet



3. Latvanytervezés 109

. Gépeljiik be 4,66 m-t az Ut szélességének meghatarozasahoz.
. Koévesstuk az eredeti rajzon az Ut kontur vonalat, mely a haz el6tt egy megforditott U alakra hasonlit.

L '

SRR

i

e
R

S —
R S
e
=

e

e,
S '
=y

-

. Amennyiben sziikséges valtoztassuk meg a referencia vonalat, ehhez hasznaljuk a jobb oldalon megjelené meniben
talalhato lehet6ségeket (példaul: Forditott).
. Nyomjuk meg ez ENTER-t a rajzolas befejezéséhez.

Az ut formaja elkésziilt, modositsuk az éleket ott, ahol a beallitott szélesség nem fedi az eredeti rajzot.

Jeloljik ki a fodémet, kattintsunk arra az élre, melyet modositani szeretnénk.
Valasszuk az “Offszet” parancsot a szélesség megvaltoztatasahoz. Mozgassuk az eredeti rajz vonalahoz.
Ismételjik meg ezeket a Iépéseket ott, ahol erre sziikség van.

A fodém elkészilt az alapértelmezett beallitdsokkal. Médositsuk a tulajdonsagait, hogy egy aszfalt uthoz hasonlitson.

Jeldljuk ki a fédémet. Kattintsunk a Ceruza ikonra, a tulajdonsagok médositasahoz.
A relativ magassagot valtoztassuk -0,3m-re és a vastagsagot 0,05m-re.

Az anyagokat mindenhol cseréljik ki Aszfalt_-ra.

Terasz elkészitése a hatsdkertben

3.1.4. A terasz elkészitése a kertben

Mivel a terasz inkabb egy vizudlis elem és nem része a dokumentacionak, ezért csak egy nagyon egyszeri
megjelenitését készitjiik el a fédém eszkdzzel.

. Kattintsunk a Szalagmenii / Epiilet / F6dém / F6dém vonallanccal parancsra.
. Koévesstk le a kerités kontdrvonalat és az épulet hatsoé oldalat, hogy egy négy oldalu terasz format kapjunk a
hatsdékertben.

A fodém létrej6tt az alapértelmezett beallitasokkal. Most modositsuk az anyagot.

o Jeloljik ki a fddémet. Kattintsunk a Ceruza ikonra, a tulajdonsagok médositasahoz.
) Fels6 anyagnak valasszunk ki egy fa padlé anyagot.
o Oldal anyagnak a Fényes fehéret allitsuk be.

3.1.5. A medence helyének kivagasa a teraszon

Eléfordulhat, hogy a korabban kikapcsolt félidk Ujra megjelennek a munka folyaman. Ez altalaban akkor torténik, ha a
kivalasztott eszkdz egy, a mar korabban kikapcsolt foliat hasznal. Ekkor a szoftver aktivalja a foliat, hogy az elemet
létrehozhassa. Hasznaljuk a Félia gyors bejarast vagy a Foélia Kezel6t ezeknek a foliaknak kikapcsolasahoz.

Miel6tt a mélyedés létrehoznank a fédémen, a klasszikus Rajz eszk6zoket hasznalva tervezziik meg a formajat.
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. Valasszuk ki a Szalagmenii / Rajz / Vonallanc / Altalanos téglalap eszkozt.

. Helyezziik le a téglalap els6 sarokpontjat egy kattintassal, majd mozgassuk az egeret jobbra. Gépeljik be 5,5 m,
majd nyomjuk meg az Entert.

. Mozgassuk az egeret felfelé, és gépeljik be 3,5 m, majd nyomjuk meg az Entert.

. Jeldljuk ki a téglalapot és kattintsunk a kék pont markerre, mely a sarokpontot reprezentalja.

. Valasszuk ki a “Lekerekités mind” parancsot, majd mozgassuk az egeret arra a helyre, mely a legjobb vizualis

eredményt adja, majd kattintsunk a lekerekitéshez.

_‘\
&

Szamos elénye van, ha a térbeli formanak elkészitjiik a 2D-s rajzat. Miel6tt a végleges valtozat elkészill, Ujra
pozicionalhatd, médosithato és felhasznalhaté a vizualis gondolkozashoz, tovabba barmikor elévehets a késébbiek
folyaman. Készitsiik el a valédi kivagast a terasz fédém szerkezetében az el6bb megtervezett medence forma alapjan.

o Kattintsunk a fédém kontir vonaléra és a helyi meniibél valasszuk ki az ,Attérés / Fédémtorés” parancsot.
. Keressiik meg a felsé menusorban a Zart profil kulcsszét és kattintsunk ra. )
. Kattintsunk a létrehozott téglalap alakzat belsejébe, hogy a szoftver felismerje az alakzatot. Igy a medence kivagas

|étrejon a terasz fédémen.

o == i =] +-;'L'E E": [ Profil Szerkesztd
< roa N i a—
O = R S

l..  Kor | Zart profil | Tobbszords profil  Profil szerkesztés Egy kivalasztott elem Konywtar Utolso érték

-
Létezs profil pontja o - Default - Faldszint (0 m) *

7 Hosszissg 7.2221m
[L0] Profil belsé seigettel £ iR R

3.1.6. Medence viz hozzaadasa fodém eszkozzel

A fédémen létrejott a kivagas, melyet vizzel szeretnénk feltolteni.

. Inditsuk el a Fodém vonallanccal parancsot és kdvessiik a korabban létrehozott kivagas kontur vonalat.

Epitészeti oktatasi segédlet
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. Hasznaljuk a jobb oldalon megjelend lehetéségek kozil az llleszkedd és Koriv opcidkat, hogy a lekerekitett
részeket meg tudjuk szerkeszteni.

. Miutan a konturt megrajzoltuk, a fédém létrejon.

. Valasszuk ki az Uj fodémet és valtoztassuk meg az anyagat Viz_1 -re.

. Allitsuk &t a Relativ magassagat -0,1 m-re és a vastagsagat -0,2 m -re.

3.1.7. Objektumok elhelyezése a hatsé kertben

Az ARCHLine.XP® program egy kisebb beépitett objektum konyvtarral rendelkezik, mely barmikor hasznalhaté. A program
legnagyobb eréssége abban rejlik, hogy sok fajl formatumot felhasznalhatunk és importalhatunk igy megkereshetjik a
lehetd legujabb termékeket online, akar ingyenes vagy akar kereskedelmi formaban. Kezdjluk egy beépitett parametrikus
objektummal, a napernyével.

[ ]

. Keressiik meg és inditsuk el a Szalagmenii / Interior / Arnyékolok / Napernyé eszkdzt.

. Helyezziik el a rajzon egy kattintassal és modositsuk a helyzetét, amennyiben sziikséges.

A legtobb beépitett objektum parametrikus az ARCHLine. XP®-ben. Ez azt jelenti, hogy nemcsak az anyaguk és méretik
valtoztathaté meg, hanem mas paramétereik is. A napernyd esetében ilyen példaul, hogy hany oldala legyen.

Vannak népszer( platformok, melyekhez kapcsolddni lehet a programon keresztll. Nézziik meg, hogyan tudjuk hasznalni
az ingyenes 3D Warehouse platformot.

Inditsuk el a Szalagmenii / Interior / 3D Warehouse eszkdzt.

. Keresslnk napagyat. Hasznaljuk a “liegestuhl” keresé sz6t, hogy megtalaljuk azt a modellt, melyet az oktato
anyagban hasznalunk.

. Kattintsunk a kis képre a nagyitashoz és a letoltéshez. (Fontos, hogy a sajat ARCHLine.XP® verziénknak megfelelé
formatumban téltstik le a modellt)

. Helyezziink el a rajzon 2 példanyt, majd forgassuk el és helyezziik el a megfelel helyre a teraszon.

A medencéhez sziikséges egy belépé létra.

. Nyissuk meg a Warehouse-t és keresslink egyet.
. Kattintsunk a megfelelére és toltsik le.
. Helyezziik a rajzra és forgassuk el, ha sziikséges.

A fellilnézeti kép segit a medence létrat pontosan a medence szélére elhelyezni. (ltt Iathato j6l a 1étra alsé illesztési
pontja).

. Hasznaljuk a Mozgatas adott ponttal parancsot, és kattintsunk a létra 2D-s szimboluman a referencia pont
meghatarozasahoz, mely a létra alsé illesztési pontja lesz.
o Mozgassuk az egeret, és illesszik a medence oldalahoz, majd kattintassal helyezzik el a létrat.
~0730%5m ~
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3
o & Mozgatss
< zgatas

)

.8 Miasolat mozgatas adott ponttal

% Sokszorozés
[* Forgatas adott ponttal
ff Masolat forgatas adott ponttal

a3 Forgatas +90 fokkal

r Forgatas -90 fokkal

ar

Fa Tikrozés
R Masolat tukrozés
T

Mozgatss masik szintre

1 Masolss masik szintre

o Jeloljuk ki most a létrat a 3D-ben, majd kattintsunk a kék nyilhegyre.
. Valasszuk a Mozgatas parancsot és most fliggélegesen mozgassuk addig, amig a megfelel6 poziciét meg nem
talaljuk és kattintsunk az elhelyezéshez.
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A

Mozgatds

‘i} Masolat mozgatds

Mozgatas adott ponttal
7] Masolat mozgatas adott ponttal
* Forgatds +90 fokkal

® Masolat forgatas +90 fokkal
far  Forgatds -90 fokkal

ol e Masolat forgatas -0 fokka

i
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Az el6bb emlitett tartalmak Iétrehozasa soran foliak bekapcsolodhatnak, mert a hasznalt eszk6zok olyan beallitasokkal
rendelkeznek, melyek a kikapcsolt foliakra hivatkoznak. Ezekben az esetekben a szoftver automatikusan bekapcsolja a
lathatosagat ezeknek a folidknak és megnyitja szerkesztésre ezeket. Kapcsoljuk ki ismét a lathatésagukat.

Nyissuk meg a Folia kezel6t.
Keresslk meg és kattintsunk az ,elata_nova_START-Ground floor” sz{rére.
Jeloljik ki az 6sszes foliat ezen a sz(irén és kapcsoljuk ki a lathatésagukat.

3.1.8. 3D megjelenitési médok

A Navibar-on lehet barmikor gyorsan megvaltoztatni a 3D megjelenitési modokat. A Navibar alapértelmezett médon a rajzi
fellilet jobb als6 sarkaban jelenik meg és tartalma attdl fliggéen valtozik, hogy melyik rajzon dolgozunk (2D vagy 3D).

Kattintsunk a Navibar-on a “3D nézet megjelenitési modja” ikonra. Ez akkor jelenik meg, ha a 3D ablak aktiv. Ekkor a
megjelend menibdl, kivalaszthatjuk, hogyan szeretnénk a modellt megjeleniteni.

Probdéljuk ki az 6sszes kilonbdzd megjelenitést és vizsgaljuk meg, hogyan valtozik meg minden egyes esetben a
modell. Végul valasszuk ki a “Szinhelyes abrazolas” megjelenitési modot.

Drotvaz modell

Takartvonalas abrazolas

Szinezett

Textira

Textdra élek nélkil

Szirke-arnyalat

Réntgen

Szinhelyes dbrazolas

PQEEOQAEQAE

Alaprajz hozzdadas/tarlés 30 nézeten
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3.1.9. Alapértelmezett nézetek

Szamos 3D nézet létezik, melyek segitik a modell megjelenitését.

Aktivaljuk a 3D ablakot, és a Navibar-on vélasszuk ki a nézeteket.

Jobb oldali nézet

ElgInézet
Felilnézet
Axonometria
Bal oldali nézet

Hatsd nézet

fgooegaee

Forgatasi kdzéppont dthelyezése \-l-
== @‘
— 1
ar c@; -
4=
Ee = )
F—
LEIJ

—_

Elészor az “EloInézet” -et valasszuk. Ez a megjelenités hasonl6 az eldinézeti homlokzati rajzhoz.

Most vélasszuk a “Bal oldali nézet” -et. Ebbdl az iranybdl a nézetet kitakarjak azok a 3D-s tomegmodellek, melyeket
korabban készitettlink. Van egy gyors eszkdz, mely segit elrejteni a 3D-s modell felesleges részeit tigy, hogy a
megjelenités hatarvonalait megadjuk az alaprajzon.

Bizonyosodjunk meg arrdl, hogy az alaprajz aktivalva van.

Az also Allapotsoron megtalalhaté a “Gyors 3D modell” gomb. Kattintsunk az apré nyilhegyre és a megjelend
lehetdségek valasszuk ki a “3D részleges épitése” eszkozt.

Rajzoljunk egy téglalapot az épllet korul két sarokpontot meghatarozva az alaprajzon. Ezek utan lathatd, hogy a 3D-
s nézet frissult és csak azt a részt tartalmazza, melyet a téglalappal kijeldltink. A részleges nézet téglalapja az
alaprajzon marad, mely segitségével finomithatjuk a pozicidjat vagy valthatunk a teljes nézet és a részleges nézet
téglalappal hatarolt terliletek k6zott.

3.1.10. Perspektiv nézetek

A projektszervezés nagyon fontos része a nézetek megfeleld beallitasa. A kilénbdz6 nézetek segitségével egy rendezett
projektet készithetlink. Ha kdvetkezetesen, ugyanazt a logikat kdvetve allitjuk be a nézeteket a 3D ablakban, és
megfelel6en nevezziik el ezeket, kdnnyebbé valik a navigalas a tervben.

Tdbbszintes épuletek estén, javasolt a szamozas hasznalta a perspektiv nézet neve el6tt. Ezzel kdnnyen
megkulonboztethetjik a kilénbdzd szintek nézeteit. A foldszinten hasznalhatjuk a “0_flirdészoba_nézet_01” elnevezést,
mig az elsd emeleten a “1_firddszoba_nézet_01" nevet. Probaljuk ki ezt a gyakorlatban is.

Aktivaljuk a 3D ablakot.

Valasszuk ki a “Perspektiva beallitas” ikont a Navibar jobb alsé részeén.

Allitsuk be a perspektiv nézetet: kattintsunk és mozgassuk a kék markert, hogy megtalalja a kamera vagy a
nézdépont helyét. Huzza a rajz bal alsé sarkaba, az éplleten kivulre.

Szilikség lehet a nézett pont beallitasara is. Kattintsunk és ragadjuk meg a szlrke markert, majd mozgassuk az
épulet kbzepe folé.

Hozzaadhatunk tovabbi nézeteket a zdld keresztre kattintva.

Atnevezhetjiik a nézetet, ha a nevére duplan kattintunk.

Ismételjik meg ezeket a lépéseket és adjunk hozza tovabbi nézeteket. Végll az OK gombbal zarjuk be a parbeszéd
ablakot.

A program automatikusan abc sorrendbe éllitja a nézeteket. Ezért j6 mddszer, ha szamozast hasznalunk az egymast
kovetd nézetek elnevezései elbtt, ezaltal lehet szabalyozni a sorrendet.
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Perspektiva bedlltdsok =|
Elmentett nézetek o ¥ ‘
01_Utcai_nézet ‘
02_Mappali
03_Konyha i
Kamera
Kamera Z 7.62794m }
Taray 2 0.610326m | oK |‘

3D nézetben hasznalhatjuk a Fel, Le nyilakat az ARCHLine. XP® allapotsoran, igy tudunk navigalni a kiilonb6z6 nézetek
kozott. Mas megoldasi lehetéség a PgUp vagy a PgDn billenty(ik hasznélata a billentylzeten.

Perspektiva definialdsa az alaprajzon

Egy specialis kék, perspektiva szimbdlum taldlhatd az alaprajzon. Ezzel nézhet6 meg a jelenlegi perspektiva nézet
helyzete a rajzon, és beallithatok tovabbi kilénbdzd néztek vagy navigalhatunk a 3D modellben.

< Kattintsunk és ragadjuk meg a szimbdlum koézepét, hogy kérbe mozgathassuk.
« Kattintsunk és ragadjuk meg az apro nyilat, hogy a nézett pont helyezét finomithassuk és huzzuk a nyil mégott a kamerat.

3.1.11. Bejaras animacio készitése

A bejaras animacio hatékony eszkéz a modell méretének és Osszefliggéseinek érzékeltetésére. Nincs masra szuiikség,
mint a kamera Utvonalanak és id6ézitésének bedllitasara, majd mar csak létre kell hozni és megosztani a video fajlt.

Aktivaljuk az alaprajzot. ) )
. Hasznaljuk a Szalagmenii / Nézet / Animacio / Utvonal / Utvonal megadasa parancsot.

MNézet Epillet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio
— . P + :
ﬁ @ ) X5 Nap - 360 @ 20 Yj 20 rajz @

-— © imyek - ;ﬂ Uj 3D nézet

Latvanystilusok  Renderelés Panorama 360 | Animacio Felhasznaloi felilet
hd M Arnyék szimulacié i M % Ablak valtas M
Latvanytervezes * Beiirds és berepalés . Felhasznaloi felilet
Nézet 3 [Kep] * b d 1
IUJ Utvonal 'l(f_) Utvonal megadasa
. Allitsunk be 3 pontot, mellyel meghatarozhaté az éplilet elétt a bejaras jelenleg ive.
. Allitsuk be ugyanazt a nézett pontot az iv minden egyes pontjanak.
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1, L
- e e I
| & Inclination 18729 |
. Nyomjuk meg az OK gombot a megjelend parbeszéd ablakban.
. Kattintsunk a Lejatszas gombra az elénézet megtekintéséhez.

A bejaras alapértelmezett beallitasokkal egy picit gyorsnak tiinhet. igy médosithatjuk a beallitasokat:

. Kattintsunk a Beallitasok gombra (fogaskerék ikon).

Animation editor - View 1 [Image] *

s s
Mm@

. Vaéltoztassuk meg a sebességet 2mp-rél 5 mp-ra.

. A kulcskocka gombokat hasznalva keressiik meg a legutolsé film kockat.
Emeljik meg a nézdpontot a legmagasabb pontig az egér gorgdjét lenyomva, ugy mintha a 3D ablakban
navigalnank.

. A masodik kulcskocka magassagat is allitsuk a legmagasabb és legalacsonyabb pont k6zé.

. Készitsiik el a video f3jlt, a “Filmtekercs” gombra kattintva.

Miutan bezartuk az Animacié szerkeszt ablakot, barmikor ujra megnyithatjuk, ha az animéciés Utvonal 2D szimbolumara
kattintunk az alaprajzon.

. Kattintsunk az utvonalra és a helyi menUbél valasszuk ki a “Létrehozas” parancsot.

A gyakorlati munkaban hasznos lehet, ha az animaciés utvonalat egy kilon féliara helyezziik és jél megkillonboztethetd
szinnel jeloljuk.

3.1.12. Anyagok
A program beépitett anyag konyvtarral rendelkezik, melyeket az Objektumkdzpont Anyag kataldgusaban talalhatunk meg.
. Nyissuk meg az Objektumkdzpontot és keressiink ki egy anyagot az Anyagok / Parketta / Csikozott kategoriabdl.

. Kattintsunk és fogjuk meg az anyagot és huzzuk az egyik beltéri padlé 3D-s fellletére, majd valasszuk az “Egyez6
anyagok moédositasa mas elemeken is” parancsot.
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‘ [Keresés minden elemre] q‘ Markak
It ) Anyagok  Parketta | Cskozott |
<<Vissza | 13Elem I
] S

PARKETTAQDS

PARKETTAO3

pmxgnm\
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R
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parquet_rovers_  parquet_fovere_
02 03
parquet_wood 0 parquet_wood_0

2 3

Burkolés - szinezésként
Burkolés - lapokkal

Parquet_wood_0

IEgyazB anyagok médositésa - mis elemeken is

polisander029 Anyag médositasa ezen az objektumon
Elhelyezés raszterképkent

e

8

Tulsjdonsigok  Objektumkszpont |

Keresslk meg a “parquet_rovere_02" anyagot az Anyagok / Parketta / Csikozott kategdriaban.
. Kattintsunk az anyagra és fogjuk meg, majd hizzuk a kiiltéri terasz padlo feliiletére. Itt valasszuk az “Anyag
modositasa ezen az objektumon” parancsot. Ezzel a paranccsal csak a kijeldlt fellleten valtozik meg az anyag.

Keresslk meg a “Stonewall_48" anyagot az Anyag kényvtarban.

Kattintsunk az anyagra, majd fogjuk meg és hlizzuk a leghosszabb 3D-s falfelliletre, mely nyugatra néz és valasszuk

ki a “Burkolas — szinezésként” parancsot. Ez a parancs atfesti az anyagot egy adott kivalasztott fellileten. Ismételjiik

ez meg mindkét padlo esetén és a fédém megfeleld oldalan is.

3.1.13. Anyagok és texturak szinezése

Vegye figyelembe, hogy ez a parancs a mintazatot nem irja felll, csupan atszinezi a feluletet.

A padl6 szinének megvaltoztatasahoz jeldlje ki a padlét és valassza az Anyag keresés funkciot.
A képernyd baloldalan megjelennek az anyag tulajdonsagai, valassza a Szin rakeverése funkciot.

. Valassza ki a RAL 1011 Brown beige szint.

| Q Anyag keresés I —
Szerkesztes L4
Egy réteg szerkesztése L4
Rétegszerkesztés
Attarés L4
Bemélyedés/Kiemelkedés L4
Burkolat L4
Profil szerkesztés L4 -"'"-7--._,__
Fadémgerendak lathatdak 3D-ben kifbe ) -

Energetikai paraméterek

Munkasik

Hol van az alaprajzen?

Elemek elkiilanitése

Félia

Epitészeti oktatasi segédlet

| [Keresés minden elemre] a || Markak |
[#t ) Anyagok  Projels

<<Vissza .Y
Részletek

Paraméterek Erték

Textira [« Amiens Oak lightjpg ||
Pozicié: Mozaik
[ Ardny megtartésa

Magassag: 2801 m

Szélesség: 134 m

Irdny: o

Render stilusok Altalanos
| Szin rakeverése

Atlatezasag 0%
Vilagossag 60%
[Tt e |

Tulajdensigok = Objektumkazpont
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RAL n

Referenda

ARCHline.XP Régi
AutoCAD
Egyéni N
RAL L
Sikkens RAL 1012 Lemon yellow
BOLIX . Kompaonensek
Paleta NCS RAL 1013 Oyster white
Pantone a
StoColor System | RAL 1014 Ivory
TRUMATCH :

| RAL 1015 Light ivory

| RAL 1016 Sulfur yellow w =z

Nincs [Crdlia
Név | RAL 1011 Brown beige | | oK | Mégse
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3.1.14. Render stilusok

A render stilusok olyan gyors, el6re definialt beallitasok,

‘Objektumkézpont

1 %
melyek segitséget nyujtanak a modellben leggyakrabban [ ert minden ] & [
hasznalt anyag tipusok bedllitasa soran. A render stilussal _
automatikusan definialhatok az anyag f6 tulajdonsagai az ) Renaershuso
atlatszosagtol kezdve a vildagossagon keresztill, a felilleti “Vissza | 21 Elem L
egyenetlenségig. Ezek a tulajdonsagok a késdbbiek folyaman ~ Sinkédok  Visssadlitds N
egyedileg is médosithatok. [ | . [ | a_._m. B

. Keresslk meg a Render stilusokat az @

Objektumkdzpontban. Bor Fa Fal Fém Fényes felilet

. Kattintsunk a “Fal” render stilusra, fogjuk meg, majd ] ] ]

huzzuk a fényes fehér fal fellletre és kattintsunk ra. h e !
Ezzel a fényes fehér anyagot fal tipusu anyagga . e ! ‘
alakitottuk at mindenhol a projektben, ahol ez = —
felhasznélésra kerUIt Fuggany Hamisan vildgité Krém Matt Mennyezet

. Ugyanigy allitsuk be a modellben szerepld tébbi anyag

estében is a stilusokat. Hatarozzuk meg a fa, fém, liveg 7. u
fellleteket és igy tovabb. é @
. Hasznaljuk a Szinkédok kapcsolét, hogy ellenérizni 4 LN -
tudjuk, hogy minden feliilet fel van-e ruhazva render i " ) )
stl'lussal. arvdny Uanyag Parketta Porcelén Textil
. [ | [ |
Tuksr Vildgite Viz Altalancs Attetsz6 Gveg
"P’\};
! s ¢
&
Tulajdonsdgok | Objektumkozpont
-  Nézet3 [Kép] l
‘ [Keresés minden elemre] a ” Markak ‘
[ Render siusok

<<Vissza | 21 Elem

Szinkédok Visszadllitds
Bér

s
i

Fuggeny
|

C X~)

Hamisan vilagits. Krém

e &

Tulajdonsagok | Objektumkozpont

Fényes felulet

Ebben a megjelenitési médban ujfajta szinekkel jelenik meg a modell, a render stilusokhoz kapcsol6dé szinkddokkal festi
at a fellleteket a program. Konnyen beazonosithatok a nem megfeleld stilussal ellatott iveg vagy fém tipusu fellletek, ha
mas szinnel jelenik meg a feliilet, mint a render stilusok jobb felsé sarkaban jelezett szin. A megfelel render stilust

kivalasztva, hlizzuk arra a felliletre, melyet szeretnénk kicserélni.

. Kattintsunk a Szinkddok gomb melletti Visszaallitas kapcsoldra, hogy visszavaltsunk a szinkddolt nézetrél normalra.

Epitészeti oktatasi segédlet
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3.1.15. Renderelés vazlat médban
A vazlat médban térténd renderelés segit abban, hogy végs6 render elkészitése el6tt a legjobb fény és az anyag
bedllitdsokat megtalalhassuk.

Allitsunk be a rendereléséhez egy kisebb, szélesvasznu képernyd felbontast. Ehhez kattintsunk a Szalagmenii /
Nézet / Renderelés / “Kiilonallé renderelés vazlat médban” parancsra. Zarja be a parancsot ismertet parbeszéd
ablakot. A megjelend “Fotérealisztikus beallitas “parbeszéd ablakban a felbontas alatt valasszuk ki a “845x480
szélesvasznu 16:9” lehetséget.

Kattintsunk a “Render felbontas kerete lathaté be/ki” gombra a parbeszéd ablak aljan. Ezzel allithaté be 3D
nézetben a végsé render kerete. El6fordulhat, hogy a 3D nézet szélességét meg kell nydjtani, hogy lathatéva valjon

a végso render kerete, melyet szaggatott vonal jeldl.

Wiew 1 Image] *

1854 x 46X

4
+

Ez a funkcié hasznos abban, hogy a perspektivakat pontosan tudjuk beallitani, vagyis meghatarozhatjuk, hogy pontosan
mi legyen lathaté a végsé renderen.

Inditsuk el ujra a Szalagmenii / Nézet / Renderelés / “Kiilonallé rendé relés vazlat médban” parancsot, majd
nyomjuk meg a “Renderelés elinditasa” gombot a renderelés elkezdéséhez.

A valdsideji renderelés hamarosan megjelenik egy Uj ablakban. Amikor a modellen médositast hajtunk végre vagy
modositjuk a nézetet, a valtoztatasok azonnal frisslilnek a valds idejii renderelt képen.

. Huzzunk parketta render stilust az Objektumk&zpontbdl a terasz felliletére.
. Alkalmazzunk viz stilust a medence viz fellletére.
. Adjunk hozza attetsz6 iveg stilust adjon az erkély Uiveg fellletéhez.

A valés idejli renderelés nagyon eréforrasigényes folyamat, igy a folyamatos, munka melletti hasznalatat nem javasoljuk.
Bezaras utan barmikor Gjra megnyithatjuk a fent emlitett modon.

3.1.16. Napfény

Miutan az anyag tipusokat megfelel6en beallitottuk, masik nagyon fontos tényezd a realisztikus render elkészitésének
folyamataban a napfény megfelel6 beallitasa. A kdvetkezékben példakat néziink at arra, hogyan lehet megjeleniteni és

beallitani a napfényt.

Mind belséépitészeti és épitészeti terveknél fontos az, hogy a napfény hogyan vilagitja meg a modell belsé tereit és a
kiilsd fellleteit. A napfény iranyat kétféleképp allithatjuk be:

< Heliodon alapu, szabadkézi megvilagitast vagy
« FOldrajzi hely alapu megvilagitast hasznélva.

2 ARCH|INE.&
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Heliodon alapui megvildgitas
Segitségével megadhaté a modelinek egy olyan kedvez® megvilagitasa, amely a

&Ny Essakina
valésagban nem fordulna elé. R\ | Eseakisiny
Ez az eszkdz tébb helyen is elérhetd a programban. Nézzlk &t, hogyan is mikddik: VAR n

0 dp pozIcio

T
. Kattintsunk az apré nyilhegyre az als6 Allapotsoron az Eszak jel mellett és inditsuk el .
a “Heliodon” eszkdzt. Heliodan
A Heliodon az ARCHLine.XP® grafikus eszkdze a Napnak a modellhez valo térbeli Amyék ki/be

pozicidjanak meghatarozasara. Tehat a Heliodon egy félgémb legegyszerisitett sémaja a
modelliink felett. Lathatjuk a latéhatar vonalat, valamint az egyszerUsitett Nap utvonalanak
fliggbleges tengelyét.

Homlokzati arnyék

i i Arnyékanimacia
. Kapcsoljuk be az Arnyékolas aktiv opciot a Navibar Arnyékok ikonjara kattintva.
Benapozas vizsgdlat

Arnyék szimulacio

Tl

Minden kikapcsolva

NCR K AL E

Am)rékculzis aktiv

Fényhatas aktiv

Fényhatas és drnyékolas

@ af@la

. Eléfordulhat, hogy nagyitani vagy forgatni kell a modellt ahhoz, hogy egy kissé fellilrél lathassuk a Heliodont.

A Heliodon mindig jol Iathaté markerekkel rendelkezik, melyeket kilterek és belséterek esetén is tudunk hasznalni.
Hajtsunk végre néhany valtoztatast:

. A latohatar vonalan talalhatd egyik kék pont markerre kattintva, mozgassuk el, hogy egy masik iranyt taldlhassunk a
f6 tengely szamara.

. Kattintsunk a Nap ikonjara a fétengelyen és mozgassuk a lehetd legjobb pozicidba és kattintassal fejezzik be a
miveletet.

. Amennyiben végeztiink a beallitdsokkal, zarjuk be a Heliodon-t az ESC gomb megnyomasaval.

Féldrajzi hely alapu megvilagitas
A tajolas és a foldrajzi elhelyezkedés alapjan, meghatarozhatjuk a helyszint és a pontos id6t, amikor a napfény a modelit
éri. Ez kbnnyen beallithatd a Szalagmentii / Fajl / BIM / Projekt paraméterek opcidban. A megjelend parbeszéd ablakban
megadhatjuk az 6sszes szukséges adatot. Ez rendkivil hasznos lehet, amikor tudni szeretnénk pontosan hogyan éri a
napfény a modellt egy adott id6pontban, illetve arnyék szimulaciét szeretnénk késziteni.

. El6szor nyissuk meg a Nap beallitas parbeszédet a Szalagmenii / Nézet / Nap / Nap pozicié paranccsal.
. Az arnyék precizebben fog megjelenitésre kerllni miutan beallitjuk a helyszint, datumot, idépontot és észak iranyt.

Epitészeti oktatasi segédlet
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' Nap beallitasa n
Helyiség
| -UK- London |

Szelességi fok
51.5000

Hosszisagi fok
0.0800

Hozzdadss | | Torlés |

Datum Helyi idd

Azimut {Iranyszog]
Hanap Map 317.6
| marcius w22 ~) |2 [flere |25 Sperc Zenitis134 @ W

0K Mégsem
I

. A végeredmeny megtekintése el6tt bizonyosodjunk meg arrol, hogy az Arnyékolas aktiv allapotban van a Navibaron
talalhatoé Arnyékok opcio alatt.

(= %

Minden kikapcsochva

=)
6 ﬁrn}rékolés aktiv

Fényhatds aktiv

- —_—
ﬁ Fényhatds és drnyékolas

3.1.17. Szinkartyak hasznalata

A Szinkartya eszkdzzel lehetéségiink van arra, hogy elére meghatarozott anyagokbdl (texturak vagy szinek) egy
gyUjteményt hozzunk létre, abbdl a célbdl, hogy masodpercek alatt a 3D-s modellen kicserélhessiik ez egyik anyagot a
masikra. Ez az el6re definialt anyag lista segithet abban, hogy az ligyfeleknek az anyagok kiilonféle kombinaciojat egy par
masodperc alatt bemutathassuk.

Az Objektumkézpontban az Anyag kategoria alatt valasszuk ki a Projekt mappat.

Ezen belll kattintsunk arra az anyagra, amelyet hozza szeretnénk adni a Szinkartyakhoz.

Kattintsunk a panel jobb fels6 sarkaban talalhatd “Fogaskerék” ikonra és valasszuk ki a “Masolat Iétrehozasa
szinkartyaként” parancsot.

| [Keresés minden elemre] q, || Markak |

# ) Anyagok  Projekt

<<\Vissza

Beallitasok
mauersteine048

L ]

Hozzdadas a kedvencekhez

Elézd Kdvetkezd Ugras a kategdridba
. B

Kategorizalas
Torlés

Export

X

Exportdlds Live-ba

Masolat |étrehozasa szinkdrtydként

Masolat létrehozdsa
Kép masclas vagdlapra
Visszamasolds a kategdriaba

Frissités a kategaridbal

mw+ & &g 5

Kategariak

Elem azonositd
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. Ekkor egy Uzenet jelenik meg a képernydn, hogy biztos-e abban, hogy atalakitja szinkartyaval, melyre valaszoljunk
lgen-nel.

Uzenet

Biztosan szeretné a mauersteine048 nevu anyagot atalakitani
szinkartyakka?

A megjelend parbeszéd ablakban van lehetéség arra, hogy 6sszegyljtsik azokat az Uj anyagokat, melyeket a
szinkartydhoz hozza szeretnénk adni.

Fontos: A szinkartya elnevezése alapértelmezett modon az elsé atkonvertalt anyag elnevezésébdl szarmazik.

Szinkartya kezelo n

Az (j anyag neve:

| mauersteine043 w |

Kategdria:

SZINKARTYA
Alkategdria:

Gyartd:

| generic w |

(& \jellel lehet fa struktirat |Etrehozni pl: Sajat\Butorok )

Jelenlegi:

H mauersteine(4s

Néw

4 mauersteine04d

. 4 X

A Szinkartya valds anyagok gyujtoje, és az aktualisan kivélasztott anyag jeleniti meg. A listdban tetszoleges
szaml anyagot lehet felsorolni. Elonye, hogy ugyanannak a 3D modellnek a kiilénbézo verzidit lehet bemutatni
a lista egy mésik elemének kivilasztésdval a projekt médositdsa nélkill. Ha az anyagok kizvetenil
kapcsolddnak egyenkent a falakhoz, ablakokhoz, bitorokhoz stb., akkor azok médositasai nem fognak N
ltalanosan hatni a 30 modellre. CSAK A PROJEKT KATEGORIABAN TALALHATO AMYAGOKRA ALKALMAZHATO!

Szintén lehet8séglink van arra, hogy eltavolitsunk anyagot a gyljteménybél; vagy kicseréljuk a jelenlegi anyagot egy
masikra. Miutan bezartuk a parbeszéd ablakot az OK gomb megnyomasaval, a program kicseréli az eredeti anyagot az
elébbiekben kivalasztott “Jelenlegi” anyaggal.

. Kattintsunk a Beszuras gombra (z6ld plusz szimbélum) és valasszunk ki Gjabb anyagot a gyUjteménybe.
. Folytassuk a hozzaadast még 5-6 alternativ megjelenitéshez sziikséges anyaggal.
. Kattintsunk az “OK” gombra a parbeszéd bezarasahoz.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Szinkdrtya kezelo n

Az Uj anyag neve:

mauersteined<4s

Kategdria:

> |

SZINKARTYA
Alkategdria:
|Egyebek
Gyartd:

| generic

( A\ jellel lehet fa struktirdt |étrehozni pl: Sajdt\Batorok )

Jelenlzgi:

ﬁ mauersteined4s

Méw

18 mauersteined43
Gipszvakolat

B ksfal-03

B PANTONE 5 55-4
PANTONES325-9VILAGOS

[#][x

A Szinkdrtya valds anyagok gyujtoje, és az aktudlisan kivélasztott anyag jeleniti meg. A listdban tetszoleges
szamu anyagot lehet felsoralni. Elonye, hogy ugyanannak a 3D modelinek a killénbézo verzidit lehet bemutatni
a lista eqy méasik elemének kivélasztasaval a projekt médositésa nélkill. Ha az anyagok kiizvetenil
kapcsolddnak egyenként a falakhoz, ablakokhoz, bitorokhoz stb., akkor azok médositasai nem fognak i
dltalanosan hatni a 30 modellre. CSAK A PROJEKT KATEGORIABAM TALALHATO ANYAGOKRA ALKALMAZHATO!

0K Mégse

Fontos, hogy a Szinkartya nem valtoztatja meg a nevét, amikor egy masik anyagot valasztunk ki “Jelenlegi” anyagnak.
Ha a szinkartyat a munka folyaman szeretnénk kdnnyebben megtalalni, akkor érdemes olyan nevet adni, (szinkartya
elnevezése alapértelmezett médon az els6 atkonvertalt anyag elnevezésébdl szarmazik) mely jobban meghatérozza a

szinkartya hasznalatat, példaul “Homlokzati szinkartya”.

A jelenlegi anyagot barmikor le tudjuk cserélni.

Keressiik meg és kattintsunk a szinkartyara az Objektumkdzpontban, majd kattintsunk a szinkartya szimbdélumra a
kép bal fels6 sarkaban.
Obje ktumkorpont 2 x Nae3Képl® ~oX

[Keresés minden elemie] q | [
| ) Anyagok  Projekt
celiesza a
mauersteine0ds < mauersteinedds » |

Tatinwmauersisinedd8 jpg

Mozaik &
T Ariny meghartisa

Magmzg Im

Sblesig Am =
Irdny: o Fizs]
Render sulusok Altalénos E }
N;E?Ivsig Ll |

Vilsgosség 25%

Tulajdonsigek | Opjektumkozpont

Valasszuk ki az Uj “Jelenlegi” anyagot a megjelené parbeszéd ablakbdl.
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[[orspr— o [kt |
) Amagok Projeks
<o o

mauersteine048 < mauersteine048 >

Ugrs 3 kategerisba

Paraméterck  Enck

Totin  [GmaverstcinediBjpg
Pomcs Momik vl
[EpT——

Mgy 1m

Saélesség: im

winy: 3

Render stilusek  Altalinos. =l

i P
©)

Vildgosség 525%

[+ = jii

Tulsjdonsagok | Objcktumkarpont

. Az eredmény azonnal lathato. Zarjuk be a szinkartya listat.

Otjektumkszpant @ x | Néaet3 [képl” —ax
[Kereses minden elemre] a H Markak

) Anyagok | Projest

e o

mauersteine048 < Kéfal-03 >

s Kevetkess Ugess n kategériabe

Paraméterst:  fntek

Tectirn [ mauersteinedt py
Pozicié: Mazaik v

12 Arany megtartisa

Magoiig m
Seflesség Im =
tdny: [ =
Render suck Aslines “Al»
Adatszossg L

L)) o
visgenig EEY |

Tulgdonségok | 0% ekturkazpont

Masik modszerrel szintén kivalaszthatjuk az Uj “Jelenlegi” anyagot. Kattintsunk a panel jobb fels® sarkaban talalhato
“Fogaskerék” ikonra, az elsé ,Beallitasok” opcidra kattintva megnyilik a szinkartya parbeszéd ablak, ahol lehetéségiink
nyilik a szineket és a tartalmat kezelni.
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Szinkdrtya kezelo n
Az (j anyag neve:
| mauersteine043 ~ |
Kategdria:
| SZINKARTYA
Alkategdria:
| Egyebek ~ |
Gyartd:

| generic ~ ||

{ A\ jellel lehet fa struktirat létrehozni pl: Sajat\Butorok )

Jelenleqi:

B PANTONE 5 55-4

Név
B | xafal-03
L4 mauersteine04s

Gipszvakolat

PANTONES325-9VILAGOS

. X

A Szinkartya valds anyagok gyujtoje, és az aktudlisan kivalasztott anyag jeleniti meg. A listdban tetszoleges
szamu anyagot lehet felsorolni. Elonye, hogy ugyanannak a 3D modelinek a killénbézo verzidit lehet bemutatni
a lista egy masik elemének kivalasztasaval a projekt modositasa nélkill. Ha az anyagok kézvetendl
kapcsclédnak egyenként a falakhoz, ablakokhoz, batorokhoz stb., akkor azok médositasai nem fognak i
dltalénosan hatni a 30 modelire, CSAK A PROJEKT KATEGORIABAN TALALHATO ANYAGOKRA ALKALMAZHATO!

Mégse

3.1.18. Uj anyag létrehozasa

Az ARCHLine.XP® rendelkezik beépitett anyag kényvtarral, melyet korabban hasznaltuk mar a projektben. Néha azonban
fontos lehet, hogy Uj anyagokat is Iétre tudjunk hozni, akar szinek, textarak, vagy fellleti mintak alapjan. Most arra
nézzink meg egy példat, hogyan lehet kép alapjan anyag mintat Iétrehozni az internetes keresési lehetéségeket
felhasznalva.

. Nyissuk meg a bongészét, és keresstink egy folytonos képet az interneten. Hasznaljuk az alabbi kulcs szavakat:
“grey brick seamless texture”.
. Kattintsunk a képre és valasszuk a “Kép masolasa” parancsot.
Attol figgéen melyik bongészét hasznaljuk, ez a parancs lehet “Masolas” vagy “Masolas vagolapra”. Fontos, hogy ne

akarjuk ezt a kép fajlt elmenteni a szamitdgépre, csak masolni szeretnénk és késébb beilleszteni az ARCHLine. XP®-be.

. Lépjink vissza az ARCHLine.XP®-be. Az Objektumk&zpontban keressiik meg és nyissuk meg az Anyagok
kategodriat.
. A fogaskerék ikonra kattintva a megjelend lehetéségek koziil valasszuk ki az “Uj anyag létrehozasa” parancsot.
I‘ﬁ  Anyagok ]
<<Vissza | 96 Elem [ _—
. Tobbszaras kivdlasztas mod
PROJEKT [ Uj anyag |létrehozdsa ]
A Szinkartyak létrehozasa
H SWAT Mtextur textira gydjtemény
= CSEMPE ES LAPEURKOLAT Bernutatéterem
Valasszuk az “Epiilet” kategoriat, és a “Tégla” alkategoriat.
. Kattintsunk a “Beilleszt” gombra, hogy a korabban masolt kép beillesztésre keruljon. Ez lesz az Uj anyag texturaja.
. A Fizikai jellemz6k-re kattintva ellenérizzlk, hogy a szélesség és magassag 1m*1m-re legyenek beallitva. (A
beillesztett kép alapjan mas értékek is hasznalhatok.)
. Az “Anyagjellemzok” alatt valtoztassuk meg a render stilust “Fal” -ra.
o Kattintsunk az elnevezés mezébe a bal fels6 sarokban és valtoztassuk meg “Vilagos sziirke tégla 001” -re.

. Zarjuk be a parbeszéd ablakot az OK gombbal.

& ARCH|INE.&
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Anyag tulajdonsagok

I Vildgos sziirke tégla 001

I Render stilusok

Kategdria: Fal
|ErPULET ~|
Alkategdria:
ITégIa vI | Masol
Gyartd: Beilleszt
| generic b ‘ i
R 1
Helyettesitd szin: Vilagossa
- 1
T e
IEI | Automatikus a textira alapjan
Képfajl hasznélata Felileti egyenetlenség .
-é Beilleszt ; Egyenetienség simitdsa
]
: [ Tallozas... Tikrézddés
| Clipboardimage 1573725811.png ‘ Fénytérés (Nincs fénytérés = 1)
i
Tikr6zodés elmosas
| Pk |
| Anyagielemaik | Atlatszésag elmosas (pl.: tejiveq)
1 -m
[ Hétechnikai tulajdonsagok |
[ Sraffozés 3D | EdFresnel
| S (= B -

Ezutan ezt az Uj anyagot barmilyen fellleten tudjuk alkalmazni. Barmely projekt szamara elérhet6 lesz a szamitogépen.
Most nézziik meg, hogyan néz ki az épiilet fellletén.

. Vaéltoztassuk meg az anyagot az épuleten, hogy az eredményt lathassuk.
. Majd vonjuk vissza, hogy az eredeti anyag legyen a fellleten.

3.1.19. Lampak hasznalata

Az ARCHLine.XP® rendelkezik beépitett lampa kényvtarral, valamint lehetéég van arra, hogy elkészitslik a sajat egyedi
lampankat beltéri vagy kultéri hasznalatra. Alapvetéen a lampa egy objektumbdl és legalabb egy fényforrasbdl all 6ssze. A
lampakat be- és kikapcsolhatjuk, valamint megvaltoztathatjuk a fényforrasok szinét vagy intenzitasat. Az oktatéanyag

ezekre a témakra nem tér ki, de nyugodtan megkereshetjiik a részletes oktatéanyagokat, hogy tébbet megtudhassunk a
lampakrol.

Nézzik meg, hogyan lehet megtalalni és elhelyezni egy lampéat a modellben.
. Nyissuk meg az Objektumkdzpontot, majd keressiik meg az Objektumok / Vilagitas / Mennyezeti lampak

kategoriat.
. Kattintsunk a “Mennyezeti lampa 3” -ra és hlzzuk a bejarat feletti veranda mennyezetének 3D-s felliletére.

Objektumkézpont 2 x

[Keresés minden elemre] a

|#4 ) Objektumok vilsgitss  Mennyezeti lampsk |

<<Vissza | 22 Elem

#
« o |

Mennyezetbe

Lsmpa sullyeszthets hal

-
)
Mennyezeti Mennyezeti

lampa 1 lampa 1
“ 0

@ |[55)].

Mennyezeti Mennyezeti
lsmpa 2 lampa 3

*

€

Mennyezeti Mennyezetre
lémpa 4 szerelheto EGLO.

Mennyezetre  Mennyezetre
szerelheto EGLO  szerelheto EGLO

Tulajdonsigok | Objektumkozpont
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3.21

A lampatest fényforrasanak a beallitasait ugy tudjuk médositani, ha a kijeldljik a lampat és a tulajdonsag panelen a
bal fels6 sarokban atallitjuk az “Objektumot” “Fényforrasokra”.
Itt tudjuk ki/bekapcsolni, valamint a fényerésséget allitani.

Tulajdonsagok o o=

Fényforrdsok [+ /
orraso

Objekium

Tulzajdonség Ertek /

2 Altalanos tulajdonsagok
Neév

Tipus Pontszerd
Kategdria Villanykérte
Fényerd 1700 Im 2'6!'.?",! iﬁ L’O:- >
Szin é

Lecsengés Inverz linedris

% Egyedi tulajdonsagok

Bekapcsolva
Fényerd szintje 100%
Fénygémb sugara 0.03m

A lampat jeldljuk ki és a helyi menlben keressik meg a Vilagitas / Fényforras hozzdadasal/szerkesztése parancsot, hogy
hozzaadjunk vagy eltavolitsunk fényforrast. Az IES fény profil szintén tamogatott fényforrasok hozzaadasa soran.

Latvanyterv

A latvanyterv, és kiildndsen a valésagh latvanyterv rendkivil fontos, ha szeretnénk bemutatni a végsé terveket az
tgyfeleinknek. ARCHLine.XP® rendelkezik beépitett renderel6vel, valamint sok olyan 3D formatumot tamogat, mellyel a
terveket exportalni lehet és igy mas kulsé renderelével elkészithetd a latvanyterv. Ebben a részben azt tanulhatjuk meg,
hogyan lehet a beépitett renderel6ben rejl6 lehetéségeket kihasznalni.

Fontos tudni, hogy az ARCHLine.XP® nem minden verzidja rendelkezik beépitett renderelbvel.

. Epitészeti render beallitasok

Szamos tényez6 befolyasolja a fotorealisztikus render végso eredmeényének a
sebességét és mindségét. Altaldnossagban a nagyobb részletezettség, bonyolultabb beallitdsok, hosszadalmasabb
szamitdsokat eredményeznek. Nézzuk at, melyek ezek a tényezdk:

Mely tényezbék befolydsoljak a renderelési id6t:

A szamitogép, mellyel dolgozunk (processzor sebessége és memoaria nagysaga).
Projekt mérete (felliletek szama).

Anyagok 6sszetettsége.

Fények bonyolultsaga.

Render beallitasok.

RN~

Amikor renderelt képet készitlink, ajanlott minden egyéb helyiség foliait lekapcsolni, kivéve azokat, amin dolgozunk. Ezzel
jelent6s idét sporolhatunk meg a renderelés soran, mivel a programnak nem kell azokat is kiszamolni, amelyek a renderelt
képen nem szerepelnek.

Render beallitasok

o,
”g

A renderelés elkezdéséhez nyissuk meg a Szalagmenii / Nézet / Renderelés mendit. Két lehet6ség koziil valaszthatunk:
Kulénall6é vagy Integrélt renderelés.

Integralt renderelés soran a renderelés, mint egy rajz jelenik meg a projekten belll, és azt a rajzi ablakokhoz hasonléan
tudjuk kezelni.

Kulénallé renderelés soran egy kulén allé applikacio nyilik meg, mely szoros kapcsolatban van a programmal, de
kilénalléan fut.

Inditsuk el a Szalagmentii / Nézet / Renderelés / Kiilonallé renderelés vazlat modban parancsot. Ekkor az alabbi
parbeszéd ablak jelenik meg.
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Fotorealisztikus megjelenités n
Felbontas 854x480 (Szélesvasznd 16:9) o w
Renderelés mindsége Valdsideju vazlat o w
& fények forrdsa l4thats O

Lampafények megjelenitése

Mapfény megjelenitése

Fellleti egyenetienség

Hatter Panoréma o v
Panorama A varos szelén v
Panorama irénya 0 ~
Renderelt képek mentési Gtvonala Lo y ko Ty ey "o =iy i L '-o
Hattér vildgossag 100 Vildgosabb, kiltéri jelenetekhez e |

A 3D hattér dtemelése

Render felbontas kerete lathato (be fki)
Renderelés inditasa

Alapértelmezetire allit

Bezaras

El6szor allitsuk be a “Felbontast” (1). Valasszuk ki 854*480 felbontast ebben az esetben. Ez egy alacsony
felbontas, azért valasztottuk, mert minél kisebb a felbontas, annal gyorsabb a render. Késébb a végs6 rendernél
tudjuk magasabb felbontasra maédositani.

A kovetkezd beallitas a “Renderelés beallitasa” (2). A “Valos idejii vazlat” beallitds maradjon valtozatlan. Ez
szintén gyors rendert eredményez, de nem a végsé valtozatot jelenti. Pontosan elegend6 ahhoz, hogy eldénthessuk,
mit kell finomra hangolni. Késébb ezt is magasabb min&ségre allitjuk.

A végsd latvanytervek elkészitéséhez az alabbi lehetdségek allnak rendelkezésinkre:

Kiils6 - Gyors render: Kiltéri és jol megyvilagitott belsd terekhez.

Beltéri — Gyors render: Olyan képekhez, melyek nem eléggé tisztak a Kiiltéri — Gyors render hasznalatanal.
(Legtdbbszor nincs elegendd kdzvetlen napfény)

Részletes render: Minél tobb részletet jelenitiink meg, annal tisztabb a kép, kevésbé zajosabb, ellenben sokkal tébb idét
vesz igénybe.

Mindig a lehet6 legjobb render beallitdsokat hasznélva, nagyon magas mindségi render készithet6, de sok esetben ezek
hasznalata egyszeriien csak felesleges id6veszteséget okoz. Mivel alacsonyabb minéségi render beallitas is hasonld
eredményt adhat. A Kiiltéri — Gyors render példaul nagyszer(i eredményt adhat olyan belsé terek esetén, melyek jol
vannak megvilagitva. Ekkor a Beltéri — Gyors render sokkal hosszabb ideig tart és nincs lathaté kilénbség a két render
kozott. Prébaljuk ki, hogy ugyanazt a jelenetet alacsonyabb mindségi bedllitdssal rendereljik, és ha az eredmény nem
szemcses, akkor ezt a végsé renderhez is lehet hasznalni.

Hagyjuk a ,,Fények forrasa lathat6” (3) opciot kikapcsolt allapotban. Ezzel egy olyan szimulaciét lehet bekapcsolni,
mellyel a projekt fényforrasai villanykérteként jelennek meg. Altalaban ez az opci6 inaktivalt, mivel a fényforras
enélkil is kibocsajt fényt.

Aktivaljuk a ,,Lampafények megjelenitése” (4) opcitt. Ez az opcio kapcsolja fel/le a lampak fényeit a projektben.
A “Napfény megjelenitése” (5) opciot hagyjuk aktivalva. gy a kdzvetlen napfényt bekapcsolva tarthatjuk. Fontos
tudni, hogy a napfény kikapcsolasa nem jelent éjszakai render médot. A napfény kikapcsolasa soran a render
eredménye egy felhés, borult naphoz hasonlatos.

A “Feliileti egyenletlenség” (6) opciot tartsuk bekapcsolt allapotban. Az anyagok rendelkeznek a feliileti
egyenetlenség tulajdonsagaval, mely alapulhat a kivalasztott render stiluson, vagy a felhasznalé egyedi beallitasan.
A fellileti egyenletlenség a valésaghl abrazolast fokozhatja és nincs nagy hatassal a renderelési id6re, ezért
érdemes bekapcsolt allapotban tartani.

Epitészeti oktatasi segédlet
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. Valasszuk hattérnek a ,,Panoramat” és azon bellll valasszuk a ,,Varos szélén” lehetéséget (7). A panorama hattér
tejesen korbe dleli a modellt. Hattérnek valaszthatunk szint, szinatmenetet vagy akar egy képet is. Valasszunk
hatteret az elére meghatarozott hattér képek kodzil vagy keressiink egyedi hattérképeket.

. Ebben az esetben nem valtoztatjuk meg a “Renderelt képek mentési utvonalat” (8). Ez alapvetéen egy biztonsagi
mentési hely, ahova a program elmenti az egyes képek legujabb allapotanak biztonsagi masolatat.
. A ,,Hattér vilagossag” (9) opcié maradjon alapértelmezett helyzetben. Kilénbdzd forrasokbol szarmazoé hatterek

megvilagitasa nem feltétlenll ugyanolyan. Amennyiben sziikséges, lehetéség van a modositasara. Kultéri render
soran a hattér vilagossaga magasabb értéken kell, hogy legyen, ezaltal fogja jobban tiikrozi a valds kiiltéri
fényviszonyokat.

. Végul kattintsunk a “Renderelés inditasa” gombra.

Miutan a renderelés elkezdddétt pillanatokon bellil megjelenik egy kép, bar a szamitogép sebességétél fliggben ez
eltarthat akar egy kis ideig. A megjelené parbeszéd ablakban a bal oldalon talalhatéak az “Effektek”.

. Az Expozicioét allitsuk be el6szér. A megfelel6 aranyt kell megtalalni a megvilagitott és az arnyékolt teriletek kdzott,
figyelembe véve azt, hogy ne legyen tul fényes, elmosddott vagy tul sétét. Az expozicid értéke kultereken altalaban
az alapértelmezett értéken hagyva vagy picivel lejjebb véve ad realisztikus eredményt.

A valds ideji vazlat renderelés segit megtalalni azokat az anyagokat, melyekre kiiléndsen figyelni kell. Ezek a fal felliletek,
fémek, fakeretek, Giveg felliletek, és utak. Bizonyosodjunk meg arrél, hogy a megfeleld “Render stilusokat” hasznaljuk. Ezt
a fejezet korabbi részében targyaltuk részletesebben.

Amennyiben megfeleld mennyiségl mesterséges fényforras van a modell belsé tereiben, illetve kiilsé részeken, akkor
éjszakai render is készithetd. Ehhez a kdvetkezdket kell tenni:

. Hasznaljuk az “Arnyék szimulaciét” a megfelels éjszakai idépont kivalasztasahoz
o Kapcsoljuk ki a “Napfény megjelenitése” funkciot.
) Bizonyosodjunk meg arrdl, hogy a lampak fel vannak kapcsolva, illetve a “Lampafények megjelenitése opcié”

bekapcsolt allapotban van.

3.2.2. Végso render elkészitése

|
. . P . . ’ . PR .o ., .y ARCHLine.XP Render - Beltéri - G; der-,
Amennyiben a végs6 rendert szeretnénk elkésziteni a valos idejl vazlat render alapjan, © e B Render - Beltert - byers render
a kévetkezoket kell tenniink: | Effektek Lsta
Beltéri - Gyors render hd
. Aktivaljuk a render ablakot. | [ A fények forrésalathats
. Kattintsunk a Részletek flilre. It taldlhatoak azok a beallitasok, amelyekkel I Lampafények megielenitése
. .. , Napfény megjelenitése
eredetileg elkezdtik a munkat. = i
Felilleti egyenetienség
ra = o) . . . ” , . . Héttél’: Panaréma h
. Valasszuk “Kiiltéri — Gyors render” minéséget a lehetéségek kozil. Ekkor a Pr——— .
program automatikusan a normal renderre valt. Ebben az esetben a renderelés Panardma rénya o]

folyamata joval hosszabb ideig fog tartani.

Elénézet

Effektek Részletek Lista

Beltéri - Gyars render hd
Kultéri - Gyors render
Belteri - Gyors render
Részletes render
| Valdsidejl

Hattér fényerd
¥ i
Tippek

A részletes bedlitisok kizardlag a valés
idejii renderelés soran jelennek meg
, . .. , , , . . , , az‘om!a'l. Az egyéb rende'relé'si mo'd'oH_:nan a
. A képernyé aljan talalhatd Stop gombbal barmikor megszakithaté a renderelés médasitésok figyelembe véteiéhez kérjii

. O ,e . v, . - . 1z kattints Stop / Start b j ké)
folyamata, ami késébb Ujraindithaté a Renderelés elinditas gombbal. Kesaivtsthar,

A valtoztatasok a Stop [ Start gomb
megnyomasaval kertinek renderelésre.,

. - i Elteltidd: 00:30 Sugdrkévetds... 23% Mentés Kilépes

. A felbontas modositasahoz, kattintsunk a Stop gombra. Mddositsuk a felbontast a jobb felsé sarokban, majd inditsuk
Ujra a renderelést.
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— Résdetek  Lista
Fényerd EI
640x430 E ) i
763x575
S00x600 Kontraszt El
1024x768 'y |
B54x480 _—
1980%720 Telitettség D
1320x 1080 o2 |
2043x1536 .-irny'ékok
2560x 1500 h all b ]
. P . . . . P . P Kizéptd: k
. Mig a program a latvanyon dolgozik, addig barmelyik effekt médosithaté CZ;D e 0 o]
renderelés kdzben. A beallitasok a végsé renderen is megvaltoztathatok.
Csucsfények EI
Javaslat: Erdemes az Expoziciot el6szdr beallitani, igy azonnal lathaté mely szinek Szinhémérséket
vannak megfeleléen beallitva. A médositas eredménye azonnal lathato. ik |
A
. , T . . . Ve Expozicid -330
Amennyiben az alapértelmezett beallitashoz szeretnénk visszamenni, akkor elegendé i [ ]
az effektet jelold ikonra kattintani a csiszka mellett. Topek
. . . . 21 . . . . 2 M Oszkdkat a képi hatdsok
Ha mindent alapallapotba szeretnénk visszaallitani, akkor a parbeszéd ablak aljan, a mdostisshor. A hatisok azonnal
bal oldalon lévé gombra kell kattintani. Ig‘éﬁ?tgggfgfg;:m';fgggig?ﬁgggﬁ;;gjﬂﬂes
alitdshoz kattintson az effekt ikonjéra.
. Varjunk addig, amig a kép elkészul, majd a végs6 eredményt mentsik el a
“Mentés” gombra kattintva.
. Mentsink el tébb render variaciét a kilénbdzé effektek megvaltoztatasaval, majd minden egyes Uj valtozatot

mentsiink el egy Ujabb fajlba. Erdemes JPG formatumot valasztani, amennyiben szeretnénk az ligyfelek szamara is
elkuldeni a képeket.

3.2.3. A Render lista
A render ablakban a harmadik fiil a “Render lista”. A végsé képek elkészitése hosszadalmas folyamat képenként;

id6igényes elmenteni a képeket és az Ujabbakra atvaltani, majd elinditani az ujabb renderelést. Ennek egy automatizalt
mente a Render lista.

. Kattintsunk a “Lista” fllre. Itt megjelennek a korabban elmentett perspektiv nézetek.

Effektck  Résdetek

[] Az 8sszes elem kivilasztisa

| 01 Utcai_nézet =
| 02_Nappali =
| 03_Konyha =
U

Alapértelmezett D =

. A render listaban tobb nézetet is kivalaszthatunk. Csak pipaljuk ki a nézetek neve elétt talalhaté négyzetet, majd
nyomjuk meg a “Start” gombot.

Effektek  Részletek

[] Az tsszes elem kivélasztasa

01_Utcai_nézet ()
02_Nappali =
] 03_Konyha =
O Alapértelmezett 0 =

A kivalasztott képek renderelésre kerlilnek, azokkal a beallitasokkal és felbontasokkal melyeket korabban minden kép
esetén kivalasztottunk.

Javaslat: Ezutan a programot magara hagyhatjuk dolgozni, miutan a végsé render listat elinditottuk. A renderelés ideje
jelentdsen megndéhet, ha ezalatt mas program is fut, ezért érdemes azokat erre az idére leallitani.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Gratulalunk!
Ezzel az ARCHLine. XP® program épitészeti oktatéanyag végére értiink. A tananyag teljesitése egy nagyon fontos és
hasznos mérfoldkd a szoftver hasznalataban.

A fent leirt ismeretek elsajatitasa soran megismerkedtiink a pontos és preciz épitészeti tervezés modszereivel.

A megszerzett ismeretekkel komplex alaprajzokat, metszeteket és homlokzati rajzokat dolgozhatunk fel, mindent egyitt,
egy atfogd modellben.

& ARCH|[INE.&



	1. Épülettervezés
	1.1. Kezdjük el!
	1.1.1. Új projekt készítése
	1.1.2. Hogyan lehet a hibákat javítani a munka során?
	1.1.3. Kezelőfelület és navigációs alapismeretek

	1.2. Munka külső fájlokkal
	1.2.1. Helyszínrajz importálása DWG rajzként
	1.2.2. Alaprajz importálása DWG rajzként

	1.3. Falak
	1.3.1. Fal tulajdonságainak beállítása
	1.3.2. Falak rajzolása DWG rajzon
	1.3.3. Vonalvastagság lépték

	1.4. Födém és rámpák
	1.4.1. Födém eszköz – padló létrehozása
	1.4.2. Födém eszköz – terasz létrehozása
	1.4.3. Rámpa elkészítése

	1.5. Címke készítése
	1.5.1. Címke lehelyezése
	1.5.2. Címkék készítése

	1.6. Nyílászárók: ajtók, ablakok
	1.6.1. Ajtók
	1.6.2. Ablakok
	1.6.3. Sarokablak elhelyezése két ablakkal

	1.7. Lépcső
	1.7.1. Lépcső elhelyezése
	1.7.2. Az elhelyezett lépcső tulajdonságainak módosítása

	1.8. Munka a hozzáadott szinten
	1.8.1. Az első emelet tartalmának importálása
	1.8.2. Tartalom másolása az egyik szintről a másikra
	1.8.3.  Az első emelet módosítása

	1.9. Korlát
	1.10.  Tető
	1.10.1. Padlástéri födém elkészítése
	1.10.2. Tető tervezése
	1.10.3. A tető kontúrjának a megváltoztatása
	1.10.4. Tűzfal tervezése
	1.10.5. Ereszcsatorna létrehozása

	1.11. Napelemek elhelyezése
	1.12. Oszlopok
	1.12.1. Korlát készítése oszlop eszközzel
	1.12.2. Külső szerkezeti oszlopok elhelyezése
	1.12.3. Oszlop áttörés, bemélyedés, toldalékok


	2. Dokumentáció készítés
	2.1. Metszet, homlokzat és nézet
	2.1.1. Metszetek
	2.1.2. Sraffozási minták a metszeteken
	2.1.3.  Homlokzatok
	2.1.4. Sraffozási minták a homlokzaton

	2.2. Dokumentáció
	2.2.1. Helyszín, Észak irány, Geolokáció
	2.2.2. Tömegmodellek felrajzolása
	2.2.3. Árnyék szimuláció
	2.2.4. Méretezés
	2.2.5. Helyiségek
	2.2.6. Szintméretezés
	2.2.7. Szimbólumok
	2.2.8. Szöveg elhelyezése
	2.2.9. Leválasztott rajzok létrehozása
	2.2.10. Hosszméretezés
	2.2.11. Magasságméretezés
	2.2.12. Kimutatások
	2.2.13. Listázás
	2.2.14. Tervlap

	2.3. Nyomtatás
	2.3.1. PDF fájl nyomtatása
	2.3.2. Nyomtatási sor
	2.3.3. 3D ablak tartalmának nyomtatása


	3. Látványtervezés
	3.1. Modell előkészítése
	3.1.1. Környező épületek vázlatszerű megrajzolása
	3.1.2. Kerítés megszerkesztése
	3.1.3. A járda és az út modellezése
	3.1.4. A terasz elkészítése a kertben
	3.1.5. A medence helyének kivágása a teraszon
	3.1.6. Medence víz hozzáadása födém eszközzel
	3.1.7. Objektumok elhelyezése a hátsó kertben
	3.1.8. 3D megjelenítési módok
	3.1.9. Alapértelmezett nézetek
	3.1.10. Perspektív nézetek
	3.1.11. Bejárás animáció készítése
	3.1.12. Anyagok
	3.1.13. Anyagok és textúrák színezése
	3.1.14. Render stílusok
	3.1.15. Renderelés vázlat módban
	3.1.16. Napfény
	3.1.17. Színkártyák használata
	3.1.18. Új anyag létrehozása
	3.1.19. Lámpák használata

	3.2. Látványterv
	3.2.1. Építészeti render beállítások
	3.2.2. Végső render elkészítése
	3.2.3. A Render lista



