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A Kozépfoku Tanfolyam oktatasi anyagot, melyet a kezében tart, azoknak a leendd és jelenlegi ARCHLine. XP®

felhasznaldnak ajanljuk, akik mar elvégezték az Alapfoku tanfolyamot és ARCHLine.XP alapfoku felhasznald vizsgaval
rendelkeznek.

A tanfolyam 8 workshopbdl all: Anyagszerkesztés és képretusalas, Epitészeti tervfeldolgozas, Projekt mentés és nagy
projektek kezelése, Konyha- és tarolobutor tervezd, Lépcs6 és korlat, Tetétér beépitése, Latvanytervezés, Karpitozott
butor tervezés profilok megadasaval.

A tanfolyam elvégzésével képes lesz komplex tervezeési feladatok megvalésitasara.

A tanfolyam elvégzése utan a tudasat a Kézépfoku vizsgan mérettetheti meg.

Sikerélménnyel teli tervezést kivanunk!
CadLine

Kezdje el a tervét és dolgozzon az ARCHLine.XP® programmal

Ez az oktatési anyag egy utmutatd, mely abban segit, hogy a jellemzd belséépitészeti példakon keresztil gyakorlotta
valjon, képes legyen komplex tervek elkészitésére. Ahhoz, hogy a legtébbet tanuljon ebbél az utmutatobdl, futtassa az
ARCHLine.XP® programot és a Youtube megfeleld videdjat, igy kiprobalhatja azokat a funkcidkat, melyek az oktatasi
anyagban talalhatok.

A legtobb workshopnal sziiksége lesz kiindul6 projektre!

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — Kozépfokua Tanfolyam” -ot weboldalunkrél, majd telepitse azt. Ez
tartalmazza a kdzépfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit. It talalja az el6adasokroél készilt filmeket is.
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam



https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam
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1. Workshop: Anyagkezelés

Ezen a Workshopon a lakberendezdk, bels6épitészek egyik legfontosabb problémajaval foglalkozunk:

Hogyan tudunk j6 min8ségi, anyagokat, texturakat késziteni, amit a tervezéshez fel tudunk hasznalni, és ami elésegiti az
enteriér valosaghl megjelenitést?

Ehhez a kdvetkez6 Iépéseket nézzik at:

Anyag létrehozasa
% Uj anyag létrehozasa szinbél.
< Uj anyag letltése a Bemutatdterembdl,
» Uj textura letdltese a Netrdl, a gyarto oldalarol.
» Uj anyag létrehozasa texturabdl vagolapra masolassal vagy a letoltott kepfajl kivalasztasaval.

B3

B3

Anyag tulajdonsdgok

« Az anyag tulajdonsagok beallitasa,
% Render stilusok

Anyag/Textura szerkesztések

< Terul6bminta szerkesztése

« Anyag és textura szinezés

% Atlatszé hatterii anyagok - Alfa csatorna
% Matricak létrehozasa

+ Fellleti egyenetlenség sajat mintaval

Szinkartyak
% Uj szinkartya létrehozasa
« Meglévd anyag atalakitdsa szinkartyava

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — K6zépfoki Tanfolyam” -ot weboldalunkrél, majd telepitse azt, ha még nem
tette meg. Ez tartalmazza a kdzépfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit. Itt talalhaté az eléadas filmje is.
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam

e Nyissa meg a ..\Dokumentumok\ARCHIineXP
DRAW\2021\Kozepfoku_Tanfolyam\Anyagkezeles\Anyagkezeles_nappali_start.pro fajlt.

1.1. Uj anyag létrehozasa Objektumkézpont 2 x
Uj anyagot létrehozhatunk szinbdl vagy textdra L & || ke |
mintabal. i}lAnyagok Szinek  RAL |

<<Vissza | 21Elem £©

Tobbszords kivalasztas mod -
Uj anyaq létrehozasa |
Szinkartyak |étrehozasa

Mtextur textira gydjtemény

1.1.1. Uj anyag létrehozasa szinbél

El6sz6r a RAL szintablabdl valasztunk egy szint és
ebbdl hozzuk létre az anyago.

Bemutatdterem

. . . . Bar_RAL 5015 Bar_RAL6019 o )

e Az Objektumkdzpontban valassza a Anyagok — Szinek Sky blue_02  Pastel green Szinkartya kezeld
— Ral kategériat, majd a Beallitasok - Uj anyag Torlés

létrehozasa utasitast. Kategorizalds

Iy

+1 Import
" Export
Eozén RAL RAL 1003
3005 Borvereé Signal yellow +] Exportalas Live-ba
Lista/lkonok

Renderelt kép
ﬁ;{ Osszes kijeltlése

L R L R

RAL 1006 RAL 1013
Maize yellow Oyster white

RAL 2013 RAL 3002
Pearl orange Carmine red

- v

Tulajdonsagok | Objektumkozpont

& ARCH|INE.&
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e Kattintson a szin gombra és valasszon egy szint a RAL szintablabol: RAL 7031 Blue Gray-t

=

donsagok

Alapértelmezett(1)

|Render stilusok

[ raliszss.

Kategdria: RAL
SZINEK
| Szintdblak
Alkategéria: ARCHline.XP
| RAL Auto‘CAD
Gyartd: RAL
| generic Sikkens
BOLIX
Anyag szin: Paleta NCS
Fantone
StoColor System
||| TRUMATCH
[ xépfajl hasznélata
Beilleszt |

| Nincs

Fizikai jellemzdk

[JFdlia

+

RAL 7032 Pebble grey

RAL 7023 Concrete grey .

Referencia

REgi

Komponensek

Név | RAL 7031 Blue grey

Tikrozddes elmosas

Anyagjellemzdk

Hétechnikai tulajdonsagok

Sraffozas 3D

Sraffozds a metszeten

Fresnel

BIM paraméterek

e Az Anyagjellemzéknél valassza a Fal render stilust.

| Atldtszdsag elmosas (pl.: tejiveg)

OK

Mégse

Anyag tulajdonsagok

“ RAL 7031 Blue grey

Kategdria:

SZINEK

Alkategdria:

Render stilusok

Fal ™

[RaL

Gydrtd:

| generic

<]

Anyag szin:

[ ]képfajl hasznélata

Beilleszt

[ Tallozss...

Fizikai jellemzdk

Anyagjellemzdk

Hétechnikai tulajdonsagok

Sraffozas 3D

Sraffozéds a metszeten

e Az (j anyagot huzza ra az ajtdé melletti falra Burkolas szinezésként utasitassal

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet

Masol
Beilleszt
Atlatszésdg
Vildgossag

Felileti egyenetienség

| Automatikus a textira alapjan

Skala faktor
Egyenetlenség simitdsa

Tiikrozddés
1

Fénytirés (Nincs fénytorés = 1)
Tiikrozddés elmosds

1
Atldtszdsag elmosas (pl.: tejiveq)
|
Fresnel

BIM paraméterek

o

= o
¢ =

0.05

- =1
2] =
[ w

Mégse
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Nézet 2 [Kép] *
denver aQ H Markak ]
E? Anyagok = Szinek ' RAL
<<Vissza | 21Elem
green Blue grey Burkolas - lapokkal
Egyez6 anyagok modositasa - mas elemeken is
Anyag mddositasa ezen az objektumon
RAL 7040 RAL 7045
Window gray  Telegrey 1
RAL 8001 RAL 8007
Ocher brown  Fawn brown
RAL 8012
Red brown
1.1.2. Anyag letoltése a Bemutatoterembol
Kész anyagot hasznalhatunk az Objektumkdzpont — Anyag konyvtarbdl, vagy letdlthetiink a Bemutatoterembdél.
A nappaliban lev6 fuiggdny anyagat valtoztatjuk meg egy, a Bemutatdterembdl letéltétt anyagra.
e Valassza a Bemutatéterem — Rovitex — Denver — Denver_A_304 anyagot és huzza ra a fiiggdnyre az anyagmaodositas
utasitassal.
nk 2
‘ [Keresés minden elemre] Q | Denver =
L i [Denver.A-304 ]
Eﬁ ZINkod: 304_Barna
Epiilet Meret (cm): 145
2 ; Rapport méret (cm): 36.24 x 42.3
a AEbla LiZc ﬁ C‘”j‘p Baltimore (5) suly (gramm/ma): 185
Ajte: “PR T T I—%:Jﬂsﬁeﬁ)s)—‘ %r;)):lasg:;gseskzoertetel. 100% PES
e\ Dimout (1
® < Ble @ & Florida (4)
Obje Anya Rend|Bem||3D Fény BIM Montreal (27)
ktum gok er st{| utat ||War forra kény M
Richmond (17)
Létrehozss L | Tenerife (40)
EB LZD @ ':29 E % Toronto (14!
Ajt6 Abla Obje Anya Profi Csop L
Y k ktum g 1 ort k: 216 Megtekintések: 2649
(U(ulja’ra hasznalt elemek ) LETO LTES
(Kedvencek ] )
(sugs )

DENVER (8)

4

Denver_A_105 L

|

Denver_A_304

Denver_B_102

)

R/
0’0

L3

L -

ARCH|INE.X%

N
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Burkolas - szinezésként
Burkolas - lapokkal

Egyez6 anyagok modositasa - mas elemeken is
Anyag moédositasa ezen az objektumon
Elhelyezés raszterképként

1.1.3. Textura letoltése a Netrél, a gyarté oldalarél.

Anyagot nem csak szinekbél, de textirabdl is létrehozhatunk. Erdemes a megfelel textirat megkeresni a gyarté
weboldalan.

A példaban a JAB gyarto oldalarél (www.jab.deu) fogunk tapétat letdlteni, amit a kanapé mogotti falon helyeziink el.
Letbltés elétt regisztralni kell a honlapon.

Keresse meg a CASSOLO tapétat és valasszon egy megfeleld szin(t:

JAB ANSTOETZ GROUP

PRODUCTS BRANDS CONTRACT ABOUT US A Q

Product Finder

PRODUCT FINDER

PRODUCTS FOUND (4) CONTENTS FOUND (1256)

HIDE FILTERS 7N CASSOLO

4 Results for CASSOLO

v Wallpapers (4) Filter:  WALLPAPERS (®

Floral (4) CASSOLO CASSOLO CASSOLO
o1 CA8252/050 CA8252/020 CA8252/030
Wallpapers

Wallpapers Wallpapers

DETAILS SEARCH DEALER DETAILS SEARCH DEALER DETAILS SEARCH DEALER

Jegyezzik meg az oldalon feltlintetett ,Length of repeat” értéket, ez lesz a mintank szélessége: 70 cm
A letdltés részben az ,Image of pattern repeat” -t kell valasztani.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Meg kell adni a minta felbontasat is. Nem érdemes tul nagy felbontast valasztani, mert feleslegesen néveli a projekt
méretét: 900 pixel

TOETZ GROUF 0 Erika Harosi P Favourites B Cart
JAB JAB ANSTOET ROL Q2

ANSTOETZ Q, Produktsuche
kour

Articie: LADULY

Brand CHIVASSO

Number CAB252/050

Colour variations: 4

Quality. Wallpapers

Material 100% vinyl

Instructions: i:::& = II\: -th Ia—

Width/Length 70 em/28"

Length 1005 cm/396"

Length of repeat: 70 em/28"

Length of roll: 1005 cm/396"

Design Floral, Large-patterned

SEND DEALER SEARCH DOWNLOADS
You can find dealers in your vicinity by Download image material to this
entering your pastcode in the search product by selecting a media type first
field. and then the media format.

SEND DOWNLOAD

Letdltés utan valaszthatjuk a

Kép masolasat, ekkor vagoélapra kertilt a kép, vagy
Kép mentése, ekkor lementédik a szamitdgépre egy képfajlba.

Kép megnyitasa Uj lapon

Kép mentése maskent...

Kép masolasa

Képcim masolasa

Képkeresés ezzel: Google

Vizsgalat Ctrl+Shift+|

& ARCH|INE.&



14 1. Workshop: Anyagkezelés

1.1.4. Anyag létrehozasa texturabol

A letolttt textura vagy a vagolapra kerllt, vagy képfajlként mentettik el.
Uj anyag létrehozasa texturabol torténhet a vagolaprdl vald beillesztéssel vagy a letoltott kepfajl kivalasztasaval.

e Az Objektumkdzpontban valassza az Anyagok — Tapétak — Standard kategériat, majd a Beallitasok - Uj anyag
létrehozasa utasitast.

Zasal Nézet2 [Képl *

| denver Q H Markak |

El Anyagok ~Tapéta = Standard |

- -
<<Vissza | 40 Elem ?J
I— [

Tébbszords kivalasztas mod

i | Uj anyag létrehozéasa

'z Szinkartyak |étrehozasa
# Mtextur textdra gyGjtemény

Bemutatoterem
Cannelle Catluce] Szinkartya kezel6
Wonder wall
Torlés

*. Kategorizalas

#) Import
: Tl [ Export
Carlucci_Poni Chiavasso_gil e e
nsky_wallpap der_wallpape #] Exportalas Live-ba
Lista/lkonok
Renderelt kép

m Osszes kijelolése

(-Zhllévaééo_rw Chivasso_col
oodblock wa our_block wa

Chivasso_Gat Easy Tiger 31
her_WALLPA -173

Megjelenik az Anyagtulajdonsagok parbeszédablak.

e Adja meg az anyag nevét.

e Ha a képet vagolapra masolta, akkor itt a Beilleszt gombra kattintson.

o Ha a képfajlt mentette le, akkor a Tallézas gombra kattintva navigalja ki a gépén.

¢ A Fizikai jellemzéknél a Vizszintes mérethez a weboldalon szerepl6 ,Length of repeat” értéket adja meg: 0,7 m
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Anyag tulajdonsdgok

| Cassolo|

Kategdria:

TAPETA ~

Alkategdria:

| Standard v|

Gyarto:

| generic v|

Helyettesitd szin:

[«]Keépfajl hasznélata

Beilleszt

[ Tallozss...

| ClipboardImage1 586964174.png |

| Fizikai jellemzdk |

Anyagjellemzdk
Hétechnikai tulajdonsagok
Sraffozas 3D

Sraffozas a metszeten

Pozicid: Mozaik ~

Vizszintes méret:

Fiiggtleges méret:

||U.}'m |
o
0 V]

Irany:

[ ]uV koordinaték djraszamitasa

[ ] Ttbbszéris kivalasztas mdd

Tabbszdros kivdlasztas

wioss

BIM paraméterek

Az Anyagjellemzéknél a megjelenitési tulajdonsagokat kell megadni. A legfontosabb, hogy a megfelel6 Render stilust
valasszuk ki. A kivalasztott render stilus paraméterei finoman médosithatok.

Anyag tulajdonsagok

Cassolo

Kategdria:

TAPETA w

Alkategdria:

|Standard v|

Gyarto:

| generic w |

Helyettesitd szin:

Képfajl hasznélata

Beilleszt

[ Taliozss...

Render stilusok

Fal =2

Masol
Beilleszt
Atldtszdsdg
1
Vilagossag
!

ST al a
LUy L e L e

<

| Automatikus a textdra alapjan

‘ Clipboardimage1586964174.png ‘

Fizikai jellemzdk

| Anyagjellemzdk

Hétechnikai tulajdonsdgok
Sraffozds 3D

Sraffozds a metszeten

Skala faktor
1
Egyenetlenség simitdasa
0.05
Tikrézddés
| 0.03
Fénytorés (Nincs fénytdrés = 1)
| 1.52
Tikrézddés elmosas
1
Atldtszdsag elmosas (pl.: tejiveg)
!
Fresnel

BIM paraméterek

o
S

¢

ARCH|INE.X%



16

1. Workshop: Anyagkezelés

1.2.

A péarbeszédablak bezarasa utan az uj tapétat huzza ra a kanapé mogotti falra a Burkolas szinezésként utasitast
valasztva.

bj nt 2 x A Nézet2 [Kép]* Ei

J denver Q H Markak ]

% ) Anyagok ~ Tapéta = Standard
<<Vissza &

Cassolo

El6z6 Kovetkez6 Ugrés a kategdridba

I Burkolas -

Burkolas - lapokkal

- mas el

Egyezd

Anyag médositasa ezen az objektumon
Elhelyezés raszterképként

Részletek

Paraméterek Erték

Textdra [v].64174png [
Pozicié: Mozaik b

O Arany megtartasa

Magassag: 0.696 m

Szélesség: 07m

Irény: 0°

Render stilusok Fal v}
Tulaidanca Ohiskt

Az anyag tulajdonsagok beallitasa

Az anyagok létrehozasanal lattuk, hogy be kell allitani az anyag fizikai és megjelenési tulajdonsagait.

Ezeket a tulajdonsagokat késdébb modosithatjuk.

Az anyagok megjelenési tulajdonsagainak beallitdsaban nagy segitséget jelentenek a Render stilusok.

Probaljuk ki a kiilonb6z6 render stilusokat pl. az étkezdasztal ivegén. Az eredmény legjobban a Renderingen latszik, de a
3D képen Textura megjelenitési modban is jol latszik a kilonbség. (Ez feltételezi a DirectX 11 hasznalatat.)

Az Objektumkézpont — Katalégusok — Render stilusok kézil példaul huzzuk ra az étkezbasztal Uveglapjara a Matt
stilust, majd a TUkor stilust végl allitsuk vissza Uvegre.

0 zpont nx Nézet2 [Kép] *
[l [ & ][ Markak
E\ Render stilusok
<<Vissza | 21Elem -
Szinkédok  Visszaallitas
| | M
e o
¢ & ¢ g
Bor fa Fal Fém T )
! g
= m = | - .
I - 4
AI i gl 1
q |
Fényes - Hamisan "
S Fuggony vilagits Krém I |
] i 4
| ¢ o
3
L * pas
— ~— o
Matt Mennyezet Mérvany Manyag (4 ;J y =
P =
u | | |
@ | B
— f// l
Parketta Porcelan Textil Takor
L
‘.
H— ’
Vilégite viz ffalanos  "0etsz6 >
iveg
+
% &

Tulajdonsagok | Objektumk&zpont
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1.3. Anyag/Textara szerkesztése

Eléfordulhat, hogy a kapott vagy az internetrdl letdltott textirak még utdlagos igazitast igényelnek, hogy a projektiinkben
fel tudjuk hasznalni 6ket.

Példaul a minta nem folytonos, nem tertléminta ezért négyzetes ismétlédést mutat a fellletekre raillesztve, vagy a minta
bizonyos része a valésagban atlatszo, esetleg a minta szine nem felel meg.

llyen esetekben a texturat szerkesztentink kell.

1.3.1. Teriildminta - Seamless - szerkesztése

Mi a Teriilébminta?

Olyan folytonos, végtelenitett minta, amely nem mutat négyzetes ismétiédést egyik iranyba se, amikor a feliiletre
helyezzik.

LA pattern tulajdonképp egy olyan kis képecske, amit ha minden iranyban ismételve egymas utan raksz, akkor egy terilé
mintat alkot, és akarmeddig ismételve Kitbltheted vele a rendelkezésre allo teret. Mivel a minta ismételhetd, igy nem latod,
hogy a kép barhol megszakadna.”

A Teriiléminta készitése utasitassal lehet6ség van a betdltott textdra minta tertilé mintava (seamless — végtelenitett
minta) alakitasara. Ez azt jelenti, hogy a minta sor és oszlop folytonossa valik. igy lehetéség van a textira szerkesztésére
az ARCHLine.XP programon belul, nem kell kiils6 képszerkeszt6 programhoz folyamodni. Az igy szerkesztett mintat
elmentjiuk anyagként és maris hasznalhatjuk a modellben. A tertld mintak hasznalataval elkertlhetd, hogy pl a falra ratett
tapéta ugy nézzen ki, mint egy ,kockas asztalterit&”.

e Az ...\Anyagszerkesztés\Textures mappaban
levé Dadelion.jpg texturabol készitsen A
anyagot, majd huzza ra a kanapé mogatti falra
burkolasként.

Az alabbi képen latszik, hogy a minta nem
tertléminta.

e Az objektumkdzpontbdl helyezze el az
anyagot az alaprajzon raszterképként.

& ARCH|INE.S
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L Ve
Chiavasso W Chivasso_col
oodblock_wa our_block_wa

Burkolas - szinezésként

= £ Burkolds - lapokkal

S e
b e S
Chivasso_Gat | Dandelion_O
her WALLPA riginal

Egyezd anyagok modositasa - mas elemeken is
\ Anyag médositésa ezen az objektumon
Elhelyezés raszterképként

Lavjlioerl Egzotikus ker

-173

A |

A mintara kattintva a Helyi meniibél valassza a Szerkesztés — Terll6minta készitése utasitast.

Szerkesztés

Félia

o7

E
[

mfl—_l Skala
Kép vagas P
Keret/Kép *17" Nydjtas
Ortogonalis nézet megadasa Tokrézés »
Mentés Ujrateltés
3D Szinkorrekcio hozzéadas
Sorrend

Kép atlatszova tétele
Keép szirkearnyalatossa tétele
Normal map létrehozas

Negativ szinek

18

Tertlé minta készitése

3

Teruléminta négyzetesen

A minta egyik oldalara kattintva a program kiegésziti a mintat egy 3x3-as mintava. A kurzort addig mozgassa, mig a minta

fedésbe nem kertil.

Ismételje meg a masik oldalra, majd Enter. Elkészult a tertléminta.

Az utasitast csak akkor lehet hasznalni, ha az adott minta tartalmazza az ismétl6dést.

Mentse el a teriilémintat anyagként: Valassza az Anyag Ujra mentését. Ekkor a Projekt kategériaban levé anyag feliilirédik
az Uj anyaggal és a modellben is megjelenik a falon a modositott, immar teriiléminta anyag.

Szerkesztés
Kép vagas
Keret/Kép

Ortogonalis nézet megadasa

| Mentés I

v

3D

v

v

Mentés anyagként

I Anyag drjamentés |

Mentés, mint... l

.‘{?\’X\“’l’."iv.,

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet



1. Workshop: Anyagkezelés 19

o Erdemes a Projekt kategériaban levd anyagot visszamenteni a kategériaba, felilirva az eredeti anyagot.

Objektumkozpont o

| dandeli a || Markak |
E? Anyagok = Projekt |
<<\/is5za E]

Beallitasok

Dandelion Original gk Hozzaadas a kedvencekhez b ’F
EI6z6 lK?v_e:[kezé Ugras a kategoriaba « ] Kategorizalds | \'ﬂ
W ' ’ b e

= ® Torlés S
¥+ Export ! v
+1 Exportalas Live-ba T ar
Masolat Iétrehozasa szinkartyaként r_l *—
¢ Masolat |étrehozésa =
@ Kép masolas vagdlapra e
< \Visszamasolas a kategoriaba e
4 Frissités a kategdridbol o | )
— . [E] Kategoriak K
it o < N EI Ikon mentése : — e
Részletek Elem azonositd l .

1.3.2. Anyag és textura szinezése

Hogyan lehet ugyanazt az anyagot vagy textarat tébb szinben hasznalni az ARCHLine.XP-ben?
Lehet6ség van mind az anyag, mind a texturahoz hattérszint adni, ezzel atszinezni a mintat.

Anyag szinezése
Az anyag tulajdonaganal bekapcsolhaté a Szin rakeverése opcié. A Szin gombra kattintva a szintablakbdl kivalaszthaté a

megfeleld szin. A rakevert hattérszin barmikor kikapcsolhato, ez csak az anyag tulajdonsaga, a texturat nem befolyasolja.
Elénye, hogy gyorsan lehet sok szinvaltozatot kiprébalni, az eredmény azonnal latszédik a 3D modellen.

& ARCH|INE.
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E-*Anyagok Tapéta = Standard
<<\Vissza -]

Dandelion_seamless

El6z6 Kovetkezd Ugras a kategoriaba

Részletek
'
Paraméterek Erték RAL
] ] R— Referencia
Textara [v].inal@png  [--] Szintablzk
ARCHIine.xP sgi
PR . Régi
Pozicio: Mozaik AutoCAD |
O Arany megtartasa e - |
RAL Uj |
Magassag: 08m TKKEns
o BOLIX
Szélesséq: 0489 m Paleta NCS Komponensek
Irany: 0° Fantone
StoColor System § R = S
Render stilusok Fal TRUMATCH RAL 1013 Oyster white
B - G:[156 | = L:[110 |2
[ j— B
Allatszosag 0% AN EEENE
Y I ‘ RAL 1015 Light ivory .
Vilagossag 80% iz L
) i Név [ RAL 1007 Daffodilyellow D[ | messe

Tulajdonsagok  Objektumkdzpont

Textura szinezése

Az alaprajzra betoltott képfajl minta atszinezheté a Helyi menii — Szerkesztés — Szinkorrekcié hozzaadas utasitassal.
Ezutan a textura elmentendd anyagként.

Az Anyag szinezése moédszerrel szemben itt valdban atszinezett texturak jonnek létre, illetve belblik elmentett anyagok. A
hatranya, hogy az eredmény csak kés6bb fog latszodni a modellben, amikor ezeket a texturakat anyagként hasznaljuk.

1.3.3. Atlatszé hatterii anyagok - Alfa csatorna

Sokszor van szilikségunk olyan képre, amelynek a hattere atlatszo.
llyen kép pl. a fali matrica.

Atlatszé képet hasznalunk abban az esetben is, amikor egy olyan
lampaburat akarunk megjeleniteni, ami at van vagva egy mintaval és a
lampa atvilagit ezen a mintan.

A megoldas az ALFA csatorna hasznalata a képen. Ez azt jelenti, hogy
a képen levd szinek kozul megjeldlheték azok, amelyek atlatszok.

A kdvetkezdképpen készitsen atlatszo hatterl képeket:
e Az ...\Anyagszerkesztés\Textures mappabdl a Cantallops_pattern.jpg-t
helyezze el az alaprajzon

e \Valassza a Helyi menii — Szerkesztés — Kép atlatszova tétele
utasitast

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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o Jeldlje ki azt a szint a képen a pipettaval, amelyet atlatszéva alakit, itt a
| ) Anyagok  Sajat  atlatszé

fehéret.

e Adja meg az atlatszdésag mértékét: 255. Enter <<Vissza

Cantallops

Atlatszosag

Atldtszo

:

Atlétszatlan

Részletek

o Mentse el a texturat anyagként, allitsa be a Nydjtas opciot, majd hizza Paraméterek
ra az étkez6 asztal fol6tt levé lampara.

Textura

Pozicio:

Render stilusok

[ Szin rakeverése
Atlatszosag

@)

1.3.4. Feluleti egyenetlenség - Bump mapping — sajat mintaval

Elézé Kovetkezd Ugras a kategdriaba

BR

Erték

~ csillarjo(3).png

MNyijtas -

Mozalk

0%

A feluleti egyenetlenség megadasaval az anyagoknak térhatast adhatunk. Ezt nevezik Bump Mapping-nek.

Bump mapping

A Bump Mapping a felliletek megjelenését teszi egyenetlenné, sokkal valésaghiibb hatast kelve.

Az eljaras soran ugy jon létre egyenetlenebb felllet, hogy az eljaras a modell normal-vektorainak iranyat szabadon
madositja, s igy egy bonyolultabb, egyenetlenebb felllet illizidjat kelti. Ezek a normalvektorok egy textdraban tarolédnak
el. Ezeket a texturakat nevezzik Normal Map-nek. A koordinata-rendszer 3 tengelyének az RGB 3 szinét felelteti meg
(piros, z0ld, kék), ugy, hogy a kék szin a felénk mutatd tengelyre esik. Ezért tobbségében kékes arnyalatuak a Normal

Map-ek.
Google normal map A= 4 Q
Q Osszes [ Képek (8 Térkép [ Videok @ Hirek i Egyebek  Bedllitdsok  Eszkozok
bump curvature bump map tiles bump mapping blender displacement map 3ds max tangent space xnormal low po

Why are normal maps predomi How are normal maps made? -

How to use normal maps? - Corona R

LeamOpenGL - Normal Mapping  How to get a smooth curvature
coranarenderer.freshdesk.com

blender.stackexchange.com gamedev.stackexchange.com quora.com

learopengl.com

Az anyagok fellleti egyenetlensége haromféleképpen adhaté meg az Anyagtulajdonagokban:
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®,

®,

0,
0

o,

0,

% Az anyag texturaja alapjan automatikusan
% A listabdl kivalasztott beépitett Normal Map textura alapjan
% Sajat Normal map texturak alkalmazasaval

Feliileti egyenetlenség az anyag texturaja alapjan automatikusan

A texturaval megadott anyagok esetén, ha a skala faktor 0-tol eltérd, akkor automatikusan

létrején a normal map, ami a térhatas illuziojat kelti. A fellleti egyenetlenséget az
egyenetlenség simitasaval mindig korrigalni kell, kilénben érdes hatast kapunk.

A fellleti egyenetlenség skala faktorral valé megadasanak csak megfeleld textdran van

értelme, szinnel megadott mintan értelmetlen.

e Valassza az Epiilet — Tégla — Block wall anyagot és hiizza a konyhaszekrény és a bejarati

ajto kozott levé falra a Burkolas — szinezés opcidval.

e Prdbalja a ki az alabb levd értékeket.

Takrozodés 0%
@y
Fénytorés (Nincs fénytorés = 1) 1

Takroz6dés elmosas 20%

Atlatsz6sag elmosas (pl.: tejoveg) 0%
o)

“ Fresnel

elUleti egyenetienség  Automatikus ¢ |
iala faktor 0

Fgyenetienség simitasa of

Fogd és vidd modszerrel dobja r4 a
textirat a tervre, vagy hasznalja a
fogaskerék ikonnal jelzett mend parancsait

Feliileti egyenetlenség beépitett Normal Map texturaval

Tikroz6dés 0%

@1

Fénytorés (Nincs fénytorés = 1) 1

CF |

Tikroz6dés elmosas 20%

@

Atlatsz6sag elmosas (pl.: tejuveg) 0%

oy

“ Fresnel

Felileti egyenetlenség  Automatikus ¢ |-

kala faktor 21

]

Egyenetienség simitasa 115

[ |

E Anyagok |Epalet @ Tégla

<<Vissza | 1Elem

Normal Map texturat lehet texturaval megadott anyagon vagy szinnel megadott anyagon is hasznalni.
A Normal Map texturak lehetnek beépitett texturak, illetve sajat Normal Map textura mintat is meg lehet adni.
A beépitett Normal Map texturakat az alabbi listabdl lehet kivalasztani:

Fénytorés (Nincs fénytorés = 1) 1.5
Tukrozodés elmosas 0|
Atlatszosag elmosas (pl.: tejiiveg) 0

“ Fresnel

Feltileti egyenetlenség| Automatikus |

bkala faktor
Fgyenetlenség simitasa <|‘ N

Fogd és vidd mdédszerrel dobja ra a
textdrat a tervre, vagy hasznalja a
fogaskerék ikonnal jelzett menu parancs|

Szélcsiszolt fém

Fém panel

Beépitett Normal Map texturdval megadott anyagon
Alakitsa at a szirke kanapén levé Textil sziirke anyagot bér hatasuva.

o —

bedllitani. Ez kiléndsen fontos mintas anyagok esetében.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Festett vaszon

]

Ha az anyag nem sik fellleten jelenik meg, akkor érdemes az anyag tulajdonsagokban az UV koordinata Ujra szamolasat
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Anyag tulajdonsagok

Textil sziirke

Kategdria:

SZOVETEK (TEXTIL, FUGGONY, BOR) w

Alkategdria:
Textil

Gyartd:
generic

Helyettesitd szin:

I

[~]Kképfajl hasznélata

| Beilleszt |

o [ aliezas..

| 31727074-0923-4CB9-9CD6-8C817ACCE21E.PNG |

| Fizikai jellemzdk |

Anyagjellemzdk

Sraffozds 3D

Pozicid:
Vizszintes méret:
Fiiggéleges méret:

Irany:

| Mozaik

> |

0.191m

[0

hd |

UV koordinatak djraszamitdsa

| Mésolat Iétrehozésa szinkartyaként

Sraffozds a metszeten

| |
| |
| Hétechnikai tulajdonsagok |
| |
| |

| BIM paraméterek |

Vilagossag 75%
Tikrozédés 0%
|

Fénytorés (Nincs fénytorés = 1) 1.52
Tukroz6dés elmosas 0%
Atlatszosag elmosas (pl.: tejiiveg) 0%
id

I Fresnel

Felileti egyenetlenség B6r fellet

Skala faktor 37
Egyenetlenség simftasa 40
[ |

Fogd és vidd mddszerrel dobja ra a
textlrét a tervre, vagy hasznalja a
fogaskerék ikonnal jelzett meni parancsait

Beépitett Normal Map szinnel megadott anyagon

Cserélje le a kanapé anyagat pl. RAL coldgrey szinre és allitsa be a beépitett bér normal map-t.

a

R/
0’0

ARCH|INE.X%
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1 Arany megtartasa

02m
$zélesség: 02m
rany: 0°
Render stilusok Altalanos =
Atlatsz6sag 0%
Vilagossag 50%
Takroz6dés 3%
Fénytorés (Nincs fénytorés = 1) 175
Tikro6z6dés elmosas 22%
Atlatszosag elmosas (pl.: tejiveg) 0%
[l Fresnel
Felileti egyenetlenség Bor felilet ||
pkala faktor 29
Egyenetlenség simitasa 40 =

oy

Fogd és vidd maédszerrel dobjara a -

texturat a tervre, vagy hasznalja a

Tulajdonsagok | Objektumkézpont

o Allitsa be a székek anyaganak feliileti egyenetlenségét is.

<<vissza -]
Al

—_—

e

e

Részletek

Paraméterek Erték

Szin \l o
Pozicio: Mozaik 4| [
 Ardny megtartésa \;

7 "ﬁ-":?-!»,_ ; . - 5

Magassag: 03m
Szélesség: 03m )
Irany: 0°
Render stilusok Matt E/ |
Atlatszosag 0%
©)
Vilagossag 80%
|

ellleti egyenetlenség Kapart falfeld L

pkala faktor 10

Egy ég simitasa 40 |

Tulajdonsagok | Objektumkozpont

1.4. Szinkartyak

A szinkartya célja, hogy megkonnyitse a szin vagy textura valasztast a 3D modellen a terv médositédsa nélkdl.
Egy kattintdssal megmutathatd, hogyan néz ki a haz vagy a lakas egy masik szinben.

Szinkartyat kétféleképpen lehet késziteni:
1. Uj szinkartya létrehozasa

2. Meglévé anyag atalakitédsa szinkartyava. Az objektumkdzponton belil a Projekt mappaban ki kell vé!asztani az
anyagot, amit szinkartyava szeretnénk alakitani. Majd a fogaskerék ikonra kattintva valasszuk ki a ,Atalakitas

szinkartyava” utasitast.
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IE} Anyagok  Projekt |L d

v .
<<VIssZa { Beallitasok

Dandelion_seamless

Hozzaadas a kedvencekhez

_El6z6 Kovetkezé Ugras a kategoriaba Kategorizalas

N2>

Tarlés |
Export ‘

Exportalas Live-ba

Masolat |étrehozasa szinkartyaként |

Masolat Iétrehozasa

Kép masolés vagolapra |
|

Frissités a kategdriabol

gk

x

[»

|

:

®

%  Visszamasolas a kategoriaba
-

[E] Kategoriak ‘
=

lkon mentése

AT e e

Részletek Az elemhez rendelt cimkék

Paraméterek Erték Elem azonositd ‘

A szinkartya kezel6 parbeszéd ablakban:
Véltoztassa meg a nevét: Nappali tapéta. Adjon hozza Uj anyagokat. Ezek lesznek a tapéta variaciok.
Itt térdlni is lehet anyagot.

A jelenlegi anyagot modositasakor a program automatikusan kicseréli a teljes 3D modellen az ujra.
Figyelem, az anyag neve nem valtozik meg!

& ARCH|INE.S
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Szinkartya kezel n

Az (j anyag neve:

| Nappali tapéta hd |

Kategdria:
SZIMNKARTYA

Alkategdria:

| Egyebek v|

Gyartd:

| generic v |

( A\ jellel lehet fa struktirdt [étrehozni pl: Sajat\Bltorok )
Jelenlegi:

.- Dandelion_seamless

=

| Dandelion_seamless

B2 cassolo

Cassolo light

& | X

A Szinkartya valds anyagok gyiijtdje, és az aktudlisan kivalasztott anyag jeleniti meg. A listaban tetszdleges
szamui anyagot lehet felsorolni. Eldnye, hogy ugyanannak a 3D modellnek a kiildnbdzd verzidit lehet
bemutatni a lista egy masik elemének kivdlasztdsaval a projekt mddositdsa nélkil. Ha az anyagok
kozvetleniil kapcsolddnak egyenként a falakhoz, ablakokhoz, bitorokhoz stb., akker azok mddositasai nem
fognak &ltaldnosan hatni a 30 modellre. CSAK A PROJEKT KATEGORIABAN TALALHATO ANYAGOKRA
ALKALMAZHATO!

OK Mégse

e Huzzara a Szinkartyat (Nappali tapéta) a kanapé mogotti falra.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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M ) Anyagok  Projekt
<<Vissza

Nappali tapéta <
Dandelion_seamless >

ras a kategoriaba

Burkolas - lapokkal

Egyez6 anyagok modositasa - mas elemeken is
Anyag médositasa ezen az objektumon
Elhelyezés raszterképként

Paraméterek Ertek

Textdra [¥].975337png [=]

Pozicio: Mozaik
Arany megtartasa

Magassag: 0.696 m

Szélesséq: 0.7m

Irany: 0°

Render stilusok Fal

Szin rakeverése

At1sterAcsn nez

Ett6él kezdve a 3D-s modell anyagat a szinkartyan szerepl6é anyagokkal barmikor kicserélhetjik.
Kattintsunk a szinkartya ikonra a bal felsé sarokban és valasszuk ki a megjelené parbeszédablakban az Uj anyagot.
Nappali tapéta <

Dandelion_seamless >

Anyag vélasztasa a szinkartyarél

Q¥ g
Dandelion...

Részletek

Paraméterek ek

Textdra ..,975337.png \z‘

Pozicié: Mozaik
Arany megtartasa

Magassag: 0.696 m

Szélesség: 07m

Irany: 0°

Render stilusok Fal

sunakeverese ]

Ugyanezt végezze el a kanapé anyagara is. igy mar két szinkartyank van.

% ARCH|INE.2
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|[Kanapé anyaga < coldgrey > |

El6z6 Kovetkez6 Ugras a kategéridba

Részletek

Paraméterek Erték

san ~ —
|Pozicié: Nytjtas
Render stilusok Altalanos
Atlatszosag 0%

|Vilagossag 50%

Tukrozodés 3%

Fénytorés (Nincs fénytorés = 1) 175

A = |

Ezutan a szinkartyakat stilusokba rendezheti, igy kiilénb6z6 variaciokat lehet pillanatok alatt megjeleniteni.

Valassza a Projekt anyagkonyvtar — Beallitasok -Szinkartya kezel6t.

<<Vissza | 134 Elem {

Tobbszoros kivalasztas mod

Uj anyag létrehozasa
Szinkartyak |étrehozasa
Mtextur textira gyljtemény
Bemutatoterem

*2 27

Szinkartya kezeld

N = ® Torlés
N ¢ | Kategorizalas
e m— 8 impon
_#  Export
28 *28(4) #] Exportalas Live-ba

F Lista/lkonok

H Renderelt kép

m Osszes kijeldlése

e Hozzon létre 3 valtozatot:

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Tulajdonsagok

Szinkartya

Nappali véltozat 3

Tulajdonség Erték

Kanapé anyaga 0 mubor_1_di...

Nappali tapéta

¢ ARCH|INE.X
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2. Workshop: Renderelés magas fokon

Készitette: Harosi Krisztina

Mindenekel6tt egy kérdésre kell valaszolnunk.

Miért is fontos a fotérealisztikus rendering?

A mai modern vilagban az egyik leggyakoribb kommunikaciés mod képeken keresztul torténik. Elég, ha csak a kilénbdzé
kdzdsségi oldalakra gondolunk, szinte csak képekkel kommunikalunk egymas kézoétt. Tébbnyire igy van ez
belséépitészetben is. Gyakran a megbizénk szivesebben nézeget egy latvanyképet, mint egy tervrajzot, metszetet. Egy jo
render segit elképzelni a belsd tér kialakitasat, sok kérdésre/kétségre valaszt adhat: ,Az altalam valasztott anyagok,
szinek jol fognak mutatni a nappaliban? Tetszeni fognak a lampak a megrendel6mnek? Kell6en megfogjak vilagitani a
helyiséget? Es a kiegésziték? VVajon mit fog hozzajuk széini?” Kérdések, amikre egy jol elkészitett render képpel pozitiv
valaszt kaphatunk.

Tehat miért is fontos a fotorealisztikus rendering? Mert egy igényes latvanyképpel meghddithatjuk a megrendelénk szivét.
Az enteridrt a sajatjanak fogja érezni.

Nézzik meg ezt a két képet, ami ugyanabban a helyiségben késziilt. Az elsé képnél (1.kép) az anyagok még nincsenek
beallitva, nem hasznaltam render stilusokat, tulzott a nap és a mesterséges fények hasznalata, rossz a perspektiva,
kevés préba render volt és révid render idével készilt el.

A masodik kép (2.kep) elkészitése t6bb id6t, sok proba rendert, hosszabb renderidét igényelt, de ha a megrendelénk elé
tennénk a két képet, vajon melyikkel érnénk el nagyobb hatast?

1.kép

¢ ARCH|INE.X
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1)
2)
3)
4)
5)
6)

2.1.

2.kép

Ahhoz, hogy a 2. kép mindségét elérjik a rendereinkben, meg kell tanulnunk fotérealisztikus képeket késziteni. Meg kell
tanulni banni a fényekkel és az arnyékokkal, ismerni kell az anyagok fizikai jellemzdit, meg kell talalni az idealis
nézoépontot, és fokrol fokra felépiteni a valésaghlinek haté fotérealisztikus képet.

Ebben az oktatasi segédletben egy egyszerii nappalin keresztiil fogom megmutatni a renderelés & 1épéseit. A nézépont
beallitasatol egészen a végleges render elkészitéséig részletesen fogjuk latni. hogy milyen értékeket adjunk ebben a
projektben és mire igyeljlink, hogy elkerlljik a fébb hibakat. Az eredmény a fent lathatd kép lesz. Az oktatasi segédlet
feltételezi a renderelés alapszintl ismeretét, amit az Alapfoku tanfolyam — Renderelés workshopon tudtok elsajatitani:

https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam

A terv az ARCHLine.XP 2021 valtozataval késziilt. A projekt fajlt megtalaljatok a Kézépfoku tanfolyam workshop
telepitében, igy minden lépést ki tudtok prébalni.
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam

Itt talaljatok a leirashoz tartozd Workflow filmet: https://www.youtube.com/watch?v=ilW5w_zUAxU

Itt talalhat6 az el6éadas filmje:

https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam

Ha van kedvetek hozza, els6 |épésként készitsetek egy renderinget az alapbeallitasokkal és mentsétek el, igy a folyamat
végén 0sszehasonlithatjatok a két képet. A proba rendereket is érdemes elmenteni, igy nyomon kdvethetitek a kép
fejlédését.

Az oktatasi segédletben a kdvetkezd l1épéseket kovetjiik:

7 _

Néz6pont beallitas

Nap beallitas

Anyag beallitasok — render stilusok
Mesterséges fények beallitasa
Végleges rendering

Fot6 utomunka

Nézépont beallitas

Sokszor atsiklunk a megfelel6 nézépont beallitasan. Talan a legfébb hiba, amit a belsé rendereknél
lehet latni, hogy a készité minél tébbet akar egy képen megmutatni: altalaban a perspektivat
sarokbdl, atlésan (igy jelentéktelenek fog tinni a jelenet) esetleg fentrdl lefelé (igy 6sszenyomottnak
fog tlinni) allitja be és nagy kamera szdggel (igy deformalt lesz a jelenet) hogy minden beleférjen.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Jelenet rossz nézépont beallitassal

Nézzik meg, hogy mik is az alapszabalyok egy j6 néz&pont beallitasahoz.

Allitsuk be a néz6pontot merélegesen a szemben levé fallal 1-1,4m magassagban ugy, hogy a
kamera magassaga megegyezzen a nézett pontéval. igy a kép jelenete jobban hangsulyozott lesz,
hasonlitani fog egy profi fotos képéhez.

Jelenet j6 nézdpont beallitassal

Persze, ez nem egy olyan szabaly, amit nem lehet “athagni”. Ha sziikséges ebbdl a poziciobdl kis
Iépésekkel elfordulhatunk a sarok felé (mikdzben préba rendereket készitlink), de ne vigyuk
tulzasba.

¢ ARCH|INE.X
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4

WL TN

Rendering elforditott nézéponttal

o A Kamera szbge 50° es 70° kdzott legyen, mert egyebként a jelenet deformalt lesz.

A nézdpont beallitasnal a kdvetkezd az értékeket adjuk meg:
Kamera Z — 1.095

Targy Z —1.095

Sz6g - 60°

Kamera pozicid — X: 0.594, Y: 5.809, Z: 1.095

Targy pozicio — X: 0.594, Y: -0.207, 1.095

Perspective dialog
—— [ ——
? O ¢ @ :::::i:gg Current view
7 : @J Viste-3D_02 Camera position Object position
{_ Z @\ Viste-3D_03 X: |0.594m | X: |0.594m
' =
| 0 [CL ¥ |5.809m | y: |-0.207m
7 —
i,:' % Camera 1*% 2 o)) 1095w
/ = e Camera Z [1.095m ‘riq‘ e
o @ Tagetz  [tosm || [ oc Lo
Angle 60° | cancel || oK | Cancel |

X

Mar ezen a ponton is bedllithatjuk a kép méretét. Persze itt még csak kis felbontasban. A rendering beéllitdsanal, a
Klilénallo Renderelés ablakban a Felbontas értéke legyen: 854x480 és kapcsoljuk be a keret megjelenitését. Ezt érdemes
a munka folyaman bekapcsolva hagyni, igy, ha Uj nézépontot hasznélunk vagy a létezét mddositjuk, folyamatosan
kovethetjiik, hogy mit fogunk latni a renderen.

Perspektiva beallitasok ablak

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Resolution :854x480 (Widescreen 16:9) v
Render presets 102 - Interior detailed v
Visualize the light sources o
Enable artificial lights

Sunlight : Clear daylight v
Sun intensity scaling 50 v
Bump mapping {7 .
Background Panorama v
Panorama  Sunny plain /]
Panorama direction 25 v
Speof'y a folder to save rend... ~ E:\ACTUAL \Pesti berhaz\2021\Qendér\Terv2'§ """"
Background brightness 5 Darker, for interior scenes v

Start Rendering

2.2. Nap beallitas

Inherit background from 3D model

Rendered Frame on/off

Change to the default

A medfelel6 nézépont beallitas utan prébaljatok ki tdbbfelé napallast, hasonlitsatok 6ssze az
eredményeket és igy valasszatok ki melyik beallitas a legjobb. Ki egy 6szi késé délutani hosszabb
arnyeku Nap beallitast szeret, ki viszont magas napallasu, nyari, ebéd utani idépontot. Azt a nap
beallitast valasszatok, ami szamotokra a legmegfelelébb, de Gigyeljetek arra, hogy ez a beallitas
fény és arnyék kontrasztot hozzon létre. Ne vilagositsatok ki az egész jelentet példaul ugy, hogy a
fény a kamera mogul érkezik, vagy olyan alacsony szembdél érkez6 napallast valasztotok, hogy az
egész belsét megvilagitja. Probaljatok megtalalni a j6 fény/arnyék egyensulyt.

& ARCH|INE.&
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Tul alacsony napallas szembdl

Kapcsoljuk be az arnyékot és az arnyék szimulacioval adjuk meg a kévetkezé datumot: majus 18.
08:30

Shadow simulation

N E S W N
Time 08:30
Date 18 May

oK | cancel |
/4

Ha nem tetszik ez a beallitas, a gyors vazlat renderinggel keressiink mas nap poziciot.
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2.3.

D ARCHLIReXP 2021 Professionsl - EAACTUAL Tutorila Intemo) Tuterial Final_Tuterial_Living Room.pro. - o
e PESOOLI D@2 % 1=, @ | Vew Guidng merior  Draftng  Dimension  Documestation  MEP & Sewch Q?-
—
ate T

Q Eiond A
an
Zoom window

- owing - © Shadow samat
wews Rotate View Views Rebuid 30 B | s
* Click to select, press Sht to add/deselect
Nezet2 limage]* b
& Sunsione rendering - eakime dat
S———
Q arme on/oll
e
Resohsmon 5000 (Wescreen 16:9)
| e T |
Veuskze the icht sowces (8]
trase wetow ighs a
= -
°
v oy 2]
saagrand P
Y |parcrems Guatom pcrame
sanras racton = S
Soeaty » folder 10 save rend. EVACTUAL Pest bertar 2021 Rerder Terv2\ B\
,,,,,
rertbackirard fom o mose
Rarcered Prame ovoft
surthunders
g s e et
o
288 1 / - . . V o . I g1 -
O [ 2 @ Rendeing Ve -t 8 A= v |lol-diAL=l ¢ iRl w1sss o)3ee

Integralt renderelés vazlat modban

Miutan beallitottuk a megfelelé nappoziciét, kapcsoljuk ki az integralt vazlat render ablakot.

Anyag beallitasok — render stilusok

Miel6tt belekezdenénk ebbe az egyaltalan nem konny( témaba, szeretnék néhany altalanos
tanacsot adni a megfeleld textura kivalasztasahoz és az anyag beallitashoz.

Hasznaljunk mindig j6 min6ségi texturakat. llyeneket talalhatok az ARCHLine.XP
Bemutatoteremben, illetve letélthetlink kilonbdzé weboldalakrdl is, de Ugyeljink arra, hogy kézepes
felbontasu képeket valasszunk, kb. 400x400 pixel, de ez fligg a textdra valodi méretétdl. Ha pl. egy
egész falat befed6 poszterrél van sz, akkor nagyobb felbontasu képet valasszuk.

Fontos, hogy a texturak terlilémintak (seamless) legyenek. Ha nem azok, akkor vagy az
ARCHLine.XP programban, vagy valamilyen képszerkeszt6 programban terulémintava kell
alakitani, ha lehetséges.

Ha igazan jo renderinget szeretnénk, ne csak a megfeleld render stilusokat rendeljik az
objektumokhoz, de szanjunk idét arra, hogy finom hangoljuk az anyagok paramétereit, mikdzben a
préba renderekkel ellenérizzik a beallitasokat.

Préba renderek folyaman elképzelhetd, hogy egyes anyagok szine, pl. fa, til dominans lesz és a
kérnyezetre pl. a falakra is kihat (Kép 1), ezért ajanlott ezeket kiilsé programban, mint Photoshop,
Gimp, Lightroom stb. valamennyire deszaturalni (Kép 2).

Kép 1 - Kep 2
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40 2. Workshop: Renderelés magas fokon

2.3.1. Anyag beallitas az épitészeti elemeken - 2. fazis

Az elsé fazisban csak az épitészmodellt jelenitsik meg, ami a példa projektben a ,Murature Base” folian talalhato.
Kapcsoljunk ki minden mas féliat. Epitstk ujbdl a 3D- modelit.

b P —"
Accessores (1505)
Curtars (8031)
R 29
[ oisplay empty layers .
oK Cancel

Folia gyors bejaras ablak

A fogd és vidd modszerrel rendeljiink ezekhez a f6 elemekhez megfelel6 render stilusokat. Falhoz a falat, parkettahoz a

parketta render stilust, a fém ajtohoz a fém, illetve az Gveghez az lveg stilust.

e HESOCY 1 # % o} 1 == o o .+ e | view Guldng interor Orafing  Dimension  Documentation  MEP & Search Q?
Tzooman % Navgate ~ ) % perspectie iew a2 } g (‘ ) % s - el Ke) 30 Add 20 Drawng 2
& » Floor: / Define view by t t 0 L =4 hadow > $oa i
Zoom Window = T sl Rotate | <=, Define viewbytwopoints e 3D model | Visvalstyles Rendering © shado Panorame 350 Animetion. | 30 A04 30 View User interface
= # isolate | Rendering view 2 & Image <-> Vector drawing  * = > < @© shadow simulation v . il Switch views .
Navigate Storeys/Perspeciive views Rotate View Views Rebuld 30 visual design New User interface
;‘ —_120 + (&3 Documentation N * | Chick to select, press Shift to add/deselect
e 1654 x 460 Nezet2[imoge] * | =8
] e S pal
<<Back | 21 Elements P
Colorcoded  Restore
General Glass Glossy covering Yy
i m
Leather
w| &
Metal Mirror Parquet
o = .
Plastic Porcelain Real emissive ; %
+
Properties Design center
| [y N fig= Y - s o = & » - =1l 6o 4
° HHb o (D L [X 5= # renderingview ' AEAPS wep & ¢ B ()-6264 (1) 3088 m

Render stilusok

Miel6tt finomitanank az anyagok beallitasat, készitsik el az els6 kilénallé proba rendert.
A Kiilonallo Renderelés ablakban alacsony felbontast, a legjobb minéséget, de alacsony fényforras mintavételezést
allitok be:

Felbontas: 854x480

Renderelés készletek: 103

Fényforras mintavételezése: 24

Napfény: Tiszta nappali fény

Nap intenzitasanak skalazasa: 50

Hattér: Panordma — Egyedi panorama: HDRI noon_grass_4k

Panorama irdnya: 25. Vildgossaga: 25
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A
esolution 854x480 (Widescreen 16:9) v
ender presets 103 - Interior complete v |
ight sampling rate 24 el
Visualize the light sources J
Enable artificial lights “
Sunlight C_lear daylight v |
Sun intensity scaling 50 Rl
Bump mapping
Background Panorama fa |
Panorama Custom panorama v |
Flerame it path  ENACTUAL utoria Inerno Wateriioon. ..
Panorama direction 25 Iv| 1y
| Ioheritbackground from 30 model
: ‘ Rendered Frame on/off
Start Rendering .
| Change to the defauilt |
‘ ’ Close
. —

KUIbnéIIé Renderelés ablak

R/
0’0
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Renderelt kép az anyagok médositasa nélkul
Ennek fliggvényében végezziik el az anyagok finom hangolasat az alabbi abraknak megfeleléen:

Fal:

Material properties

Stucco2

Category:
|BUILDING
Sub category:
Plaster
Producer:

generic

Replacement colour:

I |

[~ Use texture image

Render styles
e 9
. Copy | .
Paste
Transparency (Transmission)
1 0.00
[Erahtness
[ | 0.59
S —
Automatic surface by texture v
Scale

[0.05 ]
= [ Bump Mapping - Softness
I Paste l 1 [—]0.05
[ Browse. .. l Reflection (Refiection factor, Mirroring)
1 -m
l stucco2.jpg l Refraction (IOR, No refraction = 1)
| 1.00
Blurry Reflection(Visually indistinct mirroring)
| e e |
1 CU“
| Appearance | .B'u"'"es i A I i T
| Thermal parameters l
z m Fresnel effect (changes the material reflection and
[ Hatchin 3D l transmission based on the viewing angle)
I Hatch on section i! BIM parameters ! ’ OK H Cancel
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Parketta:

Material properties

174_parquet medium_DIFFkri2 Render styles
Category: |Parquet 2]
GARDEN
Sub category: "
trees L ,CQPYV |
Producer: Paste
generic
Replacement colour: Brightness
‘
NPV TS
Automatic surface by texture v
Use texture image Scale
M ag ] (Bii;_
[ R 1 Bump Mapping - Softness
\_ 2 Paste dikiosiiche -
[ E} Browse. .. Reflection (Reflection factor, Mirroring)
e 1 0.24

L S P

| Appearance

Thermal parameters
Hatchin 3D

SRk an o

% Fresnel effect (changes the material reflection and
transmission based on the viewing angle)

—| — 1T

BIMparameters | ok || Cancel |
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Ajtokeret:
ALUBRIGHT-02 ] iRender styles
Category: ‘ Metal v
METAL
Sub category: ‘
Aluminum Copy
Producer: Paste
generic
Material colour: Brightness
[ | 0.48

r JHE g

[——-- Automatic surface by texture v
[Juse texture image Bcale

—
fj Bump Mapping - Softness

D Browse...

‘ Reflection (Reflection factor, Mirroring)

Physical properties

| 0 0.20
l || Refraction (IOR, No refraction = 1)

; Blurry Reflection(Visually indistinct mirroring)

3 | 0.11

| Appearance

|

Thermal parameters
Hatch in 3D

Hatch on section

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Ajtdliveg:

Material properties

Glass26 Render styles
Category: Glass
GLASS, MIRROR
Sub category: =
Glass | ,.CQPY
Producer: Paste
generic Transparency (Transmission)
Material colour: Brightness o Lo
_ 1 -m
{ Bump mapping
J 1 Automatic surface by texture v
[Juse texture image Scale
,f | o
= | Bump Mapping - Softness
2 Paste ,4 : —
f:'] Becee 1 Reflection (Reflection factor, Mirroring)
l I Refraction (IOR, No refraction = 1)
| 1.00
ey Refectorr sty et o)
Physical properties I
Blurriness of transparency (transparent -> blurr
| TS | - sparency (transpa ed)
| Thermal parameters ‘
- T 1 OJ Fresnel effect (changes the material reflection and
Hatch in 3D ‘ transmission based on the viewing angle)
Hatch on section || BIM parameters | OK ' Cancel

Az Uveg Tulajdonsagablakban, mint latjatok teljesen levettem a visszatiikr6z6dést, mintha az (iveg nem is lenne ott.
Természetesen, ha szeretnétek, beallithattok alacsony értékeket fénytdréshez és a tikrozédéshez. Viszont figyelembe
kell venni, hogy ebben a jelenetben a napfény intenzitasa erés es a hattér is vilagos, ezért nem szabad, hogy a belsé tér
visszaverd6dését lassuk az Uvegen.

¢ ARCH|INE.X
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Ablakiveg visszaverédéssel

Terasz padlézata:

Ez lesz az a feliilet, ami a legtdbb napot kapja. Azért, hogy ne legyen tulégetett, matt stilust rendeltem hozza és a
vilagossagot alacsonyra vettem.
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36_dolomia marble floor tile texture-seamless_hrkri3 Render styles
Category: P’Iawthe =
GARDEN
Sub category: - -
trees - ||l Cpp y ]
Producer: Paste
generic Transparency (Transmission)
Replacement colour: Brightness

ABlsslaWeel=minlintal

T

Automatic surface by texture

Use texture image Scale

Bump Mapping - Softness
1

| 36_dolomia marble floor tile texture-seamless_hrkri3.jpg I

| Physical propertes |
| Appearance |
[ ' Thermal parameters }
] ]

i

{ Hatchin 3D
\'

E BIM parameters \ OK I Cancel

Készitsiik el a kovetkezd préba rendert a mar beallitott értékekkel.

Nem baj, ha sététnek tlinik, a munkafolyamat végen majd korrigaljuk.

¢ ARCH|INE.X
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2.3.2. Anyag beallitas a butorokon — 2. fazis

A 2. fazisban a butorokkal foglalkozunk.
Kapcsoljuk be a ,Furniture” féliat, amin a butorok talalhatok és épitsiik ujra a 3D modellt.

Accessories (15405)

Curtains (8031

Fumiture 5024
Lamps (673

Murature T e

[pisplay empty layers
[ oK || cancel |,

Az itt talalhaté Uj elemekhez is hozzarendeljik a render stilusokat.
Parketta stilust a kdnyvszekrényhez

Textilt a divanyhoz, kisparnakhoz, szék anyagahoz és a szényeghez.
Tukor stilust a fém labakhoz
Erdemes az egyes butorokrol kdzeli

proba rendert késziteni, hogy mar kis felbontasban is lassuk az esetleges hibakat.
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Divany karpit anyaga:

57_canvas fabric texture-seamless_hr Render styles
Category: _Fabfic i
GARDEN
Sub category: B
trees Copy
Producer: Paste
generic Transparency {Transmission)
Replacement colour: - LA
| 0.50
I — Bump mapping
‘—_r—f Automatic surface by texture v ]
Use texture image Scale
M g [ ITL'E‘
ump Mapping - Softness
' P B Reflection (Reflection factor, Mirroring)
- ; 500
| T7C34.jpg | Refraction (IOR, No refraction = 1)
[ | 1.00
Blurry Reflection{Visually indistinct mirroring)
Physical properties |
I T I Elurnness of transparency (transparent -> blurred)
Thermal parameters \
— . n Fresnel effect (changes the material reflection and
L Hatchin 3D || = transmission based on the viewing angle)
‘ Hatch on section ! BIM parameters | ‘ oK | Cancel

¢ ARCH|INE.X
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widilclhiar Propc
t

21_light wood fine texture-seamless_hrKri6

Category:
GARDEN

Sub category:
trees

Producer:
generic

Replacement colour:

Use texture image

Paste :
DBrowse... : |

| 21_light wood fine.jpg

Physical properties

I Appearance

Thermal parameters
Hatch in 3D

Hatch on section

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet

Render styles
Parquet o
Copy
Paste
Brightness
|
Bump mapping
Automatic surface by texture

Scale
Bump Mapping - Softness
[

Reflection (Reflection factor, Mirroring)

1
Refraction (IOR, No refraction = 1)
i
Blurry Reflection(Visually indistinct mirroring)

Ne o e
o N N o
(=1 w w w 4

Fresnel effect (changes the material reflection and
transmission based on the viewing angle)

BIM parameters | OK Cancel

3
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Sziirke parna:

fart

m

)
J

13

pe B

mpm_vol.07_p02_fabric_4_bump

Category:
GARDEN

Sub category:
trees

Producer:

generic

Replacement colour:

Use texture image

B 7 Pashe
r:] Browse...

Render styles
Fabric v

Copy

Paste

Transparency (Transmission)

0.00

[Erightness
[ | 0.57
cuinp mapping
Automatic surface by texture
Scale

(==

Bump Mapping - Softness
|

Reflection (Reflection factor, Mirroring)

1 0.00
| mpm_vol_O?_poz-fabric_q._bump.jpg Refraction (IOR, Mo refraction = 1)
|
Physicai properties [l

l Appearance
[ Thermal parameters
Hatch in 3D

Héﬁch on section

Blurriness of transparency (transparent -> blurred)

| 8
o
o

Fresnel effect (changes the material reflection and
transmission based on the viewing angle)

BIM parameﬁers OK . Cancel
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Barna parna:

Material properties

mpm_vol.07_p02_fabric_3_diff

Category:
GARDEN

Sub category:
trees

Producer:
generic

Replacement colour:

Use texture image

Render styles

Fabric v

Cooy
Paste

Transparency (Transmission)
i

[Brightness

Automatic surface by texture

Scale

Bump Mapping - Softness
|

l 8_beige velvet fabric texture-seamless_hr.jpg

Physical properties

| Appearance

Thermal parameters
Habd‘n in 3D

VHatch on section

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet

Reflection (Reflection factor, Mirroring)

r =4

Blurry Refiection{Visually indistinct mirroring)

|

Blurriness of transparency (transparent -> blurred)
|

™ Fresnel effect (changes the material reflection and
transmission based on the viewing angle)

'BIM parameters ‘ OK

Cancel
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Divany, asztal, székek fém laba:

Material properties

Steel

Category:
METAL

Sub category:
Steel

Producer:

generic

Replacement colour:

Render styles

Mirror

Transparency (Transr

Brightness
0.20

0.00
0.0

DuUipmapgpniyg

Automatic surface by texture %

Scale

Bump Mapping - Softness
1

Physucal broperﬁes

l Appearance

Thermal parameters
Hatch in 3D

Ha’ociﬁr on section

0.00
Reflection (Reflection factor, Mirroring)
0.04
on = 1)
[ | 1.56
[BlUrry Renecaon(visually indisance mirrorngy ]
| 0.08
m Fresnel effect (changes the material reflection and
transmission based on the viewing angle)
[ BIM parameters i ri OK Cancerlw i
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Szék karpit anyaga:

1aternal properties

28_canvas fabric texture-seamless_hr

'Render styles

Category:
GARDEN

Sub category:
trees

Producer:
generic

Replacement colour:

| Fabric MODIFIED] v|

Copy

Paste

Transparency (Transmission)

Use texture image

= Paste

D Browse...

Automatic surface by texture

Scale

Reflection (Reflection factor, Mirroring)

|
Bump Mapping - Softness
|
I |

| 28_canvas fabric texture-seamless_hr.jpg

olle
< | |&[]8

2
o
o

I IReFaﬁon {IOR, NG refracton = 1)
1

Physical properties

I Blurry Reflection(Visually indistinct mirroring)
1 |
i

| Appearance

II Blurriness of transparency (transparent -> blurred)
[ |

Thermal parameters
Hatch in 3D

Habcﬁ on section

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet

transmission based on the viewing angle)

' ~ Fresnel effect (changes the material reflection and

BIM parameters OK

R
o
o

Cancel
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Szényeg:

Material properties

18_white carpeting texture-seamless_hr

Category:
GARDEN

Sub category:
trees

Producer:
generic

Replacement colour:

Use texture image

-

. Bree |
[ 7@ Browse... A

| 18_white carpeting texture-seamless_hr.jpg

: Physical properties

| Appearance

Készitslink el az Ujabb proba rendert.

Renderelt kép butorokkal

Render styles
Fabric ¥

Loy

Paste

Transparency (Transmission)
| 0.00
Brighmess
i 0.45
OO Tap Ry
Automatic surface by texture v
;| [Fcale
] | 0.16
* | IBump Mapping - Softness
| 1.17
Retiecton (Retfiection factor, Mirroring)
[ | 0.00
€ on T NOre on = 1)
| 1.00
Blurry Reflection(Visually indistinct mirroring)
’
Blurriness of transparency (transparent -> blurred)
;

Fresnel effect (changes the material reflection and
transmission based on the viewing angle)

| BIMparameters. [ o« |[

)

i e (gl

Az eredmény alakul, folytassuk a munkat a mesterséges fényekkel.

¢ ARCH|INE.X
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2.4. Mesterséges fények beallitasa

A természetes megvilagitas mellett nagyon fontos a mesterséges fényforrasok helyes kezelése. Egy jol megyvilagitott tér
kellemes érzést adhat annak, aki nézi. Segithet a helység fontosabb részeinek kiemelésében. A fény-arnyék-
visszaverddeés jatékaval izgalmasabba teheti a végs6 eredményt.

Kezdjik a megvilagitast a helyiség sététebb részeivel, majd példaul spotokkal a helyiség érdekesebb részeit (pl. egy fali
kép) vildgositsuk meg és igy tovabb, ugyelve arra, hogy ne vilagitsuk tul a jelenetet. Ha csokken az arnyék eréssége,
Lellapositja” a képlnket.

Lekapcsolt lampakkal
Kapcsoljuk be a ,Lamp” és ,Curtains” foliakat is.

Accessories (15405

[Jpisplay empty layers
‘ oK Cancel

Harom csoport fényforrasunk van: éllélg;npa a balsarokban, kisasztali lampa a kényvszekrényen és 2 nagy fliggé lampa.
A kil6nallo renderelés ablakban kapcsoljuk ki a Lampafények megjelenitését es inditsuk el a renderinget.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Photorealistic Rendering
A

Resolution 854x480 (Widescreen 16:9) v |
Render presets 103 - Interior complete v
Light sampling rate 24 v
Visualize the light sources [l N
Enable artificial lights E
Sunlight Clear daylight Bl
Sun intensity scaling 50 v |
Bump mapping h
Background Panorama v
Panorama Custom panorama v
Filename with path | E:\ACTUAL\Tutorila Interno\Material\noon_g... |
Panorama direction 25 v v

| Inheritbackground from D model

i s Rendered Frame on/off
] Change to the default |
[ Close !/

¢ ARCH|INE.X
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Rendering lekapcsolt fényforrasokkal

Felkapcsolt lampakkal

A képen még mindig csak a természetes megvilagitas latszik, fiiggetlendl attdl, hogy a lampak fel voltak kapcsolva.

A render ablakban a Részleteknél kapcsoljuk be a Lampafények megjelenitését és inditsuk Ujra a renderinget.
(© ARCHLine.XP Render - I3 - Interior complete - Rendering View

Effects Detals  Lst DoF [« & & [ 21 | Actul size: 100% Rendering View -
15 nteror complete =

Light sampling rate

[ Paper model

[ visualize the light sources

AL\Tutorila Interno\Ma oon_grass_4k.hdr

Preview

Background brightness E
23 i
Tips

These fundamental changes will
automatically appear during real-time
rendering only. In case of other quality
settings please dick on the Stop / Start button
to render a new image with the current
settings.

@ In order to see these changes you need
to Stop / Start rendering.
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Rendering felkapcsolt fényforrasokkal
Kevés fénnyel

Ha 6sszehasonlitjuk a két képet, lathatjuk, hogy felkapcsolva a kis lampat és az allslampat nagyon j6l megvilagitjak a
jelenet sotét részeit. A 2 nagy fliggé lampat viszont lekapcsolhatjuk, mert a helység ezen része mar megyvilagitott a
Naptdl. Készitsiink igy is egy renderinget. Ne felejtsiik el a kiilonallo renderelés ablakban visszakapcsolni a lampakat.

£— - @ i - » | Click to sefect,
Properties 2 x

[Lisht sources

Height: 12 m

Width: 0.5382 m
Depth 05382 m
Relative height: 1.5 m

Light sold radus 0.03m ':\‘

P
| ’1 ”W

Properties | Design center

2 fligg6 Iénipa lekapcsolasa
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igy megfeleld a jelenet megvilagitasa.
2.5. Végleges render kép

Kapcsoljuk be az utolsé foliat is, amin a kiegésziték talalhatok: ,Accessories”

[Ipisplay empty layers
[ OK | Cancel :
A kulénallé renderelés ablakban adjuk meg a kévetkezd az értékeket:

Felbontas: 1280x720
Fényforras mintavételezése: 64
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Photerealistic Rendering
A
Resolution 1280x720 (Widescreen 16:9 - HD) Tv i
Render presets 103 - Interior complete v
Light sampling rate 64 v
Visualize the light sources |
Enable artifidal lights
Sunlight Clear daylight v |
Sun intensity scaling 50 v
Bump mapping
Background Panorama v
Panorama Custom panorama v
Fiename it path | EAACTUAL Tutoris Itermo Wateriainoon ...
Panorama direction 25 vy
Inherit background from 3D model
Rendered Frame on/off
Start Rendering § ——
Change to the default
‘ Close |
= : v/

Inditsuk el a renderinget. A kép nagyobb mérete és a magasabb mintavétel miatt konnyebben tudjuk ellendrizni, hogy
minden j6-e a képen. Ugyanakkor tébb render id6re van sziikség.

& ARCH|INE.S
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@ ARCHLIne.XP Rendes - (3 - Interior complete - Viste-3D_04. - =] x
Effets  Oettagh  UstaRenderng  AYP| ()| & [&]] 11 | Dimensione attuske: 100% vateD 04 =]
Lumnosts
3 1
Contrasto ]
© 1
Sonranone M=)
& 1
Omreggtea 1
ol

Heza ton |

b1

o 1

Hohights.

[ }

Blandaments bench 5500

Esposizone. [s» ]
1

Tos

Spostare | aurson per modficare o effets
inmagre. Le modiiche appaiono
immediatamente o &

fomare o ravware f Rendring. Fremere G
sbicona per azzeare.

v

A " - :
=, oy
Ly s 1 Vg

L

Ha mindent rendben talaltunk, a rendering ablakban beallithatjuk a végleges render értékeit.
Felbontas: 1920x1080

Fényforras minta vételezése: 128.

(© ARCHLine.XP Render - 13 - Interior complete - Rendering View

Effects  Detals  List  DoF [ & & 2:1 | actual size: 100% I
13 - Interior complete. v

Light sampling rate 128 |

] Paper model

[ Weronse... ]

[ visualize the light sources

Enable artificial lights

|clear dayight |

% |

Bump mapping

[ Panorama i

{Custnm panorama v

Panorama direction IE

‘ Browse... ‘

fUAL Tutorila InternoMaterial\noon_grass_4.hdr |
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A végeredmény még mindig soététnek tlinhet. Most allitsuk be az Effekteket az alabbi értékekkel.
Persze ha vilagosabbra vagy sttétebbre szeretnénk a képet, valtoztathatunk rajtuk.

Elész6r mindig az Expoziciot allitsuk be ugy, hogy a kép elég vilagos legyen. A tobbi értékhez csak nagyon finoman
nyuljunk hozz4.
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(@ ARCHLine.XP Render - 13 - Interior complete -

Effects Details List DoF
Brightness
Contrast

() g

Saturation

da 5

Shadows

CI |

IMid tones

o B

Highlights

el

White balance
o
ik 0
Exposure 350]

£

o

TN R

a

500K

Drag the sliders to modify the image effects.
The changes will immediately appear -
there is no need to stop or restart the
rendering. To reset an effect simply dick on its
icon.

Miutan ilyen magas felbontas és mintavétel mellett nagyon megné a renderid, ezért ennél a példanal az effektek
kiprébalasara az el6z6 render kép is megfelel, ahol a felbontas: 1280x720 es a Fényforras mintavételezése 64 volt. Eles
munkanal az effektek beallitasat érdemes a végleges, nagy felbontasu képen elvégezni
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2.6.

- =-=*5v ‘\\\\i

Végleges render kép effektek hasznalataval

Foto utomunka

A fent lathatd eredménnyel biztos, hogy akinek megmutatjatok a képet, csak azt tudja majd mondani “WOW, mintha igazi
lenne, annyira realis”.

De ezt még lehet szépiteni!

A kildnb6z6 weboldalakon biztos lattatok mar gyonyoriiséges latvanyterveket. Az elsé kérdés mindig ugyanaz. Hogy
csinaljak? Milyen programot hasznalnak a renderinghez? Persze nagyon fontos, hogy barmilyen latvanytervezé programot
is hasznaltunk, az itt elkészitett render képnek j6 minéségiinek kell lennie. A latvanytervek, amit az interneten vagy
katalégusokban lattok, mind fotéretusalva vannak. Egy fotd utdmunka csak még jobban kiemeli a mar jol elkészitett render
kép szépségét. Elég, ha csak egy kevés kontrasztot vagy megvilagitast adunk hozza, sokat finomithat az eredményen.
Mint ahogy fent is emlitettem, kulénb6z6 programok léteznek: Gimp, Lightroom, Photoshop stb.

A foté utdmunka egy olyan plusz Iépés, ami a végeredmény tokéletesitéséhez adhat segitséget. Ehhez az oktatasi
segédlethez tartoz6 workflow film végén lathatjatok, hogy milyen modositasokat végeztiink a Photoshopban.

¢ ARCH|INE.X
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Foto retusalt kép

Ezzel a javaslataim végére értem. Remélem, hogy a segitségetekre valik és révid idén belll el tudjatok sajatitani az itt
tanultakat.

Ahogy emlitettem, errél az oktatasi segédletrdl egy workflow filmet is készitettem, amit megtalaltok:

a Youtube csatornamon: https://www.youtube.com/watch?v=ilW5w_zUAxU

a weboldalamon: https://www.krisztinaharosi.it/it/workflow-tutorial

ill. a https://www.archline.hu/oktatas/oktato-videok/workflow oldalon.
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Workshop: Epitészeti tervfeldolgozas

o,
o

o,
o

X3

¢

X3

¢

X3

¢

3.1.

3.1.1.

Ezen a workshopon azokat a lehet6ségeket nézzlk végig, amelyek segitségével az épitész altal atadott alaprajzot
beimportaljuk az ARCHLine.XP programba, majd ez alapjan elkészitjik a 3D épitészeti modellt. Természetesen a modell
elkészitésének ideje fligg az importalt fajl tipusatdl. Az alabbi listaban lefelé haladva a feldolgozés ideje jelentésen
csokken.

Az alaprajzot tdbb formatumban kaphatjuk meg:

képként .jpg, .png formatumban
raszteres PDF-ként

vektorialis PDF-ként

DWG rajzként

IFC modellként

Nyissa meg a béngész6jét és tekintse meg az Epitészeti tervfeldolgozas filmet:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam

Alaprajz importalasa képként
A terv elkészitésekor sok esetben mar létez6 alaprajzbdl indulunk ki, tehat épitészeti tervfeldolgozasra van szlkség.

Az alaprajzot kiilénb6z6 formatumokbdl kaphatjuk meg. Nézziik a legegyszerilibb esetet, amikor az alaprajz egy
raszterképként all a rendelkezéstinkre.

Raszterkép importalasa

Elsé lIépésként importalja be a raszterképet. Valassza a Fajl menii / Import / Raszterkép utasitast.

Vélassza a Dokumentumok\ARCHIlineXP Draw\2021\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Epiteszeti_tervfeldolgozas\JPEG mappabdl
a Beetroot_Bar_floorplan.jpg-t.

Megjelenik a kép tulajdonsag ablaka:

Fajl Altalénos Tulajdonségok
MNév | Beetroot_Bar_floorplan Talléz... HA |8 - Legalul ~
Elérési | C:\Users\Erika\Documents\ARCHIineXP Draw'\?_UZU'\Kozep1| :
£ Raster image v
Bedgyazott raszterkép w
Beszlrasi Pont Méret Forgatds
[] Adatok a rajzral [] Adatok a rajzral [ ] Adatok a rajzrél
X pont 0m 1m Szdg
¥ pont 0om 143 m
Elénézet Atlatszdsdg

Felbontds: 2410 x 3437 I El

BIM paraméterek 0K Mégse

OK gombbal zarja be, és helyezze el a képet a két sarokpont megadasaval.

& ARCH|INE.&
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¥ [Legkdzelebbi pont
7 Hosszisdg 51m
4 Hajlasszog 457

o Ezutan érdemes az Optimalis nagyitas parancsot valasztani a Navi barrol.

3.1.2. Kalibralas

A beimportalt kép jelenleg nem mérethelyes. El6szor is mérethelyessé kell tenni. A képen lathatéak a megadott
falhosszak.
A kalibralashoz a képen lathato falhosszt hasznalja:

§f

— J

§f

T
i ;-
{

i

4.000

3
¥

I
/remazm P o

Proposed Ground Floor Plan i 8 g, o= Py e

o Kattintson a képre, majd a helyi menubdl valassza a Kalibralas utasitast.
e Adja meg a fal két végpontjat és irja be a valdédi méretét. Ez ebben az esetben 4 méter.
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ARCHLine XP 2020 n B

Adja meg a két pont tévolsagat

it Y

Il
1,500 400 | 300 1,200
— ML : e e
Wine
o Fridge
fos
Cv o
e | 1 g8
4-\ 4

Valassza ujbol az Optimalis nagyitas parancsot.
Erdemes ilyenkor leellendrizni a kalibralas helyességét. Ezt a legegyszer(ibben a Meniiszalag / Méretezés / Mérés
Tavolsag utasitassal tudja elvégezni példaul itt, a méretvonalon:

Méretezés Dokumentacio
mu VAN S | ®
)
soldk és dugaljak Lampak falon Szerkesztés MErés
Interior Szerkesztés | | +
Tavolsa
+? ?

Lathatja, hogy a méretvonal hossza pontosan 4 méter tehat a kalibralas pontosan sikerilt. Most mar egy mérethelyes
alaprajz all a rendelkezésére.

Az 1-2 cm-es eltérés is elfogadhaté. Ha ennél nagyobb az eltérés, akkor ismételje meg a Kalibralas utasitast.

Tavolsdg informacid n
Mért tAvolsdg 4m J
¥ irényban mért tavolsag 0.075m
' irényban mért tivolsag 4m
Vagdlapra Bezéras
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A kovetkezd 1épés a falak megrajzolasa.

3.1.3. Kép forgatasa

A képen levé fliggbleges és vizszintes falak nem teljesen fligg6legesek és vizszintesek, mert a rajz a képen egy kicsit el
van forgatva.
llyen esetben a munka megkezdése el6tt érdemes visszaforgatni.

e Huzzon egy fuggblege piros vonalat az 1. ponttdl felfelé. Most latszik jol a pontatlansag.
e A kép helyi menujébdl valassza a Forgatas adott ponttal utasitast.
e Adja meg az elsd szdgszarat az 1-es és a 2-es pontra kattintva.
e Majd kattintson a piros vonalra (3)
Fomate j | A = I l
:' ;7.’! Kot TENEN BPESTURK RMENSED : : Mozgatés
Client ‘
'#' Mozgatas adott ponttal
Address e’a ‘
g . Masolat mozgatés adott ponttal ‘
Project  Alter Lounge Bar WL OOO Sokszorozas |
Title Ground Floor Plan. }
Scale; 150 Dwg No.522017  Date: (\ Forgatas adott ponttal
[
Q Masolat forgatas adott ponttal ‘
Tek:
Q Forgatas +90 fokkal
¥ Forgatas -90 fokkal
90° g
|
o Forgatas 180 fokkal \
A Tukrozés
A — 5 e [
AI[X Masolat tlkrézés |
2 & T |
£y Mozgatas masik szintre \
\
] paSs s .
hQ Masolas masik szintre |
B .E,a—.] J o pp— ‘ ‘\ B
E =R
. e f \
!
v i =

1=l &
: ; 14 d| s
“ o - / i i e : 2

3.1.4. Falstilus létrehozasa

El6szor létrehozunk egy Uj falstilust, ami minden projektbdl elérhetd lesz: 1 rétegi 20-as fal
¢ Kezdje a munkat a faltulajdonsagok beallitasaval. A Meniiszalag / Epiilet fiilérél a Tulajdonsagok csoportbol valassza a
Fal tulajdonségokat.

FEOEEEBO0 LTS 7 %= 1 &1 s v [ |
@0 s LN B

|
Tulajdonsagok Fal y Szerkesztés v Ajto Ablak Faggonyfal Oszlop  Gerenda Fodem Teta Mennyezet |
EEE Fal

1 b1 ||

o Allitsa be a fal vastagsagat 0.2 m-re (1) és a magassagat 2.7 m-re (1)

it
§i

Nyilaszard Szerkezet
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3.1.5. Falrajzolas

Névleges magassag

Relativ magassdg

Osszvastagsag:

 Fal dltalanos tulajdonsagok.

.ﬂ.]. — #= Fal - Teherhordd

@;] 8 - Legalul

Falrétegek

27m

0.2m

~

Fal magassdg kilonbség a szinttdl (> 0: Fel)
1

\/

I

4

=] Fal belsé felalet
[ Fal kiilsd felilet

A délés szbge

Szerkezeti teherhordd fal
Fal &llapot

Referenciavonal

Ferde fal metszet

Vézas fa

U-érték: .60 W/(m2*K)

DA fal kimarad a helyiség .

1 layered 20 wide wall
Fényes fehér - '~‘-';1' 1 rtg 12-es km tdmér t
x =4 1 rtg 25-6s km timar t
Kavekrém -1 1' 1 rétegil 06-os fal
54 1 rétegii 08-as fal
B .- g =
= Valaszfal tégla =4 1 rétegii 10-es fal
b p_"fi 1 rétegii 25-as fal
i
Stilusok n
Stilus neve:
1 rétegii 20-as fal | 4 v|
Mappa
| ~]
Almappa
| v

A mappa és almappa kitltése nem kdtelezd.
Ha kitdlti, a megadott stilusnév régtdn a kivant hierarchidba szervezhetd.

Hatdskdr
() Csak ebben a projektben elérheti
(@) Minden projektben elérhetd

Megtekintés 2D megjelenftés ~
[_» & kézépvonal attribitumai & o
| Kils8 olgal attribatumai s o |
|_» Oldalak lthatéséga z o

BIM paraméterek 1 rétegii 38-as fal | 2 6

Kattintson a Stilus gombra (2).
A Stilusok ablakban kattintson az Uj (3) stilus Iétrehozésa gombra.

Adja meg a stilus nevét: 1 rétegi 20-as fal (4), amely minden projektben elérheté lesz, Ok (5) — zarja be az ablakot.
Az (j stilus automatikusan aktivalédott. Ok (6) zarja be az ablakot.

0K Mégse

Kezdheti is a rajzolast a Meniiszalag / Epiilet / Fal utasitasra kattintva.

HBESOOLNTODS 2 %= 714

R

Fal ﬁ

Ajtd

— =4 Kapcsolat - D
| —_

Szerkesztés

Ablak

B2

ro

-
1

-

Flggaonyfal

Szerkesztés

0 = U™ &

Qszlop Gerenda

Fadém

Tetd Mennyezet

Szerkezet

: e
i | 3

Aktivalas Mddositas
Atnevezés Térlés

Mézet Epalet

A falak atrajzolasahoz meg kell adni a kezdépontot, majd a fal végpontjat, de itt igyelniink kell arra is, hogy a fal

vastagsag a referenciavonal megfeleld oldalan helyezkedjen el.

Ezért, a megjelend lebegd meniibél valassza a Jobb oldalt opciét és kattintson a fal végpontjara. igy haladva rajzolja 4t a

teljes alaprajzot.

& ARCH|INE.



74 3. Workshop: Epitészeti tervfeldolgozas

==

1,500

e, / ‘ S

= .pont: | (
| |7 Hosszdsag 12:79-m- @ AL 33
: SRS Seating Area 2(
‘|| & Hajlasszég  270° // a10m2
: -
et =

A teljes modell létrehozasahoz tovabbi ARCHLine.XP eszkdzbdket hasznalhatunk, mint példaul az ajto, ablak, illetve a
fodém.

j=

3.2. Alaprajz importalasa raszteres PDF fajlbél

A kovetkez6 példaban raszteres PDF-fajlban kaptuk meg az alaprajzot. Miel6tt elkezdjik a feldolgozast tisztazzuk, hogy
milyen lehet a PDF f3jl tartalma:

Két tipusu PDF fajlt kiilénbdztetliink meg:

0,
o

a PDF f3jl tartalma valdjaban egy raszteres kép
a PDF f3jl tartalma geometriai (vektorialis) rajz.

0,
o

Hogyan tudjuk eldénteni, hogy milyen tipust PDF fajit kaptunk?
Mielétt beimportalna a PDF féjlt, nyissa meg a Fajlkezel6bdl, és nagyitsa ki az alaprajzot:

1. Ha azt latja, hogy ha minél jobban nagyit, annal pixelesebb a kép, akkor a PDF f3jl valéjaban egy raszteres kép.
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- — g f— R G W
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2. Ha a nagyitasra nem valtozik a kép min&sége, akkor vektorialis PDF-t kaptunk.

Fiiggetleniil attél, hogy a PDF fajl raszteres vagy vektorialis, ugyanaz a PDF import utasitas dolgozza fel.
Raszteres PDF esetében a beimportalt alaprajz tovabbra is raszteres (kép) marad, vektorialis PDF esetén az
eredmény egy vektorialis rajz lesz.

3.2.1. Raszteres PDF fajl importalasa

¢ Valassza a Fajl meni / Import / PDF utasitast.
¢ Nyissa meg a Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2021\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Epiteszeti_tervfeldolgozas\PDF
mappabdl a Charlevilel Mansion.pdf-et. Ez egy raszter alapu PDF fajl.

D o= XL |: C AR e B B +;= Szerkesztés Nézet Eptilet

U Uj projekt n Import ... Ctri+l ]
P Projekt megnyitasa Ctrl+0 @ DWG
[ E Projekt mentése Ctrl+S @ ASCIH é
{ Projekt mentése, mint... Ctrl+Shift+S @ 3Ds I
[ BIM » E SketchUp
Import ... » @ IFC
Export v R RreaRvT
Q& opcick ¥ iMkonyviarak
Eszkdzok ¥ Ea Bemutatoterem
Csapatmunka » &sf PDF
Nyomtatas Ctrl+P 5 Raszterkep
@ Nyomtatas PDF-be Eg Excel tablazat
i Nyomtatasi sor ARCHLine.XP »
X Exit

x =

e Miutan raszteres fajlrél van szé, valassza az Adatok raszterképként opciot.
e A Felbontas legyen 300 dpi, hogy nagyitaskor is jol latszédjanak a részletek.
e Vaélassza az 1. oldalt a tdbb oldalas PDF fajlbél.
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PDF import beallitasok
Eljaras

() Adatok vektorizéldsa

(®) Adatok raszterképként

Felbontas

300 dpi v

A kivélasztott PDF dokumentum 2 oldalt tartalmaz.

(") Minden oldalt

(@) A kivélasztott oldalakat 1

0K Mégse

e Helyezze a PDF fijlt az origd kdzelébe. Enter.
Az Optimalis nagyitas eszkdzzel nagyithatja a képet, ha sziikséges.

3.2.2. Kalibralas

Az elhelyezett pdf fajl egy raszterképet tartalmaz. A kép jelenleg nem méretaranyos. Elészér kalibralni kell, hogy
méretaranyos alaprajz készuljon réla.
Nagyitson bele a raszterképbe egy olyan falnal az alaprajzon, aminek latja a méretét:

o Kattintson a Meniiszalag / Rajz / Raszterkép / Kalibralas opciora, és valassza ki a raszterképet egy kattintassal.

ézet Epiilet Interior ére
r -
® & 05

| Raszterkép | Csoport D Uj profil

P ] Emelyezes
] Kalibralas

o Most adja meg egy kezdSpontot (1), majd a masik pontjat tegye le a vele parhuzamos fal oldalara (2).
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. - Bedroom
' . ]

Kit:
20'10

(6.4m
A
e Afelugré ablakba gépelje be az alaprajzon szerepl6 4.2 méretet.
Adja meg a két pont tavolsagat Tulajdensigok m o
U7 érték: | 1 rétegli 20-as fa
Stilus
= 1 rtg 12-es km témar t
=] 1 rtg 25-6s km tiimér t
Mégse =11 rétegli 06-0s fal
= 1 réteqli 08-as fal
1réteqld 10-es fal
3.2.3. Falrajzolas IEJ e o
e Most mar méretaranyos a rajz. Valassza az Optimalis nagyitas eszkozt. = 1 réteqll 30-as fal
A Meniiszalag / Epiilet / Fal opcidra kattintva megjelenik bal oldalt a 11 réteql 38-as fal
Stiluskezeld. % Réteges szerkezetek
e Innen valassza ki a 2.1 fejezetben létrehozott falstilust: ,1 rétegli 20-as fal”, ¥ Vazas szerkezetek

azaz a 20 cm vastagsagu falat, és kezdje el felrajzolni a kiilsé hatarolé falakat.

Mikor ezzel végezett, lathatja, hogy mas vastagsagu falak is vannak az alaprajzon.
o A Stiluskezeld segitségével gyorsan valthat a fal vastagsagok k6zott anélkdl, hogy kilépne a parancsbdl. Valassza az ,1
rétegli 38-as fal” elnevezéslit, azaz 38 cm vastagsagu falat és huzza meg az utolso falat is az alaprajz alapjan.

e Lépjen be a Foliakezel6be . és kapcsolja ki azt a féliat amire a program a PDF f3jlt elhelyezte. igy mar csak az On
altal megrajzolt alaprajz lesz lathaté, a PDF nem.

Elkészultink az alaprajz felszerkesztésével. Ezzel a mdédszerrel gyorsan és nem utolsé sorban pontosan tudunk
felszerkeszteni mar létez6 épitészeti tervet.
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3.3. Alaprajz importalasa vektorialis PDF fajlb6l geometriaként

Az épitészeti tervfeldolgozas esetén, ahogy azt mar lattuk az alaprajzot kiilonb6z6 formatumban kaphatjuk meg. Nézziik
azt az esetet, amikor az alaprajz geometriai PDF-ben all a rendelkezésiinkre.

Miel6tt beimportalna a Happy House first floor.pdf fajlt, nyissa meg a Fajlkezel6bdl, és nagyitson ra. Akarmennyire
ranagyit, latszik, hogy a vonalak tovabbra is vonalak maradnak, és nem estek szét pixelekre, mint ahogy az elébbi
példaban bemutatott raszteres PDF fajlnal.

3.3.1. Vektorialis PDF fajl importalasa

e Valassza a Fajl menii / Import / PDF utasitast.
e Importalja be a Happy House first floor.pdf-et a kdvetkez6 helyrél: Dokumentumok\ARCHIineXP

Draw\2021\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Epiteszeti_tervfeldolgozas\PDF.
Az importalasi lehet6ségek tartalmazzak a vektor geometriat, a raszteres képet, a True Type tipusu szdvegeket, a féliakat,

a rajzi skalat és az egyéb kisebb jellemz&ket
A dialég ablakban valassza az aldbbi beallitasokat. It kapcsoljuk ki a kitdltést és a vonalvastagsagot.

Erdemes az importot kiilénbézd beallitasokkal kiprobalni.
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PDF import beéllitasok n
Eljaras Féliak PDF import bedllitdsok
s Féligk |étrehozdasa a .pdf fajlban szerepld
| ® Adatok vektorizilasa ® neviik szerint Szakaszok €s ivek egyesitése
F Minden .pdf fajlbeli elem importalasa az
Adatok raszterképkéent
O P O aktiv foidra . i .
| Kitdltések konvertdldsa sraffozdssa

[ ]venalvastagsdgok kezelése

Importalandd tartalom
[] Vektorizélhats adatok

[kitdltések
TrueType szdveg
Raszterkép

Gradiens kitoltések

A kivdlasztott PDF dokumentum 1 oldalt tartalmaz.

(@) Minden oldalt

A kivdlasztott oldalakat 1

| oK | Mégse

A kovetkezd ablakon engedélyezze az el6nézetet és allitsa be a PDF fajl méretaranyat ugy, hogy méretaranyos alaprajzot
kapjon. A vonalzé segitségével eldonthetd, hogy melyik mértékegységet kell hasznaini.

Itt a mm-et valasztjuk. A vonalzén megjelenitett mérési egység ekkor all legkdzelebb a valdésaghoz: 20 m

PDF import beallitasok

Elénézet opcidk: =

Elénézet - engedélyezve )

um fan-a )

Méretardny

@ mm e
O 1 mm |

A vonalzd megjeleniti @ mérési egységet

1 ) 20m

oK Mégse

e A program automatikusan lehelyezi a PDF fajlt az origdba egy csoportként. Az ,Elhelyezés Uj kezdéponttal” opciét csak
akkor hasznalja, ha mashova kivanja elhelyezni a képet.

Skaldzas

A PDF abran a fenti fal hossza 13 772 mm.
o Ellendrizze le ezt az értéket a Méretezés / Mérés / Tavolsag utasitassal: Ez 13.74 m. Tehat 3 cm kllonbség van. Ezen

korrigalhatunk.
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Méretezés Dokumentacio
mn > & |©®
=S
solak és dugaljak Lampak falon Szerkesztés Merés
Interior Szerkesztés | | -+
Tavolsa
r °
Téavolsag informacio n
13772 [45'-2"
o (45727 —
X irdnyban mért tévolsdg 13.74m
Y iranyban mért tvolsag om
7- 1 |‘ JI I 1
' ! | /
4872 [16] o |
“EN-SUITE” i—
a |
R_‘.‘ —_——
P ) —1)
& ¥ ) @ .
LANDING
" 1781 [5'-10"] T"‘ Végédlapra Bezdras
= o ol ! R .
| +;E] Szerkesztés Nézet Epiilet
e \Valassza a Meniiszalag / Szerkesztés / Mozgatas / Skala parancsot. = o % +Hi Meszte
e \Valassza ki a PDF-et, mint csoportot, Enter. oo ) Torlés
e Adja meg a nagyitas kézéppontjat (1). Mozgatas | Magolas T8 | 13 offszet
e Az opcié menulben kattintson a Méretarany opciéra (2), '
o Majd az Erték megadasa opcidra. <&~ | Mozgatés S :
¢ lIrja be a nagyitas értékét, amit nagyyon kénnyl meghatarozni képlettel: 1 _j Elemek mozgatésa maésik szintre N

13,77 /13,74

" o c3

|
r— A ~ Mozgatas eltolassal és forgatassal
2 @ |E Skala

A Tukrozés Ctrl+Q
(:T\ Forgatas

1 Grm—— - -
1 e |-
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ARCHLine XP

Skalazds méretaranya | X |

_|

A nagyitas megtortént.

m - m-n._‘lvf

Uj érték: | 13,77/13,74|

_—

A |

¥ Scale

Erték megadasa... |

p | X tengely |

Bezaras |

N|

Mégse

—~

o Ellenérizze le az az el6z6 tavolsagot szintén a Méretezés/ Mérés / Tavolsag paranccsal: 13,77m, tehat pontos rajzzal
dolgozunk.

Fl

1—1.2’ ‘rJ'"'l

T

TGt

r

KGzéppont |_ —

!

g |
. ¥)-

.

¢

56

[o]9)

|

5939 [19'-8"]
) [l

Tavolsag informacio

Mért tavolsag
X irdnyban mért tavolsag
Y iranyban mért tavolsag

1377 m

13.77 m
0.085m

6084 [20']

VidAAlanra

DAwdric

A beolvasott PDF fajl egy csoport. A csoport elemei szerkeszthetéek, ha szikség van ra. Ehhez be kell Iépni a csoportba,
majd be kell zarni a csoportot.

e A csoport tulajdonsagaban allitsa be a Foélia kenyszeritést,.
. !Ezek utan lépjen be a Foliakezel6be, és zarja le az ,Athozat” féliat.
Igy amikor rakattint az alaprajzra, a csoport nem valasztddik ki, de ez elemeire hivatkozni lehet.
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Szakasz 1anc 272) [1/1] »>> Tulajdonsagok o =
qa Modositas
Kivalasztas g Csoport M
d Tulajdonsagmasolas Nincs stilus g
1 : )
© Rajzol, mint ... X . .,
s Tulajdonsag Erték
P ————————
Torlés = -
Wi x ¥ Altalanos
s Fazis > " -
i . . % Mely szinteken la...
I Kép csatolasa 4
L Szerkesztés b DMinden... Sze...
B = b =
i £ Atalakitas vonalakka
] E 24y Slia ke
] Atalakitas spline-na Fdlia kénys...
s (3] ‘:_\\ . Atalakitas Konturozott elemmé Szin kénys...
2470 N Sorrend 4 -
Vonaltipus ...
40
Vonalvasta...
® Csoport bezarés - egy szinttel feljebb
da ‘i’ Csoportparaméterek 4 MEQJHen‘t-"
‘ Folia > % Atméretezés

3.3.2. ,Falak felrajzolasa DWG alaprajzon” utasitas hasznalata

Folytassuk a munkat a falak atrajzolasaval.

El6szor allitsa be a fal tulajdonsagait: A Névleges magassag értékét irja at 2.7 m-re.
A Fal parancsok kézil valassza a Fal létrehozas DWG rajzon utasitast.

H L—_J BO .x, . E d g R == —| =1 A1 +  Szerkesztes Neézet
j_[:‘j: =1 Kapeolat ~ B Q :ILII_' ] = —-"‘--.. | AN F:a P

Fal é Szerkesztés ~ Ajtd Ablak Figgdnyfal Oszlop Gerenda Fodem Tetd Mennyezet |

== ] Szerkezet
| B2 fal

e

] t’j fves fal
Fal létrehozds DWG rajzon

o Az utasitas segitségével a DWG rajzon kénnyen meg tudja adni a falakat, anélkiil, hogy tudna a falvastagsagot. Ennek a
menete a kdvetkezd. El6sz0r kattintson a fal kezdépontja kdzelébe (1), majd a fal végpontja kdzelébe (2), és végll

kattintson a fal vastagsagra (3).
(] o
E LANDING
1781 [5°—107]

3844 [12'-7"]

4873 [167]

fa\ %
T 6122 [20~1"] 2: i

| A‘ _______________ SRR
e Rajzolja igy at a teljes rajzot.

o Az utoljara elkészitett f6falat érdemes bekapcsolni a mar elkészitett L kapcsolatba. Kattintson ra a fels6 eszkoztarban a
falkapcsolatok kézil a T kapcsolatra, majd adja meg a bekétendé falat és valassza ki a mar 6sszek6tott falakat.

NEEHEESEOONT DS 2 % =|d]|7 A

A
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e A valaszfalak még hianyoznak, igy rajzolja meg ezeket is a Fal lIétrehozas DWG rajzon utasitassal.

Ezzel elkészliltiink a falrajzolassal. Ha sziikséges még javithatunk a falkapcsolatokon A T és L kapcsolatok segitségével.

3.3.3. Falfiilke kialakitasa

Kovetkez6 lépésben a képen lathaté falfiilkét fogjuk kialakitani:
o Amikor rakattint a falra (1), a megjelend markerek k6z6tt talalja a Komponens médot (2).
[ ]

Az utasitast aktivalva lehet6sége van a fal egyik oldalanak a szerkesztésére.

Ehhez kattintson ra a fal belsé oldalara, valassza a Vonallanc beszirasa opciot, és ezzel ki tudja alakitani az alaprajzon
jelolt fal-bemélyedést.

X —
(@)
M)

Csomdpent beszdrds

Vonallanc beszirasa |

Atalakitss fressé —

[

Reshape layer

5939 [19°-6"]

5939 [19°—6”
5939 [19'~6"]

Mossalssg  0.257.m : : 2)
A Hajlisszag  340°02' : \ : %)
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3.3.4. Nyilaszarok elhelyezése
A munkat a nyilaszardk elhelyezésével folytatjuk.
Ajtok
o El8szor éllitsa be az ajté tulajdonsagait.
DDEE&OOird/ x:muﬂi“jm= Szerkesztés Nézet
=1 EKapcsolat - E ﬂ =y g y\ |§ |

Tulajdonsagok Fal ﬁ Szerkesztés - Ajto Ablak Figgdnyfal Oszlop Gerenda Fddém Tetd Mennyezet
" Nyilaszard Szerkezet
] Fal

nox

Ajts o

e Valassza az ,Egyszer{” ajtét, valamint a Faltol valo tavolsagot allitsa 0-ra.
Ezutan az Ajté utasitas csoportbdl valassza az Ajtd két ponttal utasitast.

r" d A R o= E} -1 m *  Szerkesztés Mézet Epdlet

n ™ B
B 0 = ] |
Ajto Ablak Flggdnyfal Oszlop Gerenda  Fadém Tetd Mennyezet |
Szerkezet 1 2
Ajtd elhelyezés ’, e ,,
LA ) L] SR /3 77
m Ajté két ponttal I
Ol
e Adja meg az alaprajzon szerepld ajt6 elsé pontjat (1), illetve a masodik pontjat is (2), ||
végul valassza ki az ajto nyilasiranyat (3). wl |
e Tegyen ugyan igy a tébbi ajtoval is. g .
i |

Szlikség esetén az ajtd Faltdl valé tavolsagat az oldalt megjelend Tulajdonsagoknal
modosithatjuk utdlag is.

Ablakok
Helyezziik el az ablakokat:

o Elsé Iépésben allitsa be az ablak tulajdonsagait.
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WDDEHBO ‘x} E\(f_/xﬂ"ﬁ'} T‘]A1= Szerkesztés MNézet

O . - E 1 B = 3
e =1 Kapesolat D :l.:E J =y L) LN T

Tulsidonsagok | Fal g Szerkesstés - Ato  Ablak  Fdggonyfal | Oszlop Gerends Fodém  Tetd  Mennyezet |

Myilaszard Szerkezet

==
B Fal
(e

e Valassza az ,Egyszer(” ablakot, valamint a Faltél valé tavolsagat allitsa 40 cm-re.
e Ezutén az Ablak utasitas csoportbdl valassza az Ablak két ponttal utasitast.

I| d A R === Ai =1 A1 s Szerkesztés Mézet Epalet
[ oo [ B v,

- = =
Ablak Flggdnyfal Oszlop Gerenda  Fidém Tetd Mennyezet ] } |
- - - - - A
Szerkezet 1 NS 2 Fomalssg 121m

1] Ablak elhelyezes - =

.@. Ablak két ponttal 6}‘ 22 [207* W ”}

e Adja meg az ablak kezdd és végpontjat az alaprajzon, igy az ablakot el is helyezte.
e Tegyen ugyan igy a tébbi ablakkal is.

Ahol a program a fal kiilsé oldalara helyezte az ablakot, ott tiikr6zni sziikséges.

e Valassza ki az ablakot, majd a tukrézés markerre kattintva az opcidk kézul valassza a Tukrdzést.

'.‘é" Takrozés
¥ Bal-jobb

[ o

e Miutan az elhelyezésnél a Faltdl valo tavolsag 10 cm, médositsa ezt az értéket 40 cm-re.
e Tukrozze a tdbbi ablakot is, és médositsa a Faltdl valé tavolsag értékét is.

3.3.5. Béllet kialakitasa

Az alaprajzon az ablakra ranagyitva lathatjuk, hogy a fal-ablak /\ /\

kapcsolata enyhén ferde, tehat itt egy béllet kialakitasara van sziikség

o A béllet kialakitasahoz kattintson ra az ablakra a fal belsé vonalan (1), MJ k

majd a Helyi menlbél valassza a Falkapcsolat / Béllet szerkesztése
parancsot (2).
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40/5 | 10 |

Ablak(D2D:21178) wr  { 1/2 p |

Ablak (21178) [1/1] >>>

Modositas

1.86 m

Kivélasztas 4

Tulajdonsigmasels

Rajzol, mint ...

%N @

Tarlés

Kep csatolasa >

el

Elem megkeresése az Objektumkdzpontban

Szerkesztés 4

Atalakitas ajtéva

Meéretezés
Tulajdensdg, mint.. » /

Falkapcsolat '| Sarokpont mozgatas

Felmérés 4 Béllct szerkesztése

Terilet 2 Uj pont beszirdsa

3D Megjelenités Béllet torlése
Tikrozés

29 1

5122 |20 =1

e Miutan itt nem csak egy ferde bélletr6l van sz6, hiszen egy ideig egyenesen megy a fal, és csak egy ponttdl valik ferdéve,
igy egy uj csomépont beszurasara van szikség.

o Kattintson ra a markerre, és valassza a Csomoépont beszuras parancsot. Helyezze el a pontot.

o A béllet végs6 pontjat a Csomdpont mozgatas paranccsal helyezze a megfelelé helyre, majd Enterrel zarja le a miveletet.
Végul ujbdl az ablak bal oldalahoz kdzel, kattintson a fal belsé vonalara, és a Helyi meniibél valassza a Falkapcsolat /
Tiikrozés opciot, igy a bélletet egyszeriien tiikkrozte a masik oldalra is.

[ AQak(bZD:;nWé) v ‘ 1/72 } |

Ablak (21178) [1/1] »>»

Modositas

Kivalasztas 4

D.

Tulajdonsdagmasolds
Rajzol, mint ...

Torlés

wN G

Kep csatolsa 3

he

Elem megkeresése az Objektumkazpontban

Szerkesztés 4

Atalakités ajtova

Méretezés

Tulajdonsag, mint.. 3

Falkapcsolat

Felmérés

Terilet

3D Megjelenités
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Sarokpont mozgatds

[ N

Béllet szerkesztése
Uj pont beszirdsa

Béllet torlése

Tukrozés |
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3.4.

Ezt a miveletet végezze el a tdbbi ablakon is.

Ha végezett, elkészilt az alaprajz importalasaval, illetve az épitészeti tervfeldolgozassal is.

13772 [45'-2"]

5
v£7 BEDRGOM 3
£

i

6084 [20]

LANDING
1781 (5710 g
neadiind 0 A
i ®

|
BEDROGM 2 ﬁ ....... 3
7646 [25'=17] :

1

4873 [167]

S_ﬁﬁw'—ﬂ [:I m

O

3844 [12-77]

NS
E I
|

| #7

6122 [20'-17]

DWG rajz importalasa

Ebben a példaban DWG fajt fogunk importalni. Ez szintén geometriai importot jelent, tehat eredményil mérethelyes rajzot
kapunk, ami vonalakat, sokszogeket, iveket, szovegeket, sraffozasokat, méretezéseket, vagyis 2D elemeket tartalmaz. Az
elemek a beolvasas utan megtarthatjak az eredeti félidjukat, vagy az 6sszes elem egy fdliara is kertilhet. DWG rajz
alapjan egy két szintes épuletet fogunk létrehozni.

Valassza a Fajl menii / Import / DWG utasitast.
Nyissa meg a Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2021\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Epiteszeti_tervfeldolgozas\DWG
mappabdl a Scholtz_Gabor_E-Invest_ DWG-Ground floor.dwg-t.

A Megnyitas gombra kattintva az eléugré ablakban a kévetkezéket lathatjuk:

DWG/DWF/DXF fajl megnyitasa

Eléinézet opcidk:

Elénézet - engedélyezve a 3Mb-nal kisebb fdjlokra ~

(@ Modell koordinatak

() Papir koordinaték

() Munkateriilet elrendezés

DWG/DWF/DXF rajzi egység legyen

@ [mm ~
O 1 mm

A vonalzo megjeleniti @ mérési egységet

[ . , 10m__|]
| % Tovabbi belltasok | oK Mégse

Allitsa be az alaprajz rajzi skalajat ugy, hogy méretaranyos alaprajzot kapjon. A vonalzé segitségével eldénthetd, hogy
melyik mértékegységet kell hasznalni.

Toltse be a tervet az OK gomb megnyomasaval.

Vélassza az Elhelyezés uj kezdbponttal opciot, és helyezze el a rajzot az origdé kdzelében egy kattintassal.
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Rajz hozzdadasa n

Elhelyezes kiilsd hivatkozaskent

| Elhelyezeés (j kezdiponttal |

Elhelwez, mint v epliletet

[ ok | Mégse

Ezek utan fontos, hogy ellenérizze, hogy a megfelel6 méretaranyt adta-e meg.
A Tavolsagmérés utasitast kivalaszthatja a Gyorsitoé eszkoztarbol is:

Rl M & ) X :*'i AR, AI = == - o +;’; Szerkesztés Nézet Epiilet Inter

[ Téglala — £ 7772 an
+ N T (O (e
Tavolsag

/7 Offszet
Tulajdonsagok Pont  Vonal  Vonallanc ) Kor
v - - A (_~ Spline gérbe A

Megmeéri a két adott pont k&zétti tavolsagot.
1. Hatarozza meg az elsd pontot.
2. Hatarozza meg a masodik pontot.

A DWG rajz importalasa utan nagyon jé minéség, hasznalhaté alaprajzot kapunk. DWG formatumban nem csak
geometriai elemeket ismer fel a program, hanem felismeri a méretezést is, és a szdveget is, igy azokat kénnyedén tudja

szerkeszteni, vagy akar térdlni a sajat alaprajzarol.

Helyezze at az alaprajz bal als6 sarkét az origbba. Ezt a kévetkezd médon teheti meg:

Az alsé allapotsoron valassza ki a Globalis koordinata rendszert.
e - A T +’+ ) o |7

Valassza a Szerkesztés menii — Mozgatas — Projekt origé athelyezése utasitast.
Valassza ki a bal als6 sarkat a tartészerkezeti falnak (1), majd az el6ugré ablakban kattintson az IGEN lehet&ségre.

inceszellézé 1,50
lhfizdsa a terepszint alatf

talajviz e%\l.leni szigetelés
visszahajtédsa az
oldalhomlpkzatokra | _.._...
T T 507Sm MértéRben T[T T T T

2.10 N L
3.00 LA 86
3.00 L Lae
3.00

cofbetbadsadlossoonaadbadd
3
¥
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Uzenet

Biztosan 4t akarja helyezni a projekt origdjat? (Nincs visszavondsi
lehetdség, és a mavelet hosszd ideig is eltarthat!)

(Ig?) Nem

¢ Alkalmazza az optimalis nagyitast, és ekkor lathatja, hogy a képen lathatd, korabban kivalasztott falsarok az origoba
kerdilt.

A kovetkez6 Iépésben Iépjen be a Fdliakezelbbe, és tekintse at a foliakat.

At fogjuk rajzolni az alaprajzon a falakat, és a munkankat jelentésen megkdnnyiti, ha csak a falakhoz tartozo foliat hagyjuk
bekapcsolva.

e Miutan belépett a Folia tulajdonsag kezelbbe, jeldlje ki az dsszes foliat a CTRL + A billenty(i egyszerre torténd
lenyomasaval . Kapcsolja ki az 8sszes foliat egyetlen kattintassal egy villanykorte ikonra kattintva. Egyediil a falakhoz
tartozo féliat sziikséges visszakapcsolnia, mivel jelenleg az alaprajzon nagyon sok olyan rajzi elem van, amire nincs
szliksége a fal atrajzolasanal .

Félia tulajdonség kezeld n
| O @ Azaktivfdlia neve: Lépcss [ csak a lathats faliak megjelenitése
- - - Fdliasziirdk
NE L. H.. N.. Ele.. S.. Vonaltip... V.wast. Megjegyzes @ + 2
a0 ¢ a8 & o P vonal 0 mm
<% 2D Annotation ¢ a6 & 3 P vonal 0 mm [=l-Minden fdlia
2D Blocks Tt a g 1 P vonal 0 mm Hasznzlt filiak
< 2D Circle P A S 14 Z] Vonal 0mm Scholtz_Gabor_E-Invest_DWG-Ground flo
< 20 filling f a & e P vonal 0 mm
2D Lines ¥ a6 & 2 P vonal 0 mm
< 20 Polygon ¢ a & »9 P vonal 0 mm
<» A Room § A & o6 P vonal 0 mm
<> A Stair * a & 24 P vonal 0 mm
|OA Walls T O & 738 |Z] Vonal 0 mm
> Defpoints ¥ a & o P vonal 0 mm
«* Dimensions P 8 & 165 P vonal 0 mm g Y
< Layer 0 - 70 Z] Vonal 0 mm A’f_o'lia_szgrﬁ a ki\.ra'l_asztott fo’li’a'_k’ra korl@'toﬂa’a
@ Layer 1 t a8 & 160 Z] vonal 0 mm E.U“,a Ilstaban’rrleg]elen'ft.ett fvolLakat. Hizza ré a
ivalasztott flidkat a foliasziirdre
< Objects 01 * a & 3012 P vonal 0 mm
«* Objects 02 ¥ a & -5 P vonal 0 mm Variaciok
< Objects 03 a8 & 132 P vonal 0 mm 2 | || %
lérhetd variaciok:
sszes folia

e OK gombbal zarja be az ablakot, és igy mar csak a falak, illetve a falakban 1évé nyilaszarok latszanak az alaprajzon.
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2,10
1,50

2,40
1,50

3.4.1. Falak felrajzolasa DWG alaprajzon

Rajzoljuk at a falakat.

e Valassza az Epiilet / Fal / Fal létrehozas DWG rajzon parancsot.

H L__J B ‘x} |: {f A R == +:' G | A1 s Szerkesztés Nézet
e - [ B0 = [N B

Fal |‘¢ Szerkesztés + | Ajtd Ablak Flggdnyfal Oszlop Gerenda Fodem Tetd Mennyezet

] Szerkezet

Fal

Ives fal

Fal létrehozdas DWG rajzon

e Ha a 3D modell hianyosnak tlinik, valassza a fels6é eszkoztarban
Iév6 Falkapcsolatok lehetéségek kozil az L alaku” vagy , T alaku”
falkapcsolatot, és kdsse 6ssze a kimarado fal szakaszokat.

DPEESENOYLYC DL 2 %=
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Vonalvastagsag megjelenitése a képernyén

Tipp

Egy kis kitéréként érdemes attekintenlink a vonalvastagsag megjelenitését a képernyén.

A Rajz allapotkezel6ben a Vonalvastagsag léptékre kattintva kiilénbdz6 vonalvastagsag méretaranyok kozul
valaszthatunk. A vonalvastagsag Iépték allitasa a képernyére vonatkozik és nem befolyasolja a nyomtatasi beallitasokat.
Az alapértelmezett vonalvastagsag Iépték legyen: 1:20

PR

o ©aMeglévs allapot | - |5 Minden - | & | B Részletes - k=100 @ -

na g ernaseaann e e g

=
=
A
7]

Objektumkdzpont oo 1 2 0 Alaprajz - Epitészet - Fold
’ S

| [Keresés minden elemre] Q |

IE;- 1 7 5 0

Epiilet
N &= = 8
L
—

o

»
(=]

BN
I
z

Abla Lépc Profi Csop
k 50 1 ort

(=)
(=]

Ajto
Katalégusok

....-._ ", * =
FS cRD @
Obje Anya Rend Bem 3D Fény
ktum gok ersti utat War forra

Ha példaul 1:100 méretaranyban szeretné kinyomtatni a kés6bbiekben a tervet, és a képernydn is latni kivanja az ehhez
tartozé vonalvastagsagot, akkor valassza az 1:100 méretaranyt.

»Nincs” vonalvastagsag

3.4.2.

A ,Nincs” vonalvastagsag azt jelenti, hogy a képernyén a legkisebb 1 pixel vastagsaggal jeleniti meg a program a
vonalvastagsagot, vagyis a vonalvastagsag ki van kapcsolva. Alaprajzi szerkesztéseknél kiildnésen hasznos ez a
beallitas, mert a végpontok és egyéb specialis pontok egyértelm(i lathatésaga megkdnnyiti a pontos szerkesztést.

1:100 Nincs

J , [

Ve VA

Nyilaszarok elhelyezése DWG alaprajzon

A kévetkez6 fazisban a nyilaszardkat fogjuk elhelyezni. Kezdjik az ajtokkal. Az ajtékat a DWG rajz alapjan fogjuk
elhelyezni ugy, hogy az ajtdonak a szélességét is a DWG rajz fogja meghatarozni.

Az Epiilet menii Ajté utasitas csoportbdl valassza az Ajté két ponttal utasitast.
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|: S S R _:| =1 A1 s Szerkesztés Mézet .
HE 1 =™ 5

Ajta Ablak Flggdnyfal Oszlop Gerenda Fadém Tetd Mennyezet

-

Szerkezet

| [I]  Ajt elnelyezes -

| Ajté két ponttal

Dacumi

e Az ajto Tulajdonsagablakban allitsa be a Faltdl valé tavolsagot 0 m-re, mivel az ajtok
tobbségét a 10 cm-es valaszfalakban fogja elhelyezni.
Adja meg az ajto elsd pontjat, majd a masodik pontjat, végul a nyilasiranyt.
Haladjon végig az dsszes ajton ezzel a médszerrel.

Helyezzik el az ablakokat.
1 2
, 777 == = = iz 7 /:/, 7
o Valassza az Epiilet menl Ablak utasitas csoportbdl az Ablak két ponttal utasitast. a __}2 Y
I ’-j g R o= Ziii =1 A1 ¥  Szerkesztés Mézet m o
- 4 - 2 S
=== f F—f::l .
- J = --"""--... . = \Ogi——
Ablak Flaggadnyfal Oszlop Gerenda Fodém Tetd Mennyezet 3

Szerkezet

P Ablak elhelyezes :
Docum

E Ablak két ponttal

Vélassza az ,Egyszarnyu” ablakot.
Adja meg az ablak két sarokpontjat, a fal bels6 vonalara kattintva.
o Helyezze el az 6sszes ablakot.
Ha elkésziltiink a nyilaszardk elhelyezésével, folytassuk a munkat a Fodém elhelyezésével.

o Valassza az Epiilet / Fodém / Fodém falakkal utasitast, és jeldlje ki a teljes rajzot. Nyomja meg az Entert, és a fodém
elkészllt.

A dwg rajz fal folia kikapcsolasa és a nyilaszaré méretezések elhelyezése utan a kovetkezé eredményt kapjuk.
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3.4.3. Sarokablak kialakitasa

A kovetkezd feladat a mar elhelyezett ablakokbdl a sarokablak kialakitasa.
A szabvany ablakok barmely kombinaciodja 6sszeilleszthetd sarokablakka:

+ A falsarok két oldalara két ablakot helyeziink, kdzel a két fal talalkozasahoz. (A példaban ezek mar a rendelkezésulinkre
allnak.)

< Az Ablak / Sarokablak / Sarokablak létrehozasa utasitast hasznalva kivalasztjuk az elsé és masodik ablakot.

A program automatikusan létrehozza az illesztést és beilleszti a két ablak k6z6tti sorolot.

% Az ablakok méretét sziikség estén modositani kell.
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/op> TetGablak

|
= |

[m Sarokablak

% Nyilaszarok terllete

[:‘:‘a Objektumk&zpont
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2 240

g- 150

x

[M Sarokablak |étrehozasa

Kivagas atméretezés
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pm 90 240
g 150

Az alaprajzon nyissuk ki az 0sszes hasznalt foliat a Gyors féliabejaras ikont hasznalva.
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3.4.4. Elsé6 szint kialakitasa

Ahogy azt kordbban mar lattuk, egy haromszintes hazzal dolgozunk. A Fdldszinttel elkészlltink.

A kovetkez6 Iépés az 1. szint kialakitasa.

Ehhez kattintson az alsé allapotsoron talalhaté Foldszint gomb melletti felfelé nyilra.

&1 Foldszint ~ 1 ‘ ¥ ‘ #2 1. szint

->

i

Erre a szintre fogjuk beimportalni az elsé emelet DWG rajzat. Ezt nem csak a Fajl menii / Import parancsaval tehetjik
meg, hanem a Fajlkezel6t megnyitva, egyszer(ien csak hlizzuk be az alaprajzot a programba.
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Alaprajz - - 1.szint (3 m) * -0ox
= 9 s | DWG - a X
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A megjelend ablakban valasszuk a mm-t, mint az el6bbi importalasnal.
Helyezze el Uj kezddponttal a DWG rajzot.

Elsé Iépésben helyezzik at a DWG rajzot az origéba.

El6tte a Foliakezel6ben

Jeldlje ki a teljes alaprajzot.

Valassza a Szerkesztés menii — Mozgatds — Mozgatds utasitast.

Valassza ki a bal als6 sarkat a tartészerkezeti falnak, és gépelje be a ,,0 0” (0 sz6kdz 0) értéket, majd nyomja meg az
Entert.

Valassza az Optimalis nagyitast, és lathatja, hogy a megadott sarokpont az origéba kerdilt at.

Ha a szint valto nyilakkal a Féldszintre Iép vagy az 1. szintre, lathatd, hogy pontosan egymas folétt van a két DWG rajz.

‘ ¢ Faldszint w t ‘

Ebben az esetben nem érdemes az elsé szinten a falak megrajzolasaval folytatni, hiszen altalaban a f6falak az

éplleteknél megegyeznek a kiilénb6z6 szinteken, ezért mivel a féldszinten mar elkésziiltiink ezen falak megrajzolasaval,
Iépjunk le a Féldszintre, jeldljik ki a teljes alaprajzot, és masoljuk fel az elsé szintre.

o

fod

[ 3
Ehhez Iépjen be a Szintkezeldbe, valassza a Masolas masik szintre parancsot L=
1. szintet.
OK gombbal zarja be az ablakot, és a masolas elkészilt.

, s az eléugré ablakban valassza az

Felkerlltek a falak, a nyilaszarok, illetve a fédém az elsd szintre, ami szépen latszik a 3D modellen is.

Ezutan az 1. szinten az alaprajz alapjan modositania kell a falakat. Térélje ki azokat a falakat, amik nem szerepelnek az
Elsé szinten.
Mozgassa el a mar meglévd falakat a megrajzolt helyekre, ezzel is gyorsitva a munkat, majd alkalmazza a T, illetve az L
kapcsolatot.
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llyen gyorsan és egyszeriien tudunk DWG alaprajzbdl t6bb szintes hazat is felszerkeszteni.

IFC modell importalasa

Az épitészeti tervfeldolgozas folyaman az alaprajzot kilonb6z6 fajlformatumban kaphatjuk meg az épitésztél. Mint lattuk
megkaphatjuk képként, vagyis .jpg, .png formatumban, raszteres PDF-ként, vektorialis PDF-ként és DWG rajzként.

Az ARCHLine.XP rendelkezik az IFC Coordination View 2.0 Import tandsitvannyal. Ennek készénhetéen IFC modellt is
lehet importalni, igy magasabb szinvonalon vehetlink at a telijes 3D modellt a mas szoftvereket (ARCHICAD, Revit,
Allplan, ...) hasznalé tervezdktél, mint az el6bb emlitett formatumok.

Az IFC import esetén valddi falakat, fodémeket és egyéb elemeket vehetlink at egy masik szoftvert hasznalo
tarstervez6tdl, majd azokat valddi falakként, fédémekként és mas elemekként szerkeszthetjik. Végil tovabbadhatjuk az
elkészilt tervet IFC fajlként, s hasonlé kényelemmel dolgozhatnak rajta tovabb tarstervezdink, mas programok
segitségével.

Nézzik, amikor IFC modellként kapjuk meg a projektet.

Elsé Iépésben importalja az IFC fajlt.
Kattintson a Fajl menii / Import / IFC parancsra. Harom opciét kinal fel a program.

v - i : Import
DEEES LOOS 2 =] TR~ e " -
u Uj projekt m. Import ... Ctrl+| :i:éjl import, létrején egy j projekt.
Az aktualis projektet a program lezarja. 1
D Projekt megnyitasa Ctrl+0 DWG . i_s;?%ﬁkmenhemr arajz az U projekt részekent
[ Projck: mentese Ctrl+S @x ASClI
Megtartja az aktudlis projektet s egy Uj ablakban
E Projekt mentése, mint...  Ctrl+5hift+5 @ 30s rD lesz [3thats a rajz.
A rajz a projekthez tartozik, 2
BIM Y @ SketchUp
| Import ... » | Marmirial MEP
Export b |@ e | @ IFC elem 3

Az elsd opcidval egy Uj projektfajt nyitunk, és ide olvassuk be az IFC modellt, majd ezen dolgozunk tovabb.

A masodik lehetéséget abban az esetben hasznaljuk, ha mar dolgozunk egy projekten, és Uj ablakot szeretnénk nyitni,
ahova beimportaljuk az IFC modellt, aminek a késébbiekben esetleg valamelyik részét fel szeretnénk hasznalni, és at
szeretnénk masolni ebbdl az ablakbdl az alaprajzunkra.

A harmadik opcidval pedig egy objektumot IFC elemként importalunk be.
A mi esetlinkben, amikor egy alaprajzot szeretnénk IFC-ként betdlteni, az elsé lehetdséget kell hasznalunk.

Valassza ki az IFC f3jlt a Dokumentumok\ARCHIineXP
Draw\2021\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Epiteszeti_tervfeldolgozas\IFC mappabdl, majd kattintson a Megnyitas gombra. Az
el6z6 példakban lathatta, hogy mennyi munkat jelent az alaprajz feldolgozasa. Az IFC esetén lesz a leggyorsabb a modell
feldolgozasa.

Az import soran megkapta a teljes alaprajzot, és a teljes 3D modellt, viszont az IFC-ben atadott modell, illetve annak az
alaprajza nem tartalmaz rajzi elemeket, mint pl. méretezést vagy feliratokat.

& ARCH|INE.&
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e Az igy beimportalt modell megtartja az eredeti terv teljes szintszerkezetét. Ezt a Szintkezelébe Iépve tudja leellendrizni.

£ Level 1

<l fle]

Nézze meg a 3D modellt is. A 3D modellen lathatjuk, hogy megkapta a terepet, a kiilonb6zé objektumokat, és magat az

éplletet. Lehetésége van ezeket médositani.

Torolje ki az 6sszes fat a tervrél, igy jobban atlathaté modellt kap.

o Nézze meg kdzelebbrdl az épulet modelljét.

Kattintson ra valamelyik elemre, példaul egy falra, és az oldalt megjelend Tulajdonsagoknal lathatja, hogy valoban falként
hozta at a program a modellbdl. Ezek az elemek nem csak megfelelnek az ARCHLine.XP-ben 1év6 elemtipusoknak,

hanem szerkeszthetéek is.

Tulajdonsagok L ox
IFaI - I
Nincs stius ﬁ
Tulajdonség Ertsk &
& A
Fdlia A-WALL-.. ~
Szin ]
Wonaltipus Vonal ~
Vonalvastagsag 0'mm ~
Medgjelenitési sorrend 8 - Legalul ~
Mozgatas masik szintre Level 2
Masolas masik szintre Level 2
BIM paraméterek Szerkeszt

BIM név

Basic Wall:SL...

Magassag

*Kiilsnbézé *

Relativ magassag

*Kilanbazs *

% Egyéb paraméterek

Abszolit magassag 2.7m
Osszvastagsag: 0.202m
Szerkezet... Szerkeszt
Gerendazat felépitése Szerkeszt
A ddlés sziige ane

Globdlis sraffozas irdny

Azonos anyagok

Fal bels felllet

Concrete, San.

Fal killsg fellilet Concrete, San. [l
Allapot Uj fal ~
Szinezés a 2D rajzon Mincs

[ Tiikrézés

[ & fal kimarad a helyiségpecsét szémitashdl

Szerkezeti paraméterek. { Térhatdr... ~
% Kiils oldal attribitumai

[ Eltéréek

Sain |

Vonaltipus Vonal

M &

Meézet 1 [Kep] *
L4

Ablak (ID30:1938) -

‘1/4}

[=)}
FY
=
~
v BPRD

e Kattintson a képen lathato falra, és emelje meg a magassagat.
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Magassag dllitdsa

Mozgatas

Masolat mozgatas
Forgatds

Masolat forgatas
Emelés

Masolat emelés

e Eztovabbra is fal marad, vagyis akar nyilaszaré is elhelyezhetd benne. A példa kedvéért helyezzen el néhany ablakot
ezen a falon.

f
=

-
-"'l--‘.
&

f

J
i

-
J

=
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Nem minden fal viselkedik ilyen modon. Nézziik meg ezt a falat,
ami nyilaszarokat tartalmaz. Két helyen is jelzi a program, hogy
ez egy fal.
| Tulajdonsagok o
IFaI 1
Nincs stilus é
Tulajdonsag Ertek
Fdlia AAWALL-...
Szin | —
Vonaltipus Vonal ~
Vonalvastagsag 0 mm w
Megjelenitési sarrend 8 - Legalul ~
Mozgatds mésik szintre Level 2
Masolds masik szintre Level 2
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM nev Basic Wall:5L...
Magassag =Killgnbdzd = | &
Relativ magassag = Kulonbozd * |5
3 régaitett P
% Egyéb paraméterek - -
Abszolit magassag 2.2m
Osszvastagsag: 0.202m
Seerkezet... Szerkeszt |
Gerendézat felépitése Szerkeszt |
A délés szoge 90° i
Globalis sraffozds irdny Fal (D3DA911)
Azonos anyagok | ° '
Fal belsé felilet Conerete, San Il ] -
Fal kiilsé felilet Concrete, San. il -
Allapot Ui fal
Szinezés & 20 rajzon I Mincs ‘ ’l — .
[] Tikrirzés "’=—g”1'
[ A fal kimarad a helyiségpecsét szamitasbal ’ [ . ﬂ =
Szerkezeli paraméterek i Térhatar... . ’ - ! .
% Kiils3 oldal attribitumai ﬂ g =
[] Ettérgek < = “1 l
e Helyezzen el erre a falra is egy ablakot. Eredményiil azt lathatja, hogy gyakorlatilag az elemet elhelyezte, de ez nem jelent
meg.
Ez abban az esetben torténik, ha a program ezt az elemet ugy olvasta be, hogy a 3D-s formaja Rogzitett. Ez lathaté az
Oldalmenuben is. llyen esetben ahhoz, hogy ez a fal szerkeszthet6vé valjon, fel kell oldani ezt a rogzitést.
Kapcsolja ki az opciét.
Tulajdonsagok o
Fal <
Mincs stlus ﬁ
Tulajdonsag Erték =
% Altalinos
Félia A-WALL-..
Szin |_|
Vonaltipus Vonal 0
Vonalvastagsag 0'mm -
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul o
Mozgatas masik szintre Level 2
Masolds masik szintre Level 2
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM név Basic Wall:SL...
Magassag *Kilénbszd * |
Relativ magassag *Kilénbszd * |
| 0 rogzitett |
e Lathatja, hogy a feloldast kdvetéen az imént elhelyezett ablak megjelent a falban.

Megvaltozott a fal geometridja is, a fal alja lejjebb keriilt. Médositsa ugy, hogy a fal alja az el6z8 pozicidba kertiljon vissza.
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e Kattintson a falra, majd a megjelené csomdpontba és valassza a felugré meniibél a Magassag allitasa parancsot.
e Igazitsa a mellette Iévd fal végpontjahoz.
o Végll tordlje az elhelyezett ablakot errél a falrdl, mivel nem lesz ra sziikség a tovabbi munka soran.

*.  Hossz médositas

Végpont mozgatasa

Magassag allitasa

L kapcsolat
T kapcsolat

Ahogy lattuk a beolvasott elemek lehetnek épitészeti elemek, mint példaul a fal, vagy fédém.

e Kattintson a korlatra. A korlat IFC elemkeént jelenik meg.

Tulajdonsagok a
IIFC elem
l Nincs stilus
Tulajdonség Erték
% Altaldnos
Fdlia
Szin
Vonaltipus onal v
Vonalvastagsag 0 mm ~
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul e
Mozgatds masik szintre Level 2
Masolds masik szintre Level 2
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM név Railing:SH_11...
Relativ magassag -0.247 m
% Mely szinteken lathaté? (A sajat szin....
[J Minden szinten | Szerkeszt |
% Ehelyezés
Abszollt magassdg 2.75m
Termékadat
% Méretek
Szélesség 0.05m w
Mélység 5.68m w
Magassag 1.35m w
% Alaprajzi megjelenités
Megjelenités 2D Feliinézet
20 szimbélum | hincs kivélasz... |
% Szerkezet...
Szerkezet... | Szerkeszt |
TFC Tipus: Korlat / If...
TR avmert 20 halAual [

Kezdjunk el a munkankat. A feladat az, hogy az emeleten 1évg, oldalra nézé helyiséget kell bebutoroznunk.

e Ehhez el6sz6r hozzon létre perspektivat

¢ ARCH|INE.X
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e Az el6ugré Perspektiva beallitasok ablakban ahhoz, hogy a megfelel6 magassagra allitsa a nézetet, valassza az
eldinézetet (1), és huzza fel az ugynevezett kamerat a képen lathaté magassagba, vagyis az elsé szintre (2).

Perspektiva bedllitasok

Feldlnézet

EloInézet 1 |

Jobb oldali nézet

Hatso oldali nézet

Bal cldali nézet

Kamera

Kamera Z 4.73m }
Y s

[ objektum elhelyezése animaddval

Allitsa alaprajzi nézetre (1).
Az els6 nézetnél allitsa be Ugy a perspektivat, hogy kivilrdl latszédjon a helyiség (2).
e Ha ehhez beallitotta a megfeleld nézetet, mentse is el a zdld pluszjelre kattintva (3).

/

Nezet2 [Képl* —ox
o =
§ Neézet_1

¥ MNezet_2 T —
Perspektiva bedllitdsok

¥ MNézst_3
‘ T MNezst_4

e Adjon még hozza 3-4 nézetet, és igy gyakorlatilag kérbe foroghat a helyiségben.
OK gombbal zarja be az ablakot.

e Induljon a Nézet 0-rdl, és torolje a teraszon lathatd embert.

A nézetek kozt véltva szépen kdrbe tudunk nézni a helyiségben, ahol dolgozni fogunk.

Nézzink néhény példat arra, hogy hogyan dolgozunk egy IFC modellben. Természetesen a munka hasonlé médon
torténik, mintha az épitészeti elemeket az ARCHLine.XP-ben épitettiik volna fel.
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Kezdje a munkat a falak szinezésével:

Ehhez Iépjen az Objektumk&zpont / Anyagok kdnyvtarba, és a Szinek kdzul valasszon egy szint.
,Fogd és vidd” modszerrel huzza ra a falra, és a megjelené menlbdl valassza a Szinezésként lehetéséget.

M‘ 5 L ox

a H Markak ‘

‘ [Keresés minden elernre]

4  Anyagok  Szinek  Pantone

<<Vissza | 18 Elem ‘.

PANTONE S PANTONES PANTONE S| PANTONI
41-8 48-1 53-4 6-9

PANTONES PANTONE- PANTONE- PANTONE-
82-2 5220-6-F01 S3-9-F1 §3-9M1

PANTOMNE- PANTONE- PANTONE- PANTONE-
5325-3 5325-7  598-2_KAP 598-2_TUK

PANTONE- PANTONEQ PANTONE. PANTONES
598-2_VILA 03 $3-9F2 325-9VILA

PANTONS-  PANTONS3
309-9 -OFENYESD

Nézet 1 [Képl *

Szinezésként
Burkolatként

Eqyezé anyagok médositésa

Anyag médositésa ezen az objektumon

A masodik falra kattintva megjelenik egy figyelmeztetés, miszerint nem burkolhaté a szemben Iévé fal. Ennek oka, hogy a

3D itt is rogzitve van.

Torolje a roégzitést a mar ismert modon.
Prébalja meg ujbdl a szinezést.
Szinezze at a tobbi falat is.

A képen lathato falnal szintén tordinie kell a 3D rogzitést:

Sikertelen burkolas. Helyezze at a referencia pontot, vagy adjon meg
eltéré burkoldsi irdnyt, és prabalja meg ujra.

Médositsa a padlo anyagat. Helyezzen el egy szényegpadlét.
Valassza ki az Anyagkdnyvtarbdl a Szovetek kategoriabdl a Szényegeket, és valasszon ki egy szint. A szinezésként

lehet8séget hasznalva helyezze el a padléra.

¢ ARCH|INE.X
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104 3. Workshop: Epitészeti tervfeldolgozas

Folytassa igy tovabb a munkat.

e Helyezzen el butorokat.
e Valasszon ki az Objektumkdzpont / Objektumok / Halészoba kényvtarbdl egy agyat, és helyezze el egy kattintassal.
o Aktivalja az alaprajzi ablakot, és helyezze at az agyat a képen lathato helyre.

e Veégul allitsa at az agy relativ magassaganak értékét 0-ra.

Az itt mutatott médszereket hasznalva el tudja késziteni a teljes belséépitészeti tervet.
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4. Workshop: Projekt mentés és nagy projektek kezelése

Ezen a workshopon a projektek kulénb6z6é mentési lehetéségeivel, illetve a nagy projektek kezelésével ismerkedhet meg:

+ Project mentése Moz 1 T ==

. z . Fajl :; Pﬂ ¢
+ Biztonsagi archivum = bl b ‘x’ & f
< Automatikus mentés u Uj projekt

Projektek szervezése
Nagy projektek kezelése

*

o,
o

D Projekt megnyitdsa Ctrl+Q

¢ Nyissa meg a béngészéjét és tekintse meg a bemutatoé videodkat: . )
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/projekt-mentes-es-nagy- H Projekt mentése Ctrl+5
projektek-kezelese

E Projekt mentése, mint...  Ctrl+5Shift+5

e Valassza a Dokumentumok\ARCHIineXP

Draw\2021\Kozepfoku_Tanfolyam\4_Projekt BIM 4
mentes_es_nagy_projektek_kezelése\Kiss_lstvan_Nappali_1.pro
elnevezésl fajlt. Import ... b

4.1. Projekt mentése

e Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet.

o Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a ARCHlineXP Draw > Kiss_Istvan
projekt nevét, és a helyet, ahova menteni szeretné: N ~
Név
Kategorizalas:
% A Projektet a megrendeld nevével ellatott mappaba mentsiik: 3D_Nezet
ARCHLinexp.Draw\Megrendel6_neve\project_neve.pro, Falnezet
< Ez alatt hozzunk létre almappakat a kiilénb6z6 dokumentacioknak:
Pl. PDF, Rendering, 3D_Nezet, Falnezet Mentett
PDF
Rendering

. .. , wJKis.s_ls‘c'\,fam_NappaIij.pm
4.2. Biztonsagi archivum

Az ARCHLine.XP programban létezik egy Biztonsagi Archivum, amely segitségével vissza tudunk allitani egy el6z6
projekt allapotot. Fontos tudni, hogy ez nem helyettesiti a mentést, tartalma nem a végleges projekt allapotot tartalmazza,
csupan arra szolgal, hogy egy rendellenes ledllas kbvetkeztében kevesebb veszteséggel tudjuk Ujrakezdeni a munkat. A
program minden nap a projekt megnyitasakor készit egy masolatot az akkori allapotrél. A napi munka soran maximum
még kettd, azaz 6sszesen harom .pro kiterjesztési fajlt tarol a program az ARCHLine.XP Draw mappan beliil az aznapi
datummal ellatott rejtett mappaba. Az archivalas tulajdonsagait manualisan is be lehet allitani.

e Kattintson a bal als6 sarokban lévd fogaskerék ikonra. A ,Megnyitas és mentés” fil lehetéségei k6z6tt keresse meg a
,Biztonsagi Archivum” lehet6séget. Itt a kdvetkezdket tudja beallitani: @

« Biztonsagi Archivum készitését

A program torolje-e automatikusan a megadott id6intervallumnal régebbi fajlokat

% Az archiv fajlok megdrzésének idbintervallumat: 12 hét.

¢ ARCH|INE.%
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Megjelenités

E (D

Megnyitds és Mentés

% Megnyitas és Mentés

v

O

Mértékegységek és szdgek

Vonzds és hald

Kurzor és marker

Felhasznaldi feliilet

Globdlis értékek

Projekt mappa (djrainditast igényel)

C:\Users\Erika'\Docum...

Képfajl mappa

C:\Users\Erika\Docum...

C:\Users\Erika'\Docum...

Google Drive - Letdltési mappa

C:\Users\Erika\Docum...

Projekt biztonsdgi mentés engedélyezése a személyes Google drive fidkba

" | *3D adatbazis mentése (jelentds méretndvekedés)
Kérnyezet dtvitele az egyik szamitdgéprdl a masikra Szerkeszt
Egyéni bedllitdsok és fajlok importdldsa a korabbi verzidkbdl Szerkeszt

Cimke/Kimutatds sablonok mappaja

C:\Users\Erika\Docum...

% Stilusok kezelése

Jelenlegi projektbedllitdsok alapértelmezette tétele

Alkalmaz

Visszadllitas a gydri bedllitdsokra

Alkalmaz

Stilusok exportja

Szerkeszt

% Biztonsagi Archivum

Biztonsa’gi Archivum készitése - Napi hattér-masolatok készitése visszaallitasi céllal

Visszaillitasra KIZAROLAG a Rajzmentések visszakeresése parancsot hasznélja.

Az Archivummegdrzési Iddszaknal régebbi hattér-masolatok AUTOMATIKUS torlése

Archivummegdrzési Iddszak (hetekben):

12

12 hétnél régebbi Biztonsagi Archivum torlése

Szerkeszt

A Biztonsagi Archivum legfeljebb napi 3 hattér-masolatot térol egy projektrél.

# *Automatikus helyreillitasi adatok mentése

Automatikus helyredllitdsi adatok mentése

Mentés gyakorisdga (lépés)

5

Szabad hely a C: meghajtdn

300963 MByte

*IFC osztalyozas

Kategdriak megosztasa mas felhasznalokkal

Projekt-specifikus objektum kezelés

Bezdras

Projekt azonositok

LI S ERE < SERE < AR 2 4

e f e

<

P

4

#2 Foldszint w

% t 2 -

I Fal - Tehe... e

o —

Amennyiben kikapcsolja az automatikus torlést, szamolni kell vele, hogy az archiv fajlok betélthetik a szamitogép

hattértarat. A torolt archiv fajlok minden esetben a szamitégépe Lomtarjaba keriilnek. Erdemes a Lomtarat is Griteni.

4.2.1.

Biztonsagi archivum visszaallitasa

A ,Biztonséagi archivum” hasznélatdnak a szemléltetéséhez tegye a kdvetkezbket:

e Huzzon egy tetszéleges falat, majd mentse a projektet
e Huzzon egy masik falat, majd mentse a projektet.
e Huzzon egy harmadik falat, majd mentse a projektet

A Biztonsagi archivumban tarolt adatokat kdnnyen vissza tudja allitani. Kattintson a fels6é menusoron talalhaté Fajl/

Eszk6zok/ Rajzmentések visszakeresése lehetdségre.
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O EHEBES ) ‘x, E Vl ‘-l] gL R~ +§ =1 A1 5 Szerkesztés

Projekt megnyitasa Ctrl+0

Projekt mentése Ctrl+S

D Uj projekt
=
=
&

Projekt mentése, mint...  Ctrl+Shift+S

BIM 4
Import ... 4
Export 4
@ Opcidk
I Eszkozok 'I
Csoport munka 4
Nyomtatas Ctrl+P

@ Nyomtatas PDF-be

‘ Nyomtatasi sor

I Rajzmentések visszakeresése ]

] Xref betoltés

[=] Importalas projektbél (Xref)

A megjelend dialégban valassza ki a mappat, hogy hol keresse a program az archiv fajlt, ez alapértelmezetten a

ARCHLine.XP Draw mappa. (1)

Ezutan meg kell adnia egy kulcsszot, ami szerepel a projektje nevében (2), illetve a legordild lehetéségeknél valassza az

»archiv mappa” opciét, a program itt fogja lefuttatni a keresést. (3)

Kattintson a keresés gombra, (4) és a program kilistazza azon projekteket, amelyek megfelelnek a feltételeknek.
Ha megtalalta a keresett fajlt , a Megnyitasra kattintva betdltheti a projektet.

Projektek és rajzok keresése

(@) Projekt (O Rajz
Ahol keres ‘ C:\Users\Erika\Documents\ARCHIineXP DRAW 1 Tallézds
Amit kereg] ‘ Kiss_Istvan 2
i Keresés
Talalatok az 'Archive’ mappaban: 3 i Projekt tartalma:
=1 __2021 Document5.asc
-] 2021_02_28 Nezet 2.asc
=1 2021_03_3
-7 1 kiss istvan_nappali
1_Kiss_Istvan_Nappali(1).pro 5
= —f — IstvdaTT_appd LT
1_Kiss_Istvan_Nappali.pro
Kirajzol

Fajlinformacic

Fdjlnév: 1_Kiss_Istvan_Nappali(1).pro

Utoljara mentve: 2021 03 03 16:50:48
Fdjl mérete: 30232KB (30957864 bytes

Hely: Dokumentumok\ARCHIineXP DRAW\Archive'__2021\2021_03_3\1_kiss_istvan_nappali\1_Kis

Nyomja meg az ESC gombot a keresés

Megnyitds

Mégse

& ARCH|INE.&
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A Megnyitas utan megjelenik egy Uzenet, amiben lathato, hogy a megnyitott fajl a RECOVERED mappaba kertilt.
Erdemes innen Projekt mentés, mint utasitassal attenni a sajat mappaba.

x

Fajl atnevezés
Ch\Users\Erika\Documents\ARCHIlineXP
DRAWMNArchive'__20211\2021_03_3\1_kiss_istvan_nappaliy1_Kiss_lstvan_Nappali(1
)pro

ChUsers\Erika\Documents\ARCHIlineXP
DRAWNRecovered\2021_03_3%1_Kiss_lstvan_MNappali{1).pro

4.3. Automatikus mentés

A Biztonsagi Archivumhoz hasonldan, az Automatikus mentés is azt a célt szolgalja, hogy rendellenes leallas esetén
szintén visszatblthetd legyen a projekt, kevés veszteséggel. Ezt Automatikus helyredllitasi adatok mentésének nevezzik.

Az Automatikus mentés NEM BIZTOSITJA A PROJEKT MENTESET! Ennek a mappénak a tartalma normalis leallasnal

torlédik.

e Kattintson a bal alsé sarokban Iévé fogaskerék ikonra. 9
A ,Megnyitas és mentés” fil lehetéségei kozott keresse meg a ,Automatikus helyredllitasi adatok mentése” opcidt. Itt az
alapértelmezett beallitasokat tudja modositani:

¢ Be tudja allitani, hogy legyen-e automatikus mentés,
e Hany Iépésenként tegye meg ezt a program: 5

Megjelenités ~

E(|O

P o :
Megnyitds és Mantés | B T LRSS T

>

Mértékegységek és
Vonzas és hald
Kurzor és marker
Felhasznaldi feliilet

Globdlis értékek

Projekt mappa (Gjrainditdst igényel)

C:\Users\Erika'Docum...

sziigek

Képfdjl mappa

C:\Users\Erika'Docum...

C:\Users\Erika'Docum...

Google Drive - Letdltési mappa

C:\Users\Erika'Docum...

Projekt biztonsagi mentés engedélyezése a személyes Google drive figkba

+|*3D adatbdzis mentése (jelentds méretndvekedés)

Karnyezet atvitele az egyik szamitdgéprdl a masikra

Szerkeszt

Egyéni bedllitdsok és fajlok importdldsa a korabbi verzidkbdl

Szerkeszt

Cimke/Kimutatds sablonok mappéja

C:\Users\Erika'Docum...

% Stilusok kezelése

Jelenlegi projektbedllitdsok alapértelmezette tétele

Alkalmaz

Visszadllitds a gyari bedllitdsokra

Alkalmaz

Stilusok exportja

Szerkeszt

A Biztonsagi Archivum

Biztonsa’gi Archivum készitése - Napi hattér-masolatok készitése visszaallitasi céllal

Visszadllitdsra KIZAROLAG a Rajzmentések visszakeresése parancsot hasznalja.

Az Archivummegédrzési Iddszaknal régebbi hattér-masolatok AUTOMATIKUS térlése

Archivummegdrzési Iddszak (hetekben):

12

12 hétnél régebbi Biztonsagi Archivum térlése

Szerkeszt

A Biztonsdgi Archivum legfeljebb napi 3 hattér-masolatot tarol egy projektrdl.

% *Automatikus helyreillitisi adatok mentése

Automatikus helyredllitési adatok mentése

Mentés gyakorisdga (lépés)

5

Szabad hely a C: meghajtdn

300555 MByte

*IFC osztalyozas

Kategdriak megosztisa mas felhasznalokkal

Projekt-specifikus objektum kezelés

Bezdrads |

£ €0 44 4L

Projekt azonositok

W rarr fras

Q

[l

KA

< lells ]zl

o —
_— ‘ 4 Foldszint
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& ——

¢ ——

4.4.

Fontos tudni, hogy ez nem helyettesiti a mentést. Szakszer( leallitas esetén ez a fajl t6rlédik, és ha a ,Kilépés mentés

nélkil” lehetéséget valasztana, és csak az ,Automatikus helyreallitasi adatok mentése” funkciéra hagyatkozna,
elvesztené azokat a modositasait a projektben, amin a legutdbbi mentés utan dolgozott!

Nagyobb projekteknél célszer(i a Mentés gyakorisaganal a Iépések szamat kissé ndvelni, ugyanis zavaro lehet, ha a
program 6t Iépésenként elmenti a nagyméretl projektet, ami tébb masodpercekig is eltarthat.

Kevés a hely a C: meghajton?

Sokszor felmeril6 probléma, hogy kevés a hely a C: meghajton. Hova telepitsiik az ARCHLine.XP-t ilyen esetben?
Arra kell figyelni, hogy a Windows operacios rendszer Uzemszer(i mikédéséhez legalabb 10% szabad helyre van szikség
a C: meghajton. Természetesen ajanlott a szamitdgéprél letelepiteni a nem hasznalt alkalmazasokat.

Nézziik, hogy telepitéskor hova keriilnek fajlok:

Javasolt az ARCHLine.XP programot a C: meghaijtéra telepiteni a Program Files mappa ala, amit a telepitd felkinal.

Arra kell szamitani, hogy a Program Files alatt kb. 1GB helyet foglal el a program.

E mellett a kdnyvtarak kb. 5-6 GB-t foglalnak el a ProgramData alatt. (Ez fligg a kényvtarban levé objektumok, anyagok
stb. mennyiségétdl.)

Ezenkivil a telepitéskor a Dokumentumok alatt Iétrején az ARCHLine XP Draw mappa. Ez tartalmazhatja a projekteket és
idementédik a Biztonsagi archivum is, ami rejtett fajl. Ahogy lattuk, alapértelmezettként 3 havonta térlédik a tartalma, napi
harom mentést tartalmaz, tehat ennek a mérete jelentésen megndhet.

Abban az esetben, ha a C: meghajton kevés a hely, és van elég hely a D: -n, akkor a kdvetkez6 Iépéseket ajanljuk:
Az ARCHLine XP Draw mappa masolasa a C: -rél a D: meghaijtéra, a gyokérbe: D:\ ARCHLine XP Draw

Az ARCHLine.XP programban az Opciok — Megnyitas és mentés ablakban at kell allitani a mappa elérési utvonalakat a
D:\ARCHLineXP Draw mappara:

Megjelenités

0

-] Megnyitds és Mentés ¢ Megnyitas és Mentés
Projekt mappa (Gjrainditast igényel) D:\ARCHLineXP Draw\
o DS G EE R S Képfajl mappa D:\ARCHLineXP Draw,
[l Vonzés és hald Projekt sablon mappa elérési ltja D:\ARCHLINEXP Draw...
| Google Drive - Letdltési mappa D:\ARCHLineXP Draw\...

‘w  Kurzor és marker - - T - -
Projekt biztonsagi mentés engedélyezése a személyes Google drive fidkba

1 Felhasznaldi feldlet +*|*3D adatbazis mentése (jelentdis méretnivekedés)

@ Clobdlis értkek Karnyezet dtvitele az egyik szamitdgéprdl a masikra Szerkeszt
Egyéni bedllitasok és fajlok importdldsa a kordbbi verzidkbdl Szerkeszt
Cimke/Kimutatas sablonok mappaja D:\ARCHLineXP Draw,

* Stilusok kezelése

A héldzati megosztds olyan mappat igényel, amelyhez az Gsszes felhasznalé szamitdgépe hozzdaféréssel rendelkezik

Megosztott stilus csomag neve (létrehozds vagy kivdlasztas) b
Megosztott stiluscsomag héldzati Utvonala (Gjrainditdst igényel) C:\ProgramData\Cadli...
Jelenlegi projektbedllitasok alapértelmezetté tétele Alkalmaz
Visszadllitds a gydri beallitdsokra Alkalmaz
Stilusok exportja Szerkeszt

¥ Biztonsagi Archivum

¥ *Automatikus helyreallitasi adatok mentése

¥ *IFC osztalyozas

¥ Kategoriak megosztasa mas felhasznalokkal

¥ Projekt-specifikus objektum kezelés

¥ Projekt azonositok

“ DXF/DWG

| DWG/DWF/DXF mappa D:VARCHLIneXP Draw, |
DXF/DWG import hozzdrendelések Szerkeszt
DXF és DWG export bedllitdsok Szerkeszt
Szin megfeleltetések Szerkeszt

¥ Projektbe mentett beallitasok

| Bezdras

@ = S | [ | 8= | & Fodszint vl ¥ |A IMéretezé--- v | e :

Inditsa Ujra a programot.
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e A C:-n, a Dokumentumok aldl t6rolje az ARCHLine XP Draw mappat.
e Ezutan Uritse a Lomtarat.
Ezzel jelent6sen novelheti a helyet a C: meghajton.
Amire még felhivjuk a figyelmet:
Az ARCHLine.XP régebbi valtozatait ne tartsa a szamitdégépén. Javasolt az aktudlis valtozatot és az azelbtti valtozatot
megtartani. A régebbeiket telepitse le.
Ennek megfeleléen a ProgramData alatt levé mar letelepitett valtozatok kdnyvtarait is érdemes téréini. Ezek rejtett fajlok,
ezért ajanlott informatikus bevonasa.
4.5. Projektek szervezése

Ahhoz, hogy a projekt rendezett, atlathaté és kénnyen kezelhet6 legyen, megfelel6 szervezésre van sziikség. Két nagyon
fontos lépést kell alkalmaznunk:

< A foliak megfeleld kezelése és folia lathatésagi csoportok kialakitasa
« A nézetek helyes bedllitasa, elnevezése

45.1.

Félia kezelés: Folia variaciok

A foliak a projektben hasznalt elemek csoportositasara szolgalnak. Mivel a kilénb6z8 elemcsoportok egy-egy kilon foliara
kerilnek, ezért lehetéség van egyittesen médositani azokat.

A folia variaciok segitségével kilonb6zé allapotokat menthetlink el, igy anélkil tudjuk pl. csak az egyik helyiség

berendezését megmutatni, hogy Ujra be kellene lIépniink a Fdlia kezel6be és egyesével be kellene allitanunk a féliak
allapotait.

Nyissa meg a Fdlia kezel6t. A megjelend dialdgban talalja a féliakat.
Kattintson a Hasznalt féliak opcioéra.

Ekkor bal oldalon lathatjuk, hogy ebben a tervben az elemek a Fal-Teherhordé fal, F6dém és Objektum féliakra vannak
szervezve.

A ceélunk pl. legyen az, hogy a berendezési terviinkdn kulon tudjuk kezelni az épiletben levd ket helyiséget, a Nappalit és
az Etkezé6t. Ezen belil pedig helyiségenként kiilén a batorokat, dekoraciot,

lampakat. Az ilyen fajta csoportositas segit a Renderelésnél, felgyorsitja a
folyamatot.

Folia kezeld

Athelyezés Gj foliara
Folia tulajdonsag kezeld

Félia gyors-bejaras

@ 5% @ Az aktiv folia neve: Sziveg

Név L.. H.. N.. Ele.. S.. Vonaltip... V.wast. Megjegyzés Mozgatas az aktiv folidra

< Fal - Teherhordd fal L | 178 - Vonal 0mm

<» Fadém v & & 2 v 0 mm A kivlasztott elem foliajanak aktivalasa
<> Objektum v & & 3996 R vonal 0 mm

of Sziveg v oo & o Hl vonal 0 mm Il

L JA B JES A

JAL [« ]l [

Most kattintson a Minden félia opcioéra.

Ekkor a programban levd 6sszes folia megjelenik. JOl latszik, hogy elékészitettiink féliakat mind az épitészeti elemeknek,
(ezek automatikusan hozza vannak rendelve az elem tipusokhoz), mind a berendezések szamara, hogy a tervezd
kénnyen tudja a butorokat, diszit6elemeket, lampakat helyiségenként kuldn féliara helyezni. Amennyiben olyan helyiségre
van sziikség, ami nem szerepel a listan, érdemes azt uj féliaként Iétrehozni.
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Folia tulajdonsag kezeld

O [ @ Azaktiv folia neve: Szoveg

Név L. H.. M. Ele
< Beltér - Firddszoba - Bito... § & & 0
<> Beltér - Firdészoba- Diszi... § & & 0
< Beltér - Furdgszoba - vild... § & & 0
<> Beltér - Halészoba - Bitor... § & & 0
<> Beltér - Halészoba - Diszit... § B & 0
<> Beltér - Haldszoba - Vildgit... § & & 0
< Beltér - Konyha - Bitorozds & & & 0
<» Beltér - Konyha - Diszitdel... § & & 0
<> Beltér - Konyha - Vildgitas ® & & 0
> Beltér - Nappali - Butorozas § B & 0
«» Beltér - Nappali - Diszitdel... ¥ & & 0
<» Beltér - Nappali- Vildaitdas & & 0
<* Column ¥ a8 & o
< Csoport * a & o
< Diszitelem fF a & o
«» DiszitGelem - Beltér fF a & o
< DiszitBelem - Kiltér $ a & o
<> Ellipszis T a & o
< Fal - Teherhords fal v o & s
<* Fal - Vélaszfal * a & o

S...  Vonaltip...

Hl vonal
Hl vonal
Hl vonal
Il vonal
Il vonal
- Vonal

B vonal  v[omm ~|

Hl vonal
Il vonal
Il vonal
- Vonal
Hl vonal
Hl vonal
Hl vonal
Il vonal
- Vonal
Hl vonal
Hl vonal
Hl vonal
Il vonal

V.vast.
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm

0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm

Megjegyzés

[ ]csak a léthatd folidk megjelenitése
Fdliasziirék

A fdliaszlird a kivalasztott félidkra korldtozza a
Fdlia listdban megjelenitett fdlidkat. Hizza ra a
kivalasztott folidkat a féliasziirdre

Varidcidk

[=-Elérhetd variacidk
... Osszes folia

Mint latjuk, a nappali berendezések szamara el6 vannak készitve a foliak, de étkez6 foliak nincsenek. Ezért hozzunk létre
3 uj foliat az étkezd berendezések szamara.

Uj folidk létrehozdsa

e Az (] foliak létrehozasahoz kattintson a Félia hozzaadasa ikonra. Létrejon a ,Fdlia n” nevi yj folia
o Nevezze at dupla kattintassal Beltér — Etkezé — Butorozas -ra, majd nyomja meg az Enter billenty(t.

e Ezutan hozzon létre még két (j féliat a Dekoracio és a Vilagitas szamara.

* ——

<% Beltér - Nappali - Bdtorozas
< Beltér - Nappali - Diszitdelem
<% Beltér - Nappali - Vilagitas

Uj féliat létrehozni csak akkor lehet, ha minden félia latszik.

I Beltér - Etkezd - Biitorozés
< Beltér - Etkezd - Diszitdelem
<} Beltér - Etkezd - Vilagitas

R K
0, 0, 0 | B B

Lo TR s Y s Y [ s Y s [ s

e Miutan létrehozta a sziikséges foliakat, az ,OK” gombbal zarja be az ablakot.

Elemek mozgatdsa masik folidra

1|0 @ O |0 O O

e Az alaprajzon jelélje ki a nappali részen az ésszes butort.
e Bal oldalt a Tulajdonsagkezel8ben a lenyil6 folia lehetéségek kozil valassza a ,Beltér — Nappali - Butorozas” foliat.
o A tdbbi butorozasi elemet is helyezze el a megfelel6 foliakra.
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Tulajdonsagok o Alaprajz - Default - Foldszint (0 m) *
Objektum (7 - Y
] @ /j — l/
> Kalgnbiz6 > 4

Tulajdonség Erték ~
4 Altalanos i
CRle b

Szin Beltér - Furddszoba - Bltorozas ~

Vonaltipus Beltér - Firdszoba - Diszitdelem 7

Vonalvastagsdg Beltér - Firddszoba - Vilagitas - il n

Megjelenttési sorrend Beltér - Haldszoba - Bltorozas I:'1 @ 5 &
e Beltér - Haldszoba - Diszitdelem s G M

Mozgatds masik szinfre  1go s Halgszoba - Vilagitas @ °

Masolds masik szintre Beltér - Konyha - Bitorozas :| ]: :

BIM paraméterek Beltér - Konyha - Diszitéelem A §

BIM név Beltér - Konyha - Vilagitas

Relativ magassdg
% Mely szinteken lathato

DM_ g nt Beltér- Nappali - Vilagitas
" en-s-zm en- -{Beltér - Etkezé - Bitorozas
* Geometriai tulajdonsagi g g, - Eikezs

Beltér - Nappali - Diszitéelem

- Diszitdelem
Objektum kivdlasztas | Belter - Etkezd - Vilagitas
Anyag szerkesztd Column

Objektum bonyolultsdga  {Csoport

|:|Eredeti félia, szin, stb. rD|SZ|toeIem
DiszitSelem - Beltér

DiszitSelem - Kiiltér

Abszolit magassdg

Fdlia variaciok
Hozzon létre 3 félia variaciot, egyet a teljes butorozasnak, egyet a nappalinak, egyet pedig az étkezének.

Legyen az alaprajz az aktiv.

Kattintson ujbdl a Féliakezel6 gombra.

Kattintson a Hasznalt foliak opciora.

Az yj félia variacioé létrehozasahoz kattintson a kék plusz ikonra.

e Létrej6tt egy Uj csoport. Kattintson ra jobb egérgombbal és a feljové meniibdl valassza az Atnevezés parancsot. Nevezze
at ,Berendezési terv” -re. A bal oldalon lathatd, hogy ebben a csoportban minden hasznalt folia be van kapcsolva.
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@ @ Azakiivfdlia neve: Fodém [] Csak a lathatd falidk megjelenitése
Féliasziirdk
Név L... H.. M. Ele.. S.. Vonaltip... V.ast. Megjegyzés -
; — - €3 +| %
«<* Beltér - Nappali - Bltorozds v & 1& 1044 R vonal 0 mm 2.
«<* Beltér - Nappali - Diszitelem v & 1& 1864 R vonal 0 mm 3. [=l-Minden fdlia
<> Beltér - Nappali - Figgony v & 1& 112 W vonal 0 mm 0... - Hasznalt foliak
<* Beltér - Nappali - Vildgitds v & 1& 220 [ vonal 0 mm 0...
«* Beltér - Etkezd - Bltorozds v & 1& 377 R vonal 0 mm 3.
«* Beltér - Etkezd - Diszitdelem v oA 1E& 93 Hl vonal 0 mm 2.
<> Beltér - Etkezé - Vilgitds v & 1& 115 [ vonal 0 mm 3.
< Fal - Teherhordd fal v E 178 - Vonal 0mm 0.
o Fodém o1& 2 Hl vonal 0 mm 0...
A féliasziird a kivdlasztott fdlidkra korldtozza a
Fdlia listaban megjelenitett fdlidkat. Hizza rd a
kivalasztott félidkat a fdliasziirdre
Varidcidk
211X
=-El
Nappali berendezési terv
Etkezd berendezesi terv
(Osszes filia
A féliavaridcick elmentik az dsszes fdliat az
aktudlis tulajdonsdgokkal. Célja a tervezés
szempontjabdl dsszetartozd fdlidk egyszerre
torténd allapotvaltoztatdsa
Ne térdlje a hasznalt félidkat ~ Vagdlapra []Félia elnevezési protokoll hasznalata Il oK |I Mégse

o Kapcsolja le az étkez6hoz tartozo féliakat a sarga izzora kétszer kattintva, majd hozzon Iétre egy masodik csoportot:
Nappali berendezési terv
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| < |9 Azakiivfdlia neve: Fodém [] csak a lathats foliak megjelenitése
Fdliasziirdk
3y L H N... Ele... 5. Vonaltip... V.ast. Megjegyzés -
Lie - — . P gjegyz & + 2
<* Beltér - Nappali - Bitorozds v & 1& 1044 HH vonal 0 mm 2...
«* Beltér - Nappali - Diszitdelem v & 1& 1864 [ vonal 0 mm 3. [=-Minden fdlia
<> Beltér - Nappali - Figgony v & 1& 112 I vona 0 mm 0... Hasznalt foliak
<* Beltér - Nappali - Vildgitds v & 1& 20 HH vona 0 mm 0...
< Fal - Teherhords fal v & 1E 173 1 vonal 0mm 0...
o Fodém v F1E& 2 Il vona 0 mm 0...
A foliasziird a kivdlasztott fdlidkra korltozza a
Fdlia listaban megjelenitett félidkat. Hizza ra a
kivdlasztott fdlidkat a fdliasziirdre
Variacick
Ol 41 %
[=|-Elérhetd varidcidk
Berendezési terv
Nappali berendezési terv]
Etkezd berendezesi terv
Osszes filia
A foliavaridciok elmentik az dsszes fdliat az
aktudlis tulajdonsdgokkal. Célja a tervezés
szempontjabdl dsszetartozd folidk egyszerre
torténd dllapotvaltoztatdsa
Ne térdlje a hasznalt félidkat ~ Vagdlapra []Félia elnevezési protokoll hasznélata | oK | Mégse

e Kapcsolja ki ,Csak a lathato féliak megjelenitése” opciot
e Kapcsolja le a nappalihoz tartozo foliakat a sarga izzora kétszer kattintva és kapcsolja be az étkez6h6z tartozo foliakat a
lakatra kétszer kattintva, majd hozzon létre egy harmadik csoportot: Etkezé berendezési terv
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O T @ Azakiivfdlia neve: Fodém [] Csak a lathatd falidk megjelenitése
Féliasziirdk
Név L... H... M. Ele.. S.. Vonaltip... V.ast. Megjegyzés -
— - € + | x
> Beltér - Etkezd - Bltorozés " =] 377 - Vonal 0mm 3.
< Beltér - Etkez6 - Diszitdelem v & & 93 H vonal 0 mm 2... [=)-Minden fdlia
<> Beltér - Etkezé - Vilgitds v & & 115 W vonal 0 mm 3. - Hasznalt foliak
< Fal - Teherhordd fal D =] 178 - Vonal 0mm 0.
o Fodém v FiE 22 Bl vonal 0 mm 0...
A féliasziird a kivdlasztott fdlidkra korldtozza a
Fdlia listaban megjelenitett fdlidkat. Hizza rd a
kivalasztott félidkat a fdliasziirdre
Varidcidk
==X
[=-Elérhetd variacidk
.- Berendezési terv
Nappali berendezési terv
A féliavaridcick elmentik az dsszes fdliat az
aktudlis tulajdonsdgokkal. Célja a tervezés
szempontjabdl dsszetartozd fdlidk egyszerre
torténd allapotvaltoztatdsa
Ne térdlje a hasznalt félidkat ~ Vagdlapra []Félia elnevezési protokoll hasznalata | oK | Mégse

Ha most valt a félia variaciok kézott, akkor lathatja, hogy a beallitasainak megfeleléen valtoznak a féliak allapotai.
o OK gomb megnyomasaval zarja be az ablakot.

A tervben, a Rajzi allapot eszkoztaron kézvetlenil is tud valtani a félia variaciok kozott, nem sziikséges megnyitni a
Foliakezel6t.

o A Rajzi allapot eszkdztaron a listabol valassza ki a kivant félia variaciot. Kattintson a ,3D Kalapacs” ikonra, hogy a 3D
nézet is kdvesse a valtozast.

4

% 1:100 ~ 1:1 ~  Berendezési terv
(0m)*

Etkezd berendezesi terv

Osszes filia
Gyors félia bejaras

A Folia gyors bejaras segitségével lehetésége van akar egy kivalasztott € Folia kezels

félia csoporton belll is sz(ikiteni vagy béviteni az elemek megjelenését. _ |

Hasznalhat6 arra is, hogy ellendrizziik, az elemeket a megfeleld foliakra &y Athelyezés (j foliara

tettik-e.

Erdemes kiprébalni, nagyon gyorsan és latvanyosan lehet dolgozni vele. @ Folia gyors-bejaras
& Mozgatas az aktiv foliara
&2 A kivalasztott elem folidjanak aktivalasa -
,"ﬂ‘g' -'*63‘ v | val

Az alabbi példaban a Nappali berendezési tervet valasztottuk. ¥ T—' H,P

& ARCH|INE.&



118 4. Workshop: Projekt mentése és nagy projektek kezelése

1547

£ Folia gyorsbejaras n

Beltér - Etk

Beltér - Etkezd - Diszitdelem (93)
Beltér - Etkezd - Vildgitds (116
Fal - Teherhordd fal (178)

A berendezésbél csak a nappali butorokat jelenitsiik meg a CTRL billentyl segitségével.
A kdévetkezd eredményt kapjuk:

H4-  Folia gyorsbejaras n

Beltér - Nappali - DiszitGelem (1864)
I Beltér - Nappali - Fiiggony (112)
Beltér - Nappali - vildgitds (286)
Beltér - Etkezd - Biitorozas (377)
Beltér - Etkezd - Diszitdelem (93)
Beltér - Etkezd - Vilgitas (116

Fal - Teherhordd fal (178)

Fodém (22

=2

o

Uj félidk mentése

o —

Az (j féliak csak a projektbe mentédnek.

Ha szeretnénk, hogy az altalunk létrehozott félia szerkezetet egy Uj projektben is tudjuk hasznalni, akkor célszeri
elmenteni a bedllitasokat. Ez a kdvetkez6képpen torténik:

A Fajl menii — Beallitasok — Megnyitas és mentés panelon valassza a Jelenlegi projektbeallitasok alapértelmezetté

tétele opciot, majd Igen.
Ekkor a féliaszerkezet mellett tdbb beallitas is kivalaszthaté és elmenthetd. Itt csak a Félia szerkezetet valasztjuk.
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4.5.2.

L Megjelenttés Az aktualis besllitasok mentése [~ |
[ Megnyitds és Mentés | # Megnyitds és Mentés i ) o
Projekt mappa (jrainditsst igényel) Ci\Users\Erika\Docum... || Az 0j projektek a kivdlasztott projektbedllitasokial fognak induln.
[ Mértékeqységek és szogek S 7
Képfajl mappa Ci\users\Erika\Docum... || jigtahi kiva elemek keriilnek mentdsre a felhaszndldi stiluscsomagbas:
[ Vonzas és hald Google Drive - Letbltési mappa C:\Users\Erika\Docum... - A jelenlegi programbedllitdsok

- Afdlia szerkezet

[ JProjekt biztonsdigi mentés engedélyezése a személyes Google drive fickba AT AT

"% Kurzor és marker

[+]*3D adatbazis mentése (jelentds méretnovekedés) - Az alapértelmezett stilusok minden elemtipushoz
1 Felhaszndléi fellet Kornyezet dtvitele az egyik szamitogéprdl a masikra Seerkesst - Grafikus felilirds
& Globalis értékek Egyéni bedllitdsok és fajlok importdldsa a kordbbi verzickbdl Szerkeszt Szeretné az aktudlis beallitésokat dj alapértelmezettként menteni?
4 stilusok kezelése
Jelenlegi projekibedllitésok alapértelmezetté tétele Alkalmaz ]
lapértelm értékek llitésa a gyari bedllitasokra Alkalmaz
Stilusok exportja Szerkeszt

2 Biztonsagi Archivum

- o - - P - - - P - Epiilet é: it kezet
[+ Biztonsagi Archivum készitése - Napi hattér-mésolatok készitése cellal I Epulet &5 sznt sperkeze
e i . S ™ Az alapérteimezett stlusok minden
a KIZARGLAG 2 isszakeresése parancsot haszndlja. - crafkus flilirde
[]Az Arehivummegérzési Iddszaknal régebbi hattér-masolatok AUTOMATIKUS torlése
Archivummegéraés Idiszak (hetekben): 12 v
12 hétnél régebbi Biztonsdgi Archivum torlése Szerkeszt
A Biztonssgi Archivum legfeljebb napi 3 hattér-masolatot tirol egy projektrél.
% =Automatikus helyrealiitisi adatok mentése [z
= :

Perspektiva beallitasa, nézetek elnevezése

A projekt szervezés masik fontos része az atlathato, rendszerezett projektben a nézetek megfeleld beallitasa. Ha
kovetkezetesen, valamilyen logikat kdvetve (akar az éramutato jarasaval megegyez6 uton haladva) éllitja be a 3D
ablakban a perspektivakat, illetve megfeleld médon nevezi el azokat, pl. helyiségenként szamozva, kdnnyebben tud majd
a nézetek kozott navigalni: ,,Nappali_1” — nappali els6 nézet

Tobb szintes épllet tervezésénél érdemes a nézet neve elé is szamozast irni, igy a nézetek
valtasanal sorban tudunk haladnia az épuleten belul:

0_Nappali_1 (féldszint - nappali - elsd nézete)

1_Fird6szoba_1 (emelet — flird6szoba — els6 nézet)

Lépjen at a 3D ablakba.

A jobb alsé sarokban Iévé Navibar ikonjai kézil valassza a ,Perspektiva beallitasa” ikont.
Hozzon létre Uj nézeteket és nevezze at ket a példanak megfeleléen: ,Nappali_1”

A program automatikusan ABC sorrendbe szervezi a nézeteket.

Perspektiva beallitasok

% (1] | Eimentett nézetek

Mappali_1 ~

Mappali_2
: | Mappali_3

&
@, | Mappali_4
Q

]

Etkezd 1
Etkezd_2
Etkezd 3 v
£ >

-
l

L]

L
1

Kamera

Kamera 1.2 m

Targy Z 1.2m OK

% Sziig

Mégse

Ha ezt az elvet koveti a projektjeiben mindig megfelelé sorrendben lesznek a perspektivai, ami megkdnnyiti és
atlathatobba teszi a munkat és projektjét.

Nyissa meg a kdvetkezd projektet: Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2021\Kozepfoku_Tanfolyam\4_Projekt
mentes_es_nagy_projektek_kezelése\Kiss_Istvan_Nappali_2_folia.pro elnevezés fajlt.

& ARCH|INE.&
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4.6. Nagy projektek kezelése

Projekt mérete
A projekt “méretét” 2 f6 érték hatdrozza meg:

» A szamitégépen elfoglalt hely és a
» 3D modellben levé felliletszam

3

<

A Windows intéz6 segitségével tudja ellenérizze, hogy az elmentett projekt mekkora helyet foglal el a szamitégépén. Ez a

projekt kb. 35 MB helyet foglal.

3D_nezetek
Falnezetek
Jegyzet
mentett

PDF_alaprajz

Render
o] Kiss_lstvan_Mappali_1.pro 27 367 KB
o] Kiss_lstvan_Nappali_2_folia.pro 35778 KB
Feliiletszam

A feliiletszam a 3D épitése dialdg ablakban talalhato.

7%

Gyors 3D modell

ES

3D épitése l

@
&
[
o

e S =
- IGl_Objekt..‘ - 'l

3D részleges épitése
Helyiség térfogat szamitasok
3D Metszet

Fal gerendazat frissitése

A felugré ablakban lathatja, hogy ez a projekt jelenleg 132.321 3D felliletet tartalmaz. ,Mégse” gombbal Iépjen ki a

dialogbal.
B ' LOG beallitasok X
N:ézetek LOG Egyéb
=5 N.EZEt, . ~ Szimbolikus &
- Nézet 2 (Aktudlis perspektivi
Vazlatos &
Részletes &
Epitési dokumentacid &
Gyartasi tervezés &
A 3D modell tartalma
Léthatd szintek
Osszes ~
Elemtipusok
< > Osszes w4
Feliiletek 132351 Mégse

Kozép kategorias gép esetén javasolt a modellt 1.000.000 fellletszam alatt tartani.

Ha a fellletszam meghaladja a 2.000.000 fellletet, a program figyelmeztetést kiild, majd megismétli a figyelmeztetést
5.000.000 feluletnél. Vegye komolyan a figyelmeztetést, ellenkezé esetben a munka hatékonysaga jelentésen romolhat

Informacio

A modell mérete nagyon megnévekedett. Prébalja cstkkenteni a feliletek szamat a til részletes elemek helyettesitésével

vagy torlésével.
Dekoracids elemeket javasolt az ARCHLine.XP LIVE programban hozzdadni a modellhez.
Magy elemek ellendrzése: Méretezés - Mérés - Elemlista

A fellilet hatarok a sziikség esetén médosithatdk a Fajl meni / Opcidk / Globalis értékek / Objektumok alatt.
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F; Globalis értékek Valtozasok kdvetése bekapcsolva igy a rajzok a tervlapon frissilnek, ha az eredeti ... iil
% Helyiségvarazslo
Minimalis falhossz 0.1m
Minimalis fal magassag 0.5m

[~ *objektumok

EIBD gyorsitétdr haszndlata a KBB elemek 3D-ben térténd |étrehozdsdhoz

3D gyersitdtar kiliritése

=’)(I\"IL gyorsitds engedélyezése

Figyelmeztetés, ha Skp import sordn a textlrak széma meghaladja az objektum im... {50
Figyelmeztetés, ha a fellletszam meghaladja az objektum importaldskor érvényes ... 50000 v
Elsd figyelmeztetés hatdra, amikor a projekt 3D feliileteinek szama eléri a megadot... | 2000000

Masodik figyelmeztetés hatdra, amikor a projekt 3D feliileteinek szdma eléri a meq... 5000000

Vildgitétest tipusanak meghatdrozdsa 3DWarehouse letéltéseknél '

% Haldzati beallitasok

Az interneteléréshez hasznalt proxy szerver adatainak megadésa

DProxy bedllitdsok hasznalata interneteléréshez

Proxy szerver IP-cim

Proxy szerver port

A beépitett bongészdhoz tartozo gyorsitétar, oldaladatok és siitik tarlése

% Projektbe mentett beallitasok

Csillag karakter "' jeldli azokat a bedllitdsokat, amelyek a projektbe mentddnek.

Az egyéb, a Windows registry-ben tarolt bedllitdsok minden projektre vonatkoznak.

| Bezdras |

© 5 1Y |l | [% | 5= | & roldszint IIE IR IBeItér—K... .

Projekt méretének csékkentése

X3

4

X3

¢

X3

¢

X3

¢

4.6.1.

A tervezés soran a projekt mérete jelentésen megnéhet. Ha mar kapott figyelmeztetést a projekt felliletszamara

vonatkozéan, akkor mindenképpen kell id6t szanni a projekt tisztitasara, ezzel csokkentve a projekt méretét. Ez négy

léepésbdl all:

A felesleges 3D testek torlése

A tul nagy méretl objektumok torlése

A tul sok anyagot tartalmazé objektumok torlése
A nem hasznalt anyagok torlése a projektbdl

A felesleges 3D-s testek torlése

Eléfordulhat, hogy a projektben vannak 3D testek, amik a 3D modellezés folytan ideiglenesen hasznaltunk, nem
készitettlink beldlik objektumot és véletlenil benne maradtak a projektben.

A 3D testek csak a 3D-ben jelennek meg, nincsen alaprajzi szimbolumuk.

Ezek feleslegesen novelik a projekt méretét, ezért tordini kell 6ket.

Nyissa meg a kdvetkezd projektet: ...Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2021\Kozepfoku_Tanfolyam\4_Projekt
mentes_es_nagy_projektek_kezelése\Kiss_Istvan_Nappali_3_3D_test.pro elnevezés fajlt.

o) Kiss_lstvan_MNappali_1.pro 27 367 KB

wJ Kiss_lstvan_Nappali_2_folia.pro

: i 165436
P2 Kiss_Istvan_Nappali_3_3Dtestpro Feliletek

Hogyan lehet gyorsan megtalalni ezeket a 3D testeket és kitérélni a modellbél?

Az alsé Allapotsorbdl valassza ki a ,3D részleges épitése” opciét. A program automatikusan atvalt a 2D-s ablakba.

Jeldljon ki egy részt az alaprajzon, ami nem tartalmaz egyetlen elemet sem (piros téglalap).

Az Ures terulet alapjan épiti fel a program a 3D modellt, vagyis Gres modellt kellene kapnunk.
Ha most szerepel elem a 3D ablakban, akkor azok 3D testek, esetleg 2D rajzi elemek.
A nevezetes nézetek kozil valassza az Axonometriat.
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o Jeldlje ki az elemeket a 3D ablakban, majd térélje 6ket.
e Epitse tjra a 3D-t.
e |Ismét kattintson a ,3D épitése” lehetéségre. A felugréd ablakban lathatjuk, Feliiletek 132351
hogy az el6zéleg 165.436 3D fellletet tartalmazo projektiink lecsdkkent
132.351 3D feliiletre.

4.6.2. A tal nagy méreti és a tul sok anyagot tartalmazé objektumok torlése

El6fordulhat, hogy a 3D Warehouse oldalrél vagy mashonnan letdltétt objektum tal nagy méretd, vagy tul sok anyagot
tartalmaz. Ezek az objektumok gyakran nehezitik, latvanyosan lelassitjak a munkat és a programot. A program 3 esetben
figyelmezteti erre:

< Ha az objektum tul nagy méret(, azaz 50.000-nél tobb poligont tartalmaz
«» Ha az objektum tul sok anyagot tartalmaz, vagyis 50-nél tobb anyag talalhaté az objektumon
< Ha a test fizikai kiterjedése 100 métert meghaladija

Most nézziink egy példat a nagy méretii objektumokra.

¢ Nyissa meg a 3D Warehouse-t, amit a Meniiszalag/ Interior/ Elhelyezés/ 3D Warehouse opcié alatt talal.

OO EHEBESO ¥ C1ef 2 R == o] =3 Als  swerkesmés  Nezet  Eputet
H oAl B e 4

Tulajdonsagok Helyiségvarazsld Anyag Objektum | 3D Warehouse | BIM konyvtarak Burkolat 3D Profil  Arnyékolék Vilagitas Elektroi

Tulajdonsagok Helyiség Elhelyezes Dekoracid Vilagita

o A keresObe kezdje el begépelni a ,crystal chandelier” szavakat.

e Keresés utan valassza a ,Baccarat Zenith Chandelier crystal” elnevezési csillart. Jobb oldalt lathatja, hogy ez az
objektum 60.405 poligont tartalmaz.

e Toltse le az objektumot és helyezze el az alaprajzon.

mq crystal chandelier ® J; @
Here are your results
MODELS COLLECTIONS Sortby: Relevance
i 1} !
gt g o Tt i
@ =
Rock Crystal & Gilt ... Crystal Chandelier #33 Meow's Chand... Byron Chandelier-T...
v —_—
&
4
E
i T
- M
Baccarat Zenith Ch... Chandelier Large Chandelier Chandelier Chrome...
Bob M.
=
- A AR
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Baccarat Zenith Chandelier crystal C)

Add to Collection

; M & I

Downloads

Likes

.skp File Size
L Polygons

Materials

Components
Uploaded
Last Modified

Share <> Embed

A letoltést kdvetben felugrik az erre figyelmeztet ablak. Ha a ,Nem” lehet&ségre kattint az objektum letdltése megszakad,
igy a program nem t0lti le az objektumot. Most valassza az ,Igen” lehetéséget, tudva, hogy ez az objektum lassitani fogja
a munkat.

Uzenet (=]

@eY A betoltott modell komplexitasa miatt lelassithatja a munkat a
€Y projektben.
Folytatja?

Igen ] [ Nem

Helyezze el az objektumot.
Most nézziink példat a sok anyagot tartalmazo objektumokra.
Nyissa meg ismét a 3D Warehouse oldalat.

Kezdje el begépelni a ,Kettle teapot” szavakat.
Vélassza ki a keresett objektumot és téltse le.

Deliver work you're incredibly proud of.
= . 2o

See what's new in SketchUp Pro 2018...

Q kettle teapot

GENERICA Props: T... GENERICA Props: Es... CHALEIRA Full Kitchen Set

Mr. Hook Mr. Hook ARQ. Raquel Muller

Kitchen Set 01 Tea Set Tea Pot Kettle, Teapot, YaliH...
ArchiDol ArchiDol kyle Exarepina LUl
» 9
. /
/
Kettle, Teapot, YaiiH... Pan, Pot, KacTptons,... Kettle, Teapot, YaiiH... Kettle, Teapot, YailH...
Exarepuna LLL ExaTepuna LUl Exarepuna LUl Exarepuna LU,
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o A letdltés utan felugrik egy ablak, ami arra figyelmeztet, hogy az objektumon l1évé anyagok szama meghaladja az 50
darabot. Itt jelenleg 290 anyag van. Ha az ,Igent” valasztja a let6ltés hosszabb id6t vesz igénybe, és lelassithatja a
munkat. Ha a ,Nem” lehet&ségre kattint az objektum let6ltédik ugyan, csak a 290 anyag nélkil. Most valassza az Igent

3

Uzenet =]

~ Az objektum 290 anyagot tartalmaz.

Y’ A hasznalata jelentdsen lelassithatja a projekten valé munkat!
Folytatja?
Nem vélasz esetén az anyagok nem toltédnek be!

(

Igen J [ Nem

e Helyezze el az alaprajzon.
o Nézze meg a 3D fellilet szamot, a ,3D épitése” lehetéséggel. Lathatja, hogy a fellilet szam Iényegesen megnétt, ami ismét
lelassithatja a munkajat. Az el6bbi 132.351 fellletszam 212.242 fellletre nétt.

e Mentse el a projektet ,Kiss_Istvan_Nappali_4_nagy_objektum.pro” néven.

A mérete:
Tﬂ Kiss_lstvan_Nappali_1.pro 27 367 KB
TJ Kiss_lstvan_MNappali_2_folia.pro 35778 KB
nﬂ Kiss_lstvan_MNappali_3_3Dtest.pro 37 353 KB

nﬂ Kiss_lstvan_Nappali_4_nagy_objektum.pro 46 TA9 KB | .

A projekt méretének csokkentése érdekében tordini kell a felesleges, nagy méretii és a sok anyagot tartalmazé
objektumokat a projektbél. Ezeket a tulsagosan komplex objektumokat egyszer(ien lehet megkeresni és tordini.

e Aktivalja a 3D ablakot.

e Kattintson a Menuszalag/ Méretezés/ Mérés/ Elemlista opcidra.

o A felugrd ablakban lathatja az 6t legtobb memériat foglalé és az 6t legtobb anyagot hasznalé objektumot. Itt
lehetésége van az azonnali térlésre. Ha nem tudja névrél, hogy melyik az az objektum, ,A kivalasztott elem megmutatasa”
lehetéséggel megjelenitheti a testet. Jelenleg mind a két kategoriaban a letoltott objektumok a legnagyobbak. Térdlje
azokat.

Helyfoglalas informacio (3]

Tulajdonsag Erték 2

| A legtobb memoériat foalalo testek:|

Elem azonositdja: [3D=2944] [2D=2799] I 31149[KB] (3D felilet: 76494) (Objektum: Baccarat Ze..l
Elem azonositdja: [3D=3792] [2D=4087] 2750[KB] (3D felilet:8781) (Objektum: almohada 3d)
Elem azonositdja: [3D0=3880] [2D=12947] 2750[KB] (3D felulet:8781) (Objektum: almohada 3d) —
Elem azonositdja: [3D0=3877] [2D=12576] 2750[KB] (3D felulet:8781) (Objektum: almohada 3d)
Elem azonositdja: [3D=3759] [2D=3724] 2750[KB] (3D felulet:8781) (Objektum: almohada 3d)
|A legtobb anyagot hasznalo elemek:| =
Elem azonositdja: [3D=93] [2D=2335] |290 (Objektum: kettle, teapot, YaitHuk) |
Elem azonositdja: [3D=3799] [2D=4358] 3 (Objektum: NEG TV Tel)
Elem azonositdja: [3D=584] [2D=2799] 7 (Objektum: Baccarat Zenith Chandelier crystal)
Elem azonositdja: [3D0=3794] [2D=4198] 6 (Objektum: candle11) L
Elem azonositdja: [3D=3975] [2D=152] 5 (Fodém) -
< | I [ P

A kivélasztott elem megmutatasa ]l[ A kivdlasztott elem torlése ] [ Bezéras }

o Ellendrizze ismét a ,3D épitése” lehetéséggel a felllet szamot. A nagy méretli objektumok térlésével az eredeti 174.724
darab 3D felUlet lecsokkent 95.004 fellletre.
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¢ Mentse el a projektet a ,Mentés masként...” lehetéséggel ,Kiss_Istvan_Nappali_4_nagy_objektum_torolt.pro” néven.

Feliiletszam sziirés a kényvtarban
Erdemes Objektumkdzpontban levé objektumkdnyvtarat is megtisztitania a mar letdltétt til nagy feliiletszama modellektsl.

Ehhez ad segitséget az Objektumok sziirése 6sszetettségiik alapjan utasitas.
A Objektumkozpont tartalmat egy parbeszédpanel sziri, és az elemeket méret vagy datum szerint sorolja fel.
A jobb oldalon Iévé listdban dsszegydjtheti a tordini kivant elemeket.

[ Objektumok ‘ I\
<<Vissza | 281 Elem [ o
Tébbszards kivalasztas mod
® SAJAT ¥ Uj objektum létrehozas

= 3D IMPORT Torles

E 3D WAREHOUSE Kategorizalas

i +]1 Import
E AUTOK
Export
2 D001, #) Exportalas Live ba
= ELEKTRONIKA °] Objektumok szirése dsszetettség alapjan
# EMBEREK [y Osszeskijelolese
B | Objektumkezeld e
Rendezés bonyolultség szerint ~ Térlés
A legbonyolultabb objektumok: Taroini kivant objektumok Tarlés - mind
“~ Neéw Objektum bonyolultséga (fel...
! and tray bottles and tray 459229 ( Extra nagy )
vasinhos+concreto vasinhos+concreto 234713 ( Extra nagy )
Abajur 208328 ( Extra nagy ) Abajur 208328 ( Extra nagy )
panelek 174833 ( Extra nagy )
sofa3l 163552 ( Extra nagy )
Sofd-curvo 163534 ( Extra nagy )
Vin de Bourgogne Romanée Conti 123580 ( Extra nagy )
IKEA Soderhamn Ecksofa 7-sitz... 116603 ( Extra nagy ) -
Snfa an | 114010 { Fytra nanm N
< >
OK

Feliiletszam sziirés a 3D Warehouse oldalon

A nagy fellletszdmu objektumok kiszlirésében a 3D Warehouse oldal is segit.
A keres6 sz6 beirasa utan, a bal oldalon sziirési feltételek jelennek meg.

& ARCH|INE.&
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3D Warehouse n

& 1 (a1 Ovobbszorss letoltes

@ 3D warehouse Furniture table ® ‘i' @
CATEGORY All Furniture (1000+items found)
PROPERTIES MODELS  COLLECTIONS
Manufacturer Model
File Size ;
0-50 MB 4
Table Table Basse
Polygons table table table
ADVANCED i I I
Table Table Table
Reset All Filters mike S. =000 £ Student Tre...

! Javasoljuk, hogy a Polygons-nal allitsa be a 49K-t. Ekkor az oldal csak a maximum 49.000 poligonnal rendelkezé
objektumokat jeleniti meg. igy a feleslegesen nagy feliiletszamu objektumok, amiknek a letéltését az ARCHLine.XP
nem ajanlja, nem fognak megjelenni a listaban.

4.6.3. Nem hasznalt anyagok torlése a projektbél Objektumkézpont n %

esetben ott marad az Anyagok/Projekt konyvtarban.

Igy nagyobb projekteknél akar tébb ezer anyag is lehet, ami jelen van a
projektben, néveli a projekt méretét, lassitja a munkat, de érdemben nem <<Vissza | 95 Elem &
hasznaljuk 6ket. Ezeket az anyagokat minden esetben térdini kell. M

e Valassza az Objektumkozpont/ Katalogusok/ Anyagok/ Projekt mappat.
Itt 1athatja, hogy jelenleg a projektben 696 darab anyag szerepel.
A torlést az Anyag tisztitassal végezziik el. Ehhez NAGYON

KORULTEKINTOEN kell eljarni:

Amikor torol egy tobb szaz anyagot tartalmazoé objektumot a projektbdl, az | Markak |
objektum ugyan kitérlédig, de a tObb szaz felesleges anyag minden | 1'_\& arka
: Anyagok Projekt

Croisillon Croisillon(3)

« minden foliat ki kell nyitni
< minden elemet fel kell épiteni 3D-ben
< A Projektet el kell menteni az eredeti néven,

Ezek utan a biztonsagi Iépések utan térélheti a nem hasznalt, felesleges anyagokat a projektbdl.
e Mentse el mas néven a projektet.
¢ A felugré dialdgban pipalja ki a ,Nem hasznalt anyagok térlése” lehetéséget.
e Kattintson a ,Mentés” opciéra.

A projekt Uj neve legyen ,Kiss_Istvan_Nappali_5 _tisztitott.pro”.

Azért kell elmenteni a projektet mas néven, hogy ha hibaztunk, akkor vissza tudjuk tolteni az eredeti projektet.:
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Projekt tulajdonsagok =]
Név Lathatd Torlés  Allapot
Nappali_alaprajz v B Alaprajz - Aktiv rajz
Nézet 1 v B 3D - Kép - Aktiv rajz

[¥] Megtekintés Megjegyzések]

Objektumkézpont n}

| | a || Markak
I: Anyagok Projekt

<<\issza | 103 Elem

V| 3D adatbazis mentése (jelentds méretnovekedés)
V| Nem hasznélt anyagok torlése a projektbdl I

[ Mentés ] [ Mégse

o Ellendrizze ismét a projektben Iév6é anyagok szamat az Objektumkoézpont/ Katalogusok/ Anyagok/ Projekt
lehetdségre kattintva. Az eredeti 696 elemrdl a projektiink lecsékkent 103 elemre. A térdlt anyagok
feleslegesen novelték a projekt méretét.

Jol latszik, hogy ezek utan a Iépések utan az eredeti 46 MB méret( fajlunk a tisztitast kdvetéen 25 MB-ra csokkent, ezzel
kisebb helyet foglalva el a szamitégéplink hattértaran.

o) Kiss_lstvan_Nappali_4_nagy_objektum.pro 46 749 KB
WJ Kiss_lstvan_Nappali_4_nagy_objektum_torolt.p... 39 850 KB
“TJ Kiss_lstvan_MNappali_5_tisztitott.pro 25 739 KB

Ha ezeket a Iépéseket kdveti, akkor minden projektje atlathatd, visszakdvethetd lesz, és a projektjében (a szamitdgép
teljesitményétdl fliggéen) gyorsan, fennakadas nélkil tud dolgozni.

@ ARCH|INE.X
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5. Workshop: Konyha- és tarolébutor tervezé

Ezen a workshopon elsajatithatja az ARCHLine.XP Butortervezéjének hasznalatat, mellyel kbnnyedén készithet egyedi
konyha- és tarolobutorokat. A kdvetkezd pontokat érintjuk:

2
”

Kulénbdz6 frontok hasznalata egy korpuszon belil
Rejtett fogantyus frontok elkészitése

Egyedi formaju, ives zaréelem elkészitése

Egyedi formaju, ives munkalap elkészitése
Butorelemek kimutatasa Excel listan

X3

¢

o,
o

o,
o

g

)
*

A workshop videdanyaga itt nézhet6 meg:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam

Ismétlés

A workshop megértéséhez és elsajatitdsahoz szilkséges a Butortervezd készség szintli ismerete. Miel6tt elkezdi,
ismételje at az Alapfoku tanfolyam - 4. lecke: Konyha tervezést, melynek projektjét megtalalja az Alapfoku tanfolyam fajljai
kozott.

Az ismétléshez vided anyagokat itt talal: https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam

Inditas
¢ Inditsa el az ARCHLine.XP programot. === Y
e Kattintson a Projekt megnyitasa gombra. o
e Valassza a Dokumentumok\ARCHIineXP [} Geraisk

Draw\2021\Kozepfoku_Tanfolyam\5_Konyha_es_tarolobutorok_tervezese\l_kozep P Projekt megnyitis T
foku_konyha_tervezes elnevezési fajlt.
E Projekt mentése Ctrl+5
Projekt mentése _ _ _
o Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet. [l Projet mentése mint._ ctkshits
e Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt BIM ,
nevét, és a helyet, ahova menteni szeretné.
Import ... 4
5.1. Fiokok hozzaadasa, frontok cseréje
A workshop soran a betdltott projektben 1évé konyhat fogjuk atalakitani.
Nezet2 ke -ox [ AhchenFoldsntlom) ||

II//I%
%

o Kattintson arra a magas szekrényre, amelybdl hianyoznak a fiokok és Iépjen be a szerkesztébe.

& ARCH|INE.&
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e A szerkeszt6ben kattintson az Osztasok flilre és adjon hozza egy vizszintes osztast. Miel6tt a zold pipaval elhelyezi az
osztast, gy6z6djon meg réla, hogy a Csak osztas, polc nélkiil opcié legyen bekapcsolva.

Korpusz ﬂ
(@ Alsé lap
Front
@ Oldallap
@ Hatlap
@ Oldallap
G Tetdlap

o] Bl = 5]

50% @7‘ [[JFelosztas a fronton

ke s I0.34m | |0.34m -

b [=] [+ —

@ B 999°9% vixcintes faggoleges O 5] |

o ﬂ‘ﬂ" ) )

=& Abitor et Abitor it Eoved eols

1.64m 0.36m
I ©Csakosm§s,poknéw| [l
Osztésok [ Automatikus frissités a lapon ;0 E Mégse

e Kattintson a felsé osztasba és adjon hozza egy fidkot egy fronttal, majd ismételje meg ezt a |épést az alsdéosztasban
is.
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Korpusz =
(@ Alsé lap
@ Front
& Polc - Vizszintes
& Polc - Vizszintes
@ Osztss - Vizszintes

Fiok - Eqy fiok
(@ | Oldallafsonttal

(@ Hatlap
(@ Oldallap
@ Tetslap

mmm@@mm@m@@mmw LIEIE) |

@Rézir6d6
11 ‘ ‘ O Kozé zérédé

x A S 7
Egyfiék | Tobbszorss  Fiokok
g e Egyfisk  Tobbszorés| gronttal | fronttal  kozos front
=S @ Nyités mértake (%)
L]
@, 100
Fidkok [ Automatikus frissités a lapon O II' Mégse

e A bal oldalt talalhato nyilakra kattintva, valassza ki az Ujonnan hozzaadott féls6 fidkot és a fliggbleges flilek kdzil a
harmadikon allitsa be, hogy az alapértelmezettél eltérd fronttal rendelkezzen ez a fidk.

@\ mm@m @@@\ mmmm m [@@ i A Y S

|‘i s | @I [] Alapértelmezett bedllita Y
112 || Elrejtés l l =
= O Eredeti méret 3 *

keris front Ved

o =l

tart:
x RS front rejtett  front rejtett front rejtett frontrejtett Gallina Ivor, Ieader
— feher lakk 1 hhh{1}
@ d fogantyuva fogantyuva fogantyuva fegantyuva tomérfa fro
2 e
II Forgatas X Forgatés Y Forgatas 2
- D “] 0 “] 0 v| Orikrézés
Fickok Automatikus frissités a3 lapon ['s.] Meégse

e A jobb oldalon talalhato kék plusz segitségével keresse ki a kdnyvtarbdl a Wood11 frontot, majd az OK gomb
megnyomasaval zarja be a dialégot.

e Valtoztassa meg tovabbi harom elem egy-egy frontjat a Wood11 frontra. Ehhez valassza ki az elemet és Iépjen be a
szerkeszt6be. Az ajtok fllon valassza ki a médositandé frontot, majd az el6bb tanult médszerrel allitsa at
alapértelmezettrél a kivant frontra.

Nézet2[Képl* ——— ¢ -ox

1+ w i

o Eredményként a képen lathatdhoz hasonlé végallapotot kell kapnia.
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5.2. Front létrehozasa rejtett fogantyuval

A modern konyhakban gyakran alkalmaznak a hagyomanyostol eltéré megoldasokat a fogantyu kialakitasara. Az
ARCHLine.XP lehet6séget biztosit ezeknek a megvaldsitasara.

A Butorfront tervezd rendkivil rugalmas eszkdz, amivel megadhatjuk a front formajat, és profilokat vaghatunk ki
vagy bele, illetve adhatunk hozza, hogy minél egyedibb darabokat hozhassunk létre.

e Inditsa el az Interior fllrél a Tarolébutorok csoport kdziil a Butorfront parancsot.

e A front szinének valassza az Oreg koris nevii anyagot.

e Valassza balrdl az 6todik fllet, a Kivont profilt. Ennek a funkcionak a segitségével megadhatunk egy el6inézeti profilt,
(amit a bal oldali elsé filon lehet kivalasztani) amely mentén a kdvetkezd fuldn kivalaszthato keresztmetszeti profilt végig
vezeti a program.

e \Valassza a Vizszintes 1 nev( profilt eldInézeti profilnak.

e Ajobb oldalon talalhaté értékek a profil tavolsagat jelzik a négy szélétél a frontnak. irja at a fels6 értéket 0-ra, majd
kapcsolja ki az azonos oldalak opciot és oldja fel a legalso lakatot. A két oldalsé érték fixalasaval érhetjik el azt, hogy
minden méretl korpuszra illeszkedni fog a frontunk és a fogantyd nem fog véget érni egy adott hosszon, hanem
alkalmazkodik a front méretéhez és mindig a szélétdl a széléig fog terjedni.

Butorfront n

Nincs listdzando elem!

08 =hinae ) A o) 354
E [ & Elesse Azonos oldalak
. D) [— e
!J “4 | Magassag E
o i
— @ Euroline HQQ?EQES Ovalis Porto Slingo Verona | Vizszintes 1 E E
= 2 &
| § “
© D] Frofl stmeretezes
Atméretezés v| |+
Kivont profil Automatikus frissités a lapon O Mégse

o Ezutan valassza ki a keresztmetszeti profilt. Ez egy egyszeri téglalap lesz. Kivalasztas utan, kattintson a jobb oldali
fogaskerékre, hogy belépjen a tulajdonsagai kozé. Itt allitsa be a méreteit: szélesség: 0.04 m, magassag: 0.02 m. Az
abran a bal fels® sarokban |évé referencia pontot valassza ki. Ez a pont adja meg, hogy a keresztmetszeti profil melyik
pontjanal fogva csatlakozik esetben az eldinézeti profilhoz. (A megfeleld pont minden helyzetben mas lehet, kisérletezni
kell az adott szituacié figgvényében.)

Ez azért fontos nekiink, mert kivonni akarunk egy profilt a frontbdl, hogy aztan a helyére egy masikat illessziink, ami majd
a fogantyu lesz. Ahhoz viszont, hogy ez a front bennfoglalé dobozan beliil legyen, el6szoér ki kell vonnunk beléle egy
fogantyu profilnyi darabot, hogy a masik profilnak (fogantyu) helyet készitsiink, és majd a késébbiekben nem légjon tul a
front tetején.
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Profil elhelyezés

Téglalap
| Tiikrézés - X
| Tukrozés - Y
| Forgatas |
[ arény megtartasa

Magassag [0.001- 100m ]
Szélesség [ 0,001-100m]

= g o«
:ﬂ [muj [ni
12 of i
i =1 I
) T |-
Profil kivalasztisa | Uirarajzolés
Név Erték

0.02
0.04

[« 1]

I0.04m I I0.0Zm I
|

Y/
0’0

Zarja be a profil tulajdonsagait és gy6z8djon meg rola, hogy a zéld szinnel jelzett profilok mindegyike a fronton belll
talalhaté, majd kattintson a jobb als6 sarokban lévé pipara.

Kattintson balrdl a hatodik fiilre, a Hozzaadott profilra. Ez az utasitas is gy mikddik, mint az el6z6 fiilon elérhetd Kivont
profil, azzal a kiildnbséggel, hogy ahogy a neve is sejteti itt hozzaadhatunk egy adott Utvonalon egy profilt.

Valassza ki a Vizszintes 1 nev( profilt elélnézeti profilnak és ugyanugy allitsa be, mint az el6z8 utasitasnal.

Ezutan a bal oldali masodik filon valassza ki keresztmetszeti profilnak az Aluminium 2 nevi profilt. Kattintson a

fogaskerék ikonra, hogy megnyissa a tulajdonsagait. A méretein nem kell valtoztatni, csupan a fogépontjat kell athelyezni
a bal fols6 sarokba.
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Profil elhelyezés n
@ |j7 L Aluminium 2
| Tikrézds - X |
i A | Tikrézds - ¥ |
|j° | Forgatds |
[ Arény megtartasa
I Slesséa: Magassag:
= =5 = [o04m | [o.02m
Profl kivélasztésa | Urarajzolés |
Név Ertek
Szélesség [0-n.a. m] 0.04
Magassag [0 -n.a. m] 0.02
| o | A

e Bal oldalon a harmadik fiilén allitson be egyedi anyagot a hozzaadott profilnak, majd a z6ld pipat megnyomva helyezze el
a frontra.

o A kész frontot az utolso flilon mentse el mas néven: front rejtett fogantyud felil koris.

5.2.1. Alternativ front variaciok létrehozasa

Ahhoz, hogy a konyhaban a fogantyuk helyzetét és a frontok szinét varialni tudjuk alternativ variaciokat kell Iétrehozni a
fentebb elkészitett rejtett fogantyuval rendelkezé frontbdl.

o Hozza létre a rejtett fogantyus front Fall szin( alternativajat gy, hogy az elsé filon 1évé, bal oldali fllek kozil kivalasztja
a masodikat és ott a front anyaganak a Fall szint valasztja.
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Butorfront n

» Hozzaadott profil
» Kivont profil

B8 rrnsts 3 I3l SIREE

. nml me :

<Corrogge 3 Sabbia Sabbia O 0
Shiny> L Oleg koris frosted glas stained bee sl

® x

Anyag irdnya 0° v

Eloinézeti profil Automatikus frissités a lapon O El Mégse

Ezutan mentse el mas néven a frontot: front rejtett fogantyd feliil wenge

Készitse el ennek a két front valtozatnak azt a verziojat is, amikor a foganty nem f6lUl, hanem alul helyezkedik el. Ezt
legegyszeriibben ugy teheti meg, ha mentés utan a kivont és hozzaadott profil helyzetét megvaltoztatja.

Lépjen a Kivont profil fllre és oldja fel az el6lnézeti profil zarolasat folil és kapcsolja be a lakatot alul.

& Szélesséq [] Azonos oldalak
0.6m am

' o

4 | Magassag

& on ] [on e ]

a | Vizszintes 1 p IE' IE'
= [a]

Profil atmeretezes
Atméretezés ~

Automatikus frissités a lapon s oK Mégse

Frh

Ezutan helyezze at a fent tanult médszerekkel a keresztmetszeti profil referenciapontjat a jobb folsé sarokba a bal oldali
masodik fllon, a fogaskerékre kattintva.
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5.3.

Profil elhelyezés n

:j [11 E Téglalap

Titkrdzes - X
Tikriizés - Y
12 4 i
Forgatas
[ Arény megtartisa
b A0 A& Szélesséq: Magassag:
- = = [0.04m | [oozm
Profil kivalasztésa Uirarajzolés

Mév Erték

Magassag [0.001-100m ] 0.02

Szélesség [0.001 - 100 m ] 0.04

I oK | Mégse

Ezeket a miiveleteket ismételje meg a hozzaadott profillal is,
a kovetkezé6 fulon. Objektumkézpont o x
Mentse el mas néven a frontot: front rejtett fogantyd alul - —
wenge | front rej a, || Markak |
Ezutan az els6 fllon szinezze vissza a frontot az Oreg koris (g4 ) Opjektumok
anyagot hasznalva, majd mentse el mas néven az utolsé <;Vissza | 4 Elem o
fulon: front rejtett fogantyud alul koris.

Utolso lépésként cserélje ki a konyhabutorok frontjait a

megfelelékre. Ezt megteheti ugy, hogy az

Objektumkdzpontbdl csupan fogd és vidd modszerrel

rahlzza a konyhabutorra, ez azonban csak az

alapértelmezett frontokat fogja moédositani. Ha egy P

alapértelmezettdl eltéré frontot szeretne moédositani, a Frontrejtett  Front rejtett Fro-r-it rejtett  Front rejtett
Butortervezében a megfeleld frontot kivalasztva teheti meg. fogantyd alul fogantyd alul fogantyd feli fogantyd feld

ives lezaro elem létrehozasa

Az ARCHLine.XP-ben lehet6sége van egyedi formaju butorokat létrehozni. A példankban ives lezard elemet fogunk

késziteni az alaprajzon kék vonallal kijel6lt részre.

Inditsa el a Korpusz parancsot a Meniiszalag Interior fiilén talalhatd Taroldbutorok parancsok kozl.
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o Elsd Iépésként allitsa be a korpusz alapértelmezett frontjat a masodik fiilon. Ez legyen a front rejtett fogantyuval 01 —
koris.

o Az alapértelmezett fogantyut kapcsolja ki, mivel a valasztott front eleve rendelkezik beépitett fogantyaval. Ezt bal oldalon a
masodik fulon teheti meg.

Eltolas balrafjobbra

I(:. 2 —

érvényes, Az adott alkatrész Eltolas elére/hatra

Alapértelmezett front és
fogantyd, az dsszes ajtdra, ) o
figkra és beépitett konyhagépre ‘@ '@ T e

lapjan ettdl eltérd egyedi

frontokat és fogantyukat is Debba_cabi Debba_cabi  Egyenes Egyenes  Gilmere TV rectangle k_ ._E
valaszthat, net_handle net_handle henger fog henger fog leg handle [ henger fog Eltolds leffel
[Jroomh opee o 8= DR EE—
Forgatés X Forgatas ¥ Forgatés Z
Fogantyuk elrejtése i | 0= V| | 0= V| | 0= ~ | [rikrézés

e A harmadik fuldn allitsa be a korpusz alapértelmezett hatarolé lapjait. Ez legyen a koris front.
e A hatodik fulén a korpusz formajat valaszthatja ki. Itt valassza a szabadon definialt opciot. Az ez utan megjelend fulon
kattintson a csillag ikonra a jobb oldalon, hogy egy Uj format hozhasson létre.

Korpusz B
@ Als6 lap

@ Oldallap

Ei Front

f@ Oldallap

i@ Hatlap

i@ Tetslap

QBHE [Glwl@ @@Hﬁ] l

45° corner Alap elem Arc corpus  Arc corpus  Baloldalt  Baloldalt  Baloldalt ~ Clossure  Feldl ivelt Hatul Jobboldalt Jobboldalt  Konyhai

shape comer  corner mirr ferdeelem ferdén lecs iveltelem shelf walls elem ferdén lecs ferdeelem ferdén lecs sarokelem

'@3@5

@ ,_D

Egyedi korpusz format lehet megadni egy objektum kivalasztasaval. A korpusz rasimul az objektum oldalaira. Az objektum csak egy elemet tartalmazhat.

Korpusz formak [ Automatikus frissités a lapon |II \

o A korpusz Uj formajat a 3D forma eszkdzzel fogja Iétrehozni. Az alap kockat harom vetlileti profiljanak a segitségével
szerkesztheti. Mindig az az aktiv profil, amelyik kontarja piros szin(i az elénézeti ablakban vagy a hozzatartozo fil aktiv.
Jelen esetben a fellilnézeti profiljat fogja megadni. Kattintson a csillag ikonra a jobb oldalon, hogy megadhassa a profilt.
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| == A&

& | Profil tméretezés
- E Atméretezés v
@ A

60/19/25 | 1e3alep

Méretek és profilok

174
Automatikus frissités a lapon s} Mégse

A parancs automatikusan atvalt az alaprajzi ablakba, ahol rajzolja kdrbe a k6zépsd kék vonalat, ami a korpusz helyét
jeloli.

ArchKitchen -Default - Féldszint (0 m)

- #-|Legkazelebbi pont

7 Hosselisah 042991 m
A Hajldsszal 0.1°

e A Menuszalagon kattintson a Bezaras gombra, ha kérberajzolta a mintat. A program automatikusan belevagja a felulnézeti
profilt a kockaba és moédositja a kivant formara.
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B
s P D
Szélesség [#]

© - e

Mélység ["’: = >

. . o

Magassag @ prvﬁl 60/19/25 ‘ é
im M [=]

e — o

Méretek és profilok

[ Automatikus frissités a lapon ‘67‘ III ‘ Mégse ‘

e Az OK gomb megnyomasaval a program visszavalt a Korpusz dialégba és létre is hozza a butort a formabal.
Korpusz n
@ Als6 lap
9 Front
@ Oldallap
@ Hatlap
f@ Oldallap
@ Tetslap
Eeeps iee cEee i A CE] 1,&\&
5| | 1 i
Egyedi 45° corner Al | Arc corpus  Arc corpus  Baloldalt Baloldalt Baloldalt Clossure Felal ivelt Hatul Jobboldalt Jobboldalt
objektum |  shape BPEEM  omer  comermirr ferdeelem ferdén lecs iveltelem shelfwalls  elem  ferdén lecs ferdeelem ferdén lecs
a — ) E

Egyedi korpusz format lehet megadni egy objektum kivalasztasaval. A korpusz résimul az objektum oldalaira. Az objektum csak egy elemet tartalmazhat.

[ Automatikus frissités a lapon ‘67‘ III ‘ Mégse ‘

Korpusz formak

e Valtson vissza az elsé fiilre és allitsa be a méreteket. A korpusz teljes magassaga 0.85 m, a test magassaga 0.7 m és a

labakhoz rendelt magassag fixen 0.15 m.

A hetedik filon egyedi lapbeallitasokat adhat meg. Ez annyit jelent, hogy rugalmasan valtoztathatja a hatarold lapok vagy
a front tipusat és akar az oldallapbdl is lehet front vagy a tet6lapbdl hatlap. Ez féleg az ilyen esetekben jo, mint a mostani,
ugyanis a kovetkez6 Iépésben modositani fogja a korpusz ives oldallapjat frontta, hogy ajtét lehessen hozzarendelni. A bal

oldalon 1évé nyilak segitségével addig navigaljon, amig az ives oldallap konturja jelenik meg pirosan. Ezutan valassza ki a
Front tipust a lent lathato tipusokbdl.
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Korpusz =
g Alsé lap
Front
fg@ Hatlap
fg@ Oldallap
[ Tetélap

L eees Jve EEEE . Hu [#{[s] [=]@

Ca@o e

-! Front Oldallap Tetdlap Hatlap Alsé lap

A korpusz oldalénak tipusa meghatérozza, hogy melyik alapértelmezett oldallap tulajdonsag alapjén készl.

Egyedi lap bealitasok B Automatius fissités a lapon |I|
e Kattintson az ajtd hozzaadasa flilre és adjon hozza az ives részhez egy Oldalra nyil6 ajtét és allitsa a nyitas iranyat
jobbra.
Korpusz n
(@ Alsé lap
Front
@ Front
[ & Ao Odalranyie
@ Hatlap
@ Oldallap
@ Tetdlap
) A
E P @Razamdo
e . |
- X
E‘% @ m’a F:)I:‘Iele Lefelé nyilo ny«thatu G nyfld Toléajto nyll6 Harmonika @Jobbra
| = Nyitds mértéke
j ’ 8
Ajtok [ Automatikus frissités a lapon ;§ II' Mégse J

e Ezutan kattintson a masik frontra és helyezzen el egy nem nyithaté ajtét.
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Korpusz [« |
@ Als6 lap
fg Front
¥ Ajt6 - Nem nyithaté
[a Front
@ Hatlap
@ Oldallap
i@ Tetslap
= gp 4 k3 =
UUUE e EFeE . P (o] [=]& B[54
(@ Rézér6ds
@ . ‘ . ‘ R
X ; Oldalra Felfelé | oo ] Nem fTobbszamy Lo o Tobbszores |, 3
Ll_j Qtj I'|JI.|O n)ﬂo ele nyllo nylthahé un)il ologjto /ﬂO armonika
Ajtok [ Automatikus frissités a lapon 0 II' Mégse

Az utolso el6tti filon kapcsolhatja ki az automata méretezést a korpusz elhelyezésekor.
Utolso lépésként mentse el a kdnyvtarba a korpuszt: ives lezaro elem.

Zarja be a dialogot és helyezze el az elemet.

Eredményként a képen lathatdhoz hasonlo allapotot kell kapnia.

5.3.1. [ves munkalap létrehozasa

A kovetkezdkben a munkalapot fogjuk létrehozni. Annak érdekében, hogy illeszkedjen a konyhabutorra tobb helyen ivessé

kell alakitani.

Elsé Iépésként tordlje a mar meglévé munkalapot.

Ezutan aktivélja az alaprajzi ablakot és inditsa el a Taroldbutorok parancsok kézul a Munkalap vonallanccal parancsot.
Rajzolja meg a munkalapot az alaprajzon. Amikor elkészilt a Meniiszalagon zarja be a parancsot a zold pipara kattintva.
A felugré dialogban latszik, hogy a munkalap még nem koveti a konyhabutorok ivét és még tovabbi moédositasokra szorul.

Zarja be a dialogot.
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Munkalap

LN OmE ke P s/ [@@ 4%

Szélesség ‘i ¥
Vastagsdg 6
€]+ &

Fiiggdleges panelek

0.04m ~
) Bushboard Duropal  Duropal  Duropsl  Duropal  Duropal
12 \E Aluminium " g ey Black Brazil Black Myria Brushed Al Crystal Whi Dark Anthr | Top Face L&l cidal panel
@ [ 10bb oida pare!
O @ —) |7
Méretek & anyagok ] Automaticus frissités a lapon s Mégse

o Jeldlje ki a munkalapot az alaprajzi ablakban és a Helyi men(jébdl inditsa el a Komponens médot. A Komponens méd
lehetbvé teszi, hogy az elem mindegyik oldalat rugalmasan tudja szerkeszteni, mozgathatja a csomoépontokat, illetve

Ujakat szurhat be.

vﬂeﬂt%/g

R

¢ A Komponens modban a csomépontok mozgatasaval, Ujak beszurasaval, valamint a megfelel6 egyenesek ivessé
modositasaval igazitsa ra a munkalap konturjat a kék vonalra. Végeredményként a képen lathaté allapotot kell kapnia.
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o Kattintson a munkapultra és inditsa el a szerkeszt6t.
e Az elsé fulon allitsa be a munkapult szinét: a g110 nevi szint.
o A masodik fiilon allitsa be, hogy a munkapult egy darabban jelenjen meg.

Munkalap n

LN EEm 8 w§ (AR

Csatlakozas Csatlakozds Csatlakozag Egy
1 2 3 darabban
ifi
Csatiakozdsok ] Automatikus frissités a lapon o Mégse

e A hetedik flilén a munkalap élkiképzését kapcsolja be a jobb oldalon is, majd valassza ki a Magas Platner nev( profilt
élprofilnak.
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Munkalap =

o (9= PP

I el g Sedlesség
Dse g [oomezm -
Magassag

N s}
E I
g =
dF
:

" __D‘D3Sm v
Lecsapott  Lekerekitetf L Munkalap

g Fé Lapos
Finom&li margyr NPerepott  Lapes g Ploiner | vizorr | Profi stméreteais
Atméretezés ~
o s el
[ Blprofi 4 k @ munkalap |

Munkalap élidképzés

|4l Automatikus frissités a lapon s Mégse

e Utolso Iépésként adjon hozza vizvet6t a munkapulthoz a hatodik fllon. Keresse ki a konyvtarbol a Téglalap héjjal nevii

profilt és modositsa a méreteit: szélesség 0.01 m, magassag 0.03 m. A bal oldali masodik fiilén valassza ki a vizvetd
szinét: g110.

Munkalap =
BT b= o [«]® [4]e
. | Szelesseg

[eiilss

[Cealra < Mg

[J3obbra ,’ |rom

. Teglalap :
] Hatl
atlap Fix piial 7| Profl améretezés
H Atméretezés v

Falvédd szeqdly [ Automatius frissités a lapon o Meégse

5.3.2. Labazat médositasa

A kovetkez6 lépésben a mar meglévé labazatot igazitjuk az Uj, ives lezard elem ala.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot.
e Kattintson a lanc utols6 csomdpontjara és a megjelené meniibdl valassza a Csomoépont mozgatasa opciot.
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€2

Csomopont

Csomépont mozgatas I

I )

@ @

&«

Hossz madositas
Csomépont torlés

Vonal hozzdadds

Kérfv hozzdadds
Mozgatds
Masolat mozgatas
Forgatas

Masolat forgatas

Diszléc (ID2D:25)

- {Us}

/

-
4
3
P
4

Igazitsa az iv elejére a csomoépontot, majd Ujra kattintson ra és ezuittal valassza a Vonal hozzaadésa opciét a menubél.

Diszléc (1021

Csomdpont mozgatas
Hossz modositas i
/3

Csombpont torlés

PN B

Vonal hozzdadas I

Kériv hozzaadas

+

s

Mozgatas

,\;:
4
x
¢
)

Masolat mozgatas

Forgatas

Csomépont

g O

Masolat forgatds

lllessze az Uj végpontot az ives szakasz végére, majd a szakaszra kattintva a meniib8l valassza az Atalakitas ivessé

opciot és igazitsa ra a labazatot az elére megrajzolt, kék segédvonalra.
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/

3
I Offszet
@ Offszet mindre
<~ Csomépent beszirds
I Erintéleges csomipont beillesatése
5 Atalakitss fressé I
H Torlés
. - - rq 7
5.4. Excel kimutatas készitése

A munka végeztével elkészithetjiik a konyhabutorok legyartasahoz sziikséges informaciokat tartalmazé Excel tablazatot
néhany kattintassal.

e A Meniszalag / Dokumentacio filérél inditsa el az Excel lista parancsot.
e A felugré dialogban valassza az Interior elemek listazasat.

Elemtipusck n

3D Sziwveg
Bitor-Gsszedllitd
Butorfront
Diszléc
Elektromos szerelvény
Kontlrozas
Konyha
Korpusz

Kép a falon
Lampak
Munkalap

Listazas Excel-be n

) Epiletszamitsok

R A U i A A e A A < |

F{ Interior elemek

III Burkolat

PRl [Inem lathats félidk és azok elemeinek kihagyésa
[Elemek kivélasztisa
[1BIM paraméterek exportilisa

-
/CE_ Terep
@ Objektum lista gyartsk szerint

o A megjelend listarol valassza ki a listdzandé tipusokat, ebben az esetben a Butorfront, Konyha, Korpusz, Munkalap,
Objektum tipusokat.
o Utolsé Iépésként mentse el az Excel tablazatot, ami a mentés utan azonnal megnyilik, ha az Excel telepitve van a gépére.
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Tovabbi gyakorlasi lehetéséget, illetve érdekes oktatoanyagokat itt talal:
https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/konyhai-es-tarolo-butorok-tervezese

% ARCH|INE.S


https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/konyhai-es-tarolo-butorok-tervezese




6. Workshop: Karpitozott butor tervezés
profilok megadasaval






6. Workshop: Karpitozott butor tervezés profilok megadasaval

153

Workshop: Karpitozott butor tervezés profilok megadasaval

o,
o

o,
o

o,
o

o,
o

X3

¢

Ezen a workshopon elsajatithatja az ARCHLine.XP Butorelemek hasznalatat, mellyel egyedi karpitozott butorokat
készithet. Az oktatds soran tobbek k6zott a kdvetkez6 funkcidkkal és megoldasokkal is megismerkedhet. Megtanulja
hasznalni a konturozas eszkdzt, amely butor labak készitésére alkalmas, az alkatrészek eszkdzt, amely Ul6feluletek,
tamlak készitését tamogatja, valamint a butor 6sszeszerelést.

Esmeralda puff alkotéelemeinek elkészitése

Esmeralda puff 6sszeszerelése

Marseille szék elkészitéséhez szilkséges profilok megrajzolasa
Marseille szék alkotéelemeinek elkészitése

Marseille szék 6sszeszerelése

A workshop videdanyaga itt nézhet6 meg:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam

Inditas

Inditsa el az ARCHLine.XP programot.
Kattintson az Uj projekt gombra

Projekt mentése

6.1.

o,
> o

)
4

.

K3
¢

6.1.1.

Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el a projektet.
Valassza a Fajl / Projekt mentése parancsot, majd adja meg a projekt nevét, és a helyet, ahova menteni szeretné.

Esmeralda puff

A workshop soran el6szor a képen lathaté Esmeralda puffot készitjik el. Miel6tt nekilatna a modellezésnek érdemes
megnézni, hogy a puff hany alkatrészbél all. Ez a puff 3 alkatrészbdl all:

a labbal,
az alapbdl, illetve
a parnazott részbdl g -
Ha mar elemezte a butort, elkezdheti a / ; \
tervezést. (= £ 7 : : )
: oy
O -

Esmeralda lab létrehozasa

ElGsz0r a labat fogjuk létrehozni.
Erdemes megnézni, hogy a lab kiilénleges, nem egyszeri téglatest. Kilonb6z6 profil van az aljan, a tetején, illetve az
egész test el van kicsit dontve.

A Meniszalagon, a Butorelemek kozll, valassza a 3D profil utasitast. Ez a kontlrozast jelenti. Konturozaskor egy
bizonyos profilt egy bizonyos utvonalon hdzunk el.
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Nézet Epilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio

1 & [ A& s @
) L L [=] ]
| Armyékolok = Vilagias Elektromos szerelvény Tarolobutorok Bitorelemek |v| Fotdba-illesztés

& Vilagitas Léto 7] 30 Profil llesztés
Nezet 1 [Kép] * - [

=
L

E Alkatrészek
o, Butor-osszeilis

Az utvonal ebben az esetben egy fliggéleges profil. Az elsé flilon adja meg a lab magassagat, ami 14 cm lesz.

Kontdrozas

i=0/® Pl ele® [dA

—eo . | ) | [\

Profil lab Széklab Széklab
01 profil 1 profil 2

B ifcassishap ~ Marseille

£ -
60/19/25 e szék profil Profil 005

Fggéleges] Vizszintes

S e+

Felilet felbontss AlsG (kezd6) végzodés  Felst (mési) végzdés  Hossz
= -] aeoomiommi e —

Elhelyezkedés és méretek [ Automatikus frissités a lapon 0

i

A kovetkezd flilon allitsa be a keresztmetszeti profilokat.

Az alsé profil egy 3x3 cm téglalap.

Ezek utan hozza létre a lab tetején lévd profilt. Ezt ugy teheti meg, hogy a z6ld pluszra kattintva megad egy Ujabb profilt
(1). A masodik profil 5x5 cm (2). Még meg kell adnia az elhelyezkedését. A profil a 1ab tetején helyezkedik el, tehat a
csuszkat allitsa 100%ra, az aljatol 14 cm, a tetejétél 0 cm (3). Ezek utan létrehozhatja a profilt a zold pipaval (4).

A butor megfigyelésénél lathattuk, hogy ennek a csonka gulanak két oldala fliggéleges a masik két oldala ferde. Ezt a
profilok referenciapontjanak a médositasaval fogjuk elérni.

Most a fels6 profil aktiv, az van kijeldlve pirossal, tehat ha a profil tulajdonsagokra kattint megadhatja az Gj
referenciapontjat. A referenciapont legyen a bal alsé sarok.

Latszik, hogy az also profil kdzéppontja (ez volt annak a referenciapontja), 6ssze van kétve a felsé profil
referenciapontjaval.
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o A kovetkezd |épésben modositania kell az also profil referenciapontjat. A kék nyilra kattintva tud valtani a profilok kozott.
Navigaljon addig, amig az also6 profil lesz az aktiv.

“3

o A profil tulajdonsagokra kattintva itt is allitsa be a referenciapontot. Itt is legyen az Uj referenciapont a bal alsé sarok.

i)
Biitorlab profil 01 négyzet

Tikrozes - X
Tikrozés - Y
e
Arény megtartisa

Magassaq:
4 [o.1m | [oim

Profi kivalasztisa Ugrarajzolés

Néw Erték
Szélesség [0 -n.a. m] 0.1
Magassdg [0 -n.a.m] 01

oK Mégse

Most mar a megfelel6 formaju labat kaptuk, tehat két oldala fliggéleges, masik kettd dontott.

o A kovetkezé fuldon hatarozza meg a test anyagat. Ez legyen a Kéris nevii anyag.

o A kovetkezd fllon az alaprajzi szimbdlumnak adhatja meg a kinézetét. Ebben az esetben hasznalja az Egyszerisitett
format.

o Utolso Iépésként mentse el a labat. Az utolsé fiilon a Mentés, mint gombra kattintva adja meg elészor az elem nevét, majd
a kategoriajat. Ez legyen a Nappali, majd alkategorianak javasoljuk, hogy ne a puff, hanem a Kiegésziték
kategoriaba mentse el a Iabat. Az alkatrészeket javasolt ebben a kategoriaban tartani. Adja meg a gyarté nevét, ami lehet
a modell készitéje.
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Kontirozas

Uj kényvtdri elem létrehozdsa

Az U1j kinyvtari elem neve:

[ Esmeralda lab ~|[=]

Kategdria:

‘NAPPN.I

Alkategdria:
[ Kiegésaitdk
Gydrtd:
‘ cadiine

Eos Fd B Ba

Mentse el kinyvtarba az aktudlis elemet, vagy vélasszon ki egy Ujat, amit szerkeszteni akar

- 1 -
| — 1 ——=1] ( =
Amboise Esmeralds esmeralda_  Fotarts - GimoreTV Leg gray 1 . . Marseille
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e Veégul helyezze el a labat az alaprajzon.

6.1.2. Esmeralda alap létrehozasa

A lab elkészitése utan, a puff masodik alkatrészét, az alapot készitjik el.
e Ehhez valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitast.
MNézet Epilet Interior Rajz Méretezés Dokumentdcid
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¢ A dialégban adja meg, hogy milyen elhelyezkedésii ez az elem. Mivel itt egy alaprél van szé a valassza a vizszinteset.
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6. Workshop: Karpitozott butor tervezés profilok megadasaval 157

A negyedik fulon lehet beallitani az eléinézeti profilt, illetve ez ebben az esetben egy fellilnézeti profil lesz. Kétféle frontalis
vezeérprofil talalhatd a Konyvtarban. A masodik lekerekitett sarku, az els6 pedig téglalap alaku. Valassza a téglalap alakut.

| 1 e el Bl (5] [=]E

N L Iuumy 7y

Frontalis Frontalis Frontalis Frentalis Frontalis Frontalis Frontalis Fronialis Marseille  Marseille
vezérprofil  vezérprofil  vezérprofil vezérprofil vezérprofil vezérprofil wvezérprofil  szék profil  szék profil

vezérprofil
o =

alap

ElgInézeti profil

Ezek utan lépjen vissza az elsé flilre, ahol allitsa be az alap méreteit. Ez az alap 60 cm széles, 45 cm mély és a

magasséga 10 cm (2).
o Allitsa a fellleti felbontast magasra (2).
e Minden élt egyforman kerekitsen le 1 cm-re (3).

i) [ S el Al (5] [=]&

Minden él lekerekitése. Feliileti felbontas 2
= v

Elhelyezkedés Profil szélesség Szélesség

Vizsaintes | [o.6m -] 0.6m
Profl magassag Magassig

1

Vastagsag Mélység
0.1im ~ 0.45m
Vastagsag irdnya

Kizép v

3 Oldalélek lekerekitése

0.0im ~ |_/Halé bekapcsolésa

o Az 6tddik fulon allitsa be az elem anyagat. Ez legyen a Textil-vaszon2 nevi anyag.

Utolso lépésként mentse el az Esmeralda alapot. Az utolsoé fiilén a Mentés, mint gombra kattintva adja meg el6szér az
elem nevét, majd a kategoriajat. Ez legyen a Nappali, majd alkategdrianak javasoljuk, hogy ne a puff, hanem a
Kiegésziték kategoriaba mentse el az alapot. Az alkatrészeket javasolt ebben a kategoriaban tartani. Adja meg a gyarto
nevét, ami lehet a modell készitdje.

o Helyezze el az elemet az alaprajzon.
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158 6. Workshop: Karpitozott butor tervezés profilok megadasaval

6.1.3. Esmeralda uiléparna létrehozasa

A puff elkészitését az tléparna rész modellezésével folytatjuk.

Ehhez ismét valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitast.
e Mivel az uléparna rész jelentésen hasonlit az alaphoz, t6ltse be az el6bb mar elmentett alapot. Az utolso flilre kattintva
valassza ki a kedvencek kozil, majd mentse el mas néven: Esmeralda l6parna, minden mas adata egyezik.

e Ezutan Iépjen vissza az elsé fiilre, ahol allitsa be az Gj méreteket. A parna mélysége és szélessége egyezik, egyediil a
magassaga tér el az alaptdl. Ez 16 cm lesz.

e Az élek lekerekitése megfelel, ez legyen tovabbra is 1 cm.

Elhelyezkedés Profil szélesség Szélesség [Aminden él lekerekitése Feluleti felbontds

Vizszintes . l I 0.6m _ M | Ll - Oldalélek lekerekitése
o gy P eI
oiem
Vastagség Mélység
0.16m v 0.45m
Vasbgs?g_ iranya

Ehelyezkedés és méretek Dlatonatius frisstésalopon Y | ok || meégse

Az anyagbeallitasok fil utani két fil a kiegészit6 effektusok. Az elsé kiegészitd effektusok fiilon az elem tetejére,

fliggbleges elem esetén pedig a frontjara lehet effektet tenni, a masodikkal pedig az aljara, fliggéleges elem esetén pedig
a hatuljara.

e A parnahoz finom parnahatas van hozzarendelve, amit a kovetkez6képpen készithet el. Valassza az els6 kiegészit
effektusok fiilet, amivel az elem tetejéhez rendelhet hozza effekteket.

e Valassza ki a parnahatast (1) és adja meg a hatokér mélységét, ami legyen 10 cm (2). Ez azt jelenti, hogy mennyire fog
kiemelkedni a parnahatas az elem tetejérdl. A beadllitasok utan a zéld pipara kattintva hozza létre az effektet (3). Mint
latjuk, a parnahatas magassaga hozzaadodik az elem magassagahoz.

Erintett terilet

. > olole
#]x] 1

Pontozas  Steppelés Tazés Parnahatas| Varras
B

tokor mélyséy
5 3

Kiegésaits effektusok Mautomatios fissitésalopon || ok
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Az utolso fiilén mar csak a Mentés utasitasra kell kattintani, hiszen mar elézéleg elmentette masként az elemet. A felugrd
dialégban valassza a felliliras opciot, majd helyezze el az elemet az alaprajzon.

6.1.4. Esmeralda puff 0sszeszerelése

Az Esmeralda puff mind harom alkotéeleme rendelkezésiinkre all. A kdvetkezd 1épés az elemek Osszeszerelése.

Inditsa el a Butorelemek csoportbdl a Butor ésszeallitot.

Nézet Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio
| l'-\w ‘é [T A ._, 30 forma
) - i —J .ﬁ.
Arnyékoldk | Vildgitas Elektromos szerelvény Taroldbutorok ‘Q’ Butorelemek |v| Fotdba-illesztés
| Vilagitas Léti j 3D Profil illesztés
=

MNézet 1 [Kép] *
D Alkatrészek

t-g-: Bitor-asszedllito

El6szor ki kell valasztani az els6 elemet. Kezdje az alappal. Ezt az elemet a Nappali / Kiegésziték kategoriaba mentettik.
Keresse ki a Kényvtarbdl a kék plusz segitségeével.

A valasztott elem megjelenik. Amig piros szinli még nincs elhelyezve az ablakban. A z4ld pipara kattintva létrejon az
elem.

=
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m Iﬂ | || ™ MR
— - =1l Eltolés balra fiobbra
@\ lermenw § . L —

& Eltolés eldre hatra

Konapé  Kanopé  Kanapé  Konapé  Kanopé  Konapé  Kenopé  Kerck 2 PAR

klasszikus d klasszikus | klasszikus p klasszikus t klasszikus t klasszikus t klasszikus t dGldlap form

v

v

Eltolas I fel
- ol g, 7 »
+Fel (piros) + Elére (z6ld) + Jobbra (kék)
‘gﬂ v| |DD vl |D° leTukrdzés
S
Objektum chelyezéséhez vélasszon ki egy elemet a listabsl s adja meg a magassdgot! Automatiass fissitds 2 fapon o 73 Mégse

Ha most mas elemet valasztanank, akkor modositanank az elemunket, hiszen latjuk a piros kereteken, hogy kijeldlt
allapotban van. Helyezziik el a labakat az alap aljara.

Kattintson a z6ld pluszra. Alapértelmezettként az (j elemet az eléz6 tetején jeleniti meg a program. Uj elemként az el6z6t
masolja oda. Véalassza ki a Kényvtarbdl a Nappali / Kiegésziték kategoriabdl az Esmeralda labat.
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s Do AR
E Eltolés balra/jobbra :
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Az elhelyezési skot és referencia pontot a 3D eldnézeti ablakban vald kattintassal &llithatja be! [ Automatikus frissités a lapon 0 oK Mégse

e Lathatd, hogy a program az alap kézepére, a lab kézéppontjaval helyezte el az Uj elemet. A felliletre kattintva megadhatja,
hogy a program az elem melyik oldalahoz illessze a labat. Kattintson az alap aljara. De nem csak az oldalt valaszthatja ki,
hanem a sarokpontra kattintva pontosan elhelyezheti a labat. Lathato, hogy most mar nem a lab kézéppontjaval, hanem a

sarokpontjaval igazitotta be a program. A zéld pipaval hozza létre a labat.

't [Asla
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Az elhelyezési skot és referencia pontot a 3D elénézeti ablakban vald kattintssal Alithatja be! [#] Automatikus frissités a lapon

Szélesség
0.6 m

Magassag
0ilm
MElység
045 m

e
O [ o J[ wee |

e Ezzel a moédszerrel hozza Iétre mind a négy labat. Kattintson a z4ld pipara, valassza ki az alap alsé felliletét, és kattintson

az egyik sarokpontra. Véglegesitsiik a z6ld pipaval a kovetkez6 labat.

e Ezzel el is készllt a labak elhelyezésével. Azonban lathato, hogy nem mindegyik labnak megfelel5 az elhelyezkedése.
Keresse meg azt a l1abat, amelyik megfelel§, vagyis mindkét fliggdleges oldala kivil van. Igy kell beallitani a mésik harom
labat is. Kattintassal valassza ki a kdvetkezd labat és forgassa addig ameddig megfeleléen nem all. Az egyiket 90 fokkal,

a masodikat 180 fokkal, a harmadikat pedig 270 fokkal kell elforgatni.

Rakozelitve 1athato, hogy a labak elhelyezkedése még nem tokéletes, hiszen picit kilognak. Ez azért van, mert
lekerekitette a puff alap éleit, illetve sarkait. Tehat a labakat el kell tolni. Ebben van segitségiinkre a szines koordinata
rendszer. A piros, a zold és a kék nyilak jelzik a koordinata rendszert, aminek megfeleléen megtalalhatjuk ezeket a

parbeszéd ablakban is. Figyelni kell a nyilak iranyara is.
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o Eztalabat 1 cm-vel kell balra tolnia, tehat a piros tengelyen pozitiv iranyba, illetve a z6ld tengelyen negativ iranyba.

Je| Dol [o]&
= e | AR
o A S R - L':.E@;
— - I a
A Magassag
) Edé Egyszerd  Egyszerd  Egyszerd  Egyszerd  Esmerald et
W O B I e Tl le. (oo
i .
23 =t oBlly Me——m| e
+Fel (piros) +Elore (z6ld) + Jobbra (kék)
[0° v] o [o° V] [oe v|Orikezés  [ARelativ koordinatsk Ujra-ehelyezés
Az elhelyezési sikot és referendia pontot a 30 elgnézeti ablakban valé kattintéssal dlithatja be! ] Automatiss frissités a tapon @ E

A kovetkez6t a zold és piros tengelyen is pozitiv iranyba kell eltolnia.

A kovetkezd l14bat a z6ldodn pozitiv irdnyba, a piroson negativ iranyba kel eltolnia.

Az utols labat pedig mindkét tengelyen negativ iranyba tolja el. igy pontosan be tudta allitani mind a négy labat.

Az utolso feladat az, hogy elhelyezze a puff Gl6parna részét. Javasoljuk, hogy el6szor valassza ki az alapot, hiszen erre
akarja majd ratenni a parnat, majd adja hozza Uj elemként a Kdnyvtar Nappali / Kiegészitdk kategoriajabol. A program
pontosan kdzépre fogja elhelyezni a parnat és ezt a zdld pipaval adja is hozza.
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Az elhelyezési skot és referencia pontot a 3D elénézeti ablakban vald kattintassal dlithatja be!

[ Automatikus frissités a lapon 19‘ ‘ oK ‘ Mégse ‘

Osszeszerelte az Esmeralda puffot. Utolso Iépésként mentse el Kényvtarba az utolso fillon. Kattintson a Mentés, mint
gombra és adja meg az elem nevét. Valassza a Nappali kategoriat és azon belll is a Puff alkategoriat. Amennyiben még
nincs ilyen alkategoériaja egyszerien irja be. Ne feledkezzen meg a gyarté nevének megadasarol.

Végll helyezze el a puffot az el6zd mellé.

6.1.5. Osszeszerelt objektum médositasa

Nézzik meg a kulonbséget az eredeti és a most készitett puff kozott. Egy egészen kis kildnbség lathatd. Az alap és a
parna talalkozasanal, az eredetinél kicsit tobb hely van. Ezt Ugy szeretnénk elérni, hogy kézben ne lehessen atlatni a két
elem kozott. Ahhoz, hogy ezt elérjik, médositanunk kell az elemet.

A programban, miutan létrehoztunk egy elemet a Butor 6sszeallitéban, az elemet kivalasztva Ujra visszaléphetiink a
parbeszéd ablakba és akar alkatrészenként is modosithatjuk. Ebben az esetben a parnat fogjuk médositani.

Jeldlje ki a parnat a Butor 6sszeallitoban, majd kattintson a ceruza ikonra, igy visszaléphet az Alkatrészek parbeszéd
ablakba.

Itt lathatd, hogy csak a felsé részhez rendelt hozza effektet, a parna alsé része esetében ezt még nem tette meg. A
masodik kiegészité effektusok flilre kattintva tud parnahatast hozzarendelni a parna aljahoz. A hatékére legyen 5 cm és
adja hozza a zdéld pipaval. Lathatd, hogy most mar az aljan is szépen megjelenik a parnahatés.

ssE [8E

Erintett tertlet

L A 4 L g e

#[x]
= F‘ Pontozis  Steppelés Thzés | Pamahatas| Varras
BE
Hatdkor mélység
Kiegészitd effektusok
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6.2.

Mentsen ra ugyanarra az elemre, és Iépjen vissza a Butor dsszeallité ablakba.

Ha 0 cm tavolsagot allit be, az azt jelenti, hogy a program parna aljat fogja ratenni az alap tetejére. Most ezt valtoztassa
meg minusz 3 cm-re, hogy a parna alsé parnahatasa szépen belenyomaddjon az alapba.

T
: b

(e | =l o~
g el g)|e& &L
&= = & Eltolés balra/jobbra
PR —. s — / 40 v\ »
6/6 | \ I \ et L e il ,\j le, [[om I
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Y d =4 v
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+ Fel (piros) + Elére (zold) + Jobbra (kék)
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Az elhelyezési skot és referencia pontot a 3D elénézeti ablakban valé kattintéssal dlithatja be! Acinmatias: fristis a o o oK Thigee

Ezutan mentsen ra az objektumra és zarja le a parbeszéd ablakot.

A jovBében a Konyvtar Nappali kategériajabol, a Puff alkategériabdl kivalasztva helyezheti el a most létrehozott puffot.

Marseille szék

A kdvetkezd példaban egy kicsit killdnlegesebb szék, a Marseille szék modelljének az elkészitését mutatjuk meg.
Ezt a széket az interneten talaltuk és dsszesen harom adat all rendelkezéslinkre: a szélessége, a mélysége és a
magassaga. Ezen kivil ezt a 3 képet talaltuk rdla.

Az els6 kép, amelyen a szék hatulrdl van lefényképezve nagyon hasznos lesz majd szamunkra. Az el6bb emlitett adatok
alapjan kezdjik el a tervezést. Els6 |épésként meg kell kissé vizsgalnunk a széket. Ez azt jelenti, hogy tudnunk kell, hogy
hany elembdl all. A széknek van egy hattamlaja, egy iilérésze és egy fajta laba. Minden egyes elemrél meg kell
tudnunk mondani, hogy hogyan éplil fel.

Inditas

A tervezés megkezdése elbtt tdltse be a projektet, ami mar tartalmazza az elkészitett modellt és az elkészitéséhez
szlkséges profilokat. A projektet itt talalja:
Dokumentumok\ARCHIineXP DRAW\2021\Kozepfoku_Tanfolyam\6_Karpitozott_ButorokMarseille_szek

6.2.1. Profilok megrajzolasa

Hattamla profil

Nézziik meg, hogy az elsd profilt, a hattamla profiljat, hogyan lehet elkésziteni.

& ARCH|INE.&
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o Toltse be a mar elébb emlitett fényképet, amin a szék hatulrdl lathaté. Ezt ugy teheti meg, hogy a Meniszalag, Rajz
fulérél a Raszterkép csoportbdl az Elhelyezés parancsot hasznalja.

Szerkesztés Nézet Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio
P

+ C ® B N LN

Pont Ellipszis Raszterkep Csoport 30 Uj profil Mintak Eszkdzok

Etrenozas

E— Elhelyezés
(] Kalibralas
Dokumentumok\ARCHIineXP DRAW\2020\Kozepfoku_Tanfolyam\8_Karpitozott_Butorok\Kepek

A kép természetesen nem mérethelyes, de arra nagyon is alkalmas, hogy a hattamla formajat levegyik réla. Hogy egy
valédi méretekkel rendelkezd hattamlaval tudjunk dolgozni a képet el6szor kalibralni kell.

S

o A Kkalibrdldshoz kattintson a képre és a Helyi menibdl valassza a Kalibralas utasitast. A szék magassadga 1 m 17 cm,
ezzel a magassaggal mar tudja kalibralni a képet. Rajzoljon egy egyenest a képre, melynek egyik végpontja szék labanak
alja, a masik pedig a hattamla teteje. A Shift billenty( lenyomva tartasaval egyenes vonalat tud hizni. A felugré dialégban
adja meg az egyenes hosszat, ami jelen esetben a szék magassaga lesz.

Adja meg a két pont tavolsagat

[ érték:

0K Mégse

Mivel ez egy perspektiv kép, arra nem alkalmas, hogy a szék tdbbi részerd| informaciot nyerjink. It az egyetlen célunk,
hogy a hattamla formajat megkapjuk. Az igy kalibralt képen a hattamla most mar mérethelyes. At kell rajzolnunk a
hattamlat, hogy megkapjuk a profiljat.

e Inditsa el a vonallanc parancsot a Menlszalag Rajz fiilérdl.

1 = & ) )L |:I (_f g R == —' =1 A' ¥ Szerkesztés Nézet Epilet Interiar ' Rajz

S O ) T ] @
20, al
/ f\% /7 Offszet aF C/ . ) [.i_a '
Vovnal Vonavlla'nc .rf_,SpIine gorbe Kiir Kb'vrl'\r Sraﬂ;oza's Szév\reg Povnt Ellipszis Rasztverkép Csovport 3vD Uj pvr
L

Rajzolas

e A cél az, hogy a hattamla tetejétél indulva a fél profilt megrajzolja. Ehhez el6szor a specialis pontok kozul valassza az
Osztopontot, és hatarozza meg a hattamla felsd szakaszanak az osztépontjat. a parancsot az also allapotsoron talalja.

D_-|_D' Tavolsag végponttol

ho_i_ Tavolsag metszésponttol
D'ED Osztdpont

L [
@ Kozéppont

30 osztopont

040
30

D~ VVilasszon ki egy utasitast

a
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Rajzolja meg a hattamla felsé élét és a végpont elhelyezése utan a program a rajzolt szakasz felezépontjaba helyezi a
vonallanc elsé pontjat. Innen kezdheti a kdrberajzolast.

B-—--———-———--———————J|egkdzelebbipont| - — — -

7 Hosszisag 0418 m
A Hajlasszog 07

Bl DESOOCYLTDSL 2 X 1=~ 5,7
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Erintéleges Koriv | Félkor Negyed kér  Spline gérbe | Bezaras Kilépés

Rajzolas Szerkesziés

o ©oMeglévé allapot  ~ | Minden - &

El6sz06r rajzoljon egy egyenest, majd egy korivet. A korivet harom ponton keresztil adhatja meg. Adott az elsé pontja,
adja meg a végpontjat, majd egy kdzbensé pontot, ami az iv meghatarozasaban segit.

Folytassa az atrajzolast egy egyenessel, majd egy illeszkedd ivvel. Az iv megrajzolasahoz az opcié meniiben megjelend
lehetéségek koziil elészér valassza az Erintéleges, majd a Kériv opciét.

A kovetkez§ vizszintes vonal megrajzolasahoz valassza a Nem érint6leges utasitast.

Aztan kovetkezik a kdvetkez6 koriv.

Az utolso egyenessel a legels6 pont merdleges vetiiletéig kell eljutnia. Itt zarja le az utasitast, a félprofilt megrajzolta.
Valassza ki az eddig megrajzolt profilt, majd a Masolat tiikr6zése utasitassal és a tengely megadasaval, masolja le a
félprofilt.

Most, hogy készen van a profil mozgassa el a képroél.

A :
——————————————————————— B-|Legkézelebbi pont | — — —

7 Hosszisag 1.37m
A Hajlasszog  0°

A kovetkezd feladat a hattamla felsd részének megrajzolasa. Erre azért lesz sziikség, mert a hattamla nem mindenhol
egyforma. Ha kicsit jobban megnézzik a modellt, 1athatd, hogy a parnahatas a labaknal kisebb, mint a felsé részen. Hogy
ezt el tudjuk érni sziikségiink lesz egy részprofil megadasara.

Vélassza ki az imént megrajzolt profilt és helyezze el a masolatat mellé.

Probalja meg megkeresni azt a pontot, ahol az uléfellilet kezdddik és ott huzzon egy egyenest.

Ezek utan a Metszéspontok k6zotti térlés utasitassal, amit a f6ls6 allapotsoron talalhat meg, a felesleges vonalakat
kitoroljiik. igy megkaptuk a kdvetkezd profilt is.
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Tarlés metszéspontok kazdtt

A parancs lehetévé teszi a kivalasztott panthoz legkazelebb esd két metszéspont (vagy végpont) kezotti elemrész tarlését,
Ha az elemnek nincs, vagy csak egy metszéspontja van mas elemekkel, akkor e parancs megegyezik a tarlés miveletével,
Rajl 1, Valassza ki az elemet / elemeket.

Atarlés azonnal végrehajtadik.

N

Ahhoz, hogy ezt a hattdmlat el tudjuk késziteni, sziikséglink van erre az eldIinézeti profilra, illetve erre a részprofilra, de
ezen kivul a hattamlanak van egy ives d6lése. Ez egy fuggéleges vezérprofil lesz, amit hasznalni fogunk a modell
elkészitéséhez. Ez lathaté a folsé sorban az 1 m 17 cm magas ives profilban.

¢ Rajzoljon egy koérivet, ami 1 m 17 cm magas.

e Lathatd, hogy a hattamla ive egy kicsit hatrafelé dél, nem ilyen szabalyos iv{, mint ez a kériv. Dontse hatra a profilt a
végpont mozgatasaval.

Ulérész profil
Nézzik a kdvetkezd elemet, az Ulérészt. Az ilérész megrajzolasahoz egy téglalapot B a
fogunk hasznaini. i b A
- o oot =

o A Rajz - Téglalap paranccsal rajzoljon egy tetszéleges téglalapot. 5 N .in
Kattintson a téglalapra és a méretvonalakon médositsa a méreteit: 50x50 h N 3
A méretet onnan tudjuk, hogy a szék teljes szélessége 50 cm volt, a mélysége 58 cm, e
amiben nyilvan mar a hattamla is benne volt. Tehat feltételezhetjik, hogy egy 50x50 1] =Y )]

cm-es téglalap magaban fogja foglalni az Gléfelliletet.

Ha megnézziik a rajzon lathatjuk, hogy le kell kerekiteni a téglalapot. A téglalap
lekerekitésének tobbféle megoldasa van.

e A Helyi meniibél valassza a Szerkesztés utasitast, majd a Lekerekitést. Ekkor
megadhaté a lekerekités mértéke sugarral, atmérével, vagy pedig szemre is megadhatja. A
masik oldalra rakattintva ugyanezzel a sugarral fogja lekerekiteni az élt a program.

Tehat igy is tudunk Ul6fellletet késziteni. Azonban a példankban, amit hasznalunk az egy
kicsit masképp néz ki, nem ilyen szép illeszkedd az iv.

o Ujbdl helyezzen el egy téglalapot és rajzoljon meg benne egy kérivet a felezé ponttdl
korilbelil a negyedeld pontig a Kériv utasitast hasznalva.
o Az ivet tikrozze a Masolat tikrozése utasitassal a felez6pontra.
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e Utana a mar ismert Torlés metszéspontok kdzott utasitassal tordlje a felesleges elemeket. Ezzel elkésziilt az Gl6parna
felllnézeti profilja.

Lab profil

A fels6 sorban még egy profilt latunk, amirél nem volt sz6. Erre a profilra a lab elkészitéséhez lesz sziikségunk. Itt egy 35
cm magas ivelt labrol van szé, tehat ezt az ivet kell elkésziteni. Ennek a mddszerét mar ismerjuk.

¢ Rajzoljon egy 35 cm magas ivet.
¢ Adjon neki egy enyhe ivet hatrafelé a végpont mozgatasaval.

e
b}
L 4

Hossz modositas

Végpont mozgatdsa . ]

afn

Bezdrds
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Forgatas
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igy eldallitottuk a szék elkészitéshez szilkséges dsszes profilt. Ezeket az elemeket kitdrjiik €s most mar a butorelemek
utasitast hasznalva, elkezdhetjik a szék alkotdelemeinek elkészitését.

6.2.2. Marseille lab létrehozasa

Miutan elkészitettiik a modellezéshez szlikséges profilokat folytassuk a munkat az alkotdéelemek elkészitésével. Mint
lattuk harom kilonb6zé alkotéelemre van sziikséglink: a labra, az Gléparnara és a hattamlara. A lab elkészitésével fogjuk
folytatni a modellezést.

¢ A Meniiszalagon, a Butorelemek kozil, valassza a 3D profil utasitast. Ez a konturozast jelenti. Konturozaskor egy
bizonyos profilt egy bizonyos utvonalon hdzunk el.

e El&szor meg kell hataroznia azt az utvonalat, amin a profilt végig foga hizni. Ebben az esetben ez egy specialis profil,
ezért kattintson a sarga csillag ikonra és valassza az egyedi profil opciét. igy lehetésége van az alaprajzrél kivalasztani az
elére megrajzolt profilt.

e Valassza az egy Kivalasztott elem utasitast a Menlszalagrol, és kattintdssal valassza ki a lab profiljat.

& ARCH|INE.&



168 6. Workshop: Karpitozott butor tervezés profilok megadasaval

I _i 1 A * | Pprofile Editor mode
N—

OO £ [ o |i= —~ « x

Harom ponton at  Zart profil  Utolso érték  Tabbszdrds profil  Profil szerkesztés | Egy kivalasztott elem | KGnywtar Csatlakozo elemek | Bezardas Kilépés

Rajzolas Editor

e Miutan kivalasztotta a profilt a program uGjra visszavalt a 3D profil parbeszédablakba. Itt érdemes a magas felbontast
valasztani, illetve mindenképp allitsa be a lab végzédéseit alul, illetve folul.

o P il
SN < \
== v
P f () 1 L - ( 1 ‘ / \ :]
—I~—
oo . Egyedi EB ifcassishap ~ Marseille Profil b Széklab Székléb
Flggdleges Vizszintes orofl 60/19/25 it <2k profil Profil 005 01 profil 1 profil 2
Felileti felbontds Alsd (kezd8) végzédés FelsS (mésk) végzddés
Magas v Sarokpontok ésszekitése Vizszintes végzédés V| |Vizszintes végzédés v |
Elhelyezkedés és méretek Automatikus frissités a lapon o oK Mégse

e A kovetkez6 lépés a profil meghatarozasa a lab tetején. Ez egy 5x5 cm téglalap alaku profil. Ezt allitsa be a masodik fulon.
e Ezutan meg kell adnia a lab aljan talalhato profilt, ami egy 1x1 cm téglalap. Ehhez kattintson a zdld pluszra (1) és adja
meg ennek a profilnak is a méreteit (2). Be kell allitani, hogy hol helyezkedik el az alsé profil a fels6h6z képest (3). Ha

ezzel elkészllt hozza létre a zold pipaval (4).

flole Al 3 se@ 4=

&= ol | Elhelyezkedés az Gtvanalon
100%
2/2 | |0.355m I om
E x G Szélesség TcrzuEs
Bitorlsb  Buterlsb  Bitorlab | Bitersb | Buterlsb  Bdtorlab 2 0.01m || Felilet csatiskoztatés 0% =
Qlj profil 01 k& profil 01 k& profil 01 né| profil 01 né| profil 01 té  profil 01 t& E [ere=rn P Katéspont eltolds
a B 0.01m v . . 0.00 =
2 e Egyesités az elézével
-;:n:reb::s sz Egyesités a kbvetkezdvel 4 ®
Keresztmetszeti profilok. [] Automatikus frissités a lapon I's} oK Mégse

e Opcionalis egy harmadik profil hozzaadasa, ami egy 3x3 cm téglalap lesz. Ahogy valtoztatja a harmadik profil
elhelyezkedését szazalékosan a csuszkan, ugy fog valtozni ennek a labnak az alakja. Erdemes beallitani a felulet

csatlakozasanal a simitast.
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o A kovetkezd fuldn valassza ki a 1ab anyagat.

o Utolso Iépésként mentse el a labat. Az utolso fiilon a Mentés, mint gombra kattintva adja meg el6sz6r az elem nevét, majd
a kategoériajat. Ez legyen az Etkez6, majd alkategérianak javasoljuk, hogy ne a Székek, hanem a Kiegésziték
kategoériaba mentse el a labat. Az alkatrészeket javasolt ebben a kategériaban tartani. Adja meg a gyartod nevét, ami
legyen a Wenga.

e Helyezze el az elemet az alaprajzon.

6.2.3. Marseille Gléparna létrehozasa

A Marseille szék kdvetkez6 alkotdelemeként az uléparnat fogjuk elkésziteni.

e Valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitast.
e Az (il6parna egy vizszintes felllet, tehat az elsd flldn valassza a vizszintes opciot.

. —
| [ S 800 P <]
Elhelyezkedés Profil szélesség Szélesség [IMinden &l lekerekitése Feliileti felbontas
Vizszintes [| [esm i ) Oldalélek lekerekitése isepes
e = E—
. o Elolap lekerekités
Vastagsdg Mélység
— Hatlap lekerekités
Vastagsag irdnya
Kozép ~

o A negyedik fllon allithatja be az eldlnézeti profilt. Kattintson a csillag ikonra és az alaprajzrol valassza ki az Gléparna
profiljat. A Zart profil — Létez6 profil pontja utasitast valasztva lehetésége van arra, hogy egy mar létezd profilt valasszon ki
és igy megkapja a format.
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e Térjen vissza az elsé filre, hogy beallitsa az lléparna helyes méreteit. A befoglalo téglalap, amit az Gléparnahoz hasznalt
50x50 cm volt, a magassaga pedig 10 cm. Erdemes itt is a feliileti felbontast magasra allitani.

o Kerekitse le az éleket. Az oldalélek lekerekitéséhez hasznaljon 2 cm-et, az elélap lekerekitéséhez szintén 2 cm-et, a
hatlap lekerekitéséhez pedig hasznaljon csak 1 cm-et.

= i
o A o]
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= o 0.5m ’—"‘
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Ehelyezkedss és méretek b Automatios fissités a lzpon

e Az 6todik fuldn adja meg az elem anyagét. Ez legyen a krém 01.

o A kovetkez6 két fiilon kiegészitd effektusokat adhat az Gl6parnahoz. Az elsé fuldn a parna tetejéhez rendelhet hozza
effektust, a masodikon az aljahoz. Mi most a parna tetejére fogunk parnahatast ratenni. A parnahatas hatokérének
mélysége legyen 5 cm. Ezek utan a z4ld pipara kattintva lathato, hogy elkésziilt a parnahatas az uléfellleten.
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o Utolso lIépésként mentse el a labat. Az utolso filén a Mentés, mint gombra kattintva adja meg el6szér az elem nevét, majd
a kategériajat. Ez legyen az Etkez6, majd alkategdrianak valassza a Kiegészitdk kategoriat. Adja meg a gyartd nevét, ami
legyen a Wenga.

Nagyon fontos, hogy mindenképp elmentsik az alkatrésziinket miel6tt kiléplink a dialogbol. Ha esetleg ugy Iépnénk ki,
hogy ez nem tortént meg akkor mindenképp helyezzilk el az alaprajzra. Ha egyiket se tessziik meg a munkankat el fogjuk
vesziteni. Abban az esetben, ha sikerilt elhelyezni az elemet, és esetleg még nem mentettiik el, ezt barmikor pétolhatjuk,
ha kivalasztjuk az elemet és a tulajdonsagokra kattintva visszamegyUlnk az alkatrészek parbeszédablakba, ahol mentsik

el az elemet.
6.2.4. Marseille hattamla létrehozasa

A szék alkatrészei kdzil mar csak egy hianyzik, ez pedig a hattamla. A munkat ennek az elemnek a modellezésével
folytatjuk.

o Valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitast.
e A hattamla egy fliggbleges elem, tehat ez a beadllitas megfeleld.

B [
| [ S (200 (Al o o
Ehelyezedés Profil szélesség Szélesség [ninden él lekerekitése Feliileti felbontds
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e A negyedik fulon allitsa be az eldInézeti profilt. Ne a kdnyvtarbdl valasszon, hanem a sarga csillag ikonra kattintva, az
alaprajzrol. Itt megint érdemes a Zart profil — Létez6 profil pontja utasitast hasznalni és belekattintani a profilba.
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Ezzel megjelent a hattamla profil alaku alkatrésziink, de itt még a méretekkel probléma van.
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Egyedi alap Frentalis Frontilis Frontalis Frontélis Frontélis Frentalis Frentalis Frontalis Marseille

prefil vezérprofil  vezérprofil  vezérprofil  wvezérprofil  vezérprofil vezérprofil wvezérprofil wvezérprofil  szék profil

a B

Elslnézet profi [#] Automatikus frissités a lapon I's ] oK Mégse

A méreteket az els6 fulon tudjuk megadni. Itt viszont van egy érdekesség. Eddig még nem volt sz6 a masodik, illetve
harmadik fil szerepérdl. Ezekkel lehet beallitani a vizszintes, illetve fliggbleges vezérprofilokat.

o A Marseille szék esetében ez a fliggbleges vezérprofil egy iv. Ezt az ivet megint az alaprajzrél valassza ki, mégpedig az
Egy kivalasztott elem utasitas segitségével. Valassza ki a mar megrajzolt ivet, majd adja meg még egy kattintassal a
referenciapontjat.

Ezutan a program a hattamla elélnézeti profiljat rahuzza erre a fliggéleges vezérprofilra.
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Ez azért is érdekes, mert ha most megnézzik, akkor mar nem lehet médositani ennek a hattamlanak a magassagat az
els6 fllon, azért, mert a fliggdleges vezérprofil meghatarozza a magassagot.

@ W S e P

Elhelyezkedés Profil szélesség Szelesség
Fiiggdleges ~ 0.6m v 0.6m
Magassag
1.17m 12m
Vastagsag Mélység

Vastagsag iranya
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Elhelyezkedés és méretek

Ugyanez igaz a masodik filon beallithatd vizszintes vezérprofilra is, amit most nem kell megvaltoztatnunk, igy ez nem
fogja meghatarozni az elem szélességét. Itt hagyjuk a vizszintes vonalat vezérprofilnak.

Lépjen vissza az elsé flilre. A magassagot meghatarozta a fligg6leges vezérprofil, de a szélességet nekiink kell megadni.
A hattamla teljes szélessége 43 cm. Ezt a betoltott és kalibralt képrél is le tudtuk volna mérni. Még egy értékre van
szlkseég, ez pedig a vastagsag, ami 4 cm. Itt is érdemes beallitani a magas felbontést, illetve a minden él lekerekitését 2
cm-re. A 4 cm vastag hattamla esetén ez a maximalis érték, amivel lekerekitheti. Allitsa be a felilleti felbontast magasra itt
is.
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o Kovetkezd lépéskeént a hattamla els6 oldalahoz kell parnahatast rendelni. A parnahatas hatokére legyen 3 cm és a teljes
teruletre érvényes.
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Viszont ennek a hattamlanak a felsé részének a parnahatasa erésebb, mint a lenti részének. Ezért Ujabb parnahatast
adunk hozza, aminek az érintett terlilete mar egyedi terilet lesz.

o Kattintson a z4ld pluszra. Valassza az Egyedi terulet opciét a jobb oldalon talalhaté legordild listabdl.
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Az egyedi terliletet az alaprajzon adhatja meg, ezért kattintson a sarga csillagra. A program Lntett terdlet
felkinalja a hattamla profiljat, amit ugy kell elhelyezni, hogy pontosan railleszkedjen a mar Egyedi terlilet
megrajzolt kisebb részprofilra. Ezutan a mar jél ismert Zart profil utasitassal kattintson bele a 2
felsd profilba és lathatd, hogy létrejétt egy masodik parnahatas csak a fenti részen.

Adjon hozza ujabb effekteket, ami legyen a pontozas, azon beliil pedig a tliz6tt forma. A hatdkor
meélysége és a sugara is 5-5 cm legyen. Hozza |étre a hatast a z6ld pipara kattintva.
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L‘LJ = Pontozds || Steppelés  Tizés  Pamahatds  Vamras P

Hatdkor forma Hatdkor sugara Hatdkor melyseg Irény Lépéskoz fiiggdlegesen

Tiizstt ~ || [0.05m ~]  [o.0sm - 0° ~|  [ozm ~]
Kiegészitd effektusok Automatikus frissités a lapon ['s] ok Mégse

Most allitsa be a pontozast ugy, hogy egy oszlopban jelenjen meg a hattamlan. Ezt agy tudja elérni, hogy a hattamla
szélességenek a felét veszi vizszintes Iépéskdznek, tehat 43 cm felét, vagyis 21,5 cm-et. A fuggdleges lépéskdz pedig
legyen 25 cm. Végll tolja el a pontozast 5 cm-el folfelé.

= - .
1 al
%88 S et A @ @& Ak
= Erintett teriilet Eltol3s balrafjobbra
L i e Egyedi terilet am ~
2/2 - 4 4 i e
: h = A2 Zs elorejhata
*[x
ij C'lj Pontozas | Steppelés  Tizés  Pamahatds  Vamds P
0.215m w
Hatdkér forma Hatdkir sugara Hatdkior mélység Irdny Lépéskiz figgdlegesen)
Tieatt ~| [o.05m v 0.05m v 0° v| ‘D.ZSm \,‘
Kiegészitd effektusok Automatikus frissités a lapon (s} oK. Mégse

Végll allitsa még be ugyanazt az anyagot a hattamlanak, amit az Gl6parnahoz hasznait.

Ezzel gyakorlatilag el is készilt a hattamla. Az utolsé feladat, hogy a Mentés, mint gombra kattintva elmentse a
Konyvtarba. A kategéria tovabbra is az Etkez6, az alkategéria a Kiegészitk, a gyarté pedig a Wenga.
Helyezze el az el6bbiek mellé a hattamlat.

6.2.5. Marseille szék osszeszerelése

A Marseille szék elkészitésének utolso lépése az alkotdéelemek dsszeszerelése.

XP
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176 6. Workshop: Karpitozott butor tervezés profilok megadasaval

e Valassza a Butorelemek csoportbdl a Butor dsszeallitot.

e A Konyvtarbol ki kell valasztani az alkotoelemeket. El6szor a hattamlat helyezze el. Az Etkez6 kategoriaban, a Kiegésziték
alkategorigban talalja.

e Ekkor a Butor 6sszeallitoban pirossal jelenik meg az elem. Ez azt jelenti, hogy még nem helyezte el. A z6ld pipara
kattintva véglegesitheti.

e (Al L

¥ + Eltos balra/jobbra
e | =&} |~ e kb s
) A & Eltolés elére/hatra
Marscille Marseille 3 Marseille_p| Morseillelt| Meégyzet Poris hatlap Paris aloke le. [+ N
Lab02 . ' Dyzet
aldke 01 b ama dmla | alaki aldla 01 01 EeE
o[ ol :
+Fel (piros) +Elre (z6ld) + Jobbra (k)
|D° v| |U° v‘ ‘0“ v‘DTukrﬁzés
e
Objektum elhelyezsshez valasszon ki egy elemet a istabdl és adja meg a magassagot! ] Automatikus frissités a lapon o % Mégse

o Adja hozz4 a kdvetkez6 alkatrészeket, a Idbakat. Ehhez kattintson a z4ld pluszra.
e A konyvtarbdl keresse ki a labat.
o Ez most a tetejére kerult. Ha a hattdmla elsé oldaléra kattint az lesz aktiv, itt pedig valassza az alsé, k6zépsé pontot.

v e awE [4R

Eltolas balra/jobbra

GW@M\ ]c_‘k.

ﬁ Eltolds elére/hatra

Marseille |Marseille_l3] Marseille_p  Marseillet  Négyzet  Paris hatlap Paris Gldke 0 L 4 4

Lab02 Gldke 01 b amna amla alaky dldla 01 01 Eltols le/fel
e ol y 5 >
+ Fel (piros) +Elére (z6ld) + Jobbra (kék)
[0 ~] e ~ o [ee v |Otitzés  [ZIRelativ koordinaték D @
Az elhelyezési skot és referenda pontot a 3D eléinézeti ablakban vald kattintdssal Alithatja be! ] Automatikus frissités a lapon s oK Mégse

Az, hogy a masodik elemet hogyan célszerii elhelyezni az els6hdz képest minden helyzetben mas.

e Helyezziik el a labat a z0ld pipaval, majd mozgassuk el a piros tengely mentén 20 cm-el.
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a & Eltolds balra/jobbra
L l' N o [P I
) x"' ﬁ Eltolzs elore/hatra

Marseille | Marseille_ld| Marseille_p Marseillet  Négyzet  Paris hatlap  Paris dldke 2 L 4 b
b

&% e ldke 01 arna amla alakd dlsla 01 01 Eltolds leffel
G @ ol y >
+Fel (piros) + Elire (z6ld) + Jobbra (kék)
[o° “] o [ee vl [ee | O ikrézs [ARelativ koordinaték Ujra-ehelyezés
Az elhelyezési sikot és referendia pontot a 3D eldnézeti ablakban vald kattintissal dlithatja be! Automatikus frissités a lapon O oK Mégse

A kovetkezd elem ismét egy lab lesz, tehat maradjon a lab kivalasztva, majd kattintson a zéld pluszra.

Kattintson a hattamla elsé oldalara, mint feliilet, amire a labat helyezziik el. A z6ld pipaval helyezze el.

Mivel az alsé, k6zéps6 pont volt a referenciapont, ezért ezt a Iabat a szimmetria miatt minusz 20 cm-el kell elmozgatnia a
piros tengely mentén. Itt egy dologra kell még figyelni. El kell forgatnia 180 fokkal a labat.

m ZISAT g @& &R
Q; ;} [ J Eltolds balrafjobbra

/ - | P e
33 G Q \J \ G k’ . -

:-‘1 & EOlEs T T
Marseille | Mafeillel| Morscillep Marscillet  Négyzet  Paris htlap Paris aloke 2 PAR »

ilGke 01 dma dmla alaka ildla 01 01 Eltolds le/fel

x
e Sl T —

+*
i
+Fel (piros) + Elére (aold) +Jobbra (kek)
[o° “| e BN IR v |OTokrzgs  [ARslativ koordingtsk Uira-chelyezés

Az elhelyezési skot és referenda pontot 3D elénézet ablakban vald kattintéssal lithatja be! Automatkus frissités a lapon o oK Mégse

Lab02

mE

Adja hozza az l6parnat is. A z0ld plusszal adja hozza egy Uj elemet.

A Konyvtarbdl keresse ki az uléparnat.

Helyezze el a hattamla also, kézépsé pontjara ezt az elemet is.

Az Uléparna magassaga 35 cm lesz, hiszen ennyi volt a lab magassaga is. Ez azt jelenti, hogy a kék tengely mentén kell

35 cme-el eltolnia.
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ELBI@@ o (@)« Mk
L il d

=

Lab02 Marseille  Marseille_l3

& Eltolés balrafiobbra o
Seélesség
- S &kl W
* Eltolés eldre/hatra

" .
Négyzet  Paris hatlap Paris Gléke 2 11 D P

1.17m
e l6ke 01 b alaku Gléla 01 01 — o e/l
Melysé
T © e I o ] s
b 0,657 m
+ Fel (piros) +Elére (z6ld) + Jobbra (kék)
[0 ~] e ~ o [ee | tizés Relativ koordinatak Ujra-ehelyezés
Az elhelyezési skot és referencia pontot a 30 elnézeti ablakban valé kattintéssal alithatia be! 7] Automatius frissités a lapon o ok Mégse

e Mozgassa el az lléparnat, hogy megkapja az athatast a hattamlaval.

|

|
|
f—

e Most mar csak a ldbak helyét kell megadnia. Kattintassal valassza ki a Iabat, majd mozgassa el a z6ld tengely mentén

minusz 35 cm-el. Ha nem tudja pontosan az értéket, megteheti azt is, hogy centinként Iépdeli le a tavolsagot.

ELBI@@ 5 ||« H|| £

«+

& Eltolés balra/jobbra -
o 2élesséq
i , 1 -0. |
sia | sl - = 7| I, [ H[o2n B oo
* Eltolés elére/hatra

. Magassag

Kanapé Kanapé Kerek S . . Marseille Ic 11 Ld] W)

&+ % klasszikus t  klasszikus t ilSlap form Kristaly —— Ll Gl6ke 01 p o

- Melyséa
Llj'_llj @ D — k, " * osesm
+ Fel (piros)

+Elére (zold) + Jobbra (kék)
[0 ~] e | [ | itzés Relativ koardinaték

Ujra-ehelyezés

Az elhelyezési skot és referencia pontot a 30 eldnézeti ablakban val kattintéssal lithatja be! [¥] Automatiass frissités a lapon o oK Mégse
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e Mozgassa a masik labat is a helyére. Tolja el minusz 35 cm-el ezt is a zdld tengelyen.

Elkésziilt a szék. A legutolsé feladat, hogy elmentse. Adja meg a nevét, és mentse el az Etkezd kategériaba, de most mar

L]
alkategorianak valassza a Székek kategoriat. Adja meg a gyarté nevét is és helyezze el a széket az alaprajzon.

A jpv8ben a széket az Objektumkézpontban az Objektumok koézill, az Etkez8, Székek kategoriabdl helyezheti el, ahol
megtaldlja az eredetit és az altalunk készitett Marseille széket.
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Workshop: Lépcsé és korlat

X3

¢

X3

¢

X3

¢

o,
o

o,
o

Ezen a workshopon elsajatithatja, hogy hogyan hozhat létre kiilonb6z6 geometriaju Iépcsbket, és azokhoz tartozoé korlatot.

(el M =
Lépcs6hazi, U alaku huzott karu [épcsé elhelyezése, szerkesztése Fa | DR ESOC LTS
Galéria készitése [ Uiprojekt
Csigalépcso elhelyezése, szerkesztése _ N
Egyedl korlat :} Projekt megnyitdsa Ctrl+0
Egyedl IépCS(j E Projekt mentése Cirl+5
A workshop videdanyaga itt nézheté meg: | [ Profect mentese mint..  CereShitt+s
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam — 3

Import ... ’

Projekt megnyitasa és mentése

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — K6zépfoku Tanfolyam” -ot weboldalunkrél, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza a kézépfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam

Inditas

Inditsa el az ARCHLine.XP programot.

Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.

Nyissa meg a kdvetkezd, berendezés nélkili ures projektet: Dokumentumok\ARCHIineXP
DRAW\2021\Kozepfoku_tanfolyam\7_Lepcso_es_korlat\1_Lepcso_es_korlat_workshop_start elnevezési projektet.

Projekt mentése

7.1.

Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet.
Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét, és a helyet, ahova menteni
szeretné.

Lépcsbhazi Iépcso elhelyezése

Az els6 lépcsd, amit el fogunk helyezni a projektben, egy U alaku huzott kart 1épcsé lesz.
Aktivalja az alaprajzi ablakot, majd lépjen a Foéldszintre.

Erre a helyre fogjuk elhelyezni a Iépcsét:

Library Foldszint (0 m) * _ox

N

& ARCH|INE.&
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e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Lépcs6 meniipontjara, itt taldlja a Iépcsészerkesztéssel kapcsolatos eszkdzoket.
e Valassza ki az U alaku kategoriabdl az U alakd huzott” elnevezési lépcsét.

| Epilet | Interior Rajz Méretezés Dokumentacid

innyezet Korlat | Lépcsd | Rampa Helyiségek  Felmérés C

-

Egyenes

U alaki

L alaka U alakid hizott I

e Vigye a kurzort arra a teriiletre, ahol a lépcsét fogja elhelyezni, és adja meg a lIépcsé négy sarokpontjat.

Library Foldszint O m)* H _ox
; 27m
A ol ™
At B4
3 47 24m
312m
1
----------------- - eeme e B i e
4 i
H
5
'
7
[
>
|
r—/.\1

A negyedik pont elhelyezése utan a Iépcsé automatikusan létrejon.

|- @8&
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7.1.1. Elhelyezett Iépcso tulajdonsagainak médositasa

Miutan elhelyezte a Iépcsét, médositsa a tulajdonsagait. Ehhez kattintson a Iépcsé egy pontjara, majd valassza a lebegé
menubél a ceruza ikont.

e Megjelent a Lépcsé ablak. Allitsa be a kévetkezd értékeket:

Szintmagassdg:
Aktivalja a Szintmagassag figyelembevétele opciot, igy ez az érték automatikusan felilirédik a projektnek megfeleléen
300 cm-re.
L.r"rr h = zinhﬂagasség figyelembevétele
o i Maw

Fellépés és belépés paraméterei:

Ezeket az értékeket valtozatlanul hagyjuk, hiszen ezek az értékek a Iépcs6fokok szamabdl kdvetkeznek. A mogottiik
talalhat6 értékek jelzik, hogy milyen tartomanyba kell esniiik ezeknek az értékeknek. Ha nem ebben a tartomanyban
mozognak, a program piros szinnel jelzi szamunkra. A 1épcsoét ettdl fuiggetlenil el tudjuk helyezni a tervben.

Min Max

B i wsin | o 8
o= wEEe @
1= o-[ema | o

Lépcséfokok szama:
A Iépcséfokok szamat itt lehet megadni. irja 4t ennek az értékét 19-re.

246

n=| 12 | IE

1357

nl, n2: Az n1, n2 értékei a huzott kart Iépcsé esetén, az egyenes karon [évé nem hlzott Iépcs6fokok szamat jelenti. Ha
egyforma méreti Iépcsbkarokat szeretnénk, akkor a két érték egyforma kell, hogy legyen. Mindkét érték 6 legyen.

2 — —
Karszélesség:
A lépcs6 karonkénti szélességét mutatja.

1P

A Iépcsé oldalainak mérete:

Ez a harom érték a lépcsé oldalainak
hosszat mutatja, a mellette 1év6 abra
szerint.

=
e
EE

Lekerekitési sugar:
Legalul talalhato a lekerekitési sugar

értéke.

5

Ha a beallitasokat befejezte, OK
gombbal zarja be az ablakot, és a

¢ ARCH|INE.X



186 7. Workshop: Lépcsé és korlat

program elkésziti az uj bedllitdsokkal médosult 1épcsét.

Aktivalja a 3D ablakot, és valtson arra a nézetre, ahonnan az elhelyezett 1épcsé jol latszik.

&2 Szint: Faldszint v t l,

7.1.2. Korlat létrehozasa

Kovetkezd 1épésben korlatot fogunk a I1épcsdhéz 1étrehozni.

o Jeldlje ki a Iépcsét, és lépjen be a tulajdonsagai kdzé.

e Kattintson a Korlat beallitasai fllre.

o Aktivalja a Jobb oldali stilust, mivel a korlat csak a Iépcs6 jobb oldalan megy fel, és valassza ki a stilusok kozul az
+Acélpalcas — karfaval” tipust.

Beallitasok Korlat beallitasai
- Lépesd kalkuldtor
- Altaldnos tulajdons
- Tamasz [ Bal oldali stius Ujragenerélas
wLepcsgokaeomeliel | ™y g e e betat
[ oriatbeslitsa | | .
" Megjelenites 3 folott obb oldali stlus [ Uyragenerdlds
-
< >
- Acel korlat, dvegbetét

- Acélrdd korlat 2 - bal
- GALERIA_KORLAT
- Léckerités
- Klasszikus balusziraddal
- Acél korlét, Ovegbetét - keret nélkil
- Giimbfejes oszloppal
- Gimbfejes oszloppal 2
4 // - Acélrid korlat 2 - jobb

BIM paraméterek Alapértelmezett Ok Mégse

e OK gombbal zarja be az ablakot, és a program létrehozza a korlatot.

A korlat kOveti a 1épcsé vonalat, és felmegy rajta. A korlat kilonalld elem, igy kiilon ki lehet jellni a Iépcsét és kilon a
korlatot.
Ahhoz, hogy a lépcsé és a korlat a gyakorlatban is hasznalhaté legyen, tovabbi médositasokat kell végrehajtani.

Jeldlje ki a korlatot, és Iépjen be a tulajdonsagai kozé.

Kattintson az Elsédleges balusztradok fiilre és allitsa be a kévetkezéket (1):

Az els6 és utolso balusztrad tavolsaga értékét irja at 0-ra (2).

Aktivalja a Térkozt a Lépéskdz helyett, és ennek értéke legyen 12 cm (3).

A Tavolsag a nyomvonaltdl értéke legyen -3 cm (4).

Lépjen at a Karfa fiilre. Allitsa 4t itt is -3 cm-re a Tavolsag a nyomvonaltdl értékét (5).

Lépjen vissza az Elsédleges balusztradok flilre és utolsé |épésben aktivalja a Balusztradok aljanak Iépcs6hoz igazitasa
opciot, valamint a balusztradok alja merdleges végz6édésiek legyenek (6,7).

e OK gombbal zarja be az ablakot, és a korlat elkészilt (8).
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O :zéro;:;s baluszirdd magassagnivelésének = ;ﬁ:g&g:g;;eglas, minden 1 - . Ként
Om Ujragenerals szakaszonkent < || = | | 1/5szakasz ~
Baluszirédok kiosztésa a nagy Iépéskizi balusztradok kbzott. Ide keriinek az egyedi komponensek ] automatius frissit2s a lapon @
(®) Profi () Objektum
Szélessége | 0.02m (®) Egységes lépéskaz §>=§"
() Fix |épéskiz
() Fix |épéskaz, kzépral
(®) Maximum lépéskéz
() Minimum lépésksz

() Optimalis {2 megadottat legjobban kizelitd) lépéskiz

| Altalznos bedlitasok | iz els balusztrad tavolsaga () om
Balusztradok Az utolsd balusztrad tavolséga (Y) 2 om
= Els6dleges balusztradok g [ Profil kanyvtarbdl O Lépésktz (5) 0.14m
O Kizbilss balusztradok s l@ Térksz (D) 3 [om
O o — | Mésolés a balusztrad vigdlapra | Tévolsag a nyomvonaltdl (=0:jobbra) Z} |-0-03m
Bellesztes 2 balusstrad vagaaprel | Karfafbalusztrad alia (<0:lefele) om
Balusztrad magassdga im

(] Oszlopok a csomdpontokon
= Balusztradok aljdnak |épcsdhéz
igazitdsa 6

Balusztrad végzddés

5 . Balusztrad teteje: m
Balusztradok te ek profilh
O Nagy lépéskiizi balusziradok | 7 u]]-I
BEI m'd ja: M M
| Profil az igazitdshoz el
H 5 rah |

| Acepilcas -karfaval | | BiMparametersk | ||:80K | [ megse |

Mivel az épllet tdbb szintbél all, a Iépcsdnek folytatddnia kell. Erre a legegyszeriibb méd, ha a meglévd lépcsét a korlattal
egyUtt atmasolja a tobbi szintre.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot.
o Jeldlje ki a Iépcsét és a korlatot is a CTRL billentyl nyomva tartasaval, majd Iépjen be a Szintkezel&be.
e Valassza a Masolas masik szintre parancsot.
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Szintmadositds

Q Q @ @ @ Q <=» | Epileteklistdja

5za... Méw Szintmagassag ~ Magassag Allapot

3 3. szint 10m 3m Kikapcsolt Om

2 2. szint am 4m Kikapcsolt Om

1 1. szint im im Kikapcsolt Om

1} Féldszint om 3m Aktiv om Szerkeszt

e Az el6ugré ablakban valassza ki az els6 szintet, majd kattintson az OK gombra, igy a masolas megtortént.

Szintek kivalasztasa B

Szémozas MNev

3 3. szint
2 2, szint
1 1. szint |

[] Almésolat készitése
Kivalasztott elemek
Kivalasztas téglalappal
Kivalasztas soksziggel

| QK | Mégse

Végezetll készitsen egy almasolatot a masodik szintre. Ennek 1ényege, hogy a 1épcsének csak az alaprajzi szimbdluma
jelenik meg, a térben viszont nem lathat6. Ezzel a mddszerrel egységes lesz mind az alaprajz mind a modell.

A menete a kdvetkez6:

Az alaprajzi ablak az aktiv.

Lépjen fel az elsé szintre, és jeldlje ki a korlatot, valamint a Iépcs6t a CTRL billenty(i nyomva tartasaval.
Lépjen be a Szintkezel6be, majd valassza a Masolas masik szintre parancsot.

Az elugré ablakban valassza ki a masodik szintet, majd aktivalja az Aimasolat készitése opcit.

Szintek kivélasztasa [ = |

Szémozas Név

k] 3. szint
Y |
u Foldszint

| Almasolat készitése
(®) Kivalasztott elemek
(O Kivdlasztas téglalappal
() Kivélasztés soksziiggel

| CK | Méqgse

e Kattintson az OK gombra, igy a masolas megtortént.

Van egy gyorsabb és kdnnyebb mddja is a szintek kdzotti masolasnak. Egyszerlien csak jeldlje ki a masolni kivant részt

az alaprajzon, majd bal oldalt a Tulajdonsagok / Masolas masik szintre sor mellett valassza ki a megfelel§ szintet.
Nyomja meg az OK gombot, és a masolas megtortént.
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1.2.

Galéria készitése

Miel6tt a Iépcsbkkel tovabb haladna, készitse el a galériat mindkét szinten. A galériak faszerkezetli gerendas fodémek
lesznek. Nézziik ezek létrehozasat.

Az alaprajzi ablak az aktiv.
Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Fodém meniipontra, és allitsa be a kdvetkezéket.

Els6ként az anyagét allitsa at Fa-Fenyd tipusra.

Allitsa be, hogy minden oldala ez a tipust anyag legyen (2).

A fodém Osszvastagsagat irja at -10 cm-re (3).

A gerendazat szerkezeti beallitasaihoz kattintson a Fédémgerenda és béléstest gombra (4).

Fadém tulajdonsdgok n
* Fadém altalanos tulajdonsagok /\‘ A
0 mmm= [omm | = |2iFedem: v P 1 | == 2
== Vonal —————— | §J [8-Legalul ™ =7 Fa-ferys }
[ Inyomtatésban a 20 rajzon a fédém kontir nem jelenik meg =y Fa-fenyé
Relativ magasséa | am - | A délés szoge o= K_-/ ®
3 |Osszvasiﬁgség: | 0.1m ~ || Fidém tipus Fiidém w
Fédém rétegek Falak vagdsa i:' Mincs vagas ~
4 Fédémgerenda €s béléstest Vagas tetdvel % Mincs vagas ~
[Ikivagas a terepekbdl

e U-erték: Fontos hdtechnikai paraméterek hianyoznak - kérjik
o ellendrizze az anyag tulajdonsagokat

3D rogzitett
Terdlet kitdltdszin az alaprajzon Mincs
BIM paraméterek Nincs stius Kiilsd paraméterek | 0K | Mégse

A megjelend ablakban a Gerendazat szerkezeti tulajdonsagai alatt aktivalja a Létrehoz opciot (5).

Profilnak valassza ki a téglalapot az E-24 stilusra kattintva. Ez a jelenlegi profil.

Kattintson a profil kivalasztasa gombra, és keresse ki a téglalapot.

Miutan kivalasztotta, adja meg a f6 paramétereit a gerendaknak. Az A értéknél az éllithaté be, hogy a gerendak eleje és
vége a fodém szélétdl, vagy beljebb, bizonyos tavolsagra kezdédjenek. Ezt hagyja most 0 értéken, igy a fodém széléig
fognak érni a gerendak.

A B érték a gerendak kozotti tavolsag. Ezt allitsa at 1 m-re (6).

A C érték pedig az a tavolsag, amivel a gerendakat meg tudjuk emelni a fédém alsé sikjahoz képest. Ezt irja at -20 cm-re,
igy a gerenda a fdédém 10 cm-es rétege ala keril (7).

Fadémgerenda és béléstest n

Gerendazat szerkezeti tulajdonsagai

v ] 5

A

Téalalap

w |[0.1m — 1L

[=]
3

B |1m 6 H |0.2m

c [0z2m F (@) Profil

Ujrageneralds O Obsektum Gerendzatrétege | 1. Réteg(D.1m) Fa-fenyf
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190 7. Workshop: Lépcsé és korlat

e Lépjen vissza a Téglalap profilhoz, és irja at a méreteit. Ehhez kattintson a Téglalap feliratra, majd kapcsolja ki az Arany
megtaﬂésa opciét (8).
¢ Irja at a Magassag értékét 20 cm-re a Szélesség értékét pedig 10 cm-re (9). OK gombbal zarja be az ablakot (10).

Profil elhelyezés [ = |
Téglalap
Titkriizés - X
Tikrgzés - Y
Forgatas
8 [ Ardny megtartasa
Szélesséqg: Magassag:
[0.1m | [o.2m
Profil kivilasztisa Uirarajzolés
MNév Erték
Magasség [0.001 - 100m ] 0.2
Szélesség [0.001 - 100 m ] [0.1]

10 | IT‘ | Mégse

e Végll a gerendazat anyagaként valassza a ,Fa-fenyd” anyagot.

Fadémgerenda és béléstest n

Gerenddzat szerkezeti tulajdonsagai

Létrehoz

Téglalap
-

(7 Objektum

\jragenerélas Gerendazatrétege | 1. Réteg(D.1m) | Fa-fenyd |

e OK gombbal zarja be az ablakot, és rajzolja meg a fdédémet vonallanc segitségével.
e Ehhez Iépjen az elsd szintre, majd tegye lathatova a Foldszintet a mellette talalhato villanykorte ikonra kattintva.

@D -4

e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Fodém / F6dém vonallanccal parancsra. Rajzolja kérbe a vonallanc segitségével a
fédém vonalat.
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7. Workshop: Lépcsé és korlat 191

Library 1. szint(3m)* -Oox

Jelalje ki az egyenes végpontjat

Izu:adém ® ‘. - A|+"f Iﬂ.‘u’n -

LlG[es= -l[a]s]lal

e Miutan elkészllt a galériaval, masolja fel a 2. szintre. Jeldlje ki az 1. szinten létrehozott galériat. Lépjen be a
Szintkezel6be. Kattintson a Masolas masik szintre opcidra, majd az eléugré ablakban valassza ki a 2. szintet és nyomja
meg az OK gombot. A masolas megtortént.

e Végezetll modositsa a fodémgerendak iranyat. Jeldlje ki a galériat. Valassza a helyi meniibél a Fédémgerendak / Irany
modositas parancsot.

Library 2. szint (6 m) = _ox
\
>
\ , | o
Fodém (16993) [1/1] >>> '8
Médositds
Kivilasztés »
Z; & Tulgjdonsagmasolas
& Rajzol, mint ..
o & Toles
Kép csatolisa »
T Szerkesztés »
T ———————— Egy réteg szerkesztése *
| Rétegszerkesztés
httorés »
Bemélyedés/Kiemelkedés  *
Burkolat ’
Profil szerkesztés »
Délésszog modositas »
———— Fodémgerendak " Fadémgerendak lthatak 3D-ben kifbe
3 Energetiksi paraméterek Szerkesztés
Folia » Médosits
3D Megjelenités Mozgatés
Teljes torlés
Irny médositas
é } } I Uj gerenda hozzdadisa
\ Egy gerenda mozgatasa
Tobb gerenda mozgatisa
Végpont mozgatisa

Egy gerenda torlése

ryp =R

Izlfédém! ~ |‘ -

elRlem=T- el ]2l
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192 7. Workshop: Lépcso és korlat

e Tartsa nyomva a SHIFT billenty(it, és mddositsa az iranyt 90 fokkal. Azért szilkséges a SHIFT billenty(i nyomva tartasa,
mert igy biztosan egyenes vonal mentén tudjuk az iranyt modositani.

Library 2. szint (6 m) * -Ox
]
“—__:‘__“_\‘—
. \;___‘__
s Ll
= ‘-it_“‘_ﬁ
7_5

Tegye ezt meg a masodik szinten talalhat6 galériaval is.

7.3. Csigalépcsoé elhelyezése

A kovetkezd lépcsd, amit el fogunk helyezni egy N spiral ,csigalépcs6” lesz a galériak kozti atmenetre.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot.
e Valtson az 1. szintre, és a galérian ott fogjuk elhelyezni a csigalépcsét, ahol az elére megrajzolt kék kor lathato.

Library 1. szint (3 m) * _ox’

\ T
[ <
R T
Al
(o]
]
Al
v

e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Lépcs6 meniipontra és valassza ki a spiral Iépcs6k kdziil az ,N spiral” elnevezésii
Iépcsét.
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Epiilet | Interior Rajz Méretezés Dokumentacio

nnyezet Korlat | Lépcsd | Rampa Helyiségek  Felmérés (

-

Egyenes -

el E B 8 &

U alakii

[T [11] %
oS B8

Helyezze el egy kattintassal az elére megrajzolt kék kor kozéppontjaba.

VL GLLLLLTETT AL ZA LG LA L TLT

ZzpdZ2

(11
MY
(I

&
2
i

\ ‘Kﬁzéppom é y

A | e
1] E
] E

T
i ]
_/ \-\.‘
M \-\_

Adja meg a Iépcsdkar kiinduld pontjat. Ennél a pontnal fontos, hogy a megfeleld iranyt és
tavolsagot adja meg. Ehhez valassza ki a jobb oldalon megjelend lebegé meniibél a Jobb oldal
opcidt, igy a referenciapont a kiilsé sugar vonalara keril. Gépelje be az 1.1 m-es értéket, majd
nyomjon egy ENTER-t. Egy Ujabb kattintassal helyezze el a végpontot ott, ahol a kezd6pont is
talalhato.

- N |

p | Jobb oldal

Szélesség. .

p | Tikrozés

Bezdrds
T
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7.3.1. Csigalépcso tulajdonsagainak médositasa

Ha a Iépcsét elhelyezte, médositsa a tulajdonsagait. Kattintson a Iépcsére, majd valassza a ceruza ikont.
o Elsé Iépésként aktivalja a Szintmagassag figyelembevétele opciot. Az el6z6 érték automatikuson felulirodott 300 cm-re.

L_,—"rr h =| 300 cm & m] zintmagasség figyelembevétele

o Afellépés és belépés értékek nem mddosulnak.
e Modositsa a lépcséfokok szamat 18-ra.

245

e Akarszélesség legyen 100 cm, az orsétér sugara pedig 10 cm. igy jén ki a 110 cm-es érték, amit a lépcsé elhelyezésnél
megadtunk.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



7. Workshop: Lépcso és korlat 195

IFE A5 =T BN

A kezdd és végpont kozotti szogeltérést allitsuk at 360 fokra, ami azt jelenti, hogy a Iépcsénk egy teljes kort tesz meg.

% woc|

Az utolso érték a jarovonal helyzetének meghatarozasara szolgal. Ezen az él mentén méri fel a program a fellépés, illetve
belépés adatokat. A jarévonalnak egy spiralis Iépcs6nél nem kdzépen kell lennie, hanem kicsit kijjebb a Iépcsé kiilsé
sugara felé. Toljuk ki ezt a vonalat a Iépcsé 2/3-ig, igy 1 m-es lIépcsénél ez kb. 66 %. Ezaltal szélesebbek lesznek a
|épcséfokok belépése.

% 65 %

OK gombbal zarjuk be az ablakot, és a lIépcsénk modosult.

A jelenlegi lépcs6 egy vasbeton lépcs6, és helyette egy kdnnyebb szerkezetet szeretnénk. Masrészrél a folotte levd
fédémbe sziikséges egy attorés, illetve egy korlatot is el kell helyezniink.

Az els6, amit modositania kell, az a Iépcsé térbeli megjelenitése. Valtson at egy kdnnyliszerkezetes abrazolasra. Aktivalja
a 3D ablakot, majd valtson egy olyan nézetre, ahonnan jdl latszik a Iépcsé.
Kattintson a Iépcsére, és nézze meg a tulajdonsagait.

(Tulajdonsagok)

A szerkezet médositasahoz kattintson a Tamasz elnevezésti filre.
A Betontest opciét kapcsolja ki, és kapcsolja be a Kéttamaszu tartét. Ez a parancs a gerendak megjelenitésére
vonatkozik.

Nem egyforma a lépcsé két oldala, mivel a belsd részére egy oszlopot kell elhelyezni, igy ,A két oldal egyforma” opciot
kapcsolja ki.

¢ ARCH|INE.X
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Eldredefinialt [épcsdk

Baloldali ipusa

- Lépcsa kalkulator
A hilajdonségo =
|:| Rampa Test anyaga PAMNTONE S 41-8
£pcsoTok geometriz N
. ey s 0.15
- Korlat bealitasai ||:||Eetontest Test vastagsaga m
Pihend fodémme alakitasa
< N Jardlap Anyag Biikk |1|
Vizorr szélessége: 0.02m
Jardlap vastagsag: 0.04m
[] rofadeszka Pofadeszka anyaga Biikk |
N Pofadeszka vastagsaga: 0.02m
Kéttamasza tarté Tamasz anyaga Bikk |i|

Baloldali szélessége

0.04m

Baloldali magassaga

0.04m

Felsd fodémkapcsolédas

A: | 0.1m B:  0.1m

Ar 0.1m B: | 0.1m Dz | 0.15m E:|{0.2m
| BIM paraméterek || Alapértelmezett | K

o (Gorgessen lejjebb és a Jobboldali tipusa melletti nyilra kattintson. Valassza a Lépcsés tipust.

e OK gombbal zarja be az ablakot.

Eldredefinialt [épcsdk

Bga’llﬁésok Tamasz
- Lépesd kalkulator
- Lépcsa tulajdonsagol "
--T%mas”z ) Baloldali szélessége 0.04m
LK‘ZEO;:;?;:TME Baloldali magassaga: 0.04m
Baloldali flgadleges levagas az elején: 0.11m
7 5 Baloldali fugadleges levagés a végén: 0.04m
Baloldali vizszintes levagas az elején 0.04m
Baloldali vizszintes levagas a végén: 0.04m
w
Jobboldali szélessége MNincs
Jobboldali magassag S0ES
Jobboldali fiiggdleges levagas az elejé -
Jobbaoldali figadleges levagas a végén: 0.04m
Jobboldali vizszintes levagas az elején: 0.04m
Jobboldali vizszintes levagas a végén: 0.04m W

Felsé fadémkapcsolodas

A: 0.1m B: | 0.1m

A: | 0.1m B: 0.1m D: | 0.15m E: | 0.2m
BIM paraméterek | | Alapértelmezett | K
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Hianyzik kbzéprél az oszlop, illetve a fodémattorés és a korlat.

7.3.2. Korlat elhelyezése

e Lépjen vissza a lépcsé tulajdonsagaihoz, és Iépjen a Korlat beallitasai filre. Aktivalja a Jobb oldali stilust, és valassza a
legdrdulé listabol az ,Acélpalcas - karfaval” tipust.

Elgredefinialt |épcsdk

Beallitasok Korlat beallitasai
i Lépesd kalkuldtor
-Lépesd tulajdonsagol
“Tamasz [] Bal oldali stilus Ujrageneralas
spesdfol geometriz Rozsdamentes minimal - jobb
- “
Korlt bealitésai ! .
Jobb oldali stius [ Ujrageneralés
L
< >

- Rozsdamentes minimal - jobb
- Léckerités

- Acélnid korldt 2 - bal

- GALERIA_KORLAT

- Acélnid korlat 2 - jobb

- Uvegkorldt keret nélkiil - jobb
- Klasszikus balusztraddal

Acel korlat, Ovegbetet
- Rozsdamentes minimal - bal
- Uvegkorlat kerettel - bal
- Gombfejes oszloppal 2
- Uvegkorldt kerettel - jobb
- Uvegkorlat keret nélkiil - bal
- (z8mbfejes oszloppal

| BIM parameterek || Alapertelmezett | K | QK | | Meégse

o A Kkorlat létrejétt, de még nem tokéletes. Tovabbi modositasokhoz 1épjen be a tulajdonsagai kozé.

e Kattintson az Elsédleges balusztradok filre (1), aktivalja a Térkdzt a Lépéskdz helyett, és allitsa 4t 12 cm-re az értékét (2).

e Aktivalja a Balusztradok aljanak Iépcs6hoz igazitasa opciodt (3), és valassza ki a merdleges végzédést a palcak aljanak
4).

e OK gombbal zarja be az ablakot (5).

¢ ARCH|INE.X
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Korlat

O Az dsszes baluszirad magassagnivelésének
mérteke:
0m

azonos kiosztassal

Ujrageneralds szakaszonkent

Teljes Ujragenerdlas, minden szakaszon

(@) Profil () Objektum

§>=§"

Szélessége | 0.02m (®) Enységes |épéskiiz
() Fix lépéskiz

(O Fix |épéskaz, kazépral

(®) Maximum |épéskiiz

(O Minimum lépéskiiz

(O Optimalis (2 megadottat legjobban kiizelitd) |épéskiz

Balusztradok kiosztasa a nagy lépéskazil balusztradok kzstt. Ide keriiinek az egyedi komponensek [7] automatikus frissités a lapon

Szerkesztés szakaszonként

< || » | | 1/2szakasz

Altaldnos bedlitisok Az elsd balusztrad tavolsdga (X) 0.1m
Balusztradok Az utolsd baluszirad tavolsaga () 0.1m
1 Eisdleges balusztradok I [ Profil kényvtarbl 10 Lepesksz ) 0.14m
O Kozbillss balusztradok M Térkoz (0) 2 |ouzm
3sold ad vagdl Tavolsdg a nyomvonaltdl (>0:jobbra om
| T m—1 Méasolds a balusztrad vagdlapra g a ny (=0: )
O o = Beillesztés a baluszirad vagalapral Karfa/baluszrad alja (<0:lefele) om
Oszlopok & csomdpontokon = =
Balusziradok aljanak lépcsdhoz_|Palusztad magassaga tm
igazitisa Balusztrad végzddés
Balusztradok tetejének profihoz Balusztrad teteje: m
O o ; []Balusz
Magy |épéskazii balusztradok igazitisa M .J
Balusztrad alja:
= Profil az igazitashoz b 4
Kar

Acélpélcas - karfaval BIM paraméterek

7.3.3. Oszlop elhelyezése

Mégse

e Lépjen vissza az alaprajzi ablakba a Foldszintre, tegye lathatéva az
els6 szintet a mellette talalhato villanykorte ikonra kattintva, majd
helyezze el az oszlopot a Iépcsd kdzéppontjaba.

§ 3. szint

Féldszint
£

e Valassza a Meniiszalag / Epiilet eszkoztar / Oszlop eszkdzét.

o Helyezze el a kor kozéppontjaba, majd Iépjen be a tulajdonsagai kozé.
#2 Szint: Foldszint

e Pontositsa az oszlop keresztmetszeti profiljdnak értékét. Kattintson a Profil kdnyvtarbdl gombra, majd vagy valassza ki
Ujra a kor profilt, vagy irja &t az értékeket. Az atmérét allitsa be 20 cm-re, a héjvastagsagot pedig 0-ra.

¢ OK gombbal fogadja el a beallitasokat.
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Profil elhelyezés

T I
r ré
|| Frofil kivilasztisa || Ujrarajzolés
Néy Erték
Atmérd [0,001- 100 m ] 0.2
Héjvastagsag [0 - 100 m ] 0

Kir
Tikrzéds - X
Tikrdzés - ¥
Forgatds
Arany megtartasa
Szélesség: Magassag:
[02m | [o.2m

QK

Mégse

A test anyaga maradjon acél, de még miel6tt bezarna az ablakot egy dolgot médositania kell, ez pedig a magassag.
Ahhoz, hogy ki tudjuk szamolni, hogy milyen magas legyen az oszlop érdemes belépni a Szintkezel6be. A Foldszinttél a
Masodik szintig a magassag értéke 6 m, plusz, ha a lépcs6 véget is ér az elsé szinten a fellépésnél is sziikséges a korlat,

ez plusz 1 m, igy ez eddig 7 m és még kicsit magasabbra is kell I6gatni, igy ez 7,1 m.

OK gombbal zarja be az ablakot.

Oszlop

Profil Kr
Profil kényvtarbdl
Profil szerkesztes
Szélesséq: Magassaqg:
0.2m | [o.2m |

Kiils8 paraméterek

BIM paraméterek

% Rajzi megjel
Szin |
Fdlia 31_Oszlopl w
Vonalvastagsag 0mm w
Vonaltipus Vonal -
Megjelenitési sorrend 3 - Legalul w

Mely szinteken lathatd?

(A sajat szinten kival)

[ Minden szinten Szerkeszt
Sraffozés Hatch 38
[ Azonos anyagok
Test anyaga Acél B I
Paldst anyaga Acél B
# Egyéb paraméterek
Relativ magassa ‘om v
1 ]
Délésszig :80°
Délésirany o=
[ Helyezze a falba
Csak a helyét képezze a falban
[] csak a helyét képezze a fidémben
[ Fodém-tetd vagas
Szerkezeti paraméterek Oszlop ~

% Egyéb

Attérés - bemélyedés - toldalék

[ 2D rem lathats

3D megjelenitése

Nincs stilus
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7.3.4. Lépcso feletti fodémattorés

Utolso lépésként készitse el a 1épcsé feletti fodémattorést.

o Lépjen az elsé szintre.
e Kattintson a Iépcsére és valassza a helyi menlibdl a Lépcsé feletti fodém attdrése parancsot.

Kivalasztas Y

Lépcs (17286) [1/1] == »

Médositds

Tulajdonsdagmasolds

Rajzol, mint ...

Torles

Fazis 4
Kép csatoldsa 4
Elem megkeresése az Objektumkdzpontban

Szerkesztés 4
Egyik oldal szerkesztése 4

Lépcsd 2D szimbalum szerkesztése

Lépcsd feletti fodém attorése

Félia 4

3D Megjelenités

o Az attorés létrejott. Lépjen egy szinttel feljebb, és itt lathatja az eredményt.

e Modositsa az attérés méretét.

o Jeldlje ki az attorés vonalat.

« Vigye a kurzort a kijeldlt rész félé, és amikor a kurzor megvaltozott kattintson egyet. Valassza az v médositasa parancsot,
és irja be az 1.4 m értéket.
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%74

fv modositas

SEEELEE

Offszet mindre
Sugar médosités
Atalakités egyenessé
Csomépont beszrds

Erintéleges csombpont beillesztése

Kovetkez6 Iépésben kattintson a feljebb talalhato belsé csomdpontra, és mozgassa at a kor felsé pontjara, kézépre.

Most tegyen ugyan igy a kiilsé élen talalhato felsé csoméponttal is, és a masik pont vonalaba mozgassa at.

[Legkszelebbi pont |
7 H Fg | 0561 m
& Majlassapg | 156753
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7.3.5. Korlat elhelyezése a fodémattorés mentén

Korlatokat az ARCHLine.XP-ben nem csak a lépcsék éleire, hanem 6nalldan is elhelyezhetiink.
Készitse el a fodémattdrés éleihez tartozé korlatot.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot. A 2. szint az aktiv.
e EISszor Iépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Korlat menUlpontjara, és valassza ki a konyvtarbdl az
»+Acélpalcas - karfaval” tipust, majd zarja be az ablakot az OK gomb megnyomasaval.

Stilusok n

5 [Azossees balusztrad magassagnavelésenek

mirtaker | omegEsSSOVESSEREE o D
om
orla
Automatikus frissités 2 lapon o @ @ Acéiriid korlét 2 -bal
I | = [omm 7o [ e A === | ) @ Acéirid karlat 2 - jobb
GALERIA_KORLAT
= 41 lépcsil v 1 &-Legaldl s | @ Gombfejes oszloppal

@ combfejes oszoppal 2
@ Klasszikus balusztraddal
= |voral ® Lickerités

----- @ Rozsdamentes minimal - bal

Megjelenités kozépvanallal O ansi:rrlxanis minmril-JEh‘h
. Uvegkorlat keret nél - bal
Utvonal hosszak beméretezése a kiteritésen &4 | " ® uvegkmat eret el - obb
— — A karfa referendiapontjanak a szinthez képest, vagy a @ L_‘VEkaét kerettel - i_Jﬂ‘
| Altalénos beslitésok | | Kvaiasztott iépcs6ea mért magassaga @ Uvegkorlat kerettel - jobb
Baluszradok
- - Lépcsdkarlat
Bisddieges balusztradok Balusztrédok kiosztasa lépcssfokonként 0
O Tailégés az eleén:
Tillégés a végén:
O Ennél kisebb karfahézagok megszintetése:
lagy Ui Uj mappa
p— Aktivslés Médosités

n
i
i

Atnevezes Torlés
Acélpalcas - karfaval BIM paraméterek Mégse

e Helyezze el a korlatot. Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Korlat meniipontjara és rajzolja meg a korlatot vonallanc
segitségével.

o Az elsé két pont elhelyezése utan (1,2) a jobb oldali menlibél valassza a Koriv opciot (3). Helyezze el a 3. pontot is (4), és
huzza ki a vonallancot a megfelel6 helyre.

Library 2. szint (6 m) * -ox

~ Balustrade N
T
b Neszkeds
----------- ---_--_---3---_--_- ;
p | Felkariy

T
b | Spline gérbe
7 Hosszisag 0,844 sy

A Hajlasszdg 328717 b | Egy kivélasztott elem
T

m Bezéras

3
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C/ Legkazelebbi pont
W\Fﬂ i /'/

Ha befejezte a rajzolast, dupla Enterrel zarja be a parancsot.

A korlat még médositasra szorul, igy tegye meg azokat a beallitdsokat ennél a korlatnal is, amit az el6z6nél.

Jeldlje ki a korlatot, és Iépjen be a tulajdonsagai kdzé.

Lépjen az Els6édleges balusztradok fiilre (1).

Aktivalja a Térkozt a Lépéskoz helyett, és ennek értéke legyen 12 cm (2).

A balusztradok alja merdleges végzddési legyen (3).

Allitsa be a Tavolsag a Nyomvonaltdl értékét 3 cm-re (4), valamint a Karfa fiilén ugyan igy ezt az értéket 3 cm-re (5).
OK gombbal zarja be az ablakot, és a Iépcsé elkésziilt (6).

Korlat n

[]Az gsszes baluszirad magassagnévelésének Teljes (jrageneralas, minden szakaszon e TR T

mérteke: azonos kiosztassal
om Ujragenerdlds szakaszonként < || = | 1f2szekasz
Balusztradok kiosztasa a nagy Iépéskazil balusziradok kozott. Ide keriiinek az egyedi komponensek [ automatikus frissités a lapon O 0
(@) profil () Objektum
0.02m (®) Eqységes lépéskoz §>=§"
() Fix |épéskiz
() Fix |épéskaz, kbzépral
(®) Maximum lépéshiz
() Minimum lépéskiiz
() optimélis (a megadottat legjobban kizelits) Epéskiz
Altalanos bedlitisok Az elsd balusztrad tivolsdga () 0.im
Balusziradok Az utolsd baluszirdd tavolsdga (Y) 0.1m
= | Elsédleges balusztradok | | | Profi kanyvtrbél Lépéskiiz (5) 0.14m
O Kozbiilsd balusztradok L LS Térkdz (D) 2 0.12m
Mésolas a balusztrad vagdl Téavolsdg a nyomvonaltdl (>0:jobbra; 0.03m
r e asolas a baluszirad vagolapra | g any (>0:3 ) 4
. S . ad ali . 9 om
O - Belleszies 2 baluszirad vanolapral  Karfa/baluszirad alja (<0:lefelé)
Oszlopok a csomdpontokon Baluszitrad magasséga 1im
Baluszirad végzédés
o = . O Balusztradok tetejének profilhoz i m
O Nagy |épéskizii balusziradok igazitésa
. Balusztrad alja: 3 MI ll
Profil az igazitdshoz
Karfa 5 |

Acélpdicas - karfaval BIM paraméterek .. oK. Mégse
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204 7. Workshop: Lépcso6 és korlat

Ha egységes anyagot szeretne a galérianak és a lIépcsének egyarant, akkor valtoztassa meg a Iépcsd tulajdonsagai
kozt ,Fa-feny6” anyagra.

7.4. Korlat a galérian
Kulénallé korlatot fogunk Iétrehozni a galériara.

Az alaprajzi ablak az akt[v. Lépjen az 1. szintre.
e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Korlat menlpontra, majd rajzolja meg a korlat vonalat a galéria kiils6 éle mentén.

Epiilet Interiar Rajz Meéretezés Dokumentaci

0~ B [ml o

= |—r Lépesd karonként
1ém Tetd Mennyezet Korlat N .
- - - - 7 Lépesd fokonkent

i P
rrkezet N
TV Korlat N il
% 7N
b et

e Ha végzett, dupla Enterrel zarja be a parancsot.
A korlat elkésziilt.

7.4.1. Korlat stilusanak moédositasa

e Modositsa a korlat stilusat.

o Jeldlje ki az elkésziilt korlatot, és lépjen be a tulajdonsagai
kozé.

e Kattintson az ,Acélpalcas — karfaval” tipusra alul, igy megnyitja
a konyvtarat.

7 Hosszissg 2.31m
A Hajlisszsg 302722

N -

Korldt
N = S Tefies Gi sigs. mind -
O ;i’:’tséskz:-s balusztrad magassagnévelésenek as‘t’l::]'g:g;;?:alasj —FAEVEE ST i e e
om Ujrageneralds szakaszonként < | > 1f2szakasz
Automatikus frissités a lapon @
| —— = [ -
= 41 _|épesdl v ©1 |8-Llegalu ~
= o |
Megjelenités kiizépvonalial O
Utvonal hosszak beméretezése a kiteritésen
= = A karfa referenciapontjanak a szinthez képest, vagy a -
| Altaldnos bedlitdsak ‘ kivalasztott |épcs6ts] mért magasséga m
Balusztradok
\ Elsédeges balusztradok |
O Kiizhillsd balusztradok
Egyedi komponensek
O Oszlopok a csomdpontokon
O Nagy lépéskizi] balusztradok
‘ Karfa ‘
[ Actipsicés -karféval || | EM paraméterek oK || Mégse
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e Valassza a GALERIA_KORLAT tipust.

15zon

Stilusok

Szerkesztés szakaszonkent

< || = | |1/2szakasz ~

Automatikus frissités a lapon IE‘

----- . Acél korlat, Gvegbetét
----- ) Acglpélcas - karfaval
Acélpalcas - karfaval
Acélpalcas - karfaval
Acelrid korlat 1
Acelrid korlat 2 - bal
Acelrid korlat 2 - jobb

OMDTEjes osZ0ppal
Gombfejes oszloppal 2
Klasszikus balusztraddal
Léckerités

Rozsdamentes minimal - bal
Rozsdamentes minimal - jobb
Uveagkorlat keret nélkiil - bal
Uvegkorlat keret nélkiil - jobb
Uvegkorlat kerettel - bal

----- @ Ovegkorlat kerettel - jobb

e Zarja be az ablakot az OK gomb megnyomasaval, és a korlat médosult.
e Tegye meg ugyan ezt a 2. szinten talalhaté galérian is, vagy a Szintkezel6ben masolja fel a mar elkésziilt korlatot.

Rajzolja meg a Iépcséhazi Iépcsék pihensjének korlatjat (1, 2, 3) a GALERIA_KORLAT stilussal. Erdemes a korlat stilust

el6re kivalasztani, hogy a korlat megrajzolasa soran mar a megfelel6 stilussal dolgozzunk. Ezutan valassza a

Meniiszalag / Epiilet / Korlat parancsot. Ezek a korlatok késébbi feladatok soran lesznek alkalmazva.

*
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206 7. Workshop: Lépcso6 és korlat

7.5. Egyedi korlat létrehozasa

Készitsiik el a galérian elhelyezett korlatstilust, igy megismerheti az egyéni korlatszerkesztés alapvetd lépéseit.

o Els6 Iépésben kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Korlat meniipontjara, és az eléugré ablakban lépjen
be a korlat stilusok k6zé. Ehhez kattintson a lent talalhato, legutdobb hasznalt korlat stilus nevére, igy a jobb oldalon el6jon
a konyvtar. Dupla kattintassal aktivalja az Acélpalcas - karfaval tipust, ez lesz az Uj korlat alapja.

; - .
| Korlat Stiusok a
[z osstes balusziréd magassagnovelésének
mérteke: TR Era—
om ¥
- [ Automatius frissités alapon Iz‘ ----- B Aceirid korlst 2 -bal
I |§| = [omm ~ — = | Fg§ Acéirid korlst 2 - jobb
(R) Ferdén racsozott
41 Lépest ~ 8- Legalul - (R) GALERIA_KORLAT
s | | 9 | . B Gombfejes oszloppal
----- g Gombfejes oszloppal 2
= |Vonal | ----- g Masszius balusziraddal
B Leckerités
Megjelenités kozépvonallal O I8 Rozsdamentes minimal - bel
Utvonal hasszak beméretezése a kiteritésen =2 1 i Rozsdamentes minmal - jobb
----- I Oveckoriat keret nékil - bal
' e Py Akarfareferencapontjanak a snthezképest, vagya  jom | Iy | Mgy Uvegkorlat keret nélkl - jobb
‘ Altalénos beallitasok ‘ kivélasztott lépcsdtdl mért magassaga Jgy Uvegkorlat kerettel - bal
mBa\usm'adok i % = J Uvegkorlat kerettel - jobb
=) balusztradolc || || Bokertradok kosztsza |épesBfokonként O
O ‘ Kdzbiilsd balusziradok | Tulldgs 2z lején:
| T e | || ragés a végéns
O — | || et iseo kertahezagok megeatincese:
O Neaylpéskortibalusaracok ‘ G [ Omea |
=] Karfa ‘ I Aktivalds ] [ Médosités |
| Acéipsicas -karfival || | BIMparaméterek | [ oK | mege | [ wewns || s |

Kattintson az Els6dleges balusztradok filre (1), és allitsa be a kdvetkezbket.

Az elsé és utolsé balusztrad tdvolsagat irja at 0-ra (2).

A lépéskoz értékét modositsa 1.2 m-re (3).

Az oszlopok profiljat médositsa Téglalapra a Profil kdnyvtarbdl, majd a Profil kivalasztdsa gombra kattintva, és irja at a
Magassag értékét 5 cm-re a Szélesség értékét pedig 2 cm-re (4).
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Korlat B
0 Az dsszes baluszirad magassagnavelésének
merteke:
0m
Balusztradok kiosztasa a nagy |épéskazll balusztradok kiizstt. Ide keriinek az egyedi komponensek [A Automatikus frissités a lapon Fs iy /|
(®) Profil (O Objektum
0.02m (®) Egységes épéskaz §$>=§"
() Fix lépéskiiz
(O Fix lépéskiz, kizéprél
(®) Maximum |épéskiiz
() Minimum lépéskiz
() Optimélis (2 megadottat legjobban kiizelitd) lépéskiz
Altalanos beallitisok Az elsg balusztrad tavolsdga () am
Balusztradok Az utolsé balusztrad tavolsaga () om
= P z —ero
| 1 Elzddleges balusztradok || !I A Profil kiinywtarbdl ®) Lepéskiz (3) 3 (12m
O Kizbiilsd balusztradok . Acel (O Térksz (D) L18m
Zs0ld ad vagd Tavolsag a nyomvonaltdl (>0:jobbra Om
0 Egyedi komponensek Mésolas a baluszirad vagdlapra g & ny! (=0:j )
. S . 2d ali . 5 Om
0O : Beillesztés a balusztrad vagdlaprdl Karfa/balusztrad alja (<0:lefele)
Oszlopok a csomdpontokon Balusztrad magassdga im
Balusztrad végzddés
. - 0 Balusztradok tetejének profilhoz B iR I-I m
O Magy lépéskizii balusztradok igazitisa
. Balusztrad alja: I_| M
Profil az igazitdshoz
Karfa
Acélpdlcas - karfaval BIM paraméterek Mégse

Aktivélja a bal oldalon talalhaté Oszlopok a csomépontokon fiilet, és kattintson ra (1).

Allitsa at ezen a fllon is a profilt Téglalapra az el6z6 mddon az értékeket is atirva (2), majd az anyagat allitsa at Acélra
3).

Az elsb és utolso balusztrad utvonalanak értékeit modositsa —1 cm-re (4).

A Karfa/balusztrad alja értéket irja at 1 cm-re (5).

A Balusztrad magassaganak értéke 1 m legyen (6).

Koriat [ = |

DAZ dsszes balusztrad magassagnivelésének

mérteke:
Om
Oszlop balusztradok a szakaszhatarokon (alapertel Sshen a korlat Utvonal csomopontjaiban) ] Automatikus frissités a lapon 0 i)
(@) Profi (C) Objektum (C) Ures hely
0.02m
Altalénos bedlitisok 4 [ elsd balusztrad az Gtvonal elejétsl -0.01m
Baluszirddok Az utolsd baluszirad az dtvonal végétdl -0.01m
Elsiidleges balusztradok 2 Profil kinyvtarbdl
O Kiizbiils3 balusztradok M 3
. Mésolas a balusztrad vaadlapra Tavolsag a nyomvonaltdl {=0:jobbra) am
1 Egyedi komponensek
. P . 4 i g s 0.01m
E. = Beillesztés a balusztrad vagdlaprdl Karfa/balusztrad alja (<0:lefelé) 5
! Oszlopok a csomépontokon |! Balusztrad magassaga B|1im

Flusztrad vegzodes

Baluszirad teteje: m‘[] m
W Y

Baluszirad alja:

|

Nagy |épéskazli balusztradok

[

Karfa

Acélpdlcas - karfaval BIM paraméterek Mégse

Kattintson a Karfa fllre (1). Jelenleg egyetlen kor profilu karfat 1at. A Beszurds gombra kattintva adjon hozza még egyet

(2) majd a Kor profilra kattintva (3) médositsa az atméréjét 2 cm-re. OK gombbal zarja be az ablakot, és a karfa anyagat
allitsa at acélra (4).
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208 7. Workshop: Lépcso és korlat
| Az Bzszes baluszirad magassagnivelésének
mérteke:
Om
AL ikus frissités a lapon 0
f f L Sor... Profil Fiiggdleges elto...  Tulldgds az elej...  Tdlldgds a végén: L.,
1 Kir im Om Om Kauu
- 3 Kér I im Om Om I
5 © B b b Iy
Altalanos bealitisok Mozgatas fel | 2 Besziras |Proﬁ| skja merdleges az 0O ﬁ
utvonalra, vagy végig
Balusztradok Mozgatés le Téirlés flggdleges ® =q
Elzddleges balusziradok
O Kizbiilsd balusziradok Tavolsag a nyomvanaltdl (... 0m
: Anyag F | B
Egyedi komponensek EIECTT
Oszlopok a csomépontoken [] Emelés az dltalénos magassagnavelés értdkével
Végzddések felcserélése
Alsd (kezdd) végzidés Flggdleges vég...
O Nagy lépéskazii balusztradok Felsd (masik) végzddés Fugadleges véq...
Pl 1 Karfa |
Acélpdlcas - karfaval BIM paraméterek oK Mégse
e A Beszuras gombra kattintva adjon hozza még harmat, igy mar az imént moédositott karfat adja hozza.
e Karfanként modositsa a Fligg6leges eltolas értékét a kovetkezdk szerint:
< A2 karfa Flggdleges eltoldsanak értéke 0.8 m. Sor...  Profil Fiiggfleges elto... Tildgds az elej...  Tuldgds a végén: L.
‘f‘ A 3. karfa Fggg{):leges eltolésénak efrtéke 0.6 m. L Ker im om om K.
‘:‘ 2 4. kekarfe:c Fllzjggolﬁges eltfalaﬁar)akker’telfi 0642m. 5 Kor 0Em om om .
e
e Az 5. karfa Fugglleges eltolasanak érteke 0.2 m. 2 e BEm om om ‘.
L e , . , 4 Kir 0.4m 0m Om Ko
e Veégll az 1. karfa profiljat médositsa Téglalapra - - 0am om om I
(1), a Magassag értékét irja at 2 cm-re a '
Szélesség értékét pedig 5 cm-re (2), és a
referenciapontot helyezze at a kozépsd pontra
egy kattintassal (3).
Profil elhelyezés B
7 +- E  Tégalap
Tilkrdzes - X
Tikrozes -
12 3| [C% I
Forgatas
[] ardny megtartasa
e 0 4 Szélesség: Magassag:
= = [o.04m | [o.o2m
| 1 Profil kivélasztésa Ujrarajzolas
Néw Erték
Magasség [ 0.001 - 100 m ] 0.02
Szélesség [0.001- 100m ] 0.05
2
oK Mégse
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A o . o xa Stilusok [+ |
o AKkorlat elkészult, mentse el Uj stilusként. Ehhez kattintson a meglévd stilusok alatt
az Uj gombra, és adja meg a stilus nevét ,Egyedi korlat”. Kattintson az aktivalas ) Acdl korlat, tveghetét
gombra, majd OK gombbal zarja be az ablakot. =W AcEipalcs - karfaval
) Acdirid korldt 1
Stilusok B 8 Acdirid korlat 2 - bal
-4 Acélrid korlat 2 - jobb
Stlusmewe: A Ferdén récsozott
| Egyedi korlat V| ----- A GALERIA_KORLAT
{2 Gombfejes oszloppal
Mo {3 Gombfejes oszloppal 2
| — | {3 Klasszikus balusziraddal
- Léckerités
Almappa {4 Rozsdamentes minimal - bal
-4 Rozsdamentes minimal - jobb
| V| {8 Uvegkorlat keret nélkiil - bal
& mappa és almappa kitéltése nem kitelezd, =) Elvegkorl.?t keret nélkil - jobb
Ha kitélti, 3 megadott stlusnév régtiin a kivant hierarchidba szervezhets. - Uvegkorldt kerettel - bal
{4 Uvegkorlat kerettel - jobb
Ellendrizze az eredményt. Helyezze el a korlatot a Meniiszalag / Epiilet / Korlat / -
. N o S, L S G Uj mappa
Korlat mentiipont segitségével. A késébbiekben barmikor alkalmazni tudja a
munkéja soran. Aktivalas Médositas
Atnevezés Tirlés
7.6. Egyedi lépcso
Az 1. szinten talalhat6 galériahoz egy, a foldszintrél felvezet6 egyedi Iépcsét fogunk 1étrehozni.
Aktivalja az alaprajzi ablakot. Lépen a Fdldszintre. A kékkel jeldlt teriiletre fogjuk létrehozni a 1épcsét. Nincs mas dolga,
mint fokonként megrajzolni a Iépcsét, majd ebbdl a program 6sszeszerkeszt egy Iépcsé modellt.
¢ Kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Lépcsé fokonként parancsra.

Epilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacid
nnyezet Kaorlat ‘ Lépcsd | Rampa Helyiségek  Felmérés
Egyenes
. Library Faldszint (01 —
rzzzz, 8 B F g2 &#
U alaki
; . — oo
L alakd
m NIO S %
Spiral

[

Lépecsd karonként

(

7

Lépesd fokenként

w Lépcsd fokonként

N

Teglal

ap |

Soksz

. |

El&zé

referenciapont |

Létezd profil pontja |

4

Lanc egyenként |

Bezdras |

A jobb oldali meniibél valassza a Létez6 profil pontja eszkdzt, ekkor a kurzor megvaltozik, vigye a legalso Iépcséfok fole,
és egyesével —lehetbleg egy vonalban- kattintsa végig az 6sszes lépcsdfokot.

Az els6 kattintas utan megkérdezi a program a Fellépés magassagat. Ezt a 15 cm-es értéket hagyja meg, és ha
szlikséges a késdbbiekben tudja majd moédositani.
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Fellépés magassag:

[j értésk:

Mégse

e Ha elkésziilt, dupla Enterrel zarja be a parancsot.

NN AN

Ha a 3D ablakra valt, lathato, hogy a Iépcsé teteje nem éri el a megfelelé6 magassagot. Ahhoz, hogy az utolsé Iépcséfok
egy magassagban legyen az 1. szint fodémének fels6 sikjaval, a kdvetkezét kell tennie:

e Kattintson a Iépcsére, és Iépjen be a tulajdonsagai kozé.

e Lépjen a Lépcséfok geometria fillre (1). It Iathatja az On altal egyesével szerkesztett 6sszes lépcséfokot. Lehetésége van
alul, A lépcsé Uj magassaganal megadni 3 m-es magassagot (2). Kattintson az Alkalmaz gombra (3), majd a program
automatikusan, egyenletesen Ujraszamolja a fokmagassagot.

e OK gombbal zarja be az ablakot (4).
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Egyedi tervezésii [épcsdk n
- Lépcsd tulajdonsagok — - ‘ - -
. Tamas Lépcsifok  Fokmagassdg Jardlap vastagsaa \ 63
1| - Lépcsdfok geometria| [ 16.666667 am 4am []afokphens N\
- Roriat bealitasal 2 16.666667 am 4cm [ a fok piheng N
3 16. 666667 am 2 [] A fok phené N
. . 4 16.666667 cm 4am [] & fok pihend \
5 16666667 cm 4m [] & fok pihend \
S — _ 6 16.666667 am 4am [] A fok pihend N\
o :’: _ 7 16. 666667 cm 4em ] & fok pihend \
e ST | 16.666667 am 4o [] A fok pihend \
:::-L___ 9 16.666667cm 4cm [ A fok pihend \
L ﬁh}“:: 10 16. 666667 am 4am [] A fok phené \
: e 3 11 16.666667 cm 4am [] & fok pihend '\
i :_‘:r:—- — 12 16.666667 cam 4cm [] & fok pihend \
S :_j 13 16666667 cm 4em [] A fok pihend \
T 14 16.666667 cm 4cm O A fok pihend \
15 16.666667 an 4cm [] a fok pikend ‘,
16 16.666667 cm 4em [] A fok pihend '| o
—_— 1
A lépcsd magassaga
2 | A lépcsd Uj magassaga: | 3m | | 3
BIM paraméterek | | Alapértelmezett | 4 | I OK I | Mégse |

Médositsa a lépcs6fokok anyagat és a szerkezetét.

Jeldlje ki a 1épcsét, és Iépjen be a tulajdonsagai kdzé.

Kattintson a Tamasz filre.

A Falak vagas opcio mellett valassza ki a Minden szinten lehetdséget.

A Jarolap anyagaként valassza ki a konyvtarbol a ,Fa-fenyd” anyagot, valamint a jarélap 4 cm vastagsagu legyen.
Aktivalja a Pofadeszka opciot, és anyaganak valassza itt is a ,Fa-feny6” anyagot.
Végul kapcsolja ki a Betontest opcidt, igy a 1épcsd kdnnylszerkezetlvée valik.

OK gombbal zarja be az ablakot.

Egyedi tervezésd lépcsdk n
i Altaldnos tulzidonsa
B
épcsafok geometriz Alapmagassag om
Korlat bedlitasai s
i Megjelenités a folatt Erenozasa
Falak vagasa Minden szinten e
& A Test anyaga PAMTOME S 41-8
[] Betontest Test vastagsaga:0.15m
Fihend fadémmé alakitiza
Jérdlap Anyag E‘Fa—&nya
Vizorr szélessége 0.02m
Jardlap vastagsag: 0.04m
Pofadeszka Pofadeszka anyaga E‘ Fa-fenyd
Pofadeszka vastagsaga: 0.02m
[] kéttamasai tartsé Tamasz anyaga | I | Biikk
A két oldal egyforma W
Felsd fadémkapcsolodas
A: (0.1m B: 0.1m C: |0.3m
Als6 fodémkapcsolodas
A: (0.1m B: 0.1m D: | 0.15m E: 0.2m C: |0.3m
BIM paraméterek | | Alapértelmezett | I OK. | | Mégse |
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7.6.1. Korlat a lépcsd oldalan

Szerkessze meg erre a lépcsdre is a galérian talalhatd korlat tipust.
El6sz6r modositsa a galéria korlatjat a 1épcsé fellépésének megfelelen.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot. Lépjen az 1. szintre.
e Tegye lathatéva a Foldszintet.

§ 3. szint
§ 2. szint

1. szint

£ >

2 Szint: 1. szint w t ‘

o Jeldlje ki a korlatot, és a csomoépont mozgatésa paranccsal huzza a korlat
vonalat a megfelel6 helyre. .
e Zarjale a parancsot.

Helyezzen el egyszerlien korlatot a Iépcsd oldalara.

e Lépjen a Foldszintre, és valassza a Meniiszalag / Epiilet / Korlat / Korlat a Iépcsé oldalan parancsra, és kattintson a
|épcsoére.

| Epl’]letl Interior Rajz Méretezés
= |m| - &7 &

nnyezet Korlat | Lépcsé  Rampa Helyisé

e T Korldt
Library

.rnT Korlat Iépcsé oldalén

A korlatot elhelyezte.

e Lépjen be a korlat tulajdonsagai kézé. Kattintson az Elsédleges balusztradok flilre, és aktivalja a Balusztradok aljanak
Iépcsbhoz igazitasa opcidt. Ezutan valassza a balusztrad aljanak a merdleges végzédést.

e Kattintson az Oszlopok a csomépontokon fllre, és aktivalja itt is a Balusztradok aljanak |épcséhodz igazitasa opciét.

e OK gombbal zarja be az ablakot.

Korlat B
. . s Telies Gi 535, mind . ) )

O ;E?ts‘;’skz:s balusztrdd magassagnévelésének a:é:i;_;qr_:gzegesr:alas, minden szakaszon U R S

om Ujrageneralas szakaszonként < = 1fiszakasz

Balusztradok kiosztasa a nagy |Epeskizl balusziradok kizott. Ide keriiinek az egyedi komponensek [ Automatikus frissités a lapon [ 20N i
(@) Profi () Obijektum

0.02m (®) Egységes lépéskiiz §>=8"
() Fix lépéskaz

(O Fix [épéskiiz, kozépral

(@) Maximum |épéskiz

() Minimum lépéskiz

(O optimalis (a megadottat legjobban kizelits) lépéskiiz

Altalénos bealitisok Az elsé baluszirad tavolsaga (X) Om
Balusziradok Az utolsé baluszirad tavolsaga (Y) om
| Elstdleges balusztradok || I Profil kénywvtarbdl I @) Lépésksz () 12m
O Kizbilss balusztradok | LC] O Térkdz (D) ——
3s0ld ad vagdl Tavolsdg a nyomvonaltdl (=0:jobbra Om
O Eayedi komponensek Mésolas a balusztrad vagdlapra g & Ny (=03 )
24 ok . 5 0.008 m
= I Beillesztés a baluszirad vaadlapral Karfa/baluszirad alja (<0:lefelé)
Oszlopok a csomépontokon Baluszirad magassaga 0.992m

||| Balusztrédok alidnak lépcséhaz
igazitisa Baluszirad végzidés

- . O Balusztradok tetejének profilhoz Eeltsatradj e I [ﬂ
O Magy lépéskiizl balusziradok igazitésa
Balusztréd alja: M lJ

Profil az igazitashoz
Karfa

Egyedi korlat BIM paraméterek Mégse

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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e Veégqll, jeldlje ki az alaprajzi ablakban a korlatot, és az Offszet menu
segitségével hizza beljebb a l1épcsé felé 5 cm-rel.

\&-_J,

——]
Sy

—

Ny

=

i

/

[

/

7.6.2. Fal alépcsod oldalan i
A kdvetkezokben az egyedi Iépcsé alatti részre egy falat huzunk, igy ez m
a teriilet akar beépithetévé valik. ﬁl
L7
Tegye a kovetkezét: -*—‘if

o Az alaprajzi ablak az aktiv. Lépjen a Féldszintre, ahol az egyedi Iépcsé |

talalhato. . 7
e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Fal eszkozre.

i PR ES YO Dl s R==xd -1 47~

A B IE B 1 = [ON

|Tu|ajdonsa'gok Fal 2 Szerkesstés - Ajtd Ablak  Figgényfal  Oszlop Gerenda Fadém Tetd

Szerkesztés Nézet Epalet

Myilaszard Szerkezet

B Fal

o Modositsa a fal 6sszvastagsagat 10 cm-re, és valtoztassa meg a szinét ,Mély narancs” szin(re.

Fal tulajdonsagok n
 Fal dltalénos tulajdonsagok - v
_U_]_ - & |11 Fall ~ || B2 Fal belss feliilet B Mély narancs
] |8 -Legall ~ Fal kililsg felilet M ély narancs

ﬂ | vélaszfal tégla
Névleges magassag 2.7m ~ | Adélés szige
Fal magassag killinbség a szinttal (= 0: Fel) Szerkezeti teherhordd fal Térhatarold és vélasz ~
Relativ magassag am ~| Fal &llapot Uj fal ~
(sszvastagsaa: 0.1m Referenciavonal Fal kililsg felilet ~

Falrétegek
Ferde fal metszet im
Vazas falszerkezet
U-értgk: 5,20 Wj(m2K)
-—L -
I [ & fal kimarad a helyiségpecsét szamitashal

Megtekintés 2D megjelenités ~

[» A kéizépvonal attribitumai

[.» Killsé oldal attribitumai

[» Oldalak lathatdséga

1rétegl 38-as fal

BIM paraméterek

Mégse

e Rajzoljon egy falat az egyedi Iépcsé kiilsé vonala mentén. A fal referenciavonala kiilsé referenciavonal legyen. Ezt a jobb
oldali lebeg6é meniiben tuja atallitani a ,Jobb oldalt” elnevezésii opcidra kattintva.

o Alépcso alatti fal elkészilt.

7.7. Acélszerkezetes lépcso készitése

A programban lehet&ség van tébbféle Iépcsé kialakitasara, ezekre fogunk most egy példat elkésziteni. Tegyuk fel, hogy a
bejaratnal a mostani U alaku 1épcsé helyén egy ruhatér van, az emeletre pedig egy acélszerkezetes lépcsd vezet fel a fal

mentén.

& ARCH|INE.&
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7.7.1. Ujlépcsé

o A féliakezel6ben a meglévé lepcsdt helyezze (j foliara.
e Nyissa meg a foliakezel6t, és készitsen két uj foliat. Nevezze at 6ket ,Lepcso 01” és ,Lepcso 02”

Félia tulajdonsag kezelo [ x |

Qj @ Azaktiv fia neve: 54 Tetd4 [ Csak a lathats foliak megjelenitése
Foliaszlirék

Név L3... Elemek Szin Vonaltpus  V.vast. Megjegyzés ™ @ e x

< 26_Fodémé 9 B von:l 0mm

o 27_Fodém7 9 I vonal 0mm

@» 28_Fodéms v I vonal 0mm

< 29_Fodémo v I vonal 0mm

< 30_Fodém10 ) I von: 0mm

@ 31_Oszlop1 ) H vonal 0mm

@ 32_Oszlop2 i I vonal 0mm

@ 33_Oszlop3 ) I on:l 0mm

«» 34_Oszlop4 B von:l 0mm

< 35_Oszlop5 B von:l 0mm

@ 36_Gerendal I vonal 0mm

< 37_Gerenda2 4 I von:l omm A fdliaszird a kivalasztott folidkra korldtozza a

& 38_Gerenda3 B ol Ot Fdlia listAban megjelenitett folidkat. Hizza ra a

kivélasztott folidkat a foliaszlirdre

B von: 0mm

«» 39_Gerenda4

©COO0O0O0O000000 A000000000WO0000

D D G D D) D DG GG DD DD DTG G G S

50,660060065606006650060065656560 =
BOOGEEEGEEEEOEEEOOHEEOOEEEOHE -

o 40_Gerenda5 I von: omm Variacick

@ 41 | épes6l B onal 0mm SIE MBS
@ 42 1épcs62 ) I vona 0mm

@ 43_1épcsd3 H von: omm e El_érhgtﬁ vari?'ciék

«® 44 |épcsoe I von: 0mm -~ Osszes fdlia

< 45_Lépcsds B von: 0mm

@ 46_Lépcsd6 B vona 0mm

> 47_1épcsa7 ) I vonal 0mm

«» 48 _1épcsds I von:l 0mm

«» 49 | épcs69 H von: 0mm

@ 50_Lépcs610 H vonal 0 mm

< 51 Tetd1 I voral 0mm

@ 52 Tetd2 H vonal 0mm

< 53_Tets3 ) 47 B vonl omm A féliavariaciok elmentik az dsszes foliat az
o 54.Tets4 ? 6  mmmfvond form ] v | empontiing deosetarions Tk covessre
< > torténd allapotvaltoztatisa

Ne torolie a hasznalt folidkat v Vagdlapra [CFélia elnevezési protokoll hasznélata oK Mégse

<> 87_Vonal 9 & & e B vonal 0 mm
< B9_Kdr v o4& 1 B vonal 0 mm
m v & & 26 R vona 0 mm
<* Lepcso 02 v & & 35 IR vona 0 mm
<& Line v & & 46 R vona 0 mm

e Helyezze at a képen lathatd 1épcsét és a hozza tartozé korlatot a ,Lepcso 01” féliara. A korabban létrehozott galéria
korlatok kozul az 1-es szamut helyezze at ugyanerre a féliara.

Tulajdonsagok o % Library Feldszint (0 m)* o
* Kivélasztva * (2) -
* Kiilanbdzé * o
Tulajdonsdg Ertsk
% Altalanos
Szin _Terep ~
Vonaltipus 83_Terep3
Vonalvastagsag 84_Terept
Megjelenitési sorrend 95_TerepS
86_Pont
Mozgatds mésik szintre 57 Vonal
Mdsolds mdsik szintre 88_Sokszdg
BIM paraméterek 89_Kar
BIM név 90_Ellipszis
GUID (dev only) 91_Csoportl
Set ID (dev only) 92_Csoport2
" 93_Csoport3
IFC Tipus: 94_Caaportt
IFC export 3D hdldval 95_Csoports
96_Szdvegl
97_Szdveg2
98_Szdvegl
99_Sraffozas
_Layer0
Column01
Falia 1
Falia 2
Layer: 1 E
Lepcso 02
Line

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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A Folia gyors-bejarast megnyitva CTRL + kattintas paranccsal kapcsolja le ezt a féliat.

Falia gyorsbejaras

Félia kezel6

Athelyezés uj foliara

Félia f;gors- bejaras

Mozgatas az aktiv féliara

A kivalasztott elem foliajanak aktivalasa
o

Valassza a Meniiszalag / Epiilet / Lépcsé /| Egyenes parancsot, majd az alsé meniisavon kattintson a Referencia
opciodra.

[ ] Ures fdliak megjelenitése

¥R o B S

e

0 e ole|e o

v v

- A

Adja meg a ruhatar falanak kuils6é sarokpontjat referenciapontként, és 4,5 méterrel hizza lefelé a kurzort. A Iépcs6
végpontjat helyezze le a ruhatar belsé sarokpontjara.

¢ ARCH|INE.X
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F@ ..........

7 Hosszisg 0125 m
A Hajlisszog  234°30°

4,5 m

e Modositsa a lépcs6 tulajdonsagait: pipalja be a szintmagassag figyelembevétele lehetéséget, valtoztassa meg a
Iépcséfokok szamat (n) 17-re, valamint a 1épcsé szélességének allitson be 130 cm-t.

Lépcso
-
i Lépess kalkulator

- Altalanos tulajdonsa
-~ Tamasz

L= - a8

- Lépesdfok geometrie 'E:rr"r 2m +sz|62.127cm

i Korlat

.- Megjelenités a folott = sz=|26.833m o
[ —1

< > = =
1= n-[oswe | @
246 e
4 NS FUR |
S
I

E 429.333cm al
— Ef

i

A 3D ablakban a kdvetkez6 Iépcsé jelenik meg:

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet

Normél lépcsé X7

[JUjrageneralas

I [ szintmagassag ﬁgyelembevételel
in a%
o

L 4

Fokmagassag/Belépés | 21/32

: = % hﬂégse



7. Workshop: Lépcso és korlat 217

7.7.2. Tartoszerkezet kivalasztasa

Tobbféle tartdszerkezet hozhatd létre a Iépcsékhdz, melyeket az Szalagmenii / Epiilet / Lépcsé / Lépcsd
tartoszerkezettel opcidval tud aktivalni. Az itt felsorolt tartdszerkezetek a programba beépitett valtozatok, melyeket egy
kattintassal aktivalni tud a Iépcsén.

Iépﬁlet I Interior Rajz Meéretezés Dokumenta

||l M H §

lennyezet | Lépcsd | Rampa  Korlat | Helyiségek  Felm

el AR
5 BE 5 B8 o

2z F 5
&9 DE €0 BE 6B .

F Lépcso karonként

O Lépcsé fokonként

Tulajdonsagok o x
E Lépcsé tartész%kezettel I
o Valassza ki a baloldali tulajdonsagok ablakban a k6zépsé lépcsétamasz —alap | | 0repsd lspestiamass - alsp @
lehetéséget, majd kattintson az alaprajzon a lépcsé kbzépvonalara. Stilusok

== Bal oldali |épcsttédmasz - egyszerd

= Bal oldali lépcsitamasz - egyszerii L

= Bal oldali |épcsdtémasz - konzol

[=]obb oldali |épcsttamasz - egyszerii

|E10bb oldali lépcsitamasz - egyszerii L

= Jobb oldali Iéﬁ"témasz - konzol

¢ ARCH|INE.X

*




218 7. Workshop: Lépcso6 és korlat

e Most kiprobalunk egy masik tartoszerkezetet: a Bal oldali Iépcsétamasz egyszerii L tartoszerkezettel kattintson az
alaprajzon a lépcs6 bal oldalara, a Jobb oldali Iépcsétamasz egyszert L tartdszerkezettel kattintson a I1épcsé jobb
oldalara.

==

e Veégil a listabdl valassza ki a Jobb oldali lépcsétamasz — konzol lehetéséget. Kattintson a l1épcsé jobb oldalara, majd
nyomja meg az Entert. A megmaradt baloldali tamaszt tordlje a rajzrol.

==

Acélszerkezet szerkesztése

A tartdszerkezet tulajdonsagaiba belépve a szerkeszthetd paraméterek jelennek meg mind a vazhoz ( Tartészerkezet),
mind pedig a Iépcsé tartéelemeihez (Alatamasztas). Ezzel az opcidval a teljes tartdszerkezet egyedi igényekre szabhaté.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Lépcsé tartoszerkezet =

Vélasszon egy objektumot, amely tartalmazza egyben a Teljes Gjrageneralds, minden szakaszon
jérolap aladtamasztast és tartdszerkezet rogzitést. azonos kiosztassal

A tartdszerkezet lapon vélasszon egy profilt

(zértszelvényt) ami kdvetni fogja a lépcsé

vonalvezetését.

kus frissités a lapon o 0

Sor... Profil Fiiggdleges elto... Tullégds azelej... Tulldgds a végén:  U..

| T om Jom |

Altalanos bedllitésok

q| Tartdszerkezet I

Profil skja merdleges az ® ﬁ
atvonalra, vagy végig

q AldtAmasztas I fliggdleges (e} ﬂ

Fﬂégﬁlegeé elﬁoiés‘é pihenﬁ.knélu om

Tévolsag a nyomvonaltdl (... om

Anyag i C I
Végzodések felcserélése

Als6 (kezd6) végzédés Vizszintes Ve...

Felsd (masik) végzédés Fiiggdleges v...

BIM paraméterek

Kbzépsé |épcsétamasz - alap

7.7.3. Uvegkorlat kialakitasa

o Alépcsé korlatjanak megszerkesztéséhez valassza a Meniiszalag / Eplilet / Korlat lehetéséget, kattintson ra jobb
egérgombbal és valassza a tulajdonsagok opciot.

Epilet Interior Rajz Meéretezés Dokumentacio MEP

= o El L1 pe

ennyezet Lépcsé  Rampa @ Kg l\;-ru'ajdonSég

Lépcso R Stilusok

o A felugré ablakban a bal alsé sarokban kattintson a korlat nevére, majd a jobb oldalon felugré ablakban valassza az
Acélpalcas — karfaval korlatot.

Stilusok B
57 Acél korlat, lvegbetét
Az sszes balusztréd magassagnovelésének S t
[ értate: Ha Karfa
Om \célrid korlat 2 - bal
b \céirid korlt 2 - jobb
] I form ] 4 e o ALERIA_KORLAT
- ombfejes oszloppal
7 ombfejes oszoppal 2
& |[flépsol X & [8-Legad ¥ iasszikus balusztraddal
éckerités
= ietal ralings with glass - left
== vonal letal raiings with glass - right
Megjelenités kszépvonalal (m] tainless Steel Tube - left
rr: s i tainless Steel Tube - right
[ Altalanos bealitésok Utvonal hosszak beméretezése a kiteritésen teel profie - left
e . teel profile -right
& : om
Karfa A megadott méretnél kisebb szakaszok dsszevondsa: = Towlgass. left
Bakmoiradok Akarfa referenciapontjénak a szinthez képest, vagy a kivalasztott om £ Total glass -right
Iépcs5tl mért magassaga L
Elsédleges balusztradok
Lépcsdkorlat
O
Balusztrédok kiosztésa lépcsfokonként m]

Egyedi komponensek TRogEs az eleié: [:]0 =
O Gszlopok a csamopontokon Togis a wigén: [:]0 = N

m) Nagy lépéskazil balusztradok 5
| Acéipéicas - karfaval | 1 oK e Atnevezés e
4

A korlat kialakitasara szamos modszer létezik, most egy egyszer( valtozatot fogunk elkésziteni.

e Kapcsolja le az Elsédleges balusztradokat és a Karfa lapon maradva a beszuras gombbal adjon hozza egy uj karfa
elemet, amit Uveglappa fogunk atalakitani. Kattintson az Uj sorban a profilra.

¢ ARCH|INE.X
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Automatikus frissités a lapon o0

Karfaszerkesztés
O Az Gsszes balusztréd magassagnovelésének
mértéke:
om
Sor... Profil Fiiggbleges elto... Tilldgas az elej...  Tillégas a végén:  U..
'3 Kor im om om K.
o 1m om om
bblblblb =
. 5 4
Altalanos bealiitésok
|
El arfa | 3
E 1 = 5 utvonalra, vagy végig
Elsddleges balusztradok Mozgatas le Torlés fiiggdleges ® a
Kbzbllsd balusztrédok
Egyedi komponensek Tévolsdg a nyomvonaltd! (... om

Anyat Biikk

O Oszlopok a csomapontokon ¥
[ Léthatatlan
] Emelés az altalédnos magassaanévelés értékével

— -  Véazédések felcserélése

O Nagy lépéskazii balusztradok R R =

Alsd (kezdd) végzddés Flggdleges Voe
BIM paraméterek Felsd (masik) végzodés Fiiggdleges v...

Acélpélcas - karféval

\

S

o A felugrd ablakban kattintson a Profil kivalasztasa lehet6ségre és valassza a Téglalap alakut, majd nyomja le az OK
gombot.

Profilok
e [ [Keresés minden elemre] Q H Markak ‘
7o =
T & ) Profil  Altalanos ~ Alapértelmezett
<<Vissza | 41Elem o
T =) Q
| Kér
| s ¢
; ; | Jn
[} c} ) =
| 5 7 T profil tee.a
E 2 B b :
| [CJarany m(
Szélesség:
Altalénos bet 1 TN . P 8 0.05m '—|Tég|alap
E’—Kxb‘ Profil kivalasztisa I Ujrarajzolds
Téglalap Téglalap gétikus ; 7
e e elipazisiivel A Téglalap héjjal  Téglalap héjal
O Eisédieges bz | AtmérG [0.001-100m] 0.05
| Héjvastagsdg [0-100m] 0
Kozbilss B
Egyedi kof
” . Téglalap y
(| Osdopok a csq Téglalap kérivvel it U profil zets
O Nagy lépéskizil ) I_IOK ,Fl
4 oK T T Megse 7
BIM parameé.wren- T - \_/ 1
Acéipéicés - karfaval ’ ’ 1 ’ oK Mégse

o Allitsa be a profil szélességét 0,006 méterre, a magassagat pedig 1,2 méterre, majd nyomja meg az OK gombot.
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Profil elhelyezés
o
Teglalap
Tiikrazés - X
Tiikrozés - Y
Forgatas
[ Ardny megtartasa
Szélesség: Magassag:
(7D | 0.006 m | B =X |
Profil kivalasztasa Ujrarajzolds
Név Erték
Magassag [ 0.001-100m] 1.2
Szélesség [ 0.001 - 100 m ]  0.006
I 0K I Mégse

Allitsa 4t a profil fliggéleges eltolasat -0,2-re, majd médositsa az anyagot az ,Uveg26” nevii livegre.

L]
e T e ar e
‘ [Keresés minden elemre] a || Markak ‘
DAZ Gsszes balusztrad magassa’gnﬁveléséneklz" Anyagok  Projekt
mértéke: <<Vissza | 62 Elem &
- > Do 7 v 2 2 |2 a
So... Profil Fliggdleges e... Tulldgd ,"\
1 Kér im 0m
- Tégialap_|-0.2 Jom Natural_pine Niro No material b Tﬁ)terial PANLOQE S
bbbl v
Altaldnos bedlitdsok
| s Stukke-02  Tégla-fehér UVEG29 UVEG46 Vasbeton
Balusztradok Mozgatds fel Baﬂdr% i
O Elsddleges balusztradok TR T an\é% ‘—
Kozbiilsd balusztradok T
élaszfal q
Egyedi komponensek Tavolsdg a nyomvonal...  0m tégla Lzl
O Oszlopok a csomdpontokon Lathatatlan
Emelés az dltaldnos magassagndvelés érte
Végzidések felcserélése 1
| Nagy lépéskozii balusztrédok Alsd (kezd6) végzdés Fuggtleges végz L
Felsd (masik) végzddés Figgdleges végz )
BIM paraméterek I oK I Mégse
Glass railing_new | I ﬁ]n oK Mégse
o Valassza ki az els6 sorban lévd kor keresztmetszet(i karfat és allitsa a fliggdéleges eltolast 0,95 méterre, valamint a
Tavolsag a nyomvonaltél legyen 0,05 méter.
e A bal alsé sarokba kattintva nyissa meg a kényvtarat, majd kattintson az Uj gombra és mentse el a korlatot , Akril korlat”

néven.
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Karfaszerkesztés i§ Stilusok

55 Acél korldt, ivegbetét

DAz Gsszes balusztrad magassagnovelésének 55 Acél korlat, vegbetét - keret nélkal Projekt naviga
mértéke: & Acélpdlcas - karfaval

-2 Acdirtd korlét 1 + B Nézetek

Om -5 Acdirtd korlst 2 - bal 4+ 2D rajz

== 2 acalrtd krl#t 2 - inhh PARNIEY

frissités a lapon

S0..._Prof Figgileges e... Tillogss az e... Tallégds 3 vé.. Utonal tpusa Stilusok
— 1 [om om - Stius neve:
2 Téglalap -0.2 om om Korlt Gtvonala rﬁkm Korlat I 5 v‘

s @b bl by Mappa
Almappa
Altaldnos bedllitasok ‘ ‘
‘ Karfa A mappa és almappa kitdltése nem kitelezs.
Ha kitdlti, a megadott stlusnév régton a kivant hierarchidba szervezhetd.
Balusztradok Mozgatds fel Besziirds Profil sikja merdleges az o =>
. - ttvonalra, vagy végig i
O ElsBdleges baluszirddok T p— fuggleges ® q Hatdskdr
(O Csak ebben a projektben elérhetd
Kozbilss balusztradok
@ Minden projektben elérhets
Egyed komponensek \ oos |2 6
O Oszlopok a csemapentokon Léthatatlan 4
Emelés az dltaldnos agnavelés érté... ‘ ‘ > % Ajte
Végzodések felcserélése < » (% Burko

O Nagy lépéskozii balusztradok AlsG (kezdG) végzodés | Fuggdleges végzodés | o I 1 + & Csopc
» 'x Cséve

Fels5 (masi) végzbdés | Fiigadleges végzidés

BIM paraméterek Aktivalas Mddositas » X Diszlé
ul . i . e » "% Elektr
Glass railing_new oK Mégse Atnevezés Torlés h
= » % Ereszc

e Alaprajzi nézetben jeldlje ki a Iépcsét, valassza ki a tulajdonsagok menut, majd a Korlat fulén valassza a Korlat
automatikusan létrején a bal oldalon lehetéséget. A legordiild listabol valassza ki az el6bb létrehozott Akril kor/at nevi
korlatot és az OK gomb lenyomasaval fogadja el a valtoztatasokat.

Beallitasok Korlat beallitasai
- Lépesé kalkulator
- Altaldnos tulajdonsa

-Témasz
-Lépcsdfok geometriz

.

Megielenités a folstt = Acel korlat, Gvegbetét
- Acélrd korlt 2 - bal

< > - GALERIA_KORLAT

- Metal railings with glass - right

‘ - Steel profile - right

- Stainless Steel Tube - left

- Stainless Steel Tube - right

- Total glass - right

- Total glass - left

- Steel profile - left

- Léckerités

- Metal railings with glass - left

@ h korlat automatikusan létrején a bal oldalon [ Ujrageneralas

Ujragenerdlés

= - Acél korlat, Gvegbetét - keret nélkiil
7 - Gombfejes oszloppal
- Goémbfejes oszloppal 2
- Acélrid korlat 2 - jobb
- Acélrd korlat 1
- Acélpélcas - karfaval

.

BIM paraméterek Normél lépcsd KD (4 I oK I Mégse

o Az elkészilt korlat automatikusan megjelenik a 3D nézetben is.
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1

o Helyezze at az elkészilt Iépcsét és a korlatot, valamint a korabban elkészitett galéria korlat 2-t a ,Lepcso 02” foliara.

A féliakezel6ben valaszthat a ,Lepcso 01” és a ,Lepcso 02” verzio koziil, igy gyorsan és egyszerilien tekintheti meg a
kétféle valtozatot.

A végeredmény a Lepcso 01 félia bekapcsolasa esetén:

Lepcso 02 folia bekapcsolasa esetén:

% ARCH|INE.2
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'\'E;;F

Végezetil kapcsolja be a Fdlia tulajdonsag kezel6ben a Hasznalt foliak filre Iépve az 61_Objektum1 elnevezésii foliat, és
jelenitse meg a teljes projektet a berendezéssel egyditt.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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8. Workshop: Tetétér beépitése

Ezen a workshopon elsajatithatja a tet6szerkesztéssel kapcsolatos alapvetd |épéseket.

X3

¢

Bedllitasok, stilus létrehozasa

Tet6sik megadasa 3 ponttal

Automata tet6

Vetitett tet6

Padlas fodém

Tet6ablak, egyedi ablak, fliggonyfal elhelyezése

X3

¢

X3

¢

o,
o

o,
o

o,
o

e Nyissa meg a bdngészgjét és tekintse meg a bemutato videodkat:
e https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/tetoter-beepitese

8.1. Projekt megnyitasa és mentése

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — K6zépfoku Tanfolyam” -ot weboldalunkrél, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza a kdzépfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.

Inditas
¢ Inditsa el az ARCHLine.XP programot.
e Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.

e Nyissa meg a kdvetkezd, berendezés nélkili Ures projektet: Dokumentumok\ARCHIineXP
DRAW\2021\Kozepfoku_tanfolyam\8_Tetoter_beepitese\ 1_Tetoter_workshop_start.pro elnevezési projektet.

Projekt mentése

Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet.

e Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét, és a helyet, ahova menteni
szeretné.

8.2. Beadllitasok, stilus létrehozasa

A kilonféle épitészeti elemek kodzil a tetd talan az egyik legdsszetettebb, hiszen szamos olyan bels6 részlettel is
rendelkezik, amik tulmutatnak azon az egyszer( tetésik dbrazolason, ami mondjuk egy koncepcitterv esetén elegendé
lehet.

Nézzlik meg, hogyan tudjuk elérni azt, hogy minden részletet lassunk, illetve hogyan tudjuk elérni azt, hogy a tetd, amit
elkészitlink inkabb csak egy egyszeriibb tetdsikkal abrazolt, koncepcidtervhez késziilt tetd lehessen. A mi példankban is
egy ilyen tet6t fogunk Iétrehozni.

8.2.1. Teto6 — beallitasok

Elsé Iépésként Iépjlink be a tetd tulajdonsagai kézé, és nézziik meg, hogy milyen tulajdonsagokkal rendelkezik. Tegye a
kovetkez6t:

e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tetd eszkdzre, és kattintson ra jobb gombbal. Az eléugré meniibsl valassza a
Tulajdonsag parancsot.

Mézet Epiilat Interior Rajz Méret

y\ | — ____/Rimpa

Tulajdonsag

Minden ilyen elem kivalasztasa

| -

~ R JIL

Billentylikombindcigk
Hozzaadas a Gyors elérés eszkoztarhoz

Oltatofilm

Megjelenik a Tetd tulajdonsagok parbeszéd ablak.

& ARCH|INE.&
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Tetd tulajdensagok d
Altalénos tulajdonségok - e [irask & @
=== \vonal —_— 'f_(;] 8 - Legalul ~
Anyagok
g Fenyd-natir
% Fenyd-natdr
Tetd magassag és referendapont
(@) 3.12m Tetd tilnydlds (L) | 0.5m
Cs Elméleti falvastagsag | 0.38 m
Altalanos Tulajdonsagok g 2.7m
D 2.97m
Talpszelemen
OE 3.15m
A ko
Kézépszelemen (1/1) OF 3.99m
Srarufa (1/1) (@] 3.42m Alap magassag 27m
Torokgerenda (1/1) (Szarufa:1) 3D megjelenités
Taréjszelemen Tetdsikok 3D megjelenitése 3D rogzitett
Ceerépléc (1/1) Tetf rétegek
. Szarufék/szelemenek 3D megjelenitése (fSkapcsold)
PP [ éple: ji ite: )
et s Cseréplécek 3D megjelenitése (fékapcsold)
= . Gerenddzat 2D megjelenitése (fékapcsold,
Tetd geometria
Oldal Szarufék és szelemenek Ujraépitése
Informacid Cseréplécek djraépitése
Cserepek (jraosztésa
BIM paraméterek tetdl I oK I Mégse

A parbeszéd ablak harom & részbdl all. Bal oldalt talalhatéak azok a lapok, amelyeket kivalasztva kiilénféle beallitasokat
adhatunk meg. Kézépen talaljuk azokat a beadllitasokat, amiket az adott lapra rakattintva érhettink el. Véguil jobb oldalt
talalhaté a beallitasok alapjan létrehozott tet6 ,proba valtozata”, elénézeti képe. Ennek tovabbi nézeteket valaszthatunk a
kovetkezé képen lathato ikonra kattintva.

e Valassza ki a nézetek kozil a Texturazott
nézetet. >

1/4sk

g Nincs elonézet
il @ Drotvaz
@ Takart vonalak

. Frissité:
e Jelenleg az Altalanos Tulajdonsagok lapon e
van. Valtoztassa meg a jelenlegi szerkezet

részletes abrazolasat egy egyszeriibb

megjelenitésre.

@ Textdrazott

@ Szinhelyes abrazolas

T
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Tetd tulajdonsagok

Altalénos tulajdonsagok
— = =
&

Vonal

Anyagok

&
=

Fenyd-natir

Fenyd-natir

Tetd magassag €s referendapont

A
&[T

Frissités ||

< |I> | 1/4sk

51 Tetsl ”

8 - Legalul w

OA 3.12m Tetd tilnydlds (L) | 0.5m
Os Elméleti falvastagsag | 0.38 m
Altaldnos Tulajdonsagok @®c
Talpszelemen Op 294
OE 3.15m
Kizépszelemen (1/1) OF oo
Szarufa (1/1) (@] 3.42m Alap magassag 27m
Torokgerenda (1/1) (Szarufa: 1) 3D megjelenités
Taréjszelemen Tetdsikok 3D megjelenitése 3D rogzitett
Cserdpléc (1/1) [ Teté rétegek

Cserepezés

Vetiletek és vagas [ cseréplécek 30 megjelenitése (fBkapcsold)

- . [ Gerendazat 2D megjelenitése (fkapcsold,
Tetd geometria
Oldal

Informacid

[ szarufék/szelemenek 30 megjelenitése (fBkapesold)

Szarufak és szelemenek Gjraépitése

Cseréplécek Gjraépitése

Cserepek (jracsztasa

BIM paraméterek

oK Mégse

Alul talalja a 3D megjelenités részt, és els6ként kapcsolja ki a Gerendazat 2D megjelenitése fékapcsolot.
Az egyszer(ibb megjelenitéshez a Cseréplécek 3D megjelenitése és a Szarufak/szelemenek 3D megjelenitése
fékapcsolot szintén kapcsolja ki. (Ha épitész tervrél van szo, és sziksége lenne ezekre Ujra, akkor a késébbiekben

egyszerlen csak Iépjen ide vissza, és kapcsolja be 6ket.)
Ennél a példandl a Tet6 rétegek megjelenitésére sincs
sziikség, igy kapcsolja ki ezt a funkciét is.

Ahhoz, hogy a valtozasok lathatéak legyenek, kattintson az
elénézeti kép felett talalhaté Frissités gombra.

Valtoztassa meg a tet6 anyagat. Jelenleg ,Feny&-natar”
anyaga van, kattintson ra az anyag nevére és modositsa a
,Krém_01" elnevezési anyagra.

Tegye ugyan ezt az also siknal is.

Ha végzett, nyomja meg ismét az elénézeti kép felett
talalhato Frissités gombot. A valtoztatasok rogton lathatéva
valtak.

Kattintson bal oldalt a Cserepezés lapra. Itt lehet
meghatarozni a cserepezés tipusat és anyagat.

Részletes cserepezésre nincs sziikség a mostani példanal,
mivel jelenleg belséépitészeti tervet készit. Ezért kapcsolja ki
mind a Taréj mind a Vapa megjelenitését.

A Frissités gombra kattintva eltlinik a rajzrél a Taréj. (Vapa
nem volt a példaban szereplé modellen.) igy mar csupan a
két sik kdzotti csatlakozas egyszerii vonala lathaté.

Anyagok

|m jq || Markdk |

E Anyagok  Projekt

<<Vissza | 2Elem F
o =

Tetdeserép bedllitasak & [ 1/4sk Y @
Normal |1 e O vépa Ereszvonal =
|| Frissites "
g, i
= Homyolt  Hornyolt  Hodfarki *
Egyszerd . A P
'@ egyenesvad  ivesvagdsi  gétikus
@ )
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230 8. Workshop: Tetétér beépitése

e Kattintson a Vetiiletek és vdgas lapra. Itt érdemes beallitani a jelenlegi projekthez, hogy hogyan vagja a kiilonféle falakat
a tet6. Meghatérozhatja, hogy attdl figgéen, hogy melyik szinten hozta létre azt falat, amelyikkel talalkozik a tetd vagja
vagy sem.

Valassza a Minden szinten opciot, igy akarhonnan érkezik a fal, mindenképp vagni fogja a tet6 also sikja.
A kovetkezd beallitasi lehetéség, hogy azon a szinten tul, ahol megrajzolta a tet6t, latni szeretné—e, és ha igen akkor
alatta vagy felette jelenjen meg. Tovabba beallithatd a megjelenités vonaltipusa is.

o Kapcsolja ki mindkét opcidt, igy csak azon a szinten lathat6 a tet6 vonala, ahol létrehozta azt.

Vagas

() Nincs vagas & végd felilet tvolsdga a tetd

alsd feltletétd] (= 0: felfelé)
inden szinten
() Sajat szinten om

() sajét szinten és alatta

Mely szinteken ldthatd? (A sajat szinten kivil)
ﬁ:elette

o Végiil térjen vissza az Altaldnos Tulajdonsdgok lapra. Nézziik at a Tetd magassag és referenciapont beallitasat. It A-tol
G-ig kulonféle értékeket adhat meg, amelyek értelmezésében a bal oldali abra adhat segitséget.
A jelenlegi példaban az A érték meghatarozasara van sziikség. Ez az érték térdfal magassaganak feletetheté meg.

o Aktivalja az A pontot, és irja 4t az értékét 1 m-re. Mellette a Tet6 tulnyulast allitsa at 0-ra.
Az EIlméleti falvastagsag értékét célszerii arra az értékre allitani, ami a tényleges kiilsé fé6falak vastagsaga is. Ha ez az
érték nem felel meg az eredeti terven talalhato falvastagsag értéknek, akkor a program mashogyan szerkeszti ki a teté
bels6 szerkezetét. A 38 cm itt most megfelel6 érték, igy ezt nem kell médositania.

Tetd tulajdonsagok

Altaldnos mlajdonﬁok = | 1/f4sk | L g @
1 = & |s51Tetsl Frissités
= [ —_— 'E‘_,D 8 - Legalul ~

Anyagok

&2 || Krém_01

[ keem_o01

t magassig-ecrafs —
Tets tinyiizs O(Om ) |
Os Elméleti falvastagsag I@_

Cpo 13m
Talpszelemen
OE 1.03m
il -
Kézépszelemen (1/1) OF =
Szarufa (1/1) (@] 1.3m Alap magassag im
Torokgerenda (1/1) (Szarufa:1) 3D megjelenités
Taréjszelemen Tetdsikok 30 megjelenitése 3D régaitett
Czerépléc (1/1) [ Tetd rétegek

Cserepezés [ szarufak/szelemensk 30 megjelenitése (fikapcsold)

Vehictek o= vagas [ cseréplécek 3D megjelenitése (fikapcsold)

= . [l Gerendézat 2D megjelenitéze (fikapcsold’
Tetd geometria
Oldal

Informadid

BIM paraméterek tetdl 0K Mégse

A beallitdsokkal végeztiink.
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8.2.2.

8.3.

Stilus létrehozasa

Most, hogy végeztiink a tetd tulajdonsagainak médositasaval, mentsiik el ezt a beallitast kilonallé stilusként.

Az erre szolgalé gomb a parbeszédablak aljan talalhato, a jelenlegi stilus elnevezésével.

Tetd tulsjdonsagok

Altaldnos tulajdonsagok

L= = [ew -
=== vonal B —— & s-legall v
Anyagok
&2 || keém_o1
/[ keém_o1
Tets magassag és referencapont
o ot il 0
Os Elmélet falvastagsag
: c 03
Altalénos Tulajdonsagok 8 Losm
D 13m
Talpszelemen
(@] 1.03m
= heonds
Kézépszelemen (1/1) oF o
Szarufa (1/1) o] L3m Alap magasség im
Torokgerenda (1/1) (Szarufa: 1) 3D megjelenités
Taréjszelemen Tetdskok 3D megjelenitése 3D rogzitett
Cserépléc (1/1) [ Tetd rétegek

Cserepezés [ szarufak/szelemenek 3D megjelenitése (fikapcsols)

Vetiietek &s vagas [ cseréplécek 30 megjelenitése (fokapcsols)

" [ Gerendazat 20 megjelenitése (fekapcsold,
Tetd geometria
Oldal

Informécié

BIM paraméterek | tetdl |

| 1/ 45k ¢ T = Egyszerd tetbszerkezet
Frissités 7 Részletes tetdszerkezet - csak cserepezéssel
b tetdl
Uj Uj mappa
Cseren Aktivalas Médosités
o o= Anevezés Torlés

Kattintson ra. Ekkor megjelenik jobb oldalt a stilus lista, és itt Iathatja azokat a stilusokat, amiket a program a telepitését

kdvetéen azonnal hasznalni enged.

Mentse el ebbe a listaba a sajat beallitasait (j stilusként. Kattintson az Uj gombra.

Gépelje be az yj stilus nevét: ,Teto Interior’, majd nyomja meg az OK gombot. A program létrehozta az Uj stilust.
Jelenleg ez a stilus az aktiv, és ezt jelzi a parbeszéd ablak aljan talalhaté gomb elnevezése is. Innentdl ezzel a stilussal
fogja folytatni a munkat a tovabbiakban, egészen addig ameddig egy Uj stilust nem aktival.

Teto Interior

Stilust ugy tud aktivalni, hogy rakattint az adott tet6 stilusra, majd alul kivalasztja az Aktivalas gombot.

A ,Teto Interior” stilus legyen az aktiv, és zarja be OK
gombbal a parbeszéd ablakot.

Ezzel a stilussal kezdjuk el megrajzolni az elsé
tetészerkezetet.

Tetésik megadasa 3 ponttal

Az els6 példaban egy olyan tet6t hozunk létre, aminél
harom altalunk felmért magassagpontot fogunk megadni.

A kovetkezd helyen szerkesszik meg a tet6t:

Valassza a Meniiszalag / Epiilet / Tetd / Tet6sik
magassagpontokkal parancsot.

] N

Al

|/
ﬂ%ﬂ Hl
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MNézet | Epiilet | Interior Rz

Teto Mennyezet Korlat Lépesd

-

" |l~l_|' Automata tetd

Tetd formak 4
* A - -
X Automata tetd profillal

(:} Tetdsik referenciavonallal

Q} Tetdsik magassagpontokkal

e A parancs inditasa utan, el8szor a tetd konturjat kell meghataroznia. Kattintsa kérbe a négy sarokpontot a klsé falsik
mentén.

egkd

f;N:mt1
2 Hosszisag 372m
A Hajlasszig  180°

Miutan végzett, a program eléhoz egy dialég ablakot, melyben megkérdezi, hogy a kdvetkez6kben megadandé pontok a
tet6 legalacsonyabb pontjai, avagy a legmagasabb pontjai lesznek. Itt valassza a Nem lehet6séget, vagyis a legmagasabb
pontot.

Harom kattintassal adja meg a harom belsé magassagpontot, amelyet a példa szerint a helyszinen mért fel.

Kattintson az elsé belsé magassagpontba (sarokpontba) és gépelje be az 1.8 értéket, mivel az elsé magassagpont 1.8 m-
es. Miutan begépelte nyomja meg az Entert vagy az OK gombot.

ARCHline.XP 2019 n

Tetd/fodém magassaga a megadott pontban (a pont a tetd/fodém
fiolzd sikjan van)

Oj énteék: 1.9

Mégse

o A kdvetkezd belsd sarokpontban kattintson egyet és adja meg ugyan ugy az 1.8 m-es bels6 magassagot. 1.8, majd Enter.
o Es végil a harmadik belsé sarokpontban is kattintson, majd adja meg a 2.6 értéket. Enter.
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A

ARCHIlineXP 2019

Tetd/fodém magasséga a megadott pontban [a pont a tet8/fodém

folzd sikjan van)

o A tetd létrejott, melyet az alaprajzi ablakban csupan a kontur jeldl. A valtozas nem annyira latvanyos, mivel a tet6 kontuarja
korabbi konturokat fed le.

¢ A Navibaron talalhatdé Ablak nagyitasa gombra Em.. kattintva nagyitsa ki a 3D ablakot az alaprajzi ablak mellé, és itt mar
szemmel lathato a valtozas, megjelent az imént Iétrehozott tetd.

o Korabbi beadllitasok soran mar beallitotta, hogy a tetd vagja a falakat. Ahhoz, hogy a program a beallitasoknak
megfeleléen elvagja a falakat, frissitenie kell a modellt.

e Az alaprajzi ablak az aktiv. Kattintson az alsé allapotsoron talalhaté 3D kalapacs ikonra & , igy a modell frissl.

8.4. Automata teto

A kovetkezd tet6szerkezet, amit el fogunk késziteni, egy ugynevezett automata tetéként fogjuk Iétrehozni.

A tet6t a bels6 kontur mentén fogjuk megrajzolni, ezért a tulnyulas értékét modositanunk kell a falvastagsag értékének
hozzaadasaval, hogy éppen annyira nyuljon tul a tetd, hogy szépen rafedjen a kulsd falakra. Ehhez tegye a kdvetkezét:

& ARCH|INE.
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e Kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Teté parancsra jobb gombbal és valassza ki a Tulajdonsa
e A nemrégiben modositott Tetd tulnyulas értékét irja at 38 cm-re, azaz legalabb egy falvastagsa
hozzaadnia.

Tetd magassag és referendapont

o - I
Os Elméleti falvastagsag
Oc 0.684m

Oo 0.953m

g parancsot.
gnyi értéket kell

QOE 1.03m ) .
OF 137 Mezet Epulet Interior
3Ffm |

Ra

(@] 1.3m Alap magassag im y\\ r:jﬁ

e OK gombbal fogadja el a modositast. Te.tﬁ SIS Ko,”ét Lépfs‘i
Rajzolja meg a tetét: F Automata tets

e Aktivalja az alaprajzi ablakot.

o Kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Teté / Automata teté parancsra. W Automata tetd N\
A program ugy mikddik, hogy alapvetéen azt varja, hogy falakat valasszunk ki. b | Téglalap
Belséépitészeti szempontbdl viszont egyszer(ibb lesz, ha mi magunk rajzoljuk meg azt a
konturt, amit le szeretnénk fedni. p | Sokszag

o Ehhez, valassza a jobb oldali lebegbé menlib8l a Sokszdg opciot, és kezdje el megrajzolni a p | Kor

konturt a belsd sarokpontok mentén. Kattintson végig az 6sszes ilyen ponton a télikert
kivételével, hiszen ott mar létrehozott egy tetét.

Az olyan helyeken, ahol tdbb sarokpont is talalhatd, figyeljen, hogy a megfelelére kattintson ra.

74

Legkdzelebbi pont
7 Hossziisag  4.08m Ah

4 Hajldsszég  90° \

vl I

N

Parhuzamos eltelassal..

o Ha végigért, az utolso kattintas elétt nyomja meg az Entert, és a program régtén megjeleniti az automata tetd beallitasara

szolgalo parbeszédablakot.
e Valtoztassa meg a reprezentaciot Szinhelyes abrazolasra, igy jobban lathatéak a médositasok.
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Mincs eldnézet
Drotvaz
Takart vonalak

Textirdzott

Szinhelyes abrazolas

[@oaa-tl

r

Nézziink meg egy Ujabb modositasi lehetéséget a tetére vonatkozoan.

Lépjen az Oldal lapra, ahol meghatarozhatoéak a kulénféle tetésikok beallitasai.
Az ablak felsd részén lathatd reprezentacié nem mas, mint a tet6 felliinézete, ahol a kiildnféle sikokra kattintva meg tudja
hatarozni, hogy éppen melyik tetésikon szeretne valamilyen médositast végrehajtani.

Kezdje a 3/8 tetdsikkal. A tet6sikok szamozasat a Frissités gomb fol6tt taldlja. A szamozas mellett talalhatéd nyilakkal
pedig valtani tud a tet6sikok kozt. (Ezzel kénnyedén ki tudja valasztani a kisebb fellletl tetdsikokat is.)

< HEED &

Frissités

A 3/8-as tetdsikot egyszeriien alakitsa at oromzatta. Aktivalja az elénézeti kép alatt az Oromzat opciét. Kattintson a jobb
oldali el6nézeti kép felett a Frissités gombra, és a valtozas azonnal lathat6. Lényegében olyan, mintha eltlinne a tetésik,
és ebben az esetben egy nyeregszerl végz6dés jon létre.

Tetd tulajdonsagok

< |[= |[3/ask S

I Frissités

LS

I

Tetfsk
OKonty

Tetdsik diléssziige

@ -
L I
@ () Csonks konty
9 () Oromzatos konty

Altalanos Tulajdonsagok

Talpszelemen
Kiézépszelemen (1/1)
szarufa (1/1)
Torokgerenda (1/1) (Szarufa: 1)

o Referencia vonal emelése O m
Taréjszelemen

Cserépléc (1/1)
Cserepezés
Vetlletek és vagas
Tetd geometria
Oldal

Informécid

BIM paraméterek

9 (O)Manzérd

A tetd 2D megjelenitése
(®) Szmbolkus feliinézet

Tetd tilnyllds ezen
oldalon |

() Alapraizi megielenités vizszintes metszettel

Sraffozas a metszeten

Metszet magasséga a szinttl:

Teto Interior

0.38m
Srarufak és szelemenek Ujraépitése
2m £ 0.3 mm Cseréplécek Gjraépitése
Cserepek Ujraosztésa
0K Mégse
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e Ugyan ezzel a mddszerrel alakitsa Oromzatta el6szor a 7/8-as tet6sikot, majd a 6/8-as tetdsikot végul pedig az 5/8-as
tetésikot is.
e Ha végzett, nyomja meg a Frissités gombot, és a végeredmény azonnal lathato.

A tet6 folyamatos valtoztatasa azért ennyire szembet(ind, mert ahogyan kikapcsolunk bizonyos tet6sikokat, akkor a
valtozatlanul hagyott tet6ék mas modon kapcsolddnak egymashoz, és ennek megfelel6en alakulnak ki kildnb6z6 élek,
gerincek, vapak ahogyan a mi modelliinkén is lathato.

Gyakori, hogy a tetd d6lésszogét szeretnénk meghatarozni. Nézziik meg ennek a folyamatat.

o Valassza ki egy kattintassal a jobb szélsé tet6sikot.
A Tet6sik délésszbge alatt talalhatoé opcié gombbal kivalaszthatja, hogy milyen modon szeretné meghatarozni a tetdsik
dblésszogét.

e Ha épitészeti tervet készit, akkor érdemes a tetd d6lésszogét fokban meghatarozni. Ennél az opciénal annyi a teendéje
minddssze, hogy beirja azt az értéket, amilyen délésszdgl tetét Iétre szeretne hozni.

o Ajelenlegi példaban irja at 30°-ra ezt az értéket, majd kattintson a Frissités gombra, és latszik, hogy ez egy alacsonyabb
dblésszogl tetévé alakult.

< | |[4r8sk | & [T

Frissités

Tetfsk
(® Konty [CIMinden sik

@ O Oromzat
@ (O Csonka konty

9 (C) Oromzatos konty
Referenda vonal emelése
9 (O Manzard

Tetd tilnydlas ezen
oldalon O

0.38m

o Ha ezt nem csupan egyetlen tetésikon szeretné elvégezni, hanem az dsszes elérhetd tetésikon, akkor aktivalja a Minden
sik opciot, és kattintson ismét a Frissités gombra.

< ][5 ][4/8sk | & |7

| Frissités

Tethsik
®) Konty

Q O Oromzat
@ () Csonka konty

9 () Oromzatos konty
Referenda vonal emelése

9 (O Manzard
Tetd tilnydlds ezen O

oldalon

0.38m
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A délésszdggel vald meghatarozas egy tetdsik esetében akkor hasznos, ha mi magunk tervezzik meg ezt a tetét. Abban
az esetben, ha egy altalunk felmért tet6 d6lésszogét kell meghatarozni, egy mar nehezebb folyamat, hiszen nehézkes
lemérni az adott helyszinen, hogy milyen d6lésszogi a tetd. Ezt altalaban inkabb kiszamolni lehet megadott értékekbdl,
vagy lemért hosszakbdl, magassagokbdl, vetiiletekbdl. Ahhoz, hogy ezt kiilén ne kelljen kiszamolni a programban létezik
ra egy beviteli méd.

Kattintson ismét az opcié gombra. A harom opcid kozil az egyik, amikor egy derékszdgl haromszdg ikonja jelenik meg.

ash
a

Ennek Iényege, hogy egy deréksz6gl haromszdg oldalainak meghatarozasaval szamolja ki a program a felmért méretek
alapjan. Amit az abran is lathat, hogy ez egy a / b érték. Az a érték a derékszogl haromszog fliggbleges, a b pedig a
derékszdgil haromszog vizszintes oldalat jeldli.

Ezeket az értékeket az eredeti helyszinen felmért értékek alapjan hatarozhatja meg ebben az aranyparban.

Segitségéként nézzink erre egy példat:

Arrol van sz6, hogy barmilyen az eredeti helyszinen a tetésik délésszogét akar egy fal mellett lemérhetévé tevd
szituaciéban akar egy vizszintes fellilet vagy egy fliggéleges meghatarozasaval lemérjik ezt a két értéket. Ebben az
esetben egy 1 m-es térdfal magassaghoz egy vizszintes 1.9 m-es valamint egy fliggéleges 1.7 m-es értéket tudtunk
lemérni.

Ha ezt a két értéket szeretné hasznalni, akkor a fiigg6leges értékhez, vagyis az elsd értékként gépelje be az 1.7 m-es
értéket, masodik értékként pedig az 1.9 m-es értéket.

ath
.sb:la 1.7/ 19|

Fontos odafigyelni, hogy a két érték és a perjel kozott legyen egy szokdz, igy nem osztasként, hanem aranyparként fogja
értékelni a program ezt az altalunk megadott értékpart. Ennek megfeleléen alakitja ki a teté délésszogét.

Ahhoz, hogy egyszerre be tudja allitani az 6sszes tetdsik délésszogét, aktivalja a Minden sik opciét majd nyomja meg a
Frissités gombot.

A délésszbg moédosult. Ha ismét az opcidé gombra kattint, akkor a program kiszamolta °-ban is az imént megadott értékek
alapjan a délésszoget.

41°49'

OK gombbal zarja be a dialég ablakot, és a tetd létrejon.
Hozza rendbe a falkapcsolatokat az alaprajzi ablakbodl a 3D kalapacs ikonra kattintva.

Abban az esetben, ha a falak néhol nem elég magasak ahhoz, hogy talalkozzanak a tet6 minden egyes sik részletével, ott
nem tud kialakulni a megfeleld oromzat. llyen esetekben célszerii az adott falak magassagat megemelni.

Aktivalja a 3D ablakot, és jeldljon ki egy ilyen falat.
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e A bal oldalt megjelend tulajdonsagoknal médositsa a Magassag értékét egy olyan értékre, amiben biztos, hogy eléri a tetd
fels6 csucspontjat.
e A példaban ez legyen 8 m, majd nyomja meg az Entert.

Tulajdonsigok a [ . —
Fal -
Normal 0 2
Tulajdonség Erték A
2 Altalanos
Fdia 11 Fall ¥
sz —
Vonaltipus Vonal  |v
B 0.2mm v
Megjelenitési sorrend 8-legal v
Mozgatss mésik szintre Feldszint
Mésols mésik szintre Foldszint
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM.é:
sm v
Relabv Magassag o o~
2 Egyéb
Abszolit magasség om
Osszvastagsag: 0.38m
Szerkezet... Szerkeszt
Gerendszat felépitése Szerkeszt
A dalés szoge %0°
[ Globalis sraffozés irany
Azonos anyagok
Fal belss feldlet Krém_01
Fal kals5 feldlet Krém_01
A testanyaga Bk
Allapot Uj fal ¥
Szinezés a 20 rajzon Nincs
[ Tikrozés
[ A fal kimarad a
Szerkezeti paraméterek | Térhatdr... |v
s A
[ eitérdek =
szin —
Vonaltipus onal ’
Vonalvastagsag 0mm
2 Oldalak I3 +
[] Areferencia oldal lsthatatian =
[ A mésik oldal lsthatatian v [
Tulajdonsagok | Objektumkdzpont

e A valtoztatas utan a fal talalkozik a tetével, és a beallitasok végett a tet6 mindenképp elvagja a falat.

e Forgassa at a modellt a tulsé oldalara, és a CTRL billenty(it
nyomva tartva jel6lje ki mindharom falat, majd az elébbi mddon
a bal oldalt megjelené Tulajdonsagoknal irja at itt is a Magassag
értékét 8 m-re. Nyomja meg az Entert, és a modositas létrejott.
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e Ahhoz, hogy a jelenleg lathaté hatarvonalak eltiinjenek, fellilet egyesités sziikséges. Ezt az alaprajzrél, a 3D kalapacs
ikonra kattintva a program mar el is végezte.

8.5. Vetitett teto

A kovetkezd tetd, amit el fogunk késziteni, egy vetitett tetd lesz, amelyet a képen lathaté kék szinnel jeldlt részen hozunk
|étre.

Egy vetitett tet6 Iétrehozasahoz alapvetden nincs szlikség ezekre az elbre definialt szerkeszts vonalakra, ebben a
példaprojektben viszont segitségtinkre lesz.
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e A 3D ablak legyen az aktiv, és forgassa el ugy a nézetet, hogy a képen lathaté tetésikot lassa.

MNézet Interior Rz
S =R

Tetd Mennyezet Korlat Léprsd

Automata tetd

Automata tetd profillal

Tetdsik referenciavonallal

IS
f? Tetd formak 4
\*
<G

e Valtson vissza az alaprajzi ablakba, és aktivalja.
o Inditsa el a Meniiszalag / Epiilet / Tet6 / Vetitett teté parancsot. Q} Tetéisik magassagpentokkal

Az elbugroé parbeszéd ablakban végezze el a kbvetkezd médositasokat: K> Vetitett tets

A Vetitett tetd rész alatt az A és B értéket modositsa 41.82°-ra, amit a program majd fokra és percre at fog szamolni.
A tobbi beallitasi lehetéséget hagyja valtozatlanul. OK gombbal zarja be a parbeszéd ablakot.

Vetitett tetd n
A Tetd
Tetd tulajdonsagai
(RA) Gerinc dolésszdge o= e
Tetd magassaga innen; f\ Talpszelemen alja o
Tetd magassaga -2.2m

Magassag a tetfsk,.. Om “

Fix szélességgel 4m “

Elhelyezés tetdsikra

Tetfkontir dtvonala Szakasz mentén
3 X Frissités

Tetd tipusa Haromsziig w

@ 41.82p |~ @ 3izag

) 42 > ()] 41°49'

[ oldaltets Om

Cldaltetd alia a tet... Om

% Kontyolt teté

Kontyolt tetd O

Kontyolt tetésik délésszoge | 357 A A

Kontyolt tetdsik magassaga : 3.5m

Kontyolds magassa... 0.5m

Tipp: A sargaval jeldlt mezdk az elhelyezés utdn mar nem modosithatok.

Mincs stilus

|| OK I Mégse

A Vetitett tet6 parbeszédablak beéllitasairdl részletes magyarazatot a kbvetkezé oktatovidedban talal:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/tetoter-beepitese

e Az el6ugré ablakban meghatarozhatja azt, hogy a vetitett teté a vetités soran amikor a fétetébe vetitédik, hogyan
viselkedjen. Ez az alapbeallitas, ami itt lathaté a leggyakoribb, amikor is a vetitett teté az alatta létrejové csatlakozas
konturja mentén egy kivagast hoz létre, igy aztan abba a vetitett tetGbe be lehet jutni, és nem egy zart tetésik fogadja az
ide érkezbket.
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o OK gombbal zarja be az ablakot. A kurzor lathatéan megvaltozott.
Vetitett tetd [ x|
6, céltett azon részét, amely a vetitett tetd alé esik. automatikusan kivégja
B prograrm.
[ & céleti valtozatlan marad.

O A wetitett tetdt a celtetd sikjig hosszabbitia meg. és
annak képzeletbel kiterjesztettiébe illeszt

& tetdgik belogasa a vetitett tetd ala;

Mégse

o A kovetkez6 teenddje, hogy meghatarozza, hogy melyik tetésikba szeretné elhelyezni a vetitett tet6t. Kattintson az
eléredefinialt segédvonalak melletti ereszvonalra.

e A program felismerte a kivalasztott tet6sikot, és a jelenlegi beallitasoknak megfeleld tetét mozgathatja.
e Egy adott pontba kattintdssal helyezze el a vetitett tetét a megfeleld helyre.

/ //f/w 7 Z

Hosszisdg 0175.m ’z;mzj\m

1 Hajlasszog” 90°

e ESC gombbal zarja le a parancsot, mivel tébb vetitett tetét most nem sziikséges elhelyeznie a példa szerint.
e Végll az alaprajzbdl a 3D kalapacs segitségével generalja Ujra a 3D modellt.
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A vetitett tet6 fels6 anyaga azért mas, mint a tébbi tetésik cserepezése, mert jelenleg mi a példankban nem Iéptink be, és

nem modositottuk az erre vonatkozé beallitast a Vetitett teté parbeszéd ablak legelsé opcidjanal. Természetesen ez
utdlag is megtehetd.

8.6. Padlas fodém

Kdvetkezd Iépésben mozgassuk at a tetdszerkezetet egy masik szintre. A példankban mi ezt arra hasznaljuk, hogy az

alaprajzon ne latszddjanak a tet6 él vonalak. llletve akkor is jol j6het, ha a tet szerkezetét egy teljesen 6nallé rajzban
szeretnénk kidolgozni.

8.6.1. Szintek atszervezése

Jelenleg az alaprajzi ablakban a Tet6tér szinten dolgozunk. Ujabb szinteket a szintkezelében lehet hozzaadni.

i Tetotér " ‘ t ‘ ‘, ‘

o Kattintson alul a Tet6tér elnevezésre, ekkor el6jon a Szintmddositas ablaka. Itt Iathatdak azok a szintek, amik mar alapbol
rendelkezésre allnak.

e Szurjon be egy Ujabb szintet a Beszur folé gombra kattintva (1).
Kattintson ra duplan, és nevezze at ,Tetd” szintre. Erre a szintre lesz atmozgatva a tet6szerkezet. Ezzel |étrejott egy Ures
Tet6 nevl szint a Tetdtér szint felett, ahova a 3 tet6t egyitt at lehet mozgatni.

e OK gombbal zarja be az ablakot.

Szintmédositds 1 n
Q Q @@ Q Q 530 R Epiiletek listaja x Aktiv éplilet neve
Szd.. Név Szintmagassdg ~ Magassag Allapot Szinteltolas Paraméterek Néw Magassag kiilénbség -
1 (Tl D> 2 Jam 3m Kkapcsolt 0m Szerkeszt BSz - Burkolat szint om
0 Tetditér &m 3m Alctiv om TT - Teherhordd réteg teteje Om
- 1:_ saint 3m 3m kapcsalt  0m TA -Teherhordd rétegalia  0Om
-2 Féldszint am Im Kkapcsalt Om . N
AM - Almennyezet am
BT - Burkolat tilnydlas am
5zM - Szintmagassdg im w
Méasolds Beillesztés
| N+1) TT
 (N+)
M) B3z
™ TA
™)
Kérnyezeti szint |athatd Tengerszint feletti magassag m-ben
om | oK. I Mégse
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o Jeldlje ki mindharom tet6t, mégpedig ugy, hogy kattintson a Meniiszalag / : Interior  Rajz  Mérete
Epiilet / Tetd ikonjara jobb gombbal, és valassza a Minden ilyen elem N S e o LRimes
kivalasztasa opciét. Ennek hatdsara mindharom tet6 kijel6l6détt, ami egyarant o
lathato a 2D-ben és a 3D-ben is. Tet Tulajdonsdg

=
o
]
m
-

Minden ilyen elem kivalasrtasa

t
¢ A bal oldalt megjelené tulajdonsagoknal valassza a Mozgatas masik szintre oy
lehet8seg mellett a Tet6tér gombot, és az el6ugrd ablakbdl valassza a Tetd
szintet, majd nyomja meg az OK gombot.

Billentylikombinaciok

Hozzdadas a Gyors elérés eszkdztirhoz

7z

S & X |uw

Oktatofilm
Tulajdonsagok o Szintek kivdlasztisa n
Teto (3) " Szamozas
= Kiilsnbezs = amel: @ s ]
-1
Tulajdonsag Erték 2
% Altalinos
Fdlia * Killnbizd = |«
Szin ]
Vonaltipus Vonal w
Vonalvastagsag 0 mm - [ Aimasolat készitése
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul v Kivalasztott elemek
== Kivalasztas téglal |
Mozgatas masik szintre [ Tetdtér Il TEIEEEE EITELE
— Kivélasztas soksziggel
Masolas masik szintre Tetater
BIM parameterek Szerkeszt OK Mégse
_

Az alaprajzi ablakban az az eredmény lathato, amit vartunk, viszont a 3D ablakban 3 m-rel magasabbra kerdilt a tetd.
Mozgassuk lejjebb, hogy a 3D tartalom is rendben legyen.

¢ Aleggyorsabban ezt ugy teheti meg, hogy jeldlje ki mindharom tetét a 3D-ben.
e Kattintson a kék fiiggéleges nyilra, és valassza a Mozgatas parancsot.

v
soosaad]

Mozgatds

4y Masolat mozgatas
o Forgatss 90 fokkal
o Masolat forgatas +90 fokkal
‘ae Forgatas -90 fokkal

*  Masolat forgatas -90 fokkal

e Mozgassa lefelé a tetét, majd gépelje be, hogy 3. igy 3 m-rel lefelé mozgatja el a program a tetét.
e Az Enter billenty(i lenyomasaval fogadja el a parancsot, és igy a teté a megfelelé helyen van a 3D ablakban is.
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e Aktivalja az alaprajzi ablakot. A lent talalhato kék nyilak segitségével tud valtani a Tet6tér és a Tetd szintek kdzott, amit
innentdl két kuldnallo elemként tud kezelni.

@ Tetd w %t j

8.6.2. Zarofodém létrehozasa

A zaréfodémet a jelenlegi szint folott, a Tetd szinten fogjuk megszerkeszteni.

o Ehhez valtson a Tet6 szintre az alul talalhaté kék nyilak segitségével.
Ahhoz, hogy a késébbi szerkesztésekhez lathatdva tudja tenni az egyel lejjebb talalhaté szintet, valassza a Tet6 felirat
mellett talalhaté nyilat, és nyissa le a szint gyorslistat.

o Kattintson a Tetétér mellett talalhaté villanykorte ikonra.

§ Foldszint
£ >

2 Tets v Tt | §

o Az alaprajzba kattintva ez a valtozas megjelent. Ezzel a mddszerrel kiildnféle szinteket tehet I1athatéva, azon tul,
amelyiken éppen dolgozik.

Miel6tt a fodémet megrajzolna, ellenérizze le a tulajdonsagait.

Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Fodém eszkdzre.
Megjelenik a F6dém tulajdonsagok ablaka. Itt valasszon ki egy (j fal stilust. Ehhez kattintson a jelenlegi stilus nevére (1),
és valassza a jobb oldalt megjelend stilusok kdzil a ,1 réteg vb f6d 30” elnevezésii 30 cm vasbeton fédémet (2).

o Kattintson az Aktivalas gombra (3). A tulajdonsagoknal az dsszes lehet6ség médosult, amire a tovabbiakban sziikség
lesz.

o Fontos, hogy a Vagas tetével opcié Minden szinten lehetéségre legyen allitva (4). Igy, ha a fédém talalkozik egy
tetészerkezettel, a fodém tulldgasat a teté automatikusan le fogja vagni.

¢ OK gombbal zarja be az ablakot (5).
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Fadém tulajdonsagok n Stilusok
* Fidém altalénos tulajdonsagok o -7 1réteg vb fod 08
— 1 {54 1réteq vb fid 15
0 — = [pram V| krém 01 | 2 [ o ax0
— =5 2reteg vb fod 19+11
=== Wonal ] 8-Legalul ~ P [ Krém_01 } .5 Alizath+kavicsaay
[ Inyomtatasban a 2D rajzon a fidém kontir nem jelenik meg RD [ Krém_01 % Bﬂ:k I:E::heté ?ogr:l:l
. ; - Burk talaj padld 1
Relativ magassag A délés szige 0® ° -4 Burk talaj padis 2
. -5 Burk zoldtetd
Osszvastagsag: Fidém tipus Fadém ~ -7 Burk Usztatott 445+2
e i =4 Burk dsztatott 447
Fédém rétegek Falak vagasa i:' Nincs vagas ~ {4 Ellenféd 15+5+1+20+7
{4 Talajon fekvd padid 1
Fiidémgerenda és béléstest Vagas tetdvel % Minden szinten ~ - Talajon fekvd padls 2
- Vb fid lapostetd eqy
- Vb fid lapostetd ford
U-érték: Fontos hdtechnikai paraméterek hidnyoznak - kérjik -5 vb fod z't'ildheté
ellendrizze az anyag tulajdonsagokat 57 Vb fiid dszt 19444542
-5 Vb fod Gszt 194447
30 régzitett -7 Almenny fod5+15+19+11
Terilet kitdltdszin az alaprajzon Ninecs H
U UJj mappa
{ ; . L
BIM paraméterek Mégse A T
4
Rajzolja meg a fddém konturt a Meniiszalag / Epiilet / Fodém / Fodém e Mézet Epiilet In
vonallanccal parancs segitségével.
o)A Tm
. ra . = P73 S . ra ra . z . z b
Kattintsa végig a kiils6 sarokpontokat a télikert kivételével, majd az utolso kattintas =
el6tt nyomja meg az Entert. Fodem Tel:o Menr:yezet Kovrla'
A fédém elkészilt.

7 Hossz

I/ |Legkozelebbi pont

& Hajlasszog 90°

=
| EI Fodém wonallanccal

fsag 309m

/
T

SN

T

=

v

o
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8.7. Nyilaszardk elhelyezése

A kdvetkezd Iépésben helyezziink el néhany nyilaszarét az éplleten.

8.7.1. Tetbablak elhelyezése

Kezdjuk a nyilaszardk elhelyezését a tet6ablakokkal.

o Aktivalja a 3D ablakot, és forgassa el ugy a modellt, hogy jol lathato legyen a képen is lathaté tetdsik.

 Kattintson vissza az alaprajzi ablakba, és aktivalja azt.
e Valassza a Meniiszalag / Epiilet / Ablak / Tet6ablak parancsot.

& 7 R Al T szerkesstes Nezet

Ablak | Figgdnyfal Oszlop Gerenda Fodém  Tetd Mennyezet

f EI @ |D D * % Neévtelen -
M 8 o an + #

g 0 O 0l +
[  Ablak elhelyezes

Ablak két ponttal = =

(=i
HHl Gnalls nyflészars

|@ Tetdablak - =

o A kurzor lathatéan megvaltozott. Valassza ki el6szoér is azt a tetésikot, amelyikben dolgozni szeretne, vagyis ahova a
tetdablakokat fogja elhelyezni. A tetéablakok helye lathatd az alaprajzon. (Erdemes a tetdsik killsé kontarjara kattintani a
kivalasztashoz.)

e A program rogtén megjeleniti az Ablak a tetén parbeszéd ablakot, ahol mdédositani tudja az ablak tulajdonsagait.

Fontos, hogy az ablak tipusa tetéablak legyen! Ezek alaprajzon, és a modellben is helyesen fogjak abrazolni a
tet6éablakokat.

o Ajelenlegi példanak megfeleléen az ablak tipusa tetdablak legyen. Ehhez kattintson az ablak elénézeti képe alatt talalhato
Egyszert felirat gombra, igy meg tudja nyitni az ablak kényvtarat.
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Egyszerii

e Valassza ki az Ablakok / Tet6 / Egyszarnyu csoportbdl a , Tetdablak” elnevezésiit.

Ablakok

| [Keresés minden elemre] [+} || Markak |

#4 ) Ablakok  Tets  Egyszamyi |

<<Vissza | 15 Elem

OB

Kar
kellektor tetablak photo

&
AV

Tetdablak  Tetdablak
aszimmetri  aszimmetri

I A Oyl b A

Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak

egyenld os egyszerd + nem egyenl szimmetrik  szimmetrik  trapéz 1 trapéz 2
fves vetitett
tetd egysza

QK Mégse

o A Szélesség értéke 1 m, a Vastagsag értéke 1.8 m, a Tavolsag a folsé tetdsiktol pedig 0.03 m.
e OK gombbal zarja be az ablakot.

ADlakK a teton

6 é Ujrarajzolds [

My lenité:

egjelenties Magassag: 1.8m ~

Alapvets geometria

Kiils kilincs 0.03m I |

Bels& kilincs Parapet magassag 0.9m
Fdlia 51_Tetd1l v

Dizwoslomek szin T
Vonaltipus Vaonal ~
Vonalvastagsag 0 mm ~

ési sorrend 8- Legalul ~
Hétechnikai tulajdonsdgok

Bevilagitasi ardny 0%
Atszellztetés arany 10%
Anyag Erték A
Test: Biikk
Uveg anyaga Uveg26
External frame material Alapértelmezett
Internal frame material Alapértelmezett v
< >

Tetdablak

Btk Nincs tilus g
A4

~ Tetablak \|
e Helyezze el az ablakokat.

Mivel nem egy fix magassagban szeretné elhelyezni a tetéablakot, ahova a program jelenleg is b Tetz‘s'egesj
teszi, valassza a jobb oldali lebegé meniibdl a Tetszéleges lehetéséget.

b porapet |
e Helyezze el mind a négy ablakot egy kattintassal, immaron tetszéleges helyre. A valtozast kdvetheti,

a 3D ablakban is. Bezley '
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N

- VA SR A
Ir 7 Hossaisag  2.53m
| i B £ Hajlasszdg  36°16'

o Ha a kuloénéllo tetésikon 1évé ablakot is szeretné elhelyezni, akkor nyomja meg az Enter billenty(t a jelenlegi parancs
lezarasahoz, és jeldlje ki a masik tetdsikot.

e Az Ablak a tetén parbeszédablakot OK gombbal zarja be, majd, ha sziikséges valassza ismét jobb oldalrél a Tetszéleges
lehet8séget, és helyezze el az utolsé tetbablakot is.

Z

e Dupla Enterrel zarja le a parancsot.

8.7.2. Egyedi ablak elhelyezése
Ebben a példaban egy egyedi ablakot fogunk Iétrehozni.

A kovetkezd nyilaszard megszerkesztéséhez valtsunk at a Tetdtér szintre. A képen lathato fal részen fogjuk
megszerkeszteni a nyilaszarot:
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4L

e Aktivalja a 3D ablakot, és valtson az elére elmentett KULSO nézetre.
e Forgassa el ugy a modellt, hogy ez a falrész tokéletesen lathaté legyen:

o Aktivalja ismét az alapraj,zi ablakot.
e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Fiiggonyfal / Fliiggonyfal egy falon parancsra.
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£ W == +:| i A1 s Szerkesztés Nézet | Epalet
I

Fugadnyfal Oszlop  Gerenda Fodem Tetd Mennyezet

- -

[ — rezet
B |ii Fiigganyfal F

|£ Figganyfal egy falon

e Valassza ki a kivalasztott fal belsé oldalat egy kattintassal, és helyezze el a kiteritett képet az alaprajz mellett, lehetéleg
ugy, hogy ne Iégjon bele a kiterités az alaprajzba.

o Az el6ugro kérdésre valaszoljon Igennel.

e Az Ujabb el6ugroé ablakban kattintson az OK gombra, és el is kezdheti megszerkeszteni a kiteritésen az 6tszogl egyéni
ablakot.

N

o Kattintsa korbe a kovetkez6 alakzatot:

L/
[Legkozelebbi pont
7 Hosszisag 0.773 m
£ Hajlisszsg 907
M
& ~

o Ha végzett, el6ugrik a Fliggonyfal parbeszéd ablak, ahol testre szabhatja az egyéni ablakot.
o Ajelenlegi bedllitasok most nem médosulnak, igy OK gombbal zarja be a dialég ablakot.
o A flggdényfal megjelent az alaprajzon is, valamint a 3D-ben is.
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A flggonyfal osztasai is modosithatéak, amit a kdvetkezd példaban meg is fogunk tenni. ESC gombbal zarjuk be a
parancsot, és ezzel el is készllt az egyedi nyilaszaro.

8.7.3. Télikert lIétrehozasa fiiggonyfallal

Az utolso nyilaszardk, amiket ebben a projektben el fogunk helyezni, a télikert falait alakitjak at fliggényfalla.

o Aktivalja a 3D ablakot, és forgassa el ugy a modellt, hogy a télikert latszédjon.
A maddositast végre lehet hajtani mind a 2D-ben mind a 3D-ben. Most a 3D-ben dolgozzon.

e Valassza a Meniiszalag / Epiilet / Fliggonyfal / Fal fiiggonyfalla alakitasa parancsot.

e Ahogy mozgatja az egeret a 3D-ben, lathatja, hogy a program felismeri a kiilbnb6z6 falsikokat. Kattintson a Télikert egyik
falara, akkor a program atalakitja a falat fliggdnyfalla, a jelenlegi beallitasokkal.

¢ Alakitsa at a masik két falat is.

o Enterrel zarja le a parancsot, és a télikert Uvegezett falakkal, létrejétt.

Nézzlnk egy példat a figgdnyfalak testreszabasara.

o Jeldlje ki a bal széls6 fliggonyfalat, és lépjen be a tulajdonsagai kozé.

e Kattintson az Alapvet6 geometria filre. Ezen a fllon a fuggonyfal olyan tulajdonsagait tudja meghatarozni, amik az
osztassal, megjelenéssel és Ugy egyaltalan az ablak geometriai megjelenésével kapcsolatosak.

o Ebben a példaban egyetlen dolgot kell most megvaltozatnia, ez pedig az osztas.

e Moddositsa az Uvegablak szama vizszintesen, fiigg6legesen értékét 1-1 értékiire, majd OK gombbal zarja be az ablakot.
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Fiaggdnyfal n

Ujrarajzols [ 1)

Fd paraméterek

Megjelenités % Osztéléc beallitasok
Osztdléc szélessége 0.05m
Falkapcsolat Osztdléc vastagsdga 0.05m
I.. T tria | | Osztdléc eltoldsa (=0: ke... 0.025m
Osztdléc helye az Oveghez k... Kézépen
Kiilsd kilincs Osztdléc anyaga Acel [ ]
— # Alapveté geometria
EESE Eves Uveg vastagsdga 0.012m
Diszitielemek Uveg eltoldsa (=0: kerettdl t... 0.044m
[] Uivegfeliiletek méretezése
Belsd és kiilsd parkany Uvegdarabok mérete vizsz:
Frrimr emEan - 1 'Pndarahnk. merete figg:
Uvegdarabok szama vizsz: i1
1 |
Veg alatszosaga
Uveg anyaga Uveg2s
# Keret beallitasok
Keret szélessége (0.03m
Keret vastagsdga (0.1m
[] Felsé keret
[] Alsd keret
[] Bal oldali keret
[] Jobb oldali keret
[] sarok oszlop létezik

Keret anyaga Acél L]
[] J0bb oldali dekorléc, ha nincs keret a jobb oldalon
[ Bal oldali dekorléc, ha nincs keret a bal oldalon

BIM paraméterek Alapértelmezett | OK | Mégse

e Tegye ugyan ezt a tuloldalon talalhato, jobb szélsé fliggonyfallal is.
Végill Iépjen be a kézépsé fliggényfal tulajdonsagai kdzé, és itt mindéssze az Uvegdarabok szama fiiggélegesen értékét
irja at 1-re.

e OK gombbal zarja be az ablakot, és a télikert elkészliilt.

8.7.4. Osszetett ablakok kialakitasa

A tetéablak és a fal sikjaba helyezett ablak altal kialakitott specialis 6sszetett ablakot hozunk most Iétre.

e Aktivalja a 2D ablakot és navigaljon a bal oldali tetéablakhoz.

o Az Ablak elhelyezés paranccsal helyezzen el egy ablakot Ugy, hogy az a tet6ablak alsé sikjaval egybeessen, majd az
ablak fels6 végpontjara kattintva valassza a Méret médositasa parancsot és illessze a tetéablak felsé vonalahoz az ablak
szélét.
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d

i
I
' p Magassig
|}
[

AN

C;') Mozgatas
Bezaras
[ =, '\Méret médositas I
. Attorés atméretezése
A (.JJOO Masolat mozgatas ??
Belss 9@ [eelM ’ &
@ )
/ ’ 2]
L - =
L : i
A : T/
o Moddositsa a parapetmagassagot 0 méterre.
e
3
- I
E
[=a]
o Bal oldalt a Tulajdonsagok ablakban valtoztassa meg az ablak magassagat 1.16 m magasra.
o Allitsa at az ablakot nyilorol fixre a tulajdonsagai kdzott.
im | [Keresés minden elemre] =% H Markak ‘

Megjelenités Magasség: [116m ||E Ablakok | Standard  Fix ahlakl

o <<Vissza | 15 Elem
Falkapesolat, attorés, falfulke G oim [ L
|Alapvets geometria

Killsé kilincs Csak dttérés a nyilaszard elrejtésével E
Bels kilincs Faltdl vald tavolsag 0.1m
Diszitoelemek Fampmvmagasﬁg - om Egyenld Egyenld Egyszdmyl  Egyszamyld  Egyszarnyud
Kulsg parap om osztasl 2ne osztast 2ne  fixmozaik  fix mozaik 2 fix vizsz. oszt.
Belsd és kulsd parkény s2in :
Vonaltipus vonal
Bepitési részletek i . I m
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul l
Elhelyezési tengely oldalt E EgyszamyG  Fix Window  Fix Window  Fix Window
Tdv. a falsaroktd] 2.08m ketiGs Gvege| tokbovitéssel double 1810 four2935  four small 29
Takarg boritas

Méretezés, konszignacics jel |
Hatechnikai tulajdonsagok |
Bevilagitasi arany 100%

Atszellsztetés ardny 100%

Fix Window Fix Nem egyenlé Nem egyenlé Nem
single 880 Uvegezésd  osztdst 2 ne osztisl egyik nyithatdé buk
]
Anyag Erték
Test: Biikk
(veg anyaga Uveg26
External frame material Alapértelmezett
Internal frame material Alapértelmezett
oK Mégse
| Egyszarnyll kettds avegezésii '|
BIM paraméterek HNincs stilus 0K Mégse
S - . 4

Valassza ki a tetéablakot és a bal felsd sarkaba kattintva valassza az Atméretezés opciét. Hosszabbitsa meg a
tetéablakot a fal sikjaban lévé ablak kulsé oldalaig.
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] N & Mozgatas 3
| 51 Atéretezés

7]

A tet6 tovabbra is belevag a fal sikjaban Iévd ablakba, ezért a kdvetkezd Iépésekben mddositjuk a tetdé konturjat, hogy ne
érjen bele az ablakba.

o Jeldlje ki a tetét és kattintson a konturjara. Ekkor a felugrd ablakban valassza a Csomépont beszuras opciot.

/ Offszet
£\ Cio}mopont besziras
Q Atalakitas ivessé |

* Tets (1D2D5944) - {14 ) [
S P

v BP R

e Az ablak mindkét végéhez helyezzen el egy-egy csomopontot, majd kattintson a teté konturjara az ablak vonalaban és
valassza az Offszet parancsot. Huzza el a tet6 sikjat az ablak belsd oldalaig, majd kattintassal helyezze le.

'
LA

n 3 obsm

-

rF_ﬁéﬁdpﬁi
A

4

e Az ablak kialakitasa elkészilt, a végeredmény az alabbi képen lathato:
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8.8. Arnyékolé elhelyezése tetdablakra

Arnyékoldk elhelyezése tébbféle ablaktipusra is lehetséges a programban, most a tetéablakra helyeziink el aluminium

reluxat.

Aktivalja az alaprajz ablakot és valassza a Szalagmenii / Interior / Arnyékolék / Reluxa opciét.

let Ilnteriorl Rajz Méretezés Dokument:

&

¥

& L

) Profil | Arnyékolék | Vilagitas  Vilagitasi terv  El
b - -
kaoracio Vilagitas
Ll Ll
Arnyékolok
Ablak dekordcidk és drnyékoldk

Rémai rold

Jeldlje ki a reluxa helyét az alaprajzon el6szor az ablak alsé végpontjara, majd a felsére kattintva.

R/
0’0
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i - z€lsdpont [~ - -~~~ -~

’ < Hosszlsag 1m
'

! |& Hajlasszég  270°
)

e A felugré ablakban allitsa be a kdvetkezdket: Fliggony alja: 0.6 m, Délésszdg: 48,19 (mivel a fliggblegestdl mérjik a
dolésszoget és a forgaspont a reluxa tetején van).

(] il A
Fiiggdny teteje Dilésszig
[24m M BT
Eiigafiny alia DElésirany
Alapértel Biikkfa- .
I| 0.6m « e v| Acél p Buikk Krém_01
mezett 01 2
Szélesség
e
Magassdg .

Elhelyezkedés és méretek [] Automatikus frissités a lapon O Mégse

e A program automatikusan lehelyezi a reluxat a tetéablak elé.
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LE 2 | | e

Lap szélessége Lapok elforgatdsa
0.03m ~ 4

osm -] / [

Lapok tdvolsdga

Reluxa Automatikus frissités a lapon Il oK |I| Mégse ‘

e Areluxa felhuzasat a masodik filre kattintva lehet beallitani.
e Helyezzen el reluxat az also, fix ablakra is a kdvetkezd paraméterekkel: szélesség: 0,85 m, magassag: 1,03 m, relativ
magassag: 0,07 m.

Az alabbi képen az elkészllt, berendezett szobaban tekintheti meg az 6sszetett ablakot reluxaval:
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