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2023. CadLine. Minden jog fenntartva.

A dokumentum, vagy barmely az itt felsorolt programok hasznalatabdl addédo kdzvetlen vagy kozvetett kovetkezményekeért
a CadLine Kft felel6sséget nem vallal.

A Microsoft bejegyzett védjegy és a Windows a Microsoft Corporation védjegye.
Az ARCHLine.XP® a CadLine Kft bejegyzett védjegye.

A dokumentaciot a Microsoft Word és az ARCHLine. XP ®segitségével készitettiik.
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Bevezetés

Mi az ARCHLine.XP

Az ARCHLine.XP széleskorien alkalmazhaté 3D CAD/BIM szoftver, amely hatékonyan hasznalhaté az épitészet,
bels6épitészet, butorkészités, latvanytervezés, terepmodellezés teriiletén.

Egy terv létrehozasakor alaprajzokkal, metszetekkel, homlokzatokkal, nézettel, tervlapokkal, kimutatasokkal dolgozunk
egyszerre. Az ARCHLine.XP-vel készitett BIM-projektek teljes mértékben koordinaltak, nem igényelnek manualis
frissitéseket a szinkronizalashoz. Ez hatékonyabb munkafolyamatot tesz lehetévé.

Epitészeti tervezés
A program lehet8séget nyujt tobb emeletes épllet Iétrehozéséara. A rugalmas Fal paranccsal egy vagy tébbréteg(, akar
ferde falak rajzolasa mind 2D-ben, mind 3D-ben egyszer(. A nyilaszardk paraméteresek, igy a méretvaltozasok a 3D
modellt a paraméterek alapjan Ujraépitik és frissitik a falban. A lépcs6 és korlat szerkesztéseket szabalyok segitik, ami
rugalmas tervezési lehetéségeket biztosit. A fédém profil médositasaval egyszerlen kialakithatok egyedi
fédémszerkezetek, mint példaul dongaboltozat, keresztboltozat. Tetéformak esetében a tipusok hosszu listajabdl lehet
valasztani (nyeregtetd, satorteté, manzard, ives stb.).

Helyiségek berendezése

A helyiségek berendezéséhez arnyékolas, fliggdnyozés, vilagitas, burkolas, padldszegély, dekorcsik, almennyezet,
kapcsolok és dugaljak és paraméteres konyhatervez6 eszk6zok allnak rendelkezésre. A 3D Warehouse modellek
betdlthetdk és elhelyezhet6k az ARCHLine.XP projektben.

Dokumentalas

A Tervlap segitségével a miiszaki dokumentacio elkészitése egyszer( feladat, amely tartalmazhat alaprajzokat, fal- és
perspektiv nézeteket, részletrajzokat, renderelt képeket kiilonb6z6 méretaranyokban. ARCHLine.XP segitségével
koénnyen felépithetd a 3D modell, elkészitheték az engedélyezési, kivitelezési tervrajz és a latvanytervek.

Latvany
A modell egy kattintassal atadhaté az ARCHLine.XP LIVE latvanyszoftvernek és egyszer(ien atalakithaté €16, mozgo,
kivalé minéségu interaktiv bejarasokka, videdkka és képekké. Az emberek, névények, viz szimulacidja olyan éilményt ad,
mintha kézen fognad ugyfeleidet és bejarnatok leendd otthonukat az utcardl indulva, a kerten at, a lagy szell6ben
fodroz6dé vizi medencét megkeriilve, a nappalin at egészen a flirdészobaig.

Hogyan hasznalja ezt az oktatasi segédiletet

Az oktatasi segédletben bemutatjuk egy lako épllet megtervezését 1épésrdl-lépésre.

Ez az oktatasi anyag egy utmutatod, mely abban segit, hogy a jellemzé épitészeti példan keresztil gyakorlotta valjon.

A workshopok soran meg fogjuk nézni, hogy hogyan tudunk listazasokat késziteni, homlokzatokat, metszeteket és egyéb
részletrajzokat, majd azokat hogyan tudjuk tervlapokra helyezni. Az eléadasok végén képes lesz arra, hogy egy teljes
tervdokumentaciot 6nalléan el tudjon késziteni.

A tanfolyam 8 workshopot tartalmaz:

Alaprajzi szerkesztés DWG alapjan a féldszinten: falak, nyilaszardk, fdodémek, rampak, Iépcsék
Szintek kezelés: Emeleti szint és szerkezeti kapcsolatok kialakitasa

Tet6szerkesztés: Tet6szerkezet és tlizfal szerkesztése

Dokumentacio: Metszetek, homlokzatok és részletrajzok

Méretezés, feliratok, listazas és tervfazisok

Nyomtatas: Tervlapok, pecsétek, tobblapos PDF publikalasa és DWG / IFC exportalas
Kdérnyezetabrazolas, hivatkozds mas projektekre, objektumok

Fotorealisztikus latvanyterv készités - Rendering

ONoarONE

Javasolt elgszor letdlteni és feltelepiteni az Epitészeti tanfolyam workshop telepitét, amely a tanfolyam alatt hasznalt
projekteket, CAD fajlokat tartalmazza.

Workshoponként haladva érdemes megnézni a leckéhez tartozé oktatédfilmet, majd a leiras alapjan elkésziteni a tervet az
ARCHLine.XP 2023 programban.

& ARCH|INE.%
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1. Workshop: Alaprajz szerkesztése, DWG feldolgozasa

1.1. Kezdjik el!

El&szor tekintse meg a Alaprajz szerkesztése, DWG feldolgozasa oktaté videot:

Ha még nem tette meg, akkor most téltse le és telepitse fel az Epitészeti tanfolyam workshop telepitét, amely tartalmazza
a tanfolyam alatt hasznalt projekteket, DWG fajlokat tartalmazza.

Ebben a workshopban az alabbi alaprajzot és modellt készitjlik el egy importalt CAD rajz felhasznalasaval. Az alaprajzi
CAD vonalakat fogjuk 3D-s épitészeti elemekké alakitani. Szintén lehetséges mindent az alapoktol kezdeni, és példaul
egy ures projektben kdzvetlenll megrajzolni a falakat.

==y

et

Az ARCHLine.XP inditasa
Miutan az ARCHLine.XP elindul, megjelenik a kezd6 képernyd. lit kivalaszthatjuk, hogy milyen médon szeretnénk a

munkat elkezdeni.
El6szor toltsiik be a kész projektet, amin keresztll megismerjik a kezelbfellletet:

s ARCH|INE.ZX
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https://www.archline.hu/beiratkozas/tanfolyamok/%C3%89p%C3%ADt%C3%A9szeti-tanfolyam/letoltesek
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| Uj projekt létrehozasa vagy egy |étez6 megnyitdsa n
o
% ARCH|INE.X HO
UTOLJARA HASZNALT ELEMEK KEZDJUK EL KIEMELT PROJEKTEK
Keresés... Rendezési szempont [ ) UJ PROJEKT
Uj Ures projekt létrehozasa
4  Legutdbbi projektek
ELATA_NOVA_01_Final.pro T TS
2023.09.07. 15:18 Egy elmentett projekt megnyitasa
2023/Epiteszeti_Tanfolyam/01_Alaprajz_szerkesztes/ , -
%= UJ PROJEKT SABLONBOL
3_Fias_Berta_Reception_room_Final.pro Uj projekt sablonbal
2023.09.07. 12:26
P Draw/2023/Workshop_Preliminary/1_Reception_Room/ Q KERESES
P S S S N MR Rajzmentések visszakeresése
e Inditsa el az ARCHLine . XP®-t.
e Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.
és vélassza a:
e ..\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2023\Epiteszeti_Tanfolyam\01_Alaprajz_szerkesztes\
ELATA_NOVA_01_Final.pro projektet
1.2. Kezelbfellilet, navigacios alapismeretek és kivalasztas
A navigacio nagyon egyszerii és egyértelmii az ARCHLine.XP-ben. ha van tapasztalatunk 2D vagy 3D tervez6 szoftver
hasznalataban. El6szor réviden nézzik at, hogyan lehet a rajzi tartalmat kezelni és navigalni az ARCHLine.XP
kezelbfeluletén.
1.2.1. Kezel6feliilet
Projekt navigétor a x|

A kllénb6z6 tartalommal rendelkez6 ablakokat (2D rajz, 3D nézet,
Metszetek, Homlokzatok, Tervlapok stb.) a projekt navigatorban talaljuk.

A tartalom elrendezés kezelése

Az ablakok kozétti valtasra tobb lehetéség is van.

A rajz valaszto fulekre kattintva kinagyithatjuk a sziikséges ablakot.

Tutorial_01 - - Foldszint (Om) * | Nézet 1 [Kép] | +

Kattintsunk a nagyitani kivant ablakra, majd nyomjuk meg a Navibaron az
Ablak nagyitasa gombot. Ilgy mindig ki lehet nagyitani a jelenleg aktiv rajzi
tartalmat.

t A3
*..@'
(& v

Epitészeti oktatasi segédlet

«™ Neézetek (2)
4 &' 2D rajz
4 ) Tutorial 01
szint
1.szint
Foldszint
Pinceszint
4 |1 Nézet
] Nézet 1 (Axonometria)
] Metszet
! Homlokzat
& Terviap
I Renderelt kép
¥ Kimutatasok
» I8 Zonakezel6

Tulajdon... Objektu... Stilusok
-n | 2 ] a
- B SRS YA Y=

Nézzik at kezel6felliletét és annak fébb alkotdelemeit, igy a késébbiekben az oktatdanyag leirasaban hasznalt
megnevezéseket kdnnyebben tudja majd a kezeléfellilet megfelel terlileteihez tarsitani.
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Az ARCHLine.XP® kezel6fellilete jol elkilonithets részekre oszthato fel, ezek a kévetkezdk: Fajl mend (1), Gyorselérési
Eszkoztar (2), Menuszalag (3), Rajz allapotkezel6 (4), Tulajdonsagok (Tulajdonsagkezel6) (5), Objektumkdzpont (6),
Projekt navigator (7), Stilusok (8), Munkatertlet (9) és az Allapotsor (10).

(2] 3
SN [l X AL 2 X o 1~ o +;‘|Isze‘kes:tes Neézet | EpUlet  Interior  Rajz  Méretezés  Dokumentacio ME?] 2 |Keresés Q| sorozatszam o n ?
) £q , n ) > 1 . . ~
10 | ™ Kapcsolat vZE m D il Z = N B 2 T 4 51 pe P Q Q
Tulajdonsagok 5 Serkesstés v At6  Ablak  Fuggonyfal | Osflop Gerends Fodém  Tets Mennyezet  LépcsS  Rémpa  Korlst  Helyiségek Felmérés = Google Térkép Terep  Tomegmodell | Pontfelhé
Tulajdonsagok 4 fal Nyllaszaro Szerkezet Lépcso Helyiség Helyszin és Tomegvazlat Pontfelho
[ [Euj epttes ~ C;]Minden + [ # [ 88 resttetes E=1100 | - |—120 ~ | Valasszon ki egy utasitast
Objektumkdzpont B x 1 Alaprajz - - Foldszint Om) | + i
r | F <= il ox
[Keresés minden elemre] all epress ot ()
& |
it 1
0B &&=
ajto Abla Lépc Profi Csop
k  s6 I ort |
|
Katalégusok |
TV eRADQ
Obje Anya Min Rend Bem 3D Fény
ktum gok 6ség ersti utat War forrd
3 9
BIM
kony |
Nemrég létrehozott tartalom |
Utoljara hasznalt elemek |
Kedvencek |
Sig6 [
[
+
t A3
- ﬂ"ﬂ >
5 6 7 8 | (IR (=
lTu!a}don.I Objektu. [qum :\..| Stilusok I 10 xay
e (e N - . = 5 [ o= . . o . =[P 7
l@ 00 3 & Foldszint t 3 2 IMé:elezés“ A © R 1 001341 )-0237m

Kivalasztasi lista

N Fodém (1D2D:25)0m - ‘ 1/8 ’

4
b

@
4

Ha egy elemre kattintunk, lathatdva valik a kivalasztasi lista. Ez azt jelenti, hogy ezen a kattintasi ponton tébb elem is
kivalaszthatd. A jobb és bal nyilakkal lehet navigalni az elemek k6zott. Az elemek kdzotti atvaltashoz szintén
hasznalhatjuk a TAB billenty(t a billenty(izeten, valamint a felugré kivalasztasi listat, ha a lefelé mutaté nyilhegyre

kattintunk.

Kezelb6feliilet alaphelyzetbe allitasa

Hogy megbizonyosodjunk arrdl, hogy a szoftver alapértelmezett felhasznaléi felllet beallitasaival dolgozunk, melyre az
oktatéanyag épll, kattintsunk a Meniiszalag / Nézet / Felhasznaloi feliilet / Kezel6feliilet alaphelyzetbe allitasa

parancsra.

Ezek a legalapvet6bb tudnivalok a kezel6felliletrdl és navigacios eszkdzokrél. A kezelbfelllet tovabbi eszkozeivel és
parancsaival, elhelyezkedésukkel és kezelésiikkel, a tovabbiak soran ismerkediink meg, ahogyan haladunk az

oktatéanyaggal.

Hogyan lehet a hibakat javitani a munka soran?

Egy pillanatra alljunk meg és tekintsiik at, hogyan lehet a véletlenil elkdvetett hibakat korrigalni.

Természetes emberi vonas, hogy néha hibazunk, mikézben kévetjik az oktatéanyagot, vagy a sajat projektiinkdn
dolgozunk. Ha ez térténik, nyugodtan prébaljuk ki az alabbi tanacsokat.

®,
o

®,
o

®,
o

®,
o

aljan.

Ha rossz eszkozt valasztunk, akkor az ESC gomb megnyomasaval kiléphetiink, majd kivalaszthatjuk a megfelel6t.
Ha nem megfeleld elemet médositottunk vagy hoztunk létre, nyomjuk meg a VISSZAVONAS gombot.

Ha véletleniil kitéroltiink valamit, akkor nyomjuk meg a VISSZAVONAS gombot.
Ha egy dialégot véletleniil megnyitottunk vagy helytelen adatot adtunk meg, akkor a MEGSE gombot valasszuk a dialég

% ARCH|INE.&
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1.2.2. Navigalas az egérrel

Nagyitas
Felfelé lefelé gorgetve kinagyithatd vagy kicsinyitheté a 2D tartalom, vagy 3D nézet.

Mozgatas

Tartsuk lenyomva az egér gorgojét és mozgassuk az egeret egyszerre. igy a jelenlegi tartalom elmozgathaté a kivant
iranyba. Engedjik el az egeret a mozgatas befejezéséhez.

Forgatas

A modell forgatasahoz tartsuk az egér gorgdjét és a SHIFT billenty(it lenyomva és mozgassuk kdzben az egeret.
Befejezéshez egyszerlien engedjik el a gérgét és a SHIFT gombot.

Koérbe nézés

Amennyiben mar rendelkezlink perspektiva nézettel (ezt a témakort a késébbiekben érintjik) nyomjuk le az egér jobb
gombjat és mozgassuk a kivant iranyba, hogy a modellt kdrbe jarhassuk.

1.2.3. Kivalasztas

Elem kivalasztdsa

Amennyiben egy elemet ki szeretnénk valasztani, egyszerlien csak kattintsunk az elemre, ami ezaltal kivalasztasra
kertl. Ekkor lathato, hogy az elem atszinezddik és a kivalasztott elem tulajdonsagai megjelennek baloldalon. A kivalasztas
megsziintetheté az ESC billentyli megnyomasaval vagy masik elem kivalasztasaval.

Tobb elem kivalasztasa

Ha tobb elemet szeretnénk kivalasztani, akkor az alabbiakat kell tenniink:

« Ahhoz, hogy ujabb elemet adjunk a kivalasztashoz, tartsuk lenyomva a CTRL billentyiit mikdzben az Gj elemre
kattintunk
vagy

< Kattintsunk az egérrel, kdzben mozgassuk a rajzon, hogy egy kivalasztasi téglalapot Iétrehozhassunk. Kattintsunk ujra,
hogy az elemek a kivalasztasi téglalap alatt kivalasztasra kertiljenek. Ha a kivalasztasi téglalapot balrdl jobbra rajzoljuk
meg, akkor minden elem, ami teljes egészében a téglalap alatt van kivalasztasra keriil. Azonban, ha jobbrdl balra rajzoljuk
meg a téglalapot, akkor minden elem, ami teljes egészében a téglalap alatt van, és tovabba minden olyan elem is, mely
beleldg a kivalasztasi téglalapba kivalasztasra kerdl.

Kivalasztas téglalappal

A tébb elem egyuttes kivalasztasara a téglalappal torténd kijeldlést is valaszthatjuk.

A téglalapos kijeldlést ugy tudja elvégezni, hogy a rajzterilet Ures részére kattint, majd az egér elmozditasa utdn még
egyszer kattint a rajzteruleten. Ezzel egy téglalap teriletet hatdroz meg. A téglalapos kijeldlés két esetét kilonbdztetjik
meg:

Kivalasztas téglalappal: balrél - jobbra

Rajzoljon néhany vonalat a mar megismert modon.

Ha éppen szerkeszt6 parancsban van, akkor az ESC billentyll megnyomasaval zarja le.

Mozgassa az egeret a rajzterilet bal fels6é sarkaba a rajzterllet ires részére és kattintson egyet.

Mozgassa az egeret jobbra lefelé ugy, hogy a megjelend attetszd téglalap részben fedje a vonalakat, tehat legyenek olyan
vonalak, amelyek egy kicsit kilognak a kék szin kijeldl6 ablakbdl. Kattintson egyet ismét.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Alaprajz - Default - Foldszint (0 m) *

1245m

576m

™~

7 Hosszisag 1371 m |
4 Hajisszsg 335710

(N

1+ w i

Kivalasztéas téglalappal: balrdl jobbra — a rajz alsé részét szandékosan kihagyjuk.

Alaprajz - Default - Foldszint (0 m) * -8%

PR

[N

1+ v il

Az eredmény: csak azok a vonalak lettek kijelolve, amelyek teljes mértékben a kijel6l6 téglalapon beliil voltak.

Kivalasztas téglalappal: jobbrél - balra
¢ Nyomja meg az ESC billenty(it, hogy megsziintesse a kivalasztast.
Vigye az egeret a rajzterllet jobb alsé sarkaba a rajztertlet Ures részére és kattintson egyet.
Mozgassa az egeret balra felfelé ugy, hogy a folyamatosan megjelend zold téglalap részben fedje a vonalakat, tehat
legyenek olyan vonalak, amelyek egy kicsit kildgnak a z6ld szin( kijel6l6 ablakbdl. Kattintson ismét.

% ARCH|INE.&
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Alaprajz - Default - Feldszint (0m) * -8x

133m

476m

[

1+ w il

Kivalasztas jobbrol-balra. A rajz fels6 részét szandékosan kihagyjuk.

Alaprajz - Default - Faldszint (0 m) * -ax

1+ - |l
r

A program minden, a kijel616 téglalap belsejében lévd, vagy az annak vonalat metszé rajzi elemet kivalasztott.

Osszehasonlitds:

Kivalasztas téglalappal balroél jobbra:

A kijel6l6 téglalapot balrdl jobbra kell megrajzolni.

A kijel6l6 téglalap szine KEK.

A program csak a teljes egészében a kijel6l téglalap belsejébe esé rajzi elemeket valasztja ki.

Kivalasztas téglalappal jobbroél bailra:

A kijel®ld téglalapot jobbrdl balra kell megrajzolni.

A kijeldld téglalap szine ZOLD.

A program minden, az ablak belsejében 1év6, vagy a kijel6ld téglalap vonalat metszd rajzi elemet kivalaszt.

A gyakorlati haszna a két moédszernek, hogy éles munkanal jéval konnyebb és gyorsabb egy helyiség teljes berendezését
ugy kijelolni példaul, hogy rajzol egy akkora kijeldl6 téglalapot az elsé modszerrel, amely magaba foglalja a
berendezéseket. Ha néhany fal ebbe a terlletbe belelég az nem baj, mert tudja, hogy azokat nem fogja kijel6lni a
program.

Abban az esetben, ha minden rajzi elemet ki szeretne jel6lni, még azokat is, amelyek példaul kilégnak a lathato
rajzteriiletbdl, akkor a masodik médszer alkalmazhatd, a sikeres kijeloléshez elegendd, hogy a kijeldlni kivant elemeket
csak részben latja.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Kivalasztas elemtipus alapjan

7 Téglalap
Az azonos elemtipusu elemeket egyetlen kattintassal is ki lehet valasztani. / A 5
A modszer a kdvetkez6: va Tulajdonsag

. . L i . . 3 R Minden ilyen elem kivalasztasa |
e A Menuszalagon kattintson a kivant elem tipusra az egér jobb gombjaval, és

kattintson a Minden ilyen elem kivalasztasa parancsra. Az 0sszes elem az ~ | 9 Billentyakombinaciok
adott tipusbal kivalasztodott. %

P8 Tooltip
‘&) Hozzédadas a Gyors elérés eszkbztarhoz

1.3. Munka kiilsé fajlokkal

Az attekintés utan nyissunk egy Uj projektet, amiben dolgozni fogunk.

e Kattintson a Fajl menii — Uj projekt utasitasra.
o Lépjen ki mentés nélkil az el6z6 projektbél és valassza az Uj projektet a dialogbdl.
Uj projekt létrehozéasa vagy egy létezé megnyitasa

% ARCH|INE.X HO

UTOLJARA HASZNALT ELEMEK KEZDJUK EL KIEMELT PROJEKTEK
Keresés. Rendezési szempont | ) UJ PROJEKT
Uj tres projekt
4 Legutobbi projektek létrehozasa
ELATA_NOVA_01_Final.pro PROJEKT
2023.09.07. 15:18 5 MEGNYITASA
2023/Epiteszeti_Tanfolyam/01_Alaprajz_szerkesztes/ Egy elmentett projekt
megnyitasa

3_Fias_Berta_Reception_room_Final.pro

Az ARCHLine.XP program hasznalata soran importalhatunk CAD fajlokat DWG vagy DXF fajl formatumokban.
Miel6tt importalnank egy fajlt, mely tartalmazza az alaprajzot, fontos tudni, milyen formatumok tdmogatottak:

X3

4

képek JPG, PNG formatumban
raszteres PDF-ek

vektoridlis PDF-ek

DWG rajzok

IFC modellek

K2
o

X3

¢

X3

¢

X3

¢

Egy DWG rajz importalasa geometria importot jelent, vagyis végeredményként egy pontos mértékegységekkel rendelkez6
rajzot kapunk. Ez tartalmazhat pontokat, vonalakat, vonallancokat, iveket, kdroket, ellipsziseket, sraffozasokat, méreteket,
raszter képeket.

1.3.1. Alaprajz importalasa DWG rajzként

A Hivatkozas (Link) 6sszekapcsolja az IFC, RVT, DWG, PDF fajlokat a projekttel. Az 6sszekapcsolas a legjobb megoldas
a kuls6 tartalom megjelenitésére elsésorban koordinacids céllal. Az IFC, RVT, DWG, PDF fajl a projekt megnyitasakor
automatikusan frisstl, €s manualisan barmikor frissithetd.

Nyissuk meg az alaprajzot. Valasszuk ki Fajl / Hivatkozas / Hivatkozas CAD fajlra parancsot.

o Keresslk meg a kdvetkez6 fajlt: ...Dokumentumok\ARCHIlineXP
Draw\2023\Epiteszeti_Tanfolyam\01_Alaprajz_szerkesztes\DWG\elata_nova_START-Ground floor.dwg

% ARCH|INE.&
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€ Fajl megnyitasa x
. = Megtekinté
Hely: 01_Alaprajz_szerkeszies - (< W54 H g D ot
;‘1’ Név Madositas datuma Tipus
DWG 2023. 08. 21. %:55 Fajimappa
Gyors elérés elata_nova_START-Ground floor.dwg 2019. 07. 12. 10:14 DWG fajl
Asztal
™
Konyvtarak
Ez a gép
Halozat
< >
Fajinév elata_nova_START-Ground floor
FajHipus AutoCAD DWG " dwg) ~ Mégse

e Kattintsunk a “Megnyitas” gombra. Ekkor az alabbi ablak jelenik meg:

DWG/DWF/DXF f4jl megnyitisa n

— —
Eldnezet opcick:
Elénézet - engedélyezve a 3Mb-nal kisebb fajlokra w

(®) Modell koordindtak
() Papir koordinatak
(O Munkateriilet elrendezés

DWG/DWF/DXF rajzi egység legyen

® 'mm w
O 1 mm

A vonalzd megjeleniti a mérési egységet

[ . . 20m
% Tovabbibealitisck [ oK { Mégse

¢ A mértékegységet automatikusan felismeri a program, de akar masik is beallithaté a kivalasztasi listabdl. A megfeleld
mértékegység kivalasztasaval biztosithatd, hogy a beimportalt rajz pontosan méretezett legyen.
A parbeszédpanel aljan az aktualis mértékegységet megjelenitd vonalzé segit az importalt rajzot értelmezni, metrikusként
vagy angolszasz mértékegységek allithatok be. A legordild listabdl kivalasztott mértékegység alapjan a program
dinamikusan megjeleniti a méretet. Erdemes egy olyan elemet keresni, aminek a méretét ismerjilk vagy sejtjik. llyen lehet
példaul egy 90 centiméteres ajtdé vagy egy 30 centiméteres falvastagsag. A vonalzét hasznalva kdnnyen
kikbvetkeztethetjik, hogy melyik mértékegység a helyes.

¢ Importaljuk a fajlt az OK gomb megnyomasaval.

¢ A megjelené dialégban kattintsunk az Automatikus opciora.

Epitészeti oktatasi segédlet
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.,-J\ ir\uwmaﬂhns - A beérkezd geometria eredeti
rnordlnﬁtaldml torténd elhebyezése.

4= Athelyezés - A bejovi geometria kizéppontjat egy
#===% adott pontra dthelyezheti.

o Ellenérizziik, hogy a beimportalt geometria megfelel6 méretii-e.
e Ehhez valasszuk a Szalagmeni / Méretezés / Mérés / Tavolsag parancsot, vagy inditsa el a parancsot a gyors
eszkoztarrol.

Rajz Dokumentacio
(it é ﬁ @)
L —_—

Kapecsoldk és dugaljak  Lampak falon Szerkesztés MEérés

- -

Beltéri méretezések Szerkesztés

o +
(D Elem

(R PEROCLT AL 2 % 4 1= [.F

+
9 Tavolsag

e Meérje meg az alaprajz szélességét, kattintson két sz&ls6 pontjara.
1 2 -

L'_'J CHfzisopont
4 Hajlisszog 0°

LA -

Tavolsag informacio n
Mért tavolsdg 6.62m
X irdnyban mért tavolsdg 6.62m
Y irdmyban mért tavolsdg om
Wagdlapra Bezdrds

s ARCH|INE.ZX
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Amennyiben nem megfeleld mértékegységet valasztottunk és emiatt a méretek helytelenek, visszavonhatjuk az
importalast és megismételhetjiik a megfelel6 mértékegységgel, vagy hasznalhatjuk a Skala utasitast a Szalagmenutben a

Szerkesztés / Mozgatas / Skala alatt.

1.3.2. Szintek beallitasa

A szint dialég fogja meghatarozni, hogy az Uj elemek melyik szinten jénnek létre.

A “Szintek” dialégot megnyithatjuk a Szalagmeniirél vagy az Allapotsorbél. Fontos tudni, hogy minden projekt szinteken

dolgozik.

|:|d g R —’|' =] == ] —|+;-; Szerkesztés

Mézet

Tk Vezérlés - Erspektiva 7B
5 Szintek . Mézet két ponttal i
Forgatas Meze
) Féldszint - - W Kép <-> Rajzi nézet M
Szintek/Perspektivak Rajzlap forgatas Mézetek
Az allapotsoron:
EEm ) f W=
P .
@ H [:] & , ,/21' L& "— & Faldszint v
e Keressiik meg a Szint az Allapotsoron és kattintsunk ra.
e A Fdldszint nevl szint legyen aktiv allapotban.
Szintmaodositas n
O G @ @ & & S b Epileteklistéia Epitészet
Sza...  MNév Szintmagassdg  Magassag Allapot Szinteltolds Paraméterek Mév Magassag killénbség 2
3 2. szint am 3m Kikapcsolt Om BSz - Burkolat szint 0.05m
2 1j_52i”_t im im Hka‘p"—s”lt om TT - Teherhordd réteg teteje Om
1 F.oldszw?t om 3m Aktiv om Szerkeszt TA -Teherhordé réteg alia 0.3m
1] Pinceszint -3m 3m Kikapcsolt Om . .
AM - Almennyezet 2.6m
BT - Burkolat tdlnydlas -0.35m
5zM - Szintmagassag 3m W
Masolds Beillesztés
Kérnyezeti szint [athatd Tengerszint feletti magassag m-ben
| om | | oK | Mégse

e Zarjuk be a parbeszédablakot az “OK” gomb megnyomasaval.

Kezdjik el a kijelolt épllet felrajzolasat.

Epitészeti oktatasi segédlet
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1.4. Falak

Ebben a részben létrehozzuk a foldszinti kiils6 falakat, a valaszfalakat és a nyilaszarékat. Ezutan létrehozzuk a fodémet
és a rampat a beimportalt rajz alapjan. Az ARCHLine.XP egyidejlleg generalja a 3D BIM modellt, ahogyan az alaprajzon
a munka halad.

1.4.1. Fal tulajdonsagainak beallitasa

Amikor egy Uj projektet kezdlink, a program létrehozza az alapértelmezett foliakat. Az altalunk létrehozott épitészeti és
rajzi elemek automatikusan arra a féliara keriilnek, amely az adott elemtipus alapértelmezett stilusaban van megadva,
mint példaul a falak a “Fal” féliara, fédémek a “Fédém” -re, oszlopok az “Oszlop” -ra kerilnek.

1.4.2. Kiulsé6 falak rajzolasa
El6szor a falakat hozzuk létre a foldszinten,

Falakat sokféleképp készithetlink, akar teljesen szabadon, vagy a mar meglévé rajzi tartalom alapjan. Ha az alapoktdl
kezdjuk, akkor falrajzolashoz az alabbi eszk6z6ket hasznalhatjuk:

2
”

Egyenes fal
ives fal
Téglalap fal
Spline gorbe fal

®,
o

®,
o

®,
o

A fal parancs elinditdsa utan a tulajdonsagkezel6ben megjelennek az elmentett fal stilusok, ami kdzil valaszthatunk.
Jelen esetben ezekre nincsen sziikség, hiszen a DWG alapjan fogjuk megrajzolni a falakat.

Ebben az esetben a DWG f3jlt arra fogjuk hasznélni, hogy a 2D alakzatokat valédi BIM falakké alakitsuk. A “Fal
létrehozas DWG rajzon” utasitast alkalmazzuk, hogy az alaprajz CAD vonalait 3D-s koncepcionalis épitészeti falakka
atkonvertaljuk.

e Valasszuk ki Epilet / Fal / Fal létrehozas DWG rajzon” eszkdzt.

% ARCH|INE.&
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T ] = BO X |:I A AR —"} =1 == —|+;'L€§ D)+ szerkesztés MNézet Interior
jj?j =1 Kapcsolat ~ m @ E] = :,,..__‘ y\ | rrrr 0 -|

Tulajdonsagok | Fal |ﬁ szerkesztés - At0  Ablak  Figgényfal | Oszlop Gerenda Fodém  Tetd Mennyezet Lépcsé  Rampa K

Tulajdonsagok 55 B Zardg Szerkezet Lépcsd
e e a
Objektumkézpont Alaprajz - Default - Féldszint (0 m
| lvesfal
[Keresés minden J
[owe Fal létrehozds DWG rajzon
) 2 j

Kattintsunk a fal belsé oldalan a kezd6 pontjanak (1) és végpontjanak (2) kézelébe, majd a fal tuloldalara (a fal
vastagsaga) (3). A fal megjelenik a 3D-s nézetben.

Megjegyzés:
A két végpont esetében fontos, hogy a rajzon lathatd végponthoz essen legkdzelebb a bokéspont. Ellenkezé esetben

el6fordulhat, hogy pl. az ablak végpontja lesz az uj fal eleje vagy vége. A pontossag érdekében érdemes folyamatosan
nagyitani az adott rajzrészletre az egér gorgbvel.

©
— —_—
(1] (2]

o Ezzel a mddszerrel rajzoljuk meg az dsszes féfalat.

Az eredmény:

-OX MNézet 1 [Kép] *

E 7 W oz B

e

Epitészeti oktatasi segédlet
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1.4.3. Valaszfalak rajzolasa

o Folytassuk a valaszfalakkal.

TR i i R T

- L

Ha a fal kapcsolatok nem megfeleléek a 3D-s modellen, valasszuk az L vagy a T kapcsolatok kéziil az ARCHLine . XP
felsd eszkoztarabol.

DPHES YOO 2 x| 1| -

T kapcsolat
T kapcsolat az els6nek kivalasztott elemen eltavolitia a nem kivdanatos szakaszokat vagy kiegésziti a hianyzé fal
szegmenseket a masodik elemmel valé metszéspont elérése érdekében. A masodiknak kijel6lt fal nem fog
modosulni.

Nézzink meg egy példat arra az esetre, amikor a T kapcsolat kiegésziti a hianyzo fal részét a masodik fal
metszéspontjanak elérése érdekében.

Rajzoljuk meg az alabbi falakat a lenti példa szerint:

e Kattintsunk a _| ikonra (T kapcsolat jele) az eszkdztaron. Kattintsunk a médositandé falra, majd a masodik falra.

% ARCH|INE.&
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A révidebb fal meghosszabbodott a hianyzé fal résszel.

3
e Vonjuk vissza ezeket a lépéseketa ~ © ikonra kattintva.

L kapcsolat

Az L kapcsolat az elemeket egymashoz igazitja, leréviditi vagy meghosszabbitja a falakat, igy a kivalasztott pontok
egybeesnek a végpontokkal.

e Kattintsunk a ikonra (L kapcsolat jele) az eszkézbaron, majd egy kattintassal valasszuk ki az elsé majd a masodik
falat.

A falak kozott Iétrejott az L kapcsolat.

Falhossz mdédositas

Amennyiben valamelyik fal nem éri el a DWG-n lathaté végpontot, a fal végpontjara kattintva meghosszabbithatja azt a
Hossz médositas parancsot valasztva.

Epitészeti oktatasi segédlet
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e A falrajzolas utolso |épéseként valasszuk ki a “Fényes fehér” anyagot a fal kilsé Tulajdonsigok 7 ox
anyaganak. Jeldljik ki az 6sszes falat az alaprajzon a kivalaszté téglalappal, vagy jobb = -
egérgombbal kattintsunk a Fal parancsra, és valasszuk a Minden ilyen elem Nincs stius g
kivalasztasa parancsot, majd a bal oldalon a Tulajdonsagok kézoétt allitsuk a “Fal kiilsd Tulajdonsig Ertak A
feluletét”, “Fényes fehérre”. 5 Aibalin

Fdlia Fal - Vélaszfal ~
Ezen a ponton a 3D-s modellnek az alabbi médon kell kinéznie: sain I

Vonaltipus Vonal ~

Vonalvastagsag 0.3mm w

Megjelenitési sorrend 8 - Legalul ~

Mozgatas masik szintre Féldszint

Masolas masik szintre Faldszint

BIM paraméterek Szerkeszt

BIM név

Magassag 2.7m w

Relativ magassag om ~

% Egyéb paraméterek

Abszolit magassag om

Osszvastagsdg: 0.3m

Szerkezet. .. Szerkeszt

Gerendézat felépitése Szerkeszt

A dblés sziige 90

Globalis sraffozds irdny
Azonas anyagok

Fal bels felilet Fényes fehér
Fal kills6 felilet Fényes fehér ]
A test anyaga 0 vdlaszfal tégla

1.4.4. Sziiro hasznalata

A teherhordo6 falakat és a valaszfalakat fogjuk athelyezni kiilon féliakra a projekt jobb atlathatésaga miatt. Ehhez a sz{irét
alkalmazzuk.

Valassza az allapotsorbdl a Kivalasztas menit, majd a Sziiré parancsot.

o A szakagak alatt valassza az Epitészeti elemeket, majd a Falat. A tulajdonsagok kozill valassza az 6sszvastagsagot, majd

a Miveletnél allitsa be, hogy Legfeljebb 0,15 m vastag falakat jeldlje ki a program. A dialég elfogadasa utan a program
kijeloli az 6sszes valaszfalat.

W szar6k hat
Szakdg:
| Epitészeti elemek ~ | Csoport ~ Szilrgk

(=

[#_ ra | értékek

= Ao Pset_WallCor 10

O Ablak S e ()

i Fugganyfal Quantities (13)

r Fadém ARCHline ¥P Commnn (51 hd

[} Oszlop " = S e

s Gerenda Név uj Térlés Tdérlés - mind Import Export

i Tetd Minden elem Mentés globalisan

|l Lépcsd Magassa

r Rampa — Formatum Tulajdonsdg Mivelet Erték

- Korlat Fal killsd felilet anyaga >

r Helylseg Fal belsé felulet anyaga =

|l Pilléralap g -

r Felmért helyiség Tes e

- Csoport Relativ magassdg

Burkolat a kiils§ oldalon
Burkolat a belsd oldalon
Tarlés
Az dsszes sziirési feltétel igaz Mindent tordl

Egyedi objektumrdl Legalabb egy sziirési feltétel igaz

e A bal oldali tulajdonsagok mentiben allitsa at a valaszfalak foligjat a Fal — Valaszfal foliara.

s ARCH|INE.ZX
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Alaprajz - - Féldszint (0 m) * ]/Nézet 1 [Kép] * +

NS

i 7 Z

2z

Tulajdonsdgok o x
Fal (6) .
Nincs stilus e ]
Tulajdonsdg Erték ~
% Altalinos
R ElvaL
Szin Csoport
Vonaltipus Diszitdelem

Vonalvastagsag

Megjelenitési sorrend

Mozgatas masik szintre

Mésolds masik szintre

BIM paraméterek

Magassag

Relativ magassag

% Egyéb paraméterek

Diszitdelem - Beltér
Diszitdelem - Kiiltér
Ellipszis

Fal - Teherhordé fal

Falia 1

Fodém

Gerenda
Helyiség felmérés

Szinezés a 2D rajzon

Tikrozés

A fal kimarad a helyiség

Szerkezeti paraméterek

% Kiils6 oldal attribnitumai

R

TulaidAn Mhialtn

Abszolit i rewiseop
! szolldt magassdg HalS
Osszvastagsag IFC elem
A dilés szge Karlat
~ |Globdlis sraffozds irdny |Kor
Azonos anyagok Lepeso 02
Fal belsd felilet Line
Fal killss felilet Lépcsd
Mennyezet
A test anyaga MEP
DNem kapcsolddd fal Méretezés

Méretezés - Bitorozas
Méretezés - Elektromos
Méretezés - Hossz
Méretezés - Mutatészdveg

Méretezés - Nyilaszard méretezés
Méretezés - Sugar és atmérd
Méretezés - Szintmagassag
.| Méretezes - Szag

1.4.5. Vonalvastagsag megjelenitése a képernyon

Egy kis kitér6ként érdemes attekinteniink a vonalvastagsag megjelenitését a képernydn.

d

A Rajz allapotkezel6ben a Vonalvastagsag léptékre kattintva kiilonb6z6 vonalvastagsdg méretaranyok koziil
valaszthatunk. A vonalvastagsag |épték allitasa a képernyére vonatkozik és nem befolyasolja a nyomtatasi

beallitasokat.

Ha példaul 1:100 méretaranyban szeretné kinyomtatni a kés6bbiekben a tervet, és a képernydn is latni

kivanja az ehhez tartozé vonalvastagsagot, akkor va

A vonalvastagsag Iépték legyen: 1:100

assza az 1:100 méretaranyt.

< é’ ﬁ Részletes

- L o100

Tu

Epitészeti oktatasi segédlet
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1:100
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_— 1:500
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»Nincs” vonalvastagsag

1.5.

1.5.1.

A ,Nincs” vonalvastagsag azt jelenti, hogy a képernydn a legkisebb 1 pixel vastagsdggal jeleniti meg a
program a vonalvastagsagot, vagyis a vonalvastagsag ki van kapcsolva. Alaprajzi szerkesztéseknél kiilondsen
hasznos ez a bedllitds, mert a végpontok és egyéb specidlis pontok egyértelmd( lathatésaga megkonnyiti a
pontos szerkesztést.

1:100 Nincs

Nyilaszarék: ajtok, ablakok
Ebben a részben attekintjlik az ajték/ablakok falba illesztéséhez elengedhetetleniil szliikséget tudnivaldkat.

A nyilaszarok létrehozasanak médszere azonos az ajtok, ablakok, falmélyedések, falflilkék esetében.
A fal és a nyilaszarok kozott erés kapcsolat van a programban. A nyilaszarét (néhany kivétel esetén) mindig magaba
foglalja a fal, vagyis, ha mozgatjuk a falat, akkor a hozzatartozé nyilaszarok mindig egyutt mozognak vele.

Variansok
A nyilaszarok esetében lehet6ség van variansok létrehozasara. A variansok olyan elemek, amelyek csak kissé térnek el a

hasonlé elemektol.

Valassza ki Szalagmenii / Eplilet / Tulajdonsagok / Nyilaszarok / Ajto parancsot, vagy kattintson az Eplilet / Ajté parancsra
jobb egérgombbal, és ott valassza a tulajdonsagait.

T ™ L—j&{> X ‘—‘ AR ﬁ: i LI | —|+;LT=G_A= Szerkesztés Nézet
[ T‘ ] "1 Kapcsolat - @ m % [-J = ) '/\\ 9 r,_,.l‘

Tu\ajdonségokl Fal % Szerkesztés - A6 Ablak  Figgdnyfal | Oszlop Gerenda Fodém — Teté  Mennyezet Lépcsd

o Nyfldszard Szerkezet l
P al

2 x| Nezet 1 [Kép] *

3
lm Pefilaseart 'l [0 ans ]

A megjelend dialdgban kattintson az Egyszer(i megnevezésre. Az ajtok dialogban lathatd, hogy a kiilénb6zé stilusu ajtok
jobb fels6 sarkaban van egy mappa jel. Ez jeldli azt, hogy az adott stilusu ajtobdl tébb varians kdzil valaszthatunk. Az
ajtora kattintva megjelennek ezek a variansok.

% ARCH|INE.&
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Ajtok
| [Keresés minden elemre] Q H Markak |
M Ajtok  Beltéri - Egyszarnyl
<<Vissza | 50 Elem -3
= = = = = = “ || Atok
u i ﬁ I [I I | [Keresés minden elemre] Q H Markak ‘
f Ajtok
Ajto Teli Teli Teli 1 Teli  Teli kiilsé «Vi:sa 'S Elem -
keskeny +ablak 1 +ablak 2 szarnyl asszimet 1 szarny
e e
l @
h ‘ 1000x21 650x210 750x210 900x210 Egyszeri
Teli killsé ~ Uveg Uveg Uveg 100021 1000x21 1000x21 1000x21 00 0 0 0
osztott 1 +ablak 1 belsd 15 kalsé 15 00 00 00
1000x21 1000x21 1000x24 1000x24 1300x21 1800x21 1800x%26
1] 00 00 00 1] 00
—
g ¢ ’
2100x21 2100x26 650x210 750x210 750x210 750x210  750x210
00 00 1] 0 0 0 0
= -
T750x210 750x210 750x210 750x240 750x240 900x210 900x210 900x210
0 1] 1] 0 1] 1] 0 1] M
[ o« ]| megse | o ages

e Lépjen vissza a Mégse gombra kattintva, és hozzon létre egy sajat varianst

kattintson a Varians létrehozasa gombra.

. Irja &t az ajto szélességét 85 cm-re, majd

Ajté tulajdonsagok

|F1'1 paraméterek |

|Falkapcsolat, ttarés, falfilke, ir

Ujrarajzolas

W
|Alapuelé geometria | -
|KEM kilincs | l:‘('sak ttérés a nylldszard elrejtésével
|BeM Kilines | Faltdl vald tavolsdg 0im
Parapet magassag om
|Diszﬁ6elemek | Kiilsé parapetmagassag om
|BeM &s kiilsd parkany | Szinteltolds hozzdadasa
Tiszta nyilds szélesség 0.75m
|Beépﬂé5i részletek | Tiszta nyilds magassag 2.02m
nformacio | |szm ]
Vonaltipus Vonal ~
Vonalvastagsdg 0 mm w
||Varia'n5 (S || Megjelenitési sorrend 8- Legalul ~
Elhelyezési tengely Oldalt ~
Tav. a falsaroktdl om
Takard boritds
Méretezés, konszignacids jel
Hétechnikai tulajdonsdgok
Bevildaitdsi ardny 1100% ha
Anyaqg Erték ~
Test: Bukk
Szdrny Biikk
Keret kiilsg anyaga Alapértelmezett
Keret belsd anyaga Alapértelmezett ¥
< >

BIM paraméterek | |

Mormal ajté

Epitészeti oktatasi segédlet

Egyszerii ‘

oK | |
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1.5.2. Ajtok elhelyezése

Helyezziik el az ajtokat a DWG rajz alapjan. Az ajtdk szélességét a DWG rajz hatarozza meg. Minden ajté 2,1 m magas.

Az ajto tulajdonsagait beallithatjuk elére a Szalagmeni Tulajdonsagok flile alatt vagy elére beallitott ajtékat hasznalunk a

stilusok kozil, melyek a parancs elinditdsa utan megjelennek a bal oldalon.

Modositsuk a “Faltél valé tavolsagot” “0 m” —re, mivel ezek az ajtdk a 0,1 m-es valaszfalakba lesznek beillesztve
Mddositsuk az ajté anyagat. Valassza ki a” Fa-paldao” anyagot az anyag kényvtarbol.

Ajto tulajdonsagok

Fprmirs |
Megjelenités oy
Falkapesolat, dtrés, folflke, O o0 s
Alapvetd geometria ‘
LA [ csak attarés a nyflaszars elrejtésével
Belsd kilincs
Parapet magassag

Diszhfclomek Kills5 parapetmagasssg
Bels6 és killsd parkany Szinteltolds hozzéaddsa

s Tiszta nyilas szélesség
Depit et Tiszta nyilds magassag
Informécié

Varidns létrehozasa

BIM paraméterek

B
0.85m v L4
im ]

‘D.lm

Szin

Vonaltipus
Vonalvastagsag
Megjelenitési sorrend
Elhelyezési tengely
Tav. a falsaroktd!

Bevildaitdsi ardny

0 |

om

om

0.7 m
[2.02m
I
] Vonal
[omm

8- Legalul

Oldalt

chelcde

om
Takard boritas
Méretezés, konszignacios jel
Hétechnikai tulajdonsagok

Keret belss anyaga

<

Normal ajté

100% Y.
Anyag Erték A
Test: Fa-paldao
Szérmy Fa-paldao
Keret kulsg anyaga Alapértelmezett

Alapértelmezett

OK

e Zarjuk be a parbeszéd ablakot az “OK” gomb megnyomasaval.

Rajzoljuk meg az ajtét a DWG rajz eredeti tartalma alapjan.

o Valasszuk ki Szalagmenii / Epiilet / Ajtd / Ajtd két ponttal parancsot.

g

Hatarozzuk meg az ajt6 els6 és a masodik pontjat egymas utani kattintdsokkal.
Mozgassuk az egeret, hogy beallithassuk az ajtonyilas iranyat, majd egy kattintassal fixaljuk a megfeleld iranyt.

( [Nearest point.
> Length 4699 mm

f A Inclination  80.82°

Endpoint |
Zngth gg:?sﬂ
ination _18¢F
easen 10—y

)]

P Y

/|

o Hasznaljuk ezt a médszer a tobbi ajté elhelyezéséhez.

Most cserléjuk ki a bejarati ajtot és egy masik beltéri ajtét egy kétszarnyura.

4
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Kétszarnyu ajté

Bejarati ajto

Egy korabban mar elhelyezett ajtdé modositasa soran, jeldljiuk ki és a Lebegd
menubdl valasszuk ki a ceruza ikont, hogy az ajté tulajdonsagait megnyissuk.

Az elénézeti kép alatt talalhatd, az ajtd tipusat jelzd gombra kattintva nyissuk meg
a konyvtarat.

Vélasszuk ki a “Teli két szarnyu” ajtét az “OK” gombbal.

A program megkérdezi, hogy megkivanjuk-e tartani az el6zéleg beallitott
méreteket. Ebben az esteben “Igen” a valasz, mivel a DWG rajz méreteit kovetjuk. \
Valtoztassuk meg az ajté vastagsagat 0,1 m-re és az “OK” gombra kattintva —

zarjuk be a dialogot.

s

Jeldljuk ki a bejarati ajtét és a Lebeg6é meniibél valasszuk ki a ceruza ikont a
tulajdonsagot szerkesztéséhez.

Az elénézeti kép alatt talalhatd, az ajto tipusat jelzd gombra kattintva nyissuk meg a
kényvtarat.

Valasszuk ki az “Uveg aszimmetrikus 2 szarny(” ajtét az “OK” gombbal.

A program megkérdezi, hogy megkivanjuk-e tartani az el6z6leg beallitott méreteket.
Ebben az esteben “Igen” a valasz, mivel a DWG rajz méreteit kovetjik.

Valtoztassa meg a “Faltdl valo tavolsagot” 0,1 m-re.

Tolbajté 7
Végezetil helyezziink el egy toloajtot. :.71_‘27',,/{
Valasszuk ki a Szalagmenti / Epiilet / Tulajdonsagok / Nyilaszarok / Ajté parancsot.

Az elénézeti kép alatt talalhato, az ajté tipusat jelzé gombra kattintva nyissuk meg a kdnyvtarat.

Valasszuk ki a “Told ajtdé 1 szarnyu livegezett” ajtot az “OK” gombbal.

A Faltol valé tavolsagot médositsuk 0,1 m-re.

Az “OK” gombra kattintva zarjuk be a dialogot.

Végezetiil helyezzilk az ajtot a fal belsé felllletére a Szalagmenti / Eplilet / Ajté / Ajté két ponttal paranccsal.

Ajtoé nyitas animacio

A 3D nézetben lehetéséglink van megmutatni, hogyan nyilnak az ajtok. Az ajté kijelélése utan a nyitasi animacio ikonra

kattintva a program megmutatja az animéciot.

Epitészeti oktatasi segédlet
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I,Qm

'\
\

Szamolégép

A beépitett szdmoldgéppel lehetéség van kuldnbdzb képletek kiszdmitasara kézvetlenll a méretcimkénél.

0.7 I 1.5 (1.55) I

0./58

Erték megadasa

I+
~

&
7
4

N 0 0O

0 |

A sl_z‘émgl_c_'ggég ki és be kapcsolhat6 a < Bedllitasok / Mértékegységek és sz6gek menipont alatt.

% Szamolégép a méretezd eszkézben

Haﬂné\jon szamoldgépet a méretek megadasahoz

1.5.3. Ablakok

Most helyezzik el az ablakokat.

& ARCH|INE.&
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e Kattintson a Szalagmeni / Epiilet / Ablak parancsra jobb egérgombbal, és valassza a tulajdonsagok parancsot.

e Az alapértelmezett tulajdonsag parbeszéd ablakban nyissuk meg a kényvtarat és valasszuk ki azt az ablakot, mely
vizszintesen harom egyenld részre van osztva: “Egyenl vizszintes osztas nem nyithato”

 Allitsuk a vastagsagot 0,10 m-re, magassagot 2,1 m-re és a Parapet magassagat 0 m-re.

e Valasszuk ki azt az anyagot az test anyaganak, amit az ajtéknal is hasznaltunk: “Fa—paldao”.

Ablak tulajdonsagok

F& paraméterek

Megjelenités

Falkapcsolat, attirés, falfiilke, ir
Alapvetd geometria

Kilsd kilincs

Belsd kilincs

Diszitdelemek

Belsd és kiilsd parkany |

Beépitési részletek

Informacid

Varians létrehozdsa

BIM paraméterek

Szélesség:
Magassdg:

Vastagsdg:

[12m

Ujrarajzolas [

(21m

|El.1n1

DCsak gttorés a nylldszard elrejtésével

Kiilsé parapetmagassdg

0.1m

Szinteltolds hozzdaddsa

Szin . ______ ]
Vonaltipus vonal w
Vonalvastagsag 0 mm ~
Megjelenitési sorrend 8- Legalul -
Elhelyezési tengely Oldalt ~
Tav. a falsaroktdl 4.58 m

-

al

kard baoritas

Méretezés, konszigndciés jel

Keret kilsd anyaga
Keret belsé anyaga

Hétechnikai tulajdonsagok
Bevilagitasi arany 100%
Atszellgztetés ardny 100%
Anyag Erték
Test: Fa-paldao
Uveg anyaga Uveg26

Alapértelmezett
Alapértelmezett

...m x 150 cm ablak

| Egyenld vizszintes osztdsl nem nyithatd

oK Mégse

e Veégul allitsuk be ugyanezt az anyagot az ablak kiilsé és belsé parkanyanak is a “Bels6 és kiils6 parkany” fllon.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Ablak tulajdonsagok

Fd parameéterek

Megjelenités Faltdl vald eltartas 0.02m
E B y MElysé 0.32m
Falkapcsolat, Attirés, falfiilke e
Ablak sikjanak s a fal skjanak tavolsaga 0.211m
Alapvetd geometria Vastagsdg 0.02m
Kiil=d kilines Tallégas 0.04m
S Parkany lejtés (%), (min:0, max: 10%) 5.000008%
Belsd kilincs —
Anyag W Fa-paldao I
Diszitdelemek Belsé parkany
[Belss és klss parkany ] [] profil keresztmetszet Szerkeszt
— Faltdl vald eltartas 0.02m
Beépitési részletek Melysdg 0 ism
Ablak sikjanak és a fal skjanak tavolsaga 0.1lm
Vastagsag 0.02m
Tulldgas 0.04m
Parkany lejtés (%), (min:0, max: 10%:) 0%

Parkanyok lathatdk az alaprajzon 1:20 méretaranyban

Ujrarajzolas [

BIM parameterek

Kiilso parkany
A 1]

ni

Mincs stilus

Zarjuk be a parbeszéd ablakot az “OK” gombbal.

Belso parkany

Egyenld wizszintes osztasd nem nyithatd

Ok

Most mar megrajzolhatjuk az ablakokat a DWG rajz alapjan, a megfeleld tulajdonsagokkal.

Valasszuk ki a Szalagmenii/ Epiilet / Ablak / Ablak két ponttal parancsot.

y 2% _i, i P —| —|+;@[a= Szerkesztés

3| [

Mézet Epiilet

0 & XN B ~ .

Ablak | Figgonyfal Oszlop Gerenda Fodém  Tetd  Mennyezet Lépesé R

Egyszerii - et Lé
tesztl - Default - Faldszint (0 m) *

g @& 0 0 +

Dupla

Mg o am +

Vegyes

g 0
[ Avlak clhelyezss

O on +

Ablak két ponttal

Valasszuk ki az ablak két sarokpontjat a fal belsé fellletére kattintva.

Mégse

s ARCH|INE.ZX
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RN NN

o Helyezzik el az 6sszes tébbi ablakot ezzel a médszerrel.

Hasznos tudnival6: Az ablak belsé6 és kiilsé anyagadt meg lehet valtoztatni egymastol fiiggetleniil.

o Vadlassza ki barmelyik ablakot a hazban.

e Az ablak beallitasaiba belépve allitsa be a F6 paraméterek / Anyag opciéban az anyagokat.
e \Valassza a Keret belsé anyaganak a ,Bikk” -6t.
e Azonnal megjelenik a valtozas az ablak el6nézetében.

Ujrarajzolas

Ablak tulajdonsagok
I|F6 paraméterek || 1 ‘ 1000 mm V|
Megjelenité: =
Slest Magassag: ‘ 2100 mm \/|
Falkapcsolat, Attérés, falfilke e ‘ 10 mm |
Alapvetd geometria
Kiilsd kilincs s e -
[ ceak attirés a nyiészérs elrejhésével
Belsd kilincs Faltdl vald tavolsag 100 mm
Diszitielemek Parapet magassdg 0mm
[] kiilsé parapetmagassag 0 mm
Belsb & k8 périiny szin I —
Beépitési részletek Vonaltipus Vonal v
Vonalvastagsag 0 mm ~
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul v
Elhelyezési tengely Oldalt v
Tav. a falsarokudl -100 mm
Takard boritas
Méretezés, konszignacdds jel
Hétechnikai tulajdonsagok
Bevilagitasi ardny 100%:
Atszelldztetds ardny 100%
Anyag Erték
Test: Fa-paldao
Uveqg anyaga (veg2s
Keret killsd anyaga Alapértelmezett

BIM paraméterek

Nincs stius

e Vonja vissza a modositast.

1.5.4. Sarokablak elhelyezése két ablakkal

A szabvanyos ablakok barmely kombinaciéban 6sszeilleszthet6k sarokablakka.

Epitészeti oktatasi segédlet

Egyenld vizszintes osztisd nem nyithatd

QK Mégse
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Sarokablak létrehozésa soran helyezziink el két ablakot a sarok mindkét oldalara ott, ahol két fal egy sarkot alkot.

Hasznaljuk a Sarokablak létrehozasa parancsot a Szalagmenii / Epiilet / Ablak / Sarokablak meniibdl, majd valasszuk
ki az els6 és a masodik ablakot egy-egy kattintassal.

|

ARCHLine.XP automatikusan létrehoz egy sorol6 elemet a két ablak kézott. Kattintson az ablakokra, és nézze meg,
melyik ablakhoz rendelte a program a sorol6 elemet.

o Cserélje ki az elem anyagat “Fa-paldao” -ra, a Beépitési részletek fiil alatt, az ablak tulajdonsagok parbeszéd ablakban.

Ablak tulajdonsagok ﬂ
‘F6 paraméterek | ) Ujrarajzolas @
‘Megje\enﬁés | % Sorolé elem

S DSorolé a bal oldalon | Sorold a jobb oldalon

‘Fa\kapcso\at, attorés, falfulke, ur| -

Téglalap keresztmetszet ~ Szerkeszt

‘AIapvetS geometria | Sorold szélesség 0.lm

- Sorold vastagsag
Kiilsd kilincs
Belsd kilincs B vaktok
S A - Vaktok szélessége - bal om
‘Dlszftoelemek |
A - Vaktok szélessége - jobb Om

\56‘55 &s kills§ parkany | A - Vaktok szélessége - felill om

”Beépitéﬂ cszletek I A - Vaktok szélessége - alul 0m
— A - Vaktok anyaga I:‘A\apértelmezett
‘Informamo | 3 AT w

‘\.’arla’ns létrehozdsa |

]

‘ BIM paraméterek | | Nincs stilus ‘ | oK Mégse

| Egyenld vizszintes osztasi nem nyithatd

Végezetll médositsuk a szélességét a két kapcsolddd ablaknak ugy, hogy az eredeti rajznak megfeleljen.

& ARCH|INE.&
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Jeldljuk ki az egyik ablakot.

Kattintsunk a kék sarokpont markerre és valasszuk ki a Méret modositas parancsot.

Valtoztassuk meg a méretet és igazitsuk az eredeti rajzi tartalomhoz, melyen mindegyik ablak 1 m széles.
Ismételjik meg ezeket a Iépéseket a tdbbi ablakon is.

— Pm=0m

0.3

09

21

0.1

Miutan az 0sszes nyilaszarét elhelyeztiik az eredménynek igy kell kinéznie:

1.6. Fodém és rampak

1.6.1. Fodém eszkoz — padld létrehozasa

Miutan végeztunk a falak megrajzolasaval, folytassuk a munkat a fédém létrehozésaval. ElsS |épésként allitsuk be azokat
a beallitasokat, melyekkel dolgozni fogunk.

Epitészeti oktatasi segédlet



1. Workshop: Alaprajz szerkesztése, DWG feldolgozasa 37

1.6.2.

Miel6tt létrehozzuk a fddémet, kattintsunk a Szalagmenii / Epiilet / Fédém eszkdzre jobb gombbal, és valasszuk a
tulajdonsagait.

Maddositsuk a fodém anyagat. Valasszunk ki Uj anyagot a fédém felsd felliletére az elsd anyagra kattintva.

A megjelend parbeszéd ablakban lathaté az anyag konyvtar a jelenlegi projektben hasznalt anyagokkal (csak az eddig
hasznalt anyagok) és itt szintén lehet6ség van arra, hogy hozzaférjink a program 0sszes anyagahoz. Kattintsunk a

kezdélapot # szimbolizalo ikonra és keresslik meg a “Parketta / Csikozott” anyag kategoriat, és valasszuk ki a
“parquet_rovere_03” —at. Kattintassal valasszuk ki az anyagot, majd az “OK” gombbal zarjuk be a dialégot.

A masodik anyag a fédém oldalanak az anyagat hatarozza meg. Kattintsunk ra és valtoztassuk meg a fal oldalara is
hasznalt ,Fényes fehérre”. A kényvtarban a kezd8lapra kattintva gépeljik be a “fényes” sz6t a keresé mezébe, majd
nyomjuk meg az Enter-t. Valasszuk ki a “Fényes fehér’ anyagot.

Zarjuk be a fédém parbeszéd ablakot az “OK” gombbal.

A bedllitdsok rendben vannak, elkezdhetjik a fédémet Iétrehozni.

Aktivaljuk az alaprajzi ablakot. )
Valasszuk ki a Szalagmenii / Epiilet / Fodém / Fodém falakkal parancsot.

®= Szerkesztés MNézet Epiilet Interior

PN B~ & 1

Fodem | Tets Mennyezet Lépcsé  Rampa K

o ) Lépcsd
1{1 Fadém vonalldnccal —_——
int (0 m) *
F Fadém falakkal
< Ferdefodém '

Valasszuk ki a falakat az alaprajzon a kivalasztasi téglalappal.
Nyomjuk meg az Enter-t és a fédém elkészdlt.

3
\
i
N
N
N

ST TR

ES o

NN

N

Fodém eszkoz — terasz létrehozasa
A kovetkez6kben teraszt hozunk létre fodém eszkoz hasznalataval.
El6szor lépjunk be a Folia kezel6 parbeszéd ablakba és aktivaljuk a Fodém féliat. Most mar lathatjuk a teraszt az épiilet

bal oldalan (1) és a rampat (2) a bejarat el6tt.
Rajzoljuk meg a teraszt a baloldalon a Szalagmenii / Epiilet / Fédém / Fédém vonallanccal paranccsal.

s ARCH|INE.ZX
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IszélsGpont Z

7 Hosszlsag

£ Hajlasszdg

o Jeldljuk ki a létrehozott fédémet gy, hogy rakattintunk.

A baloldalon megjelend Tulajdonsagok fiilén, kapcsolja be az Azonos anyagok opcidt, és allitsa be az “Beton3” anyagot

a terasz Uj anyaganak.

‘ ‘ [Keresés minden elemre]

Tulajdonsagok ul
Fodém
1 réteg vb fad 30
Tulajdonsag Erték
BIM paraméterek Szerkeszt
Magassdg -0.3m w
Relativ magassag 0m b
Osztdlyozds Szerkeszt
% Egyéb paraméterek
I:lNyomtata’sban a 2D rajzon a fodém k...
Abszoldt magassag 0om
Dilésszdg o°
Keriilet 3515 m
Terilet 26.17 m?
Volume 7.85 m3
Osszvastagsdg 0.3m
Szerkezet... Szerkeszt
Fodémgerenda és béléstest Szerkeszt

P.zonos anyagok

Oldalsé anyag

B Beton 3

Alsé anyag

B Beton 3

o Jeldlje ki a mar elkészilt fodémet, és a helyi menUjébdl valassza a Rajzol mint parancsot. Rajzolja meg a masodik

fodémet.

Epitészeti oktatasi segédlet

a || markak |

f Anyagok  Epiilet = Beton
<<Vissza | 8 Elem

KO

PARKETTA

AUSTRO

Cement0
2

“ SZINEK Beton 2

THERM k

SZINKARTYA
Beton 3

SZOVETEK (TEXTIL, FU

Clean Eléregi/;é Vasbeto

JARLIA pebble s rtott bet n

EPULET
Beton(8)
Egyebek(5)
Kulsé burkolatok(20
Szigetelés(14)
Tégla(66)
Vakolat(83)

UVEG, TUKOR

EGYEBEK

Mégse

|

o 1
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- Fodém (2880) [1/1] >>>
~
o Maodositas
Kivalasztas 4
d Tulajdonsagmasolas
/ Rajzol, mint ...
Torlés
N 2.89 Fazis 4
. -~
Szerkesztés 4
N . .
Egy réteg szerkesztése 4
V4 Attorés »
x Bemélyedés/Kiemelkedés 4
Burkolat 4
e’ Profil szerkesztés 4
’ Délésszog modositas 4
e . N
> Fdémgerendak
Sorrend 4
Csoportparaméterek 4
Folia r
3D Megjelenités

1.6.3. Rampa elkészitése

Az épllet bejaratanal elhelyezked6 rampat elkészithetjiik az ilyen esetekben nagyon kényelmesen hasznalhaté rampa
eszkodzzel.

o Inditsuk el a rampa parancsot a Szalagmenii / Epiilet / Rampa parancsok kdziil, majd valassza ki az Egyenes
kategoriabdl a legels6 rampa tipust.

_' Interior Rajz Méretezés Dokumentacio MEP
[] == —
LN B o |zl o R |

‘Bdém Tetd Mennyezet Lépcsd Rampa Korlat Helyiségek  Felmérés Goog

- - - -

zerkezet Egyenes o

- =100 - —120 - i =
n
Egyenes L

—

o Helyezzik el a rampat az alsé (1) és a felsé (2) pont meghatarozasaval.

| J

495 m

|Szaé|56pcnt

o Kattintson a rampara, és a jobb élmarkerre kattintva valassza az Offszet parancsot, és modositsa a rampa szélességét a
tulso falig.

& ARCH|INE.&
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[ /™ Csomdpont beszirds

Tl (™ Atalakitas fvessé

‘Szélsépont |
H

=8%

v

o Kattintsunk a rampara, majd a Mozgatas marker mellett megjelené apré haromszdg alaku markerre. Ekkor megjelenik az
Emelkedési sz6g parbeszéd ablak.

o Arampa teteje O méterre érkezik, ez a foldszint és az alja -0,3 méteren kezdddik. El6sz0r valasszuk ki a masodik
lehet&séget: “Als6 pont rogzitett, emelkedési sz6g vagy fels6 pont megadasa” (1), majd adjuk meg a rampa érkezési
magassagat (2):

Emelkedeési szag n
Vizszintes P |o |
Alsd pont rogzi elkeds: g, vagy felso pont megadasa 1 L2 |D% | %

Felso pont régzitett, emelkedési sz6g, vagy alsd pont megadasa
Alsd pont és felso pont megadasa, emelkedési szig rogzitett

o Teteje |Dm |

é_ l Alia 0Om
B - —_—_—__________———J Magassdg | 0-4561m
—
oK Mégse

o Kovetkezbkben valasszuk ki a harmadik lehetéséget: “Felsé pont rogzitett, emelkedési sz6g vagy az alsé pont
megadasa” (3), végil adjuk meg az als6 értéket (4):

Emelkedési szag n

Délésszég | 5.26176% %

Vizszintes

Alsd pont régzitett, emelkedési sz6g, vag
Felso pont rigzitett, emelkedési sz6g, vag

Alsd pont és felso pont megadésa, emelkedési sziig rigzitett

Teteje | Om
Alja | -0,3|m
&)
i A‘ - _________________— _ N Magassag Om
— — -
Mégse

e Zarjuk be a parbeszéd ablakot az OK gombbal.
e Kattintsunk a rampara és a megjelen6é meniliben kattintsunk a ceruza ikonra.
e Ekkor megjelenik a Tulajdonsag parbeszéd ablak, ahol médositsuk az “Eléregyartott beton” -t “Beton 3” -ra.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Tulajdensagok n
Rampa
Mincs stilus “E‘
Tulzjdonsdg Erték s
% Altalinos
Félia Lépcsa
Szin |_ |
Vonaltipus Vonal w
Vonalvastagsag 0'mm ~
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul o
Mozgatas masik szintre Féldszint
Mazclds masik szintre Féldszint
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM név
% Egyéb paraméterek
Alapmagassag 0.3m
Felsd szint magassaga: om
Abszolit magassan “0.3m
[+] 3D létrehozésa
Test anyaga E Beton 3 I
Test vastagsaga 0.3m
% Also fodémkapcsoladas
,ﬂ Flgadleges
Betontest vastagsaga 0.1m
Betontest magasséga 0.1lm
£ Morlat =
oK ‘ | Megse

Az eredmény:

% ARCH|INE.&



42 1.Workshop: Alaprajz szerkesztése, DWG feldolgozasa

1.7. Réteges falak

A megrajzolt falakat atalakitjuk réteges szerkezetté, hogy hozza tudjunk adni egy hészigetelés réteget.

e Az alaprajzon vélassza ki az egyik féfalat, majd Iépjen be a tulajdonsagai k6zé. A dialégban valassza a Falrétegek

menupontot.
L Az = ~ L .
- ) . Fal tulajdonsagok n
‘uggonyfal | Oszlop Gerenda Fodém Tetd Menr
- - - - .
 Fal altalanos tulajdonsagok -
3 Szerkezet ﬂ] o
- . Fal - Teherhords ~| [ Fal belsd felilet Fényes fehér
& ﬁ Részletes - i 1:100 2 """ = }
ntom) Nezet 1 [Kep] N == vonal —m8M8 ™ — %_-l 8- Legalul ~ Fal kiils@ feliilet Fényes fehér
Alaprajz - - Ft &L 8 Valaszfal tégla
Hévleges magassag 27m ~| A délés szoge
Relativ magassag om ~ Szerkezeti teherhordd fal Térhatarold és valas:
/J]:Et/ 52 Osszvastagsag 0.3m Fal allapot [Inem kapcsoléda fal
| | Falrétegek " Referenciavonal Fal belsd feliilet ~
Fal belsd feliilet Ferde fal metszet

Vidzas falszerkezet

U-érték:  1.73 W/(m2*K)

[ fal kimarad a helyiség szamitasbdl

Burkolat a belsd oldalon (tobbrétegl fal esetén)

Fal kilsd felilet Burkolat a kilsd oldalon (tobbrétegl fal esetén)

Megtekintés 2D megjelenftés w

Burkolat 2D megjelenitése Kikapcsolva w

[_» Akizépvonal attribitumai

EE Z [ Kiilsé oldal attributumai -

[_» Oldalak l4thatssagas

BIM paraméterek 1 réteqii 38-as fal Mégse
o A falrétegek dialégban kattintson a = plusz gombra az uj réteg felvételéhez.

e A felsd réteg vastagsagat irja at 0.1 m-re (1), majd kattintson a Sraffozas részben a Kéfalra, és valassza a Szerkesztés
opciét (2). A Tulajdonsagok dialogban a Mintanal kattintson a Kéfalra (3), majd valassza ki a Hészigetelés mappat (4), és
a Hészigetelés sraffozast (5), majd fogadja el az OK gombbal a beallitasokat (6).

Epitészeti oktatasi segédlet
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Bl

Osszvastagsdg 04m
U-érték:  1.30 W/(m2~K)
Fal kiilsd feltlet
Réteg Funkcid Anyag Vastagsag Alap magassdg Magassdg Sraffozds Néw Réteg vég... 3D megjel...
e - = NS~ 1 | o- oo I - -
2 1 - Nagyon alacsony Vilaszfal tégla 0.3m TTOm (1)TAOm Kdfal Eldzd rét...

Sraffozas beallitasal

Sraffozds = oti jelilések - Hiszigetelés
Nincs stilus =
o 163 Epitészeti jelolések ~ 7 ~E A
Tulajdonsdg Erték A ;S‘fgllafal i S‘O-CD‘(
o difal
# Altalanos L E i o o
: N Eldregyartott_beton Téglafal Kéfal  Elgregyar... Vasalatla... Kavics
Szin ] Vasalatlan_beton
Vonaltipus Vonal v \F."a sbe;on I el - =
Vonalvastagsag 0mm v |] omo M 5 — W R —
3 — .
% Sraffozas — — N
Sraffozas Minta - Hoszigetelés |Vizsziget... Szigetelés Termész... Beton_régi Beton_IS
Vizszigetelés . . N .
zb n Szigetelés 7/ 7 ; ST %
E Természetes_talaj_I508048 . / /& S
Sar Beton_régi — S e N
Oszlop Beton_IS08048 Uvegbeto... Vélyogté... Vasbeton... Miianyag_... Vasbeton... Vertfal  Termett
P lvegbeton_ISO
Hattérszin — N —
|:| Valyoqtsgla_fal AN 7 e @ o
Hattérszin Vasbeton_sz_IS0 /\/\ 9 ——  —
Atlatszosag Milanyag_és_nemfém_ISO Py Z A . s S —
% Hatarvonal Vasbeton_szerkezet Feltoltés_... Fém_és_f... Natural Soil Concrete  Concrete Glassed  Adobe w
: N Vertfal 1508048 old 150 CONCr...
Sraff Hat | latszik
relt Natarvong fatsz! | : Termett talai réai v
Szin ]
Vonaltipus Vonal - Mozgatds masik kategdridba: v
Vonalvastagsdg 0 mm v Epitészeti jeldlések ¥ £ L4
OK Mégse [ AutoCAD stilusii sraffozésok Mentés a globalisba is

=]

Uj kategéria... Uj minta... Tor

;|%v‘ll;:

lés

Mégse

Moddositsa a hészigetelés réteg anyagat Hészigetelésre, allitsa be a rétegek funkcidit is az abra segitségével, majd

fogadja el OK gombba

| az Osszes dialogot.

Falrétegek

Osszvastagsag 0.4m
U-grték:  0.34 W/(m2*K)
Fal kiilsd feliilet
_
Funkcid Anyag Vastagsag Alap magassdg Magassdg Sraffozds Név Réteg vég... 3D megjel...
- von  Covon S
e——
Fal firéteg Valaszfal tégla 0.3m TTom (1)TADOmM Kéfal Elézd rét...
Fal belsd feliilet
Rétegvonal
r 4 g b4 4: “ m tly | R Szin  Vonahastag...

Globdlis sraffozds irdny

[] Az azonos megjelenitési sorrendi rétegek is felitkiznek egyméson

[] Réteg feliitkizés anyag vagy m

[ ] Réteg végzidések hasznalata

Az eredmény:

1

agassag eltérés esetén

I o

V74N

0K

w74

NN

2
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Masolja at az 6ssze tobbi falra a réteges szerkezetet. Jeldlje ki a réteges falat, majd valassza a o4 Tulajdonsag masolo
funkciot a gyors elérésl eszkoztarbol. A felugrd tulajdonsagok dialdgban ne modositsa a tulajdonsagok kijeldlését, fogadja

el OK gombbal.
Fajl P& ) S| X 4 1= = =  Szerkesztés Nézet Epilet Interior Rajz Méretezés Dokumentac
i +7
I 2 ™
=1 Kapcsolat ¥ H ‘:l — —
[ 1 i L 2 <& "\ B o s T
Tulajdonsagok Fal sc w A0 Ablak  Figgdnyfal | Oszlop Gerenda Fodem Tetd Mennyezet Lépcso Rampa Korlat
Szerkesztés
- - - - - - - - - - - -
Tulajdonsagok Fal Nyilaszard Szerkezet Lépcst
o Uj épités = | =.{Minden v | & i Részletes - 1100 |~ |—1:20 -
] J ep
Tulajdonsagok B X | “Alaprajz - - Foldszint (0 m)... | Nézet 1 [Képl.. | +
Grafikai bedllitdsok -
Tulajdonsagok Fal n
Nincs stilus @
Tulajdonsédg Erték i B Tulajdonsdg Erték ~
# Alaprajzi beallitasok e r Minden BIM paraméter
Nyildszardk 1:100 — S%Iﬂ fekete
Az alaprajzi dbrézolds ... = Folia 5 Fal - Teherhr...
o . o ¥ vonaltipus Vonal
A vagdsik feletti nyildsz... incs me... % Vonalvastagssg 0.3 mm
Az alaprajzi dbrazolas ... m 4 Megjelenitési sorrend 8- Legalul
Falak Részletes ~ 72 Magassag (1) TADm(1)...
Oldaljeldld v Alap magassdg TTOmTTOm
Vonalvastagsag lépték 1:20 ~ ~ Vastagsdg és réteg paramét... 0.4 m (0.1 m, ...
Aranyos vonalvastagsa... :Z Fun:ch. Iotdonsiaok 224
v
Fayéb P : :ra kozas:t.tu aj on'st:agok
P zerkezeti parameétere
7 Mua S0 ¥ Kiilsé oldal attribitumai
3D modell anyagok nél... e Stilus
Feliletegyesités o ~ Fal kiilsé feltilet anyaga Fényes fehér
Feluletegyesités elemtf... Szerkeszt 2 Fal belsé feliilet anyaga Fényes fehér
Tetdk elemei kdzott ne... ~ A test anyaga Hﬁszigetelésvé...
Approximacids vonalak ~ Fal a\lapft' Uj
— et - (| I Gerinc dilésszdge: 9q°
'maml us metszel e ~ Ferde fal metszet magassdg... 1m v
Elsimitds W
Hardveres csiicspont s... GPU (har... w Minden jelélénégyzet alapértelmezés szerint engedélyezett. Kapcsolja ki amelyik
. e :/ tulajdonsagot nem akarja dtmasolni.
Textira egyszeriisités GPU (har... Kattintson az OK gombra & dialdg bezardsahoz.
Szinsémak Nincs ~ Vilassza ki az elemeket, amelyekre dtmadsolja a kivdlasztott tulajdonsdgokat és
nyomja meg az Enter gombaot.
o

o Jeldlje ki az 6ssze kiils¢ f6falat, majd Enterrel fogadja el a parancsot.
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e Lépjen at a 3D nézetre, és kozelitsen a sarokablakra. A most hozzaadott hészigetelés falréteget nem vagta ki a program,
igy at kell méretezniink az attorést.

o Aktivalja az alaprajzi nézetet. Jeldlje ki az egyik ablakot, és a helyi men(ijébd| valassza a Szerkesztés, Attdrés

atméretezése parancsot.

03

t SN

Y

Ablak (2549) [1/1] ===

Modositas
Kivalasztas
Tulajdonsagmasolas
Rajzol, mint ..
Tarlés

Fazis

Elem megkeresése az Objektumkdzpontban

Szerkesztés

R )

L1

Anyag modositasa
Atalakitas ajtova
Méretezés

Helyettesités

Falkapcsolat
Teriilet

3D Megjelenités

Mozgatas
Masolat mozgatas

Atméretezés

Sarokablak |étrehozasa

[ Attérés atméretezése |

Kivagas visszaallitds

Tokrozés

Tikrézés a nyilaszard tengelyére

2D szimbdlum madositasa

st

~

o Modositsa az Attdrés szélességét a fal vonalaig.

L.

N

4 ILe 'pont|
[Hosszisag 032 m |

Hajlasszog  200°32° J

e A parancsban maradva ismételje meg az atméretezést a masik ablakon.
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1.8. Lépcso szerkesztése

1.8.1. Lépcso elhelyezése

o Aktivaljuk az alaprajzot, és bizonyosodjunk meg arrdl, hogy a Foldszint aktiv.
Ezen a szinten fogunk 1épcsét elhelyezni.

e Nyissuk meg a Szalagmenii / Epiilet / Lépcsé parancsat. ltt talalhatok a lépcsé
létrehozasahoz és szerkesztéséhez szilkséges eszkozok.
e Inditsuk el az Eplilet / Lépcsé / L alaku + pihené parancsot.

Miutan a parancsot elinditjuk, a Tulajdonsag panel a baloldalon megjeleniti a
korabban hasznalt Iépcsé stilusokat. Ezeket a stilusokat is fel tudjuk hasznalni a
munka soran.

) 7

Zri o

____________ ,‘_____,74. .

Legkézelebbi pDnt}

5.04m

T 2]

Tulajdonsigok q =

Stilusok

[==iBetonlépcso - csak fokok

[=Betonlépcso - fokok és homloklap

[=iFalépcso - ceak fokok

EFaIépcso - fokok és homloklap

= Normél lépcso + felirat

e Mielétt elhelyezziik a lépcsét, modositsuk a referencia pontjat az ,Ures/Space” billenty(i segitségével, vagy a fent
megjelend meniiben a bal/jobb oldal opcidt valasztva. Itt a Iépcsd jobb oldalat illesztjiik a falhoz.
e Helyezziik el a lépcs6t harom ponttal. Adjuk meg a kezd6 (1), majd a torés pontot (2) és végil a Iépcsd végpontjat (3).

1.8.2. Az elhelyezett Iépcsd tulajdonsagainak médositasa

Moédositsuk a Iépcsé tulajdonsagait miutan elhelyeztik. Ehhez kattintsunk barmely pontjara és valasszuk ki a ceruza ikont

a lebegd menibél.

e A Lépcsé parbeszéd ablak megjelenése utan modositsuk a kdvetkezd értékeket:

Epitészeti oktatasi segédlet




1. Workshop: Alaprajz szerkesztése, DWG feldolgozasa 47

B Lépcsé X
Lépcsd kalkuldtor [ Uirageneralas
Altaldnos tulajdonsagok | L_,-rrr h =300 cm 1 [“]szintmagasség figyelembevétele |
™Min Max
Témasz T omewfosa | |3 [eoe]
Oy o
Lépcsifok geometria e sz = 26 cm|| 37 em 5
_ &) .
Megjelenités a folotte levd szinten ; — m=
i
- |3
185 T
&
=|3 =13
B w-F ] 4 m-[z ||
| 1 e [ B |8 ‘
-4
= [we= 8| 5
7
=" A
g0 @
BIM paraméterak MNormal [épcst "{-)‘ Mégse

Szint magassdg (1)

o Aktivaljuk a “Szintmagassag figyelembevétele” opcidt, igy a lépcsd érkez6 magassaganak értéke automatikusan
felulirédik a projekinek megfeleléen 3 m-re.

Ergonoémiai beéllitasok (2)
Ezeket az értékeket nem valtoztatjuk meg — a program ezeket automatikusan kiszamolja a megadott magassag,
Iépcséfokok szama alapjan. A Iépcsd ergonomikusnak tekinthetd, ha ezek az értékek a jobboldalon lathaté minimum és
maximum értékek kdzé esnek. Ha az értékek tul Iépik a hatarértékeket, akkor a szoftver ezt piros szinnel jelzi. A szoftver
megengedi egy nem ergonomikus lépcsd elhelyezését is, és a tervez6 ddntésére bizza, hogy az értékeket megvaltoztatja,
avagy sem.

Lépcsofokok szama (3)
A fellépések szama az n1 és n2 értékek alapjan kerll kiszamolasra.

e nl,n2 (4): Huzott Iépcsd estén, az n1, n2 értékei hatarozzak meg a nem huzott részen a lépcs6fokok szamat.
 Allitsuk be a karokon 1&v6 fellépések szamat: n1: 3 db és n2: 13 db Iépcséfok.
Lépcs6 végzbdeése (5)
Be tudjuk allitani, hogy a Iépcsé utolso fellépése a fédém szintjén fusson (alsé abra) ’ , vagy az utolsé fellépés az

maga a fodém legyen (fels¢ abra).

Karszélesség (6)
Itt tudjuk beallitani, hogy milyen széles legyen a lépcsd, ez jelen esetben 120 m.

Lépcsé oldalainak hossza (7)
Ez a két érték jelzi a Iépcsd karjainak hosszat. Médositsa a masodik Iépcséfok hosszat 480 cm-re. Ehhez oldja fel a
lakatot.

Jarovonal elhelyezése (8)
Ez az érték ebben az esetben 50%, és igy a lépcs6 kdzepére esik a jarovonal.
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e Lépjen az altalanos tulajdonsagok fllre, és modositsa a 1épcsd 2D megjelenitését Metszetvonal felett szaggatottra, majd

OK-val fogadja el.
W Lépeso X
\ LépcsB kalkuldtor | ~
" % Alalinos
2 R ———

‘ Altalénos tulaj | Félia  Lépesd

‘ S s | —
Vonaltipus Vonal v

‘ Lépcsifok geometria ‘ Vonalvastagsag 0 mm w
Megjelenitési sorrend 8- Legalul ~

‘ Megjelenités a fdldtte levd szinten ‘ + Korlat

A korldt automatikusan létrejon a bal oldalon

Ujragenerélas
Korlat Acrylic railing ~

A korlat automatikusan létrejon a jobb oldalon

Ujragenerélas

Korlat Acrylic railing v
2 2D megjelenités -
Vizorr m;gjelem’tés: Végig ~
Vizorr vonaltipus: Szaggatottl ~
v

Metszetvonal felett Nincs metszetvanal
Metszet magassdga Metszetvonallal
Metszetvonal rdnya etszetvonal felett szaggatott

Metszetvonal felett konturvona
Pérhuzamosok tévolsiga Metszetvonal alatt kontirvonal
Jardvonal megjelenitése o
Jardvonal nyil ta
Pihendk kihagyasa a jardvonalbdl
Jérdvonal nyil a pihend eldtt
Paraméterek a jardvonalon
Lépcsdfok sorszém
Forditott irdnyd jérdvonal
Teljes nyilszélesség
Geometria szoveg kijelzése v

| BIM paraméterek | | Normél |épesd | K—} (-\‘ oK | ‘ Mégse

A lépcso elkésziilt, de nem vagta le a mellette [évé falat.

» Lépjen vissza a Iépcs6 tulajdonsagaiba, és valassza a Tamasz fllet, és modositsuk a Fal vagasat “Sajat szinten és
alatta” opcidra. Igy a Iépcsé a fal tetejét levagja.

e Végezetll modositsuk a jarélap anyagat. Valasszuk ki ugyanazt az anyagot, melyet az ajtokhoz hasznaltunk: ,Fa—
paldao”.
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W Lépess

Lépcsd kalkuldtor

Altaldnos tulajdonségok

| Témasz

Lépcsifok geometria

Megjelenités a folbtte levd szinten | A 01m

| Felst fidémkapcsolédas

!
|| A 0.1m 0.1m

Alsé foadémkapcsolédas

|

Y

A pihendk vastagsagal

B: 0.lm p:  0.15m E: 0.2m c:|0.3m
Relativ magassdg 0m
| 3D |étrehozasa
~
Test anyaga Sajdt szinten
Pihent fadémmé alakitésa MlﬂdEﬂ'ﬂlﬂtEH
| Betontest Test vastagsdga Uncsvacas |

Sajat qmten és alatta

Lépesd tartdszerkezet

I 2 Jardlap

Vizorr szélessége; 0.02 m

An[ag?i Fa-paldag |

Jardlap vastagsdag: 0.04 m

l:‘ Pofadeszka

Pofadeszka anyaga

B raos

Pofadeszka vastagsdga: 0.02 m

Pofadeszka délésszoge a fiiggdlegestdl: 0°

[ |xéttamaszi tarts

Tamasz anyaga

B re66

A két oldal egyforma

Baloldali tipusa; Nincs

Baloldali szélessége: 0.04 m

Baloldali magassaga; 0.04 m

Fiiggéleges méret az elején a jardfelilettdl lefelé: 0.11 m

Fiiggdleges méret a végén a jarofeliilettal felfelé: 0.04 m

BIM paraméterek

Normal [Epest

zXs’

OK \| Mégse

Amikor végzett a beallitasokkal, az ,,OK” gombbal fogadja el a valtoztatasokat. A @ 3D kalapacs segitségével épitse
Ujra a 3D modellt, hogy a fal levagasa megtorténjen.

@ ARCH|INE.X
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2. Workshop: Emeleti szint és szerkezeti kapcsolatok kialakitasa

Ezen a workshopon a szintek kialakitasaval és a réteges falak, valamint fodémek kapcsolataval foglalkozunk. Emellett
létre fogunk hozni lépcsé szimbolumokat és szerkeszteni fogunk korlatokat az alaprajzon.
Mielétt tovabb 1épnénk, tekintse meg a Emeleti szint és szerkezeti kapcsolatok kialakitasa oktato videot:

2.1. Az emeleti szint létrehozasa

ARCHLine.XP automatikusan létrehoz tdbb szintet, mikor egy Uj projektet kezdiink. Beimportalhatjuk vagy létrehozhatjuk
az emeletek tartalmat. Ezek az emeletek készen allnak a hasznalatra és teljesen testre szabhatok, atnevezheték,
kitorélheték; barmennyi emelet hozzdadhato, hogy sajat éplilet szerkezetet készithessunk.

Ebben a projektben egy ujabb emelet hozzaadasara van sziikség. Ezeket kell végrehajtanunk, hogy az elsé emelet
tartalmat létrehozhassuk:

< Foldszint masolasa az elsé emeletre,

< Tartalom letisztazasa,
« Az épitészeti elemek mddositasa.

2.1.1. Szintek kezelése

Nézzik meg, hogy hogyan tudjuk a szinteket kezelni az ARCHLine.XP-ben!
o A szint dial6ég alul, az allapotsorban taldlhatd. Ha a 2D-s nézet aktiv, kattintsunk a Féldszint megnevezésre.

MFEE

o Alapértelmezetten 4 db szintet hoz Iétre a program. Ezek f6lé és ala be tudunk szurni tovabbi szinteket, illetve ki is tudjuk
Oket tordIni. Az ettdl jobbra talalhaté parancsokkal masolni vagy mozgatni tudjuk 6ket masik szintre.

&2 Foldszint |v ‘ t ‘ '] ‘

| Szintmodositas n
| @ Q @ @ @ @ 59-0 &= Epilletek listaja Epitészet
Szd... Név Szintmagas... Magassdg  Allapot  Szinteltolds Paraméte... Név Magassag kilonbség
3 2. szint 6m 3m Kikapc... O0m BSz - Burkolat szint 0.05m
2 1. szint im am Kikape... 0m TT - Teherhordd réteg t..  0m
1 Faldszint om 3m Aldiv 0m Szerkeszt TA - Teherhordé réteg alja  -0.3 m
] Pinceszint -3m im Kikapc... 0m B B
AM - Almennyezet 2.6m
BT - Burkolat tdlnyilds -0.35 m
SzM - Szintmagassag 3m
Masolds Beillesztés
(N+1)
- (N+1)TT
=
(N+1) TA
(N+1)
(N)
()
- (N)_TT
F S
(N) TA

Karnyezeti szint lathatd Tengerszint feletti magassag m-ben

Mégse

[om |

2.1.2. Foldszint masolasa az els6 emeletre

A munka felgyorsitasa érdekében, hasznos tudni azt, hogy kdnnyen lehet masolni, mozgatni elemeket mas szintekre.
Amit ebben a projektben a féldszinten hoztunk Iétre falakat és nyilaszarodkat, fel fogjuk masolni az elsé szintre, és igy
fogjuk kialakitani az elsé szinten Iévé épitészeti elemeket.

e Az alaprajz kijel6lése utan kattintson a szint dialégra, majd valassza a Masolas masik szintre parancsot.
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858m

7 Hosszisag 17.75m
& Hajlsszog 208°55' |

Szintmodositas

[l B [ [ [ ol e e
EECT RIS [f] = seses
Szé... Név Szintmagassdg ~ Magassag Allapot Sgmsaltelia ——Dacamdterek
Masolas masik szintre
3 2. szint &m 3m Kikapcsolt 0
2 1. szint 3m 3m Kikapcsolt Om
1 Foldszint om 3m Aktiv om _Sgg_[lg_eg__l
0 Pinceszint -3m 3m Kikapcsolt Om
Kérnyezeti szint lathatd Tengerszint feletti magassag m-ben
| om

Ezutan valassza ki, hogy melyik szintre szeretné masolni a kijeldlt elemeket. A mostani projektben ez az 1. szint lesz.

Okéval elfogadom.

Szintek kivalasztasa

= M_inden éplilet
= Tutorial_01 (1/4)
. Tutorial_01 (1/4)

Szamozas

= S

0 Pinceszint

[] Almasolat készitése
Kivalasztott elemek

Kivélasztas téglalappal

Kivélasztas sokszoggel

Ezzel elkészllt az 1. szintre a masolatunk.

Ezek a szintek teljesen kiilon kezelhetbek, a szintek kétht vél?ani pedig

a Page Up és a Page Down billenty(ikkel is lehet. | t L ¥ |

| ok ||| mMegse
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ST

2.1.3. Felesleges elemek eltavolitasa az
alaprajzroél

A kdvetkezdkben az elsé emelet tartalmat fogjuk modositani. Eltavolitjuk a felesleges elemeket (valaszfalakat, ajtokat,
illetve a lépcsét), és kés6bb ujakat hozunk majd létre.

¢ Kijelolom az elemeket jobbrol balra térténd téglalap jeldléssel. A 15-6s vélaszfalra szikségem lesz a késébbiekben, igy
azt a Ctrl gomb lenyomasaval kiszedem a jel6lésbdl.
o Az X-szel kitérldm a nem kivant elemeket.

Tutoral01- -1zt Bm)* L TR 0
— e —
f
A ?
wp! &
7L ) i
b
-
-3
oy // I
Eir 7 = z
Eﬂ - Y

2.1.4. Hészigetelo réteg helyreallitasa

A 3D-s nézetben lathatd, hogy a hdszigetel6 réteg jelenleg nem helyes, azt szeretnénk, hogy a hészigeteld réteg a fodém
also sikjaval talalkozzon.
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Ehhez a fal rétegtulajdonsagainak az alap magassagat kell allitanunk a kévetkez&képp:

Menjlink vissza az alaprajzra, majd valasszunk ki egy falat, amit szeretnénk médositani. A helyi meniliben a ceruza ikonra
kattintva Iépjunk be a Fal tulajdonséagok dialégba, majd valasszuk a Falrétegek opciot.

| Fal tulajdonsagok

~ Fal dltalénos tulajdonségok - -
N = 2 |Fal-Teherhords ' | [0 Fal belss feliet Fenyes fehér }
= [ 1 |8-Legalul v Fal kills§ felilet Fényes fehér
ﬂ Hészigetelés
MNévleges magassag 27m A délés sz6ge
Relativ magassag om Szerkezeti teherhordd fal Térhatarolé és valasz ~
Osszvastagsag 0.4m Fal allapot [Inem kapesoldds fal
|| Falrftegek | Referenciavenal Fal bels felilet ~
Fal belsd felilet Ferde fal metszet
Vazas falszerkezet
U<rték: 0,34 W/(m2%K)
svovevssorevceneorococorover R
[ Burkolat a belsé oldalon
Fal kiilsg felilet [lBurkolat a kiilsé oldalon
Megtekintés 2D megjelenités ~
Burkolat 2D megjelenitése Kikapcsolva ~
[_» A kiizépvonal attribatumai -
[ Kiils oldal attribitumai - -
[ » Oldalak léthatésaga -
BIM paraméterek Nincs stlus Mégse

Jelenleg a teherhordo réteg teteje van kivalasztva a hészigetelés alap magassaganak, ezt fogjuk most megvaltoztatni. A
nyilra kattintva a Szerkesztés opciét valasztjuk.

Osszvastagsdg 0.4m
U-erték: 0,34 W/({m2K)

Fal kiilsg felulet Rétegek meglévd vagy elbontandd Fazisokban 24
Réteg Funkeid Anyag Vastagsdg Alap magassag Magassag Sraffozds  Méw Rétegv... 3Dmegj... Fazs
2z Fal firéteg Valzszfal tégla 0.3m m Kéfal Eldzér... Meglévd

Fal bels felilet

Rétegvonal
Pd ][] X [«] a6 [m] ]z s vonavese.
1 [ o mm e

Globélis sraffozés irény

[[] Az azonos megjelenitési sorrendi rétegek is felitkdznek egymason
[JRéteq felitkizés anyag vagy magassag eltérés esetén

[IRréteq véazidések haszndlata

-~

oK

Mégse

A jobb oldali dbra lesz a kdvetkezdkben a segitségtinkre. Itt Iathato, hogy jelenleg a teherhordé réteg tetejével (TT)
kapcsolodik a hészigeteld réteg. Ezt kell atallitani ahhoz, hogy a teherhordo6 réteg aljahoz (TA) igazodjon a hészigeteld

réteg alja.

A Fal — Alap szekcidban Alsé kdtéspontnak a TA — Teherhordd réteg alja opciét valasztjuk. Igy a f6dém alja és a
hészigetelés alja egy sikban fog futni. Okéval elfogadom mindharom dialégot.

s ARCH|INE.ZX
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) | Nézet1 [Képl

Fal tulajd

—_—
~ Fal altakinos tilsjdonsagok, -
V= = |Fel-Teherhords | ([ Falbeksd feilet [ Fényes fehér B
Falrétegek
& .
Urtdle 034wy Magasssg-paraméterek =
san ~
Fal -Teteje 1=
Réteg  Funkdé Fézis
Felsd kotéspont TA - Teherhordé réteg alia ~
24~ Fal férétey Meglévs
sant (Aktudits + 1)
L i +1)BSz
(N#1)TT T m
Fels? kotéspont eltolésa om ==
Névieges magasssa 3m N TA
szM (N+1)
Fal - Alap
Alss kstéspant TA - Teherhordd réteg alia ~ |
~ 4
sant Aktudiis ~ —
[ Globlis sraffozss Alsg kotéspont eltolésa om N resemioonn - 13 ) |
c - o
[azazonos megiek  Relativ magassag 0.3m “ JE—
[Réteg felitidzés ¢ |
[JRéteg végzadések n‘_ LS ""
Mégse
]
¥ Kils5 oldal attribitumai =
» Oldalak lathatésdga, - r" T

BIM paraméterek

Nincs stius

Mégse

Nézzik meg 3D-ben az eredményt! Ezt szeretnénk a tébbi falnal is elvégezni.
Menjlink vissza az alaprajzra. Jeldljuk ki azt a falat, amin sikeresen elvégeztik a mddositast, majd valasszuk a
Tulajdonsagmasolas parancsot.

Bl EESOCG YT @{/ I e —Hf: Szerkesztés

E 1 Kapcsolat ~

Tuajdonsagok | Fal 5 srerkesstes

Tulajdonségok Fal

MM | uf

V- d

Nézet

- 5 Minden

o (aMeglévé dllapot

Tulajdonsgmasolds

Akijelolt elem tulajdonsagait dtmasolja eqy masik elemre.

1. Kattintson egy olyan elemre, amely egyes, vagy dsszes tulajdonsagait mas elemeket szeretné atvinni.
b . s Lo 3

2 k p sairje le az
3. Kattintson az Osszes kijelolése

kivant

az Osszes

Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentaci6
== mr o b
_
- |l
s6 Rampa Korlat | Helyiségek Felm
Lépcsd Helyiség
- | ',%V

4. Vélassza ki a valtoztatni kivant elemeket,

Tulajdonsagok
Fd | | Tutorial 01- - 1. szint @ m)*
Nincs stius e
Tulajdonség Erték A
2 4 - 8.8Zm ]
Féia Fal-Teherh... |v Kalss
Szin I o 1 S 5
Vonaltipus Vonal v s 1y 4 - AN
Vonalvastagsag 0.3mm v <
Megjelenitési sorrend 8-Legalul ¥ ‘ Fal 10202703
Mozgatas masik szintre 1. szint @ —a_
Mésolés mésik szintre 1. sant

Adjuk meg, hogy milyen paramétereket szeretnénk atmasolni: csak az Alap magassagot szeretnénk a tobbi kiilsé féfalra
masolni. Ezutan jel6ljik ki ezeket a falakat és hagyjuk jova az Enter gomb lenyomasaval.

Tulajdonsagok Fal

Tulzjdonsag

Minden BIM parameter
Szin

Fdlia

Vonaltipus
Vonalvastagsag
Megjelenitési sorrend

Oa0a000 [

Magassag

=l

Alap maga:

Funkcid

Sraffozas tulajdonsagok
Szerkezeti paraméterek
Kiilsd oldal attribitumai
Stlus

Fal kiil=d felilet anyaga
Fal belsd felilet anyaga
A test anyaga

Fal dllapot

Gerinc dilésszitge:

Ooooooanoonn

Vastagsag es réteg parameterek

Erték

fekete

Fal - Teherhordd fal
Vanal

0.3 mm

8- Legalul

TAOmTT Om
0.4m (0.1m, 0.3...
124

Fényes fehér
Fényes feher
HdszigetelésValas. ..
Ui

0=

~

Minden jelélénégyzet alapértelmezés szerint engedélyezett. Kapcsolja ki amelyik
tulajdonsagot nem akarja atmasolni.

Kattintson az OK gombra a dialdg bezardsahoz.
Valassza ki az elemeket, amelyekre atmasolja a kivalasztott tulgjdonsagokat és

nyomja meg az Enter gombot.
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Nézziik meg a 3D-s modellt — elkészultink a modositassal! Ha nem szeretnénk latni az elvagd vonalat a két szint kzott,
akkor épitsik UGjra a 3D-s modellt.

2.2. Lépcso

2.2.1. Lépcso feletti fodém attorése

Mivel a foldszintrél érkezik fel egy Iépcsd az els6é emeletre, igy ki kell alakitanunk a fodém attorését. A fodém attérést meg
lehet kézzel rajzolni barmely kontdr vonalat kdvetve, vagy automatikus megoldast hasznalva a szoftver a mar létrehozott
Iépcsd alapjan kiszamolja az optimalis fodém attérés formajat a Iépcsé felett. Most hasznaljuk az automatikus Iétrehozast.

e Valtsunk az alaprajzi nézetre, majd bizonyosodjunk meg arrdl, hogy a Féldszint az aktiv szint.
o Kattintsunk a lépcsére és a helyi meniibél valasszuk a “Lépcsé feletti fodém attdérése” parancsot.
e Ekkor a program automatikusan elkésziti az attérést, amit a 3D-ben azonnal latunk.

Lépcsd (2675) [1/1] »>>
Médositas
Kivalasztas >

Tulajdonsagmasolas

Rajzol, mint ...

Torlés

t SANCY

Fazis »

Elem ése az Objek

)

-
»

Szerkesztés 4

Egyik oldal szerkesztése ¢

Lépcsé 2D szimbolum szerkesztése

] Lépcs feletti fodém sttorése
v

Sorrend 4

Csoportparaméterek 4

e Folia »

3D Megjelenités

+V|7+

VA '

Foédém attorés szerkesztése
Szerkessziik meg a fodém attorést, hogy egy teljesen szabalyos téglalap alaku fodém attérést kapjunk.

o Az elsf szintet kivalasztva jeldljuk ki a fodém attorést, majd az élmarkerre kattintva valasszuk az Ofszet parancsot.
Huzzuk be az élét a hosszabbik él folytatasaként, a felesleges csomdpontot pedig térdljik a Csomépont torlése
paranccsal.
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. - Csomépont mozgatas l}
® | 3¢ Cromsponttarig
g X
Q, .E- & Attorés mozgatisa
1 S b Attdrés masolssa
@ .
) U x Attorés torlése
e I
// [Wfszet
O ofszet minare
™\ Csomépont besziris
), Erintdleges csomépont beillesztése -

(™ Atalakitis ivessé

Z

2.2.2. Lépcso szimbolikus jelolése az els6 szinten

Az els6 emeleten is sziikségiink van arra, hogy a Iépcsé helyes jeldlését lassuk. Ehhez a kdvetkezéket kell tennink:

e Menjunk le a Foldszintre, jeldljuk ki a Iépcs6t, majd a szint dialdgra kattintva valasszuk a Masolas mésik szintre parancsot.

e Masoljuk fel az 1. szintre a lépcsét.

¢ llyenkor a 3D-ben is megjelenik a Iépcsd, azonban erre nincs sziikségiink, mi csak az alaprajzi jeldlést szeretnénk
megtartani.

e Lépjiink be a lépcs6 tulajdonsagaiba és a Tamasz filon kapcsoljuk ki a 3D létrehozasa opcidt, valamint a falak vagasat
allitsuk ,Nincs vagas” -ra. Az Altalanos tulajdonsagok fiilsn pedig allitsuk be, hogy ne legyen metszetvonal a lépcsén,
igy a helyes alaprajzi megjelenitést kapjuk.

B Lépcso X
Lépcsd kalkulator Tamasz
Altalénos tulajdonsagok Fels fodémkapcsolodas
Témasz I A: 0.1m B: | 0.1m
Lépcsdfok geometria Also fodémkapcsolodas
Meg;elem’tésgfdlﬁthelevssz‘nm A:|0.1m B: 0.1m D: | 0.15m E: 0.2m
~
|Relatiy magasség om
[] 30 létrehozésa
Test anyaga | Fényes fehér
[ Pihend fodémmé alakitésa <
Betontest Test vastagséga: 0.15m
A pihendk vastagsaga: 0.271m v

Lépcsd tartdszerkezet
Jérdlap Anyag: Bl Fa-paldao
Vizorr szélessége: 0.02m

Jérélap vastagsag: 0.04m
[ pofadeszka Pofadeszka anyaga [} Fas6
Pofadeszka vastagsaga: 0.02m

Pofadeszka ddlésszoge a fiiggdlegestd! ; 0°
[] kétta i tarté Témasz anyaga |} Faé6
A két oldal egyforma

Baloldali tipusa ; Nincs

Baloldali szélessége ; 0.04m

Baloldali magassaga 0.04m

i Bl oot o i = Aok A1 InE£L 0 11 v v
4

BIM paraméterek Normél lépcsd K (o III Mégse

4
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Metszetvonal felett

Metszet magassaga im
Metszetvonal irdnya 20°
Pérhuzamosok tavolsdga 0.1m
Jérdvonal megjelenitése
Jarévonal nyil 3 4 v
Pihendk kihagyasa a jérévonalbdl O
Jarévonal nyill a pihend eltt
Paraméterek a jarévonalon
Lépcsdfok sorszam il
Forditatt irAnwii iArdvonal (]
A

Normal lép(sﬁ

Elkésziltlink a lépcs6 bedllitasaival. Okéval elfogadjuk
Mddositsuk a lépcsé elsdé emeleti szimbolumat is, mivel az elsd két Iépcséfokot a pihend elbtt nem latjuk a felsé szinten.
Ehhez kattintsunk a Iépcsére és a helyi meniibél valasszuk a ,,Lépcsé 2D szimboélum szerkesztése” parancsot.

B

X NQ{

Ao

Lépcso (3590) [1/1] >>>
Médositas

Kivalasztas

Tulajdonsagmasolas

Rajzol, mint ...

Torlés

Fazis

Elem megkeresése az Objektumkézpontban

Szerkesztés

Egyik oldal szerkesztése

Lépcs6[P szimbélum szerkesztése

Lépcsé feletti fodém attorése

Sorrend
Csoportparaméterek
Félia

3D Megjelenités
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B Lépcso X
Lépcsé kalkulitor
Altalénos tulajdonsgok @ o
Félia Lépcsé v
Témasz Szin 1
ket Vonaltipus Vonal v
Vonalvastagsdg 0 mm
Megjelgnj'hésrar fiiliiﬂ:e levé szinten Megjelenitési sorrend 8- Legalul
A Korlat
A korldt automatikusan Iétrejon a bal oldalon O
Ujrageneralas
Korlat Acél korlat, Gvegbetét
A korlat automatikusan Iétrején a jobb oldalon O
Ujrageneralas
Korlat Aceél korlat, Gvegbetét <
2 2D megjek
Vizorr megjelenités: Végig b
|__Vizorr vonaltious: Szaggatottl

7

o ]

Mégse

%

A lépcs6 megjelenitése az alaprajzon atvalt egy szabadon szerkeszthet csoportra, melybe belépve a Iépcsd dsszetevdi
2D-s elemekként (vonalak, szovegek stb.) szerkeszthet6k. Az ikonra kattintva Iépjiink be a csoportba.
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o *

a0 o
A lépcsé megjelenitése az alaprajzon dtvéltott e .04 E\EIepes acsopontby
A csoportba belépve a lépcsd Ssszetevok (sorok,

A szerkesztés nincs hatassal a 3D modellre,

L Lépcsé 2D visszadllitasa

v v

»

e Alépcso els két fokanak vonalait t6r6ljik ki, illetve valtoztassuk meg a hosszusagukat.

o™ Hossz médosités

Y

= Vegpont mozgatisa

Lekerekités

L kapcsolat

Tkapcsolat

Mozgatss

Masolat mozgatas

Forgatis

Masolat forgatss

DD L

Veégpont

o Amikor végeztink a médositasokkal, kattintsunk jobb klikkel a Iépcsd barmely elemére és a megjelené helyi menubél
valasszuk a Csoport bezaras parancsot.
e A csoportbdl kilépve lathatjuk az elkészilt Iépcsd szimbdlumat.

A
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2.3. Valaszfalak
2.3.1. Falrajzolas
A kovetkez8kben meg fogjuk szerkeszteni az elsé emelet valaszfalait. Itt is beimportalhatnank a DWG rajzot, ahogy a
foldszinten is tettiik, de most egy masik modszert alkalmazunk a falak megrajzolasara.
¢ Valasszuk az Epiilet menii — Fal eszkdzt! N e
)
Fal stilusok sk -
Kiilénboz6 fal stilusokkal dolgozhatunk, melyek a bal oldalon jelennek meg a fal parancs e
elinditasa utan. Az elénézeti ablak tajékoztat arrél, hogy milyen fal jellemzkkel dolgozunk = irtegi o os
éppen. Mindig, amikor egy elem létrehozo parancsot inditunk el (pl. fal, ajto, ablak stb.) a S
Tulajdonsag panel megjelenik a bal oldalon és megjeleniti az 6sszes elem stilust. T%Zsfizﬂs::
E 1 réteqii 30-as fal
e Most az 1 rétegl 10-es falat fogjuk hasznalni: i:::gjj::::
Referenciavonal it
A sarokpontbdl inditott falnal lathatd, hogy a fal kzepén megjelenik egy kék vonal, ez a hurkhfszgrauegr
referenciavonal. Ezzel a referenciavonallal tudjuk megadni azt, hogy a falat milyen Cosklinil .
pozicioban szeretnénk megrajzolni. il
incef szig véds fal
Referenciavonalat 3 médon tudunk valtani: St .
. - ra -/
« Felll a Bal oldalon, Jobb oldalon, vagy K6zépen paranccsal,
% A szokoz billentylizet lenyomasaval,
« Vagy az F5 billentydvel.
e Most arra van szlikségunk, hogy a referenciavonal a bal oldalon legyen, igy valtsunk at arra.
o A falba val6 bekétéskor segitséglinkre vannak a segédvonalak, amit a program
automatikusan zéld szaggatott vonallal jelez. Ennek segitségével konnyedén be tudjuk kotni [
helyesen a falakat.
. Tulajdonss... | Objektumk... Projekt nav...| Stilusck

A Shift gomb nyomva tartasaval a program rogziti az adott iranyt, igy biztosan nem ferde

falat hozunk létre.

T s e
Om e

Korfe Félker Negyed kor spline gorbe

LTIAL 2 % 1= | “*? Utvonal szerkesztése

T ]~

Jobb oldalon K&zépen |Parhuzames vonallédnc

[] Automata falméretezés

[ Méretezés jobb oldalt

x

Bezdrds Kilépés

Belsd falak

Rajzolds Automata falméretezés Szerkesztés

S @aMegiévsalapot |+ D] Minden & B3 Resletes - koo - —

| Select end point or enter a value |Press Spacebar or F5|:o flip the wall orientation,

Tulajdonsigok s Tutorial 01- - 1.szint (3m) | Nezet 1[Kép]~ | +

Stilusok =

155 1 rtg 12-es on t6mor ¢
|55 1 rtg 25-s am t6mor £
551 réteqii 06-0s fal
= 1 réteq(i 08-as fal

(5] 1 réteqli 20-25 fal
= 1 réteqii 2565 fal
=% 1 rétegii 30-as fal
=4 1 rétegii 38-as fal
étegli 44-es fal

Koszorli hszigetelt

Tutorial 01- - 1.szint 3 m)*

=) 4

Koburk fal légréssel
Kéiburk hész fal léar

[l

"'E Kdburk hosag fal

£ Labaz kebur fl vizsz

i=Lébazati kdburk fal

=Pincef szig tarts fal

[=APincef szig véds fal

AR+ (killsd homiokzat fal)

= Téglab hész fal légr v

A Hajlisszag 90°

A

B

Tulajdons... | Objektumk... Projekt nav...  Stilusok

% ARCH|INE.&




62

2. Workshop: Emeleti szint és szerkezeti kapcsolatok kialakitasa

Falak automatikus méretezése

A programban lehet6ség van a falak automatikus méretezésére.

Valassza a Méretezés — Epiilet — Automata falméretezés parancsot.

Kezdje el megrajzolni a Iépcsé melletti fiiggdleges falat a szokasos moédon az Epiilet — Fal eszkdzzel.

Az els6 falrészlet lekattintasakor (ami itt az épulet bal oldali kiszogelléséig tart) latni fogja, hogy az automatikus
méretezést azonnal létrehozta a program.

Ezt akar rajzolas kodzben is ki lehet kapcsolni fellil az Automata falméretezés és a Méretezés jobb oldalt opcidk
segitségével. Kapcsolja ki, majd kdsse be merdlegesen a falat a szemben [év6 falra.

A méretezésre ebben a projektben nem lesz sziikséglnk, igy toréljik azt.

2.3.2. Valaszfalak az els6 emeleten

Az imént tanultak alapjan folytassuk a vélaszfalak (1 réteg(i 10-es fal) létrehozasat az Epiilet — Fal paranccsal:

A falrajzolas folytatasa

Az épiilet bal fels6 sarokpontjatdl indulva kell Iétrehoznunk a kdvetkez6 falat. Ehhez a Referenciapontot \C;‘
hasznaljuk, ami alul, az Allapotsorban érhet6 el. Rakattintunk a bal felsé sarokra, majd jobbra vissziik az egeret, és
megadjuk a tavolsagot: 1,66. Ez lesz a helyiség falanak induld pontja.

Lefelé huzom az egeret, és megadom a fal hosszat: begépelem, hogy 1,60. Enterrel elfogadom.

Jobbra viszem az egeret, megadom a hosszt: 2,70. Enter.

Majd felfelé bezarom a helyiséget a Shift gomb nyomvatatasaval.

A kovetkez6 fal egy vizszintes valaszfal, az éplilet teljes szélességében. Ehhez ugyancsak a Referenciapontot hivjuk
segitségull. Ranyomok a parancsra, majd az épllet jobb felsé sarkaba helyezem a referenciapontot. Fliggélegesen lefelé
hiuzom az egeret, majd megadom az értéket: 4,62.

Innentdl vizszintes iranyban megrajzolom a falat az épiilet teljes szélességében.

Az utolso valaszfal az el6bb létrehozott fal felez&pontjatdl fliggdlegesen felfelé kell haladjon. Ha az egeret nagyjabdl a fal
kdzéppontjahoz vissziik, akkor a program automatikusan bejeldli és kiirja, hogy melyik a felezépont. Innen inditjuk a falat,
majd bekétjik a szemben levé valaszfalhoz.

Elkésziltink a valaszfalak megrajzolasaval.

AT 1

1.66

1.60
2.70

4.62

SSRRRRRRN RN

T

.
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2.4. Nyilaszarék: ajtok, ablakok

2.4.1. Ajtok az els6 emeleten

Mivel elsé emeletre nem importaltuk a DWG rajzot, ezért az 1. résztél eltéréen, nem az Ajtd két ponttal paranccsal fogjuk
elhelyezni az ajtokat, hanem az Ajté elhelyezés paranccsal. Az ajté tulajdonsagait itt is be tudjuk allitani el6re.

o Kattintson jobb klikkel az Ajté parancsra, majd valassza a Tulajdonsag opciét.
o Az itt lathato beallitasokkal kezdjlik el az ajtok lehelyezését, ezeket a késébbiekben tudjuk majd szerkeszteni.

Ajté tulajdonsagok n
|F8 paraméterek it | 0i%m < | Ujrarajzolas [ 1)
Gl Magassaqg: I 2.1m vl
[Falkapcsolat, attorés, falfiilke, i -
SHELLILLEL =k = Vastagsag: |0.1m |
Alapvetd geometria
A
Kiilsg kilincs P e e
[ Csak attorés a nyldszaro elrejtésével
Bels kifincs Faltl valg tavolsag om
DisztGelemek Parapet magassadg om
[ kiilsé parapetmagassag om
Bl e by nk) [] Szinteltolés hozzéadasa
Beépitési részletek Tiszta nyilds szélesség 0.75m
Informécié Tiszta nyilds magassag 2.02m 7
Szin .
Vonaltipus Vonal v
s Z Vonalvastagsé 0mm
Varidns létrehozasa kb =
Megjelenitési sorrend 8- Legalul v
Elhelyezési tengely Oldalt |v
Tav. a falsaroktdl 0.2m
| B
Méretezés, konszignacios jel G
Anyag Erték A
Test: Fa-paldao
Szarny Fa-paldao
Keret killsé anyaga Alapértelmezett
Keret belsS anvaaa Alapértelmezett e
< >
Egyszer(
BIM paraméterek Nincs stilus | OK | Mégse

o Helyezziik le az ajtokat az Epiilet — Ajté elhelyezés paranccsal.

o A referenciapontot itt egy z6ld ceruza jelzi, amit ugyanugy tudunk allitani a sz6koz billenty(i segitségével, attdl fliggben,
hogy melyik pontjaval szeretnénk lehelyezni az ajtét. Referenciapontként megadhatunk egy-egy maghatarozott pontot az
alaprajzon, vagy tavolsagot is megadhatunk, hasonléan az el6bbiekhez.

e Lehelyezés utdn meg kell hatarozni az egér segitségével a nyitasi iranyt.

o Helyezzik el az 6sszes ajtét az abra alapjan! A vizszintes valaszfalnal a referenciapontot az ajtd jobb oldalan helyezziik
el, majd a faltol 0,8 m-re helyezzik le.
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2.4.2. Ajtok médositasa

Fiirdészoba:
e Modositsuk a két flirdészobai ajtd szélességét!
o Ezt megtehetnénk vagy alaprajzon, vagy bal oldalon a Tulajdonsagoknal, de most hasznaljuk Ujra a variansokat.
e Kattintsunk az ajtéra, majd a ceruza ikonra.
e Az Egyszer( elnevezésre kattintva latjuk, hogy az Egyszer( ajtd jobb fels6 sarkaban egy kis mappa jel talalhatd. Ez azt
e A program megkérdezi, hogy kivanom-e megtartani az el6z6leg beéllitott méreteket. Nemmel valaszolunk, majd okéval
elfogadjuk.
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Ajto tulajdonsagok Ajték
|F6 paraméterek ] [Keresés minden elemre] Q || Markak | a Ujrarajzolds ig\
Megjelenités | % Ajtok  Beltéri  Egyszamyi a
Fakapcsolat, attorés, falfilke, § <<Vissza | 51Elem ﬁ]
lapvetd geometria = N - = Sk
N Y Teli ablak Teli +ablak  Teli 1 Teli
2 keskeny abl 1szamyd 2 szamyd szamyd  asszimetrik
I - = o
1
Teli lfi]lsc'z 1 Teli kilso Uveg Uveg'bels’é Uveg kul;é 1000x2100 1000x2100
szarnyd  osztott 1sz +ablak 1sz  1szamyd 1 szémyd o
—
Varidns létrehozésa ]
N
1000x2100 1000x2100 1000x2100 1000x2100 1000x2400 1000x2400 1300x2100
g g , :
B I i (]
1500x2100 1800x2100 1800x2600 2100x2100 2100x2600 650x2100 750x2100 l
[ m (=] = (] ™ [ | v
[ ok | Mégse
| Eoyeeert ]
| BMparsmétesk | Nncsstls | oK Mégse

M EES00 Y T, x4 1=+

E =1 Kapcsolat ~

Tulajdonsagok | Fal 5 uoresstas

Tulaj 3 Fal

+;‘ *  Szerkesztés Nézet Epulet Interior Rajz Méretezés
=== — = . -
Tuaidonségmsols = T
Alkijelolt elem tulajdonsagait stmasolja egy misik elemre, 6 Rampa  Korlat

1. Kattintson egy olyan elemre, amely eqyes, vagy ssszes tulajdonsagait mas elemeket szeretné dtvinni.

J @aMegiévsalapot |~ |5 ] Minden

Tulsjdonsagok

2A k sziirje le az alkalmazni kivant paramétereket.
3. Kattintson az Osszes kijelolése jel6|6négyzeire az osszes paraméter kivalasztasahoz.
4, Valassza ki a valtoztatni kivant elemeket.

Lépcsd

A bal oldali ajt6 elkésziilt. A jobb oldali ajtét is szeretnénk médositani, amit egyszerlien a Tulajdonsagmasoldval tesziink
meg.

Dokumentécid MEP
ol 5] @ x a Q
Helyiségek ~ Felmérés | Google Térkép  Terep  Tomegmodell ~ Pontfelhd

Helyiség

Helyszin és Tomegvazlat Pontfelhs

- ~ | Valasszon ki eqy utasitdst

“TUEOTTaT UT =T Szt (3 )~ | Nezer ZTRepT™

|Grafikai bealitasok

Tutorial 01- - 1. szint @ m)*

-OX

ines stlus ®]

Tulajdonsag Erték
% Alaprajzi beallitisok

Nylaszarok. [ uw0 | |

Az alaprajzi abrazolas vage. O

A vagosh felett nyildszarck..,  Nncsmeaiel.. |

Az alapraja sbrazolés vags... | im |

Falak Részietes I~

Oldalielolé

Ag lépték 1:20 [~]

Ardnyos vonalvastagsag m.. O

Egyéb | Szerkeszt | —
# Vizualis hatasok i

30 modell anyagok nékil -, []

Feliletegyesités

Feliiletegyesités elemtipusai Szerkeszt |

Tetdk elemei kozottne legy...  []

Approximacids vonalak O

Dinemikus metszet &tiatszds. [~]

Elsimités

Hardveres csicspont szémités GPU (hardve. v

Textira dsite: GPU (hardve. ~

Szinsémék Nincs M

Tulajdonss... | Objektumk... | Projekt nav...  Stiusok

Rakattintunk a parancsra, majd arra az ajtéra, aminek a tulajdonsagat szeretnénk masolni.

A felugré ablakban megadjuk, hogy a Nyilaszaré tipusat szeretnénk masolni, majd kivalasztjuk az ajtot, amit erre
szeretnénk modositani. Enterrel elfogadom, elkészilt ez az ajté is.
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Tulajdonsagok Ajté [
Tulajdonsag Erték A
(N Minden BIM paraméter
[ Szin fekete
C Vonaltipus Vonal
O Vonalvastagsag 0mm
C Megjelenitési sorrend 8- Legalul
r Stilus
I~ Faltdl valé tavolsdg 0.000
O Parapetmagassagok OmOm
(1 Kéva szélesség (1) 0.000
[ Kiilsé parkany
C Belsd parkany
[ Falkapcsolat anyaga Alapértelmezett
[ Nyilasirdny B
[ Béllet tipusok 0
C Anyagok Fa-paldao
v Nyildszaré tipus 750%2100
r 2D forméak 0
- Ureg az ajto alatti fodémben Nincs
C Kiils ref. vonal Bekapcsolt v

Minden jelolonégyzet alapértelmezés szerint engedélyezett. Kapcsolja ki amelyik
tulajdonsagot nem akarja &tmasolni.

Kattintson az OK gombra a dialdg bezéraséhoz.

Valassza ki az elemeket, amelyekre dtmasolja a kivalasztott tulajdonsagokat és
nyomja meg az Enter gombot. b

2.4.3. Ablakok az els6 emeleten

Két olyan ablak van ezen az emeleten, melyek hasonldak a mar eddig elkészitett ablakokhoz, csak a méreteik masak.
Ismerkedjink meg azzal a mdédszerrel, amellyel Iétre lehet hozni Uj ablakot egy mar Iétez6 ablak tulajdonségait lemasolva
a “Rajzol, mint “paranccsal.

e Aktivalja a Folia tulajdonsag kezel6ben az elsé emeleti alaprajz rétegeit.

o Jeldljik ki az ablakot, amelyhez hasonlot szeretnénk létrehozni, és a Lebeg meniibdl valasszuk ki a ,Rajzol, mint”
parancsot a Fekete nyilhegyre kattintva.

e Mozgassuk az egeret annak a falszakasznak a kézepére, ahol el szeretnénk helyezni ablakot, majd valtsuk a sz6kdz
segitségével a referenciapontot kézépre. Igy megtalaljuk a falszakasz felezdpontjat, helyezziik el itt az ablakot.

e Jeldljiuk ki az Uj ablakot és modositsuk a tulajdonsagait: Szélesség: 0,7 m, Magassag: 1,2 m, Parapet magassag: 0,9 m.

Megjelenitési sorrend 8- Legalul v

Mazgatas mésk szintre 1. szint

Masolss masik szintre 1. sznt

BIM paraméterek = IS R 12 X T T
Osztélyozés Saerkeszt 1 5

# Tulajdonsagok —
Sadessdg: 0.7m o

Magasség 12m ~|

Faltdl valé tavolséa O0.1m

O Y

Abszolit magasség 3.9m

Ref.vonaltipus vonal o

Bels3 ref. vonal
Ref.vonaltus vonal v

R R

Tav. a falsaroktsl 125m A
Takard boritds Szerkeszt 3
Szerkezet... Szerkeszt :
Nyitasi sz6g 0= :
2 Rajzi .
= ]
[] 20 nem l&thats ]
[ Fiilsé ref. vonal q

R P S P X X L L L LY L

B el s St ba = i aibra

o Ha ezzel elkésziltink, akkor a Rajzol, mint paranccsal méasoljuk at a raktarhoz ezt az ablakot, ugyanugy a fal
felez8pontjara. Fontos, hogy a fal belsé oldalan helyezzik el, hogy megfeleld pozicidban legyen a kilincs.
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E—

Felez&pont

2.5. Fodém eszkoz

2.5.1. Erkély létrehozasa

A kovetkezbkben erkélyt hozunk létre fédém eszkdz hasznalataval.

kovetkez6képpen:

3.50

1.50

o Elkésziilt az erkély.

a0

Merdleges zaras

El6szor allitsuk be a tulajdonsagait: jobb klikk az Epiilet — F6dém parancson, majd Tulajdonsag. Relativ magassag: 0 m,
Osszvastagsag: -0.3 m, Anyaga: Fényes fehér. Okéval elfogadom.

Rajzoljuk meg az erkélyt a bal oldalon a Szalagmenii / Epiilet / F6dém / Fodém vonallanccal paranccsal a

A felsd, harmadik vonalat nem sziikséges pontosan megadnunk, elég, ha felil a Meréleges zaras parancsra nyomunk.

% ARCH|INE.&
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2.5.2. Elo6teto létrehozasa

Készitsiink lapos tet6t az autd bealld folé. A terven ez egy tobb részbdl allo szerkezet, ezért két fodém szerkesztésére van
szuikség.

e A Tulajdonsagok kézétt modositsuk a Relativ magassagat -0,3 m-re és az Osszvastagsagot -0,10 m-re.

e A fédém anyaganak valasszuk ki “Beton 3” -at.

¢ Inditsuk el a F6dém vonallanccal parancsot és rajzoljuk meg a lapos tet6 belsé kontur vonalat agy, hogy 1,85 m széles
legyen.

%

\

Rajzoljuk meg a masodik elemet, azaz a tetd kils6 kontur vonalat.

Allitsuk be a Relativ magassagat -0,2 m-re és az Osszvastagsagot -0,1 m-re.

Valasszuk ki a Fényes fehéret a fédém anyaganak.

Ugyanugy rajzoljuk meg a Fédém vonallanccal paranccsal a tetd konturjat, mint az elébb.

Ezt pedig médositani fogjuk ugy, hogy a felsé el6tetd elem 10 cm-rel I6gjon tul az alsdhoz képest.

Kijel6lom az el6tetdt, majd az élmarkerre kattintva az Offszet mindre parancsot valasztom. Az egeret kifelé huzom, majd

beirom az értéket: 0,1. Ezzel 10 cm-rel megndveltik a méretét minden iranyba.

e Azt szeretnénk, hogy a f6fallal mindenhol talalkozzon, igy felul visszahuzom az Offszet paranccsal, oldalt pedig plusz
csomoépontokat szurok be.

¢ Rakattintok az élmarkerre, majd a Csomopont beszurasa parancsot valasztom. Ezutan a két csomodpont kozé kattintok, és

az Offszet parancsot valasztom ujra.

Ezzel megkaptuk az eredményt, amit szerettlink volna:

Epitészeti oktatasi segédlet
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2.6. Korlat

2.6.1. Korlat szerkesztés stilussal

Az els6é emeleten Iévd erkélyre fogunk korlatot elhelyezni.
Miel6tt elhelyeznénk, valasszuk ki a korlat stilusat.

¢ Kattintsunk a Szalagmenii / Epiilet / Korlat / Korlat parancsra.
o Bal oldalon, aktivaljuk a “Acélkorlat - Givegbetét” stilust.
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Tulajdonsagok 2 ox

Stilusok

= Acél korlt, Gvegbetét - keret nélkiil
= Acéinad korlat 1

=5 Acélriid korldt 2 - bal

= Acélrid korlat 2 - jobb

(1 Akrikorlét2

= Gémbfejes oszloppal

= Gombfejes oszloppal 2

&
= Klasszikus balusztraddal
(EdKiassziuskorlst
Hassakusknrlétﬁosﬁopnélm\
= | éckerités M
= Metal railings with glass - left ——

=5 Metal railings with glass - right
Modeml‘.‘lveg?kmlét

= 5tainless Steel Tube - left

[ Stainless Steel Tube - right nn
== Steel profile - left :
= steel profile - right
B Total glass - left
= Total glass - right

TIX kK,
SCOOLO0N]

A

Rajzoljuk meg a fédém mentén a korlatot.

Amikor készen vagyunk, nyomjuk meg az Enter-t kétszer.

Aktivaljuk a 3D albakot.

Kattintsunk a korlatra és mozgassuk lejjebb 0,1 m -rel. Ehhez kattintsunk a kék nyilhegyre és valasszuk ki a Mozgatas
parancsot. Mozgassuk a tartalmat lefelé és gépeljiik be 0,1 majd nyomjuk meg az Enter-t.

Végul moédositsuk a korlat Giveg anyagat.

o Kattintsunk a korlatra, majd a ceruza ikonra.

e Bal oldalon valasszuk az Egyedi komponensek mendt. Itt kivalaszthatjuk, hogy a korlat elemei kdzil melyik elemeket
szeretnénk médositani.

e Valasszuk ki az Objektumot, majd a Referenciara kattintva megadhatjuk az Uj anyagot.

Epitészeti oktatasi segédlet
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2.6.2.

Egyedi komponensek

Sorsz.  Tipus Név Magas... Széles.. Vasta.. Lat.. ™| |opiektum hozzaadasa Uirarajzolds
2 Rud Téglalap 0.03m 0.03m [JL. - —
; ) Rud hozzdadasa
3 Rad Téglalap 0.03m 0.03m []L..
4 Rad Téglalap 0.03m 0.03m []L.. Keret hozzaadasa
5 RGd Téglal 0.03m 0.03m [JL.. o
hozzaadasa
v
Mozgatas fel Mozgatas le Beszuras Torlés
Forgatas Tidkrozés - X Tikrozeés - Y
] Felsd profil Keret magassdga 0.81m

Minimélis szélesség (ennél ravidebb Gtvonal darabra nem
helyezzik el az eqyedi komponenseket)

Tavolsdg a nyomvonaltdl (>0:jobbra)

Om

Karfa/balusztrad alja (<0:lefelé)

0.12m

Az objektum szélességének igazitdsa a rendelkezésre lid ...

Tulnydlo részek levagésa

A rendelkezésre 3l szélesséq:

A nagy lépéskozi balusztradok kize | v

Az alak kbvesse az emelkedést

[ Kizérva az éltalénos magassagné. ..

[] Emelés az altalénos magassaanévelés értékével

[[] A magasséq igazitisa a kerethez

Elhelyezési opcidk

Kozépen

Hézag a bal oldalon

0.07m

Hézag a jobb oldalon

0.07m

Balusztradok tetejének vagasa profillal

Kod

vI OK |

Mégse

Kattintsunk a meglévé (jelen esetben az Uveg 26-0s) anyagra, majd a Médosit gombra.
Az Anyagok kozul valasszuk ki a ,Blue glass 02” -t.
Az Oké gombokat elfogadva megtorténik a moédositas.

t

A korlat elkészllt.

Korlat készitése oszlop eszkozzel

Nézziik meg, hogyan lehet a Iépcs6 mentén oszlopokat |étrehozni, amik térelvalasztd és korlat funkciot is ellatnak. Ez egy
alternativ megoldas a korlat eszk6z mellett. Allitsuk be a korlathoz sziikséges oszlopok tulajdonsagait.

Az alaprajzon lathato, hogy hova kell elhelyezniink az oszlopokat.

Az Epiilet menii — Oszlop parancson jobb egérgombbal kattintva allitsuk be a tulajdonsagokat.

Allitsuk be a keresztmetszeti profil értékeit, a keresztmetszeti profil kivalasztasaval. Kattintsunk a Profil kdnyvtarbol
gombra, majd a Profil kivalasztasa gombra. Valasszuk ki a “Téglalap” -ot.

Valtoztassuk meg a szélességet 0,05 m-re, a magassagot 0,1 m-re.

Referenciapontnak adjuk meg a bal alsé sarkét, egyszeriien kattintsunk ra.

A Relativ magassag 0,675 m.
Magasséaga 5,1 m.

Valtoztassuk meg az anyagat “Fa-paldao” -ra, kapcsoljuk be az Azonos anyagok opciot.
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72 2. Workshop: Emeleti szint és szerkezeti kapcsolatok kialakitasa

e Kapcsoljuk ki a “Fodém-tetd vagas” funkciot.
e Zarjuk be az Oszlop parbeszéd ablakot az OK gombbal.

Oszlop n

F =s = =
2 Rajzi megjelenités
Szin |
Félia Oszlop v |
Vonalvastagsag 0 mm v
Vonaltipus Vonal v
Megjelenitési sorrend 8- Legalul v
[] 2D megjelenités a 3D feliinézeteként
L " " [[] sraffozés |Téglafal
: [] A nyomtatésban a 2D nem l4thatd
Azonos anyagok
Test anyaga B Fa-paldao
Palast anyaga B Fa-paldao
2 Egyéb paraméterek
Relativ magassag 0.675m v
Magassag 5.1m v
Délésszog 90°
Ddlésirany 0°
r‘:a A0 ) [[] Forgatas 0°
| Profi Téglalap Helyezze a falba
Profil kbnyvtarbl Csak a helyét képezze a falban
Proft sresheszits Szigetelés hozzdadasa Hészigeteles
Szélesség: Magassag: Szigetelés vastagsaga 0.1m
0.05m I l 0.1m Szerkezeti paraméterek Oszlop v
A Egyéb
Attorés - bemélyedés - toldalék v
BIM paraméterek Téglalap oszlop 30 x 30 I OK \_] Mégse

i

e Aktivaljuk az alaprajzi nézetet, majd az Oszlop parancsra kattintva helyezzilik el az els6 oszlopot. Itt lathatjuk, hogy
valéban a bal alsé sarkaval tudjuk lehelyezni, hiszen oda allitottuk be a referenciapontot.
Ha rendben van az els6 oszlop, akkor ezt sokszorositsuk a megadott utvonal mentén.

o Jeldljiuk ki az elkészilt oszlopot, majd a Mozgatas markerre kattintva valasszuk a ,Tobbsz6ros masolas teljes
tavolsagon beliil” parancsot.

e A felugré ablakban adjuk meg az ismétlésszamot: 12.

¢ Adjuk meg a referenciapontot, amivel masolni szeretnénk, majd helyezziik le 6ket a teljes oszlopsoron.

A korlat elkésziilt az oszlop eszkdzzel.
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2.7.

/|

Zarofodém elkészitése

Miel6tt még magat a tet6t Iétrehoznank, készitsiik el a zaré fodémet az elsé szint felett. Sok lehetéség van fédém
készitésére; most masolni fogjuk a mar létezét.

Aktivaljuk az 1. szintet.

Jeloljuk ki a padlé fodémet a kiilsé konturt kdvetve az alaprajzon.

Kattintsunk az 1.szint gombra az Allapotsoron, majd a Masolas masik szintre gombra a megjelens ablakban.
Valasszuk ki a 2. szint-et a megjelend listabdl és kattintsunk az “OK” gombra.

A masodik szinten az attdrés konturjara kattintva a megjelend helyi meniibél valasszuk ki az “Attorés / Attorés torlése”
parancsot.

Modositsuk a fddém anyagat a bal oldali Tulajdonsagok ablakban: Fels6 anyag: Fényes fehér

Amit még maédositanunk kell, hogy a fodém kiilsé széle talalkozzon a hészigeteld réteg kiilsé oldalaval. Ezzel fogja
elnyerni a fédém a végleges formajat. Ezt ugy fogjuk kivitelezni, hogy az elsé szinten Iévé alaprajz lathatosagat
bekapcsoljuk, és igy a masodik szinten hozza tudjuk illeszteni a fdodém kuilsé konturjat.

Nyissuk meg a szint dialégot. A program pipaval jelzi, hogy melyik szint az aktiv, jelen [ 1 st
esetben ez a 2. szint. A tobbi szint el6tt villanykorte jelzéseket talalunk. Kapcsoljuk fel § Féldszint

az 1. szint el6tti villanykortét. ¥ Pinceszint

Az alaprajzra kattintva azonnal megjelennek az 1. szinten lathaté falak, nyilaszarok,

elemek. Ezek csak lathatéak, nem tudjuk kijeldlni 6ket, viszont hivatkozni tudunk 2 2, szint H w ‘
rajuk.
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o Tutonal 01- -2 szintEm)* &

Ennek a megjelenitését, azaz a z4ld szint az alabbiak szerint tudjuk modositani:

o Kattintson a Beallitasok fogaskerékre a bal alsé sarokban, majd a Megjelenitésnél
valassza az Inaktiv épllet szine opciot.

e Itt a z6ld szinre kattintva kivalaszthatja a kivant szint (pl. vilagos szirke).

Készitsuk el tehat a fédémet:
o Kattintsunk a feketével jeldlt fédém konturra, majd az Offszet mindre paranccsal
hazzuk ki a konturt a hészigetelés kiilsé oldalara.

%

Legkazelebbi pont
1m

=

Moédositsuk a két beugrénal a fédémet:

e Valasszuk ki a fédémet, majd Offszettel huzzuk ki mindkét oldalon a kiilsé sikig.
e A felesleges csomdépontokat toroljik.

O

0.75m
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Elkészlltiink a zaro6fodém kialakitasaval, illetve az 1. szint létrehozasaval.
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Workshop: Tetdészerkezet és tiizfal szerkesztése

3.1.

X3

¢

X3

¢

<

O o
DXCERRX

3.1.1.

Ezen a workshopon a tet6szerkezettel és a tizfal kialakitasaval fogunk foglalkozni. Azt is megvizsgaljuk, hogyan
helyezhetiink el csatornat és lefolyokat. A tetd kialakitasaban a zar6 fédem konturjat fogjuk felhasznalni, amelyet az el6z6
workshopon készitettiink el. Ennek segitségével kbnnyedén megrajzoljuk majd a tetészerkezetet.

Miel6tt elkezdjik a tetGszerkesztést, tekintse meg a Tet8szerkezet és tlizfal szerkesztése oktatod videot:

Teto

Az ARCHLine.XP Tet6 eszkoztara hatékony megoldasokat kinal tetGszerkezetek professzionalis szintl tervezéséhez,
akar egyszer( koncepcionalis vagy nagyon részletes tervrél legyen szé. Korlatlan mennyiségi tetészerkezet tipust
hozhatunk létre, tervezhetiink régies, modern fa vagy akar fémszerkezetet. Minden, amit terveziink parametrikus és
rugalmas, lehetévé téve a tervez6 szamara, hogy ezeket a komplex elemeket a tervezési folyamat soran ugy alakitsa ki,
ahogy ezt a projekt jelenlegi allapota megkdveteli.

Ebben a bekezdésben egy egyszerii koncepcionalis tett fogunk létrehozni. Ezen a példan keresztil fogjuk megérteni az
alabbi fogalmakat:

Tet6 tervezése

Létezd tetd atformalasa

Munka tetdsikokkal és tetbmagassag szerkesztése
Tetd anyagok és egyszeri részletek bedllitasa
Mas épitészeti elemekkel valé kapcsolat

Teto tervezése

ARCHLine.XP minden eszkdzzel rendelkezik, ami a tet6szerkezet létrehozasahoz sziikséges, akar a meglévé éplilet
falainak kivalasztasaval ismeri fel a program a kulsé konturt vagy a tervez6 rajzolja meg ezt. Mindkét esteben a tetd
barmikor atformalhatd, megvaltoztathatd, teljesen Ujra tervezhet, tovabbi részletekkel gazdagithatd. Ebben az esteben
egy koncepcionalis tetét hozunk létre, mely a mar létez6 fodém kontur vonalat kdveti néhany beallitas testre szabasaval,
hogy a tetd tervezés alapjait elsajatithassuk.

Inditsuk el a Szalagmenii / Epiilet / Tetd / Teté vonallanccal parancsot.

Vélasszuk ki a baloldalon megjelen tetd stilusok k6zul az “Egyszeri tet6szerkezet” -et.

Rajzolja meg a tetd kiilsé konturjat a masodik szinten a zar6fédém mentén, a bal felsé sarokpontbdl inditva.
Az utolso két kattintas helyett valassza a Mer6leges zaras parancsot. Ezzel elkészilt a tet6.

% ARCH|[INE.&
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e +_| 1 5
P 7) == 5 +? = | Utvonal szerkesztése

| L, x

line gérbe | Meréleges zaras | Bezéras Kilépés

Szerkesztés
- | & | B Részletes - 1m0 v —120 -
Tutorial_01 - - 2. szint (6 m) * rNéZei 2 [Kép] * +

= Tutorial 01 - - 2. szint (6 m) *
e Hosszusjelng 9.04 m
& HajlassZog. 99°41° 2

Miutan végeztlink a rajzolassal kattintsunk a tetére, és valasszuk a ceruza ikont. Ekkor a tet tulajdonsag parbeszéd
ablaka megjelenik. Hajtsunk végre néhany médositast.

A tetd dialogban a filleken lathatd részleteknek (Talpszelemen, Kbzépszelemen, Szarufa stb.) tudjuk beallitani a
tulajdonsagait, mint a keresztmetszeti profiljat, vagy az anyagat. Mivel most egy egyszeri tetével dolgozunk, ezeket nem
allitjuk be.

Az Altalanos tulajdonsagok fiilon, a Tetémagassag és referencia pont alatt a “C” értékét valtoztassuk meg -0,3 m-re (1). A
Tet6 talnyulas (L) 0,5 m, az EIméleti falvastagsag pedig 0,38 m legyen (2). Az elméleti falvastagsag altalaban megegyezik
az alaprajzon talalhato leggyakoribb falvastagsaggal.

Az abrazolas maodjat valtoztassa meg texturazottra (3).

Az Anyagoknal kapcsolja 6ssze a két anyagot (4), és valtoztassa meg az also és oldalso fellletek anyagat ,Fenyé-natur” -
rél, ,Fényes fehér” -re (5). A frissités gombra kattintva lathaté a modositas (6).
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Tetd tulajdonsagok

Altalinos Tulajdonsagok

Talpszelemen
Kozépszelemen (1/1)
Szarufa (1/1)
Torokgerenda (1/1) (Szarufa:1)
Taréjszelemen
Cserépléc (1/1)
Cserepezés
Vetilletek és vagas

Tetd geometria

Altaldnos tulajdonsagok

<[> |1.{65|'k | o (T
O = z e~ G EEE T Nincs el
Drotvaz
=== vonal ﬂ;l 8- Legalul w @

Takart von

Anyagok @ Textarazo
[[Léathatatlan Szinhelye:
=7 Fényes fehér 5 | 4 I

|:| Lathatatlan }
=

Fényes fehér

Tetd magassag és referenciapont

Oa 0.11m Tetd talnyilas (L) | 0-5m

(@]: 3.49 m 2
. Elméleti falvastagsag | 0-38 m

o !

D 0.031 m

OE 0.15m

OF 0.492 m

0Os 0.419 m Abszolit magassag 57m

3D megjelenités
Tetﬁsw’kok 3D megjelenitése 3D rogzitett
[7eté rétegek

|:| Szarufak/szelemenek 3D megjelenitése (fikapcsold)

[ cseréplécek 30 megjelenitése (fokapcsold)
Oldal

|:| Gerenddzat 2D megjelenitése (fikapecsol Sl f2 SR B e

Informéacid Cseréplécek djraépitése

BIM paraméterek Cserepek Ujraosztasa

Egyszerii tetiszerkezet

:\/I/ [ = - 4%

Ok Mégse

2

A Cserepezés fll alatt a Tetécserép beallitasoknal kattintsunk a “Normal” -ra, majd a festékes vodor ikonra és cseréljik
le a jelenlegi “Tetd - barna” -t “Tet6 - Antracit” -ra. Ha nem talalhaté ez az anyag a listan, akkor kattintsunk a kék pluszra,
hogy megnyissuk az anyag kényvtarat, ahol megkereshetjuk a kivant anyagot.

Kattintsunk a “Taréj” és a “Vapa” tetécserép beallitasokra és az anyagot cseréljik le “Tetd - barna” -rél “Teté - Antracit” -
ra. A frissitésre kattintva lathatéak a modositasok.

Tetdcserép bedllitdsok
Normal E

Taréj

i |

o |
& . | e

Rozsdas- Vorosréz
sziirke - kopott

Ereszvonal

S

A Vetiiletek és vagas flilon lehetéséglink van bedllitani, hogy melyik szinten legyen lathaté a tetd, illetve milyen jeldlése

legyen az adott szinten. Azt is meg tudjuk adni, hogy mely szinteken vagja a falakat, vagy beallithatjuk, hogy egyaltalan ne
vagja azokat.

A Tet6 geometria filon be tudjuk allitani, hogy milyen rétegvastagsagokkal rendelkezzen a tetd.
Kattintson az Oldal fulre és aktivalja a “Minden sik” opcidt, majd modositsa a 42 fokrdl, 25 fokra a tet6sikok dblésszogét.

Kattintson a “Frissités” gombra a 3D nézet felett, hogy ellenérizhessiik a valtoztatasokat.

Kattintsunk az 1-es szammal jelzett tetésikra az alabbi abra szerint és valtoztassuk meg a d6lésszoget 35 fokra.
Kattintsunk a “Frissités” gombra a 3D nézet felett, hogy ellendrizhessiik a valtoztatasokat.
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[ ] Minden sik
Tetosik dolésszige

=]

35°

o Kattintsunk az 2-es szammal jelzett tetésikra a fenti abra szerint és valtoztassuk meg a délésszoget 35 fokra.

e Kattintsunk az 3-as szammal jelzett tetésikra, és allitsuk be a tetésik formajat “Oromzatra”. Kattintsunk a Frissités
gombra a véltoztatasok megtekintéséhez.

e Kattintsunk az OK gombra és nézziik meg a tet6t az alaprajzon és 3D nézetben.

3.1.2. A tet6é konturjanak a megvaltoztatasa

Ezuttal a tetd két élét fogjuk elmozgatni, hogy tlizfalat hozhassunk létre, mely ezt az épliletrészt elvalasztja a tobbitél.

Jeldljuk ki a tetét az alaprajzon.

Kattintsunk a jobb oldali élre (1), és az “Offszet” parancsot valasszuk ki a megjelené marker menibél. (2)
Mozgassuk el ugy, hogy pontosan a belsé falsikhoz érjen. (3)

Tegylk ezt meg a kilsd két éllel is, a tetd jobb oldalan. (4, 5)
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47 Offszet 2

E Offszet mindre
ﬁ'} Csomdpont beszuras

™ Atalakitds ivessé

I g
e

»

:

3.1.3. Tlizfal tervezése- Push and Pull eszkozzel

Készitslink egy falat, mely a két épliletet elvalasztja. Ebben az esetben egy létez6 falat fogunk atmasolni, majd
megvaltoztatjuk a tulajdonsagait és végezetiil Ujra profilozzuk, hogy a tetéh6z pontosan illeszkedjen.

e Lépjunk az elsd szintre.

o Jeldljuk ki a jobb oldalso falat az épiletnek.

e A baloldalon talalhaté Tulajdonsag panelen, kattintsunk az “1. Szint” gombra a “Masolas masik
szintre” felirat mellett.

e Valasszuk ki a 2. szint-et és kattintsunk az OK gombra.

e Valasszuk ki az (j falat a masodik szinten és valtoztassuk meg a Magassag értéket 4,5 m-re és a
Relativ magassagat
-0,3 m-re.

o Kattintsunk a fal végpont marker mellett 1évé nyil markerre, és igazitsuk a zaréfédém végéhez.

o Ismételjik meg a fal masik végén is.

Eﬂh’k’x’x’x’x&&*ﬂr‘r‘r‘ﬁr‘r‘ﬁ

A tzfal jelenleg egy altagos fal, vizszintes sikkal a tetején. Tervezzlk Ujra a formajat (az eldinézeti
profiljat) ugy, hogy olyan falat kapjunk, melynek a teteje kdveti a tetsikjat. EI6szor a fal jelenlegi i .
alakjat vessziik figyelembe a tet6hoz viszonyitva, hogy felhasznalhassuk ezt a tervezés alapjaul.

o Aktivaljuk a 3D ablakot.
o Allitsuk be ugy a nézetet, hogy szembél lassuk a tiizfalat.
e Valasszuk a Rajz / Vonal / Vonal eszkdzt, majd valasszuk ki a fellletet, amin dolgozni fogunk, ez a tizfal lesz.

¢ Rajzolja meg az els6 vonalat a teté d6lésszoge mentén (1,2). Enterrel fejezze be a rajzolast. Majd rajzolja meg a masik
vonalat is a teté masik oldalan (3,4), és két Enterrel zarja be a parancsot. Ugyeljen, hogy a tiizfal fellletén rajzolja meg a
vonalakat, ne a tetén.
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e Valassza ki a tizfalat a 3D nézetben, majd kattintson a 3D kalapacsra, hogy csak a tlizfalat és a megrajzolt vonalakat
lassuk.

T~

A két szerkesztdvonalat fel fogjuk masolni 30 cm-rel fentebb, mivel a tlizfal ennyivel fog talnyulni a tetésikon

Valassza a Szalagmenii / Rajz / Offszet parancsot, valassza ki az egyik vonalat, hizza felfelé az egeret, és irja be az
ertéket: 0,3. Ismételje meg a masik vonalnal is.

m/
= b

Torélje ki az eredetileg rajzolt szerkesztévonalakat.

Kdsse Ossze a két offszetelt vonalat a mindketté paranccsal. Valassza ki a mindkettd parancsot a gyorselérési
eszkoztarbol, majd kattintson a két vonalra.

AL S X = T —|+;'; Szerkesztés

Nézet Eptilet Interior

| Rajz Méretezés Dokumentécié MEP % | Keresés
7 Teglalap ~ N\ P4 9p El fan | Y =L i
/7 Offszet Mindketté
Vonallanc

(~ Spline gorbe

Egymashoz igazitja az elemeket megroviditve vagy meghosszabbitva ket tgy, hogy a kivélasztott pontjaikhoz kozelebbi végpontjaik egybeessenek.
1. Vélassza ki az elsd elemet.

2. Valassza ki a masodik elemet.
skumentacio ~ 3. Nyomja meg az Entert.

1
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Le fogjuk vagni a tlzfal fels6 részét. Ehhez a Szalagmenii / Rajz / Kiemelés és siillyesztés parancsot valasszuk.
Valassza a fal tor6lIni kivant, felsé részét, majd huzza hatrafelé az egeret, a siillyesztés iranyaba.

Végezetll tordlje ki a szerkesztévonalakat.

Meg fogjuk valtoztatni a tlizfal anyagat. Kattintson a fiizfal belsé oldalara jobb egérgombbal, és valassza az Anyag

keresés parancsot. Az oldals6 meniiben megjelenik a hasznalt anyag, a ,Fényes fehér”.

Objektumk8zpont o ox

‘ [Keresés minden elemre] Q H Markak ‘

A Anyagok  Projekt
<<Vissza &

Fényes fehér & |

El6z6 Kovetkezd Ugras a kategériaba
14

Render stilusok  Altalanos ~
A Textdra / Szin
Szin
Képfajl hasznalata

Textura(albedo) 50

Felbontés Nincs
A Fizikai jellemzék
Pozicio: Mozaik e

Tulajdon.. Objektu.. | Projektn.. Stilusok

|~ Tutorial 01 - - 2.szint (6 m) *

Nezet2 [Kepl* | + |

....... yEuS MEINTIRGUTS
3D egyedi alakzatok szerkesztése
Az 6sszes 3D egyedi alakzat torlése
Fazis

Anyag keresés

Szerkesztés

Egyik oldal szerkesztése
Rétegszerkesztés
Kapcsolat

Falfulke létrenozédsa
Burkolat

Nyilaszaro

Profil szerkesztés
Irény

Kiegészitdk
Munkasik

Elem eltakarasa

Hol van az alaprajzon?
Elemek elkilonitése

Folia

»
»
»
»
»
»

Az objektumkdzpontbdl huzza ra az anyagot a fal belsé rétegére, és valassza az Anyag modositasa ezen az objektumon
parancsot. Majd szinezze at a belsé rétegeket.

A teljes 3D modell megjelenitéséhez nyomja meg a 3D kalapacsot ugy, hogy ne legyen kivalasztva semmi a 3D nézeten.
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3.1.4. Ereszcsatorna létrehozasa

Az ereszcsatorna létrehozasahoz hasznaljuk erre kifejlesztett ereszcsatorna eszkdzt.

e Inditsuk el a Szalagmenii / Epiilet / Tetd / Ereszcsatorna eszkozt.
o Kattintsunk a tet6 bal élére a 3D nézeten.

¢ A megjelend tulajdonsag ablakban bizonyosodjunk meg arrél, hogy keresztmetszeti profilként az “Ereszcsatorna
keresztmetszet 1” van beéllitva.

e Valtoztassuk meg a Vizszintes eltolast 0,1 m-re a Fliggdleges eltolast -0,2 m-re. (1)
e Majd a festékes vodor ikonra (2) kattintva valtoztassuk meg az anyagot Acél-ra. (3)
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] w
] @ B & v ™ you|re)
i = Vizszintes eltolas
+* 01m v
Filggbleges eltolss 1
Alapertel oo fa- RAL 4 0.02m v
mezett paldao 8007 Fa =
e
Ereszcsatorna keresztmetszeti profil [/] Automatikus frissités a lapon o oK Mégse

Kattintsunk a masodik filre, alE Lefolyé-ra. Bizonyosodjon meg réla, hogy a Lefoly6 2 profil van kivalasztva.

A Helyzet jobboldali értékét valtoztassuk meg 5,70 m-re.
A Zo6ld pipara kattintva a lefolyét adjuk hozza az ereszcsatornahoz.
Valtoztassuk meg a hosszusagot 5,9 m-re.
Ereszcsatorna “
=N BE oo B8
Helyzet 80%
2417 m ‘ l [s7m
,Hnsz—l X eltolds Szélesség
59m v ‘ ‘ om v E s 03m v
5[5 | Forgates ¥ eltolés e o Magassig
0 vf [om v| | Lefolyo 1|Lefolyd 2| Lefoly6 3 Lefoly6 4 Lefoly6 5 255m v
0 Profil dtméretezés
[egredi ang < 5 Q Atméretezés v

Lefoly6 Automatikus frissités a lapon o Mégse

e A masodik lefolyd hozzaadasahoz, hasznaljuk a Zold plusz jelet. Most 7,8 m legyen a tavolsaga a baloldaltél szamitva.
e A létrehozashoz kattintsunk a Zold pipara.
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3.2. Napelemek elhelyezése

A 3D Warehouse-bodl napelemeket is elhelyezhet a tetén.

e A Szalagmenii / Interior / 3D Warehouse parancsot valasztva hasznalja a Kézvetlen letoltés
opciét. Ahhoz, hogy a 3D Warehousebdl ingyenesen letdlthesse az objektumokat, be kell

jelentkeznie a Trimble fidkjaval.

e Keresse meg az a Dynamic-Model-LSX-Solar-Module-System-wLSX-Rail-SD-in-Landscape
napelemet, majd téltse le a 2023-mas modellt. Mindig a program verziénak megfeleld, vagy

régebbi modelleket t6ltson le.

o A 3D nézetben valassza ki a rampa feletti tetsikot, majd helyezze el az objektumot.

Fellleten

Dynamic Model: LS...

SketchUp 2023 Model

i
SketchUp 2022 Mogel
SketchUp 2021 Model
SketchUp 2020 Model
USDZ File
GLB File

Collada File

Jeldlje ki az elhelyezett napelemet, és a bal oldali meniiben valtoztassa meg a délésszdgét a Dolés eldre értéket irja at

25°-ra.
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Tulajdonsagok B X | Tutorial 01- - 2.szint (6m) * / Nézet2 [Képl * | + |
Objektum v
Nincs stilus -]
Tulajdonséag Erték A
Relativ magassag 1.2m v
Osztalyozas Szerkeszt
% Mely szinteken lathat6?
I:]Az épiilet minden s... Szerkeszt
A riai tulajdonsag

Objektum kivélasztas -> Dynamic Model L...
Anyag szerkesztése

Objektum bonyolultsag...  Kézepes
DEredeti folia, szin, stb. megtartasa

2D kitoltés engedélyezése

2D kitoltés R:255 G:255 ...
Abszolit magassag 7.2m

Magasséag 0.084 m
Szélesség 1.04m

Mélység 1.66 m

D6lés balra 0° ™

Helyezze a falba

Csak a helyét képezze a falban

Csak a helyét képezze a fodémben

Helyezze el oszlopként

Fodém-teté végas

~

2 Egyéb

A nyomtatasban a 2D nem lathaté

3D elrejtése

2D megjelenités a 3D feliilnézeteként
IFC Tipus:  Alapértel... Vv

Tulajdon...| Objektu.. | Projekt n.. Stilusok

Az alaprajzi nézeten jeldlje ki a napelemet, majd mozgassa el a falsarokhoz illesztve a Mozgatas adott ponttal parancsot
hasznalva. Jeldlje ki a napelem bal als6 sarkat, majd illessze az elemet a falsarokhoz.

A napelemet kijeldlve valassza a Mozgatas opciét, majd azon belll a Tobbszoros masolas elemek kozotti tavolsaggal
parancsot.

Mozgatas
Masolat mozgatas
Parhuzamos tévolsag ...

Mozgatas adott ponttal

Masolat mozgatas adott ponttal

= Tobbszoros masolas teljes tévolsagon beldl

|

Tébbszras masolas elemek kézétti tavolsaggal

Sokszorositas egy Gtvonal mentén

m)
.

Mozgatas masik szintre

]
m:l: Masalas masik szintre
o Eh_ Igazitis
7 A T TS
‘ ﬁ; SO0
LJ ixl
IENI LI
»

Adja meg az ismétlésszamot: 3, majd valassza a napelem bal fels® sarkat, és a jobb oldali sarokponthoz illessze a masolt
elemeket.
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—-,’ Legk&zelebbi pont |
" Hosszlsag - 1.16-m

4 Hallasszig . 0° o ot IS S -

3.3. Oszlopok

3.3.1. Szerkezeti oszlopok elhelyezése

Mielétt az oszlopokat elhelyeznénk, kattintsunk a Szalagmenii / Epiilet / Oszlop eszkdzre jobb egérgombbal, hogy be
tudjuk éllitani a tulajdonsagait.

Profilnak a “Téglalap” —ot hasznaljuk. A magassagot 0,2 m -re és a szélességet 0,3 m-re allitsuk.

Valassza a kdzépsd also pontot referenciapontnak.

Allitsuk be a magassagot 2,7 m-re és a Relativ magassagot -0,2 m-re.

Valasszuk ki “Stonewall_048” -at az oszlop test anyaganak az Epiilet, Kiilsé burkolatok mappabdl. Kapcsolja be az
Azonos anyagok opcidt, igy a Palast anyaga is megvaltozik.

Adjunk hozza egy toldalékot az oszlop tetejéhez.

e Kattintsunk az Attdrés — Bemélyedés — Toldalék gombra az oszlop parbeszéd ablakban.
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QOszlop
# Rajzi megjelenités
Szin |
Fdlia Oszlop ~
Wonalvastagsag 0 mm ~
A = & Vonaltipus Vaonal b
Megjelenitési sorrend 8- Legalul e
2D megjelenités a 3D felilnézeteként
Sraffozds Teglafal
2 5 ' A nyomtatdsban a 2D nem |dthatd
~/"|Azonos anyagok
Test anyaga Stonewall_048
Palast anyaga £8 stonewall_048
~_Egyéb paraméterek
i =t = Relativ magasség -0.2m - ~
P Magassag 2.7m = )
Délésszag ane
Délésirany 0@
Forgatés ne
~/'|Helyezze a falba
Csak a helyét képezze a falban
il Fadém-tetd vagas
Profil kinyvtarbdl Szigetelés hozzaadasa Hészigetelés
Profil szerkesztés Szigetelés vastagsaga 0.1m
Szerkezeti paraméterek Oszlop e
Szélesséqg: Magassdag: A Sh
0.3m | 1 (02m | Attarés - bemélyedés - toldalgk
[+ |30 TEqElenless
Végzddések felcserélése
BIM paraméterek Teglalap oszlop 30 x 30 oK Mégse

Adjunk hozza egy uj elemet a Beszuras gombbal.
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Attorés - bemélyedés - toldalék ﬂ
Sorsz.  Tipus Referencia sik Profl Szélesség  Magassag Latha Gz
Mozgatds fel Mozgatds le Tdrlés
Forgatds Tiikrozés - X Tikrozés - Y Profil szerkesztés

A bemélyedés/toldalék kezdete a referencia siktdl (... 0m

Vastagsag 0.05m
Paldst anyaga L stonewall_nag

Test anyaga B4 Stonewall_n4s

A profil referenciapontjanak elhelyezése:
Pozicid vizszintes irdnyban, innen mérve: Kdzepe ~

Tavolsag kozeptdl (=0: jobbra) 0m
Pozicid fiiggdleges irdnyban, innen mérve: Alja hed

Tavolsag az alsd szeltdl (>0: falfelé) 0m

Az alak kivesse az emelkedést
Délésszag 902
Délésirany 0°

0K Mégse
Létrejott az elem, de attdrésként és kor profillal. Ezt kell modositanunk.
e \Valassza a Tipusnal a Toldalékot.
Attirés - bemnélyedés - toldalék B
S0rsz. Tipus Referenda sik Profil Szélesség  Magassag  Lath... Uirarajzolas
= B .
Mozgatas fel Mozgatas le Beszlras Torlés
Forgatés Tikrézés - X Tikrézés - Y Profil szerkesztés
~

A bemélyedéstoldalék kezdete a referenda sktdl (=0 kifelé a... -0.15m

Vastagsag 0.1m

Test anyaga M Beton 3

Paldst anyaga B Beton 3

A profil referenciapontjdnak elhelyezése:

Pozidid vizszintes irdnyban, innen meérve: Kizepe w

Tavolsag kizéptdl (>0 jobbra) om

Pozicid fugadleges irdnyban, innen mérve; Teteje -

Tavolsag a folsd széltal (=0: lefelé) om
Az alak kbvesse az emelkedést

Dilésszig 90®

Difésirény os v Mégse

e Valasszuk ki a “Téglalap” -ot a profil kdnyvtarbdl és valassza ki az alsé kézéppontot a profil referencia pontjanak.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Profil elhelyezés

Ok

Téglalap
# - A
Tikrozés - X
Tikrozés - Y
2 4 H13
Forgatas
[ arény megtartisa
|—_|1 =] £4 Szélesséq: Magassag:
[02m [01m
| Profil kivélasztisa | Ujrarajzolds
Méw Ertek
Magassag [ 0.001 - 100m ] 0.1
Szélesseg [0.001 - 100 m ] 0.2

Mégse

Bemélyedés/toldalék kezdete a referencia siktdl -0,15 m-re és a vastagsagot 0,1 m-re.

Valassza ki a “Beton 3” -at anyagnak.

Valassza ki a Teteje opcidt a Pozicié fliggbleges iranyban, innen mérve beallitashoz.

Attorés - bemélyedés - toldalék

Sorsz, Tipus Referendia sik Praofil

Szélesség

Magassédg  Lath...

Mozoatas fel Mozgatas le

Forgatas Titkriizés - X

Beszlrés

Tilkrtizés -

Y

Torlés

Profil szerkesztés

A bemélyedés toldalék kezdete a referendia siktdl (=0: kifelé a... -0.15m

Vastagsag 0.1m

Test anyaga B Bzton 3

Palast anyaga B Beton 3

A profil referendapontjanak elhelyezése:

Pozicid vizszintes irdnyban, innen mérve: Kizepe w
Tavolsag kozeptdl (=0: jobbra) am

Pozicio fliggdleges iranyban, innen mérve: Teteje ~
Tavaolsédg a félsd széltdl (=0: lefelg) am

Az alak kbvesse az emelkedést

Délésszig an=

Délésirénv 0®

Ujrarajzolas

Mégze

Helyezziik el az oszlopokat, ahogyan a DWG rajz mutatja. Valassza az Oszlop parancsot.
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Alaprajz - Default - Ground floor (0 mm) =

1

v Il

* Aharmadik oszlop elhelyezéséhez valassza a forgatas -90° opciot.

= == ] o +-_r$ Vagolap

= & 0] @

‘enciapont Szdg |Forgatas -80| Forgatas +90

Elhelyezés

Q

Forgatas

v | & | B8 Részletes

- Ik

_01 - - Foldszint (0 m)... rNézet 2 [Kép]... +

I
JRSRNORY [ROSRRORRp N E
1

.n
i,
1
&,

o
=}
2

7 Hosszlsag 1162 m |
& Hajlasszog 103724

e Aktivalja a 3D nézetet, és kdzelitsen a korlattal ellatott teraszhoz elhelyezett oszlopra.
Lathatd, hogy ennek a magassaga nem megfeleld, igy modositani kell.

Moédositsa az oszlop magassagat az oldalsé tulajdonsagok meniiben 2,8 m-re.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Oszlop [ - ]
l Téglalap oszlop 30 x 30 “E‘
Tulajdonsag Ertgk ~
% Altalanos
Félia Oszlop
Szin
Vonaltipus Vonal v
Vonalvastagsag 0 mm ~
Megjelenitési sorrend 8- Legalul w
Mozgatds masik szintre Faldszint
Masolds masik szintre Faldszint

Osztalyozas | szerkeszt |

4 Mely szinteken lithaté?
Az épiilet minden s... |  Szerkesst |
% Egyéb paraméterek
Abszollt magassag -0.2m

Délésszog g0°

Délésirany oe v

Profil keresztmetszet Téglalap |

Helyezze a falba

Csak a helyét képezze a falban

Csak a helyét képezze a fodémben

Fadém-tetd vagas

+" |Azonos anyagok

Test anyaga Stonewall...
Paldst anyaga &4 Stonewall...
Szerkezeti paraméterek Oszlop v

Tulajdon... | Objektu... ‘ Projekt n... | Stilusok |

Tutorial_01 - - Féldszint (0 m) * /Nézet 2 [Kép] * r + }
e
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Workshop: Dokumentacié — Metszetek, homlokzatok és
részletrajzok

4.1.

Ezen a workshopon a dokumentacio készitésével foglalkozunk. Az alabbiakban metszetek, homlokzatok és részletrajzok
létrehozasat fogjuk megismerni, valamint azt is megnézziik, hogyan tudjuk médositani ezek megjelenitését.

A dokumentacio elkészitése ugyanolyan fontossagu, mint maga a tervezés. Ekkor lehet leirast, megjegyzést, méretezést
hozzéadni a rajzhoz, tovabba adatokat kinyerni a kimutatasokhoz vagy konszignaciés listdkhoz Microsoft Excel fajl
formatumban. Végll a rajzokat kinyomtathatjuk vagy digitélis PDF fajlt generalhatunk bel6le.

Az ARCHLine.XP tdmogatja a kézvetlen nyomtatast, illetve az ugynevezett nyomtatasi lapok dsszeallitasat, igy biztositva
a magasszintl funkcionalitast, hogy ezaltal a tartalmat virtualis oldalakon rendezhessiik és akar tébboldalas PDF fajlokat
generalhassunk.

Miel6tt elkezdjuk a dokumentacié készitést, tekintse meg a Metszetek, homlokzatok és részletrajzok oktatd videot:

Metszetek, homlokzati nézetek jelentése

A Metszetek, homlokzati nézetek, falnézetek és kiemelések mind alapvetéen dinamikus rajzok. A dinamikus rajz
Osszekapcsolddik magaval az épllettel, tehat képes reagalni a valtoztatasokra.

Definicio

A metszet egy olyan nézet, amely az épitmény egy képzeletbeli metszésével jon létre. Abrazolja az éplilet fiiggbleges
méreteit, illetve olyan épitészeti szerkezeteket és azok rétegrendjét, amelyeket az alaprajzon nem tudunk abrazolni.
Az épiilet metszet az éplilet modellbél szarmaztatott, és azzal kapcsolatban maradé Uj nézetként fog létrejénni a
projektben. A program a metszetet egy Uj 3D-s nézetként, a metsz6 sikra merélegesen hozza létre. Az épliletrél
tetszéleges szamu metszetet tudunk elkésziteni.

A metszeti kép teljesen dinamikus, kdveti az épilet modellen tértént valtozasokat is. A metszeti képen is ugyanugy tudunk
dolgozni, mint az alaprajzon. Ki tudunk jelélni egyes épitészeti elemeket és azokat modositani. A metszet vonal azon az
alaprajzon lathatd, amelyen készitettik, de be tudjuk allitani azt is, hogy minden szinten lathassuk azt. A metszet vonal
egy szaggatott vonal betiikkel és nyilakkal a végén, mely a metszet nézet iranyat mutatja. Az alapértelmezett szimbdlumot
lecserélhetjik sajat szimbdlumra.

Ha a metszet vonal helyét mozgatassal, forgatassal vagy tiikrozéssel modositjuk, akkor a terven a metszeti kép azonnal
frissiilni fog. A metszeti kép lehetévé teszi, hogy metsz6 sikon keresztiil abrazoljunk elemeket anyag sraffozassal vagy
anélkil, vékony vagy vastag konturvonalakkal. A metszet vonal Iétrehozasakor be lehet allitani a régio mélységét és
szélességét. A vagas régid atméretezésével szabalyozhatjuk, hogy mi jelenjen meg a Szakasz nézetben. A metszeteket,
ha elkészitettik, a Projekt navigatorban tudjuk majd kezelni.

Képi és vektoros rajz

4.2.

A metszet és a homlokzat kétféleképpen hozhatd Iétre: képi és vektoros rajzként.

A raszteres képek idedlisak a tervezési folyamat felgyorsitasahoz, informativ és sokszin(i nézetek eléallitasahoz. A
raszterkép nézet masodpercek alatt elkésziil. A raszteres képnézet kdnnyen testre szabhatd, mivel kilonféle vizualis
megjelenitést tudunk hozza rendelni, példaul takart vonalas abrazolas, rontgenkép vagy szinhelyes abrazolas. A
raszterkép mérete és mindésége a képfelbontasatdl fligg. Minél nagyobb a felbontas, annal jobb a minésége. Hatranya az,
hogy a raszteres képet nem lehet nagyobb fizikai méretre skalazni. Nagyitaskor a minéség romolhat és a kép
elmosddottabb lesz. A raszterképet nem lehet vektoros rajzként szerkeszteni, ezért elsésorban a tervezés kézben
munkadokumentacio készitéséhez ajanljuk.

A vektoros rajz elénye a pontossag. Geometriai primitivek pl. szégek, vonalak, gorbék, kitdltoétt tertiletek altal 1étrehozott
vektornézet. A vektoros rajz méretétdl fliggetlenlil megérzi a megjelenését, tetszés szerinti méretben nyomtathato,
mindéségromlas nélkil. A vektoros rajz szabadon szerkesztheté. Hatranya a szamitasi id6, amely lényegesebben lassabb,
mint a raszteres kép, ezért ezt mar a végleges dokumentacio elkészitéséhez javasoljuk.

Metszetek

A metszetek definidlasahoz, inditsuk el a Szalagmenii / Dokumentacié / Metszet / Metszet beallitasok parancsot. A
megjelend parbeszédablakban lehet a metszet megjelenitésének a tulajdonsagait beallitani az alaprajzon és 3D nézetben,
tovabba a markerek tulajdonsagait.

Képi abrazolasi méd

A 2D megjelenitésnél azokat a tulajdonsagokat allithatjuk be, amiket az alaprajzon fogunk latni:
A metszet kerlljon a Széveg féliara.
A vonalvastagsag legyen 0.1 mm.
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¢ A metszetvonalakat szeretnénk, ha minden szinten lathatéak lennének, igy ezt az opciot kapcsoljuk be.

Metszet bedllitasai B
Paraméterek Erték ~
2D megjelenités '
T, B = I
S7in |
Vonaltpus Pontozott-szaggatottl v
Vonalvastagsag 0.1mm ~|
Megjelenitési sorrend 8- Legalul v
AT Betiel A v
Szovegek stilusa Arial 200 v
A F_ (®) Nyil hegye a metszetvonalon
A () Nyil hegye nem a metszetvonalon
Elzd jel lathato
Méasodik jel lthatd
Maskoldal bathats

Nézzik at a Térbeli megjelenités beallitasait:
e Az abrazolasi modot hagyjuk igy, el6szor egy Képi metszetet szeretnénk Iétrehozni, a Megjelenités tipusat pedig allitsuk a

kovetkezére: Szinhelyes abrazolas (Lathato élekkel).

Metszet beallitasai n
Paraméterek Erték
¥ 2D megjelenités
2, Térbeli megjelenités
labrazolasi mod Kép v
Megjelenités tipusa Szinhelyes dbrazolas (Lathato élekkel)
[] Metszet felss hatér (a projekt nulldhoz viszonyitva) Om
[[] Metszet alsé hatar (a projekt nulldhoz viszonyitva) Om
Szelvény ]
Héldvonalak megjelenitése ~|
A metszetnek legyen vége a metszetvonal végeinél ]
Szintvonalak megjelenitése a nézeten.
[[] szimbélum a szintvonalak végénél [ Szerkeszt
A szimbdlum szélessége 250 mm
Szintvonalak stilusa Hasznélja a metszetvonal stilusat v
Szintvonal szovegek stilusa Arial 200 [\
Sraffozés a metszeten
Objektumok elhagyasa ™|
Elemtipusok a metszet vonalvastagsag alkalmazaséra [ Szerkeszt
Metszet vonalvastagsdg 0mm

Ha sziikséges, akkor allitsa be a Nyil és végzddés tulajdonsagait is, mi ezt most igy hagyjuk:

Metszet bedllitasai n

Paraméterek Erték

¥ 2D megjelenités

¥ Térbeli megjelenités

% Myil és végzidés tulajdonsagai
Sacio i

A szimbdlum szélessége 250 mm
Szin —
Vonalvastagsag 0 mm
*, Marker mérete 200 mm
_;_‘. Marker tipusa Myl
Ly I‘;\: Végvonal hossza 250 mm
£ VetitGvonal vastagsaga 0.3 mm v

e Zarjuk be a parbeszéd ablakot az OK gomb megnyomasaval és hozzunk létre egy vizszintes képi metszetet a
Dokumentacioé — Metszet — Metszet paranccsal.
¢ Rajzoljuk meg a metszet vonalat egy vizszintes vonallal a kezd6 és a végpontba kattintva.

Epitészeti oktatasi segédlet



4. Workshop: Dokumentacio — Metszetek, homlokzatok és részletrajzok 101

o Allitsuk be a nézési iranyt az egér mozgatasaval tgy, hogy még a lépcsé is latszodjon, majd kattintsunk az elfogadashoz.

A program ekkor egy teljesen kulénallo ablakban elkésziti ezt a képi metszetet, amit a Navibarban talalhato bal also
»+Ablak nagyitasa” ikonnal tudunk betenni a tdbbi ablak kdzé.

Tutorial 01 - - Foldszint (0m) * | Nézet 2 [Kép] * ) B-B Metszet 0 [Kép... |+ s x

B-B Metszet 0 [Kép] * -0Xx

jiim=
i

[N

Nézet2 [Kép]*

Pinceszint

Ezen a metszeten lathatjuk a szineket, texturakat, és a szintvonalakat, amelyet a program automatikusan hozott Iétre.
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Vektorialis abrazolasi mod

Most készitsiink egy fliggéleges hosszmetszetet, vektorialis
rajzként.

e Térjunk vissza a Dokumentacié — Metszet — Metszet
beallitasok parancsra.

e A Térbeli megjelenitésnél allitsuk at a Képi abrazolasi modot
Vektorialisra. Okéval fogadjuk el.

e Most is valasszuk a Metszet — Metszet parancsot, majd a
Iépcsbkaron és a két nyilaszaron keresztil huzzuk meg

flggdleges irdnyban a metszetvonalat.
e Adjuk meg a megtekintési iranyt.
o Elkészilt a metszetlnk, ezt az ablakot is helyezzlk be a t6bbi
ablak kozeé. x
g 1..szint
7 am
—————————— 1 - Fadgel
Pinceszint
-3m

Ahogy mar emlitettiik, a metszetek kapcsolatban allnak a modellel - ez igaz a metszet vonalra is -, igy, ha barmi
modositast végziink, akkor médosulni fog a metszet is

Azt, hogy a program automatikusan frissitse a metszetet, amikor médositast hajtunk végre, azt ki tudjuk kapcsolni, ezzel
tudjuk egy kicsit gyorsitani a munkat. Ha mindig automatikusan sajat magatdl frissiti ezeket a médositasokat, akkor sokkal
lassabban tudunk dolgozni.

Nézzik meg, hogyan lehet kikapcsolni:
e A beallitasokban a megjelenités menipont alatt talaljuk. A 3D épitése szekcio alatt a ,Mindig aktualizalja a metszet nézet
ablakokat” opciot kell kikapcsolni.

Lépcsbs metszet

LépcsOs metszetet Iétre tudunk hozni a Dokumentacié — Metszet — Lépcsés metszet paranccsal, vagy modosithatjuk a
mar elkészitett metszetet is. Ebben az esetben a masodikat megoldast valasztjuk.

e Menjunk vissza az alaprajzra, jeloljuk ki a metszetvonalat, majd a vonalra kattintva valasszuk a Csomoépont beszurasa
lehet&séget.

 Ujra kattintsunk a vonal markerre, majd valasszuk az Offszet parancsot.

o Enterrel fogadjuk el. Ekkor a program megkérdezi, hogy szeretnénk-e a metszetet frissiteni. Valaszoljunk igennel.
Az Gjonnan létrejott metszetet megnézve, latjuk, hogy létrejott a Iépcsés metszet:

Epitészeti oktatasi segédlet
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Sraffozasi mintak a metszeteken

-3m

El6fordulhatnak olyan estek, amikor mddositani kell a metszett fal, fodém és mas elem sraffozasat a metszeten. Ezek az
elemek belsé anyagokkal rendelkeznek, melyek meghatarozzak, hogyan fog kinézni az adott elem a latvanyterven,
metszeten vagy egy homlokzati rajzon. Ahhoz, hogy abrazolhassunk egy metszett feliiletet kiilénbdz6 sraffozasi mintaval,

az alabbiakat lehet tenni:

megvaltoztathatjuk a bels6é anyagot egy masikra, egy kiilénb6z6 sraffozasi mintaval,
vagy az adott anyag tulajdonsagait médosithatjuk ugy, hogy egy masik sraffozasi megjelenitést definialunk hozza.

Nézzik at ezt a koncepcionalis tervet és valtoztassuk meg ennek a fddémnek az anyag tulajdonsagait.

Fodém tulajdonsagok

v Fodém altaldnos tulajdonségok - v
_w_ = |0mm v | 4% |Fodém i &) 1"l parquet_rovere_03
' == vonal &3 |8-Legalul o &2 | Fényes fehér -;
; -
[ Inyomtatdsban a 2D rajzon a fodém kontiir nem jelenik meg A | Fehér mennyezet
Relativ magassag Om v A délés szoge 0° o
Osszvastagsag Fodém tipus Fodém
Fodém rétegek I Falak vagasa i:’ Nincs vagas
Fodémgerenda és béléstest Vagas tetdvel ﬁ Nincs vagas
[CIkivagés a terepekbél
U-érték:  5.17 W/j({m2*%)
30 rogzitett
DZDkitéItés R:0G:08B:0
Nem sraffozandd =
hatérsav szélessége i
Mely szinteken l&thatd? (A sajat szinten kivil)
[JEay emelettel feliebb [CJEqy emelettel lejiebb
= Vonal == Vonal
BIM paraméterek 1réteq vb fod 30 | OK | Mégse
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o Jeldljiik ki a fodémet és kattintsunk a ceruza ikonnal abrazolt Médositas gombra, hogy a tulajdonsagai megjelenjenek.

¢ A megjelend tulajdonsag ablakban kattintsunk a “Fédém rétegek” gombra, igy egy Ujablakban megjelennek a f6dém
rétegek tulajdonsagai.

e Kattintsunk a Vasbeton anyagra. Ekkor megnyilik az anyag kényvtar, és itt kivalaszthatunk egy Uj anyagot vagy
szerkeszthetjuk az adott anyag tulajdonsagait.

e Az anyagok ablakban a jobb felsé sarokban Iévé fogaskerék ikonra kattintva valasszuk ki a megjelend listabdl az “Anyag

szerkesztése” opciot.

Valasszuk ki a “Sraffozas a metszeten” gombot.

Kattintsunk a Vasbetonra. Ez a jelenlegi sraffozasi minta neve, ezt fogjuk megvaltoztatni.

Kattintsunk az Epitészeti jel6lések kategdriara a baloldalon és valasszuk ki a Vasbeton_sz_1SO mintat.

Valtoztassuk meg a Sor és az Oszlop értékét 500 mm-re.

Anyag tulajdonsagok n
Név Vasbeton | Paraméterek Erték
Textira(albedd) v Megjelenités
v
] v
Szog 5 v
Szin e &
Hattérszin —— Nincs :
Sraffozas Vasbeton_sz_ISO I
Anyagjellemzék
Hétechnikai tulajdonsagok
BIM paraméterek
Sraffozés a metszeten
Masol Beilleszt
Sraffozas 3D
| S0aé I ds I Mégse

e Zarjuk be a parbeszéd ablakokat az OK gomb megnyomasaval.
e A metszet ilyenkor automatikusan frissiil, azonban, ha még mindig nem a j6 sraffozast latjuk, akkor épitsiik Ujra a modellt
a 3D kalapaccsal.

4.3. Homlokzati nézetek

4.3.1. Képi abrazolasi méd

A homlokzati nézetek Iétrehozasa hasonloképpen miikddik, mint ahogyan a metszetek Iétrehozasa.

e A Szalagmenii / Dokumentacié / Homlokzati nézet / Homlokzat beallitasok gombra kattintva allitsuk be a megfelel6
paramétereket!

o Medfigyelhetjik, hogy itt csak kétfelé vannak osztva a paraméterek: 2D megjelenitésre és Térbeli megjelenitésre, de
szinte ugyanazokat a tulajdonsagokat tudjuk allitani, mint a metszetek esetében.

o A Fdlianal valassza a Szoveg foliat.

e Avonalvastagsag legyen 0.1 mm.

« Allitsa be az Abrazolasi médot Képre, a Megjelenités tipusat pedig Takart vonalas abrara.

Epitészeti oktatasi segédlet
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e A tdbbi tulajdonsagot hagyja alapértelmezetten.

Homlokzat n:

Paraméterek Erték
Sziveg vI
5zin . __________________________________________|
Vonaltipus Vaonal v
Vonalvastagsag 0.1mm [ I
Megjelenitési sorrend 8- Legalul [
Szivegek stlusa Arial 200 [
Minden szinten lathatd (Pontosabban: Szintek dialég) Para...
# Térbeli megjelenités
Abrazolasi mad Kép [
Megjelenités tipusa Takart vonalas dbra v
|| Homlokzat felsd hatdr om
[ ] Homlokzat alss hatér am
[ ] Homlokzat régic. Mélysége: im
[ Jelenitse meq a réqié mégétt elemeket is. Szinik:
Haldvonalak megjelenitése
A homlokzatnak legyen vége a hatdrold markereknél ]
Magassag szintvonalak [dthatdak a homlokzaton
[] szimbélum a szintvonalak végénel Szerkeszt
A szimbodlum szélessége 250 mm
Szintvonalak stlusa Hasznalja a metszetvonal stlusat w
Szintvonal szivegek stlusa [
Objektumok elhagyasa
Elemtipusok a metszet vonalvastagsag alkalmazasara Szerkeszt
Metszet vonalvastagsag 0 mm
Homlokzat D

2

Kattintson az OK gombra. A Homlokzati nézet parancson beliil automatikus homlokzatokat is létre lehet hozni, illetve
létrehozhatunk sajatot is az Uj homlokzat funkciéval.

o Hozza létre az alaprajzrdl a kdvetkezd homlokzatokat: Eszaki, Nyugati, Déli homlokzat. Az igy Ujonnan létrejott
ablakokat helyezze el a mar meglévé ablakok kozott.

Homlokzat dbrdzoldasdanak moédositasa
o A homlokzatok abrazolasat utdlag is tudjuk modositani, hogy ha az alaprajzi szimbélumara kattintunk.

Ha nem talaljuk az alaprajzi szimbdlumot, akkor ugy tudjuk egyszerlien megtalélni, hogy az adott homlokzat ablakara
kattintunk, majd a ,Hol van az alaprajzon?” lehet6séget valasztjuk. Ekkor a program megmutatja az alaprajzon, hogy
melyik homlokzatrdl van szé.
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B

Next window
Nezetek

A& Munkasik lithaté be/ki

Munkasik

92 3D modell épitése

Sairék alapéllapotba

@ Kép <-> Rajzi nézet
Hattér bellitas
o) Atnevests

Masedik monitor

[ Atmérctezés

2, szint

1. szint
3m

Foldszint
om

Médositsuk a nyugati homlokzat abrazolasat!
e Kattintsunk a nyugati homlokzatra az alaprajzon, majd valasszuk a helyi meniibél a ceruza szimbdlumot.
o A Megjelenités tipusat allitsuk a kdvetkezére: Szinhelyes abrazolas (Lathaté élekkel). Okéval fogadjuk el.
e Az automata kérdésre (Homlokzati rajz készitése?) valaszoljunk Igen-nel.

Elkészilt a nyugati homlokzat szinhelyes abrazolasa:

| Ereszcsstoma (ID30:299)  ~wr {172 )|

Felesleges szint tériése

A szintvonalaknal Iathatd, hogy a pinceszint is megjelenik, azonban ennél az épliletnél egyaltalan nincs pince. Ahelyett,
hogy minden homlokzaton egyesével toroljik a szintvonalakat, nézzik meg, hogy lehet a teljes pinceszintet tordini.

e Valtsunk at az alaprajzra, majd kattintsunk a szint dialogra.

e Valasszuk ki a pinceszintet, majd a Szint torlés paranccsal t6roljik azt. Ekkor figyelmeztet a program, hogy nincs
visszavonasi lehet6ség torlés utan, ezt fogadjuk el.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Szintmédositas

o [ [ O ey
L&Y | te 3 Ep-.iebek listaja

dJeee <

3 2. szint 6m
2 1. szint 3m

Szintmagassdg ~ Magassag

Paraméterek

M kérnyezeti szint lathaté

Tengerszint feletti magassag m-ben

Epitészet
Név Magassag kiilonbség A
BSz - Burkolat szint 0.05m
TT - Teherhordd réteg teteje Om
TA -Teherhordd rétegalia ~ -0.3m
AM - Almennyezet 2.6m
BT - Burkolat tilnydlas -0.35m
SzM - Szintmagassag 3m v
v Masolds Beillesztes

l | oK | Mégse

Bal oldalon a Projektnavigatorban megtalaljuk a metszeteket és homlokzatokat. Itt egyszer(ien jobb klikk utan tudjuk
mindegyik homlokzatot frissiteni, igy azonnal lathato, hogy eltlinnek a felesleges pinceszinti vonalak.

4™ Nézetek (1)
4 [ 2D 13z
4 [ Tutorial 01
2, szint

1. szint

- Foldszint
4 [ Neézet
[ Nézet 2 (Axonometria)
4 [ Metszet
[) B-B Metszet 0
[ D-DMetszet
4 [ Homlokzat

Déli homlokz=+-2

Nyugatihon /7 Atnevezés

Eszaki homl¢

D Terlap Technikai drnyék
Hangulat mon|
[ Renderelt kép Elrejt
i Kimutatdsok
» I8 Zonskezels | B> Masolss

| Frissftb

LOG beallitasok

o
Q Alaprajzi szimbélum megkeresése

Tulejdonsé...| Objektumk.| Projekt nav...| Stilusok
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4.3.2. \Vektorialis abrazolasi mod

A képi abrazolasi moéd utan, most hozzunk Iétre homlokzatot vektorialis abrazolasi moéddal!

e Toroljuk ki a mar elkészilt déli homlokzatot. Jeldljik ki az alaprajzon a szimbolumat, majd kattintsunk a Torlésre. A
program figyelmeztet, hogy egy rajzot prébalok tordlni a projektbdl. Okéval elfogadom.

o Készitslk el ujra a déli homlokzatot!

o Ezuittal a Homlokzati nézet — Homlokzat beallatasoknal ne a képi, hanem a vektorialis abrazolasi moédot valasszuk.

¢ A Homlokzati nézet — Déli homlokzat paranccsal készitsik el Ujra a homlokzatot.

i Déh'hcmlciQatSDIekmriéh's]_J —
| 2, szint
[ 6m
_I‘D L]
.
I -
] 3m
]
[ v
L Rt
I il ] om

4.3.3. Technikai arnyék készitése

¢ A homlokzaton sraffozasok és mas technikai arnyék megjelenitéséhez, kattintsunk bal oldalon a Tulajdonsagoknal az
Arnyékolas, vagy szinezés parancsra.

e A megjelend parbeszéd ablakban allitsuk az arnyék megjelenitési modjat “Arnyék konturral és sraffozassal” -ra,
szinezés “Ne legyen (Takart vonalas kép)”, a fény iranya legyen Technikai arnyék.

e A kontur helye keriiljon ugyancsak a Széveg foliara. Okéval elfogadom. Elkészllt a technikai arnyékolas.

ﬂrnyékola’s_ vagy szinezés n

(D) Arnyék kontirral és sraffozas nélkiil
| (®) Arnyék kontirral és srafFoza'ssaII

Déli homlokzat 3 [Vektorialig] *

() Arnyék kontir nélkiil,csak sraffozdssal
() Arnyék nelkiil
Szinezés
| (® Me legyen (Takart vonalas kép) |
An innel Szinezendd ]
L iriex=ches émyékolandré 2 gzint
() Textira mint3val és hattérszinnel tipusok [ 6m
[IFelilet korlétozas (84311) |:|
ot | Sziveg w |
= 1. szint
sm
() Mapdrnyek
(® Technikai arnyél Bealitas
avatszosag (] | I
Fdldszint
Mégse [ om

4.3.4. Naparnyék készitése

Nézzik meg, hogyan tudunk egy képi homlokzaton naparnyékot késziteni!

Epitészeti oktatasi segédlet
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o Valasszuk ki a nyugati homlokzatot, majd a Nézet — Arnyék — Arnyék ki/be parancsot. Ezzel létrej6tt az arnyék.
e Ha masik napszakban szeretnénk megmutatni, akkor a Nézet — Nap — Nap - Arnyék szimulacié parancsot valasztjuk. Itt
a csuszkak segitségével tudjuk médositani a nap iranyat. Okéval elfogadom.

Nap - Arnyék szimuldcié B

16 1420

szeptember 13

4.4. Kiemelés

Kiemelésekkel épitészeti részletrajzokat lehet Iétrehozni, melyek specidlis szerkezeti kapcsolatok részletes bemutatasara
alkalmasak. Kiemelés nézetet hozza lehet adni az alaprajzhoz, metszetekhez vagy homlokzati nézetekhez.

Kiemelés lehelyezése
Most a D-D hosszmetszetet hasznaljuk, és ott a bekarikazott teriletet szeretnénk létrehozni részletrajzzal.

/V D-D Metszet [V ktorialis] *

BT 7 - 7 % s - T T - e - m g T 7 7 = 7
E S S A S IS IS S S SIS S S ’ PSS S AL A S S A e
s s . s s reyyd S s o A A ey
& I - s A I N A S A

LeEE e eensenneys
[N

. v ” - 5 ) ’ ’ 7 L - - g 73 2 - - g L - -
LA LTS VSV I AT SIS LSS IS EY VLTI SIS S , /

A Szalagmenii / Dokumentacié / Kiemelés / Beallitasok opciora kattintva allitsuk be a kiemelés tulajdonsagait.

o A félianal valasszuk ki a Széveg foliat.
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e A vonalvastagsag legyen 0.05 mm.
e Akiemelés jelét is le lehet cserélni, azonban most maradjon az alapértelmezett ovalis. Okéval fogadjuk el.

Kiemelés n

Paraméterek Erték
# 2D megjelenités i
Fdlia Sziveg v
Szin e — —
Vonaltpus Pontozott-szaggatottl \r
Vonalvastagsag 0.05 rm w |
Megjelenitési sorrend 8- Legalul v
Nyomtathatd

e Rajzoljuk meg a kiemelést a Kiemelés — Téglalap eszkozzel.
o ElSszoér helyezzik el a kiemelend6 tertleten a téglalapot, majd helyezzik el a jeldlését.

s o T 7 o
0 S S A S S LI Ie
gy A I

i
i
I
DO
\\.:\
z R
; N
i
1
L

e - 7 7 e

s A A v
A A

e A program létrehozta a kiemelést egy teljesen kiilénallé ablakban, amit a szokdsos médon betehetlink a tébbi ablak kézé.

¢ A kiemelések folyamatos éI6 kapcsolatot tartanak az eredeti tartalommal, de az ARCHLine.XP 2023-as verzidjaban
lehet6ség nyilik arra, hogy a kiemelés tartalmat lecseréljik egy PDF vagy DWG fajira.

e Ehhez kattintsunk a kiemelésre, majd a helyi menubdl valasszuk a Kiemelés tartalma — Raszterkép betoltése
parancsot.

e Tallézzuk ki a hasznalni kivant fajlt a szamitégéprél, ehhez a projekthez ezt: .. \Documents\ARCHIineXP
Draw\2023\Epiteszeti_Tanfolyam\04_Metszetek_Homlokzatok\Detail-of-the-connection-between-wall-and-floor.png.
Okéval tdltsuk be.

Epitészeti oktatasi segédlet
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F6dém rétegrendjének moédositasa

Menjlink vissza a D-D hosszmetszetre.

Kattintsunk a fédémre, majd a ceruzara, és valasszuk a Fodém rétegek parancsot.

A z6ld + jelre kattintva hozzunk Iétre egy Uj réteget.

Valtoztassuk meg a vastagsagukat: a felsé réteg vastagsaga legyen -0.1 m, az als6é pedig -0.2 m.

A felsé réteg anyaganak valasszuk az AUSTROTHERM kénnyiibeton 300-at, majd valtoztassuk meg a sraffozasat a

metszeten.

o A fogaskerékre kattintva valasszuk az Anyag szerkesztése parancsot, majd a Sraffozasnal valtoztassuk meg a Téglafalat
a Beton_IS0O8048-ra. Okéval fogadjuk el az 6sszes ablakot.

o Epitsiik Gjra a nézetet a 3D kalapaccsal, majd lathatjuk, hogy elkésziilt a réteges fédém.

D-D Metszet [Vektorilis] * =) 4

Az attérés azonban latszik, hogy eltlint, igy ezt ujra meg kell csinalnunk az alaprajzon.

e Valtsunk at az alaprajzi nézetre, majd jeldljik ki a fédémet.

o A helyi meniibél valasszuk az Attérés — Fédémattdrés parancsot, majd téglalappal rajzoljuk meg az attérést a
Iépcsbszerkezet fOlott.

e Enterrel Iépjlnk ki a parancsbdl.
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—! -

Fodém (2450) [1/1] >>>

Médositas

Kivélasztas >

7 o
=) g d Tulajdonsagmasolas
09 @
¥ / Rajzol, mint ...

\ x Torlés
Fazis 4
; Szerkesztés »

Egy réteg szerkesztése »
I Attorés v [ Fodémattorés ]
Y Bemélyedés/Kiemelkedés 4 chémlo}(brés egy rétegen
o= IR, e Burkolat ’ Fodémattorés tobb fodémen
N - » B -
Profil szerkesztés »12/3 ) | TJE
y Délésszog modositas & — —_
|
x Fodémgerendak »
Sorrend 4
e’{ Csoportparaméterek >
= | Félia 4
| 3D Megjelenités
> )

e Menjlink vissza a D-D metszetre, és épitsik Ujra a 3D-s modellt. Most mar helyesen szerepel a fodémattorés is.

..... 2.520
Z 6
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1
1
UI
%
Z
; — é 1.820
G A 48, S R /Ifl’//}'/tf/l/t’/l/tf(l 3
% il v
7 d ? f
|( / l
\ f {l
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[ / {l
|‘ é '
] {
| 7 ] F
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Falak és fodém kapcsolatanak modositasa
Azt szeretnénk médositani, hogy a teherhordo réteg tetejével kapcsolédjanak a falak.

Tegyuk aktivva az alaprajzot, majd kattintsunk a szint dialogra.

Itt a jobb felsé sarokban lehet allitani ezeket a magassagokat, allitsuk be a kévetkezbéket:
Burkolat szint: 0 m,

Teherhordo réteg teteje: -0.1 m,

Teherhordo réteg alja: -0.3 m.

Fogadjuk el OK-val.

A D-D metszeten latszik, hogy lejjebb kerUlt a fodém, mert a relativ magassaga -0.1 m. Ezt vissza kell allitanunk, hogy a
megfeleld magassagba kertljon.

o Kattintsunk a fdodémre, majd a ceruzara.

o |tt Iathatd, hogy a fédém relativ magassaga -0.1 m. Menjlnk a szerkesztésre, majd modositsuk le, hogy az Als6 kétéspont
a Burkolati szinten legyen. Fogadjuk el okéval.

o Epitsiik Ujra a modellt. Ezzel el is készilltiink.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Tutorial 01 - - 1.szint 3m) *_| Nézet 2 [Kép] * | B-B Metszet 0 [Kép] = D-D Metszet [Vektorialis] * | Eszaki homlokzat 1 [Kép] *_| Nyugati homlokzat 2 [Kép] *_| Déli homiokzat 3 [Vektorialis] * | D-D Metszet - Kiemelés |~ + v x
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5. Workshop: Méretezés, feliratok, listazas és tervfazisok

Ezen a workshopon folytatjuk tovabb a dokumentacio készitést. A méretezésekkel és a feliratozasokkal fogunk
foglalkozni, hogy a dokumentacié olvashatébb és még érthetébb legyen.

Miel6tt elkezdiink a kdvetkezd workshopot, tekintse meg a Méretezés, feliratok, listazas és tervfazisok oktatd videdt:

5.1. Méretezés tulajdonsagai

Méretezni fogjuk az alaprajzot, a rajta elhelyezett nyilaszarokat, illetve az elkészitett metszetet és homlokzatokat is.
Ahhoz, hogy a méretezések megfeleléen késziljenek el, be kell allitanunk azok tulajdonsagait. Ezt megtehetjuk a
Szalagmenti / Méretezés / Tulajdonsagok menupont alatt, vagy a kiilénb6z6 méretezési parancsokra jobb egérgombbal
kattintva.

o Kattintson a Szalagmenu / Méretezés / Hosszméretezés parancsra jobb egérgombbal, és Iépjen a tulajdonsagai kdzé.

AL S R 1= +;= Szerkesziés Mézet Epilet Interior Rajz
1.\'/} A == Vizszintes sorozatmeéretezés ﬂ & szintméretezés 6\ Z
5

- . ezes
: 1 ..;‘ Tulajdonsag - .
Hosszméretes Epelet *— Magassagméretezés KOV

:Jﬁ Minden ilyen elem kivalasztasa
Jinden W&  sillentyakombinaciok « k1100 |~ |—120 .
X /i ‘@ Hozzaadas a Gyors elérés eszkiztarhoz Aetszet [Kép] ]/B-B Metszet [Vektorialis] I/Nyugati hal
- . B-B Metszet - Kiemelés - - B-B Metszet - 001 (0 m)
6 Oktatofilm
s |

Méretezés altalanos tulajdonsagai

Ebben a szekciéban be tudjuk allitani, hogy milyen szinnel és vonal tipussal és vastagsaggal jelenjenek meg a
méretezések, illetve milyen féliara keriljenek.

Meretezés tulajdonsagai n

+ Méretezés &ltalénos tulajdonsagok -

.D. N — # Méretezés - Hossz v @1 8 Llegalil v === yonal

[ ¥ Sziiveq parameterek - v
[ » Méretezés szdveq tulajdonsagok .
[P Nyilhegy -
[ » Formatum paraméterek o 2
[D Méretvonal - -
BIM paraméterek Mormal hosszméretezés I oK Mégse
Széveg paraméterek

Itt a méretezésekhez tartoz6 szdveg tulajdonsagait allithatjuk be, mint a betiitipus, méret, szin, illetve egyéb formazasi
lehet&ségek kozil is valaszthatunk.
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Meretezées tulajdonsagai

[ » Méretezés dltalénes tulajdonsaok

¥ Sziiveq paraméterek

U

[Jaianizott
[] Athizott

Nincs keret

Betiitipus

Stilus

T Arial

Normal ~

Al

| 150 mm

AED 5 mm

Rz

| Alapértelmezett

¥ Méretezés sziveq tulajdonsagok

» Myilhegy

» Formatum paraméterek

ey aF af 3

» Méretvonal

BIM paraméterek

Normal hosszméretezés

Méretezés szbveg tulajdonsagok
Itt lehet beallitani, hogy a széveg érték hol helyezkedjen el a méretvonalon.

OK

Mégse

Méretezeés tulajdonsagai

-

(

Méretezés Altalanos tulajdonsagok

-

Sziveg parameterek

w Méretezés szdveq tulajdonsagok

rogzitett a vetileten

== Fell

] 3D méretezések szdvegének irdnya

Szdvegirany

Parhuzamos

Méretsziveg a masik oldalon, kezdd
szig (szog és szog+180 fok kozdtt)

ape

-

Myilhegy

-

Formatum paraméterek

-

Méretvonal
BIM paraméterek

Nyilhegy

Mormél hosszméretezés

oK

Mégse

Ezen a filon lehetéség van a nyilhegy jelének moédositasara, illetve a méretének és szinének megvaltoztatasara.

Méretezés tulajdonsagai

[ » Méretezés Altalanos tulajdonsagok

[ ¥ Sziveg parameterek -
[ ¥ Méretezes sziveg tulgjdonsagok -
 Nyilhegy -
+

J o i BB | AE 0

— _ Vetitdvonalak iranya (90° alatt

= oi8mm v| % |200mm I ya( )
[ » Formétum paraméterek -
[b Méretvonal oD

BIM paraméterek Normdl hosszméretezés 0K I Mégse

Formatum paraméterek

Kivalaszthatjuk a szabvanyt, ami szerint méreteziink, médosithatjuk a tizedesek megjelenitését.

Epitészeti oktatasi segédlet




5. Workshop: Méretezés, feliratok, listazas és tervfazisok 119

Méretezés tulajdonsagai n
[ ¥ Méretezés altalanos tulajdonsagok E
[ ¥ Sziveg paraméterek E
[ ¥ Méretezés sziveg tulajdonsagok E
[ Myihegy o
+ Formatum paraméterek -
[ Tévolség és bemérési szig E—J'f
abc

A tizedespont, vagy

SIA 0.5 cm e | Formatum 0.12 Tizedesek tizedesvesszd hasznalatat a

Fajl/Opcidk panelen lehet

= (L% I;ﬂ;;e;ts';zri\.:g felilirdsok. Az értékre cserélendd beallitani.
s < 0L # -> a méret értéke o
Erték szorzd | jry $u -> mértékegység ] Nem szignifikdns tizedesek

$- -> plusz-minusz jel elrejtése

Méretezés szdvegek lathatok Felsé $2 -> fﬁ!sﬁ_ind_ex 2 %3 - folsd index 3 D 1000 tagolds(,)
[ ¥ Méretvonal - -
BIM paraméterek Normadl hosszméretezés oK Mégse
Méretvonal

Végll a méretvonal fiildén beallithatjuk a méretvonalak tulnyulasat, ki-be kapcsolhatjuk a vetité vonalakat, illetve
megadhatjuk a tavolsagukat egymastol.

Méretezés tulajdonsagai n
[ » Méretezés altalsnos tulzjdonsagok - v
[ » Sz6veq paraméterek - v
[ » Méretezés széveg tulzjdonsagok - v
l + Myilhegy o
[ » Formatum paraméterek &
~ Méretvonal - -
Talnydlds
[ Méretvonal I4thatd [ vetitévonal

|¢ — Vetitdvonal
.‘_
Pérhuzamos tévolsdg [] Tévolsag a méretvonaltdl

BIM paraméterek Mormal hosszméretezés | 0K Mégse

5.2. Falak méretezése

Az els6 méretek, amiket elhelyeziink a falak méretezései lesznek. A program lehetéséget ad arra, hogy az 0sszes falat
egyszerre beméretezzik. Ehhez be kell allitanunk, hogy milyen méreteket jelenitsen meg.

o Inditsa el a Szalagmenii / Méretezés / Epiilet / Falméretezési stilusok parancsot.
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Epulet Interior Rajz
ﬁ & szintméretezés 6\ Z
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S[E3] Osszes fal
' gati ho

_, =l ralak pm)

Automata falméretezés

dle Ablak s

3}] IF Ajto '

3’” I]'C Nyilaszard méretezés torlése 4

ﬁ Helyiséq fal méretezések
_m? Terilet
i F’j’ Haromszdgekre bontas

ﬂ Terllet negyszogelessel

-

A megjelené dialégban adjon hozza egy sajat stilust, a Hozzaadas gomb segitségével. Nevezze 4t ,Osszes fal” -ra, majd
allitsa aktualisra a sajat stilust. Kattintson a Szerkeszt gombra.

Automata falméretezés bedllitasai n
Név Bedllitdsok Hosszméretezés stilusa Aktudlis
Belsd falak Szerkeszt Mormal hosszméretezés | v O
Kiilsd falak Szerkeszt Mormal hosszméretezés | v

oot 2 7 saiest S

Hozzdadds 1 Térlés

[v] Automata méretezés OK Mégse

Epitészeti oktatasi segédlet
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A méretezési lehet6ségeken végig kattintva az abra megmutatja, hogy milyen méreteket jelenit meg, és hogyan fogja a

program azokat jeldIni.

Valassza ki sorrendben a kévetkezé méretezési lehetdségeket a listabdl, majd a hozzaadas gombra kattintva adja hozza

a stilushoz:

Bels6 falméretek, ajtd és ablak tengely,
Bels6 falméretek,

Klls6 falak, sarokpontok,

Kilsé falak, telijes méret.

Falméretezes

Méretezesi lehetdségek:

Belsd falméretek ~

Belsd falméretek, ajtd és ablak szélesség
Belsd falméretek, ajtd és ablak tengely
Kiilsd falak, ajtd és ablak szélesség
Kiilsd falak, ajtd és ablak tengely

Kiilsé falak, sarokpontok
Kiilsd falak, teljes méret A

I Hozzdadds |

Méretezési lehetdségek: ( belilrdl kifelé )

Belsd falméretek, ajtd és ablak tengely
Belsd falméretek * < = =
Kiils§ falak, sarokpontok p3 34 03 29 04 3 03
Kiilsd falak, teljes méret ‘4

03 34 0308, 12 0804 1 |08, 11 03

= a0 PO, 180 L 40 49 a8 L 18 oy
I:‘Fal kiizépvonal méretezése L 37 L 12, 12 19 109, 14
[JFal firéteg méretezése | a7 L 18 206 L 185
[IMinden falréteg méretezése X a7 , 86 |
[ A fal méretek figyelmen kiviil hagyjak a burkolast | 103 |

Ajtd [ ablak részletes méretezés beéllitasok ph0.8 pho
Figyelem! Myildszard mérete lehet bruttd, nettd vagy kerettel csokkentett
OK Mégse

Az ajtd / ablak részletes méretezési beallitasok menipontban médosithatd a nyilaszarok méretezésének tulajdonsagai,
példaul, hogy megjelenitse-e a Parapet magassagot, vagy figyelembe vegye-e a beépitési részleteket. Mivel most csak a
tengelyek kozotti tavolsagot jelenitjik meg, igy nincs sziikség ezen beallitdsok modositasara.

Fogadja el a beallitasokat OK-val mind a két dialégban.

Valassza a Szalagmenii / Epiilet / Osszes fal parancsot. Most mar az elkészitett, aktivalt falméretezési stilussal fogja

elkésziteni a program a méretezéseket.

Jeldlje ki téglalap jeléléssel az alaprajzot, majd fogadja el Enterrel. A kévetkez6 kattintassal adja meg, hogy a legbelsé
méretvonal hol helyezkedjen el. Helyezze el ugy a méretezéseket, hogy ne legyen atfedésbe az elhelyezett homlokzat és

metszet jelekkel.
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Epiilet Interior Rajz | Méretezés | Dokumentacio MEP & | Keresés
ﬁ ﬁ Szintméretezés 6\ & @ 4
- ; |

—_— —
Epiilet *— Magassagméretezés Kériv ~ Szdg Korpusz  Kapcsoldk és dugaljak  Lampak falon Sz¢

-

- “ Falmeretezeés stilusok Belteri meretezesek =

: '~ Valasszon ki falakat, melyek kils6 konturjat me

ig Osszes fal
.i ati homlokzat [Kép] Eszaki homlokzat [Kep] | Déli homlokzatl [Vektor
Tl ralak

Automata falmeretezes A~

ale Ablak > 944 m

e ajto >

ZJJ}Z Nyilaszarc méretezés torlese 4

ﬂ Helyiség fal méretezések

- m? Terilet

,ﬁ Haromszdgekre bontas

|TI_T| Terlilet négyszdgeléssel

16.15m
Y
= =
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e Lépjen az 1. szintre, és készitse el a méretezést ott is.
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125

5.3. Nyilaszarék méretezése

A kovetkez®d méretezés, amit elkészitlink, a nyilaszarok méretei lesznek. Nézziik meg el6szor az alapértelmezett

beallitasait.

Kezdjuk az ajtéval.

Vélassza a Méretezés, konszignacios jel mendat.

Valassza a Szalagmenii / Epiilet / Tulajdonsagok / Nyilaszard / Ajtd, majd Ablak parancsot.

Ajté tulajdonsagok

F paraméterek

Megjelenités

Falkapcsolat, ttorés, falfulke, or

Alapvetd geometria
Kiilsd kilincs

Belsd kilincs
Diszitdelemek

Belsd és kilsd parkany
Beépitési részletek

Informacid

Varians létrehozdsa

BIM paraméterek

Szélesség: | 0.9 m - | Ujrarajzolés 0
Magassag: | 21m v|
Vastagsag: | 01m |
-~
Csak dttdrés a nyilaszard elrejtésével
Faltdl vald tavolsag om
Parapet magassag om
Kiilsé parapetmagassag om
Szinteltolds hozzdaddsa
Tiszta nyilds szélesség 0.75m
Tiszta nylldas magassdg 2.02m
Szin . |
Vonaltipus Vonal
Vonalvastagsag 0 mm
Megjelenitési sorrend 8- Legalul
Elhelyezési tengely Oldalt
Tdv. a falsaroktdl 0.2m
Takard boritds
Méretezés, konszignacids jel
Hdtechnikai tulajdonsagok
Bevildaitasi ardny $100% hd
Anyag Erték ~
Test: Fa-paldao
Szarny Fa-paldao
Keret kiilsé anyaga Alapértelmezett
Keret belsd anyaga Alapértelmezett v
<

Nincs stilus

Egyszerii

oK Mégse

Valassza a Szélesség Magassag opciot, hogy egy méretvonalon lassuk majd a két értéket, és tigyeljen arra, hogy a

Parapet magassag ki legyen kapcsolva.
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Méretezés bedllitasai n

] Meretezes,
konszignacios jel

[ |Méretezés hozzérendelése a nyilaszérahoz

[v] Lathatt tulajdanségok

() 3zélesség 0.65
() 5zelesseq / Magassag
@ Szelessag

Magassag 0.45

[]A beépitési részletek figyelembe vétele

Srélességfmagassan PLUSE waktok szélesség
Farhuzamos meretezesnel a méretezett pontok igazitasa a kit nyildszard szelesseghez
Szélesség MINUSZ kéva a balfjobb oldalon (ahol van)
[ IMagasség minusz kéva alulffeliil (ahal van)
[ IMagasség minusz keret
[IMagassag plusz parapetmagassag

| [ |Parapet magasség pm
Farapet magassan 0
[ IMyilaszéra szemildikmagasséag STUEK
Relativ Ahszalit
| oK | Magse

e Lépjen az Ablak tulajdonsagaiba, és valassza itt is a Méretezés, konszignacios jel menat.

o lttis a Szélesség Magassag opcio legyen aktiv, és kapcsolja be a Parapet magassag megjelenitését. Fogadja el OK-val.
A dialégban lehet6ségiink van médositani a Parapet magassag jeldlését.

Méretezés besllitasai n

] Meretezes,
kanszignacias jel

[ IMéretezés hozzarendelése a nyilaszarahoz

[«] Lathatd tulajdanségak

(O 5zelessag 0.EE
() Szélesség / Magassag
@Szélesséq

Magasshy 045

[ ]A beépitési részletek figyelembe vétale

Szelessén/magassag PLUSZ waktok szélesség
FParhuzamos méretezésnél a méretezett pontok igazitdsa a kit ryilaszard szélességhez
Szélesség MINUSZ kéva a balfjobb oldalon (ahol van)
[ IMagassag minusz kéva alulffelil (ahal van)
[ Magasség minusz kerst

[ |Magasség plusz parapetmagasség

| []Parapet magasség
Parapet magassag v Fadloszint: I:l
[ IMyilaszéra szemilddkmagassag STUK
Relativ Ahszaolit

(o] Megse

Epitészeti oktatasi segédlet
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Valassza a Szalagmenii / Méretezés / Epiilet / Ablak / Mind parancsot, majd a Szalagmenii / Méretezés / Epiilet / Ajté
/ Mind parancsot.

Ezzel beméretezésre keriiltek a nyilaszarok is.

= =
g3 RIS E1H
/:I
]
| 180 !
- 210 A
!
o —
L
.
‘I
[ ‘I
H
|
T
N N - |
’ | b
’
e P
100 =
210 &
80
100 WDE.
210 ||[] _
T i wﬂ pml'.l
a
gﬁ TIT TIT

100
210
100
210

A nyilaszaré méretezéseket mas pozicidban is elhelyezheti. A Szalagmenti / Epiilet / Ablak vagy Ajté / Kivalasztas
parancsot valasztva, és a nyilaszaro belsé vagy kilsd oldalara kattintva a méretezés athelyezhet. A méret érték melletti
nyilakra kattintva pedig mozgathaté a méretezés mentén vagy szabadon is.

Lépjen a Foldszintre, és készitse el ott is a nyilaszarok méretezéseit.
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Lehet6ség van egyedi méretezésre is, a Szalagmenii / Méretezés /| Hosszméretezés paranccsal.

A Vizszintes és fligg6leges sorozatméretezéssel lehetdség van olyan valaszfalak méretezésére is, amelyek nem
kapcsolddnak a féfalakhoz.

e Valassza a vizszintes sorozatméretezés parancsot, majd adja meg az els6 két kattintassal a méretezni kivant tavolsagot,

majd helyezze le a méretezést. A kdvetkezd kattintdsokat mar nem sziikséges egy vonalban megtenni, a program
vizszintesen, egy vonalba fogja elhelyezni a méreteket.

Epitészeti oktatasi segédlet
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A’} |_H_ Vizszintes sorozatméretezés | ﬂ & Szintméretezes 6\ D [; (min]

E Flggdleges sorozatméretezés 5

=zés  Metszéspontok Epilet - e 5 Kériv ~ Szdg Korpusz Kapcsolok és dugalja
B Mutato oy — Magassagmeéretezés .l - P °

Altaldnos méretezések Belteri meéretezes

» || & |8 Részletes » L1100 - |—1:20 - ~ |Valasszon ki egy uta

futorial_01 - - Feldszint (0 ... | Nézet 2 [Kép] | A-A Metszet [Kép] | B-B Metszet [Vektorialis] | Nyugati homlokzat [Kép] | Eszaki homlokzat [Kép]
Tutorial 01 - - Féldszint (0 m) * ]

<]

1.96 3

A méretezés kdvetni fogja a rajzon végrehaijtott valtoztatasokat. Hozzaadhatunk ujakat vagy kitorélhetiink mar Iétezéket.
Kés6bb a méreteket csoportosithatjuk is, ha esteleg a méretezés pozicidjanak médositasara sziikség lenne.

5.4. Helyiségek

Az alaprajz helyiségeirdl tovabbi fontos informacidkat jelenithetiink meg a Helyiségek eszkdzzel. Alapbeallitasként a
helyiség neve és terllete automatikusan megjelenitésre kertl. A helyiség pecsét tartalma és kinézete egyedi igényeknek
megfeleléen atalakithato.

Harom moddszer létezik arra, hogy az alaprajz egy helyiségének a terlletét meghatarozzuk.

X3

¢

Automatikusan,
vagy
A falakkal zart hatarvonalak belsejébe kattintva,

vagy
« kézzel egy sokszdg alaku konturt megrajzolva.

°,
o

5.4.1. Helyiségek tulajdonsagai

o Kattintson a Szalagmenii / Epiilet / Helyiségek parancsra jobb egérgombbal, és lépjen a tulajdonsagai kdzé.

o Az Altalanos tulajdonsagok fiilén allitsa a Helyiségnév szdvegstilusat Arial 200-ra.
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B Helyiség X

Ujrarajzolds

MNorma
(® DN 277
() WoFv

O Norm I

Altalanos tulajd

Térfogati test szine

[T % Szabalyok
= i Ha a lépcsé fellépéseinek szama haro... a teljes teriiletet vonja ki v
3
=~ 3 A viltozds a 'Sztiveg-osszedllitds' panelen a 'DIN277 alapteriilet’ mezdben ldthatd
2 Tulajdonsagok
_'
- ! . Szin |
'.1 Vonalvastagsag 0.1 mm v
. &° E ' Fdlia Helyiségpecsét ~
I a 2 4 -
T } Prioritds 8- Legalul

2 Sz raméterek

Helyiségadatok szovegstilusa: Arial 200
Helyiségszam szavegstilusa: Arial 200
Lakdsnév szovegstilusa: Arial 200
Tablézat szdvegstilusa: Arial 200

l:‘l(eret rajzolédsa

Helyiségmagassag
Sziveg-dsszedllitds
Adatjeldldk
Hatdrold feliiletek
2D hatéroldk
Egyedi helyiségpecsét

Helyiségpecsét sorrend

BIM paraméterek

Sortédvolsag 70 %

% Négyszigelési tulajdonsagok

I:‘Ne’gyszﬁge\e’s engedélyezése

Karaktertipusok Courier New

Szdvegmagassag 200 mm

Szin |
Fdlia Athozat

Vonaltipus Vonal

Széiveg tévolsdga a vonaltdl 96 mm

Adminisztracio
Beton
0.00 m?

Normal helyiségpecsét

e A Szoveg Osszeallitas fulon irja at a Helyiségnevet Adminisztraciorol Helyiségre. Vegye ki a pipat a padlé anyaga mellél,

hogy a pecsét ne tartalmazza majd ezt az informaciot.

B Helyiség

R

I 4

3

g

i}

-l

-
Pl N

S 1

b ]

Norma
(@ DN 277
(O WoFiv
ONorm I
Altaldnos tulajdonsdgok

Helyiségmagasség

~

% Energetikai zéna hozzai

Telécak

Futés

[Mem hozzdrendelt]

2 Helyiségbesorolas

Norma. D1
e I —
elyisegszam
Helyiségbesorolds| | Adminisztracid ~
Helyiségkdd (HNF 1) Lakdtér ~
Lakds Lakds et
Elhelyezkedés: Interior ~
Bezarddas tipusa. a, ~
% Helyiség-paraméterek
Bruttd alaptertilet| s 0.00 m? Egyéni
DIN277 alapterlet 0.00 m? Egyéni
Légkiabméter| 0.00 m3
Bevilagito feliilet| 0.00 m?
Kertlet om
Magassig 2.7 m
Terilet szorzé: 100 % et

~

2 Egy€b paraméterek

Sziveg-asszedllitas

Adatjeldldk
Hatdrold feliletek
2D hatarolék
Egyedi helyiségpecsét

Helyiségpecsét sorrend

BIM paraméterek

Sraffozds
Padldszint
Efidémezi
I
I Padlé anyaga Beton ~
Fal anyaga Burkoldlap ~
Mennyezet anyaga| | ACT >

Normal helyiségpecsét

Ujrarajzolds

Adminisztracié
Beton
0.00 m?

OK Mégse

e Mentse el a helyiségpecsétet Uj stilusként a Normal helyiségpecsét névre kattintva. Valassza az Uj opciét, és mentse el
Helyiségpecsét alapterulettel néven. Fogadja el OK-val, majd Aktivalja és OK-val zérja be a dialégot.
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5.4.2. Helyiségek automatikus létrehozasa eszkoz

o Valasszuk a Szalagmenii / Epiilet / Helyiség / Helyiség automatikus létrehozasa parancsot.

Ekkor a program automatikus elkésziti az alaprajzon talalhat6 helyiségek pecsétjeit, és megjeleniti az elkészitett pecsétek
szamat. A pecsétek az elhelyezés utan is modosithatéak és mozgathatdak.

o Mozgassa at a helyiségpecséteket Ugy, hogy jol lathatdak legyenek, és ne Uitk6zzenek fallal vagy méretvonallal.
Médositsa a pecsétek megnevezését. Kattintson a pecsétre, majd a kék markerre kattintva irja at, vagy valassza ki a
legbrdulé listabol a megnevezést. Felllrdl és balrdl haladva a helyiségek: Konyha, Dolgozé, WC, a lépcsé alatti terllet
pedig tarolo.

- |
|

Helyisé

Ej@FIeryPis‘\ég
9.22 ngF

4

A legnagyobb helyiség a nappali és étkezd lesz. Mivel a két funkcid nincs falakkal elkllonitve, a program csak egy
pecsétet hozott Iétre itt. Lehetéséglink van viszont arra, hogy kiilénb6z6 funkcidkat elkilonitstink falak nélkul,
helyiséghatarolé vonallal.

o Valassza a Szalagmenii / Epiilet / Helyiség / Helyiséghatarolé vonal parancsot. Rajzoljon egy vizszintes vonalat a
falkiugras sarkatol inditva, majd nyomja meg az Entert. Mozgassa el az elkésziilt pecséteket, majd nevezze at Etkezére
és Nappalira.
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Dolgozé
| 8.40 m? /g
£ i 1
296 1.00 £ 1.96
Konyha
9.22 m?

1l
0 Etkass -
20.08 m? ‘N

A
> HTarold
) :
I
Nappali : .
31.84 m? ; I

o Kattintson a helyiség hatarol6 vonalra, majd modositsa a vonal tipusat szaggatottra.
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Tulajdonsagok oox Tutorial_01 - - Foldszint (0 m) * | Nézet 2 [Kép] | A-A Metszet [Kép] | B-B Metszet [Vektori
Vonal - T — Tutorial 01 - - F&ldszint (0 m)*
Nincs stilus Q
H i I
Tulajdonsag Erték A : 160 E
# Altalanos © 210
Fdlia Helyiségp... |~ Etk326 i1
Szin I IHE 20.08 m? g
Vonalvastagsag 0.1 mm w g
Megjelenitési sorrend 8- Legalul W N E_f“"_
Mozgatds masik szintre Faldszint 2l 482 m = BTé
Mésolds masik szintre Foldszint ‘5 1 : 6 ]
BIM paraméterek Szerkeszt i ﬂ ----- "
Osztélyozds Szerkeszt Vonaltipus Iétrehozésa n
% Egyéb paraméterek 3
Hossz 4.82m ~
5209 e he Fdlia
% Jel a vonal elején Vonal

[ Joet téthats

Mutasson a vonal irdnyaba

Fontozott-szaggatottl — —

Jel neve Myilhegy 01 Szaggatottl
Nagyitds ! : Szalkas A S A
Grafikus tulajdonsagok ... = .

: Hullamvonal TN TN N TN TN

% Jel a vonal végén

[ Joet téthats

Mutasson a vonal irdnydba

Fontozott-szaggatott2 _— = = - =

Fontozott-szaggatott3 _— — —

Pontozott-szaggatott4 _ — — :
Jel neve Nyilhegy 01 0 Pontozott2 _ B B ~ ~ ]
tegytes : Pontozott3 - - — -
Grafikus tulajdonsagok ... 0 ‘ ‘ ‘ Pontozotts o L o B

VS HA L el Falone Sl e

5.4.3. “Falakkal hatarolt helyiség” eszk6z

Amennyiben a helyiség falakkal hatarolt, abban az esetben érdemes a Falakkal hatarolt helyiség parancsot hasznalni.
Ez a parancs automatikusan létrehozza a helyiség pecsétet a falakkal hatarolt zart kontur mentén, ha a zart tér belsejébe
kattintunk. Nincs sziikség a fal konturjanak megrajzolasara. Ez azt jelenti, hogy a helyiség pecsét a fallal van
kapcsolatban, tehat a falakon végrehajtott valtoztatasokat a kalkulaciok kovetik.

e Lépjen az 1. szintre.

o Valasszuk a Szalagmenii / Epiilet / Helyiség / Falakkal hatarolt helyiség parancsot.

Szerkesztés Nézet Ep

t Interior Rajz Méretezés Dokumentacio

NE o om O] O e

Tetd  Mennyezet Lépcsdé  Rampa  Korlat HeI}fiségek|FeImérés Google Térkép  Terep

zet Lépcsd
- ° vee————— .I Falakkal hatérolt helyiség

tesztl - Default - Féldszint (0 m) *

o Kattintsunk a helyiség belsejébe, melyet falak vesznek koril. A helyiség pecsét elhelyezésre kerdil.
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[ Hossztissg 16.04 m |
& Hajlisszsg 63703

e Mozgassa el a pecséteket, majd nevezze at azokat az abra alapjan.
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o
g
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4332 m
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E 210\
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5.4.4. ,Helyiség vonallanccal” - eszkoz

Ez a funkcio akkor hasznalandd, amikor olyan teruleteket szeretnénk megmeérni, melyeket nem hatarol fal (pl.: terasz,
erkély, kert).

o Valasszuk a Szalagmenii / Epiilet / Helyiség / Helyiségek vonallanccal parancsot.

o Rajzoljuk meg a terasz konturjat a fodémkontur mentén.

1iA
Szélsépont}"‘

“ Hpsgzusag
& Hpjtdsszog

—Z

i

e Majd adjuk meg a megjelend parbeszéd ablakban a belmagassagot.

ARCHLine XP ﬂ

Helyiségmagassag

U7 érték:

=

o A helyiség pecsét elkészillt, melyet a késébbiek folyaman médosithatunk a korabban mar leirtak szerint. rja 4t a
megnevezeést Erkélyre.
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5.5. Szinsémak

A Szinséma egy grafikus megjelenitési méd, amely arra szolgal, hogy az elemeket, vagy helyiségeket barmely
tulajdonsaguk alapjan lehessen csoportositani és érthetéen bemutatni. A Szinséma egy elemtipuson, valamint annak
paraméterén és hozzarendelt értékén alapul. A tulajdonsagok szerinti szinsémak elmenthet6é sablonokba, igy a sablonok
cserélésével a modellt kilonb6z6 szempontok szerint lehet prezentalni.

e Valassza a Szalagmenti / Epiilet / Helyiségek / Szinsémak parancsot.

| Epile Interior Rajz Méretezés Dokumentacid MEP 2| Keresés
= = | & | o *
— N\ ] o - Il e e

-gdém Tetd Mennyezet Lépcsd Rampa Korlat ‘ Helyiségek ‘ Felmérés Google Térkép  Terep Tt

.zerkezet% Lépcso Falakkal hatarolt helyiség
- 1100 |+ —120 -

Helyiség vonallanccal

Metszet [Kép] | B-B Metszet [Vektorialis] | Nyugati homlokzat I
Tutorial_01 - - 1. szint (3 m) * + 2| Helyiségek automatikus létrehozasa

E'i aﬁ Helyiseghatarold vonal

Epilet kills6 terilet, térfogat

Hi ﬁ_:‘ Meretezés négyszogekkel

Erkély

@ Az Gsszes elem frissitése
2 =
4.85m 160 B Sznsemak
210 E Az Gsszes helyiségpecsét frissitése zonak szerint

z Helyiségdsszesités
i Helyiség konszignacid

Testreszabas 4

A megjelend dialdgban mar eld van készitve a brutté alapterilet szerinti csoportositas és megjelenités. A szinsémakhoz
tartozo értékeket, szineket tudjuk médositani, illetve lehet6ség van sajat szinséma létrehozasara.
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B | Szinsémak X
Szakag:
Epitészeti elemek Csoport ~ Szinsémak
Alap tulajdonségok
@ Helyisig Szémitatt értekek

Pset_SpaceComman (12)
Quantities (12)

ARCHIina ¥P Cnmmnn (51 v

Néwv Uj Torlés Tarlés - mind Import Export
Minden elem Mentés globalisan
Helyiségnév

Lakds Szin Tulajdonsag Miivelet Erték
Helyiségbesorolds Bruttd teriilet Kisebb... ~ B m2

Helyiségszam + Bruttd terilet Kisebb... w12 m2

Padldszint Bruttd terilet Nagyo... ~ 12 m2

Fodémszint

Padld anyaga

Fal anyaga

Fal anyaga

Mennyezet anyaga

Helyiségkdd

Norma

Importalas alaprajzrol Hozzaadas Torlés

Mindent téral

Egyedi objektumral

Fogadja el OK-val a dialégot, igy a program automatikusan elkésziti a szinsémat.

A tulajdonsagok menuben vélthatunk a szinsémak kdzétt, illetve ki is kapcsolhatjuk azt a Nincs opciot valasztva.

—_ - - —— -
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e Kapcsolja ki a szinsémat.

5.6. Szintméretezés

A foldszinti alaprajzra elhelyezhetiink egy magassagi pontot.

e Valasszuk ki a Szalagmenu / Méretezés / Szintméretezés parancsot.

+ = . i . . -
+7 = E" = Szerkesztés MNézet Epilet Interior Rajz Méretezés
g &pSzintméretezés 6\ & l__, Cm

EpElIet *— Magassagméretezés KE')'rl'\f Szviig Korﬁjusz Kapcsolc’:kvésdugaljak

Beltéri méretezések

e Valasszuk ki az egyik kils6 falat, majd kattintsunk a belsd vonalara. Ebben a pontban fogja a
program a magassagot lekérdezni.

o El6szor ki kell valasztanunk egy elemet. A képernyd jobb felsé sarkaban megjelend lebegb
menubdl kivalaszthatjuk a megfelel6 kulcsszét, melyhez képest a magassagot mérni
szeretnénk. Most az “Alul” opciot valasszuk ki.

o A parbeszéd ablak megjelenik az indulé magassaggal, mely, ha sziikséges megvaltoztathato.
Allitsuk be ezt O-ra.

e Kattintsunk az OK-ra a folytatashoz.

100

210

o
£
a

o A megjelend parbeszéd ablakban megvaltoztathatjuk a magassagi pont szimbdlumat. Valassz a szintméretezés 01-et.

Csoport elhelyezés n

Név: Szintméretezés 01 ;

+6,78

Csere

0K Mégse 100
210 ‘ ‘

o Helyezzik el a szimbolumot egy kattintassal a bejarat kozelében.

pmO

+0m

A szimbolum csoportként jott 1étre. A szimbdlumra kattintva a helyi menijébdl a Belépés a csoportba opciot valasztva
modosithatja az értéket, vagy mas ikonnal is jeldlheti a 2D-s csoportot. A kilépéshez kattintson a csoport barmelyik

elemére, majd a helyi meniijébdl valassza a Kilépés a csoportbdl opcidt.

5.7. Szimboélumok

Léteznek mas szimbdlumok is, melyekre szikség lehet az alaprajzon a tervezés soran, mint példaul a bejarat vagy az
észak irany jelolése. A legtdbb szimbolum megtalalhaté az Objektumkozpont / Epiilet / Csoport / Jelek kategoriaban.

Helyezziik el ket a fogd és vidd modszerrel az alaprajzon.

Bejarati szimbélum

e Valasszunk ki a Nyil 01-et az Objektumkdzpont / Epiilet / Csoport / Jelek / Nyilak kategoriabdl és helyezziik a bejarat

elé.

o A méretét kétféleképpen is médosithatja. A szimbdlumra kattintva a helyi mentijébdl a csoport skalazasa opcidval, vagy a

jelet kijelolve a bal oldali tulajdonsagok meniliben atirhatja a szélesség és magassag értékeket.
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Eszak irdny szimbéluma

o ElBszér is keressiik meg az Objektumkozpont / Epiilet / Csoport / Jelek / Eszak — Magyar kategériat és valasszuk ki
azt az észak jeldlést, mely a legmegfelel6bb, majd kattintassal fogjuk meg és az alaprajzon engedjiik el az egér gombjat.
Kattintassal helyezzik el a megfeleld helyre.

Objektumkazpont o ox tesztl - Default - Faldszint (Om) *
| [Keresés minden elemre] q, || Markak |
i) F R e . 1
Iﬂ ) Csoportok  Jelek  Eszak - Magyar ] e “:F I
- ot 1 - T T
<«<Vissza | 14Elem .‘. e # T
-

e

\..._ n

Eszak 01

Y
by

o E anyha
£ ':‘III!rl!JD
Eszak 03 Eszak 04 o 0 o
E E L :
», _*_ . d)
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Exzak 05 Eczak 06 r ]
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1
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=
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i
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| PR AR T RETN AR Vi
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+ w

Eszak 09 Eszak 10

(o
1
[E—

Tulajdonsagek | Objektumkdzpont

e A mar korabban elhelyezett szimbdélum poziciéjanak médositasahoz, el6szor jeldljik ki. A mozgatasi és forgatasi
markerek ekkor elérhetévé valnak. Mas egyéb tulajdonsag a baloldalon megjelené Tulajdonsagok panelen valtoztathato
meg.
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A projekten az Eszak szimboéluma automatikusan a korabban beallitott észak iranyhoz fog igazodni.

Hasznos tudnivalé: Hogyan lehet uj szimbélumokat létrehozni?

Ebben az oktatd anyagban kulén nem targyaljuk nagy részletezettséggel az Uj szimbolumok létrehozdsanak a médjat, de
ha mégis szlikség lenne a tervezés soran egyedi szimbdlumra, akkor ez a révid Utmutatd nyujthat segitséget.

e Rajzoljuk meg az uj szimbdélumot a 2D ablakban vonalakat, sokszdgeket, szOvegeket hasznalva a Szalagmenii / Rajz
eszkdzeinek a segitségével.

e Valasszuk ki a Szalagmenii / Rajz / Csoport / Kényvtari csoport létrehozas parancsot. Ez a parancs teszi lehet6vé,
hogy az Uj szimbolum elérhet6 és felhasznalhato legyen akkor is, amikor mas projekten dolgozunk.

Szerkesztés MNézet Epillet Interior Méretezés
iy X B I 2 0N\

Szoveg  Raszterkép | Csoport 3D Uj profil  Mintdk  Eszkoz

- -

I—2[)_ Csoport elhelyezés —
tesztl - Default-F = -

‘.’ | Objektumkozpont

44 Utoljdra hasznalt elemek
:* Lokalis csoport |étrehozds Ctrl+G

Csoport szétbontas Alt+G

‘02, Kényvtar csoport |Etrehozds

. \/élasszuk ki az Uj szimbolum Osszes elemét, majd nyomjuk meg az ENTER-t.
o Allitsuk be a szimbdlum referencia pontjat. Annyi referencia pontot adhatunk meg, amennyi csak sziikséges. Nyomjuk
meg az ENTER gombot, amikor végeztiink a referencia pontok hozzdadasaval.

o Nevezzik el az uj szimbolumot, és kategorizaljuk. Alkategodriat a megjelend listdbdl valaszthatunk vagy gépeljink be Uj
elnevezést.
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5.8.

Uj kénywtari elem létrehozdsa n

Az (0 kbnyvtari elem neve:

[Szimbc':lum v]

Kategdria:
| ELEK ~|

Alkategdria:

q
Emberek

Eszak - Angol

Eszak - Magyar
Konszignacios jelek

Kar jelek

Lépcsa

Metszet

Mégyzet jelek

Myilak

Myillasiranyok
Szintméretezés
Tirsymbole

IUrban design - Hungarian
Vonalvégek
WE._Panorama

Mégse

Szoveg elhelyezése

Az épitészeti alaprajzon el tudunk helyezni szévegeket a Szalagmenii / Rajz / Szoveg / Elhelyezés paranccsal.
A megjelend “Aktualis szoveg” parbeszéd ablakba gépeljik be a kivant széveget, Foldszint, majd nyomjuk meg az OK
gombot.

Szerkesztés MNézet Epilet Interior
| » B dp

Szoveg | Raszterkép  Csoport 3D Uj profil M

Létr
T Elhelyezés

Egy narancssarga szin( téglalap jelenik meg, melynek egyik sarka az egér mozgatasahoz van régzitve. Ezzel a
sarokponttal barhova el tudjuk helyezni a szdveget a rajzlapon.

A szdveg elhelyezése utan a szdvegbeviteli ablak Gjra megjelenik. Zarjuk be a Mégsem gombra kattintva.

Az alapértelmezett széveg magassag 0,2 m, mely idealis sz6vegek megjelenitéséhez 1:50 vagy 1: 100 méretaranyu rajzi
tartalom hasznélata esetén.

A kivalasztott széveg magassaga megvaltoztathatd, ha a magassag értékre kattintunk és az Uj értéket begépeljuk.

irja 4t a szévegmagassagot 0,4 m-re.

Foldszint

‘Foldszint e
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5.8.1. Mutaté szoveg

Vélassza a Szalagmenii / Rajz / Széveg / Széveg mutaté nyillal parancsot. A széveg: ,Vasbeton oszlop”.
Jeldlje ki az egyik oszlopot, majd helyezze le a széveget az elsé kattintassal, a kdvetkez kattintasokkal pedig adja meg a
nyil pozicidjat.

— ———|Vb.oszlop

=3l
L 4 Legkdzel
" Hossz
A Hailsc

Masolja at a mutatd szoveget a masik két oszlophoz. Jeldlje ki a széveget, majd Ctrl + C-vel masolja ki, adja meg a
masolas referencia pontjat (fogdpontot), és Ctrl + V-vel illessze be a két oszlophoz.

5.8.2. Sorozatméretezés

Adjunk hozza méretezést a korabban létrehozott homlokzatokhoz. Valassza ki a Nyugati homlokzatot.

Vizszintes sorozatméretezés

Valasszuk ki a Szalagmenii / Méretezés / Vizszintes sorozatméretezés parancsot.

+7 T Szerkesziés MNézet Epiilet Interior Rajz Méretezés

="= \/izszintes sorozatméretezes B e ; .
& Szintméretezés

T . .
{f Flggdleges sorozatméretezes

Epllet - ST : Koriv
&=, Mutato - — Magassagméretezés -

Altalanos méretezések

Kattintsunk az els6 pontra a 2D metszet rajzon a méretezés elinditasahoz (1).

Kattintsunk a masodik pontra, hogy az elsé ponttdl valé tavolsagot megkapjuk.

A tavolsag vizszintes vetilete egy pontozott vonallal jelenik meg a rajzon, mely barmilyen tavolsagra elhelyezhetd.
A Sorozat méretezés beallitas miatt az el6z6 méret masodik pontja és kdvetkez6 méret els6 pontja egybeesik, ezért
mindig csak a soron kdvetkez6 pontokat kell folyamatosan egyesével meghatarozni.

Kattintsunk egyesével ujabb pontok hozzdadasahoz. A vizszintes tavolsag a két el6z8 pont k6z6tt megjelenik a
méretvonalon a kordbbi méretekkel egydtt.

Méretezze be a homlokzatot a kdvetkez8képp:
Fekete: Fal sarokpontok és kiugrasok

Kék: Teljes hossz
Piros: Fal sarokpontok és kiugrasok, nyilaszaré szélesség
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'

|, 60 | 7.12 L 5.91 L 75 |
|, 60 | 13.81 L
L 5.51 ,  1.60° |, 60 | 3.62° L 2.29 L 75 |

o Amikor végeztink a méretezéssel, nyomjuk meg az ENTER-t.

Magassdgméretezés

A Magassagmeéretezés parancs a Szalagmenii / Méretezés meni pont alatt talalhato.
A méretezés folyamata a kdvetkez6:

e Inditsuk meg a parancsot, majd jeldljik ki az indulé6 magassagot a homlokzati falon gy, hogy a fal és a fodém
kapcsolddasi pontjara kattintunk.

o A0 magassagi érték megjelenitéséhez, kattintsunk Ujra ebbe a pontba vagy ugyanarra a magassagi helyre, majd
hatarozzuk meg a méretezés poziciéjat a homlokzati fal mellett. Kattintsunk a preferalt helyre, igy a 0,0 érték megjelenik a
homlokzati fal mellett a kivant helyen.

e Tovabbi pontokat meghatarozhatunk egyszeri kattintassal és a magassag méret megjelenik a homlokzati falon.
o Amikor végeztiink a méretezéssel, nyomjuk meg az ENTER-t.

N

OO0 r0————
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L 60 | 7.11 L 5901 L, 75 |
160 | 491 L 1.60 L 59 | 380' L 232 L, 75 |
L 14.38 L

Helyezzen el itt is egy szdveget, legyen Nyugati homlokzat.

Elkészitjlk a méretezéseket a B-B metszeten is a vizszintes sorozatméretezés, fliggéleges sorozatméretezést és a
magassag méretezés parancsokat hasznalva.

Valassza a Szalagmenii / Méretezés / Vizszintes sorozatméretezés parancsot. Méretezze be a falvastagsagokat az

abra alapjan.
3 ;

- 5.7
Méretezés mozgatas

& Tullégas szerkesztése

A sorozatméretezések egyszerre is mozgathatdak, ha a kijeldljik a méretezést, majd bal egérgombbal még egyszer
rakattintunk, a Méretezés mozgatas paranccsal el tudjuk mozgatni a teljes méretlancot.

Valassza a Szalagmenii / Méretezés / Fliggbleges sorozatméretezés parancsot. Méretezze be a fédémvastagsagokat
és a belmagassagokat az abra alapjan.
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e \Vdlassza a Szalagmenii / Méretezés / Magassagméretezés parancsot. Méretezze be a foédémek és a tet6 aljat és
tetejét, valamit jelenitse meg a tiizfal magassagat abra alapjan.
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A méretezések jobb atlathatésaga végett lehetéség van a nyilhegyek modositasara és az értékek helyének moédositasara.

e Kattintson a 2,7 m-es magassagméretezésre, és valassza a tulajdonsagait.
e Valassza a Méretezés szdveg tulajdonsagoknal az Alul opciét,
¢ A Nyilhegy fulén pedig valassza a felfelé mutaté nyilat.

w *3.00

A L oA

+2.70
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|
Méretezés tulajdonségai n
[ » Méretezés dltalnos tulajdonségok -
[_» Szbveg paraméterek P
+3 00 ~ Meretezes szoveg tulgjdonsagok. - v
v " EﬂDg;nﬂir;t;iiErEtsez:vegének\ra’nya Szavegirdny  Parhuzamos ~
= | = Méretszoveg a mésik oldalon, kezdd 90°
+ 2 7 0 = |A'“‘ “ | sz6 (sz6q 6s szog+180 fok kazdtt)
' -
~ Myihegy | P
J — Alg [jomm
= T v| - ‘ 200 mm v| L:’j etitdvonalak irdnya (90° alatt)
| » Formétum paraméterek -~
[ » Méretvonal -
BIM paraméterek Magassdgméretezés Mégse
o Helyezzen el itt is szdveget, B-B metszet. Allitsa 4t a sz6vegmagassagot 0,4 m-re.
5.8.3. Sorszamozas
e Valassza ki az Objektumkozpont / Csoportok / Jelek / Kor jelek mappat. Hizza a szamozasokat a kilonb6zé
elemekre. |gy a rétegrendeket egyszeriien tudja jeldlni.
B-B metszet
@ -
\ e r]
-
- *8.00 2.
S s I B A 7 A e (i
L4
41 | am 611" 4 184" ¢
’
g 7
@ ; @
' e
. ’ 7
| 1 ] | e | T - | W Y] 1.5t
I/ B B BB/ B Sy G/, s W T B BB m
.. ] g % *an
2| i 4 (
7 i
U f
@ / ‘
/!
7 !
’ i
7 I‘ 000 Foldszint
"""" V7777777777 7 T R T A 7 A T 1 T om
A nyugati homlokzaton is elhelyeziink sorszamokat.
e Valassza ki az Objektumk&zpont / Csoportok / Jelek / Négyzet jelek mappat. Hizza a szamozasokat a kiilonbdz6

elemekre. gy az anyag konszignaciét egyszeriien el tudja majd késziteni.
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Nyugati homlokzat

P m L s’ L )
L!L a9 L 1 L 50 ) .00’ L 2: L s
A un *

5.8.4. Rampa délésszogének abrazolasa
Készitsik el a rampa délésszdgének jeldlését.
e Aktivalja az alaprajzot és lépjen a foldszintre.
e Valassza a Szalagmenii / Rajz / Vonal parancsot, majd az oldals6 menlbél valassza ki az Egyszerdi vonal + nyilhegy

stilust.
o Az elsé kattintassal adja meg a vonal kezdépontjat, a masodikkal pedig a nyilhegy végpontjat.

~— (N

[T

1 40/40 | 59° |40 | |
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5.9. Cimke

A cimke hasznalataval megjelenithet informacioét a kivalasztott elemekrdl az alaprajzon. A megjelenitett informaciok
személyre szabhatdk.

Meg fogjuk jeleniteni a rampa alapmagassagat, a felsé pont magassagat és a d6élésszogét a cimke segitségével.

Cimke lehelyezése

Ebben a fejezetben cimkét helyeziink el az ARCHLine.XP-ben. A cimkében szerepl6 tételek automatikusan frisstilnek a
kapcsolt elemek valtozasa esetén, valamint a listdban szereplé paraméterek valtoztatasaval az elemek is valtoztathatok.
e \Valassza a Szalagmenii / Dokumentacio / Cimkék / Cimke létrehozasa parancsot.

Meretezes _ Dokumentacid MEP
Cimkek | Lista Szabadkézi rajz Hangt

— < Gyors cimkézés

[125]

2

o Cimkek elhelyezese

=
=TI

{ S Cimkék létrehozasa

Cimkézés minden cimke nélkiilire
~ Frissités

=, Minden elem frissitése -

o A felugré ablakban a baloldalon valassza ki a Szakagak kéziil az Epitészeti elemeket (1), majd a Rampat (2). Valassza a
ki a Fels6 szint magassagat (3) a kozépsb oszlopbdl, és vigye at a jobb oldali oszlopba a nyil segitségével (4). A jobb
oldalon vegye ki a pipat minden tulajdonsag lathatésaga mell6l az Alapmagassag, a Felsd szint magassaga és az
Emelkedd szbg kivételével. Valassza ki a Fels6 szint magassagat (5), és a Fel (6) gomb segitségével valtoztassa meg a
sorrendet Ugy, hogy az Alapmagassag utan kovetkezzen a fels6 szint magassaga. Toltse ki az el6tagokat: Alapm.: ;
Felsz6 sz. m.: ; Lejtés: (7).

e Zarja be az ablakot az Alkalmaz, majd az OK gomb megnyomasaval.

B Cimke létrehozésa X
akiig: Csoport Cimkeék Ramp tag ~ Uj Tarlés
Epitészeti elemek 1 ~ || (EEERtEaER Import Export Teljes export | | Térlés - mind

Tipusok Szdmitott Grigkek Cimke paraméterek
Fal Pset_RampCommon (8) Név Lathatésag Eldtag Utdtag
Ajto ARCHIine.XP Common (5) 1 D
Ablak 2 Szint
Sarokablak 3 Stilus
Fuggdnyfal Név 4 Név: 7
Fodém Mév: 5 Alapmagassdg v | Alapm.:
Oszlop Alapmagassé 6 Felsd szint magassdga: 5 g Felsd sz....
Gerenda ﬁ . Emelkedési szog: v Lejtés:
Tetd Test anyaga 4 8 =Szélesség H
Lépesd Test vastagsdga
'W A korlgt automatikusan Iétrejon a bal oldalon
TKorlat A korldt automatikusan létrejon a jobb oldalon
Helyiség Alsé fodémkapcsolddds
Filléralap Nezet
Felmért helyiség
Csoport
Betonacélok
Fel 6 Le Tirlés
Egyedi objektumrdl Mégsem Alkalmaz

e Kattintson a Szalagmenii / Dokumentacié / Cimkék / Cimkék elhelyezése parancsra.

s ARCH|INE.ZX
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A megjelend ablakban moédosithatja az elébb beallitott tulajdonsagokat. Most fogadja el OK-val. A kdvetkezd ablakban be
tudja allitani a cellak stilusat, a betliméretet stb. Most fogadja el OK-val. Valassza ki a cimkével ellatni kivant elemet, most
a rampat.

Alapm.: -0.3 m
Fels6 sz.m.: 0 m
Lejtés: 5.262%

v ]

A Mutato vonal, amely 6sszekéti a cimkét az elemmel térélhetd, ettdl figgetlenlil meg marad a kapcsolat az elem és a
cimke kozott. Annak frissitésekor a cimke lekdveti az elemen végrehajtott moédositasokat.

A cimke frissitését a helyi mentjébdl érheti el.

Alapm.: -0.3 m
Fe|86 S Szoveg wbuﬂ,/

Madositas

LeJteS: ” Kivalasztas »_

Tulajdonségmasolas

/' Rajzol, mint..

N Torles

Fazis 4

]

Az elem frissitése
Mutatovonal

Masolas vagolapra
Szétbontas

Sorrend 4
Csoportparaméterek g
Folia 4

/

Hasznos tudnivalé: BIM paraméterek is megjelenithet6k a cimkékben.

o El6szor allitsa be a fal BIM paraméterét.

o Kattintson a falra, I1épjen be a tulajdonsagaiba, és kattintson a BIM paraméterek gombra.

e Afelugro ablakban valassza a Pset_WallCommon (10) lehet8séget és allitsa be az AcousticRating értékét STC 50-re, ami
egy j6 minéségi hangszigetelést jelent.

o Kattintson az ,OK” gombra, hogy elfogadja a valtoztatasokat.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Tulajdonsag Erték ~ # Hozzarendelt paraméterek X
4 Altala
Félia Fal - Teh... w Hozzérendelhetd megosztott paraméter csoportok
Szin I Paraméter csoport: Megjegyzes: A piros paraméterek értéket a program szamitja kil
Vonaltipus Vonal ~ Csoport
Vonalvastagsag 0.3mm ~
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul ~ Quantities (13)
Mozgatas masik szintre Féldszint ARCHine.XP Cammen (5)
Masolas masik szintre Foldszint o
BIM név
Magassag 2.7m v
Relath 4 om . s o
NI e Mév Tipus Erték Leirds
GUID (dev only) 1WvREKSPWS. .\ s
STC 50 | Az elem akusztka jelemzdie, An...
SetID (dev only) 2uyMbhRIz50... - , e
= L 2 Combustible IfcBoolean ] Az elem éghetd anyagbdl készilt. ..
2 Egyéb paraméterek A
- ; Compartmentation IfcBoolean (] Annak jelzése, hogy az objektum. ..
Abszolit magassag om
- 5 ExtendToStructure IfcBoolean Azt jelzi, hogy az objektum a sze...
Osszvastagssa: 0.38m " "
FireRating IfcLabel Tiizvédelmi besorolas.
Szerkezet... Szerkeszt i feBool Annak feltiintetése, h I
IsExternal IfcBoolean ] nal intetése, hogy az ele...
Gerendazat felépitése Szerkeszt - -
i LoadBearing IfcBoolean O Annak feltlintetése, hogy az ele...
A délés szége 0= -
: P Reference Ifcidentifier Referendaszam erre az elemre a...
Globélis sraffozds irdny ; -
SurfaceSpreadOfFlame IfcLabel Aléngok terjedése, Ez a nemzet...
[ Azonos anyagok p s
5 . ; ThermalTransmittance IfcThermalTran...  ; 1.368421 Hovezetési tényezd (U-€rték). A ...
Fal belsd felilet Fényes fehér
Fal killsd feliilet Kavékrém
A test anyaga 1 vélaszfal tgla
[ Nem kapcsolads fal
Szinezés a 20 rajzon Nincs
- —
[ Tukrézés =
] A Fal kimarad 2 helyiség szimitasodl Paraméter csoport torlés Listazés Excel-be Importélds Excel f&jlbdl Paraméter hozzéadasa Mégsem y
[ 4

e A cimke létrehozasa ablakban valassza a fal lehetéséget a baloldali felsorolasbdl, a Pset_WallCommon (10) lehetdséget a
k6zéps6 oszlopbdl és adja hozza az AcousticRating adatot a cimkéhez a nyillal.
e Kattintson az OK gombra, hogy elfogadja a valtoztatasokat.

i Cimke létrehozésa X
Szakag: Csoport Cimkeék Fal cimke ~ Uj Téirlés
Epitészeti elemek || Altalénos tulajdonsagok Import Export Teljes export | Térlés - mind
Eeangals Cimke paraméterek
Tipusok
tities (13) MNév Lathatdsdg  ElStag Utdtag
Ajtd ARCHiine. XP Commen (5) 1 D
Ablak 2 Magassag
Sarokablak 3 Fal kiilsg felilet anyaga
e ev 4 Fal belsd feliiet anyaga
Fadém ! AcousticRating
Combustible
Dszlop -
Compartmentation
Gerenda
- ExtendToStructure
Tetd
P FireRating
Lépcsd
: IsExternal
Rampa
R LoadBearing
Korlat
- Reference
Helyiség
e SurfaceSpreadOfFlame
Pilléralap
A . ThermalTransmittance
Felmért helyiség
Csoport
Fel Le Tirlés
Egyedi objektumrdl Mégsem Alkalmaz

o Helyezze el a cimkét az alaprajzon.

e A cimke most mar tartalmazza az akusztikus 15893 |
2700 mm

besorolast is. Fényes fehér
Fényes fehér
STC 50

i
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5.10. Kimutatasok

A kimutatasok az épulet részek dinamikus listai, melyeket a projekt tartalma alapjan lehet generalni. A kimutatasoknak két
irAnyu kapcsolata van a rajzzal. Ez azt jelenti, hogy a projekten végrehajtott valtoztatasok tukrézédnek a kimutatasokban,
illetve a kimutatas adatainak a megvaltoztatasa hatassal van a megfeleld elemekre a rajzon. Nézziik meg, ez hogyan
mikddik a gyakorlatban.

e Kattintsunk a Szalagmenii / Dokumentacio / Kimutatasok / Kimutatasok létrehozasa parancsra.
e Ebben a dialdgban testre szabhatja a kimutatast, mely elemekrdl és milyen informacidkat szeretne megjeleniteni. Most
egy alapértelmezett kimutatast fogunk elhelyezni, igy zarja be az ablakot Mégsem gombbal.

B | Kimutatés |étrehozésa X
Szakég: Csoport Kimutatésok Oszlop kimutatds hd Uj Torlés
Epitészeti elemek i .F}lap Import Export Teljes export | Térlés - mind
Altaldnos tulajdonsdgok
Kimutatds paraméterek

Tipusok

Fal Pset_ColumnCommon (5) Név Osszeqzés  Lathatdsag Eldtag Utdtag
Ajtd Quantities (8) 1 D ,,

Ablak ARCHline.XP Common (5} 2 Stilus '

Sarokablak 3 Db “ v

Fiigganyfal Nev 4 Szint "

Fodém Db 5 Magassag vy

Gerenda Teriilet [m2] > 7 Test anyaga o

Tetd Térfogat [m3] 8 Paldst anyaga vy

Lépcsd Szerkezeti paraméterek 9 Profilnév 1]

Rémpa Alsd (kezdd) végzadés

Korlgt Felsd (masik) végzidés

Helyiség

Filléralap

Felmért helyiség

Csoport

Betonacélok

Fel Le Tarlés
Egyedi objektumrdl Mégsem Alkalmaz

e Valassza a Szalagmenii / Dokumentacié / Kimutatasok / Kimutatasok elhelyezése parancsot.
o Az épitészeti elemek kozul valassza az Ajtot.

B Kimutatas paraméterek x
Szakéa: Kimutatdsok | Ajtd kimutatds ~
Epitészeti elemek > Kimutatds paraméterek

Tipusak Méw Osszegzés  Lithatdsdg  Elftag U
Fal 1 D
O -

Ablak 3

Sarokablak =

Fiiggdnyfal 5

Fadém 6

Oszlop 7

Gerenda

Tetd

Lépcsd

Rampa

Korlat

Helyiség

Filléralap

Felmért helyiség

Csoport

| Ok | Meégsem Alkalmaz

¢ Az OK gomb lenyomasa utan a felugrdé ablakban lehet beallitani a kimutatas megjelenitési tulajdonsagait. Fogadja el OK-
val.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Helyezziik el a kimutatast a rajz mellett a foldszintre egy kattintassal.

Ajté kimutatas

Szint Példany azonosit6 Név Db Névleges Sz x M Teriilet

1.szint  N/A Até11 6 09x21m 1.89 m?
1.szint  N/A Aité11 1 16x2.1m 3.36 m?
Foéldszint N/A Até10 1 15x2.1m 3.15 m?
Foldszint N/A Ajté11 1 13x24m 3.12m?
Foldszint N/A Aité11 1 16x2.1m 3.36 m?
Foldszint N/A Ate7 1 09x21m 1.89 m?
Foldszint N/A Atg8 1 09x21m 1.89 m?
Foldszint N/A Até9 1 09x21m 1.89 m?

Helyezzen el még egy kimutatast az ablakokrdl is. Valassza a Kimutatas elhelyezése parancsot, majd valassza az

Ablakokat. Helyezze el a kimutatast az alaprajzra.

Ablak kimutatas

Példany azonosité Db Névileges Szx M Stilus Név  Nézet méretezéssel Parapet magassdag Szint
N/A 2 07x12m Window5 = 09m 1. szint
N/A 8 1x21m Window5 E: Om 1. szint
N/A 8 1x21m Window5 Om Féldszint

Egy elem megkeresése és megvaltoztatasa a kimutatasban
A kimutatas elemeinek beazonositasa a rajzon nagyon egyszer( a tartalom kivalasztasaval.

5.11.

Jeloljiik ki az el6bb elhelyezett kimutatast és keressiik meg az egyik ajtét a foldszinten

a listaban.

Kattintsunk az apré nagyito ikonra a kimutatas bal oldalan és ekkor a szoftver egy nyilat rajzol a keresett elemre mutatva.

Keressik meg a kimutatasban az ajtd szélességi értékét és kattintsunk ra.

irjunk be egy picivel kisebb vagy nagyobb értéket (példaul 0,85 m vagy 1m), majd nyomjuk meg az ENTER gombot. A

szoftver ekkor megvaltoztatja az ajtd szélességét a rajzon is.

Listazas
A Listazas remek eszkdz arra, hogy kulénbdz6 adatokat nyerjink ki a tervbél Excel

formatumban tovabbi kalkulacidk elvégzése céljabdl.

Készitsiink egy Epliletszamitasi és Helyiség listat.

Epiiletszamitésok lista:

Hasznaljuk a Szalagmenu / Dokumentacio / Lista / Excel lista parancsot.
Valasszuk ki az Epiiletszamitasok lehetéséget.

Minden opciot hagyjunk bekapcsolva, kivéve a “BIM paraméterek exportalasa”
lehetdséget, majd nyomjuk meg az OK gombot.

Nevezziik el a fajlt Epiiletszamitasok.xlsx-nek és mentsiik el a Mentés gomb
megnyomasaval.

A Microsoft Excel automatikusan megnyitja ezt a fajlt, ha ez az alkalmazas mar
korabban telepitésre kerilt a szamitégépre.

Listazas Excel-be u

ﬁ Epilletszamitasok

F{ Interior elemek

I" Burkolat
E Helyiségek
-

ﬁ_ Terep

g Lista gyartdk szerint

XP

& ARCH|INE.



154

5. Workshop: Méretezés, feliratok, listazas és tervfazisok

FALL KEZDOLAP  BESZURAS ~ LAPELRENDEZES  KEPLETEK  ADATOK  VELEMENVEZES — NEZET
gy 3 Kivigis Calibri e A x S0 Sortoréssel tobb sorba | Aftalinos B voma 16 Rossz Semleges €= Ex E
Belemes MO = 3 8 m Formis Bevitel Figyel BEE" EE\' e
el o rormatummasols (L2 AT - O A [ Cellaegyesités - $ 9% gy Fehddes Forminis |[Bevite igyelmezte. suirs Tolés Form
Végélap o Betiitipus 5 Igazités = Szim o Stilusok Cellik
AL - x| Faliista
A 8 c ) E 3 G H ! L [
1 |Fal lista
2 [ID “stilus Kep Szelesség [m] Magassag [m] Hossziisag [m] Bruttd oldalfelszin 1{m2] Bruttd oldalfelszin 2 [m2] Nettd oldalfelszin 1[m2] Nettd oldalfelszin 2[m2] Térfogat [m3] Darabszdm Osszesen:
3 [s893 0.3 27 5.715 15.43 13.81 10.81 .82 3.094 1
: Ny
H
[
7
s fsa97 01 27 3.117 8.416 8.416 8.416 8416 0.842 1
3 I:I
10
1
12
13 [5899 0.3 27 05 135 135 135 135 0.526 1
14 H]
15
16
17
18 [5910 0.3 2.7 7.715 20,831 19.751 17.471 16.391 512 1
19 m
20
2
2
23 [5922 0.3 27 6.616 17.864 15.974 13.664 11774 3.856 1
2 m
E
2%

A program a BIM paramétereket is tudja listazni.

Egy elemet kijel6lve az oldalsé menuben érjuk el ezeket a

5.12.

paramétereket.
v g o i S e e - e - e e - - -
Nyomtatds Terviap B | Hozzarendelt paraméterek
= Ricals T ;a Minden Hozzarendelhetd megosztott paraméter csoportok
Tulajdonsagok B X |7 Tutorial 01 - - Fd parameter csoport:
At - B Konvt | Csoport
Nincs stilus k- 9,22 n |Pset_DeorCommon (12)
Tulajdensdg Erték ~ L
2 Altaanos L
Falia Fal - Teh... 7
Szin I =
Vanaltipus vonal ~
Vonalvastagsag 0 mm ~
ési sorrend 8 legall |~ Név Tipus Ertek Leirds
Cegrraorsl e EEi=ail ArticleNumber TfcLabel Cikkszam
Vasnlss mask szintre Foldszint Description FLabel Leiras
Szerkeszt Manufacturer TcLabel Gyarto
Osztalyozas Szerkeszt Name TcLabel IFC név
# Tulajdonsagok Price Fclabel i
Szélesség: 16m -
Magasség 2im -
Tisata nyllés szélesség 145m
Tiszta nyilds magassag 2m
Faltdl vald tévolsag 0.05m
Parapet magassag aom !
DKu\sﬁ parapetmagassag : 0 m
Abszolit magassag om
Tév. a falsaroktdl 0.6 m
Takard boritds Szerkeszt
Szerkezet... Szerkeszt
MNyitdsi sz 0 W o
% Rajz § Paraméter torlése Listdzds Excel-be Importalds Excel fajlbél Paraméter hozzdaddsa Mégsem
[«13D meaielenités u T TR w1

ZTZTZTZTZTZ TR TS

= B=1

Terv fazisok kezelése

Fazis- és fazissz(ir6k segitségével elkészitjik az Uj tervet egy meglévé terv allapotbdl kiindulva. A fazisok a teljes
dokumentacioban nyomon kovetheték, igy a 3D nézetek, metszetek és konszignacios listak kdvetik az aktualis fazis

allapotat.

Valassza a Szalagmenti / Szerkesztés / Fazisok parancsot.

Itt lehetségiink van a megfeleld elemeket atallitani Meglévé, Bontandé vagy Uj allapotura. Ezt megtehetjiik
nyilaszaroknal, falaknal, 2D-s szimbélumoknal stb.

Inditsa el az Atallitas Bontandé allapotira parancsot, majd valassza ki a fels6 valaszfalat és a hozza tartozd
méretvonalakat. Enterrel fogadja el.

Epitészeti oktatasi segédlet
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—1 === —( | +;;4 Szerkesztés Nézet Epiilet Interior Rajz Meéretezés Dokumentacid MEP “E
raaa O -~ s
g & H X @2 2w A % 2
Mozgatds  Masolds  Torlés  Szerkesztés Félia  Folia bejéras ‘ Fézisok | Kivélasztas Eszkdzok
lajdonsagmasolas - - - - - - -
Athelyezés sl B Tervezési fazisok L —
v | & i Részletes he % 1:100 v |—1:20 . r elemeket, amiknek a
= = = L_ Atallitss MEGLEVO &llapotra ———
torial 01 - - Féldszint (0 m) * rNézei 2 [Kép] I/A-A Metszet [Kép] rE-E Metszet [Vektorialis] = kzat [Kép] | Déli homr
o Tutorial 01 - - Foldszint (0 m) * || gl Atallitss BONTANDO allapotira
SISO R T R, el Allis U) llapotiira q
é I I Ei] pazis szunok , 3
=2 & Grafikus fellirasok
=
= |
£ pm 0 pm 0
& P
: Dolgozo
=
1 2
g 8.40m
E jir
2 2.96 1.00 | 1.96
% L 7/7 L /( L
= [
g Konyha
2
1 9.22m 2
= 9]
-
e = o wC
2
: ‘ H 3.13m
2 ;
= ;
= ;
Ahhoz, hogy a mddositas megjelenjen, a fazisszirét kell hasznalnunk.
L X Kivagas ; o] - Q00
% s [ Foe & s R 2o o w @Aow G
asolds
Médositas Rajzol, mint ... Beillesztés Mozgatds  Masolds  Torlés  Szerkesztés Folia  Folia bejards | Fazisok Kivélasztas Eszkozdk
= - j Tulajdonsagmasolas - - - - - - - -
Tulajdonsagok Vagolap Athelyezés Folia Fazisok Kivalasztas Vonzas
o | 0 eprtes + = IMinden - | % resgetes L1100 - |—120 |~ -
Tulajdonségok oox ‘ Tutorial 01 - - Feldszint (0 m) * | Nézet 2 [Kép] | A-A Metszet [Kép] | B-B Metszet [Vektorialis] | Nyugati homlokzat [Kép) | Eszaki |

Minden: Megjeleniti a meglévd, az Uj és a bontandd elemeket is.

Meglévé: A meglévd elemeket jeleniti meg. (Bontas elétt)

Bontési terv: Pirossal jeleniti meg a bontandé elemeket

Meglévd terv a bontas utén: A bontandd elemek nem jelennek meg a terven

Uj épitési terv: Az Uj allapotura allitott elemeket jeleniti meg a meglévék mellett.

R, ey R R U s

o ©aMeglévo dllapot | + Eﬂ Minden
Tulajdonsdgok
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= 1100 ~
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6. Workshop: Tervlapok, pecsétek, tobblapos PDF publikalasa és
DWG / IFC export

Ezen a workshopon megismerkediink a tervlapok 6sszeallitdsanak folyamataval, ahol az elkésziilt rajzok, alaprajz,
metszet és homlokzat helyet kapnak. Emellett Iétrehozunk egy pecsétet is, majd megvizsgaljuk, hogyan tudjuk mindezt
egyetlen PDF fajlba rendezve kinyomtatni.

Mielétt elkezdjik a workshopot, tekintse meg a Tervlapok, pecsétek, tdbblapos PDF publikélasa és DWG / IFC export
oktatd videot.

6.1. PDF nyomtatas

Fontos, hogy a projektben korabban elkészitett rajzokat publikalni tudjuk. A kdvetkezd lehetéségek allnak
rendelkezéslinkre:

< az aktualis rajz nyomtatasa, vagy
< a jelenlegi tervlap nyomtatasa, mely tébb rajzbdl kerilt 6sszedllitasra.

Ennek eredménye lehet kinyomtatott masolat vagy PDF fajl, attél fliggéen, hogy az tgyfélnek mit szeretnénk atadni.
Tekintsuk at gyorsan a Nyomtatas parbeszédablakot:

Bizonyosodjunk meg arrél, hogy a nyomtatasi lap aktiv, és inditsuk el a Szalagmenii / Dokumentacié / Nyomtatas PDF-
be parancsot.

Nyomtatas n
Myomtatd
PDF Nyomtatas w
Papirméret: 420 % 297 mm Kinyomtatandd 403 x 283 mm
Myomtathatd terilet: 412 x 289 mm Rajz méret a papiron 403 x 283 mm
Fajl Mozaik:
Valaszthatd papirméretek Szin b b b bbb o o Lo ]
Méret 150 A3 297420 mm (O Minden sziirke 3
() Minden fekete e
420 m 297 m 1
| }.ﬂ | }'n (®) 5zabadon definidlt E
Forrés Fekvo Szin - Toll §

[ optimélis papirméret
Ablak [IMinden sziveget feketével nyomtat
(®) Teljes rajz o [ L&thats szint sziirkével

() Aktudlis nézet Orientidd _E
(O Kivégss (®) Alaphelyzet E
Kivdads (O Elforgatott rajz _E
(O Nyomtathats terilet: Lépték 13
412 % 289 (®) Méretarany
[1:1 v]
Eltolas () 5zabadon definidlt
X: o ] 10
¥ mm [] Ardnyos vonalvastagsag
Vonalvastagsag - Aktiv
Kdzéppontba & < g , ,
[Inyomtassa a félténust vékony vonalakk
Mincs stlus | Kirajzol MNyomtat o Mégse Alkalmaz
Nyomtatoé

Itt talalhat6 az 6sszes PDF nyomtatasi lehet6ség és az elérheté nyomtatok listaja. Valasszuk itt ki azt a lehet6séget,
amelyre szlikségunk lesz.

Valaszthato papirméretek (1)
Itt allithatd be a papir méret és az orientacio.
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Orientacié (2)

Meghatarozza a rajz helyzetét. Az alapértelmezett vagy az elforgatott rajz lehetéségei kdzil valaszthatunk.

Ne keverjik 0ssze az Orientaciot a papir orientacidjaval. Az els6 a rajzra vonatkozik, a masik a papirlapra.

Tartalom nyomtatasa (3)

Meghatarozhatjuk a rajzon a kinyomtatasra ker(l6 teriletet.

Ablak
(®) Teljes rajz
() Aktudlis nézet
(O Kivagas
Kivdgas
() Nyomtathatd terilet:
412 x 289

Méretarany (4)

Kivalaszthatjuk az alapbeallitast: pl.: 1:100. Az optimalis beallitas kiszamolja a legmegfelelébb aranyt, hogy a rajzi
tartalom a jelenlegi papirméretre jol illeszkedjen.

Ha a nyomtatasi tervet szeretnénk nyomtatdsban megjelentetni, akkor 1:1 méretarany beéllitsa szikséges, mivel az
alaprajz valés méretl virtudlis papir, és igy nincs arra sziikség, hogy tovabbiakban ujra méretezzik.

Koézéppontba eltolas (5)

A rajz kbzéppontjat a papir kézéppontjaba mozgatja.

Nyomtatas (6)

6.2.

A nyomtatasi gombbal elindithatjuk a tartalom nyomtatasat a Nyomtatas dialégban beallitott paraméterek szerint. A
kivalasztott nyomtato alapjan az eredmény lehet papir alapu vagy PDF f3jl.
Terviap készitése

A Tervlap el6készitése parancs a Meniiszalag / Dokumentacié / Tervlap alatt érhetd el.

=T | e Dx, AL 72 % —I e R +?+; Szerkesztés Nézet Epilet Interior Rajz Méretezés MEP
3 IBlO B B o A 5 om 4 B
== v B =

Nyomtatas wT;E(/IéE‘ Metszet  Homlokzati nézet  Falnézet  Kiemelés  Terv-Gsszehasonlitds  Pillanatkép  Kimutatdsok  Cimkék Lista  Szabadkézirajz  Hangulat montazs

Dokumentacié

Nyomtatas el
2 - Lj Tervlap eﬁkész&ése

Manlé

v Il 2 || BB picrtatac v [ =100 v |l 1100 ~ + | Valasszon ki

Ez a parancs lehetévé teszi, hogy matrixban hozzon létre nagyszamu rajzlapot azonos pecsétekkel, példaul A3-as
rajzlapokat egy lépésben.

A nyomtatasi sor paranccsal a program a szaggatott vonalon bellilre helyezett tartalmakat automatikusan, a tervlap nevén
torténd egy kattintdssal 6sszeflizi egy db PDF dokumentumma.

Most egy tervlap elrendezésen beliil tdbb tervlapot helyeziink le.

Allitsa be az A3 méretet a tervlap méretének és a fekvé orientaciot.
Mivel 4 tervlapot akarunk elkésziteni, az oszlop és a sor is legyen 2.
A Nyomtatasi pecsétet valassza ki, legyen a Magyar vizszintes 01.
Az OK gombra kattintva létrejon a 4 tres nyomtatasi lap.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Tervlap bedllitasok n

Papirkészlet

| Formatum | ISO A3 297x420 mm i |

Tervlapok szama oszlopokban, sorokban

Oszlopok | 2 |
Magassag | 297 |Sorok 2 |

A tervlap neve (A-): 001

Szélesséq

Orientacid
() Alls oldal
(®) Fekvd oldal
Szegély
di:

ﬂ
|

| Myomtatési pecsét elhelyezés |

L] 8

Hungarian_  Magyar Magyar

Hungarian3 interior  fiiggSleges|| wizszintes O

|| Cf'-\ || Méqgse |
== ==
B
E=== v =

A tervlapokat a bal oldali Projektnavigator segitségével tudjuk kezelni. A Tervlap alatt talalhatjuk a Nyomtatési lapot, illetve
a 4 db lapot.
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Projekt navigator B % | ~Tutorial 01 - - Féldszint (0m) | Nézet 2 [Kép] | A-AMetszet [Kép] | B-B Metszet [Vektorialis] | Nyugati homlok
rl ' 2D rajz

4 [ Tutorial_01
fe 2, szint

1. szint

i Faldszint
4 [ B-B Metszet - Kiemelés
i B-B Metszet - 001
4 [ Mezet
[™ Mézet 2 (Axonometria)
4 [ Metszet
[ A-A Metszet
[ B-B Metszet
Fl ;j Homlokzat =
[ Déli homlokzat ==
Déli homlokzati -
Nyugati homlckzat = —
Eszaki homlokzat
d B Tendap
4[f Nyomtata’silﬁl)
Lap 1
Lap 2
Lap 3
Lap 4

[ Hangulat montazs
[ Renderelt kép
4 =] Kimutatasok
4 |j Tutorial_01
Window Schedule
Door Schedule
» B Zonakezeld

Tulsjdonss...| Objekturnk.. P— Ee

Ezeket kdnnyedén atnevezhetjiik, ha jobb klikket nyomunk, majd az Atnevezést valasztjuk. Nevezziik at ket a
kovetkez6képpen:

4 S Tervlap
4 Dokumentacid
1_Alaprajz
2_Homlokat
3_metszet
4_Listdzds

Akkor is, ha sok tervlappal dolgozunk egyszerre, kbnnyedén megtalalhatunk egy adott tervlapot: ha annak nevére
kattintunk, akkor a program megmutatja nekiink, hogy melyik az a tervlap és mi szerepel rajta.

A bal oldalon elhelyezkedé Projekt Navigatorbdl keressuk ki az Alaprajz / Fdldszint rajzot.
e Fogd és vidd” modszerrel huzzuk be a Foldszint tervét az ures oldalra és valasszuk ki 1:100 méretaranyt.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Projekt navigitor (& X0 | Tutorial 01 - - Foldszint (Om) * | Nézet 2 [Kép] | A-A Metszet [Kép] | B-B Metszet [Vektoriais] | Nyugati homlokzat [Kép] | Eszaki homiokzat (Kép] | Déli homlokzat] [Vektorialis] | B-B Metszet - Kiemelés * Dokum:
4 Nézetek (10) i Dokumentscié * -ox
4 i 20mjz

4 Tutorial 01

4 B-BMetszet - Kiemelés
8-8 Metszet - 001
4 Neémt
Nézet 2 (Axonometria)
4 Metszet
A-AMetszet
8-B Metszet \' )
4 Homiokaat
B Déi homlokzat 1)
Déli homlokzatl 120
Nyugati homiokzat 125 E E%
£szaki homlokzat by 150
4 (@ Tervlzp =1
4 Dokumenticié e
1 Alsprajz
2_Homlokat 300
3 metszet 1:1000
4_Listazas 1x
[i8 Hangulat montszs
[ Rendereit kép

4 ¥ Kimutatasok
4 Tutorial 01
Window Schedule
Door Schedule
» I8 Zonakezels

Tulajdonsé... Objektumk... Projektnav...  Stilusok

e Helyezzik el az alaprajzot! Latjuk, hogy a program a teljes féldszinti nézeten talalhaté tartalmat elhelyezte a tervlapra.
e Ez igy nem helyes, ezt médositanunk kell. Kattintsunk a rajza, majd az élmarkerre, és valasszuk az Offszet parancsot.

Méretarany = 1:100
Epitészeti skala = 1:100
Fazis = Meglévs terv

Falak = Részlgtes

/ L\gffszet
D Offszet mindre

/ \ Csomoépont besziras

Q Atalakitas ivessé
v

—= =

i
2
BEARARS

i i
[

Tutori’_(ﬂ Fal

e Huzzuk be a széleket addig a pontig, amig latni szeretnénk a rajzot.
o Kattintsunk a végleges rajzra, majd a Mozgatas paranccsal Helyezziik a tartalmat a tervlap Ures részére.

XP
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Ezzel a modszerrel lehet kiilonbdz6 rajzokat kilonb6zé méretarannyal a tervlapon elhelyezni.
Helyezziik el ezutan az alaprajz egy részletét a Foldszint terv mellé a tervlapon, amin a bontasi terv fazist latjuk.

Ha csak egy részletet szeretnénk az alaprajzrol a tervlapra masolni, tegylk a kdvetkez6t:

Aktivaljuk azt az ablakot, melynek tartalmat szeretnénk masolni (ebben a példaban az alaprajzi ablak).
Valasszuk a Szalagmeni / Dokumentacié / Tervlap / Részlet masolasa tervlapra téglalappal parancsot.

il a0 X AL 2 % = 1= 4 ”*': Szerkesztés  Nézet  Epilet  Interior  Rajz  Méretezés MEP

(=] | A = (325 7 ==
== /\ 2 = —~
- N P N (o1 B 3 e = B
Nyomtatas Tervlap ‘ Metszet  Homlokzati nézet  Falnézet  Kiemelés  Tery h lita K Cimkék  Lista Szabadkézirajz  Hangulat montazs
N)omlatas mm Dokumentacié
—————— ) Tenvlap elokészitése  —
v & B Restletes Sl =AT) v | —1:100 - * | Valasszon ki
" z Rajz import a Projekt - - - = = v = n
Tulajdonségok AT 2 )1 - -Foldszint (0m) * | Nézet2 [Kép] | A-AMetszet [Kép] | B-B Metszet [ ialis] | Nyugati homlokzat [Kép] | Eszaki [Kep] |

Grafikai bealitasok Tutorial 01- - Féldszint (0 m) *

Részlet masolasa tervlapra

‘7| [ Resalet masolés tenvapratéqlloppal

Jeldljuk ki az alaprajznak azt a részletét, amelyet szeretnénk atmasolni.
Majd a harmadik kattintassal hatarozzuk meg a referencia pontot, mellyel a kivalasztott részt megfogva elhelyezziik majd
a tervlapra.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Tutorial 01 - - Foldszint (0 m) * | Nézet 2 [Kép] | A-A Metszet [Kép] | B-B Metszet [Vektorialis] | Nyugati homlokzat [Kép]
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Foldszint

Aktivaljuk a Tervlapot.
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Valasszuk ki a Részlet beillesztése tervlapra parancsot a Szalagmenii / Dokumentacio / Tervlap csoportbdl, majd

adjuk meg a tervlapra torténd elhelyezéshez a méretaranyt.
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\Grafikai bealitasok

Tervlap elokészitése
Rajz import a Projekt navigatorbol
Részlet masolasa tervlapra

Részlet masolasa terviapra téglalappal

Falnézet

v

; “B
Kiemelés  Terv-Gsszehasonlitas

v -

Dol

-

&

)1 - - Foldszint (Om) * | Nézet2 [Kép] | A-/

Tulajdonsag

Részlet beillesztése terviapra

B [ o &)

o
-
o

Ln_-l

Y
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Rajz importéldsa projektbdl
Beillesztett részlet médositasa
Pecsét elhelyezése

Pecsét kitoltése/modositasa
Nyomtatasi pecsét |étrehozasa
Elemek lathatosdga nyomtatasban
Osszes terviap frissitése

Projektparaméterek frissitése

Tervlap masolat

e Helyezzlk el a kivalasztott részt.

o Ha kés6bb ebbdl a rajzbdl nagyobb részletet szeretnénk latni, akkor ugyaniugy médosithatjuk, mint az elébbi példanal,

v

D @ & SR & ED

ugyanugy hasznalhatjuk példaul az Offszet parancsot.

A bontasi terv fazist a kdvetkez6képpen valaszthatjuk ki:

e Ha rakattintunk az alaprajzra, akkor a jobb felsd sarokban latszik, hogy kiilonb6z8 adatokat tudunk médositani.

o

7

11 | >
1:10 ®.
1:20
1:25 h

1:50

1:100

[

i
S

1:200

1:500 k

1:1000

Szabadon definialt

Foidszint |\

o Kattintsunk ra a Meglévé tervre, majd a legordiild menibdl valasszuk ki a Bontasi tervet.

Epitészeti oktatasi segédlet
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_-_— Méretarany = 1:100
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o Ekkor a bontandé falak megjelennek pirossal.
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A Tervlap egy dinamikus rajz, tehat ha valtoztatunk az eredeti rajzon, akkor ez megjelenithetd a tervlapon. Ehhez jeléljuk
ki a Tervlap tartalmat és kattintsunk a Rajz frissitése parancsra.

6.3. Tovabbi tervlapok készitése

Homlokzat elhelyezése:
Folytassuk a homlokzatok elhelyezésével!
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e A ,fogd és vidd” médszerrel huzzuk be a masodik, Ures tervlapra a Nyugati homlokzatot a Projektnavigatorbol 1:100-as
méretaranyban.

e Ezutan helyezziik el a Déli homlokzatot is ugyanezen a tervlapon.

e Lépjunk at a Déli homlokzat nézetre, készitsik el Ujra a technikai arnyékot, amit az el6z6 (4.1.3. Homlokzati nézetek)
részben mar atvettiunk.

e Masoljuk a Dokumentéacio — Tervlap — Részlet masolasa tervlapra téglalappal, majd helyezzik el a tervlapon a Részlet
beillesztése tervlapra paranccsal 1:100-as méretaranyban.

A Részlet masolasa tervlapra és a Részlet masolasa terviapra téglalappal k6z6tt az a kuldnbség, hogy az elsé esetében
akar sokszdg format is megadhatunk, mig a masodik esetében értelemszeriien csak téglalap forma valaszthato ki.

[ ]
; Déli homlokzat |
| B |
=
i :
i - |
- ] - |
: : - o - -: - o - : Ty ‘h - . w _um :
i :
; M andall Hebuoe

i [:B‘ Torv magrevei: e oot

i — il =

Metszet elhelyezése:
A harmadik tervlapon helyezziink el metszetet!

e A ,fogd és vidd” médszerrel huzzuk be jobb oldalra a B-B Metszetet a Projektnavigatorbdl 1:100-as méretaranyban.

e A bal oldalra egy részletrajz kertiljon: A B-B Metszet — Kiemelés flilon valasszuk az el6z6ekhez hasonloan a
Dokumentacio — Tervlap — Részlet masolasa tervlapra téglalappal parancsot, majd masoljuk ra a tervlapra.

e A kiemelés rajzarol vagjuk le az Offszet paranccsal a mutaté vonalat, majd hozzunk létre egyet manudlisan. Késsik dssze
egy szaggatott vonallal a kiemelést a B-B metszet megfeleld helyével.
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B-B Metszet

[Magranaes: s
Tarvest [
Tervasts o |m
o v

Listazas elhelyezése:

A negyedik tervlapon a listazast szeretnénk elhelyezni, azonban egy A4-es, allé formatumu tervlapon. Ehhez el6szor
jeldljuk ki a mar létrehozott tervlapot, és tordljuk ki.
Most pedig hozzunk létre egy teljesen uj terviapot!
e Valasszuk a Dokumentacié — Tervlap — Tervlap el6készitése parancsot, majd allitsuk be a kdvetkezbket:
o A formatum legyen Ad-es, All6 oldal, a tervlapok szama pedig legyen 1 oszlop és 1 sor. Minden mas beallitas maradhat

alapértelmezetten. Okéval elfogadom.

Tervlap bedllitasok

Papirkészlet

| Formatum  |I1S0 A4 210x297 mm

~ |

Tervlapok széma oszlopokban, sorokban

Szélesség 210

Magassag 297

Oszlopok | 1

il

Sorok

A tervlap neve (A-):
Orientacid
(®) Alls oldal
(") Fekvd oldal
Szegély
d
Myomtatasi pecsét elhelyezés

L] ]

Hungarian_
interior

Magyar

Hungarian3 fliggsleges | wizszintes 0

ooz

dy:

I

Mégse
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e A program rakérdez, hogy hozzon-e létre egy Uj nyomtatasi tervlapot (Igen), vagy adjon hozza egy kdvetkez6 oldalt ehhez
az elrendezéshez (Nem). Nemmel valaszoljunk, hiszen igy hozzaadja az eddig meglévékhoz.

¢ A Projektnavigatorban ez a tervlap ,Lap 5" néven jelenik meg (hiszen a 4-et toroltik). Nevezzik at 4_Listazasra.

e Menjunk vissza az alaprajzra, majd az itt talalhato listazast helyezzik el a Dokumentacié — Tervlap — Részlet masolasa
tervlapra téglalappal parancs segitségével az eddig tanultak alapjan.

e Alehelyezéskor valasszunk 1:200-as méretaranyt.

I

r'---'---'----‘-
'

¥

[ 4

|

A nyomtatas szempontjabdl nagyon fontos, hogy minden rajznal minden (szikséges) félia nyomtathatésaga fel legyen
kapcsolva. Ezt a Féliakezel6ben a Hasznalt foliakra kattintva tudjuk ellendrizni.
A tervlapoknak ugyszintén vannak féliabeallitasai, tehat érdemes ott is ellenérizni, hogy minden félia nyomtathaté-e.

Nyomtatasi pecsét kitoltése

Nyomtatasi pecsét hasznalataval a dokumentacié formai megjelenésében is egységesithetd, ezaltal tokéletes keretet
biztositva a bemutatott tervnek.

A tervlapokon magat a nyomtatasi pecsétet mar el6re Iétrehozta a program, nekiink ezt mar csak ki kell téltenink.
Ezt megtehetjik ugy is, hogy egyszerlien rakattintunk a pecsétre, majd egyesével kitoltjik a sziikséges adatokat. Ez
azonban sok idét vesz igénybe.

Az automatikus kitoltéssel ez a feladat sokkal gyorsabban elvégezheté:

e Valasszuk a Fajl — BIM — Projekt paraméterek parancsot.

o |t toltsik ki a szlikséges adatokat, majd Okéval fogadjuk el.

e Ha egy darab pecsétet szeretnénk kitblteni, akkor kattintsunk a pecsétre, majd a helyi menibdl valasszuk a Széveg
szerkesztése csoportban lehetfséget.

¢ Kattintsunk a Projekt informaciok frissitése gombra, majd kattintsunk az Okéra.

e A program ilyenkor azonnal kitolti az adott nyomtatasi pecsétet.

Megrendeld: Helyszin:
John Smith
CA-2345 El Cerrito
Tervezt: Oldalszém:
Terv megnevezése: a Aranyi Klaudia
Elata Nova Tervezési fizis: Méretardny:
Rajz megnevezés:
b Rajz szdma: Détum
2023.08.18.
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Azonban, ha tdbb pecsétiink van, arra is van lehet6ség, hogy a program egyszerre kit6ltse ezeket.

Valasszuk a Tervlap — Projektparaméterek frissitése parancsot. Itt, ha szlikséglink van tovabbi paraméterek
megadasara, akkor megtehetjik. Okéval fogadjuk el.

Ekkor latjuk, hogy a program kitélti az 6sszes pecsétet, ami a projektben van.

6.4. Nyomtatasi sor

A nyomtatasi sor nem mas, mint nyomtatasi feladatok listaja, melyet 6sszeallithatunk és elmenthetiink a projekttel egyuitt.
Ez egy rendkivil hasznos eszkdz, amikor a terveket, rajzokat folyamatosan Ujra és Ujra ki kell nyomtatnunk, mivel a
nyomtatasi sorhoz minden egyes hozzaadott tartalom nyomtatasi beallitasait eltarolja a program.

A Nyomtatasi sor létrehozasa tobb rajzlap egyszerre torténd kivalasztasaval:

Inditsuk el a Szalagmenii / Dokumentéacié / Nyomtatas / Nyomtatasi sor parancsot.

Kattintsunk a Zold plusz gombra, ekkor a Projekt Navigatorbdl kivalaszthatjuk a Nyomtatasi sorhoz hozzaadando
Nézeteket / Rajzokat / Tervlapokat. Ezek z6ld szinnel jelennek meg.

Projekt Mavigator

4 B Nézetek (10)
4 [i 2D rajz
e :

Fl

4 Homlokzat
[5) Déli hemlokzat

@ —él'lg..-|é: MOoNTazs

5 Renderelt kép

| Mégse |

Kattintsunk az elkészitett tervlap elrendezésre (jelen esetben Dokumentacio). Ezzel a lehetéséggel a program
automatikusan elkésziti az 6sszes kapcsolodé tervlap nyomtatési bedllitasait egyszerre. Az OK gomb lenyomasaval
megjelenik a nyomtatas dialog.

% ARCH|[INE.&
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MNyomtatds n

Nyomtatd
PDF Myomtatis

Papirméret: 420 x 297 mm Kinyomtatanda 420 x 297 mm
Myomtathata teriilet: 420 % 297 mm Rajz méret a papiron 420 x 297 mm

I C:\.. \TANFOLYAMOK\4_Epiteszeti_tanfolyam\Dokumentado. pdf

Valaszthatd papirméretek Szin I T T T T 1 T 1 T 1 1 1 1 ]
Méret IS0 A3 297420 mm v O Minden sziirke _
(O Minden fekete E
420 m 297 m 3
| Fﬂ | }T' (®) 5zabadon definidlt E
Forrés Fekvé “ Szin - Toll 3
Ablak [IMinden széiveget feketével nyomtat ‘;
() Teljes rajz [Lathats szint sziirkével _E
() aktudlis nézet Orientads _E
@ Kivagas (®) Alaphelyzet ]
Kivagas (O Efforgatott rajz 3
{_) Nyomtathats terllet: Léptek E
420297 (®) Méretarany =

[ 11 ~
Eltolas (_J) Szabadon definialt

mm 1| 1.0

X

¥ mm [] Arényos vonalvastagsag
Vonalvastagsag - Aktiv
Kizéppontba i gsag

Myomtassa a féltonust vékony
vonalakkal

Nincs stilus | Kirajzol | | Mégse || Alkalmaz I

« Allitsuk be a nyomtatasi tulajdonsagokat a megjelend parbeszéd ablakban és zarjuk be az Alkalmaz gomb
megnyomasaval.

A tervlapokat automatikusan beméretezi a program és megjeleniti a beolvasott lapokat a listaba.

A dokumentumokat akar egy tobb oldalas PDF fajlban is ki tudjuk nyomtatni, ha bepipalja az Egyesités egyetlen PDF
fajlba lehet6séget.

A tervlapok sorrendje mdédosithatd, beallitasaik utdlag szerkeszthetdk, de akar torélheték is a listabdl.

A nyomtatas gombra kattintva a program elkezdi a nyomtatast. Amikor elkésziilt, a program automatikusan feldobja a kész
PDF fajlt. Elkészlltiink a dokumentacio Iétrehozasaval.
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[ Nyomtatasi sor X
Osszes ki /bekap... Oldals... Dokumentum Rajz azonositd Nyomtatd neve Fajlnév Hibajelen
%] Dokument&cié - 1_Alaprajz PDF Nyomtatés ...kumentadé, pdf
™ Dokument&cid - 2_Homlokat PDF Nyomtatés ...kumentacio.pdf
™ Dokumentécié - 3_metszet PDF Nyomtatas ...kumentadé.pdf
EEEE o e ticii - 4 Listézas ...kumentacio.pdf
< >

C:\Users\ztoth\Documents\ARCHIlineXP D'aw\mﬁﬁhszeﬁjéfolm=\06_ Publikalas\Dokumentacio. pdf
[V]Egyesités egyetien PDF f&jba
|PDF Nyomtatés v * 8 Q ® @ .‘
[[IBoritdlap létrehozésa
Sablonfsjibedlitisa  C:\Users\ztoth\AppData\Roaming\Cadine\ARCHineXP20... \Template.rtf | Talizas | Paraméterch | Edneset

Nyomtat

PDF Nyomtatas
Orientécid
Papirméret:
Nyomtathatd terilet:
Méretarany

Dokumentécié - 4_L...

Alaphelyzet
210 x 297 mm
210 x 297 mm
1:1.000

[vomtatas

OK

6.5. DWGI/IFC fajlok exportalasa

Amennyiben egy tarstervezének szeretnénk atadni a projektet, lehetéségiink van ezt DWG/IFC fajlokkal megtenni.

DWG féjl exportalasa
o Tegylk aktivva a Déli homlokzat ablakot.
e Valasszuk ki a Fajl - Export — DWG parancsot.
[]
L]

Adjuk meg, hogy a mapparendszeren beliil hova szeretnénk exportalni ezt a fajlt.
A mentés gombra kattintva felugrik a DWG export dialdg.

% ARCH|INES
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DWG export

Mértekegyséaq: mm v
Open
Design
Alliance

Fajlverzio: Release 2004-2006 v

Epiilet exportja Minden epiilet

Fazisszirck Minden e
Eqyéb
Méretezés mért értékének exportja szovegként Szinkonverzi: Kikapcsolva v
[CInem lathato folidk és azok elemeinek kihagyasa [C]Fekete-fehér szin maradjon (nincs fordités)
[[] csoport 1D+ exportja attribltumként Szovegek konvertaldsa | eqy vagy tobbsorossa v
[JLog és audit fajlok készitése
Fazis grafikus felilirds alkalmazésa
Exportalas a lathatd szintekrdl
[C]B1M paraméterek exportalasa blokk attribitumként

I % Tovéabbi bedllitisok I I N OK I Mégsem

Wy

o It beallithatunk kilonb6z6 fajlverzidkat, attol fliggéen, hogy a fogado fél milyen szoftverrel olvassa majd be a fajlunkat.
Okéval elfogadom.

o Az exportalas eredményeét leellenérizhetjik, illetve megnézhetjik egy ingyenes DWG olvasé programban (Autodesk DWG
TrueView).

¢ Nyissuk meg az elkészilt DWG fajlt, és ellenérizziik, hogy milyen tartalmat exportalt a program. Ezt szerkeszteni nem
tudjuk, csak megtekinteni és ellenérizni.

Déli homlokzat

A programbdl szamos mésik fajl formatumot is ki tudunk exportalni a Fajl meni — Export — Export parancs alatt.

IFC fdjl exportaldsa

e Aktivaljuk a 3D-s modellt!

« Allitsuk be, hogy milyen részletezettséggel szeretnénk ezt a modellt exportaini: ezt a 3D kalapacsnal a 3D épitése
parancs segitségével tehetjik meg.

e Most valasszuk az Epitési dokumentacié opciot, majd Okéval fogadjuk el.
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# " LOG beallitasok

hezetrk LOG Egyéb
[=)- Nézet e
: .. Nézet 2 (Axonometria) O szmbolikus &
) Metszet O vézlatos
. - A-AMetszet (O Részletes
f (e @® Epitési dokumentéci
[=)- Homlokzat —— -
Nyugati homlokzat O Gyartasi tervezés
- Eszaki homlokzat
‘.- Déli homlokzat1

A 3D modell tartalma

Alaprajzok kivalasztasa szintek szerint a 3D modell felépitéséhez
Osszes

Elemtipusok

|Osszes

s

Fellletek 79043

Mégse

Valasszuk a Fajl menii — Export — IFC parancsot, majd allitsuk be a mentés
helyét.
A felugré ablakban az IFC Export Tulajdonsagokat alapértelmezetten hagyom.

Fontos tudni, hogy az IFC, nem csak a teljes 3D-s modellt, és a 2D-s alaprajzot
viszi at, hanem az sszes épuletinformaciot is. Tehat az erre képes szoftver fel
fogja tudni ismerni az ARCHLine-ban készilt falakat, fodémeket, nyilaszardkat, és
ezeket falnak, fodémnek és nyilaszarénak fogja kezelni.

Ugyanezt az ARCHLine is meg tudja tenni. Ha egy IFC formatumu fajlt
importalunk be a programba, akkor képes felismerni ezeket az épitészeti
elemeket.

Az exportalas néhany percig eltarthat a modell bonyolultsagatél fliggéen. Amint a
program végzett az exportélassal, egy Uj ablakban kilistdzza, hogy pontosan
milyen elemeket exportalt.

Egy ugyancsak ingyenes IFC olvas6 programban (BIMvision) nézzik meg a
végeredmeényt!

Ha barmelyik részletre kattintunk, a program felismeri az adott elemet. Ezek itt
ugyancsak nem szerkeszthetéek.

IFC Export Tulajdonsagok

~
4 Tulajdonsagok
Fazisszlirok Minden |+
Mennyiségek exportia [|
Példanyositott ge...
Export felilethdléval []
Vazas falszerkezet [
LOD Epit... [+
A Exportalt elemtipusok
Minden elemtipust kivalaszt
Ablak / IfcWindow
Acél horgony /If...
Acél huzalfrad /1...
Ajtd / IfcDoor
Berendezés / IfcE... >
| OK d Mégse
> Lo e

s ARCH|INE.ZX
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5 BIMvision 2.27.5 - C:\Users\Admin\Documents\ARCHIineXP Draw\2023\Architectural_Course\lesson_6\Elata_Nova_lesson_6_START.ifc 2 85 - &8 X

ELE
VIEW OBJECTS SECTIONS MEASUREMENT CHANGES PLUGINS

¢ mA ¢ A IS GREm T s B o) e

{ ¥ Front [V axis
Projections 2D | Reset Enclose  Fly % . Rotate Rotate = Options | Minimap Reset | % Clearall Notifications  BIMvision ~ DEMO of
inspace~ view | zoom mode~ @ Back g¥left et right - - I [V Z axis m- 64bit  PLUGINS

Type Camera View Storey slide Offsets See also ~
o IFC structure v B X

- Project Elata Nova 001

% -/ Building Architecture
v | Building Storey Ground floor
) + Buiding Storey 1. floor
vl = Building Storey 2. floor
) +I Slabs
(] I Building ...
vl = Roofs
— Roof Roof 1
|\/ | % | + Slab  Roof geometry
™ Wl

< >

‘ Properties | Location [ Classification | Relations

'®m Name Value Unit
- Element Specific

| Guid 3g6QqQEAMCHASSOirerSDs

| IfcEntity Ifcslab

| Name Roof geometry

| PredefinedType ROOF
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Workshop: Kornyezetabrazolas, hivatkozas mas projektekre,
objektumok

7.1.

Ezen a workshopon a kdrnyezetabrazolassal fogunk foglalkozni. Ehhez tarstervezék altal készitett projekteket fogunk
beimportalni a programba, amik szintén ARCHLine.XP-vel készliiltek. Meg fogjuk nézni, hogy hogyan tudunk sematikusan
abrazolni egy épllet blokkot.

Az el6z6 workshopokon egy sorhaz egyik tagjat készitettiik el, most pedig a hazsor tovabbi tagjait fogjuk koncepcionalisan
abrazolni a tomegmodell segitségével.

Mielétt elkezdjik a workshopot, tekintse meg a Kérnyezetabrazolas, hivatkozas mas projektekre, objektumok oktatéd
videot.

Kornyezet el6készitése

A terv el6z6 fazisaban alaprajzot, nyomtatasi lapot, metszetet, homlokzati rajzot készitettiink. Az oktatasi anyag hatralévé
részében mar csak az alaprajzra és a hozzatartozé 3D modelire lesz sziikségiink.

Keressuink meg és zarjunk be minden rajzot kivéve az alaprajz és a 3D modell ablakot.

A navibar bal also, CH Ablak nagyitasa ikonnal rendezze el az ablakokat.

A bezart ablakokat elérheti a Projekt navigatorban. A program piros szin( ikonnal jelzi, hogy ezek az ablakok nincsenek

megnyitva. Megnyitasukhoz kattintson a kivant elemre (Metszetre, Homlokzatra vagy Tervlapra), és valassza a Lathatéva
tesz parancsot.

4 11 Homlokzat
5 Déli homloks~*
5 Déli homlok:
5 Nyugati hom
5 Eszaki homlokzat
4 3 Tervlap
= A-001
B Hangulat montazs
5 Renderelt kép
4 = Kimutatasok
4 1 Tutorial 01
Window Schedule
Door Schedule
» I8 Zonakezels

Lathatéva tesz

Tarlés

Tulajdon... | Objektu... | Projekt n...| Stilusok

Az alaprajzot is atlathatobba tessziik.

Nyissuk meg a Félia gyorsbejarast.
Kapcsolja le a Méretezés, Szdveg és Helyiségpecsét féliakat, majd OK-val fogadja el.

& ARCH|INE.X
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&

< +

Folia gyorsbejaras n

00_Fdlia 0 (18)

Beltér - Nappali - Bltorozds (768)
Csoport (17)

Fal - Teherhordd fal (764)

Fal - Valaszfal (291)

Méretezes - Hossz (184)
Méretezes - Magassag (10)
Méretezés - Nyilaszard méretezés (31

ShnnRhuR R

s
s ™ = . . .
4 \\\ [ Ures falidk megjelenitése
s
7 \\\ 3D frissités
/S AN
/ \ | oK | Mégse

e Valassza a Navibar mellett az ;E:J Optimalis nagyitas ikont, az alaprajz kozépre rendezéséhez.

7.2. Tomegmodell elkészitése

e Valassza az Epiilet / Tomegmodell / Koncepcionalis tomegmodell parancsot.

| Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio MEP ] ?

' a5 = A > @
= "N B = mm pe .
‘6dém Tetd Mennyezet Lepcsd Rampa Korlat Helyiségek Felmérés Google Terkép Terep Témegmodell Pontfelhé

v - - - - - - - - - - -
zerkezet Lépcsé Helyiség Helyszin és Tomeglﬂ T T l

= % 1:100 > | =1:100 - ~ Valasszon ki egy utasitast
rjﬂ Falak szintenként
Tutorial 01 - - Foldszint (0 m) * -ox Z= Fodémek szintenként |
J & \
Fliggonyfalak szintenként
< + || Fuggdnyfalak teljes magassaggal

¢ Rajzoljuk meg a témegmodell befoglalé méretét az alaprajzon. Valasszuk az épuilet jobb felsé sarokpontjat (1), és téle
jobbra, 21 m-re kattintsuk le a masodik pontot (2). A harmadik pontot az épllet kiugrasanak vonalaba helyezziik (3), majd
a Merbleges zaras paranccsal zarjuk a rajzolast (4).
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2 B B +;'; Utvonal szerkesztése
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| Keresés
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# Hosszisdg  14.38 m
A Hajlésszog  270°

Allitsuk be a témegmodell tulajdonsagait:

e Az A érték legyen 65 fok. Aktivaljuk a “Minden oldalra” opcidt, igy ez az érték fog az alakzat minden oldalan megjelenni.
o Allitsuk a B értéket 6,5 m-re minden oldalra. Az E érték legyen 10 m. Ez az épiilet teljes magassaga.

Tamegmodell n

a
= A | 63° Informacic
Epillet alap...  301.98 m2
A ®s Térfagat 2353.53 m3
w O c |13.0am Magassag i0m
Keriilet 70.76 m
o [im Felszin 1095.11 m2
m
} E |1n m
S
CL )
Az dsszes oldalra
i= 1/4 =F | Frissités
=)
==m Qldalon beliili kivagasok oK Mégse
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Maddositsuk a tlizfal fel6li oldalt.
e Kattintsunk a baloldalra a felliinézeti képen, vagy a nyilak segitségével valasszuk ki az 1/ 4 sikot, és valtoztassuk meg az
A értéket 0 fokra, és kattintsunk a Frissités gombra. Igy létrején az oromzat.

Tamegmaodell n

a
¥ A |0° Informécid

Epillet alap...  301.98 m2

A @ |65m Térfogat 24113 m3
Magassd 10m
" Oc [om gassag
Keriilet 70.76 m

b |1m Felszin 1119.22 m2
t m
E |10m
ér

Az Gsszes oldalra

‘= 1/4 =F Frissités

=mm Oldalon belili kivdgdsok oK Mégse

e Zarjuk be a parbeszéd ablakot az OK gomb megnyomasaval.
igy letrejott egy tdémegmodell az alapértelmezett magassagi értékkel és anyagokkal. Médositsuk ezeket.

o Jeldljik ki a 3D tdomegmodellt, és keressiik meg az anyagat a baloldalon a Tulajdonsag panelen. Valtoztassuk az anyagot
“VilagosSziirkére”.
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Lépjen at az alaprajzra, és kattintson a tdmegmodellre. Valtoztassa meg az szinét itt is Vilagos szlrkére a bal oldali
Tulajdonsagok mentiben a Szinre kattintva.

Tulajdonsagok o x
Tomegmodell -
Mincs stilus o ]
Tulajdonség Erték
% Altalanos
Fdlia Beltér - H... |
Szin
Vonaltipus Vonal e
Vonalvastagsag 0 mm e
Megjelenitési sorrend 8- Legalul e
Mozgatds masik szintre Fildszint
Masolds masik szintre Fadldszint
BIM paraméterek Szerkeszt
Relativ magassag 0m o
Osztalyozas Szerkeszt

A tdbmegmodell megrajzolasaval elkésziltink. Hozzunk létre a tomegmodellnek egy uj foliat.

Jeldlje ki az alaprajzon a tdmegmodellt, majd az oldals6 tulajdonsagok meniiben nyissa le a félia parancsot. Valassza a
legordiilé lista aljardl a Félia hozzaadasa parancsot.

Tulajdonsagok
Tdmegmodell

Nincs stilus

0 | /Tutorial 01 - - Féldszint (O

-

Tulajdonsag

Erték

% Altalanos

5zin

Vonaltipus

Vonalvastagsag

Megjelenitési sorrend

Mozgatds masik szintre

Mésolds masik szintre

BIM paraméterek

Relativ magasséag

Osztdlyozas

% Mely szinteken lathat6?

|:|Az épilet minden s...

% Elhelyezés

Abszollit magassag

Termékadat

% Alaprajzi megjelenités

2D megjelenités

% 3D Modell

Anyag

Magassag

IFC Tipus:

IFC export 3D héldval

Szinteltolds hozzdadésa

Tulajdon... | Objektu... | Pr

Objektum - Beltér
Objektum - Kiltér
Oszlop

PILASTRI CHE NASCONO
Pont
PT_TOPOG_CENTRO
PT_TOPOG_QUOT
Railing

Raszterkép

Roof

Slab

Solai

Sraffozas

Stair

strada

Szilardtest modell
Szoveg

Szoveg - Jegyzet
Szoveg - Magyarazat
Terep

Tetd

Vilagitas
Vilagitas - Beltér
Vilagitas - Kiltér
Vonal

Vonallanc

Wall - Load-bearing wall
Wall - Partition wall
Wallo2

zretino marciapiedi

o)} ™

Athozat
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@

¢ A megjelené folia kezelében adjon hozza egy uj foliat a Fodlia hozzaadasa gombra kattintva, és nevezze at
Témegmodellre.

e Zarja be a Félia kezel6t az OK gombbal, majd vélassza ki a Tulajdonsag meniibél az elkészitett Tomegmodell foliat. igy a
tomegmodell erre a féliara kerdl.

Tulajdonsagok B X | “Tutorial 01 - - Foldszint (0 m)... [ Nézet 2 [Képl... | +
Tamegmodell - Tutoriala‘ﬂ'l - - Foldszint (0 m) *
Nincs stilus o
Tulajdonség Ertsk
4 Altalinos N *
(Rdle  Tomegmodell T —rrf ~—
Szin Objektum - Kiilter ~ o N
Vonaltipus Oszlop
Vonalvastagsag PILASTRI CHE NASCONO f
Megjelenitési sorrend E?FTTOPOG_CENTRO x
Mozgatds masik szintre PT_TOPOG_QUOT
Masolds masik szintre Railing Q’
BIM paraméterek Raszterkép
Relativ magasség Roof ’
Osztélyozds :Ia‘b. o
% Mely szinteken lithate?]~° =" T*
l:l;:épmet minden s... Srafiozds - ..I-.
Stair "
2 Hhelyezés strada e
Abszolit magassdg Szilardtest modell o)
Termékadat Széveg I
% Alaprajzi megjelenités |Szoveg - Jegyzet
2D megjelenités Szoveg - Magyarazat
2 3D Modell Terep
Anyag =
Magassag Vilagitas
IFC Tipus: Vilagitas - Beltér
IFC export 3D haldval Vilagitas - Kilter
Szinteltolds hozzdaddsa Vonal
Vonallane

7.3. Urbanisztika és a szomszédos éplletek importalasa

A tarstervezOk altal elkészitett urbanisztikat és szomszédos épuletmodelleket fogjuk hivatkozasként importalni.
e A fazissz(irsknél valassza az Uj épitési tervet, itt fogjuk tovabb folytatni a munkat.
il E S ATAL 2 % o 1= -

E =1 Kapcsolat ¥ H

Tulajdonsagok Fal & Szerkesztés ¥ Ajto Ablak Fi

Tulajdonsagok Fal Myilaszaro
o aMeglévé dllapot | ¥ Minden
Tulajdonsagok o

Ea Meglévé terv |
Grafikai bedllitasok .
_ H Bontasi terv
Nincs stilus

Tulajdonsdg Erték u—l:l Meglévd terv a bontas utan

- i7i = = -

“ Alaprajzi beallitasok || Uj épitési terv

NullAcrardl L

A projekteket egy Uj, a Foldszint ala helyezett szintre fogjuk beimportalni. Ehhez készitsik el6 ezt a szintet.

¢ Nyissa meg a Szintkezel6t, valassza ki a Foldszintet (1), majd valassza a @ Beszur ala parancsot (2). Nevezze at az
szintet Kérnyezetre, majd zarja be a dialégot az OK gombbal.
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sZintmodog‘;tés n

|| G @ CE S| | = Epiiletek listdja Epitészet
Szd... Név Szintmagas... Magassdg  Allapot  Szinteltolds Paraméte... Név Magasség kilonbség
3 2. szint 6m im Kikapc... 0m BSz - Burkolat szint 0.05m
2 1. szint im im Kikapc... 0'm TT - Teherhordé rétegt... 0m
1 Foldszint 1 0m 3m Aktv 0m TA - Teherhordd réteg alja 0.3 m
Kérnyezet -3 ® Szerkeszt AM - Almennyezat 26m
BT - Burkolat tilnyulds -0.35 m
SzM - Szintmagassag 3m
Masolds Beillesztés

o (N+1)ESz
L NTT
ANy TA

N+1
| (N

o () Bsz

| M- T

Ny TA
N)

Karnyezeti szint lathatd Tengerszint feletti magassag m-ben

| em | OK | Mégse

4

e Lépjen az uj, Kérnyezet szintre az alaprajzon, majd valassza a Fajl menii / Hivatkozas / Hivatkozas masik projektre
parancsot.

e Valassza ki a fajlt a ...\Dokumentumok\ARCHIineXP
Draw\2023\Epiteszeti_Tanfolyam\07_Kornyezetabrazolas\Kulso_projektek mappabdl. Tamas projektje tartalmazza a
Kdrnyezetet, Zoli projektjébdl pedig a kérnyezé éplleteket.

o Kezdjiuk a Tamaséval. Valassza ki az elata_nova_BT_kornyezet f3jlt, majd a jobb oldalon valassza ki a rajzot. Nyissa meg
a projektet a megnyitassal.

@ Projekt megnyitasa x>
Hely: | Tamas V| @ F @
, ~ e .
= Nev Modositas datuma Tipus
i | ] elata_nova_BT Komyezet | 1 2021.08. 12, 14:54 ARCHXP Pr

Gyors elérés

Asztal

m
Konyvtarak

2

e

agép

&

Halozat

< >
Fajlnév: elata_nova_BT_Komyezet hd | " Megnyitas | 3
Fajltipus: ARCHIine.XP projekt (*.pro) i Megse
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o A felugro dialogban kivalaszthatjuk, hogy hogyan adja hozza a program az Uj rajzot a projektiinkhéz. Ha egyik opciot sem
valasztjuk ki, akkor a program automatikus elhelyezéssel importalja be a rajzot. Tehat ne valassza semelyik opciét, hanem

fogadja el a dialégot az OK gombbal.

Rajz hozzaadasa n
Elhelyezés kiilsé hivatkozaskent
[ ]Elhelyezés iij kezdéponttal

Elhelyez mint dj épiletet

Ezzel a kérnyezet importalasra kertlt.

Hivatkozzuk meg a kovetkez6 fajlt. Valassza a Fajl menii / Hivatkozas / Hivatkozas masik projektre parancsot, majd a
...\Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2023\Epiteszeti_Tanfolyam\07_Kornyezetabrazolas\Kulso_projektek mappabdl
valassza Zoli projektjét, az elata_nova_BZ_Epuletek.pro fajlt. Kattintson a projektre, majd a jobb oldalon a rajzra, és
nyissa meg.

e A felugré dialégot fogadja el OK gombbal az automatikus elhelyezéshez.

Ezzel importalasra kerlltek a kérnyezd éplletek is.
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Az importalas utdn mar nincs szikség a témegmodelire, ezért kapcsoljuk le a foliajat.

e Aktivalja az alaprajzot és Iépjen a fOldszintre. Valassza ki a tomegmodellt, majd a helyi men(jebdl valassza a Folia,
Kikapcsolas parancsot. Epitse Ujra a 3D modellit.

Témegmodell (862) [1/1] ===
Maodositas
Kivalasztas »

Tulajdonsagmasolas

Rajzol, mint ...
Tarles
Fazis r
Elem megkeresése az Objektumkdzpontban
. 3 ) . @ Aktivalas
Mentés a kéinyvtarba, mint ...
) B ) . ) @ Kikapcsolas
Menteés a kiinyvtarba objektumként _
S 3D Megjelenités [3) Zarolas
=]
= Sorrend " "% Minden elem kijelolése
E Csoportparaméeterek ¥
= Folia V| S= Folia kezel6
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7.4. A terasz elkészitése a kertben

Mivel a terasz inkabb egy vizualis elem és nem része a dokumentacionak, ezért csak egy nagyon egyszeri
megjelenitését készitjik el a fodém eszkdzzel.

o Navigaljon a 3D nézeten a hatso kertbe, hogy jol lathaté legyen a folyamat. Lépjen az alaprajzra.
e Ha valamelyik félia visszakapcsolddott amire nincsen most sziikség, kapcsolja le azt a Foélia gyorsbejarasban, vagy az
elemre kattintva annak helyi menujébdl.

e Kattintsunk a Szalagmenii / Epiilet / Fédém parancsra jobb egérgombbal, és valasszuk a tulajdonsagait.
e A fédém relativ magassaga 0 m, 0sszvastagsaga -0,3m (1). Kapcsolja ki az azonos anyagok opciét (2). Legyen az alsé és
az oldals6 anyaga Fényes fehér, a fels6 anyaga pedig Hajépadlé 11. (3)

Epitészeti oktatasi segédlet
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Fdém tulajdonsagok

 Fadém &ltaldnos tulajdonsagok -
.H.]. . — & |Fodem > g .Hajépadlé 11
——— q
=== yonal &1 | 8- Legalul e =7 3 | Fényes fehér x
-l
[ ] nyomtatdsban a 2D rajzon a fodém kontiir nem jelenik meg % |_ Fényes fehér 2
Relativ magassdg | 0m ~ | A délés szige = "
1
Osszvastagsag 0.3 m ~ Ftidém tipus Fidém ~
Fadém rétegek Falak végésa i:' Nincs vagas v
Fodémgerenda és béléstest Vagas tetdvel ﬂ Mincs vagas ~
[«kivégés a terepekhdl
U-érték:  5.17 W/(m2=K)
3D régzitett
[]2D kitaltés R:0 G:0 B:0
Nem sraffozandd 0
o m
hatarsav szélessége
Mely szinteken lathatd?
[ ]A fenti emeleten lathatd. [ Egy emelettel lejjebb lathatd
S Vonal == Vonal
BIM paraméterek Mincs stilus | 0K Mégse

Rajzoljuk meg a fdodémet vonallanccal. Kezdje az épiilet jobb felsd sarkanal (1), majd felfelé 8 méterre helyezze le a
masodik pontot (2). A harmadik pontot igazitsa a jarda bal széléhez (3), majd Mer&leges zarassal fejezze be a fodém

rajzolasat (4).
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MerSleges zaras | Bezaras Kilépés

Szerkesztes

~ & B Reszletes - L1100 v =—1100 @~ -

I_01 - Epitészet - Foldszint (0 m) * | Nézet2 [Képl* [ + |
Tutorial_01 - Epl’tészet - Foldszint (0 m) *

szisag 2.83 m
& Hajlassz0g-.157°35 3

7.5. A medence helyének kivagasa a teraszon

El6fordulhat, hogy a korabban kikapcsolt foliak Ujra megjelennek a munka folyaman. Ez altalaban akkor torténik, ha a
kivalasztott eszkdz egy, a mar korabban kikapcsolt foliat hasznal. Ekkor a szoftver aktivalja a féliat, hogy az elemet
létrehozhassa. Hasznaljuk a Fdlia gyors bejarast vagy a Folia Kezel6t ezeknek a féliaknak kikapcsolasahoz.

Miel6tt a mélyedés létrehoznank a fédémen, a klasszikus Rajz eszk6zodket hasznalva tervezzik meg a formajat.
e Valasszuk ki a Szalagmenii / Rajz / Téglalap eszkdzt.

e Rajzoljon egy tetszéleges téglalapot, majd irja at az értékeit. A hossza 5,5 m, a szélessége 3,5 m. Mozgassa el ugy, hogy
a medence majd minden oldalrol kérbejarhato legyen.
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g f —
[
MY "I" ;‘
L fl —
| 55 m q

o Kattintsunk a téglalap egyik sarokpontjara, és valasszuk ki a “Lekerekités mind” parancsot, majd mozgassuk az egeret
arra a helyre, mely a legjobb vizualis eredményt adja, majd kattintsunk a lekerekitéshez.

4
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Szamos elénye van, ha a térbeli formanak elkészitjik a 2D-s rajzat. Miel6tt a végleges véltozat elkészul, vjra
pozicionalhaté, mddosithatd és felhasznalhatd a vizualis gondolkozashoz, tovabba barmikor elévehetd a késébbiek
folyaman. Készitsik el a valddi kivagast a terasz fédém szerkezetében az elébb megtervezett medence forma alapjan.

 Kattintsunk a fédém kontdr vonalara és a helyi men(ibél valasszuk ki az ,Attorés / Fodémtorés” parancsot.
o Keressik meg a felsé menusorban a Zart profil kulcsszét és kattintsunk ra. )
o Kattintsunk a létrehozott téglalap alakzat belsejébe, hogy a szoftver felismerje az alakzatot. Igy a medence kivagas

létrejon a terasz fédémen.

T | 7 B Profil szerkesats

Om B

2 3 1= =

l. K&r | Zart profil | Tébbszdrds profil  Profil szerkesztés  Egy kivalasztott elem  Kdnywtar Utolsd érték

-

=
Létezd profil pontja o - Default - Faldszint (0m) *

A Hosszisag 72221 m

Profil bels szigettel

N

A Hajlasszag 63744

o

/

7.6. Medence viz hozzaadasa fodém eszkozzel

A fédémen létrejott a kivagas, melyet vizzel szeretnénk feltdlteni.

e Kattintsunk jobb egérgombbal a Fédém parancsra, és allitsuk be a tulajdonsagait. A relativ magassaga -0,1 m, az
Osszvastagsaga pedig -0,2 m. A fédém anyagait kapcsoljuk 6ssze, és valasszuk a Viz-1 anyagot.
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Fédém tulajdonsagok n
 Fadém altalénos tulajdonsagok -
0, (= = [Fodém Y| ap vz
== yonal ——————  § 8- Legalul V P, Byt }
|| nyomtatdshan a 20 rajzon a fadém kontir nem jelenik meg % i Vi1
Relativ magassag | -0.1m V | A délés szoge 0e -
Osszvastagsag | -0.2m ~ | Fidém tipus Fidém ~
Fdodém rétegek Falak végasa i:' Mincs végas ~
Fddémgerenda és béléstest Vagas tetovel &% Nincs vagas w
U-érték:  5.17 W/(m2=K)
3D rogzitett
[ ]2D kitaltés R:0 G:0 B:0
Mem sraffozandd 0
o, m
hatarsav szélessége
Mely szinteken lathatd?
[ ] A fenti emeleten I3thatd. [ |Egy emelettel lejjebb lathatd
Se= Vonal == Vonal
BIM paraméterek Mincs stilus | 0K | Mégse

e Rajzoljuk meg a fédémet vonallanccal. Valassza a felsé menisorbdl a Zart profil, Létez8 profil pontjat.

Ezzel elkészlltink a medencével.

& ARCH|INE.&



194

7. Workshop: Kornyezetabrazolas, hivatkozas mas projektekre, objektumok

7.7.

Objektumok elhelyezése a hatsé kertben

Az ARCHLine.XP program egy kisebb beépitett objektum kdnyvtarral rendelkezik, mely barmikor hasznalhatd. A program
legnagyobb eréssége abban rejlik, hogy sok fajl formatumot felhasznalhatunk és importalhatunk igy megkereshetjik a
leheté legujabb termékeket online, akar ingyenes vagy akar kereskedelmi formaban. Kezdjik egy beépitett parametrikus
objektummal, a napernydvel.

Keressiik meg és inditsuk el a Szalagmenti / Interior / Arnyékolok / Napernyd eszkozt.
Helyezziik el a rajzon egy kattintassal és mddositsuk a helyzetét, amennyiben szikséges.

A legtdbb beépitett objektum parametrikus az ARCHLine.XP-ben. Ez azt jelenti, hogy nemcsak az anyaguk és méretiik
valtoztathaté meg, hanem mas paramétereik is. A naperny esetében ilyen példaul, hogy hany oldala legyen.

Vannak népszeri platformok, melyekhez kapcsolédni lehet a programon keresztiil. Nézziik meg, hogyan tudjuk hasznalni
az ingyenes 3D Warehouse platformot.

Inditsuk el a Szalagmenti / Interior / 3D Warehouse eszkdzt.

Keressiink napagyat. Hasznaljuk a “liegestuhl” keres® sz6t, hogy megtalaljuk azt a modellt, melyet az oktaté anyagban
hasznalunk.

Kattintsunk a kis képre a nagyitashoz és a letéltéshez. (Fontos, hogy a sajat ARCHLine.XP verzidonknak megfeleld
formatumban t6ltsiik le a modellt)

Helyezziink el a rajzon 2 példanyt, majd forgassuk el és helyezziik el a megfeleld helyre a teraszon.
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~

e

A medencéhez szikséges egy belépd létra.

e Nyissuk meg a Warehouse-t és keressiink egyet.
o Kattintsunk a megfeleldre és toltsik le.
o Helyezziik a rajzra és forgassuk el, ha sziikséges.

Az alaprajzi fellinézeti kép segit a medence létrat pontosan a medence szélére elhelyezni. (It 1athato jol a létra also
illesztési pontja). Ha a Mozgatas adott ponttal parancsot hasznaljuk, jelenleg csak a létra négy sarokpontjat, és a
kozepét tudjuk megfogni. A pontos illesztéshez azonban a Iétra mas illesztési pontjat kellene megfognunk.

Om
7] 7]
iy 1.
<l <H>
f \\ / \‘\
\\\ --//‘ 231m ) ---/I/Jl
0737m
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¢ Ehhez médositanunk kell egy beallitast. Lépjen a beallitasokba, és valassza a Vonzas és halé fllet. A Vonzas beallitasok
alatt vegye ki a pipat az ,Objektumnak, oszlopnak, gerendanak csak a referenciapontjai” beallitas mellett. Ez azt fogja
eredményezni, hogy az objektumok 6sszes csomopontja vonzani fogja a kurzorunkat, igy mindegyiket meg fogjuk tudni

fogni.
= Megjelenités
“ it
] Megnyitds és Mentés 2 *szerkesztd halo
X tévolsag 0.5m
[y Mértékegységek és szogek Y tévolsdg 05 m
[l Vonzds és hald Fid racsvonal gyakorisaga 5 v
Hald & vonalak

“w Kurzor és marker

Halo osztds vonalak

1 Felhasznaldi feliilet Stilus Pont v
@ CGlobalis értékek Adaptf\r halé megjelenités

¥ Mozgatas billentyiizet nyilakkal

% *Vonzas beallitasok

Ta’rgyraszter vonzds engedélyezve

Tdrgyraszter kovetés hatdra: 1000000
Tdrgyraszter vonzas mérete képernyd %-ban 1.00

DORTO (Szdgvonzas) engedélyezve

Sziigvonzas értékek Szerkeszt
DLépéskUz iranyban

Tdvolsag 0.05m

Szdg 59

Tdrgyraszter vonzaspontok:

Merdleges pont

Szélsdpont

Felezdpont

Kdzéppont

Legkdzelebbi pont

Metszéspont

SISIS SIS SIS

Fokuszpont

Erintd pont

Objektumnak, oszlopnak, gerendéanak csak a referenciapontjai |
| ¥ Projektbe mentett beallitasok

"‘ﬁfFaldszint v ‘ 1t ‘; ‘}3 -

| Bezdras
S EEIEYAME

e Valasszuk Ujra a Mozgatas adott ponttal parancsot, és fogjuk meg a Iétrat a fenti abran l1évé pontok valamelyikénél, és
illesszik a medence oldalahoz, majd kattintassal helyezzik el a létrat.

I Beltér-N.. | ~

®

um

THZ6 M
Bg
@

231m

0737Tm =

Az elébb hasznalt beallitas bonyolultabb szamitast igényel, és igy lassithatja a programot. A hasznalat utan érdemes
visszakapcsolni.

e Lépjen vissza a Beallitasok, Vonzas és halo flilre, és pipalja ki az Objektumnak, oszlopnak, gerendanak csak a referencia
pontjai opciot.

o Jeldljik ki most a létrat a 3D-ben, majd kattintsunk a kék nyilhegyre.

e Valasszuk a Mozgatas parancsot és most fligg6legesen mozgassuk addig, amig a megfelel6 poziciét meg nem talaljuk és
kattintsunk az elhelyezéshez.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Nézzik meg, hogyan néz ki ez az egész éplilet, és a kdrnyezete, illetve a szomszédos épuletek. Ezzel el is késziltink a
teljes kornyezet abrazolasaval, a kdvetkez6 workshopon pedig fotérealisztikus latvanyterveket fogunk késziteni.

e

I

Mozgatas

S
‘@

Mésolat mozgatas

M

Mozgatas adott ponttal

&

Masolat mozgatas adott ponttal

Forgatas +90 fokkal

g, &

Masolat forgatas +90 fokkal
Forgatas -90 fokkal
Mésolat forgatas -90 fokkal
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Workshop: Rendering - Fotorealisztikus latvanyterv készitése

J6 fotdrealisztikus kép készitése nem egy gombnyomast jelent.

Meg kell tanulni banni a fényekkel és az arnyékokkal, ismerni kell az anyagok fizikai jellemzdit, meg kell talalni az idealis
nézépontot, és fokrol fokra felépiteni a valdsaghlinek hato fotérealisztikus képet. 25-30 préba renderre van sziikség a
végleges kép elkészitéséhez.

Ebben a workshopban elsajatithatja azokat a technikai feltételeket, illetve renderelési beallitasokat, amelyek ahhoz
kellenek, hogy jo6 kiltéri, nappali rendert tudjon késziteni.

A kdvetkezd pontokon megylnk végig:

Projekt beallitasok
Renderelési beallitasok
Render stilusok
Renderelési effektek
Renderelési lista

Miel6tt elkezdjiuk a workshopot, tekintse meg a Rendering - Fotérealisztikus latvanyterv készitése oktatd videot.

8.1. Alapbeallitasok

8.1.1.

®,
o

°,
o

X3

o

<

.

Ismerkedjink meg a jelenlegi tervvel.

Perspektivak

Els6 Iépésként allitsuk be a perspektiva nézeteket!

Tegyuk aktivva a 3D-s ablakot, majd a Navibaron valasszuk a szem ikont, azaz a Perspektiva beallitasokat.

Perspektiva beallitasok n

%’ [T} | Ementett nézetek EL b 4
i

@ Viste-3D_00

'\Em‘
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—N
)

N4

o @ J | 7 M/ Sz6g 60° Mégse
=) - o

?@ R [ \‘// ﬁz::z (i6n |
; v

A felugré ablakban nagyitsunk ra az alaprajzon Iévé ikonra — ez segit navigalni a térben:

A kék négyzet markerrel mozgatjuk a kamera pozicidjat,
A lila négyzet markerrel a nézett pont pozicidjat.

A z06ld négyzet markerekkel a latészdget modositjuk. Ezt jobb oldalon a szdgnél is be lehet irni manudlisan. Ez az érték
legyen 50 és 60 fok kdzott.

A piros négyzet markert megfogva pedig az egész pozicidjat tudjuk elmozgatni.
Mentsiik el a beallitott nézetet a zéld plusz ikonra kattintva!
A nézeteket érdemes sorrendben létrehozni, ahogy példaul kdrbesétaljuk az épliletet, hogy kbévethetéek és attekinthetéek

legyenek. Hozzon létre t&bb nézetet, az elnevezésnél gépelje be el6sz6r a nézet szamat, majd a hely nevét (pl.:
01_utcafront). Ha ezt a mddszert kdveti, konnyen attekinthetd nézetei lesznek.

A perspektiva beallitasnal figyeljen arra, hogy a kamera és a targy egy magassagban legyen. A javasolt magassag 1.6 m -
1.8 m. A kamera latészdge 50-70 fok legyen. Ettdl a szabalytdl csak akkor térjen el, ha j6 oka van ra.

& ARCH|INE.X
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Navigalas a nézetek k6zott

8.1.2.

A nézetek kozott alul az ugrdlista, vagy mellette a fel-le nyilak segitségével tudunk navigalni.

% 02_hatsokert
-/ 03_oldalkert
¥ Viste-3D_00

& (3_oldalkert w t "r

Féliak
ol . iAo < ) e anis Folia gyorsbejaras
Nézziik at a projekthez tartozo foliakat és kapcsoljuk le a kiegészitd foliakat, hogy
csak az épitészeti elemek maradjanak! &.i.u_rprgﬁmdmg 554)

(28
- Nappali - Bitorozas (1436)
8

A Foliakezel6t az als6 allapotsoron talaljuk meg. Kattintsunk a Féliakezel6 ikonja
melletti nyilra, és valasszuk a Félia gyors-bejaras parancsot.

Fal - Teherhordd fal (782)
Fal - Valaszfal (298)

. o Fak (26802

@ Athelyezés () foliara Fodém (100)

& Folia kezel6

|@ Folia gyors-bejaras |

@ Mozgatas az aktiv foliara

@ A kivalasztott elem foliajanak aktivalasa
@| |A e T@. o’ |-

Ekkor megjelenik egy ablak a foliakkal. A Ctrl-t nyomva tartva kapcsoljuk le azokat
a foliakat, amikre nincs sziikségunk: Kiegésziték, Fak, Diszit6elem — Beltér. 2
Kapcsoljuk be a 3D frissités parancsot, ezzel a program automatikus frissiteni fogja  [Ures fdlisk megjelenitése

a 3D-s modellit.

I oK || [ megse

Osszefoglalva:

!
8.2.

A foliakat érdemes ugy létrehozni, hogy kilon-kilon tudjuk kezelni a kiilonb6zd elemeket, objektumokat, kiegészitéket.
Ezek kozo6tt vannak olyan elemek (pl. itt a kiegésziték), amelyek a végsé renderelésnél bekapcsolva kell, hogy legyenek,
de addig is a munkat gyorsitja, ha le tudjuk 6ket kapcsolni.

Ha valamelyik féliaval nem foglalkozunk (nem hozunk neki Iétre Gj féliat) a munka soran (pl.: falak, fodémek), a program
automatikusan elhelyezi ezeket az elemeket egy altala el6re létrehozott foliara. Ezeket ugyanugy ki és be tudjuk
kapcsolni.

A 3D-nek és az alaprajzi ablaknak mas és mas fdlia listaja lehet. Ezért a félia beallitast mindig az alaprajzon végezzik el!

Renderelési beallitasok

8.2.1. Renderelési ido

Mik azok a tényez6k, amelyek a renderelési id6t befolyasoljak?

A szamitogeép, amin dolgozik (processzor sebessége, memoria mérete).

A szamitégépe paramétereirél a Windows operacids rendszerben tobbféleképpen kaphat informaciot.

Az egyik lehetdség:

Kattintson a Windows start ikonra és gépelje be: DXDIAG, majd futtassa a parancsot. (Ne kérje a netes elérést.)
A megjelené Rendszer ablakban részletes informaciot talal a processzorrél, memaoriarol:

Epitészeti oktatasi segédlet
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ok w

€? DirectX diagnosztikai eszkaz et

Rendszer 1 képemyd 2 képemyd Leképezés 1 hang 2 hang Bemenet

Ez az eszkdz részletes jelentést ad a rendszeren taldlhatd Directy dsszetevdkrdl és illasztdprogramokral.

Ha tudja, hogy melyik teriilet okozza a problémat, akkor kattintson a fent l&thatd fillek kizil a meafelelére. Ellenkezd esetben a Kivetkezd
oldal” gombot megnyomva egyesével megnézheti az dsszes lapot.

Rendszerinformacia

Aktualis datum,fidd:

Szamitdgépnéy:

2023. majus 5., péntek, 11:05:36
DESKTOP-477/PAS1

Windows 10 Pro 64 bites (10.0, buildszém: 19044)
magyar (terileti bedlitis: magyar)

Micro-Star International Co., Ltd.

Katana GF&6 120D

E1584IM5, 110

12th Gen Intel(R) Core(TM) i7-12700H (20 CPUs), ~2.7GHz
32768MEB RAM

Hasznalatban: 15051MB, szabad: 22282MB
Directx 12

Operécids rendszer:
Myelv:

Rendszer gyartdja:
Rendszer tipusa:
BIOS:
Processzor:

Meméria:

Lapozafajl:

Direct{-verzid:

CIwHQL digitélis alsirdsainak ellendrzése

(3 R | DxDiag 10.00.19041,2075 &4 bites Unicode Copyright © Microsoft, Minden jog fenntartva.
Stigé Minden adat mertése. . Kiépés

2. A terv mérete (feliiletek szama)

A modell felliletszamat a 3D épités parancsra kattintva ellenérizheti.

mLE
Nézetek LOG
— Nézet P
L JSzimbolikus
Nézet 2 (Aktudlis perspektiv] |
| Jvézlatos
'i:;lRészletes
(@) Epitési dokumentécid
4 ‘.IG',.la'rtaisu tervezés
»  Gyvors 3D model
OYOIs 3D mode
"'i:’ 3D épitése
# 30 modell tartalma
P2 3D récrlenes dpfidce o -
bl 3D reszleges epitese [ Alaprajzok kivdlasztdsa szintek szerint a 30 modell felépitéséhez
t Helyiseg térfogat szamitasok Osszes
~ Elemtipusok
‘:\j'j 3D metszdsik
— S — > | |Egyedi
- | voytener .~
Feliletak 7 oK

Egyéb

Mégse

Egy kdzepes teljesitményl szamitdgép korilbelll 1 millié feliletszamig tud hatékonyan dolgozni. Ha a fellletek szama
meghaladja a 2 milliét, majd az 5 milliét, a program figyelmeztetést kild. Ekkor érdemes a nagy fellletszamu

objektumokat kicserélni az optimalis munkavégzés érdekében.

Az anyagok Osszetettsége
A fények 6sszetettsége
A renderelési beallitasok

Renderelés soran a renderelt éplleten kivil érdemes minden mas épliletet vagy kdrnyezeti elemet lekapcsolni. Ezzel
szamottevo renderelési id6 takarithatdé meg, mivel a programnak nem kell kiszamitania azokat az elemeket, amelyek a

végeredményen egyébként sem jelennek meg.
A renderelési munkafolyamatot 2 fazisra osztjuk:

& ARCH
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1. Fazis:
A foliak segitségével csak az épitészeti elemeket jelenitjiik meg, ezek renderelésével kezdiink. A render gyorsan elkészul.
Ezutan elvégezzik a szikséges modositasokat.

2. Fazis:
Bekapcsoljuk a kiegészitd elemeket is, igy a renderelt képen a névényeket, autdkat, egyéb kiltéri elemeket is
megjelenitjik. A modell bonyolultsagatdél fliggéen a render id6 jelentésen megnéhet.

8.2.2. Napbeallitas, arnyékolas

Allitsuk be a napfényt (aryékolast), és az Eszak iranyt a természetes megvilagitas érdekében. A napot ugy allitsuk be,
hogy a hatunk moégll érkezzen, ne pedig szembdl. A modell féldrajzi pozicidja szintén fontos alapvetd beallités a
megyvilagitas szempontjabol, ezért azzal kezdjuk.

e Aktivalja a 3D ablakot.

e Valassza a MenUszalag / Nézet / Nap / Nap pozicié parancsot.

¢ A megjelené parbeszédablakban valassza az ,-H- Budapest” nevii helységet és adja meg az idépontot: szeptember 16.
12h.

e Ugyanitt van méd az észak irany médositasara is az alaprajz viszonyaban. Ezuttal ezt nem médositjuk; az OK gombbal
zarja be a parbeszédablakot.

Nap beéllitasa n

Helyiség

-H- Budapest v

Szélességi fok
47.5000

Hossz(iségi fok

19.0700
Hozzdadas Torlés
Datum Helyi idd
i Azimut
Honap Nap (Irényszog): .
szeptember v | 16 v : éra ‘ < perc| Zenit: 47.54 92.00

| oK [ Mégsem

Ezzel meghataroztuk, hogy a foldgémb mely pontjan, milyen tajolassal és pontosan melyik id6pontban szeretnénk latni a
napfény hatasat. A megfeleld beallitasokat kdvetéen megjelenithetjilk a naparnyékot, s dinamikusan beallithatjuk a modell
megvilagitasat a datum és idépont modositasaval.

Ellenérizzik le, hogy a modellben hogyan hat ez a médositas!

= % \1
e A 3D ablak legyen az aktiv ablak. EU e _
e A Navibaron az Arnyékolas aktiv opcié bekapcsolasaval lathatova valik az S e |
arnyeék. 3 Arnyékolas aktiv g

%ﬂ Fenyhatas aktiv

ﬁ Fényhatas és arnyékolas

39 m
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Kapcsolja ki az arnyékot a Minden kikapcsolva opciora kattintva.

8.2.3. FO beadllitasok

A renderelés inditasahoz a parancsokat a Navibaron talalhaté sarga gémb ikonra kattintva vagy a Meniiszalag / Nézet /
Renderelés parancsra kattintva érheti el.

-

Kilanallé renderelés

(

Kilonallé renderelés vazlat modban

HaBL
oo
T

-

Integralt renderelés

EE Integralt renderelés vazlat madban

Két f6 lehetésége van: Kuldnallo renderelést, illetve Integralt renderelést indithat.

Az Integralt renderelés egy kilon ablakban jelenik meg a projektben, és rajzként kezelten tudja abrazolni a renderelt
képeket.

A Kiilonallé renderelés pedig egy az ARCHLine.XP programtdl kiilonall6 alkalmazasként futé render ablakot hoz létre.

Ezt a két modot indithatja vazlat médban is, melynek lényege, hogy a valdsidejii (vazlat mod) renderelés él6 kapcsolatban
van az aktualis 3D ablak tartalmaval és szamos médositasra azonnal képes reagalni, és rovid idén belll megjeleniteni az

eredmény egy vazlatos formajat.

Az Integralt Renderelés vazlatmédban utasitds nem minden, a rendszerkdvetelmények megfelelé szamitégépen mikaodik.

Ebben az esetben javasolt a Kiilénallé renderelés vazlatmédban utasitas hasznalata. Az eredmény annyival tér el az
el6z6t6l, hogy a render ablakot nem lehet beilleszteni az ARCHLine. XP ablaki k6zé, hanem a talcan levé Render ikonra
kattintva érhetd el, de ugyanolyan gyors és mindig az aktualis jelenetnek megfeleld render képet latjuk.

Kattintson az Integralt renderelés vazlat méodban opcidra és nézziik meg a beallitasokat.

Felbontas

Az els6 fontos beallitas a Felbontds. El6re megadott beallitdsok kézUll tud valasztani vagy lehetésége van egyéni méretet
is megadni.

& ARCH|INE.&
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| | Felbontds 1920x1080 (Szélesvasznd 16:9 - Full HD) o
| |Renderelés készletek 3206240 (QVGA)
i | Pixel mintavételezés (élsimitas) 640x480 (VGA)
' |Render iterdciék szama 768576 (PAL)
cacabb récrlotek 800x600 (SVGA)
Elesebb reszlete 1024x768 (XGA)
Lampafények megjelenitése 854x480 (Szélesvdsznd 16:9)
Mesterséges vilagitds szabalyozasa (1280x720 (Szélesvaszni 16:9 - HD)
Mapfény 1920x1080 (Szélesvaszni 16:9 - Full HD)
Datum és idg 2048 x 1536 (4:3)
Hatter 2560 x 1600 (16:10)
: 2880 x 2048 (5:4)
Raszterkép L
o S Egyeni
Fdjl neve és elérési ltja Ablakmérettel megegyezd
Renderelt képek mentési utvonala L USErSTremnatd. magy \DoCOme s ARCHIE. ..
Hattér vildgossag a0 v

Az elére megadott lehetéségek kodzt vannak alacsony felbontasu, ugynevezett munkaméretek, valamint vannak nagyobb
felbontasu méretek, amelyeket mar az Gigyfeleknek szant renderek készitéséhez érdemes hasznailni.

Munkakézi allapotban javasolt a Full HD-nél kisebb mérteteket hasznalni, mig a megrendelének érdemes a Full HD, vagy
ennél nagyobb méretet adni.

e Valassza a 854x480-as felbontast.

Renderelés készletek

A renderelés mindségét a renderelés készletekkel tudjuk befolyasolni. A készletek egyre jobb mindségli és zajmentesebb
képeket generalnak. Minden készlet varhatéan haromszor hosszabb renderelési id6t igényel, mint a megel6z6.

Készletek:

o

% Valds idejl vazlat render
Q1 - Gyors, elézetes kép
* Q2 - Tisztabb, jobb minéségl kép 1 |Felbonts 854x480 (Szélesvdszni 16:9) ~
% Qx — Egyéni beallitasok

g
o

.
8

X3

K3

Renderelés készletek Q1 - Gyors, eldzetes kép e

Valosnde]uuazlatrender
Q1 - Gyors, elfzetes kép
Q2 - Tisztabb, jobb mindségii kép
Qx - Egyéni bedllitdsok

=2l

Pixel mintavételezés (élsimitas)

Render iteracidk szama

Elesebb részletek

Lampafények megjelenitése

Mesterséges vildgitds szabdlyozdsa @100 % v
I Mapfény Felhds nappali égbolt e
| Datum és idé oktéber 17 13:00 (Mappal)

Hattér Egyszinii e

Szin
1 |Renderelt képek mentési Utvenala C:\Users\Strelecz Fanni\Documents\ARCHII...
i | Hattér vildgossag 25 v

1]

Valosidejii vazlat
A Valés idejli vazlat opcié elnagyolt, de szinte azonnal renderelt képet készit. Célja gyors munkakozi allapot megjelenités.
A gyorsasaga miatt ezzel érdemes elkésziteni a munka rendereket. Az anyagok beallitasanal ezzel a méddal rengeteg
id6t takarithat meg. A projektben torténd valtozasokat a render automatikusan lekdveti és Gjra generalja a képet.
Az ugyfél szamara leadando végleges renderhez a tobbi opcid kdzil kell majd valasztania:

Q1 - Gyors, elozetes kép
A render folyamat elején javasolt alkalmazni ezt a beallitast, kis felbontas mellett (pl. 800*600 pixel) gyorsan készit munka
mindségi képet.

Q2 - Tisztabb, jobb minéségi kép

A render folyamat kdvetkezd l1épcséfoka, a végleges képet megkdzelitd jelenetekhez vald beallitas, kozepes felbontas
mellett (pl. 1280*720 pixel). Nagy felbontast alkalmazva alkalmas a végsé render elkészitésére is.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Qx - Egyéni beallitasok
A felhasznaldi igényekre szabhato beallitas, egyedileg megadhato értékek a fényforrasok szama és a modell
komplexitasa alapjan. Alapbeallitasa mellett (Pixel 10, iteraciok 30) alkalmas a végleges kép elkészitésére FullHD vagy
nagyobb felbontas mellett (1920*1080 pixel).

e Valassza a Val6sidejl vazlat lehetdséget.

Pixel-mintavételezés:

A képen pixelenként szamitott sugarkdvetési mintak szama.

Szabalyozza az élsimitast, amely elsimitja a targyak szélein és az arnyékok mentén lathaté "szaggatottsagot".
A pixelmintak szamanak ndvelése tisztdbb, jobb minéségl képet eredményez.

Javaslat:

Magasabb érték (>10): ajanlott a végsd valtozatnak szant jeleneteknél 6sszetett megvilagitas mellett.
Alacsonyabb érték (< 5): vazlat gyorsnézethez ajanlott.

A Pixel mintak és a Renderelési iteraciok szama a legfontosabb beallitasok a minéségi megjelenitéshez.

¢ A pixel mintavételezés értékén csak a Qx — Egyéni beallitasok kivalasztasakor tud modositani.

Render iteraciok szama:

A renderel6 motor progressziv renderelési modszert hasznal, amely minden egyes lépés soran tovabb finomitja a generalt
képet.

A renderelési Iépésszam novelése megndveli a renderelés végrehajtasahoz szikséges idét, de javitja a kép minéségeét.

A sziikséges lépések szama nagymértékben fligg a megjelenitett jelenet tipusatol.

Javaslat:

Magasabb mintavételezési beallitasok (> 10): Osszetett megvilagitasu jelenetek esetén hasznos. Ajanlott érték 30 a végsé
valtozatnak szant jeleneteknél.

Alacsonyabb mintavételi beallitasok (< 10): Vazlat gyorsnézethez ajanlott. Hasznos olyan jeleneteknél, amelyek részletes
geometriat, finom texturakat igényelnek, bonyolult megvilagitas nélkl.

e Arender iteraciok szaman csak a Qx — Egyéni beallitasok kivalasztasakor tud médositani.

Elesebb részletek:

Csokkenti a zajt, és élesebb részleteket jelenit meg rendereld képében. Eltavolitja a képzajt, mikdzben helyreallitja és
javitja a részleteket. A kapcsolo hatasa azonnal latszik a képen.

e Kapcsolja be az Elesebb részleteket.

Lampafények megjelenitése:
Ez egy olyan fékapcsolo, amellyel akkor is le tudja kapcsolni az 6sszes lampafényt, ha elétte barmelyiket bekapcsolta. Ez
az opcid legyen most kikapcsolva.

Mesterséges vildgitas szabalyozasa:
Szabalyozhatja a mesterséges vilagitas intenzitasat. Ezt most nem allitjuk at.

Napfény:
A Napfény beallitasa alapvetéen hatdrozza meg, hogy a jelenetet milyen jellegli és intenzitasu kilsé fényhatasok érik.

A Tiszta nappali fény zavartalan napsutést jelent.

A Felhés nappali égboltot valasztva a Nap fénye kevésbé dominans, mig a mesterséges fények erételjesebben hatnak a
jelenetre, akarcsak egy felhds napon.

Az Alkonyat beallitasakor az égbolt vorés és narancssarga hatasa erésebb a légkdrben, akarcsak egy hajnalban vagy
napnyugtakor készitett képen.

A Kiiltéri éjszakai jelenet s6tét mesterséges fénnyel megvilagitott, kiils6 éjszakai jelenet.

e Valassza a Tiszta nappali fényt.

Ejszakai render:
Az éjszakai render bedllitasahoz a kdvetkez6 Iépéseket kell megtennie:

1. A Napfény beallitasanal Ejszakai id6pont valasztasa

2. Erdemes éjszakai hattérképet kivalasztani, ha a jelentben a kiilsé kdrnyezetet is latunk.
3. A Hattér vilagossagot alacsonyra kell allitani.

4. A Napfénynél a kiltéri éjszakai jelenet beallitasa javasolt.

Hatter:
Hattérnek valaszthat szint vagy képet is. Vannak alapértelmezett hattérképek a programban, de lehetésége van sajat
képet is beimportalni hattérnek. Ezen kivil még panoramaképek allnak a rendelkezésére, ezek kdzll is valogathat, illetve
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szintén egyedi panoramat is megadhat a projektben. (A panoramaképek teljesen kdrbeveszik a modellt.) Panordamaképek
letdlthetek a netrdl, a kiterjesztésuk: .hdr

Hattér Kép w

Raszterkép Egyszind
zinatmenet

Renderelt képek mentési dtvonala

Hattér vilagossag

¢ A tovabbi munkahoz valassza most a Kép lehet6séget Egyedi hattérképpel, majd importalja be a
\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2023\Epiteszeti_Tanfolyam\08_Rendereles\ country_landscape_FHD.jpg nevii fajlt.

Renderelt képek mentési utvonala:

Ez gyakorlatilag egy biztonsagi mentési utvonal, ahova a program minden egyes elkészllt kép utolsé allapotarol egy
biztonsagi masolatot készit, és ment el. Erdemes oda beallitani, ahova a projektet mentjuk.

Hattér vilagossag:
A hattérképek vilagossagat a napszaknak megfelel6en kell beallitani.
A nappali jelenet ajanlott értéke 100, az esti vagy éjszakai jelenthez a skala alsé értéke ajanlott.

o Allitsa be a Hattér vilagossagot 90-re.

Hattér Kép v
Raszterkép Egyedi hattérkép v
F3jl neve és elérési Utja C:}Usgfs\zfoh\Domments\ARCHiineXP Dra...
Renderelt képek mentési Utvonala C:\Users\ztoth\Documents\ARCHIineXP Dra...
Hattér vildgossag 90 v

Fogadja el a beallitdsokat a Bezaras gombra kattintva.

A renderelés parancsot elérheti a Menliszalagrol is. Lépjen a Nézet / Renderelés ikonra. Ekkor megjelennek a render
inditasahoz szlikséges parancsok, amelyek a Navibaron is megjelentek. Az itt lenyil6 meniiben még egy opcid helyet
kapott, ez pedig nem mas, mint a Render-keret be- és kikapcsolasa funkcio.

Ep[]let Interior Rajz Méretezés Dokumentacio MEP e
- T A Pary
Felul 2 mal 7 ﬁ ﬁ (‘\ A O o
30 . 4 m b=

Bal oldalon [ IL| Hatul ;
Perspektiva 3D modell Latvanystilusok | Renderelés Nap Arnyék  Panorama 36
Jobb oldalon [ Axon - - - - - - -
Nézetek 3D épités

(R) Regisztracio

r utasitast

“iste-3D 2 [Képl... +

S SEEEEEEE [

————————————— #SEF Kalénallo renderelés vazlat modban

Kilgnallo renderelés

E’ Integralt renderelés

Integralt renderelés vazlat modban

Render-keret Be/Ki

Epitészeti oktatasi segédlet
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A 3D nézet ablak bal fels sarkaban talalhato téglalap alaku ikonnal allitsa maximalis méretlivé az ablakot és aktivalja a
render-keretet. Ekkor megjelenik egy szlrke sav mind a jobb mind a bal oldalon. Ez azt jelli, ami mar nem lathaté a

renderelt képen. Ami a szaggatott vonalon belll van, az lathaté majd a végs6 képen.

1854 x 480

New2(Kel®

Ez a funkcid segitség lehet a perspektiva pontos és megfelel6 beallitasahoz, hiszen altala pontosan meg tudja hatarozni,

hogy mi latszédjon majd a renderelt képen és mi nem.
Kapcsolja ki a keretet.

8.2.4. Els6 render elkészitése

A Renderelés els6 fazisaban vagyunk. Az eddigi
féliabeallitasainknak megfelel6en csak az épitészeti
elemeket jelenitjik meg.

Miutan a kilonféle renderelési beallitasokat attekintettik,
inditsuk el az Integralt renderelést vaziat modban.
Ugyanazok a beallitasok lathatdk, amelyeket az imént
attekintettiink és beallitottunk.

Kattintson a Renderelés inditasa gombra.

Zajsziir6/Denoiser:

A renderelés végén, vagy annak megszakitasakor a
modul zajtalanitja a teljes jelenetet. A képzaj a kép
szemcsézettségét, foltossagat jelenti. A zajszirés utan
egy tisztabb képet kapunk, ami alapjan tovabb fogjuk
tudni modositani az anyagbeallitasokat.

Barmikor leallithatja a renderelési folyamatot. Ha a
renderelési folyamat még nem érte el az 50%-ot, a
zajsz(rét kikapcsolhatja. Ha ledllitja a folyamatot,
megjelenik egy parbeszédpanel, amely megkérdezi,
hogy kivanja-e alkalmazni a zajszlrét. Ha a NEM
lehet&séget valasztja, a renderelési folyamat azonnal
leall.

Fotorealisztikus megjelenités

Felbontas 854x480 (Szélesvasznl 16:9) v
Renderelés készletek Valds idejli vazlat render v
Pixel mintavételezés (Elsimitas) 1

Render iteracick szama 30

Elesebb részletek

Lampafények megjelenitése O

Mesterséges vildgitas szabélyozdsa 80 % |~
Napfény Tiszta nappali fény v
Datum és idd szeptember 16 12:00 (Nappal)

Hattér Kép v
Raszterkép Egyedi hattérkép |~
Fajl neve és elérési lita | C:\Users\ztoth\Documents\ARCHiineXP Dra... |
Renderelt képek mentési Gtvonala | C:\Users\ztoth\Documents\ARCHiineXP Dra... |
Hattér vildgossag 90 v

A 3D hattér éhemelése

Renderelés in%a’sa

Render felbontés kerete lathatd (be/k) |
Alapértelmezettre Allit

Bezéras

%
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Ennél egy sokkal kontrasztosabb fény-arnyékot Nap - Arnyék szimulcié B
szeretnénk elérni, igy modositani fogjuk a nap
poziciojat. Mivel valosideji rendert inditottunk el, ezért
kénnyedén maodosithatunk ezen.

e Aktivalja a 3D ablakot.

e Kattintson a Meniiszalag / Nézet / Nap - Arnyék
szimulacié gombra, és a csuszkak segitségével
modositsa az idépontot. Adja meg az augusztus 6.
10:20 idépontot.

e OK gombbal fogadja el a beallitasokat. A render
ablakban azonnal lathat6 a valtozas: megjelenik az
er@sebb fény-arnyék kontraszt, ezzel pedig egy

térbelibb hatast értlink el. E K D NY E
1dé 10:20
Datum augusztus 06

Mégse

Prébaljon ki tébbfelé napallast, hasonlitsa 6ssze az eredményeket és igy valassza ki melyik beallitas a legjobb. Ugyelien

arra, hogy a beallitas fény és arnyék kontrasztot hozzon létre, de ne tul erGset. Prébalja megtalalni a jo fény/arnyék
egyensulyt!

Arra mindig figyeljen, hogy ha nagy vilagos feluletek vannak a projektben, azokat egészitsik ki egyéb kiegészitGkkel,

példaul fakkal, ndvényekkel vagy gépjarmivel. Mi itt egy autdt fogunk elhelyezni, hogy oldjuk ezt a nagy vilagos feluletet
az éplilet elbtt.

Epitészeti oktatasi segédlet
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8.3. Render stilusok

A j6 min6ségl, valésaghi fotorealisztikus kép létrehozasahoz alapvet6 a projektben hasznalt anyagok helyes beallitasa.
Az anyagok beallitasa nem mindig egyszeri és tdbbnyire idSigényes folyamat.
A Render stilusok hasznalataval ez a folyamat egyszerisithetd és lerovidithetd.

A kildnb6z6 tipusu anyagokat, mint a fém, liveg, tégla, tikor stb. kiildnb6z6 csoportokba soroltuk és beallitottuk a rajuk
legjellemzébb anyagtulajdonsagokat. Igy alakitottunk ki 21 kiilénb6zé Render stilust. Ezek a kévetkezék:

Objektumkéozpont 2 x|
I [Keresés minden elemre] Q |l Markak ‘ ‘
E Render stilusok ‘
<<Vissza | 21Elem &
Szinkédok Visszaallitas
s -
Bor Fa Fal Fém Fényes feltlet Fuiggony
Hamisan vilagité Krém Matt Mennyezet Marvany Mdanyag
_ N . &
&) e AL
hd .
Parketta Porceldn Textil Takor Vilagité Viz
.\
o 9
P >
Altalénos Attetsz6 tveg Uveg
A Render stilusok jellemzéi:
% Barmilyen anyaghoz hozzarendelhetdk. ft
« Az Objektumkézpontbdl érheték el. Innen a ,Fogd és vidd modszerrel” lehet Epiilet
radobni a 3D nézeten a kivalasztott fellletre. A hatas a Rendering alkalmazasban DA &a=
|athato. Abla Lépc Profi (-Zsop
o Az apyagok méretét, texturajat NEM valtoztatja meg, csak az anyagjellemzdket AS LT s 1 ont
cseréli le.
*, It 2 - P . . .. Katalogusok
< Arender stilust elég egy felliletre egyszer rahtzni, mert ha a projektben tébb =
fellleten is szerepel ugyanaz az anyag, akkor a program az 6sszes anyagot meg AR . = (=Y Q 4
fogja valtoztatni a render stilusra. Obje Anya Mir| Rend pem 3D Fény BIM
% A stilus hasznalata utan az anyag egyedi beallitasai is elkészithetok. B I

Ennek figyelembevételével a kdvetkezé moddszert ajanljuk az anyagok optimalis beallitasahoz.

A projektben levé kilénbdz6 tipusu anyagokhoz rendelje hozza a megfeleld Render stilust.
Készitsen teszt rendert.
Az eredmény fliggvényében finomitsa tovabb az anyag beallitasait.

wp PR

8.3.1. Render stilusok hasznalata

Nézziik meg, hogyan miikodnek a fentiek a gyakorlatban!

& ARCH|INE.&
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1. Iépés
Az els6 Iépésben rahuzzuk a felliletekre az Objektumkdzpontbdl a megfelel6 Render stilusokat:

A tégla burkolatra, illetve a fehér falra a "Fal”,
A haz elétti burkolatra, a betonra, illetve a szegélyre a ,Matt”,

Az elvalaszt6 falakra a ,Fa”,
Az ereszre a ,Fém”,

Az veg feliletekre pedig az ,Uveg” render stilust alkalmazzuk.

Objektumkézpont 2 x|,

Tutorial 03 - - Foldszint @m) /" Viste-3D 2 [Kép] * | + |

[Keresés minden elemre] Q || Markak
ft  Render stilusok
<<Vissza | 21 Elem
Szinkédok  Visszaallitas

> |
® & &6
d = sy
Bor b dFal | rem |
felalet
B | |
L @ ®|s v
Figgony I—\I/Iair:gi?;a;\ Krém Matt \\Aener:yez
v @

Mdaanya

Marvany Parketta Porcelén  Texti

B
5 P
!-‘ g - g
526

Tukor  Vilagité ~ Viz  Altalang:
uveg

Uveg

Tulajdons.. Objektum..| Projekt na..  Stilusok

Viste-3D 2 [Kep] * _ox

A 3D modellben, a szinkddolt nézeten gyorsan ellendrizhetjik, hogy nem hagytuk-e ki valamelyik fellletet:

Szinkédolt megjelenités

A szinkodolt nézet lehetévé teszi a render stilusok osztalyozott megjelenitését. A hozzarendelt szinkédok a render stilus
ikonok jobb fels® sarkaban lathatok.

Az Objektumkdzpontban a Szinkédok széra kattintva megjelenik a modell a render stilusokhoz rendelt tiszta szinekkel.
igy kénnyen ellendrizhetjiik a render stilusok aktualis hozzarendelését a szineken keresztiil.

Kattintson a Szinkddok széra. A 3D nézeten a fellletek a render stilusokhoz rendelt tiszta szinekkel jelennek meg.

Epitészeti oktatasi segédlet
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bjsmesepont A | oo 03 rogsant 0m) ) Wizt 20K |+ |

AR
‘ [Keresés minden elemre] Q H Miarksk ‘ ﬁ i
#  Render stilusok
<<Vissza | 21 Elem o

Visszadllitas

- Sy
® &6
L OO

Fényes Hamisa
felolet 0995y

vilagits
| | " = = ~
& \ =
. ! “ T —— P —
Matt  Mennyezet Marvny  Maanyag | l [
L . | ‘ |
¢ 0 H
’ & = - | m
= - )
Parketta  Porcelin  Textil Tokor Al —
" =
Viligits Ve Alalgnos ANt

uveg

Tulajdonsa.. Objektumk..| Projektnav...  Stilusok

e Kattintson a Visszaallitas szoéra, hogy az eredeti megjelenitési modot lassa.

2. lépés: Teszt Render

Most mar az Integralt renderelés parancsot valasztjuk (nem vazlat médban!).
Renderelési készletnek a Q1 — Gyors, elozetes képet valasztjuk, a tobbi beallitas marad ugyanaz. Ez mar egy kicsit tébb
id6t fog igénybe venni, mint a vazlat render, azonban mar egy szebb képet fogunk kapni.

[ISNEEY

= o

st

3. Iépés: Anyagbeallitasok finomitasa
Elkésziilt tehat a proba render. Ezen medfigyelhetjik azokat az anyagokat, amiket most a 3. Iépésben finomhangolni
fogunk.
Az liveg tulajdonsagait mindenképpen maédositanunk kell, hiszen most nagyon tukrozédik. Médositani fogjuk tehat a
tikroz6déset és az atlatszosagat.
Ha kiils6 jeleneteknél tulsagosan vilagos fellileteket kapunk, azon is érdemes moédositani, vissza kell hizni az anyagok
vilagossagat.
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Az anyagok finomhangolasahoz tegylk a kovetkez6ket:

e Aktivalja a 3D ablakot.

e Kattintson jobb egérgombbal arra a felliletre, aminek az anyagat szeretnénk modositani.
e Valassza a Helyi menubdl az Anyag keresés opciot.

Kezdjuk az tiveggel!

% = = 4 =] +;’: Szerkesztés,

tkez6 i) C
8 2
e — Forgatas
3D_00 ¥ Y,
arspektivak Rajzlap forgatés

~  Valasszon ki €

/ Tutorial_03 - - Foldszint (0 m)

|

Ablak (10003) [1/1] >>> 5 Dokumentéc
Médositas ‘ g
Kivalasztas 4
Tulajdonsagmasolas Latvanyvstﬂusok

Rajzol, mint ...
Torlés

Fazis K

Anyag keresés

BB XNQ{

Elem megkeresése az Objektumkézpontban
Szerkesztés N
Anyag modosftasa
Atalakitas ajtova/ablakka
Fuggdleges igazitas

Helyettesités

L1

Falkapcsolat 4
Burkolat 4
Munkasik »

Elem eltakarésa

Hol van az alaprajzon?

Elemek elkiilonitése 4

Csoportparaméterek »

Félia 4

Bal oldalon megjelenik az Uveg26 a tulajdonsagaival, ezeken modositani
lehet.

o Gorgessen le a listaban és emelje meg az Atlatszésagot 100%-ra.
o A Tikréz6dést vegye minimalisra, 2%-ra.
Modositsa a Fénytorést is 2.8-ra.

Ezzel kész vagyunk, most modositsuk a falakat!

Epitészeti oktatasi segédlet

#f Anyagok  Projekt
<<\Vissza

Uveg26 |

Elézd Kovetkezd Ugras a kategdriaba
F

Render stilusok Uveg ~
¥ Textura / Szin
¥ Fizikai jellemzdk
2 Alap méd
Atlatszosag 100%
= 1
Tukrozddés (Metalic/Refl) 2%
= 1
Erdesség(Tikrozddés elmosas) 0%
] |
Fénytorés (Nincs fénytorés = 1) 28
1
Atlatszdsag elmosas (atldtsz6 - > homalyos) 0%
i
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Kattintson jobb egérgombbal a falra, majd valassza az Anyag keresés Render stilusok  Fal ~
parancsot. A Textura / Szin
A fal szinét kicsit sziirkébbre szeretnénk allitani, ezért: szin '
Keépfajl hasznalata
ezért a Szint modositsa (241-re). Textura(albedd) 65
Az anyagok vilagossagat a Textura (albedo) segitségével lehet allitani. Ezt ]
most allitsa 65-re. — :
A Tukrozédést 3%-ra, az Erdességet pedig 5%-ra. Felbontds  Nincs
¥ Fizikai jellemzék
Ha ezzgl megvag’yunk, mc’>_dositsuk még a betgn 'st')tétségét is! A Alap mod
A Textura (albedo)-nak adjon meg egy 20-as értéket. R
Atlatszosag 0%
Miel6tt tovabb mennénk az anyagok finomhangolasaval, inditsunk még egy =1
préba rendert, hogy ellenérizhessiik az eddig elvégzett valtoztatasokat! Tukrozédés (Metalic/Refl) 3%
Ujra a Q1 — Gyors elézetes képet valasztjuk. I'_‘ I ——
Fénytérés (Mincs fénytorés = 1) 1.52
A jobb min&ségl képen kdnnyebben el tudjuk donteni, hogy megfelels volt-e |
az anyagbeallitas vagy tovabb kell-e finomitanunk. Erdesség(Tukrozodeés elmosas) 5o
A render elkésziilt, és most mar lathatd, hogy az liveg teljesen atlatszo lett. - 1

Kls6 renderek esetében, ha belatunk az Givegen keresztll a belsd térbe, ami nincs berendezve, akkor érdemes egy
fliggonyt odatenni, hogy ne legyen annyira belathaté az ires éplilet.

A tovabbi finomhangolas soran még a kdvetkezéket modositjuk:

A fa térelvalaszté falak vilagossaga: allitsa a Textiura (albedo) értékét alacsonyabbra, 60-rél 40-re.

Az eresz tiikroz6dése: allitsa lejjebb a Tikrozédést, 40%-rél 20%-ra.

A haz elétti burkolat vildagossaga: allitsa a Textura (albedo)-t 20-ra.

llletve a haz tégla burkolata: allitsa vissza a Textura (albedét)-t 40-re, hogy itt is s6tétebb eredményt kapjunk.

Minden beallitassal és finomhangolassal elkésziltiink, inditsunk egy Ujabb préba rendert! Valasszuk ugyanugy az Integralt
renderelést Q1 — Gyors, el6zetes képként.

& ARCH|INE.&
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Hasonlitsuk 6ssze a két képet!
A bal oldali a finomhangolas el6tti, a jobb oldali pedig a finomhangolas utani, végleges render kép:

A valtozas leginkabb az Uvegfeliletek tikrozédésén, illetve a burkolatok vilagossagan / sotétségén lathatd.

Az anyagok tipusuktol, render stilustél fliggéen tovabbi tulajdonsagokkal rendelkeznek. A késdbbiekben, amikor mar
nagyobb gyakorlata van a render képek készitésében, érdemes megismerni, kitapasztalni a mikoddésuket, egymésra vald
hatasukat. Addig inkabb csak a render stilusok altal adott beallitdsokat hasznalja.

Tovabbi anyag tulajdonsagok - Opcionalis
Itt 0sszegydijtottik a legfontosabb tudnivaldkat az anyag tulajdonsagokrol:

Atlatszésag
Az Atlatszésag csuszka bal oldalan talalhatd az az allapot, amikor az anyag egyaltalan nem atlatszo, a jobb oldalon
pedig szinte lathatatlanna valik az anyag.

Vilagossag
50%-nal van az az érték, amely az ugynevezett kiindulasi allapotnak tekinthet6. 50% ala huzva a csuszkat sététebbé
teheti az anyagot, 50% folé huzva pedig vilagositani lehet a feluletet.

Fénytorés
A fénytorés mindig annak megfelel6en all, hogy milyen anyagtipust valasztottunk.

Feliileti egyenetlenség

Kuldnféle anyagokhoz be lehet allitani egyfajta fellleti egyenetlenséget is, ami a textura jellegétdl fligg. Ezt érdemes utana
mindig elsimitani kicsit: Egyenetlenség simitasa.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Altalanos render stilus

Abban az esetben, amikor olyan anyagbeallitasra lenne sziikség, amely nem jelenik meg az egyes render stilus
tulajdonsagai kdzott, akkor hasznalja az Altalanos render stilust. Ekkor az 6sszes anyagmodositashoz sziikséges

beallitas megjelenik. Ez az univerzalis stilus, amelyb&l minden mas stilus elballithaté. A Render stilusok az anyag
beallitas panelon is elérhetéek.

8.3.2. Kiegészitok megjelenitése — 2. fazis

A render képen eddig csak az épitészeti elemeket jelenitettiik meg. Ha elégedettek vagyunk az eddigi beallitasokkal,
akkor a 2. fazisba Iéphetiink, ahol a kiegészitk beallitasaval foglalkozunk.

Aktivaljuk a 2D alaprajzot és a Fodlia gyorsbejaras parancs segitségével kapcsoljuk vissza a ,Diszitéelem — Beltér”, ,Fak”,
és ,Kiegészitdk” foliakat.
Kapcsolja be a 3D frissitése parancsot, majd OK-val fogadja el a beallitasokat.

A 2. fazisban is ugyanazt a 3 Iépést tessziik meg, mint az imént: els6ként alkalmazzuk a render stilusokat, ezutan
készitlink egy teszt rendert, majd finomhangoljuk az anyagokat.

1. Iépés

Az elsé Iépésben rahuzzuk az auto fellleteire az Objektumkdzpontbdl a megfelelé Render stilusokat.
Prébaljunk ki tébbféle render stilust!

A fényezésre huzzuk ra a "Mlanyag”,
A szélvédére pedig az ,Uveg” render stilust.

Objektumkozpont R x Tutorial 03 - - Féldszint (0 m) * YNézet2[Képl® |+ |

[Keresés minden elemre] Q | [ Marksk Nézet2 [Képl* -ox

M Render stilusok
<<Vissza | 21 Elem &

Szinkédok. Visszaallités

e 3
860 Fa Fal Fém
E | | ]
® L 06
-
Fényes L . Memimn
felalet 995 \ilsgite
e« & @
Matt  Mennyezet Marvény | Maanysg
_m
= x3
« e
Parketta  Porcelin  Texti Takr
n &
® 6« U

Vilsgits Viz Altalanos

& /

Uveg

Tulajdonsé... Objektumk...| Projektnav...| Stilusok

Ezutan inditsunk egy teszt rendert!

2. Iépés: Teszt Render

Amikor a kiegészitékkel foglalkozunk, akkor érdemes ranagyitani teljesen az adott objektumra tgy, hogy kitdltse a teljes
képernyét, igy kis felbontas mellett is j6 minéségl rendert tudunk késziteni.

Inditsuk el az Integralt renderelés parancsot.
A felbontas maradjon 854x480, a Renderelési készlet pedig Q1 — Gyors, el6zetes kép.

& ARCH|INE.&



218

8. Workshop: Rendering - Fotorealisztikus latvanyterv készitése

Az eredmény nagyon fényes lett, igy aktivaljuk a 3D ablakot, és a fényezésre hlizzuk ra a ,Fényes feliilet” render stilust.

Inditsunk egy Ujabb préba rendert!

Ezzel a megoldassal mar egy sokkal szebb eredményt kapunk, igy ezt kezdjik el finomhangolni.

3. Iépés: Anyagbeadllitasok finomitasa

Az anyagok finomhangolasahoz tegyik a kvetkezdket:

Kezdjuk a fényezéssel!

Aktivalja a 3D ablakot.

Kattintson jobb klikkel az aut6 fényezésére, majd valassza az Anyag keresés
parancsot.

A TUkrozédést allitsa lejjebb, 20%-ra.

Folytassuk az Uiveg fellletekkel a finomhangolast!

Kattintson jobb klikkel a szélvédére, majd valassza az Anyag keresés parancsot.

A Textura (albedo), azaz a vilagossagot allitsa 50%-ra.
Az Atlatszésagot 100%-ra,

A TUkrozédést 75%-ra,

A Fénytorést 5,94-re,

Az Atlatszosag elmosast pedig 10%-ra.

Elkésziltiink a finomhangolassal, inditsunk egy utolsé préba rendert az autéra!

Epitészeti oktatasi segédlet

Z» Textdra / Szin

Szin

Képfajl hasznalata

Textdra(albedd)

Felbontas Nincs
4 Fizikai jellemzdk
Pozicid: Mozaik
% Alap mad
Atlatszésag

]

Tikrozddés (Metalic/Refl)

] i

Erd esséq(Takrozddés elmosas)

il |

Fénytarés (Mincs fénytorés = 1)

ﬁtla’tné;a’g elmosas (atlatszd -> homalyos)

100%

5%

0%

5.94

10%
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igy megfeleld a fényezés. Ezzel elkésziiltiink a kiegészitdk finomhangolasaval is.

Kiilénallé renderelés — Q2 tisztabb, jobb minéségii kép

8.4.

Térjiunk at a Q2 készletre! Itt mar a Kulonallo renderelést hasznaljuk.

Aktivalja a 3D ablakot, majd valasszuk ki a 01_utcafront nézetet.
Vélassza a Renderelés - Kiilbnall6 renderelés parancsot.

Allitsa at a Felbontast 1920x1080 Full HD-ra,

llletve a renderelés készletet Q2 — Tisztabb, jobb min6ségii képre.
Inditsa el a renderelést!

Renderelési effektek

Mikdzben a program renderel, az Effektek filre kattintva modosithatd minden olyan beallitas, amely befolyasolja a
végleges kép vilagossagat, kontrasztossagat, és egyéb beallitasokat. Az effekteket akkor érdemes elkezdeni beallitani,
amikor a kép mar nem annyira szemcseés, €és latjuk, hogy milyen hatassal lesz az adott bedllitas a képre. Ezeket a
beallitasokat a kész képen is modosithatjuk.

Célszeri el6szor az Expoziciot beallitani, majd utana a tébbi értéket. Az expoziciét mindig ugy kell beallitani, hogy a kép
sehol ne legyen kiégve. Ez a valtoztatas rogton lathatd renderelés kdzben.

Az Effektek beallitdsaval 6vatosan kell banni, hiszen, ha tul magasra vagy alacsonyra dllitja, nem kivant eredményt
kaphat a végs6 képnél, emiatt az értékeket csak egy picit médositjuk elsé kérben.

A Fényerével a kép fényerejét tudjuk valtoztatni, a Kontraszttal vilagositani vagy sotétiteni, a Telitettséggel pedig
élénkiteni vagy fakitani tudjuk a képet.

A kovetkez6 harom érték az Arnyékok, Kdzéptdnusok és a Csucsfények. Ezek mindig csak egy-egy értékre lesznek
hatassal.

Az Arnyékok a sotét részeket vilagositjak.

A Kozéptonusok a kdzéptdnusu részeket minimalisan vilagositja vagy sotétiti. A hatasa alig észreveheté a képen.
A Csucsfények a vildgos részeket sotétitik.

Az utolso érték a Fehéregyensuly, ahol be lehet llitani, hogy hidegebb vagy melegebb hatasu legyen-e a renderkép.
Ahhoz, hogy barmelyik érték alapértékét visszakapja, elegendé megnyomni a csuszka el6tt talalhaté ikont.
Ha az 6sszes értéket szeretné alaphelyzetbe allitani, akkor alul a Mindent alaphelyzetbe gombra kattintva teheti ezt

meg.
A példa projektben alkalmazza a képen szerepld beallitdsokat a j6 eredmény eléréséhez:
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Réstletsk  Lsta & B & | n | asis mécer: 100% 01_utcafront -
Fényerd i3

# 1

Kontraszt 0

© |

— ]
& 1

al

Kzéptdnusck. o

o] { | “
Caicsfinyek 0 4
] |

Fehéregyensuly 18800

13 1

-
Bpozad |33
1

Topek

Mozpassa a csiszkikat o képi hatasok
mocostisanoz. A hatasok.

megjelennek -nincsen szksdg 3 rendereiés
edlitisirakiyandissia, Alspalapotba Sivishoz
katentson 22 effekt konyica.

Mindent sacheyzetoe I

» e S < e

Amennyiben elégedettek vagyunk az eredménnyel, nem sziikséges tovabb menni a Qx renderre. Csak akkor valasszuk a

Qx rendert, ha indokolt, példaul, ha sok, egymashoz kdzeli parhuzamos elem is szerepel a projektben (pl. vékony

diszitélécek).
Ments(k el a rendert!

A renderelés felbontdsa, kiilonb6z6 nézetek

Ha tovabbi rendereket szeretnénk késziteni mas felbontasban,
vagy mas nézetben, akkor sem sziikséges kilépniink ebbdl a
render ablakbdl.

¢ Afelbontast a jobb felsé sarokban talalhato nyilra kattintva
tudjuk atallitani. A végleges rendert érdemes Full HD
(1920x1080) felbontasban elkésziteni.

Kdzépen pedig ki tudjuk valasztani, hogy milyen nézeteket
szeretnénk még renderelni. Ezért is érdemes el6re elmenteni
nézeteket a projektben.

e Valasszuk ki a 03_oldalkert nézetet! A program azonnal
elkezdi renderelni.

. Renderelési részletek

A bal felsé sarokban a Részletek fllon ugyanazokat a
beéllitasokat talaljuk, mint a renderelés elején a dialégban.

e Valasszuk a Qx — Egyéni beéllitasokat. A Pixel -

1920x1080

640x480
768x576
800x600
1024x768
854x480
1280x720
1920x1080
2048x1536
2560x 1600

01_utcafront

Jobb oldali nézet
Feliiinézet

mintavételezés beallitast hagyjuk 10-es értéken, a Renderelési lépések szamat pedig 30-as értéken.
o Az Elesebb részletek opciét bekapcsolva azonnal latjuk, hogy milyen hatassal van a renderre ez a beallitas.

Epitészeti oktatasi segédlet
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Effektek Lista

Qx -Egyén bealftasok *
Pixel - mintavételezés LILI
# 1
Renderelési |épések szama |ﬁ

Elesebb részietek
[] tdmpafények megjelenitése

e Ha az el6z6 render még nem készilt el, akkor kattintson a ,stop” gombra, hogy leéllitsa azt.

O \_ Elteltidd: 00:34 Sugdrkivetés... 24% ") Mentés Kilépés

Ha egy rendert leallitunk ugy, hogy nem éri el az 50%-os késziiltséget, akkor a program megkérdezi, hogy szeretnénk-e
alkalmazni a zajsz(rét. Most valasszuk a ,Nem”-et!

B Kérdés >

#=%  Seretné alkalmaznia zajszlrot a kép mindség javitasaral
| | e S =t )
Ha a MEM opciot valasztja, a renderelési folyamat azonnal leall.

| Yes | Mo

o Inditsuk ujra a rendert ezekkel az Uj beallitasokkal, az Inditas gombra kattintva.

Az elkésziilt képet a Mentés gombra kattintva tudja elmenteni 0j névvel egy On altal megadott helyre. Lehetésége van
toébb képet is elmgnteni a kilonb6z6 beallitasokkal tortént renderelési fazisokrol, valamint a mentés el6tt a formatumat is ki
tudja valasztani. Ugyfelei szamara célszer( JPG formatumu fajlt kildeni.

8.6. Renderelési lista

A render ablakban talalhaté egy harmadik, Lista elnevezésli ful is. A végleges latvanytervek készitése képenként is
hosszadalmas folyamat, s egyesével renderelve odafigyelést igényl6é a képek mentése és az Uj képekre valtas, majd az Uj
renderelés elinditdsa. Lényegében ezt a folyamatot automatizalja a renderelési lista.

e Kattintson a Lista flilre, ez nem mas, mint egy renderelési lista.
o Ekkor megjelennek azok a nézetek nevei felsorolva, amelyeket korabban elmentett.

Effektek = Részletek

[] Az 6sszes elem kivalasztisa

O 01_utcafront M
O 02_hatskert | B
O | 03_oldalkert =
L] Viste-3D_00 )

+ Ha atkattint egy masik nézet nevére, akkor a jelenlegi beallitdsokkal elkezdi a program azt a nézetet (képet) elkésziteni.

< Ha a nézethez tartozé Effektek fililet nyitja meg, lehetésége van modositani a jelenlegi képhez tartozé beallitasokat.

< Ha egy olyan képre valt vissza, amelyet mar korabban elkészitett (a neve mellett zold pipa szerepel), akkor azt nem kezdi
el6lrél a program, hanem a korabban megadott beallitasokkal a kész rendert jeleniti meg. It akar tovabb modosithatja a
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beallitasokat, vagy valtoztathat a felbontasan is, majd az ,inditas” gombra kattintva Gjra elkezdi elkésziteni a képet a
program.

Fontos latni, hogy az egyes az Effektek és a Részletek lapon megadott beallitasok, valamint a kép felbontasa mind-mind
dnalldan és egymastdl eltéréen nézetenként adhaté meg. igy az eltérd nézetek mogé eltérd hattereket adhat meg, vagy
épp eltéré Expoziciét allithat be, amely a valdsagos fotézashoz hasonléan az eltérd anyaghasznalat és/vagy eltérd
fényviszonyok miatt nézetenként kisebb-nagyobb mértékben sziikséges lehet.

Miutan a nézetek effektjeit, felbontasat és egyeéb beallitdsait mar megadta, a Renderelési listaban egyszerre tobb nézet

renderelését ugy indithatja el, hogy a nézetek elétti jelolénégyzeteket aktivalja, majd alul rakattint a START feliratd
gombra.

Effektek Részletek Lista

[[] Az 6sszes elem kivalasztisa

| Otutafont | |
?, 02 hétsskert | |
M| 03_oldalkert =]
Ol wvsemoo |

A kivalasztott képek az egyes nézeteknél eddig megadott beallitasokkal és felbontassal készllnek el.

Célszer(i a végleges renderelési lista elinditasa utan a gépet ,szabadon” hagyni, igy mas programokat nem ajanlatos rajta
a renderelés ideje alatt futtatni, mert ezek a tevékenységek mind a render id6t hosszabbitjak meg.

Nézzik meg a végleges rendereket!

Végleges render — Tiszta nappali égbolttal

Epitészeti oktatasi segédlet
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Végleges render — Felh6s nappali égbolttal

Figyeljik meg a két kép koz6tt a fény-arnyék kontraszt killdnbségét az épileten! Az elsd, tiszta nappali égbolttal késziilt
képen sokkal er6sebben jelenik meg az arnyék.
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8.7.

10.

11.

12.

13.

Rendering utmutaté

Mint lattuk, a jo fotorealisztikus kép készitése hosszabb folyamatot igényel. Itt 6sszegezziik a lépéseket.

Hasznaljuk a foliakat. Az épitészeti elemek és a kiegészité objektumok, elemek kildn foliakon legyenek.

. Allitsunk be 2-3 perspektiva nézetet, ahonnan a jelenet j6l bemutathat.

Ajanlott értékek: Kamera és targy egy magassagban (1.60 — 1.80 m kdzétt), nyilasszég 50-70 fok kdzott.

. Allitsunk be egy jol érthetd nap poziciét. Az arnyék bekapcsolasaval egyértelm( arnyékok latszodjanak, de ne legyenek tul

er8sek. Korrigdljunk. Inditsunk egy gyors vazlat renderinget és ha nem tetszik a jelenet, keressunk uj nap poziciot.

Kapcsoljunk ki minden féliat, amig megkapjuk a tiszta épitész modellt (1. fazis). Ezek lesznek a jelenetben a nagy
feluletek, ezért el6szor ezek megjelenitését kell beallitani.

Fogd és vidd médszerrel rendeljiink hozzajuk render stilusokat kiindulasnak.

Készitslink Vazlat rendert. Az eredmény alapjan finomitsuk az épitész elemek anyagait.

Inditsuk az elsé kllonallo renderelést. Kis felbontassal (max 800x600), Q1 modban, a gyors, elézetes kép készitéséhez.
Foglalkozzunk kiemelten a fehér felliletek beallitasaval. .

Kapcsoljuk be a kiegészitdket, kis elemeket tartalmazo féliakat (2. fazis) és végezziik el ugyanezt a hozzarendelést.

Kozelitstink ra a kiegészité elemekre (pl. autd) és finomitsuk a textura anyagjellemzéket, ha nem tetszik az eredmény. A
vilagossag, a tikrozédés és a fénytorés, amit érdemes elsé kdrben pontositani. Mindig ellendrizzik az uj beallitast egy
Ujabb renderinggel.

Ha a préba render jol sikerllt, akkor nincs mas hatra, mint a végs6 render kép! Valasszon magas felbontast, (Full HD,
1920*1280 vagy annal magasabb), és a Q2 készletet, sziikség esetén hasznalja a QX-t: allitsa be az értékeket a jelenet
bonyolultsaga alapjan. A renderelés akar 60 percet is igénybe vehet. Fligg a szamitogépétdl, a jelenettdl és a valasztott
felbontastol. A magasabb felbontas néveli a renderelési id6t.

Hasznalja az effekteket! Az utdmunka kulcsfontossagu lépés a szakemberek altal elvégzett renderelési folyamatban. Az
olyan paraméterek beallitasa, mint a fényerd, a kontraszt, a telitettség és a fehér egyensuly, jelentésen javithatja a végs6
kép mindségét, példaul melegebbé vagy hlivisebbé teheti azt. Az 5-10 szazalékos kis valtozasok jelentésen
befolyasolhatjak a végsé jelenetet.

Prébalja ki az élesebb részletek funkcidjat! A hatast bekapcsolva leny(ig6zd, nagyon részletes képeket hozhat létre. A
kikapcsolas lagyabb, finomabb megjelenést eredményez.

Aki végig koveti a fenti munkafolyamatot, biztosan jo minéségi fotorealisztikus képet fog tudni generalni. Természetesen
ez a kis Utmutaté nem tud minden finomsagra kitérni, a renderelés sok tanulast, kisérletezést igényld folyamat barmely
render program esetén.

Az eredmény viszont egy érdekl6dd mosoly lesz a megrendel6 arcan, ezért érdemes belefogni.

Epitészeti oktatasi segédlet



