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A Kozépfoku Tanfolyam oktatasi anyagot, melyet a kezében tart, azoknak a leendé és jelenlegi ARCHLine XP®
felhasznaldnak ajanljuk, akik mar elvégezték az Alapfoku tanfolyamot és ARCHLine. XP alapfoku felhasznalé vizsgaval
rendelkeznek.

A tanfolyam 9 workshopbdl all: Anyagkezelés, Renderelés magas fokon, Epitészeti tervfeldolgozas, Projekt mentés és
nagy projektek kezelése, Konyha- és tarolobutor tervezé, Karpitozott butor tervezés profilok megadasaval, Lépcsd és
korlat, Tet6tér beépitése, Tervezési fazisok.

A tanfolyam elvégzésével képes lesz komplex tervezési feladatok megvaldsitasara, tudasat a Kézépfoku vizsgan
mérettetheti meg.

Sikerélménnyel teli tervezést kivanunk!
CadLine

Kezdje el a tervét és dolgozzon az ARCHLine.XP® programmal

Ez az oktatasi anyag egy utmutatd, mely abban segit, hogy a jellemzd belséépitészeti példakon keresztil gyakorlotta
valjon, képes legyen komplex tervek elkészitésére. Ahhoz, hogy a legtébbet tanuljon ebbdl az utmutatébdl, futtassa az
ARCHLine.XP® programot és a YouTube megfelels videdjat, igy kiprobalhatja azokat a funkcidkat, melyek az oktatasi
anyagban talalhatok.

A legtobb workshopnal sziiksége lesz kiindul6 projektre!
El6szor is toltse le a Kbzépfoku Tanfolyam - Kurzus alatt hasznalt projektek 2024 workshop telepitét a weboldalunkral,
majd telepitse azt. Ez tartalmazza a kzépfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.



https://www.archline.hu/beiratkozas/tanfolyamok/k%C3%B6z%C3%A9pfok%C3%BA-tanfolyam-2022/letoltesek
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1. Workshop: Anyagkezelés

Ezen a Workshopon a lakberendezdk, bels6éépitészek egyik legfontosabb problémajaval foglalkozunk:

Hogyan tudunk jé minéségli, anyagokat, texturakat késziteni, amit a tervezéshez fel tudunk hasznalni, és ami el8segiti az
enteriér valésaghl megjelenitést?

Ehhez a kdvetkez6 |épéseket nézzik at:

Anyag létrehozasa

Uj anyag létrehozasa szinbdl

% Uj anyag letdltése a Bemutatdterembél

Uj textura letdltése a Netrdl, a gyarté oldalarél

Uj anyag létrehozasa textirabol vagolapra masolassal vagy a letdltott képfajl kivalasztasaval
Sprite létrehozasa és hazsnalata

X3

o

o

0,
o

0,
o

9,
o

Anyag tulajdonsdgok

« Az anyag tulajdonsagok beallitasa
« Render stilusok

Anyag/Textura szerkesztések

o,

« Anyag atméretezése, forgatasa 3D-ben
« Terll6minta szerkesztése

« Anyag és textura szinezés

% Atlatszé hatter(i anyagok - Alfa csatorna
« Matricak létrehozasa

o,

< Fellleti egyenetlenség sajat mintaval

Szinkartydk
% Uj szinkartya létrehozasa
« Meglévb anyag atalakitasa szinkartyava

PBR anyagok

El8szor is toltse le a Kézépfoku Tanfolyam - Kurzus alatt hasznalt projektek 2024 workshop telepitét a weboldalunkrol,
majd telepitse azt. Ez tartalmazza a kézépfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.
Az oldalon talalhat6 az eléadas filmje is.

¢ Nyissa meg a ..\Dokumentumok\ARCHlineXP
DRAW\2024\Kozepfoku_Tanfolyam\1l_Anyagkezeles\Anyagkezeles_nappali_start.pro fajlt.

1.1. Uj anyag létrehozasa

Uj anyagot létrehozhatunk szinbél vagy textira mintabdl.

1.1.1. Uj anyag létrehozasa szinbdl

El6szor a RAL szintablabdl valasztunk egy szint és ebbdl hozzuk Iétre az anyagot.

A gyartok altal Iétrehozott szintablakban (RAL, Sikkens, Pantone, ... ) lehet névre is keresni.
Elegendé a részleges nevet beirni, ugyanakkor szinkédra nem lehet keresni.

A példaban a RAL 7031 Blue Gray szint fogjuk valasztani.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Az Objektumkdzpontban valassza az Anyagok - Beadllitasok - Uj anyag létrehozasa utasitast.

Objektumkazpont R X 5_Nagy_Andrea_Kenyha_workshop_FINAL 3 * Nézet 2 [Kép... |

| [Keresés minden elemre] [+ ‘ i
# | Anyagok \
<x<Vissza | 78Elem | Modellek | Markdk @

Tobbszdrgs kivdlasztas mod

PROJEKT | Uj anyag Iétrehozél:g

SAJAT @ Mindségi anyag-csomag import

CSEMPE ES LAPBURKOLAT Szinkartyak letrehozasa

ELEKTROMOS SZERELVENYEK * Tartalom feltGitése az ARCHLine XP Warehouse oldalra
AL Warehouse

FA - .
Szinkartya kezeld

FESTMENYEK “ Tarlés

FEM “ Kategorizdlds

Kattintson a szin gombra, valassza a RAL szintablat, majd irja be a keresémezdbe: RAL 7031
Kattintson a RAL 7031 Blue Gray szinre.

Anyag tulajdonsagok

Anyaagtulajidonsdgok mésold Anyagtulajdonsdgok beillesztése
Textira(abedd) ~ | |Gydrté: Generic .
Render stilusok [Altaldnos |~
Z: Textira / Szin
| Uj anyag |
Textira
51.5
RAL
Szintablak Referenda
- ARCHLine. XP Névl RAL 7031 | -
- AutoCAD Régi >
- Egyéni
- Sikkens i
dl
- A5 1100.301 Material Co 0%
- AS 1335-1995 Pipe Colou
~BOLIX Komponensek
- Cabots Woodcare-Ext. D 2%
- Cabots Woodcare-Ext. V | Re 7L R 15
- Cabots Woodcare-Int. Ir —_— —_—
- Cabots Woodcare-Int. Li | 10%
- Cabots Woodcare-Int. Vi G 7 5L T =
- Cabots Woodcare-Int, W |
- Colorbond-Coolmax Stee " "
- Colorbond-Metallic Steel . | B 78 s 120 =

Mincs [CJFslia Feltiltés Mégse 0

Sraffozas 30 T D I

Eqgyenetlenséqg simitasa o v

Sugd OK Mégse

Az Anyagjellemzéknél valassza a Fal render stilust.
A RAL szin neve megjelenik az ablakban.

s ARCH|INE.X
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Anyag tulajdonsédgok

Textira(albedd) e

l p—

Hétechnikai tulajdonsagok

BIM paraméterek

Sraffozés a metszeten

Sraffozés 3D

[ Anyagtulajdonsagok masola Anyagtulajdonsagok beillesztése
Gyartd: Generic
Ilender stilusok [Fal |v|

2 Textira / Szin

RAL7031 Bluc grey |

Textura

Vildgossag

)

A Fizikai jellemzék

Pozicid:

UV koordinatak djraszamitasa

2 Alap mad

Atlétszosdg

)

Tikrozddes (Metalic/Refl)

=

Erd esség(Takrazddés elmosas)

)

a0

[Mozaik

e

A Felilleti egyenetlenség

Karnyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AQ)

~ 1

Feldleti egyenetlenség

]

Egyenetlenséq simitdsa

Stigd

0%

5%

Az OK gomb megnyomasa utan mentse el az anyagot a megfelel6 kategoériaba:

Az (ij konyvtéri elem neve:

RAL 7031 Blue grey

Kategdria:
| SZINEK

Alkategdria:

[RaL

Gyarté:

‘ generic

OK

Mégse

e Az (j anyagot huzza ra az ajté melletti falra Burkolas - szinezésként utasitassal.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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1. Nezet2[kepl* = |
—

‘ [Keresés minden elemre] Q HiMark:iki‘

& Anyagok Szinek ~RAL
<<Vissza &

RAL 7031 Blue grey

~

El6z6 Kovetkez6 Ugras a kategériaba

)/

Burkolas -
Burkolas - lapokkal
Burkolas - alapteriilet megadassal

\

Egyez6 anyagok modositasa - mas elemeken is
Anyag médositasa ezen az objektumon

Render stilusok Fal i
A Textara / Szin
Szin I

Képfajl hasznalata

Textdra(albedd) 61
Felbontas Nincs
A Fizikai jellemzék

Pozicié: Mozaik el v

Tulajdo.. Objektu.. Projekt.. Rendsz.. Stilusok

1.1.2. Anyag letoltése az ARCHLine.XP Warehouse-bél

Kész anyagot hasznalhatunk az Objektumkdzpont — Anyag konyvtarbdl, vagy letdlthetiink az ARCHLine.XP Warehouse-
bol.

A nappaliban lev6 fiiggdny anyagat valtoztatjuk meg egy, az ARCHLine.XP Warehouse-bdl let6ltétt anyagra.

e Valassza a AL Warehouse — Markak — Anyagok -Rovitex — Denver — Denver_A 304 anyagot és huzza ra a fliggdnyre az
anyagmodositas utasitassal.

R X || @ ALWarehouse

a]

\/
0’0

ARCH|INE.%
Ajto @ Ablak
Warehouse

Em Lépcss Profil ’Dg; Csoport ®
A Katalogus Modellek

Elemek ‘::, Anyagok Objektum (1552) <
F( [————|An‘yeag:?94) Az ARCHLine XP Warehouse az a hely, ahol kereshet vagy megoszthat ARCHLine XP tartalmakat,
@ £ T példaul modelleket, anyagokat, egyedi stilusokat. A modellek SketchUp formatumban is
: pesignfioonng 180 25 Stérhetok. Ossza meg munkait, és meritsen inletet masoktol.
N vinssegiomag | > Render stlusok Egger- 1D (70) Elemek
A Egyib §' Everest Beton (21) 20 v
Generic (97)

Fényforrs beallitasok Haro - 18D (52)

Nemrég létrehozott tartalom Innowall (28) m

B0 % o

Utoljéra hasznalt elemek PPG Trilak (114)
Rasch (243) Objektum Ajto Ablak Szintabla Csoport Fényforrasok Profil
Kedvencek
Sugé szintetika (49) AN /

TechniTrend (56) |

Ajt6 (56) E A N

Ablak (0
ak (0) Projekt Sablon Stilus

Szintabla (98)

s ARCH|INE.X



14 1. Workshop: Anyagkezelés

@ AL Warehouse X

\¢ Search for Products, Models, Collections, or Catalogs
%* :

ARCH[INES& [, .

\Warehouse

®

Modellek Markak

Objektum (1552)
Anyag (894)
ambientcg (1)

Designflooring - 1BD (25)
Eqgger - IBD (70)

Everest Beton (21)
Generic (97) \J:, Denver_A_105 QJ:, Denver_A_304 ﬂ/_, Denver_B_102 Jr_, Denver_B_30s

Haro - IBD (52)
Innowall (28)
PPG Trilak (114)
Rasch (243) ,k
Baltimore (5)
Dallas (5)
Dimout (1)
Dublin (6)

Burkolas - szinezésként
Burkolas - lapokkal
Burkolés - alapterilet megadassal

Egyez6 anyagok modositasa - mas elemeken is
Anyag ‘ezen az objek
Elhelyezés raszterképként

A fliggbnyrekattintva jobb egérgombbal valassza az Anyag keresés parancsot, igy meg tudja nézni az anyag
tulajdonsagait. Ennél az anyagnal példaul az Atlatszésag autamatikusan 13%, azonban érdemes ezt 0%-ra allitani, hiszen
egy sotétitd fliggdnyrél beszélink.

1.1.3. Textura letoltése a Netrél, a gyarté oldalaroél.

Anyagot nem csak szinekbél, de textrabdl is létrehozhatunk. Erdemes a megfeleld textirat megkeresni a gyarté
weboldalan.

A példaban a JAB gyart6 oldalarol (www.jab.de) fogunk tapétat letdlteni, amit a kanapé mogétti falon helyeziink el.
Letdltés elétt regisztralni kell a honlapon és be kell jelentkezni.

Keresse meg a MIRAGE tapétat és valasszon egy megfeleld szindit:

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Contact  English

CONFIGURATORS v  PRODUCTS v  BRANDS v  STOCKISTS  CONTRACT Mirage] g o
PRODUCTS (4) Display al

CONFIGURATORS v PRODUCTS v BRANDS v STOCKISTS CONTRACT

Data

Article name Mirage

Article number CH9116/050

Colour variations 4

Brand Chivasso

Quality Wallcovering, Printed, Non-woven
Material Surface : 100% vinyl, Ground material: 100% paper
el Ir =

Width / Height 69 cm /27"

Length of repeat 61 cm /24 |

Length 1005 cm / 396

Design Graphic, Large-patterned

MIRAGE o ©

CH9116/050
Wallcovering, Printed, Non-woven; Surface : 100% vinyl,
Ground material: 100% paper

0000

= Contact
af Dealer Search
< Order sample.

1 Downloads

B Request certificates

A letdltés részben az ,Image of pattern repeat” -t kell valasztani.
Meg kell adni a minta felbontasat is. Nem érdemes tul nagy felbontast valasztani, mert feleslegesen néveli a projekt

méretét: 900 pixel.

< MIRAGE x

<{ MIRAGE X

DOWNLOADS

Would you like to receive further details? Here you will
find all product information and media. Download the
data you need free of charge.

Image of pattern repeat ~

Detailed view
Imane of articls

Image of patte)y repeat

Ambiance shot

Letdltés utan valaszthatjuk a:

DOWNLOADS

Would you like to receive further details? Here you will
find all product information and media. Download the
data you need free of charge

Image of pattern repeat N

Media format ~

Original format (3600 px)

HD format (1800 px

Office format (900
-l Tormat (4

s ARCH|INE.X



16 1. Workshop: Anyagkezelés

o Kép masolasat, ekkor vagolapra kertlt a kép, vagy
¢ a Kép mentését, ekkor elmentédik a szamitégépre egy képfajlba.

Kép megnyitasa 4j lapon

Kép mentése masként

Kép masolasa

Képhivatkozas masoldsa

Kép szerkesztése

Kép nagyitasa Ctrl, Ctrl
QR-kéd |étrehozasa a képhez

Kép keresése a weben

Vizualis keresés

Hozzédadas a Gydjteményekhez

Megosztas

X! Képernyékép Ctrl+Shift+S

Vizsgalat

1.1.4. Anyag létrehozasa texturabol

A letdltott textara vagy a vagolapra kerdlt, vagy kepfajlkent mentettik el.
Uj anyag létrehozasa texturabol térténhet a vagolaprol valé beillesztéssel vagy a letoltott kepfajl kivalasztasaval.

e Az Objektumkdzpontban valassza az Anyagok — Beallitasok - Uj anyag létrehozasa utasitast.

Objektumkazpont . x 5_Nagy_Andrea_Konyha_workshop_FINAL 3 *Nézet 2 [Kép... |

| [Keresés minden elemre] Q | i
# | Anyagok \

z<Vissza | 78Elem | Modellek | Markak f

Tabbszaras kivalasztas mad

PROJEKT | Uj anyag létrehozdsa

< SAJAT @ Mindségi anyag-csomag import

+ CSEMPE ES LAPEURKOLAT Szinkartyak létrehozasa

5 ELEKTROMOS SZERELVENYEK i‘ Tartalom feltGltése az ARCHLine XP Warehouse cldalra
AL Warehouse

= FA A -
Szinkdrtya kezeld

= FESTMENYEK ™ Toré

= FEM ¢ Kategorizalas

Megjelenik az Anyagtulajdonsagok parbeszédablak.
e Kattintson a bal oldali szin terUletre.

e Ha a képet vagolapra masolta, akkor a legordiilé menliiben a Beilleszt utasitast valassza.
o Ha a képfajlt mentette le, akkor a Textara utasitasra kattintva navigalja ki a gépén.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Anyag tulajdonsagok

Textira(albedd) ~

i
‘ Renderelés

Szin

& [0

Textira

Vagolapra

Beilleszt

Mindségi anyag-csomag import

QD

[ Anyagjellemzék

Hétechnikai tulajdonsagok
BIM paraméterek
Sraffozas a metszeten

Sraffozés 3D

Anyagtulajdonsagok masolasa

Gyartd: Generic

Anyagtulajdonsagok beillesztése

Render stilusok [Altalanos

[

A Textira / Szin
Uj anyag |
Textira
Vilagossag 57.5
A Fizikai jellemzék
Pozicig: [Mozaik w
UV koordinatak Gjraszamitasa
A Alap méd
Atlatszésag 0%
Takrozddés (Metalic/Refl) 2%
Erd esség(Takrézddés elmosas) 10%
#: Felileti egyenetlenség
Karnyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AQ) 0
Feldleti egyenetlenség 0
Egyenetlenséqg simitasa 0 "

Az Anyagjellemz6 k - Fizikai jellemzéknél a Szélességhez a weboldalon szerepl6 ,Length of repeat” értéket adja meg:
0,61 m. Fontos, hogy elétte kapcsolja be az Arany megtartasa parancsot.

Fontos, hogy a megfelelé Render stilust valassza ki. A kivalasztott render stilus paraméterei finoman moédosithatok.

Textira(albedd) v

|[ Anyagjellemzk i

Hétechnikai tulajdonsagok
BIM paraméterek
Sraffozés a metszeten

Sraffozés 3D

[ Anyagtulajdonsagok mésoldsa ] Anyagtulajdonsagok beillesztése
Gyarto: Generic o
Render stilusok |Fal | v

A Textdra / Szin
Szin

Textira

590 x 522

Teriléminta készitése

Szin rakeverése

9205BBC6-1F5D-42CC-9CCO-6014DFAEF068.png

Vildgossag

A Fizikai jellemzok

Pozicié: |Mozaik

Az X/Y aranyok megtartasa
Magassag:
Szélesség:

Irany:

0.54m
0.61m

UVkoordinatak Ujraszamitasa
A Alap méd
Atlatszosag

[l |

Tukrozédés (Metalic/Refl)

Stigé

0%

3% v

OK Mégse

Az OK gomb megnyomasa utan nevezze el az Uj anyagot, és adja meg a megfelel§ kategoriat, alkategoériat, ahova kivanja

menti.

s ARCH|INE.X
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|jj kdnyvtar elem létrehozasa

Az (0 kbnyvtari elem neve:
JAB_Mirage i

Kategdria:

TAPETA v
Alkateqgdria:

| Standard w |
Gyarta:

| jab - |

Termekczalad
| Mirage v |

QK Mégse
“

A parbeszédablak bezarasa utan az Uj tapétat hizza ra a kanapé mogoétti falra a Burkolas szinezésként utasitast

valasztva.

AR | | tpresi dokumenticis. | - [[Osszes o e
2 zpont & X | /5 Nagy Andrea Konyha workshop_FINAL 3 ) Nézet2[Kép] = | + |
[Keresés minden elemre] Q Hl; ‘ 5

;].J Lt ' -

4  Anyagok Tepéta  Standard
<<Vissza &

JAB_Mirage

El6z6  Kovetkezs Ugrés a kategériaba

Burkolds - szinezésként H
Burkolds - lapokkal

Minimalis vastagsagu alapterdlet

Egyezs anyagok médositésa - mas elemeken is

Gyarto b
o i Anyag médositasa ezen az objektumon
Termékcsalid Mirage. Elhelyezés raszterképként
Render stilusok Fal 5
A Textira / Szin
sain —

Textira 705941_252258530_897

- -

Teralominta készitése
Szin rakeverése
Vilagossig 2
I n v
Irényitépult | Objektumkozpont | Stilusok

1.1.5. Anyag letoltése a 3D Warehouse-bél

Lehet6ség van anyag letdltésére is a 3D Warehousebdl.

Az skm-fajl egy anyagfajl, amelyet a SketchUp a textura informaciokhoz hasznal.

Tartalmazza a raszteres képfajlt, egy bélyegképet és egy tovabbi tartalmat, amely leirja, mekkora teriletet kell lefednie a
képnek.

A texturakat (skm-fajlt) a 3D Warehouse oldalrél kdzvetlenil az ARCHLine. XP-be téltheti le.

e A 3D Warehouse-bdl valasszon ki egy fa anyagot, téltse le, mentse el a megfelelé névvel a megfelel6 helyre.
Ekkor az anyag bekeril az anyagkdnyvtarba.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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@ 3D Warehouse X
« =+ 0
o~
© 30 Warehouse | ICTEREIN (oo | ] - BT
@ Models & Products [ Catalogs (=) Colle:tions 32 Filters Reset
365,154 Results in Materials Relevance v
Wood wood wood WOO0D
410K8 945 x 845 px 295KB 1024 x 960 px 804 KB 1134x 850 px 192K8 800 x 800 px
2 2 2 LN
Wood WOOoD wood Wood
93KB 259 % 259 px 391KB 1500 x 1500 px 893 KB 1000 x 1000 px 3MB 4000 x 4000 px
-

e Huzza ra az anyagot a konyhaszekrény frontjara.

ot it & X | /5Nagy_Andrea_Konyha_\ p_FINAL 3 *'Nézet2 [Kép] = | +
A

| allt]~

M Anyagok Sajat  Egyebek

<<Vissza & Q

Fa1111 :

El6z6  Kovetkezé Ugrés a kategérisba

Gyarte: 3D Warehouse
Render stilusok

Fa v
A Textira / Szin
szin —

Textdra 828862_494745584_

o -

1.2. Az anyag tulajdonsagok beallitasa

Az anyagok létrehozasanal lattuk, hogy be kell allitani az anyag fizikai és megjelenési tulajdonsagait.

Ezeket a tulajdonsagokat késébb mdédosithatjuk.

Az anyagok megjelenési tulajdonsagainak beallitdsaban nagy segitséget jelentenek a Render stilusok.

Prébaljuk ki a kiilonb6zd render stilusokat pl. az étkezéasztal Givegén. Az eredmény legjobban a Render képen latszik, de
a 3D képen Textura megjelenitési mdédban is jol latszik a kllonbség. (Ez feltételezi a DirectX 11 hasznalatat.)

Az Objektumkdzpont — Katalogusok — Render stilusok kézil példaul huzzuk ra az étkezbasztal Gveglapjara a Matt
stilust, majd a Tukor stilust végul allitsuk vissza Uvegre.

s ARCH|INE.X
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[l ' ] Mérkék

E\/ Render stilusok
<<Vissza | 21 Elem ]

Szinkédok  Visszaallitas

—
— = u m\-
® & & ¢
Bor Fa Fal Fém

I mn _ BN 1 ]
® L 06 T
- |
Fényes . Hamisan " Iy
et Flggony vilagit6 Krém ‘ ‘
@ ' . 1 ‘
g |
e & 01| o
—_— ~— \
Matt Mennyezet Marvany Muanyag ] J . i

" = | ; A T

Parketta Porcelan Textil Takor

Attetszé

Altalénos =
iveg

Vilagité Viz

I ]

¢ ’?ll el

Tulajdonsagok | Objektumkézpont

1.3. Anyag/Textura szerkesztése

Eléfordulhat, hogy a kapott vagy az internetrél letoltott textarak meég utdlagos igazitast igényelnek, hogy a projektiinkben
fel tudjuk hasznalni 6ket.

Példaul a minta nem folytonos, nem teritiléminta ezért négyzetes ismétlédést mutat a felliletekre raillesztve, vagy a minta
bizonyos része a valésagban atlatszo, esetleg a minta szine nem felel meg.

llyen esetekben a texturat szerkeszteniink kell.

1.3.1. Teriilldminta - Seamless - szerkesztése

Mi a Teriilbminta?

Olyan folytonos, végtelenitett minta, amely nem mutat négyzetes ismétlédést egyik iranyba se, amikor a feliiletre
helyezzik.

LA pattern tulajdonképp egy olyan kis képecske, amit, ha minden iranyban ismételve egymas utén raksz, akkor egy tertlé
mintat alkot, és akarmeddig ismételve kitdltheted vele a rendelkezésre all6 teret. Mivel a minta ismételhetd, igy nem latod,
hogy a kép barhol megszakadna.”

A Teruléminta készitése utasitassal lehetGség van a betdltott textira minta tertlé mintava (seamless — végtelenitett
minta) alakitasara. Ez azt jelenti, hogy a minta sor és oszlop folytonossa valik. Igy lehet6ség van a textdra szerkesztésére

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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& ——

az ARCHLine.XP programon belil, nem kell kiilsé képszerkeszté programhoz folyamodni. Az igy szerkesztett mintat
elmentjik anyagként és maris hasznalhatjuk a modellben. A terulé mintak hasznalataval elkerilhetd, hogy pl. a falra ratett
tapéta ugy nézzen ki, mint egy ,kockas asztalteritd”.

Az ... \Anyagszerkesztés\Textures mappaban

\
levd Dadelion.jpg texturabdl készitsen 1 | @ E = 5lls = s = Sl
anyagot, majd hlzza ra a kanapé mogoétti falra ey =7 ,‘ By o Vg o ,‘ s U2/ o o
burkolaskeént. | SN **‘/ ?‘ 210 SN NS T‘ o
Az alabbi képen latszik, hogy a minta nem | x\Up \n\ e\ \ @F\Ux \»\ @F\Ap
tertiléminta. 2./ .. ¥ e Syaii Py
I._ s/ Ay A A Ay s/t
Az objektumkézpontbdl helyezze el az anyagot | = ¢ S/ A A/ AN - s A * / ¥
az alaprajzon raszterképként. 1Up\ S\ p | DS\ @p.\| DS\ I\ S\
| = 74 /« _,‘ M\.“ 1 Sy ol \  /. S =7 /, o
B/ e/ b aar e/ b o
a

-so-_W Chivasso_col
oodblock_wa our_block_wa

Burkolas - szinezésként
Burkolés - lapokkal

Egyezé anyagok madositasa - mas elemeken is
Anyag modositasa ezen az objektumon
Elhelyezés raszterképként

Easy Tiger 31 Egzotikus ker i
-173 N

A mintara kattintva a Helyi menubél valassza a Szerkesztés — Tertléminta készitése utasitast.

Ml skal

Sorrend

ool

Kép vagas = )

Keret/Kép “L7 Myditas

Ortogonalis nézet megadasa Tikrézes »
Mentés » Ujratoltés

3D

Szinkorrekcio hozzaadas

Kép atlatszova tétele

Kép szurkedrnyalatossa tétele
Normal map létrehozas

Negativ szinek

=
[ |
| o

Terld minta készitése

L[

TerGléminta négyzetesen

A minta egyik oldalara kattintva a program kiegésziti a mintat egy 3x3-as mintava. A kurzort addig mozgassa, mig a minta

fedésbe nem kerdil.

Ismételje meg a masik oldalra, majd Enter. Elkészilt a teriléminta.

Az utasitast csak akkor lehet hasznalni, ha az adott minta tartalmazza az ismétlédést.

s ARCH|INE.X
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¢ Mentse el a terlilémintat anyagként: Valassza az Anyag Ujra mentését. Ekkor a Projekt kategdriaban levé anyag felllirddik
az uj anyaggal és a modellben is megjelenik a falon a médositott, immar teriiléminta anyag.

— < Hanas

-

Szerkesztés 4

Kép vagas 4
Keret/Kép

Ortogonalis nézet megadasa

3D 4 Anyag Urjamentés

Sorrend 4 Mentés, mint...

SN,

s JELLAL L T3 R TR

e Erdemes a Projekt kategériaban levé anyagot visszamenteni a kategériaba, felillirva az eredeti anyagot.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Objektumkozpont o x

| [Keresés minden elemre] Q || Markak ‘

ft | Anyagok Projekt
<<Vissza -
% Anyag tulajdonsagok

Dadelion [
@) Hozzaadas a kedvencekhez i
El6z6 Kovetkezé Ugras a kategoriaba ; o \
\ 7, y = *.| Kategorizalas P
= = / S\ : :
®  Torlés
[# Export

+] Exportélas Live-ba
Masolat létrehozasa szinkartyaként ]

Masolat |étrehozasa

Visszamasolas a kategoériaba | _

b
@ Keép masolas vagolapra
-5
-

Frissités a kategoriabol i
Q Anyag keresés
=] Tulajdonsagok

['i] Ikon mentése

Az elemhez rendelt cimkék i

A Textdra / Szin

Szin |

Elem azonosité

VAnfiil hacrnilata

Teriilébminta készitése nem ismétlodé mintabol

Amennyiben olyan anyagot taldlunk az interneten, ami nem ismétl6dé minta, ugy a kdvetkez8k szerint jarjunk el:

Készitsen az ... \Anyagszerkesztés\Textures mappaban levé Abstract2.jpg texturabdl az elébbiek alapjan texturat, majd
helyezze el az alaprajzon raszterképként.

A mintara kattintva most a Helyi menlbdl valassza a Szerkesztés — Terlléminta négyzetesen utasitast.

Ekkor a program X és Y tengelyen is tikrdzi a mintat, igy egy ismétléddé mintat kapunk.

Mentse el a tertlémintat a Mentés anyagként paranccsal, ezutdn a megszokott médon hasznalhatja Burkolas —
szinezésként az anyagot.

Raszterkép (311) [1/1] >>>
Maodositas

Kivalasztas >
d Tulajdonsagmasolas
/ Rajzol, mint..
K Toriés

Fazis >
Anyag keresés

4 Elem megkeresése az Objektumkozpontban

| Kalibralas
Sz'erke'sz‘fés > |L'_HTE Skala
Kép vagas L = »
Keret/Kép ‘L7 Nydjtas
Ortogonalis nézet megadasa Tukrozés 4
Mentés > Ujratoltés
3D i Szinkorrekcio hozzaadas
Sorrend - o
CioperATaTetEk » || Kép atlatszova tétele
Folia b Kép szurkearnyalatossa tétele

Normal map létrehozas

Negativ szinek

Tertléminta készitése

| 3¢ Terul6minta négyzetesen

XP

& ARCH|INE.
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1.3.2. Texturak atméretezése és elforgatasa 3D-ben

A textura globalisan egy felliletre van leképezve a vilagkoordinata rendszerben, fliggetlenil az objektum koordinataitél. Ez
azt jelenti, hogy a textdra nem tapad semmilyen objektumhoz, hanem a globalis origéhoz rogzitett, igy az objektumon
belili transzformacié hatasara (atméretezés, forgatas) a textura érintetlen marad, nem mozdul el a globalis origohoz
képest. Ugyanakkor, ha az objektumot mozgatjuk, transzformaljuk, akkor a textira az objektum geometriajaval egytt
mozog.

Lehet6ség van a 3D modellben a feliilet kivalasztasaval a textura grafikus atméretezésére és forgatasara.
A lehet6séget a konyhaszekrényen mutatjuk meg. El6szor a frontot lecseréljiik a munkalap anyagara, hogy a példa
szemléletesebb legyen.

e Valassza a Konyha 2 perspektivat.
e Cserélje le a front anyagat 95_walnut light wood fine anyagra.

4 Anyagok  Projekt \
<<Vissza £-3 Q
a a g L i

El6z6  Kovetkezs Ugrés 2 kategéridba

=]

Vildgossig )
A Fizikai iellemzék
Iranyitdpult | Objektumkozpont | Stilusok

e Inditsa el a Interior menii — Anyag — Textura skalazasa utasitast és kattintson a front fellletére.

A parancs megjeleniti, hogy a textura jelenleg hogyan van leképezve a feliletre.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Az atméretezéskor a texturat abba az iranyba nyujtja meg a program, amelyikbe médositjuk valamelyik oldalat. Lehet
aranyosan is médositani.

Médositsa a textura méretét grafikusan: csokkentse a textura magassagat.

Most a szaliranyt fogjuk megvaltoztatni:

Valassza a Helyi menii - Textdra médositasa — Textura forgatasa — Forgatas -90 fokkal utasitast, és kattintson a front
feluletére.
Forgatni: +90, -90 és 180 fokba lehet.

% ARCH|INE.&
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1.3.3. Anyag és textura szinezése

Hogyan lehet ugyanazt az anyagot vagy texturat tdbb szinben hasznalni az ARCHLine. XP-ben?
Lehet6ség van mind az anyag, mind a texturahoz hattérszint adni, ezzel atszinezni a mintat.

Anyag szinezése

Az anyag tulajdonaganal bekapcsolhaté a Szin rakeverése opcié. A Szin gombra kattintva a szintablakbdl kivalaszthatd a
megfeleld szin. A rakevert hattérszin barmikor kikapcsolhato, ez csak az anyag tulajdonsaga, a texturat nem befolyasolja.
Elénye, hogy gyorsan lehet sok szinvaltozatot kiprébalni, az eredmény azonnal latszédik a 3D modellen.

AR

[ | Nézet 2 [Kép] * ‘

‘ [Keresés minden elemre] Q H Markak l

M Anyagok = Projekt
<<Vissza &

Dadelion

El6z6 Kovetkez6 Ugras a kategériaba

RAL

Szintablak Referencia
ARCHLine.XP Név | RAL 1007 Daffodil yellow ‘
AutoCAD

] QLU L

Sikkens

- BOLIX 1 l:lj
Paleta NCS RAL 1007 Daffodil yellow

Pantone

Régi

e 5
Render stilusok Altalanos o) StoColor System ‘ RAL 1011 Brown beige Kook
A Textira / Szin TRUMATCH —
Szin | - 5
Képfajl hasznalata ‘ RAL 1013 Oyster white

Textlra(albedd) 57.5 = T
o " ‘ RAL 1015 Light ivory 18 B: E’ = s:@ =
Felbontas 1475 x 1493
A Fizikai iellemzék v Nincs [CFelia

Tulajdo... Objektu..| Projekt.. Rendsz.. | Stilusok

e Kapcsolja ki a Szin rakeverés opciot.

Textura szinezése

Az alaprajzra betoltott képfajl minta atszinezhetd a Helyi menii — Szerkesztés — Szinkorrekcié hozzaadas utasitassal.
Ezutan a textura elmentendd anyagként.

Az Anyag szinezése modszerrel szemben itt valdban atszinezett texturdk jénnek Iétre, illetve beldlik elmentett anyagok. A
hatranya, hogy az eredmény csak kés6bb fog latszédni a modellben, amikor ezeket a texturakat anyagként hasznaljuk.

1.3.4. Atlatszé hatterii anyagok - Alfa csatorna

Sokszor van sziikségiink olyan képre, amelynek a hattere atlatszo. llyen keép pl. a fali matrica.
Atlatszo képet hasznalunk abban az esetben is, amikor egy mintas, de atlatszoé fliggdnyt akarunk megjeleniteni.

A megoldas az ALFA csatorna hasznalata a képen. Ez azt jelenti, hogy a képen levd szinek kdzul megjeldlheték azok,
amelyek atlatszok.

A kovetkezdképpen készitsen atlatszo hatter( képeket:

Atldtszé, mintés fiiggény
e Az ... \Anyagszerkesztés\Textures mappabdl a POLINA 44 ANTHRACITE SABLE.jpgg-t helyezze el az alaprajzon

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Valassza a Helyi menii — Szerkesztés — Kép atlatszéva tétele utasitast

Jeldlje ki azt a szint a képen a pipettaval, amelyet atlatszéva alakit, itt a szlrke, hattérszint.

Adja meg az atlatszosag mértékét: 180. Ok.
| ,

I
Atlatszosag mérteke

[ @

Atlatszatian

Atlatszd

180

Mégse

Mentse el a texturat anyagként a Helyi menii — Mentés — Mentés anyagként utasitassal

Uj kényvtari elem létrehozasa

Az (j kényvtéri elem neve:

| POLINA 44 ANTHRACITE SABLE

Kategdria:
SZOVETEK (TEXTIL, FUGGONY, BOR)

Alkategdria:

|FUggﬁny

Gyartd:

| szintetka

Termekesalad

| Polina

O

Mégse

A Render stilus legyen Altalanos. Allitsa be a minta fizikai méretét: 0.2 x 0,35

Huzza ra a fuggonyre.

s ARCH|INE.X
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i Anyagok h
Gyarto: Szintetika
[Render stilusok Altalanos v
A Textdra / Szin
Szin
Textdra 341655_842980333_45736644.png

o > <

Teralominta készitése

Szin rakeverése

Vilagossag 57.5
A Fizikai jellemzék
I Pozicié: Mozaik I v

Az X/Y aranyok megtartasa

Magassag: 0.35m
Szélesség: 02m
Irény: 0°

Y B |

Fali matrica készitése

\ \“//
[
JIN
/
|
‘\, 4
/1N
y g
|
\‘\‘ 7
\
4N
I‘
\ )
Al 4
f

e Az ... \Anyagszerkesztés\Textures mappabdl az Abstract_wood.jpg-t helyezze el az alaprajzon
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Valassza a Helyi menii — Szerkesztés — Kép atlatszéva tétele utasitast
Jeldlje ki azt a szint a képen a pipettaval, amelyet atlatszova alakit, itt a fehéret.
o Adja meg az atlatszosag mértékét: 255. Enter

1

Raszterkép (316

Mad:

as
Kivélasztas
Tulajdonsagmasolas
Rajzol, mint

Torlés

Fazis

2 Anyag keresés

Elem megkeresése az Objektumkozpontban

Kalibralas

Szerkesztés

l@ Skala

Kép vagas

Keret/Kép

Ortogonalis nézet megadasa
Mentés

D

Sorrend
Csoportparaméterek

Folia

+ Nyujtas
Tikrozés

Ujratoités

? Szinkorrekcié hozzaadas

Kép atlatszova tétele

L - Kép szirkearnyalatossa tétele

i Normal map létrehozas

l]} Negativ szinek

3% Terilominta készitése

Atlatszosag mértéke

Atlatszatlan

Atlétszé
’

Mentse el anyagként, majd valassza ki, hogy melyik falra szeretné elhelyezni.
Ezt a Kép a falon paranccsal teheti meg, amihez el6sz6r beallitjuk a parancs tulajdonsagait. Valassza az Interior

Tulajdonsagok — Kép a falon utasitast.

Itt a keretet és a paszpartut kapcsolja ki, a Kép paramétereinél pedig adja meg Anyagként az el6zbleg |étrehozott
Abstract_wood anyagot.

. Bronz - fekete

Név
Szélesség [ 0 - n.a...
Magassag [ 0 - n.a...

Erték
0.05
0.05

Profil kanyvti

arbal

Nincs stilus

Helyezze el a matricat a falon az Interior —Objektum — Kép a falon utasitas segitségével.

2 Rajzi megjelenités

Szin . ]

Fdlia Gerenda v

Vonalvastagsdg 0mm [~

Vonaltipus Vonal v

Megjelenitési sorrend 8- Legalul v
2 Elhelyezés paraméterei

Relativ magassdg 2m

2 Ké) raméterei
Ardny megtartasa

Szélessége
Magassag
Tok vastagsaga

A Paszpartu paraméterei

0.8m

12m
0.002 m

[:‘ Engedélyezve

Szélessége

0.05m

Szin

% Uveg

D Engedélyezve

Anyaga

Uveg26

oK

I Mégse

s ARCH|INE.X
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BOELm

| = |
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‘i -
| H Objektum

[[#+] Objektumkozpont
[ 4 Utoljara hasznalt elemek
|[=-] Kép a falon

| .
~; lﬁ.\ Uj objektum létrehozas

I“ Eszkozok X
|

1.3.5. Feluleti egyenetlenség - Bump mapping

A fellileti egyenetlenség megadasaval az anyagoknak térhatast adhatunk. Ezt nevezik Bump Mapping-nek.

Bump mapping

A Bump Mapping a fellletek megjelenését teszi egyenetlenné, sokkal valésaghiibb hatast kelve.

Az eljaras soran ugy jon létre egyenetlenebb felllet, hogy az eljaras a modell normal-vektorainak iranyat szabadon
modositja, s igy egy bonyolultabb, egyenetlenebb fellilet illuziojat kelti. Ezek a normalvektorok egy texturaban tarolédnak
el. Ezeket a texturakat nevezziik Normal Map-nek. A koordinata-rendszer 3 tengelyének az RGB 3 szinét felelteti meg

(piros, z6ld, kék), ugy, hogy a kék szin a felénk mutatoé tengelyre esik. Ezért tdbbségében kékes arnyalatiak a Normal
Map-ek.

GO gle normal map A= 4 Q

Q Osszes [ Képek (8 Terkép [ Videok @ Hirek i Egyebek  Bedllitasok  Eszkozok

bump curvature bump map tiles bump mapping blender displacement map 3ds max tangent space xnormal low po

LearnOpenGL - Normal Mapping ~ How to get a smooth curvature. How to use normal maps? - Corona R Why are normal maps predomi How are normal maps made? -

learnopengl.com blender.stackexchange.com coronarenderer.freshdesk.com gamedev.stackexchange.com quora.com

Az anyagok fellileti egyenetlensége haromféleképpen adhaté meg az Anyagtulajdonagokban:
Az anyag texturaja alapjan automatikusan

A listabdl kivalasztott beépitett Normal Map textura alapjan

Sajat Normal map texturak alkalmazasaval

A kovetkez6 példakban a 3D ablak megjelenitésénél hasznalja a Textura abrazolast.

Iranyitépult 3

A Perspektiv nézet

s t 4

# Megjelenités tipusa

| o 8 | @
9 | 92| ® | &

A MNézet

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Feliileti egyenetlenség az anyag texturdja alapjan automatikusan

A textdraval megadott anyagok esetén, ha a skala faktor 0-tdl eltérd, akkor automatikusan Iétrejon a normal map, ami a
térhatas illuzidjat kelti. A fellleti egyenetlenséget az egyenetlenség simitasaval mindig korrigalni kell, kiilénben érdes
hatast kapunk.

A fellleti egyenetlenség skala faktorral valé megadasanak csak megfelel6 texturan van értelme, szinnel megadott mintan
értelmetlen.

e Valassza az Eplilet — Tégla — Blockwork anyagot és htizza a konyhaszekrény és a f ) Anyagok
bejarati <<Vissza | 1Elem

ajto kozott levé falra a Burkolas — szinezés opcioval.
Prébalja a ki az alabbi értékeket.

5_Nagy_Andrea_Konyha_workshop_FINAL 3 | Nézet 1 [Kép] *

| [Keresés minden elemre] Q | o

f  Anyagok  Projekt

‘-“"‘”" Blockwork
Gyarté: generic
Render stilusok Altalanos

A Textira/ Szin
Szin
Textdra Blockworkjpg

640x 512

Terilominta készitése
Szin rakeverése

Vilagossag 60
Y Fizikai jellemzok
¥ Alap méd
A Feluleti egyenetlenség

Kornyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/A0) 0

[l |

Feluleti egyenetlenség o
] 1

Egyenetlenség simitasa [

Fogd és vidd médszerrel dobja ré a textirat a tervre,
hacomilia » fnnacbardl bl ia 3

Objektumkazpont 2 % | /5 Nagy_Andrea_Kor L3 | Nézet 1 [Kép] ~
‘ [Keresés minden elemre] Q |\E| v » ;

M Anyagok ' Projekt

<<Vissza % |

Gyart: generic
Render stilusok Altalanos v

A Textira / Szin

Szin e
Textira Blockworkjpg
640x 512

Teraléminta készitése
Szin rakeverése ]
Vilagossig 60
Y Fizika jellemzék
¥ Alap méd
A Felleti egyenetlenség
Kornyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/A0) 0

[l |
Feluleti egyenetlenség 21
(] |

Egyenetlenség simitésa 45

Fogd és vidd médszerrel dobja ra a texturat a tervre,

ame hacnilia 3 fnmaclaril ibnnnal ialrat manii

Iranyitépult | Objektumkazpont | Stilusok

Feliileti egyenetlenség beépitett Normal Map texturaval

Normal Map texturat lehet texturaval megadott anyagon vagy szinnel megadott anyagon is hasznaini.
A Normal Map texturak lehetnek beépitett texturak, illetve sajat Normal Map textura mintat is meg lehet adni.
A beépitett Normal Map texturakat a mappa ikonra kattintva, az alabbi listabdl lehet kivalasztani:

& ARCH|INE.&
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Render stilusok Fal B
# Textdra / Szin
Szin
B Textdra 975334_2097238615_
1466 x 1483 i

1 Terdldminta készitése

Textil - puha Textil - tweed
1 Szin rakeverése

Viligossag 80 e
¥ Fizikai jellemnzsk
3 Alap méd
#: Felileti egyenetlenség

Karnyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AC 0

Felileti egyenetlenség 25 Tapéta - buborékmintas Tapéta - durva
Egyenetlenség simitasa 213

B v

Beépitett Normal Map - textaraval megadott anyagon
Alakitsa at a Dadelion tapéta anyagot durva tapéta hatasuva:

e A szin rakeverést kapcsolja ki. Most igy néz ki a tapéta
Objektumkazpont 3 x

| a ]l ]-]

% 7 Anyagok  Projekt

<<Vissza
2\ PvV\\
A 2 < | AN
iGya’rté: Generic
iRender stilusok Fal v
A Textira / Szin
Szin |
Textidra 975334_2097238615_
1466 x 1483 ‘
[ Teraléminta készitése

| Szin rakeverése

Vildgossag 80
Y Fizikai jellemzék
Y Alap méd
A Feliileti egyenetlenség

Kornyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AC 0

il |
Feliileti egyenetlenség 25
~ i >
Egyenetlenség simitasa 213 ~

Py !

i '-"//.’”/fa/ :

\\m P/

o Alistabdl valassza a Tapéta durva beépitett normal map-t.
Az eredmény:

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Beépitett Normal Map - szinnel megadott anyagon

Szinnel megadott anyaghoz is lehet beépitett normal map-t rendelni és ezzel kialakitani a 3D fellileti hatast.
Ebben az esetben a szin pozicidjat nyujtottrél mozaikra kell allitani. Ekkor a szinhez hozzarendel6dik egy textura méret.
Ez a méret fogja befolyasolni a nomal map megjelenését. prébaljuk ki:

o Cserélje le a kanapé anyagat pl. RAL coldgrey szinre

o Allitsa be a beépitett Bér feliilet normal map-t.
o Nylujtas helyett valassza a Mozaik poziciot.
80cm x 80 cm-es-es méret esetén az alabbi eredményt kapjuk:

% ARCH|INE.&
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Objektumkazpont 2 %

5 Nagy_Andrea_Konyha_workshop_FINAL 3 ) Nézet 2 [Kép] * |+

coldgrey Q ‘ [T v

f  Anyagok  Projekt

<<Vissza

Gyarto: Generic
Render stilusok  Altalanos v
A Textira / Szin
coldgrey  E—
Textira
Vilagossag
D 1

A Fizikai jellemzok

| Pozicié: Mozaik
Az X/Y aranyok megtartisa
Magassag:
Szélesség:
Irany:

Y Alap méd
A Felileti egyenetlenség
Kornyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AC 0

|l |

Felaleti egyenetlenség

10

5

Egyenetlenség simitésa

Iranyitépult | Objektumkszpont | Stilusok

Prébalja ki 40cm x 40 cm mérettel:

Objektumkazpont 2 x

R I

A  Anyagok = Projekt

5_Nagy_Andrea_Konyha_workshop_FINAL 3 ) Nézet 2 [Kép] * |+

<<Vissza &

Gyarté: Generic
Render stilusok ~ Altalanos v

A Textdra / Szin
coldgrey
Textira
Vildgossag 50
A Fizikai jellemzok
Pozicié: Mozaik v
Az X/Y ardnyok megtartsa

Magassig: 04m
Szélesség: 04m
Irdny: L3

Y Alap méd
A Felileti egyenetlenség

Kémyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AC 0

[l |
Felileti egyenetlenség 10
Egyenetlenség simitdsa 40

Irdnyitépult | Objektumkézpont | Stilusok

o Allitsa be a székek anyaganak felilleti egyenetlenségét is. Hasznalja Kapart feliilet - fiiggbleges beépitett normal map-t.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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1.4.

5_Nagy_Andrea_Konyha_workshop_FINAL 3 * Nézet2 [Kép]* | +

Objektumkazpont 2 x
coldgrey Q “Q ‘ v
4  Anyagok  Projekt
<<Vissza
Gyarto: Generic
Render stilusok ~ Matt v
A Textdra / Szin
ALMatHIFZK2
Textdra
Viligossag 0
A Fizikai jellemzok
Pozicié: Mozaik v
Az X/Y arényok megtartasa
Magassag: 04m
Szélesség: 04m
Irény: o
¥ Alap méd
A Felileti egyenetlenség
Kérnyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AC 0
| |
Felaleti egyenetlenség 10
Egyenetlenség simitasa 40

Fogd és vidd médszerrel dobja rd a textirat a

tervre, vagy hasznilja a fogaskerék ikonnal jelzett v | &=

Irdnyitpult | Objektumkszpont | Stilusok

Nézet2 [Képl*

A texturak 3D moédositasakor az eredeti anyag tulajdonsagait modositjuk.

Szinkartyak

A szinkartya célja, hogy megkoénnyitse a szin vagy textura valasztast a 3D modellen a terv médositasa nélkdl.
Egy kattintassal megmutathatd, hogyan néz ki a haz vagy a lakas egy masik szinben.

Szinkartyat kétféleképpen lehet késziteni:
1. Ujszinkartya létrehozasa

2. Meglévé anyag atalakitasa szinkartyava. Az objektumkozponton bellil a Projekt mappaban ki kell valasztani az
anyagot, amit szinkartyava szeretnénk alakitani. Majd a fogaskerék ikonra kattintva valasszuk ki a ,Masolat
létrehozasa szinkartyaként” utasitast.

El6sz6r a nappali tapétaknak hozunk létre egy szinkartyat a Dandelion tapatabdl kiindulva.

Objektumkozpont

a =

allt]~

M  Anyagok  Tapéta

<« Vissza

Dandelion_Original

Elézd Kovetkezd

Gydrtd:

Render chilienl Fal

Ugras a kategédridba

Generic

Standard

5_Nagy_Andrea_Konyha_workshop_FINAL_3 > Nézet 2 [Kép] *

Anyag tulajdonsagok

Hozzdadas a kedvencekhez

Kategorizalas

Torlés

Export

Exportalas Live-ba

Tartalom feltdltése az ARCHLine XP Warehouse oldalra

Maselat létreh 4}\? sa szinkdrtyaként

Masolat |etrehozasa
Kép masolds vagolapra
Tulajdonsagok

lkon mentése

Elem azonositd

Kattintson duplan a bal fels6 sarokban megjelené szinkartyara.

s ARCH|INE.X
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A szinkartya kezel6 parbeszéd ablakban:

e \Valtoztassa meg a nevét: Nappali tapéta. Adjon hozza Uj anyagokat. Ezek lesznek a tapéta variaciok.
Itt térdlni is lehet anyagot.

Objektumkadzpont Box 5 Nagy_Andrea Konyha workshop FINAL 3/ Mézet 2 [Képl* | + |

a ‘ _ || szinkartya kezeld B

A7 T anyag neve:

# Anyagok ~Tapéta = Standard
| MNappali tapéta Vl
< Vissza ﬁ Kategoria:
Dandelion_Original < Dandelion_Origin | sZINKARTYA
> Alkategdria:
| Egyebek Vl
Gyarta:
| Generic Vl

(A jellel lehet fa struktirat Iétrehozni pl: SajatBltorok )
Jelenlegi:

I_ Dandelion_OCriginal

Néw

" Dandelion_QCriginal
M 1AB_Mirage
E]Chiavassogilder_wallpaper

Generic

Render stilusok Fal

& | X

A Szinkartya valos anyagok gylijtdje, és az aktuglisan kivalasztott anyag jeleniti meg. A listaban tetszdleges

%: Textdra / Szin

Szin | szamu anyagot lehet felsorolni. Elénye, hogy ugyanannak a 3D modelinek a kilénbézd verzidit lehet bemutatni
_ a lista egy masik elemének kivalasztasaval a projekt modesitasa nélkiil. Ha az anyagok kizvetlendl
Textdra 475334 2097238615 kapcsolodnak egyenkent a falakhoz, ablakokhoz, butorokhoz stb., akkor azok médositasai nem fognak i
dltalanosan hatni a 3D modellre. CSAK A PROJEKT KATEGORIABAM TALALHATO ANYAGOKRA ALKALMAZHATO!
1466 x 1483 ad g T
=G\ & [ Ok Mégse
Yy =

A jelenlegi anyagot mdodositasakor a program automatikusan kicseréli a teljes 3D modellen az ujra.
Figyelem, az anyag neve nem valtozik meg!

e Huzza ra a Szinkartyat (Nappali tapéta) a kanapé mogoétti falra.

Objektumkazpont ® X | /’5_Nagy_Andrea_Konyha_workshop_FINAL 3 " Nézet2 [Kép] | +

\ QH|1HV

@ IAnyagok Szinkartya  Egyebek

:l Nézet2 [Kép]* g
| . ’ |

<<Vissza

&
Nappali tapéta + Dandelion_Original > °

Ugras a kategériaba

7

BiTROvas - szinezésként W;
Burkolas - lapokkal

Minimalis vastagsagu alapterdlet ’

) A \ - = Egyezé anyagok médositdsa - mas elemeken is

Anyag médositasa ezen az objektumon
Gyarto: Generic

Elhelyezés raszterképként

Render stilusok Fal ol V.

A Textira / Szin

Szin S
Textira 975334 2097238615 ||
1466 x 1483 e a7 |
o\ @ i
e *

Ef

TeriilAminta bécritéen
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1. Workshop: Anyagkezelés

Ett6él kezdve a 3D-s modell anyagat a szinkartyan szerepl6é anyagokkal barmikor kicserélhetjik.

Kattintsunk a szinkartya ikonra a bal fels6 sarokban és valasszuk ki a megjelené parbeszédablakban az uj anyagot.

g Nézet2 [Képl® @ g
| = |

Objektumkozpont X | /5 Nagy_Andrea Konyha workshop FINAL 3 * Nézet 2 [Kép] *

l

&  Anyagok  Projekt

fe—
N>

<<Vissza

Nappali tapéta < Dandelion_Original >

Hez6 Kovetkezs Ugrds a kategérisba

Gyarto: Generic

Render stilusok Fal

A Textira / Szin

Szin
Textira 975334 2007238615
1466 1483 A T |
- = @
W
- *
=

Terdlominta készitése

Ugyanezt végezze el a kanapé anyagara is. igy mar két szinkartyank van.
Objektumkozpont & X | /5 Nagy Andrea Konyha workshop_FINAL 3 * Nézet 2 [Kép] * | + I

| I0E ] 0

A Anyagok  Projekt

<<Vissza ”

"

kanapé anyaga < coldgrey >

El6z6  Kovetkezd Ugrés a kategériaba

coldgrey  Leather 001  Bér-fekete

Gyarté: Generic

Render stilusok  Altalanos

A Textira / Szin

coldgrey

Textira

Vilagossag
A Fizikai jellemzsk
Pozicié: Mozaik

Az X/ arényok megtartssa

Magassag 04m
Szélesség: 04m
Irdny L

R e (D

Ezutan a szinkartyakat stilusokba rendezheti, igy kiilénb6z6 variaciokat lehet pillanatok alatt megjeleniteni.

Valassza a Projekt anyagkonyvtar — Beadllitasok — Szinkartya kezel6t.
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ﬂ_“_} Anyagok

<<Vissza | 134 Elem

Tobbszéros kivalasztas mod |

Uj anyag létrehozasa
Szinkartyak |étrehozasa
Mtextur textara gydjtemeny
Bemutatdterem

2 *27

Szinkartya kezeld

Torlés

F F

E . | Kategorizalas
-

: : #+] Import

Export

*28 *28(4)

(AR

Exportalas Live-ba

. — Lista/lkonok
H Renderelt kép
ﬁ m Osszes kijelélése

e Hozzon létre 3 valtozatot:
Valassza ki a kanapé anyagat, illetve a nappali tapétat, amiket egy valtozatban szeretne latni, majd a fogaskerékre
kattintva mentse el Uj stilusként. Ezt ismételje meg annyiszor, ahany véltozatot szeretne késziteni.

Tulajdonsagok n
Szinkértya
I Nappali v2 I I el |
Tulajdonsag Erték

Nappali tapéta 1 Chiavasso_gide...
kanapé anyaga W Bor-fekete

Ha elkésziilt, akkor ezeket a stilusokat ugyanitt tudja megnyitni. Valassza ki az els¢ valtozatot, majd az OK gomb
lenyomasa utan a program automatikusan legeneralja az Uj 3D-s nézetet.
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Tulajdonsagok

Szinkartya

Mappali w1 ba)

A szinkartya stilust a Stilusok kézll is aktivalhatja, a stilust a rajzra hizva és az aktivalast valasztva.

Stilusok

5_Nagy_Andrea_Konyha_workshop_FINAL_3 * Nézet 2 [Kép]* | +
4 3% Stilusok

7, | Nezet2[Képl* | 3 ‘ -ox
4 = Epitészeti elemek | J
53 3Dtest

»
»
» 5 Gerenda
» & Monolitikus mennyezet

Opcidk

» = Belsépitészet
» = Rajz
4 = Kémyezet
» = Terep
» = MEP

Iranyitépult | Objektumkszpont | Stilusok

1.5. PBR anyagok

A PBR anyagok, azaz a Physically Based Rendering (,Fizikai alapu renderelés”) lehet6évé teszi a meglévé anyagok minél
valésaghiibb megjelenitését kulonbdzé fényviszony mellett. A PBR anyagok textura térképeken alapulnak, amik leirjak a
legpontosabb anyagtulajdonsagokat mint példaul a fényesség, tikrézédés, diffuz stb.

Ezek az anyagok az ARCHLine.XP-ben az Objektumko6zpont — Mindségi anyagok utasitasnal érhetbek el. Itt mar j6

néhany anyag el6re el van mentve, amiknek a jobb alsé sarkaban egy gyémant szimbdlum jelzi, hogy PBR anyagrél van
sz0.
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Objektumkozpont B ox
A v
Objektumkézpont o ox l & Hl_’\
M  Anyagok
| Q | <<Vissza | 22Elem | Modellek | Markak -
Rl-fpfté;{et 5 .“- I

Bnck50351 Bricks070_1 Carpet005_ Carpet013_ Fabric003_2
K_Color K_Color 1K_Color  1K_Color K_Color

- % - . . - -

=

.. . ) S Fabric007_1 FabricO17_1 Leather011 MarbIeOOS Marble009_
- LEpCSO Profil D% CSOpOI’t K_Color K_Color _1K_Color  1K_Color 1K _Color
: w = s -
R Katalégus . .
am Marble010_|Marble011_[ Metal035_1 MetalPlates Porcelain00
Elemek . Anyagok 1K_Color | 1K_Color K_Color 012_1K Col 2_1K_Color
. VV . . . .
3D Warehouse 0 ’ AL Warehouse
. vdfjbeavz vdkgdbpv_ Wood014_ Wood052_ wood_table
K Albedo 2K Albedo 1K Color 1K _Color _001_diff 2
r . . Y
‘ Minédségi anyag Lg Render stilusok
o
WoodFloor WoodFloor
iy T
~ Egyeb 036_1K_Col 038_1K_Col

Az adott anyag bedllitasanal lathatd, hogy a Tikrozédést, Erdességet és Feliileti egyenetlenséget nem csak értékekkel,
hanem texturakkal is meg lehet adni. Ez&ltal a PBR anyagok sokkal részletesebbek, realisztikusabbak lesznek, mint a
~nhormal” anyagok.
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Objektumkozpont o X
A
Q H z ‘ <
M  Anyagok

<<Vissza &
~

-

ATA

Gyarto: ambientcg
Render stilusok Fém

A Textira / Szin

Szin |

Textura MetalPlates012_1K_Color.jpg

1024 x 1024

Terdlominta készitése

Szin rakeverése l

©w
=1

Vilagossag

D i

Y Fizikai jellemzok
A

Alap méd

Tukrozédés (Metalic/Refl) 40%

Erdesseg(Tukrc:cdés elmosas) 5%
A Felileti egyenetlenség
Kornyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AO) 0|
il |
Felileti egyenetlenség 10
Egyenetlenség simitasa 40

I v

Iranyitépult | Objektumkozpont | Stilusok

Masik elénye, hogy hatalmas mennyiség(, folyamatosan boéviilé adatbazisbdl férhetiink hozza ezekhez az anyagokhoz.
Az Interior — Anyag — Letdltés parancsot valasztva a program atiranyit az ARCHLine.XP PBR anyagkonyvtarahoz, ahol fel
van sorolva, hogy honnan tudunk tovabbi PBR anyagokat letdlteni.

| 2 % H} b T +;= Szerkesztés Nézet Epulet R:
- ~
w A ) A4 == & (Y
Objektum 3D Warehouse BIM konyvtarak — Burkolat 3D Profil  Arnyékolok
24 = 5 =

Dekoréacio

o :
A Objektumkozpont

b r Vélasszon ki egy utasitast

.. Sajat anyag létrehozasa  Nézet2|

q .
E § Render stilusok

| ‘!‘ Letoltés

-: :- Anyag helyettesitése
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% ARCH|INE® TERMEKEK~  BLOG~  OKTATAS~  PALYAZATOK-  KAPCSOLAT~ e C |

VASARLAS v LETOLTESv  FELHASZNALO

&dmbienfCG N * texturescon

06 €066 el

P e

Poly Haven

=

e Valassza az ambientCG oldalat, ahol a Materials alatt szamos texturat talalhat. A 'wood’ széra keresve t6ltson le egy
tetsz6leges mintat. Tébbféle felbontas kdzil valaszthat, azonban javasoljuk, hogy 1K-2K felbontasnal nagyobbat ne
hasznaljon. Ha nagyobb felbontast valaszt, az jelentésen lassithatja a munkajat.

t Assets -Materials ~HDRIs ~SBSARs 3D All Categories Help License Gallery @ 1 @ & ¥ @

Search Query (separated using spaces)

Any Method v Material (PBR) v Popular v e

@ Assets -Materials -HDRIs -SBSARs +3D Al Categories Help License Gallery ©@ 10 @ A w @

Wood Floor 051

* 2K-3PG.zip 1 K-PNG.zip 43 me
& 4K-DPG.zip 52 ME 3 4K-PNG.zip 167 M8
& 8K-DPG.zip 264 MG & 8K-PNG.zip 640 M8

Uses these assets:

Type Dimensions.

PBR Material ca.18mx18m

Tags Method

floor fiooring parquet wood Procedural (Substance
Designer)

Released Downloads

2022-05-01 78393 Total / 1594 Last week

Shortiink Share/Export

amblentCG coma/iesdiiconsl | w O @ ® B (}

261/350 supporters for the next goal

Shading Preview Tiling Preview Thumbnall
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A .zip fajl letdltése utan kicsomagolas nélkll huzza be a témoritett mappat a fogd és vidd mddszerrel az ARCHLine.XP
Objektumkdzpontjaba (a bal oldali savra).

Ekkor a program feldobja az anyag tulajdonsagait, ahol allitsa be a kévetkez&ket:

Render stilusok — Parketta

Textura (albedd): 55

Sziikség esetén az anyag tukroz8dését, érdességét, fénytdrését és fellleti egyenetlenségét is itt lehet beallitani.

Az OK gomb lenyomasa utan mentse el az anyagot:

Az (j kbnyvtari elem neve:
WoodFloord57_1K o (s

Kategdria:

FPARKETTA ~

Alkategdria:

‘ Csikozott v ‘

Gyartd:

‘ generic ~ ‘

OK Mégse

Valassza ki az Objektumkodzpont — Mindségi anyagok vagy Objektumkoézpont — Nemrég létrehozott tartalom —
Anyagok parancsnal az imént elmentett anyagot, majd a megszokott médon helyezze el a padlén Burkolas —
szinezéskeént.

Tovabbi hasznos informaciokat az anyagkezelésrél ebben a videdban talalhat: Az ARCHLine.XP anyag kényvtar
lehetéségei

% ARCH|INE.%
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2. Workshop: Renderelés magas fokon

2.

Workshop: Renderelés magas fokon

Készitette: Harosi Krisztina

Mindenekelbtt egy kérdésre kell valaszolnunk.

Miért is fontos a fotorealisztikus rendering?

A mai modern vilagban az egyik leggyakoribb kommunikacios mod képeken keresztul torténik. Elég, ha csak a kildonb6z6
kdzdsségi oldalakra gondolunk, szinte csak képekkel kommunikalunk egymas kézott. Tébbnyire igy van ez
belséépitészetben is. Gyakran a megbizdnk szivesebben nézeget egy latvanyképet, mint egy tervrajzot, metszetet. Egy jo
render segit elképzelni a belsé tér kialakitasat, sok kérdésre/kétségre valaszt adhat:

LAz altalam valasztott anyagok, szinek jol fognak mutatni a nappaliban? Tetszeni fognak a lampak a megrendel6mnek?
Kelléen megfogjak vilagitani a helyiséget? Es a kiegészit6k? Vajon mit fog hozzajuk sz6Ini?”

Kérdések, amikre egy jol elkészitett render képpel pozitiv valaszt kaphatunk.

Tehat miért is fontos a fotorealisztikus rendering? Mert egy igényes latvanyképpel meghddithatjuk a megrendelénk szivét.
Az enteri6rt a sajatjanak fogja érezni.

Nézziik meg ezt a két képet, ami ugyanabban a helyiségben készlilt. Az elsé képnél (1.kép) az anyagok még nincsenek
beadllitva, nem hasznaltam render stilusokat, tulzott a nap és a mesterséges fények hasznalata, rossz a perspektiva,
kevés proba render volt és rovid render id6ével késziilt el.

A masodik kép (2.kep) elkészitése tobb id6t, sok proba rendert, hosszabb renderidét igényelt, de ha a megrendel6nk elé
tennénk a két képet, vajon melyikkel érnénk el nagyobb hatast?

1.kép
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1)
2)
3)
4)
5)

2.1

2.kép

Ahhoz, hogy a 2. kép min&ségét elérjik a rendereinkben, meg kell tanulnunk fotérealisztikus képeket késziteni. Meg kell
tanulni banni a fényekkel és az arnyékokkal, ismerni kell az anyagok fizikai jellemzéit, meg kell talalni az idealis

nézdpontot, és fokrol fokra felépiteni a valésaghlinek haté fotérealisztikus képet.

Ebben az oktatasi segédletben egy egyszeri nappalin keresztiil fogom megmutatni a renderelés f6 |épéseit. A nézépont
beallitasatdl egészen a végleges render elkészitéseig részletesen fogjuk latni. hogy milyen értékeket adjunk ebben a
projektben és mire Ugyeljlink, hogy elkerdljik a fébb hibakat. Az eredmény a fent lathaté kép lesz.

Az oktatasi segédlet feltételezi a renderelés alapszint(i ismeretét, amit az Alapfoku tanfolyam — Renderelés workshopon

tudtok elsajatitani.

El6szor is toltse le a Kbzépfoku Tanfolyam - Kurzus alatt hasznalt projektek 2024 workshop telepit6t a weboldalunkrél,

majd telepitse azt. Ez tartalmazza a kdzépfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.
Az oldalon talalhat6 az el6adas filmje is.

Ha van kedvetek hozza, elsé lépésként készitsetek egy renderinget az alapbeallitasokkal és mentsétek el, igy a folyamat
végén dsszehasonlithatjatok a két képet. A préba rendereket is érdemes elmenteni, igy nyomon kdvethetitek a kép

fejlédését.
Az oktatasi segédletben a kdvetkezd lIépéseket kdvetjuk:

Nézépont beallitas

Nap beallitas

Anyag beallitasok — render stilusok
Mesterséges fények beallitasa
Végleges rendering

Nyissa meg a ..\Dokumentumok\ARCHIineXP DRAW\2024\Kozepfoku_Tanfolyam\2_Rendering_magas_fokon\

Harosi_Krisztina_Nappali_Render_Start.pro fajlt.

Nézopont beallitas

Sokszor atsiklunk a megfeleld nézdpont beallitdsan. Talan a legfébb hiba, amit a belsé rendereknél lehet latni, hogy a
készité minél tdbbet akar egy képen megmutatni: altalaban a perspektivat sarokbdl, atlésan (igy jelentéktelenek fog tiinni
a jelenet) esetleg fentrdl lefelé (igy 6sszenyomottnak fog tinni) allitja be és nagy kamera szdggel (igy deformalt lesz a

jelenet) hogy minden beleférjen.

s ARCH|INE.X
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Jelenet rossz nézépont beallitassal

Neézzik meg, hogy mik is az alapszabalyok egy j6 nézpont beallitasahoz.
Allitsuk be a néz6pontot merdlegesen a szemben lev fallal 1-1,4m magassagban ugy, hogy a kamera magassaga
megegyezzen a nézett pontéval. Igy a kép jelenete jobban hangsulyozott lesz, hasonlitani fog egy profi fotds képéhez.

A perspektiva parbeszédablakban:

o Akamera és a targy magassaga legyen: 1.1 m.

o A Kamera szbge 50° es 70° kézott legyen, mert egyebként a jelenet deformalt lesz. Valasszuk a 60°-t
o Allitsuk a kamerat szemben a hatsé fallal.

Jelenet j6 nézbpont beallitassal

Persze, ez nem egy olyan szabaly, amit nem lehet “a4thagni”. Ha sziikséges ebbdl a pozicidbdl kis Iépésekkel
elfordulhatunk a sarok felé (mik6zben proba rendereket készitlink), de ne vigyik tulzasba.
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(]

T W AN

Rendering elforditott nézéponttal

A nézépont beallitasnal pontositsuk a kamera és a targy pozicidjat:
Kamera pozicié — X: 0.6, Y: 5.8, Z: 1.1
Targy pozicié — X: 0.6, Y: -0.2, 1.1

Mentse el a bedllitast a Beallitas mentése ikonra kattintva.

Perspektiva bedllitisok /

t D Elmentett nézetek E gp E MNézet
@ Nézet_00 Rendering nézet
@ Rendering nézet
Kamera pozicio Targy pozicd
Q ¥: 0.6m ¥: 0.6m
| |
Fl‘ ¥: 58m Y -0.2m
]
»
Z: Lllm Z: 11m
Kamera
_ Széi g0°
Kamera Z 1.1m } = —
LN\ Targy Z 1.1im K oK Mégse
; sz6a . Mégse —— e —

.
Mar ezen a ponton is bedllithatjuk a kép méretét. Persze itt még csak kis felbontasban. A rendering beallitasanal, a

Kiilbénall6 Renderelés ablakban a Felbontas értéke legyen: 854x480
Valassza a valos idejli vazlat rendert és a Felh8s nappali égboltot.
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Fotorealisztikus megjelenités
Felbontas 354480 (Szélesvaszna 16:9)
Renderelés készletek Valés idejli vazlat render
Pixel mintavételezés (Elsimitas) 1
Render iteracidk szama 30
Blesebb részletek a
Lampafények megjelenitése d
Mesterséges vilagitas szabalyozésa : 100 %
MNapfény Felhds nappali égbolt
Hasznaljon IES fényt minden sp... d
IES fény kivalasztasa Szerkeszt
Datum és idd January 26 12:00 (Nappal)
Hattér Panorama
Panarama Hegyek a tavolban
Panorama irdnya a
Renderelt képek mentési Gtvonala C:\Users\Erika\Documents\ARCHlineXP Draw.. .
Hattér vildgossag 100 Vildgosabb, nappali jelenetekhez ~
Dokumentacio MEP Winwatt
A 3D héttér Atemelése [f \ _‘é}’. O 360
Render felbontés kerete [athatd (be ki) st an ; -
Renderelés inditdsa RendereE‘ Map  Arnyék  Panorama 36(
Alapértelmezettre allit - - - -
Bezaras
1 Regisztracia =
¢ Inditsa el a renderelést. Mentse el az elsd render képet: Sajar_render_01 1A =

Kalanalla renderelés

Ne kapcsolja le a Render ablakot, igy lathatja, ahogy a valds ideji kép

kéveti a modositasokat. Kalanalld renderelés vazlat madban

e Kapcsoljuk be a Render keretet a Nézet — Render meniiben. Integralt rendereles

o VAltson a 3D-ben teljes nézetre, hogy lassa, a jelenet mely részeit rendereli. _ o )
Integralt renderelés vazlat madban
Ezt érdemes a munka folyaman bekapcsolva hagyni, igy, ha Uj nézépontot
hasznalunk vagy a létez6t moédositjuk, folyamatosan kdvethetjik, hogy mit
fogunk Iatni a renderen. —

Render-keret Be/Ki [:}

2.2. Nap beallitas

A megfelel6 néz8pont bedllitds utan probaljatok ki tdbbfelé napallast, hasonlitsatok 6ssze az eredményeket és igy
valasszatok ki melyik beallitas a legjobb. Ki egy 6szi késd délutani hosszabb arnyéki Nap beallitast szeret, ki viszont
magas napallasu, nyari, ebéd utani idépontot. Azt a nap beallitast valasszatok, ami szamotokra a legmegfelel6bb, de
Ugyeljetek arra, hogy ez a beallitas fény és arnyék kontrasztot hozzon létre. Ne vilagositsatok ki az egész jelentet példaul
ugy, hogy a fény a kamera maogil érkezik, vagy olyan alacsony szembdl érkez6 napallast valasztotok, hogy az egész
belsét megvilagitja. Probaljatok megtalalni a jé fény/arnyék egyensulyt.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet



2. Workshop: Renderelés magas fokon 51

Példa: Tul alacsony napallas szembél, datum: januar 26. 12:00

Az inditépulton kapcsolja be az arnyékot és allitsa be a datumot: majus 17. 15:00
Az Eszak iranyt allitsa be: 225°-ra

Iefyipads RaX Nézet 1 [Kép] *
A Perspektiv nézet =
O Neézet 00
@ Rendering nézet
2 t 4
A Megjelenités tipusa
a (] ]
A Nézet
D | 83| 3| B
< 4 & v
=
| Odla | a
A Amyék & fenyhatas
1d8 15:00
Datum May 17
A Megjelenités
(2l & % P
A Renderelés
Ql L@ o>

Feluletegyesités

Szinsémak Nincs ~

A Szabadon definialt

B || %
Irdnyitopult | Objektumk...| Stilusok | Projekt nav...

QLRI 2 resersee ezt ek &k oo —

Az eredménye kozvetlenul latszik a valds ideji vazlat renderen.
Ha nem tetszik az eredmény, keressen mas nap poziciot.

Mentese el a masodik render képet: Sajat_Render_02
Miutan beallitotta a megfelelé nappoziciét, kapcsolja le a valos idejli vazlat rendert és kapcsolja ki az arnyékot.

Hasonlitsa 0ssze az 1. és a 2. render képet:

& ARCH|INE.&
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1. render 2. render
2.3. Anyag beallitasok — render stilusok

Miel6tt belekezdenénk ebbe az egyaltalan nem kdnny( témaba, szeretnék néhany altalanos tanacsot adni a megfelel6
textdra kivalasztdsahoz és az anyag beallitdshoz.

Hasznaljunk mindig jo min&ségi texturakat. llyeneket talalhatok az ARCHLine.XP Bemutatoteremben, illetve letélthetiink
kiilénb6z6 weboldalakrdl is, de tgyeljink arra, hogy kézepes felbontasu képeket valasszunk, kb. 400x400 pixel, de ez
fligg a textara valodi méretétdl. Ha pl. egy egész falat befedd poszterrél van szé, akkor nagyobb felbontasu képet
valasszuk.

Fontos, hogy a texturak tertilémintak (seamless) legyenek. Ha nem azok, akkor vagy az ARCHLine.XP programban, vagy
valamilyen képszerkesztd programban terlémintava kell alakitani, ha lehetséges.

Ha igazan j6 renderinget szeretnénk, ne csak a megfeleld render stilusokat rendeljiik az objektumokhoz, de szanjunk idét
arra, hogy finom hangoljuk az anyagok paramétereit, mikbzben a préba renderekkel ellenérizziik a beallitasokat.

Préba renderek folyaman elképzelhetd, hogy egyes anyagok szine, pl. fa, tul dominans lesz és a kérnyezetre pl. a falakra
is kihat (Kép 1), ezért ajanlott ezeket kiilsé programban, mint Photoshop, Gimp, Lightroom stb. valamennyire deszaturalni
(Keép 2).

Kép 1 B Kép 2

2.3.1. Anyag beadllitas az épitészeti elemeken - 2. fazis

Az elsé fazisban csak az épitészmodellt jelenitsiik meg, ami a példa projektben a ,Murature Base” folian talalhato.
Kapcsoljunk ki minden mas féliat. Epitsiik tjbdl a 3D- modellt.
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Félia gyorsbejards u

Accessories {15405)
Curtains {(8031)
Furniture (5024)

[

I I - [ ires falisk megielenitése
8 =D frissitss

[ oK ] Meégse

Render stilusok hasznalata

A fogd és vidd médszerrel rendeljiink ezekhez a f6 elemekhez megfeleld render stilusokat. Falhoz a falat, parkettahoz a
parketta render stilust, a fém ajtdhoz a fém, illetve az liveghez az liveg stilust.
Objektumkazpont 8 X |/ Vista-2D - - Piano Terra (0m) * / Nézet2 [Kép]* | + |

© Nézet2 [Kép] *

[Keresés minden elemre] Q H Markak ‘

& Render stilusok
<<Vissza | 21Elem -3
Szinkédok  Visszadllitas

E _=u|_m /
® & @6

2 Fényes

Bér Fa Fal Fém felulet

] u |

L 0oe
1 e @
" Hamisan 2 Mennyez
Figgony vilsgito Krém ot /

> |
¢ 0@ . @

Muanya

Marvany 9 Parketta| Porceldan  Textil
a |
- ® @
& e o

Attalgnos ~Fets70

Takor  Vilagité Viz

-
Uveg

Tulajdons... | Objektum.. Projektna.. | Stilusok

Render stilusok

Miel6tt finomitanank az anyagok beallitasat, készitslk el az elsé kiilénallé préba rendert.
A Kiilonallo Renderelés ablakban kézepes felbontast és Q1 készletet allitson be a kdvetkez6 paraméterekkel:
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Fotorealisztikus megjelenités

[

Felbontas 1280x720 (Széleswaszni 16:9 - HD)
Renderelés készletek Q1 - Gyars, eldzetes kép

Pixel mintavetelezés (&lsimitas) 2

Render iteracidk szama 30

Elesebb részlstek =

Lampafények megjelenitése O

Mesterséges vildaitds szabdlyozasa 100 %

Mapfény Felhds nappali égbolt
Haszndlion IES fényt minden sp... ([

[ES fény kivalasztasa Szerkeszt
Datum és idd May 17 15:00 (Mappal)
Hattér Panorama

Panaréma Hegyek a tavolban

Panorama iranya

0

Renderelt képek mentési atvonala

C:\Users'Erika\Documents\ARCHIineXP Draw. ..

Hattér vilagossag

100 Vildgosabb, nappali jelenetekhez

Renderelés inditasa

& 30 hattér dtemelése

Render felbontas kerete lathato (be/ki)

Alapértelmezettre allit

Bezaras

3. render: az anyagok finom hangolasa nélkdil

Mentese el a harmadik render képet: Sajat_Render_03

A tovabbiakban az anyagok finom hangolasat végezzik el az alabbi abraknak megfeleléen:
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Anyag tulajdonsédgok

Méy Stukka-02 [ Anyagtulajdonsagok masola ] Anyagtulajdonsagok beillesztése
- L]
Renderelés v Textira stucco2.jpg
64 x 64

Terdldminta készitése

Szin rakeverése

Vilagossag

)

Vv Fizikai jellemzdk
A Alap mod

Atlétszosag

il |

Takrozddes (Metalic/Refl)

~ 1

Erd esség(Takrozddés elmosas)

Hitechnikai tulajdonsagok

BIM paraméterek

Sraffozds a metszeten

Sraffozés 3D

Parketta:

Anyag tulajdonsagok

Név 174_parquet medium_DIFFkri2

) B0
2 Felilleti egyenetlenség

Karnyezeti kitakards (Ambient Occlusion/AQ)

[l |

Feliileti egyenetlenség

] i

Egyenetlenség simitdsa

[ Anyagtulajdonsagok mésoldsa ]

Renderelés

Anyagjellemzdk

Hétechnikai tulajdonsagok
BIM paraméterek
Sraffozas a metszeten

Sraffozas 30

% lextura f >zin

sios

w

Mégse

Anyagtulajdonsagok beilesztése

L]
Szin

Textira 174_parquet medium.jpg
3072 x 3072

Terdldminta készitése

Szin rakeverése

Vilagossag

) |

¥ Fizikai jellemzék

2 Alap mad

Tiikrazddeés (Metalic/Refl)

- i

Erd esség(Takrazddés elmosas)

] i

15%

15%

A Felilleti egyenetlenség

Karnyezeti kitakards (Ambient Occlusion/AQ)

- 1

Feliileti egyenetlenség

] i

Egyenetlenség simitasa

B |

10

Stiad OK

Mégse

& ARCH|INE.&
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Ajtokeret:
Anyag tulajdonsagok
Méy Fényes aluminium 02 Anyagtulajdonsagok masola Anyagtulajdonsagok beillesztése
Renderelés ~ | |Gydrtd: Generic

Render stilusok [Fém

[

# Textdra / Szin

Sain I
Textira
| Vildgossag 20
A Fizikai jellemzdk
Pozicig: [Mozaik i
UV koordinatak djraszamitasa
A Alap maod
Tikrazddés (Metalic/Refl) 5%
Erdesség(‘l’ﬁkrﬁzédés elmosas) 10%
] i
[ Anyagjellemzsk ] A Felilleti egyenetlenség
Karnyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AQ) 0
Hétechnikai tulajdonsagok D I
BIM paraméterek Feliileti egyenetlenség 0
Sraffozés a metszeten D I
Egyenetlenség simitasa 0
Sraffozas 3D I
Ajtéiiveg:
Anyag tulajdonsagok I}
MNéw Oveg26 Anyagtulajdonsdgok masold ] Anyagtulajdonségok beilesztése
Renderelés ~ | |Gyarto: Generic

[ p——

Hétechnikai tulajdonsagok
BIM paraméterek
Sraffozds a metszeten

Sraffozds 30

Render stilusok  [Uveg

# Textdra / Szin

Szin |
Textira
Vildgossag 85
¥ Fizikai jellemzék
A Alap méd
Atlétszosag 92%
Takrozddeés (Metalic/Refl) 0%
Erdesség(‘l’ﬂkrﬁzédés elmosds) 0%
=1
A Felilleti egyenetlenség
Karnyezeti kitakards (Ambient Occlusion/AJ) 0
=1
Feliileti egyenetlenség 0
Egyenetlenség simitdsa 0
Siad OK Mégse

Az Uveg Tulajdonsagablakban, mint latjatok teljesen levettem a visszatiikrézédést, mintha az liveg nem is lenne ott.
Természetesen, ha szeretnétek, bedllithattok alacsony értékeket fénytdréshez és a tikrozédéshez. Viszont figyelembe
kell venni, hogy ebben a jelenetben a napfény intenzitasa erés es a hattér is vilagos, ezért nem szabad, hogy a belsé tér

visszaverddését lassuk az tivegen.
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Ablakiiveg visszaverédéssel

Terasz padiézata:
Ez lesz az a feliilet, ami a legtobb napot kapja. Azért, hogy ne legyen tulégetett, matt stilust rendeltem hozza és a
vilagossagot alacsonyra vettem.

Anyag tulajdonségok

Név

Renderelés

36_dolomia marble floor tile texture-seam

Anyagjellemzék ]

Hétechnikai tulajdonsagok
BIM paraméterek
Sraffozas a metszeten

Sraffozas 3D

[ Anyagtulajdonségok mésoldsa ] Anyagtulajdonsagok beillesztése
Gyarto: generic |8
Render stilusok [Matt Jv

A Textdra / Szin
Stin |
Textdra 36_dolomia marble floor tile texture-seamless_hrkri3.jpg

2000 x 2000

Terdlominta készitése

Szin rakeverése

Vilagossag
D i

Fizikai jellemzdk

» K

Alap méd
Atlatszosag
ol

A Felileti egyenetlenség
Kornyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AQ)

[l |

Feldleti egyenetlenség

o) |

Egyenetlenség simitasa

Stigd OK

Készitsik el a kbvetkezé préba rendert a mar beallitott értékekkel.

0%

[=]

Mégse
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4. render: az anyagok finom hangolasa utan

o Mentese el a negyedik render képet: Sajat_Render_04
Nem baj, ha sététnek tlinik, a munkafolyamat végen majd korrigaljuk az effektekkel.

Hasonlitsa 6ssze a 3. és a 4. render képet:

3. render 4, render

Egyéni panoramakép haszndlata

A Hegyek a tavolbél panorama képet lecseréljuk egy egyéni panoramaképre.
A panoramaképek kiterjesztése .hdr. Kiilénb6z6 weboldalakrol télthetiink le j6 minéségl panorama képeket, pl a Poly
haven oldalrdl: https://polyhaven.com/hdris/nature

<« C ® (8 [ hitps//polyhaven.com/hdris/nature A m =
@ MsiGlobal -Thele.. 'l CRM @3 YouTube +j» ARCHLine Iskolak AARCHLine.hu ARCHLineXP.com  » ARCHLineXP.eu ARCHLineXP HELP & Velem megosztva—.. [E Google Naptar I|i Sonixai [3 Zéld kényv @) Speeshelo @ Affidea Paciensportal 'TE Teexam

Poly Haven
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e Toltse le a Rural Asphalt road hdr képet.
o Felbontasnak javasolt a 2K - 4K. Az ennél nagyobb felbontasé képek a nagy méretiik miatt terhelhetik a projektet.
A kis felbontas eseté a kép pixeles lesz.)

(A mar letéltott panorama kép itt talalhato:
.\ARCHIineXP DRAW\2023\Kozepfoku_Tanfolyam\2_Rendering_magas_fokon\rural_asphalt_road_4k.hdr

A panoramakép beallitasat a 3D ablakban egyszeri elvégezni.
e Valassza ki a panoramaképet

Bezaras utan az eredmény lathatd a 3D ablakban.

Nézgt 1 [Kanl*

Hattér bedllitssa B
OB Ablak valtss
Mext window Hattér Panorama ~
Nézetek » Panordma Egyedi panorama o
F&jl neve és elérési Gtja C:\Users\Erika\Documents\ARCHIineXP Draw...
Féldrajzi irdny Y Panorama irdnya 0 M

A Munkasik lathaté be/ki
Munkasik 4

Axonometria

Uj perspektiva

Eredeti nézet

@‘ Altualis perspektiva
2
R

3D modell épitése

Sziirdk alapallapotha 4

% Kép <-> Rajzi nézet
| Hattér beallitas

@I:] Atnevezés

Alapértelmezettre allit

o Ly Bezéras
¢4 Bezdras 2

e Most valassza a Panorama hattér forgatasa utasitast:

Nézet 1 [Kép

B Avlakvatss

Next window

Neézetek ,
Foldraji irany »

& Munkasik lithato be/ki
Munkasik >

Axonometria

gé Uj perspektiva

Aktudlis perspektiva

L?\a Eredeti nézet

92 30 modell épitése

Sziirék alapallapotba >
Kép <-> Rajzi nézet

Bl Hattér bedllitas
Pal}ra’ma hattér forgatasa

@D nevess =

e A vizszintes csuszka segitségével panorama iranyat médositsa, keresse meg a megfeleld nézetet. A példaban a 150°-t
hasznalunk. A c3D nézet kdveti a csuszka mozgasat.
Az igy elfogadott szdget fogjuk hasznalni a render ablakban.

s ARCH|INE.X
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Vizszintes 0 - 360 150°
Fliggdleges -90 - 50 0°
oK Mégse

Készitse el a rendert az Uj panoramaképpel: kattintson a Hattér masolasa 3D nézetbdl gombra. Ekkor a 3D nézeten
kivalasztott és beallitott panorama kép atkeril a render ablakba.

Fotorealisztikus megjelenités

Felbontas 1280x720 (Szélesvasznd 16:9 - HD) e
Renderelés készletek Q1 - Gyors, eldzetes kép ~
Pixel mintavételezés (Elsimitas) 2

Render iteracidk széma 30

Elesebb részletek [}

Lampafények megjelenitése [}

Mesterséges vildgitds szabdlyozdsa | 100 % e
Mapfény Felhds nappali égbolt e
Hasznaljon IES fényt minden sp... O

IES fény kivélasztasa Szerkeszt

Datum és idd

May 17 15:00 (Mappal)

Panorama

Hattér w
Panorama Egyedi panorama e
F&jl neve és elérési Otja C:\Wsers'\Erika'Documents\ARCHIineXP Draw. ..
Panorama iranya 150 i
Renderelt képek mentési dtvonala C:\Wsers'\Erika'Documents\ARCHIineXP Draw. ..
Hattér vildgossag 100 Vildgosabb, nappali jelenetekhez e

Renderelés inditdsa

Hattér masoldsa 3D nézethdl kS |

Render felbontas kerete [athatd (be ki)
Alapértelmezetire Allit

Bezdras
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2.3.2. Anyag beadllitas a butorokon - 2. fazis

A 2. fazisban a butorokkal foglalkozunk.
Kapcsoljuk be a ,Furniture” féliat, amin a butorok talalhatok és épitsiik ujra a 3D modellt.

Folia gyorsbejaras n

Accessories (15405)

Curtains ElEl31i
Lamgs 673

[ Ures félidk megjelenitése

[]3D frissités
[ oK | [ wégse | y
Az itt talalhat6 Uj elemekhez is hozzéarendeljik a render stilusokat:

o Parketta stilust a kényvszekrényhez
e Textilt a divanyhoz, kisparnakhoz, szék anyagahoz és a szényeghez.
e Fém stilust a fém labakhoz

Erdemes az egyes butorokrol kdzeli proba rendert késziteni, hogy mar kis felbontasban is lassuk az esetleges hibakat.

& ARCH|INE.&
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5. render

Divany karpit anyaga:

Anyag tulajdonsagok

Név 57_canvas fabric texture-seamless_hr

[ Anyagtulajdonsagok masola ] Anyagtulajdonsagok beillesztése

Renderelés
1024 x 1024

} — bt 24
|

Terilominta készitése

Szin rékeverése

Vilagossag 60
Fizikai jellemzok

Y
A Alap méd

Cam

Atlatszosag 0%
il |
Tikroz6dés (Metalic/Refl) 0%
(N |
Evdesség(T ukrézodés elmosas) 0%
( P . B
A Felleti egyenetlenség
Hétechnikai tulajdonsagok Kornyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AQ) 0
BIM Eterek h l
ramétere
b= Felileti egyenetlenség 7
Sraffozés a metszeten ] I
Egyenetlenség simitasa 10
Sraffozas 3D % g
v
Koényvszekrény:
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63

Anyag tulajdonsagok

Méy 21_light wood fine texture-seamless_hrki [ Anyagtulajdonsdgok masoldsa ] Anyagtulajdonsagok beillesztése
Renderelés ~ A ledurafsmn "
Szin |
Textira 21_light woed fine.jpg
2610 x 2000

Terdldminta készitése

Szin rakeverése

Vildgossdg 60

i) i

¥ Fizikai jellemzék

22 Alap méd

Tiikrozddés (Metalic/Refl) 25%
] i
Erd esség(Takrazddés elmosas) 5%

( g e
i Felileti egyenetlenség
Htechnikai tulajdonsagok Karnyezeti kitakards (Ambient Occlusion/AQ) 0
BIM parameterek — I -
Feliileti egyenetlenség 3
Sraffozés a metszeten - I
Egyenetlenség simitdsa 25
Sraffozas 3D & J
L
Sugd oK Mégse

Sziirke pdrna, barna pdrna, szék karpit.
Anyag tulajdonsagok IEO n

Méy mpm_vol.07_p02_fabric_4 bump [ Anyagtulajdonsagok masola ] Anyagtulajdonsagok bellesztése

— T S — N
Renderelés ~ .

1000 x 1000

Terdldminta készitése

Szin rakeverése

Vilagossag 57

D i

«» Fizikai jellemzok

A Alap mod

Atlatszésag 0%
|
Tikrozddés (Metalic/Refl) 0%
=1
Erdesség(‘l’ﬁkrﬁzédés elmosas) 0%

———— Y
# Fellleti egyenetlenség
Hétechnikai tulgjdansagok Karnyezeti kitakards (Ambient Occlusion/AQ) 0
BIM paraméterek - I "
Feldleti egyenetlenség 5
Sraffozés a metszeten D I
Egyenetlenség simitdsa 0

Sraffozés 30
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Szényeg:

Anyag tulajdonsigok %O
Név 18_white carpeting texture-seamless_hr [ Anyagtulajdonsagok masoldsa ] Anyagtulajdonsagok beillesztése
s - FELTTIILS Sur ety SRS Snu e I Y A
Renderelés v

2000 x 2000

Tertlominta készitése

Szin rakeverése

Vilagossag 55

¥ Fizikar jellemzok

A Alap méd
Atlétszésdg 0%
ol |
Tukrozédés (Metalic/Refl) 0%
Y |
érdesség(T ukr6z6dés elmosas) 0%

( Anyagjellemz5k | [ —— :
A Felileti egyenetlenség
Hétechnikai tulajdonségok Kérnyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AQ) 0
: il |
BIM paraméterek S 2
Feliileti egyenetlenség 8
Sraffozas a metszeten = I
Egyenetlenség simitasa 0
Sraffozés 3D N 9
v
Suad OK Mégse

Divany, asztal, székek fém laba:

Anyag tulajdonsagok l}o
Nev A | [ Anyagtulajdonsagok masola ] Anyagtulajdonsdgok beillesztése
Renderelés - . lextura f 5zin .
Sin |
Textira steelljpg
512 x 520

Teraldminta készitése

Szin rakeverése

Vildgossag 20

‘) i

¥ Fizikai jellemzdk

A Alap méd

Tikrozddés (Metalic/Refl) 4%
= 1
Erdesség(‘l’ﬁkrﬁzédés elmosds) 8%
( Anyagielemzth ] L=— i
i~ Felileti egyenetlenség
Htechnikai tulajdonssgok Karnyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AQ) 0
BIM paraméterek D I
= Felileti egyenetlenség 0
Sraffozés a metszeten D I
Egyenetlenség simitasa 0
Sraffozés 30 % g
J L
Sugd OK Mégse

Készitsuink el az ujabb préba rendert tovabbra is 1280x720 felbontassal és Q1-el:
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6. render

Az eredmény alakul, folytassuk a munkat a mesterséges fényekkel.

2.4. Mesterséges fények beallitasa

A természetes megvilagitas mellett nagyon fontos a mesterséges fényforrasok helyes kezelése. Egy jol megvilagitott tér
kellemes érzést adhat annak, aki nézi. Segithet a helység fontosabb részeinek kiemelésében. A fény-arnyék-
visszaver6dés jatékaval izgalmasabba teheti a végsd eredmeényt.

Kezdjiuk a megvilagitast a helyiség soététebb részeivel, majd példaul spotokkal a helyiség érdekesebb részeit (pl. egy fali
kép) vilagositsuk meg és igy tovabb, ligyelve arra, hogy ne vilagitsuk tul a jelenetet. Ha csdkken az arnyék eréssége,
.ellapositja” a képlinket.

Lekapcsolt lampakkal
e Kapcsoljuk be a ,Lamp” és ,Curtains” foliakat is.

Harom csoport fényforrasunk van: allélampa a balsarokban, kisasztali lampa a kdnyvszekrényen és 2 nagy fliggé lampa.
A kilénallo renderelés ablakban kapcsoljuk ki a Lampafények megjelenitését es inditsuk el a renderinget.

Fotorealisztikus megjelenités L\\, n
Felbontas 1280x720 (Szélesvaszna 16:9 -HD) -
Folia gyorsbejaras u Renderelés ke Q1 - Gyors, elfizetes kép -
| Pixel mintavetslezes (esimitas) p
ACCESSOF‘ES 15405 Render iterécick széma 30 |
Elesebb részletek [] ‘
‘ Lampafények megjelenitése O
Murature Eaae (97 Mesterséges vildgitas szabélyozésa | 100 % ~
Mapfény Felh&s nappal égbolt B
Hasznaljon IES fényt minden sp... O
IES fény kivélasztasa Szerkeszt
D&tum és idd May 17 15:00 (Mappal)
Hattér Panoréma B
Panoréma Egyedi panorama b
F&jl neve és elérési (tja C:\Users'Erika\Documents\VARCHIneXP Draw...
Panorama irdnya 150 e
Renderelt képek mentési tvonala C:\Users\Erika\DocumentsYARCHIneXP Draw. ..
Hattér vildgossag 100 Vildgosabb, nappali jelenetekhez ~

[]tres falidk megjelenitése A 3D hattér Stemelése

. Render felbontds kerete [3thatd (be/k)
3D frissités Renderelés inditésa

Alapértelmezettre allit

| Lt (LiliE Bezérds

XP

& ARCH|INE.
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7. render: lekapcsolt fényforrasokkal

Felkapcsolt lampéakkal

A képen még mindig csak a természetes megvilagitas latszik, fliggetlenul attél, hogy a lampak fel voltak kapcsolva.
A render ablakban a Részleteknél kapcsoljuk be a Lampafények megjelenitését és inditsuk Ujra a renderinget.

© ARCHLine XP OspRay Render - Q1 - Gyors, elézetes kép - Rendering nézet [

Effektok | Réstletek Lista |(J[®\J‘e\] 11 | Aktusis méret 100%
Q1 - Gyors elézetes kp f—

- o x

Rendering nézet 1280720~

[ ]
(7] Elesebb részletek

Q ] 100
Felhds nappali égbolt .
Eed B 75

May 17- 1500
[ Feloteti egyenetienséq
Héttér: Panoréma.
Egyed panoréma
Panorima irinya 150"
I ]
C/Users/Eria/AppData/Roaming/Cadiine/ARCHIiy
:

A részletes beslitdsok médosiésai nem
jelennek meg szonnal s renderelt képen, Kivétet
Elesebb részletek és Hittér fényerd.
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67

8. render: felkapcsolt fényforrasokkal

Kevés fénnyel

Ha 6sszehasonlitjuk a két képet, lathatjuk, hogy felkapcsolva a kis lampat és az allélampat nagyon jél megvilagitjak a
jelenet sotét részeit. A 2 nagy fliggd lampat viszont lekapcsolhatjuk, mert a helység ezen része mar megvilagitott a
Naptol.

Vista-2D - - Piano Tera (Om) * ) Nezet 1[Képl* | + |

iranytoput | Objektumk...  Stiusok | Projekt nav... ||

Készitslink igy is egy renderinget. Ne felejtsiik el a kiilénallé renderelés ablakban visszakapcsolni a lampakat
Itt mar érdemes az effektek flilon az expoziciét magasabbra venni, hogy vilagositsuk a jelenetet.

s ARCH|INE.X
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© ARCHLineXP OspRay Render - Q1 - Gyors, elézetes kép - Rendering nézet

Effektek | Részletek | Lista | E Aktuslis méret: %m% Rendeingnézet  ~ [1280720 ~|
Fényers o ]

0t |

Kontraszt o
© B

Telitettséq [o
& |

Amyékok 0
ol

Kezéptnusok o
0] L}

Csticsfények [o

ol

= o X

L}

Tippek
as:

—r—

9. render
igy megfelel a jelenet megvilagitasa.

2.5. Végleges render kép

Most mar a végleges Rendert készitjik el: FullHD (1920x1080) felbontasban és Q2 mindéségben. Az esetek
tébbségében elegendd a Q2 minéség, mert nincs jelentds eltérés aQ2 és a QX mindség kozott.

Mikor ajanljuk a QX minéséget?

Akkor érdemes alkalmazni, ha a jelenetet egymashoz kozeli, parhuzamos élek vannak, pl. diszitécsik. llyenkor jelentsen
jobb eredményt ériink el a Qx-el.

3. fazis: kiegészitbk bekapcsoldsa
¢ Kapcsolja be az utolsé féliat is, amin a kiegésziték talalhatok: ,Accessories”

A kiegészit6k anyagat is finomithatjuk, készithetlink tébb proba rendert.
Itt mar a végleges rendert készitjik:

e A kulonallé renderelés ablakban adjuk meg a kdvetkez6 az értékeket:
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Fotorealisztikus megjelenités %

Folia gyorsbejaras n
Felbontds 1920x1080 (Szélesvészni 16:9 - Full HD) ~
Renderelés készletek Q2 - Tisztbb, jobb mindséqli kép
Pixel mintavételezés (Elsimitas) 4
Render iterécidk szdma 30
Elesebb részletek a
L&mpafények megjelenitése a
Mesterséges vildgitds szabdlyozdsa | 100 % w
Napfény Felhds nappali égbalt v
Hasznaljon IES fényt minden sp... O
IES fény kivalasztasa Szerkeszt
D&tum s idd May 17 15:00 (Mappal)
Hattér Panordma
Panordma Egyedi panordma ~
F&jl neve és elérési Otja C:\Users\Erika\Documents AR CHIineXP Draw...
Panordma iranya 150 b
Renderelt képek mentési dtvonala C:\Users\Frika\Documents\ARCHIineXP Draw. ..
Hattér vildgossag 100 Vildgosabb, nappali jelenetekhez 4|

[ Ures falisk megjelenitése A 30 hattér dtemelése

it Render felbontds kerete lthats (be/ki)
30 frissités Renderelés inditasa

Alapértelmezetire llit

| 0K I | Mégse |A Bezéras ),

Inditsuk el a renderinget. A kép nagyobb mérete és a Q2 beallitas miatt kdnnyebben tudjuk ellendrizni, hogy minden j6-e a
képen. Ugyanakkor tébb render id6ére van szikség.

Mentse el a képet : Sajat_Render_10_Q2_1920 néven

Effektek hasznalata

A végeredmény még mindig sotétnek tlinhet. Most allitsuk be az Effekteket az alabbi értékekkel.
Persze ha vilagosabbra vagy s6tétebbre szeretnénk a képet, valtoztathatunk rajtuk.

Elész6r mindig az Expoziciot allitsuk be ugy, hogy a kép elég vilagos legyen. A t6bbi értékhez csak nagyon finoman
nyuljunk hozza.

Mentse el ezt a képet is: Sajat Render_10_Q2_1920_effect néven, hogy 6ssze tudjuk hasonlitani az eredetivel.
Akar tobb képet is menthetlink a kilonb6z6 Effekt beallitasokkal.

@ ARCHLineXP OspRay Render - Q2 - Tisztbb, jobb mindség( kép - Rendering nézet

= o X
| Effektek | Részletek | Lista K [ | Aktusts méret 70% s e | [N [isz0xi060 ~
Fényers -
Eod i
Kontraszt [z
© L}
Telitettséq -
] L}
Armyékok o1
ol
Kazéptonusok [o
0] L}
Cstcsfények [31
® L}
Fehéregyensaly [6170k
lic L}
[
Expozicié [a00 |
L)
Tippek

Mozgassa a csiszkskat a képi hatésok
ddositésahoz. A hatasok azonnal

- nincsen szikség a renderelés lesllitésara/

Gjrainditaséra. Alapallapotba alitéshoz

kattintson az effekt ikonjara.

—r—
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n'-—., X/ \

‘/ﬁv ‘V‘ .“'777 ]
vy

10. végleges render: Q2, 1920x1080, effektek hasznalataval

Sziikség esetén elkészithetjik a QX rendert is. Itt jelentésen néni fog a render id6
Foté utomunka

A latvanytervek, amit az interneten vagy kataldgusokban lathatéak, szinte mind fotéretusalva vannak. Egy foté utomunka
csak még jobban kiemeli a mar jol elkészitett render kép szépségét. Elég, ha csak egy kevés kontrasztot vagy
megvilagitast adunk hozza, sokat finomithat az eredményen.

Kildnboz6 képszerkesztd programok léteznek: Gimp, Lightroom, Photoshop stb.

Lehet ezeket hasznalni, ugyanakkor az ARCHLine.XP Renderben levé Effektekkel is szép eredményt érhetiink el, kilsd
program hasznalata nélkul.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet



3. Workshop: Epitészeti tervfeldolgozas



Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet



3. Workshop: Epitészeti tervfeldolgozas 73

Workshop: Epitészeti tervfeldolgozas

o,
o

o,
o

X3

¢

X3

¢

X3

¢

X3

¢

3.1.1.

Ezen a workshopon azokat a lehet8ségeket nézzik végig, amelyek segitségével az épitész altal atadott alaprajzot
importaljuk az ARCHLine.XP programba, majd ez alapjan elkészitjlik a 3D épitészeti modellt. Természetesen a modell
elkészitésének ideje fligg az importalt fajl tipusatol. Az aldbbi listaban lefelé haladva a feldolgozas ideje jelentdsen
csOkken.

Az alaprajzot t6bb formatumban kaphatjuk meg:

képként .jpg, .png formatumban
raszteres PDF-ként

vektorialis PDF-ként

DWG rajzként

IFC modellként

Revit fajlként

Nyissa meg a béngészéjét és tekintse meg az Epitészeti tervfeldolgozas filmet.

. Okosfal: Alaprajz konvertalasa képbdl 3D-s modellé

A terv elkészitésekor sok esetben mar létez6 alaprajzbdl indulunk ki, tehat épitészeti tervfeldolgozasra van sziikség.
A legegyszerlbb eset, amikor az alaprajzot szkennelt raszterképként kapjuk meg.

Amikor az alaprajz egy olyan raszterképként all a rendelkezéstiinkre, amin jél felismerhet6ek az épitész elemek, kevés
mas tipusu elemet tartalmaz a kép, akkor az ilyen ,tiszta” alaprajz vektorizalhato. llyenkor az Okosfal - Alaprajz
konvertalasa képbdl 3D-s modellé mdodszert ajanljuk.

Ha az alaprajzot tartalmazé kép ,nem tiszta”, vagyis sok elem talalhat6 az épitészeti elemeken kiviil, akkor javasoljuk,
hogy a kdvetkezd pontban leirt Alaprajz importalasa képként modszert hasznalja.

Nézziik a ,, Tiszta” alaprajz esetét:

A raszterképes alaprajzok vektorizalasa lehet6séget ad a szkennelt alaprajz vektoros rajzza, majd 3D modellé alakitasara.
A raszterkép importalasa utan a vektorizalast az ARCHLine. XP automatikusan elvégzi, az eredményt pedig egy
csoportként, barhol elhelyezheti az alaprajzon.

Ezutan kalibralni kell a vektoros rajzot egy felismerhetd méret megadasaval.

A Generalt alaprajz parancs értelmezi a 2D-s csoportot és falakat, ajtokat, ablakokat tartalmazé 3D-s modellé alakitja at.

Raszter kép beolvasasa

Valassza az Epiilet menii - Okosfal - Raszterképbdl - Kép vektorizalas parancsot.

f_—‘l ™
e Okosfal - |I| @ ﬁ
- et

@ DWG fijlbol » | Ablak  Figgdnyfal @ Oszlop Gere
I:I Raszterkepbal £ I:I Kép vektorizalds
c‘_',-j Generalt alaprajz " Skaldzas a valos tévolsagra

——

Ajto ket ponttal

Ablak két ponttal

Vélassza ki a szamitdgépén a kivant raszterkép formatumu alaprajzot:

Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2024\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Epiteszeti_tervfeldolgozas\JPEG-PNG mappabdl a
Offices.png-t.

Gy6z6djon meg arrol, hogy a DPI (dots per inch) értéke 300 és 500 koz6tt van. Ha ennél kisebb felbontasu képet importal,
az valbszinlileg pixeles szkennelést eredményez.

% ARCH|INE.%
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Raszterkép L} n
Fajl Altaldnes Tulajdonsagok
MEv Offices Tallgz... &1 5 Legalul ~
Elérési C:\Wsers\Erika\Documents AR CHIineXP Draw\2024'\Kozepft
\Users\ErikaiD WA \2024\Kozep = Rassterkép "
Beagyazott raszterkép ~
Beszlrési Pont Méret Forgatés
B Eoyéni referenciapont megad: [ Adatok a rajzrdl [l Adatok a rajzrdl
¥ pont Om lm Szig 0 ~
¥ pont Om 0.288 m
Elénézet Atldtszdsag
Felbontds: 2858 x 824 | 0

TITy T
5 it = oy B U

BIM paraméterek oK Mégse

o Helyezze el a képet az alaprajzi ablakban. A program automatikusan elvégzi a vektorizalast, majd megjeleniti a vektorizalt

csoport elemeit (vonalak, vonallancok). Helyezze el a csoportot is:

TT -8 LT [
O I N | I‘“_l;j Ry Oy = g £ by = 0=
A- A E —;I"* DECR e g e

Kép Csoport

3.1.2. Skalazas a valés tavolsagra

e Valassza ki a csoportot, nyomja meg az Enter billentyt.
e Adja meg a tavolsagot 2 ponttal, majd rendelje hozza az Uj fizikai tavolsagot.
Ezutan mindig ellenérizze, hogy a skalazas utan a megfelel6 méretek jéttek-e l1étre.

= E| |Szé|56pont

Adja meg a két pont tAvolsdgat

Ujértk: 0,9

QK Mégse
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3.1.3. Vonalak falakka alakitasa — Generalt alaprajz

A vonalak falakka, nyilaszarokka alakitasa egy automatikus folyamat.

e Valassza a Generalt alaprajz parancsot. Adja meg a megjelené dialégban a kivant hatarértékeket.

Falak |étrehozésa rajz alapjdn X

Fal hatarértékek Létrehozott elemek

Minimum fal szélesség 0.075m R Fal relativ magassag am

4 Maximum fal szélesség Fal magassag  2.7m
Minimum fal hosszisag Ajtd magassag  2.1m
A
3 Szégtoleranda a parhuzamos vonalakhoz 5% w Ablak parapet magassag  0.9m
LA} Y e ,
2 - Maximum nyilészard szélesség 24m ~ Ablak magassag  1.5m
A T

Falanyaga | eggshel

Alapbedlités oK ] Méase

e Valassza ki a csoportot.

Elkészil a 3D modell:

o Korrigalja az épitészeti elemeket: t6rdlje ki a felesleges falakat, kapcsolja 6ssze a sziikségeseket, helyezze el a hianyzé
nyilaszarokat.

s ARCH|INE.X
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3.2. Alaprajz importalasa képként

Ezt a mddszert akkor ajanljuk, amikora az alaprajzot tartalmazé kép ,nem tiszta”, vagyis sok elem taldlhat6 az épitészeti
elemeken kiviil, és ez az épitészeti elemek felismerhetéségét nehézzé teszi.
Ebben az esetben az el6z8, az Okosfal - Alaprajz konvertalasa képbél 3D-s modellé mddszer nem hasznalhato.

Nézzik az Alaprajz importalasa képként modszert:
3.2.1. Raszterkép importalasa
o Elsé Iépésként importalja be a raszterképet. Valassza a Fajl menii / Import / Raszterkép utasitast.

Vélassza a Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2024\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Epiteszeti_tervfeldolgozas\JPEG mappabdl
a Beetroot_Bar_floorplan.jpg-t.

o Megijelenik a kép tulajdonsag ablaka:
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Faijl Altaldnas Tulajdonsagok
Néw | Beetroot_Bar_floorplan Talléz... HA |8 - Legalul ~
Elérési ‘ C:\Users\Erika\Documents\ ARCHlineXP Draw\zﬂzu\l(ozepi‘ -
% Raster image v
Bedgyazott raszterkép W
Beszirasi Pont Méret Forgatds
[] Adatok a rajzrdl [] Adatok a rajzral []Adatok a rajzral
X pont om tm s259
¥ pont 0m 1.43 m }
Eldnézet Atldtszdsag

Felbontas: 2410 x 3437 I El

BIM paraméterek 0K Mégse

OK gombbal zarja be, és helyezze el a képet vagy a két sarokpont megadasaval, vagy az els6 sarokpont megadasa utan
nyomjon Entert, igy az eredetileg megadott méretben helyezi le a program.

5 Legkdzelebbi pont

A~ Hosszisdg 51 m
o A Hajlasszog  45°

\
.
S

-ﬂ@h

1‘
]

e Ezutdn érdemes az Optimalis nagyitas parancsot valasztani a Navi barrol.
3.2.2. Kalibralas

Az importalt kép jelenleg nem mérethelyes. El6szor mérethelyessé kell tenni. A képen lathatéak a megadott falhosszak.
A kalibralashoz a képen lathaté falhosszt hasznalja:

s ARCH|INE.X
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. /N
Cpd.
' B
B V—ws /
=

L

g
j Tolet 7
I 5
] L
& Store \
Te [
=
Proposed Ground Floor Plan o g Ry

o Kattintson a képre, majd a helyi menibdl valassza a Kalibralas utasitast.
e Adja meg a fal két végpontjat és irja be a valédi méretét. Ez ebben az esetben 4 méter.

L = I

.

ARCHLine.XP 2020 B

Adja meg a két pont tévolsagat

1,500

e Valassza ujbol az Optimalis nagyitas parancsot.
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Erdemes ilyenkor leellenérizni a kalibralas helyességét. Ezt a legegyszer(ibben a Meniiszalag / Méretezés | Mérés
Tavolsag utasitassal tudja elvégezni példaul itt, a méretvonalon:

Méretezés Dokumentacio

O o

solok és dugaljak Lampak falon

Interiar

4

Szerkesztés

-

Szerkesztés

fo)

| Mérés |

+ -;'- Tavolsag

Lathatja, hogy a méretvonal hossza pontosan 4 méter tehat a kalibralas pontosan sikerilt. Most mar egy mérethelyes
alaprajz all a rendelkezésére.

Az 1-2 cm-es eltérés is elfogadhatd. Ha ennél nagyobb az eltérés, akkor ismételje meg a Kalibralas utasitast.

Tavolsag informacic

Mért tivolsdg

4m

¥ irdnyban mért tavolsag
¥ irdnyban mért tivolsag

0.075m
4m

Vagdlapra

A kovetkezd l1épés a falak megrajzolasa.

3.2.3. Kép forgatasa

Bezéras

A képen levé fliggbleges és vizszintes falak nem teljesen fliggdlegesek és vizszintesek, mert a rajz a képen egy kicsit el

van forgatva.

llyen esetben a munka megkezdése elétt érdemes visszaforgatni.

Huzzon egy fliggbleges piros vonalat (Rajz — Vonal eszkdz) az 1. ponttdl felfelé. Most latszik jol a pontatlansag.
A kép helyi menujébdl valassza a Forgatas adott ponttal utasitast.

Adja meg az els6 szégszarat az 1-es és a 2-es pontra kattintva.

Majd Kkattintson a piros vonalra (3).

% ARCH|INE.&
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Forgatas +90 fokkal
Forgatas -90 fokkal

Forgatas 180 fokkal

Forgatas

Masolat forgatas

Y Forgatas adott ponttal

Masolat forgatas adott ponttal

A Tokozes

Forgatas

Alh Masolat tikrozés

Amennyiben a vonalak fedik egymast, akkor a falak teljesen fligg6legesek. Tordlje ki a segédegyenest.

3.2.4. Falstilus létrehozasa

El6szor létrehozunk egy Uj falstilust, ami minden projektbdl elérhetd lesz: 1 rétegi 20-as fal
e Kezdje a munkaét a faltulajdonsagok beallitasaval. A Meniiszalag / Epiilet fiilérél a Fal parancson kattintson jobb
egérgombbal, majd valassza a Tulajdonsag parancsot.

@ ARCHLine.XP 2023 Professional !Dev mode ON! - C:\Users\renata.nagy\Documents\ARCHlineXP DRAW\Document1.pro

OO NTIAL 2 % o 1= o, sehestes  Nezet [ Epuiet |

! o= [ M B [ & N

Iﬁt ==
‘Tulajdonséac

Tulajdonsagok Fal ]a g yfal = Oszlop Gerenda Fodém  Tet
=z R Minden ilyen elem kivélasztasa = = =

Tulajdonsagok I Szerkezet

o !EUEE@ P& sillentyakombinaciok

Tulajdonségok P Toottip

cratikakbeallask ‘@ Hozzéadas a Gyors elérés eszkoztarhoz

— © oxatsfim

I Titasannaza i

o Allitsa be a fal vastagsagat 0.2 m-re (1) és a magassagat 2.7 m-re (1)
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3.2.5. Falrajzolas

L

4

 Fal altalénos tulajdonsagok - -
1 layered 20 wide wall
— . = B = = i~ _
.@. I — 4= |Fal- Teherhordé ~ =] Fal belsd feliilet Fényes fehér - —! 1 rtg 12-es km tamor t
x {54 1 rtg 25-8s km tGmar t
~ s — — — Py - -l ‘?'J 3 - _
=== wonal g_[;] 8 - Legalul FaI kiilsg feliilet Kavékrém 11 rétegli 06-os fal
f*?f'i 1 rétegli 08-as fal
B p =
ﬂ £ vélaszfal tégla == 1 rétegli 10-es fal
i-f54 1 rétegli 25-6s fal
s . P = H
Névleges magassdg 2.7 m A délés szige
Stilusok n
Fal magassag kilonbség a szinttdl (> 0: Fel) Szerkezeti teherhordd fal
1 Stilus neve:
Relativ magassdg ~ | Fal dllapot 1 rétegii 20-as fal | 4 \/|
Osszvastagsag: 0.2m - Referenciavenal LR
| V]
Falrétegek
Almappa
Ferde fal metszet ‘ ~ |

- A mappa és almappa kitdltése nem kdtelezd.
Vazas fﬁ_ Ha kitolti, a megadott stilusnév rogtan a kivant hierarchidba szervezhetd.

U-érték:  2.60 W/(m2=K)
Hatdskar

(") csak ebben a projektben elérhetd

DAFE' kimarad a helyiség (®) Minden projektben elérhetd

5 =

Megtekintés 2D megjelenités ~
™ |
[_» A kéizépyonal attribitumai oo N
U
L } Kiils§ oldal attribGtumai o ) 3
[ Olcalaklthatésaga ‘- Aktivalés Médositis
BIM paraméterak 1 rétegli 38-as fal 2 6 oK Mégse Atnevezés Tarlés

Kattintson a Stilus gombra (2).
A Stilusok ablakban kattintson az Uj (3) stilus létrehozasa gombra.

Adja meg a stilus nevét: 1 rétegii 20-as fal (4), amely minden projektben elérhetd lesz, Ok (5) — zarja be az ablakot.
Az Uj stilus automatikusan aktivalddott. Ok (6) zarja be az ablakot.

Kezdheti is a rajzolast a Meniiszalag / Epiilet / Fal utasitasra kattintva.

= B &O l Eld A K = +f|' i | A1 s Szerkesztés Nézet .

-

Ajto

| =1 Kaposolat -
- pesola
==

Fal | # szerkesztés

-

o s N B

Ablak Fagganyfal Oszlop  Gerenda Féde:m Tetd Mennyezet

R

rd

Szerkezet

A falak atrajzolasahoz meg kell adni a kezdépontot, majd a fal végpontjat, de itt igyelnlnk kell arra is, hogy a fal
vastagsag a referenciavonal megfeleld oldalan helyezkedijen el. )
Ezért a megjelend lebegd meniibdl valassza a Jobb oldalon opcidt és kattintson a fal végpontjara. Igy haladva rajzolja at

a teljes alaprajzot.
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ES |
deg E | §$
Circulation
B «7—— i
v s % |
kézelebbi pont \ i1 {
7 Hosszlsag "2+#9-m- A
' A :ajla’ssz.gsj? 270° @ // mﬂrr;‘ngreEZ:
= e s
A teljes modell létrehozasahoz tovabbi ARCHLine.XP eszkdzoket hasznalhatunk, mint példaul az ajto, ablak, illetve a

fédém.

3.3. Alaprajz importalasa raszteres PDF fajlbdl

A kovetkez6 példaban raszteres PDF-fajlban kaptuk meg az alaprajzot. Miel6tt elkezdjik a feldolgozast tisztazzuk, hogy
milyen lehet a PDF f4jl tartalma:

Két tipusu PDF fajlt kiilonboztetlink meg:

+ a PDF f3jl tartalma valo6jaban egy raszteres kép
+ a PDF f3jl tartalma geometriai (vektorialis) rajz.

Hogyan tudjuk eld6nteni, hogy milyen tipusu PDF fajlt kaptunk?
Miel6tt beimportalna a PDF fajlt, nyissa meg a Fajlkezel6bdl, és nagyitsa ki az alaprajzot:

1. Ha azt latja, hogy ha minél jobban nagyit, annal pixelesebb a kép, akkor a PDF fajl valojaban egy raszteres kép.
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Y

2. Ha a nagyitasra nem valtozik a kép min&sége, akkor vektorialis PDF-t kaptunk.

A
reg

Flggetlenil attdl, hogy a PDF fajl raszteres vagy vektorialis, ugyanaz a PDF import utasitas dolgozza fel.
Raszteres PDF esetében a beimportalt alaprajz tovabbra is raszteres (kép) marad, vektorialis PDF esetén az eredmény

egy vektorialis rajz lesz.

3.3.1.

Raszteres PDF fajl importalasa

e Valassza a Fajl menii / Import / PDF utasitast.
¢ Nyissa meg a Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2024\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Epiteszeti_tervfeldolgozas\PDF
mappabdl a Charlevilel Mansion.pdf-et. Ez egy raszter alapu PDF fajl.

R E &0
U Uj projekt
D Projekt megnyitasa

H Projekt mentése

E‘ﬂ Projekt mentése, mint...

BIM

Import ...

Export

Hivatkozas
@ Opciok

Eszkozok

Csapatmunka

& MNyomtatas
E Myomtatasi sor

Vgtd/'@_'ﬁ""i_l+;*

O »8EEE DD

m

Import ...

DWaG

3Ds

SketchUp

FBX

IFC

RFA, RVT

PDF %

Raszterkép

Excel tablazat

ARCHLine XP L4

Alaprajz importalasa

5z¢

X Exit

e Miutan raszteres fajlrél van szé, valassza az Adatok raszterképként opciot.
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e A Felbontas legyen 300 dpi, hogy nagyitaskor is jol latszédjanak a részletek.
e Valassza az 1. oldalt a tdbb oldalas PDF fajlbdl.

PDF import beallitasok
Eljdras

() Adatok vektorizéldsa

(@) Adatok raszterképként

Felbontés

300 dpi v

A kivalasztott PDF dokumentum 2 oldalt tartalmaz.

(O Minden oldalt

(@ A kivélasztott oldalakat 1

oK Mégse

e Helyezze a PDF fijlt az origd kdzelébe. Enter.
Az Optimalis nagyitas eszkbzzel nagyithatja a képet, ha sziikséges.

3.3.2. Kalibralas

Az elhelyezett PDF fajl egy raszterképet tartalmaz. A kép jelenleg nem méretaranyos. El68szor kalibralni kell, hogy
méretaranyos alaprajz késziljon réla.
Nagyitson bele a raszterképbe egy olyan falnal az alaprajzon, aminek latja a méretét:

o Kattintson a Meniiszalag / Rajz / Raszterkép / Kalibralas opciora, és valassza ki a raszterképet egy kattintassal.
nterior | Rajz | Méretezés Dokumen
[ pe =1
= O
[ -
Raszterkép | Csoport 3D forma Kier
v v

hd
! Elhelyezés

[} Kalibralas

o Most adja meg egy kezddpontot (1), majd a masik pontjat tegye le a vele parhuzamos fal oldalara (2).
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. | Bedroom
10

" Kit
20'10
(6.4m

A

e A felugré ablakba gépelje be az alaprajzon szereplé 4.2 méretet. Ellenérizze munkajat a Mérés paranccsal.

Adja meg a két pont tavolsdgat Tulsjdonssgok nox

U7 érték:

g
m
['s)
C
]
al
N
il

Stilus

= 1 rtg 12-es km témar t
=] 1 rtg 25-6s km tiimér t

Mégse =11 rétegli 06-0s fal

= 1 réteqli 08-as fal

1réteqld 10-es fal
3.3.3. Falrajzolas Ib

i 1 rétegl 25-0s fal

Most mar méretaranyos a rajz. Valassza az Optimalis nagyitas eszkozt. 1 rétegl 30-as fal

A Meniiszalag / Epiilet / Fal opciéra kattintva megjelenik bal oldalt a 11 réteql 38-as fal

Stiluskezeld. ¥ Réteges szerkezetek
e Innen valassza ki a 2.1 fejezetben létrehozott falstilust: ,1 rétegl 20-as fal”, ¥ Vazas szerkezetek

azaz a 20 cm vastagsagu falat, és kezdje el felrajzolni a kiilsé hatarol6 falakat.

Mikor ezzel végezett, lathatja, hogy mas vastagsagu falak is vannak az alaprajzon.
o A Stiluskezel6 segitségével gyorsan valthat a fal vastagsagok kézott anélkiil, hogy kilépne a parancsbdl. Valassza az ,1
rétegli 38-as fal” elnevezésiit, azaz 38 cm vastagsagu falat és huzza meg az utolso falat is az alaprajz alapjan.

e Lépjen be a Foliakezel6be el s kapcsolja ki azt a foliat amire a program a PDF f4jlt elhelyezte. igy mar csak az On

altal megrajzolt alaprajz lesz lathaté, a PDF nem.

Elkészlltlink az alaprajz felszerkesztésével. Ezzel a mddszerrel gyorsan és nem utolsé sorban pontosan tudunk
felszerkeszteni mar létezd épitészeti tervet.
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3.4. Alaprajz importalasa vektorialis PDF fajlbol geometriaként

Az épitészeti tervfeldolgozas esetén, ahogy azt mar lattuk az alaprajzot kiilénb6z6 formatumban kaphatjuk meg. Nézziik
azt az esetet, amikor az alaprajz geometriai PDF-ben all a rendelkezésiinkre.

Miel6tt beimportalna a Happy House first floor.pdf fajlt, nyissa meg a Fajlkezel6bdl, és nagyitson ra. Akarmennyire
ranagyit, latszik, hogy a vonalak tovabbra is vonalak maradnak, és nem estek szét pixelekre, mint ahogy az el6bbi
példaban bemutatott raszteres PDF fajinal.

3.4.1. Vektorialis PDF fajl importalasa

e \Valassza a Fajl menii / Import / PDF utasitast.
o Importalja be a Happy House first floor.pdf-et a kdvetkezé helyrdl: Dokumentumok\ARCHIlineXP
Draw\2024\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Epiteszeti_tervfeldolgozas\PDF.

Az importalasi lehetéségek tartalmazzak a vektor geometriat, a raszteres képet, a True Type tipusu szévegeket, a féliakat,
a rajzi skalat és az egyéb kisebb jellemzéket
A dialég ablakban valassza az aldbbi beallitasokat. Itt kapcsoljuk ki a kitdltést és a vonalvastagsagot.

Erdemes az importot kiildnbdzé beallitasokkal kiprobalni.
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PDF import beallitasok n
Eljaras Foliak PDF import bedllitdsok
i Foligk létrehozdsa a .pdf fajlban szerepld
| ® Adatok vektorizaldsa O neviik szerint Szakaszok €s ivek egyesitése
P Minden .pdf fajlbeli elem importdlasa az
Adatok raszterképként
O P O rélidra - s .
Kitdltések konvertalasa sraffozdassa

[ ]venalvastagsdgok kezelése

Importélandd tartalom
[«] vektorizélhatd adatok

[ kitaltések
True'l"_.rpe szoveq
Raszterkép

Gradiens kit6ltések

A kivalasztott PDF dokumentum 1 oldalt tartalmaz.

(@ Minden oldalt

A kivalasztott oldalakat 1

OK | Mégse

A kovetkezd ablakon engedélyezze az elénézetet és allitsa be a PDF fajl méretaranyat ugy, hogy méretaranyos alaprajzot
kapjon. A vonalzo segitségével eldonthetd, hogy melyik mértékegységet kell hasznalni.

Itt a mm-et valasztjuk. A vonalzén megjelenitett mérési egység ekkor all legkdzelebb a valésaghoz: 20 m

PDF import beéllitasok

Elénézet opcidk: B

Eléinézet - engedélyezve v

Méretardny
@ mm »
O |1 mm |
5mm Em -
A vonalzd megjeleniti a mérési egységet
L 1 20m
oK Mégse

e A program automatikusan lehelyezi a PDF fajlt az origoba egy csoportként. Az ,Elhelyezés j kezdéponttal” opciét csak
akkor hasznalja, ha mashova kivanja elhelyezni a képet.

Skaldzas

A PDF abran a fenti fal hossza 13 772 mm.
o Ellendrizze le ezt az értéket a Méretezés /| Mérés / Tavolsag utasitassal: Ez 13.74 m. Tehat 3 cm kilénbség van. Ezen

korrigalhatunk.
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Méretezés Dokumentacio
= 2 & |©
=S
;0lok és dugaljak Ladmpak falon Szerkesztés Iérés
Interior Szerkesztés | +
[ ? Tavolsag
Tavolsag informacio n
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I +;E] Szerkesztés Nézet Epiilet
e Vdlassza a Meniiszalag / Szerkesztés / Mozgatas / Skala parancsot. = OOO tH  Meszt
e Valassza ki a PDF-et, mint csoportot, Enter. NS =)o Tores
e Adja meg a nagyitas kdzéppontjat (1). M M T O oftest
e Az opci6 meniiben kattintson a Méretarany opciora (2), <& Mozgatés Ctrl+B :
. Majd az Erték megadasa opciodra. 1 -J Elemek mozgatdsa mésik szintre [ 1
¢ Irja be a nagyitas értékét, amit nagyon kdnnyl meghatarozni képlettel: A | Toozss T
13,77/ 13,74 .
(™ Forgatas
— Mozgatas eltolassal és forgatassal
| = Scale 3 i
— ® |E] Skala L
e rae] Méretarany... |
@ 2 | retardry.- | 7 skala értékkel ’
* EEmmE——
b | ondraw |
s (s} e Bezdras
_ ' §== D
’@ == Eﬁ?! i ==
=i -
D C orn
& I ==
|80 [ -
[l
A
@_mum_-sv_qmuL -
: EEET
E 6013 213
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A nagyitas megtortént.
o Ellendrizze az az el6z6 tavolsagot szintén a Méretezés/ Mérés | Tavolsag paranccsal: 13,77m, tehat pontos rajzzal

dolgozunk.
_______ p...__________________________________________________________..’;J_|Ktizéppont|.__
L | I 1 r 1 [
o = ) e n—n =] i
Tavolsag informacio
— Mért tavolsdg 13.77 m
( X irdnyban mért tavolsag 13.77 m
w . . . . i
) Y irdnyban mért tavolsag 0.085 m o
o~
e
8 <
[=9]
Q
]
B
o L 02
L
i W
1
g [te]
|
o o
E‘E
[s;] @
0 — VEnAlsnes Da=dria

A beolvasott PDF fajl egy csoport. A csoport elemei szerkeszthetéek, ha sziikség van ra. Ehhez be kell Iépni a csoportba,
amit a Helyi mentli — Belépés a csoportba paranccsal tehetiink meg. A szerkesztés végeztével a Helyi menti — Csoport
bezaras paranccsal be is kell zarni a csoportot, hogy tovabb lehessen haladni a munkévql.

Csoport (1) [1/1] 55> Szakasz lanc (272) [1/1] >>>
S Q3 T
Modositas Medositas
Kivalasztas 4
R Kivalasztas d Tulajdonsagmasolas
*K  Torles g °| A Rajzol, mint..
" d &f Tulajdonsagmasolas x Torles
- — & . &
= Fazis ’ 5 Fézis >
‘ : Csoport helyettesitése g KEncatdie :
: Szerkesztés 4
i : Szb6veg szerkesztése a csoportban ngd £ 2 o Atalakitss vonalakki
e =— ( H: Csoport szétbontas p — Atalakités spline-nd
5 Belépé - o 13531 ‘;\ . Atalakitas Kontdrozott elemmé
&, Belépés a csoportba 247N o N
-_ Csoport skalazésa VIS
— Sorrend £ ® Csoport bezaras - egy szinttel feljebb
| Csoportparaméterek » ‘i’ Csoportparaméterek 4
N Félia > | Félia .
Ezt a PDF-et ugy importaltuk be, hogy az elemei kiilén folian vannak, ez a Félia kezel6ben Tulajdonsdgok [
lathatd is. A munka soran azonban zavaré lehet, hogy ki tudjuk jeldini a PDF-et, ezért érdemes a
zéarolashoz a kdvetkezd |épéseket elvégezni: Csoport -
) Nincs stilus b
o A csoport féliajat helyezze at az ,Athozat” elnevezési foliara. - ek
A csoport tulajdonsagaban allitsa be a Folia kényszeritést, b v SO oo
s, o ST P s, ;. 7 " oo ¥ ARlals
o Ezek utan Iépjen be a FéliakezelSbe, és zarja le az ,Athozat” foliat. - lanos ;
Igy amikor rakattint az alaprajzra, a csoport nem valasztodik ki, de ez elemeire hivatkozni # Mely szinteken ...
lehet. I:‘Minden... Sze...
2 i
, ’ L, , | Falia kénys... |
3.4.2. ,Falak parhuzamos vonalakkal” utasitas hasznalata S7in kénys...
Folytassuk a munkat a falak atrajzolasaval. Vonaltipus ...
Vonalvasta...
o ElBszor allitsa be a fal tulajdonsagait: A Névleges magassag értékét irja at 2.7 m-re. Megjelenit...
e A Fal parancsok kozil vélassza a Falak parhuzamos vonalakkal utasitast. # Atméretezés
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Az utasitas segitségével a vektorialis rajzon kbnnyen meg tudja adni a falakat,
anélkiil, hogy tudna a falvastagsagot. Ennek a menete a kdvetkezd. ElGszor E 2 Okosfal ~ _[:E]_ E
kattintson a fal kezd6pontja kdzelébe (1), majd a fal végpontja kdzelébe (2), és Fl | » vesstés - A6 Ablz
végiil kattintson a fal vastagsagra (3). SZRE - -
T B Fal
m.
§ o J fves fal
. [ﬂ i'T E Teglalap
o
: : : (-~ Splinegorbe
: ; 4873 [16] _— 5
: ISR WO | R A Se—— " Falak parhuzamos vonalakkal
é T S : 4  Tovibbiak >
: [20°-1"] : f
. :.D O T Y @ ---------------------

1781 [5°=10"]
Rajzolja igy at a teljes rajzot.
Az utoljara elkészitett féfalat érdemes bekapcsolni a mar elkészitett L AP e
kapcsolatba. Kattintson ra a fels6é eszkéztarban a falkapcsolatok kézil a T

kapcsolatra, majd adja meg a bekdtendé falat és valassza ki a mar 6sszekotott |:
falakat. T u

. Y/ s rsirra
& 2 U1~ 5,7 %W%%

A vélaszfalak még hianyoznak, igy rajzolja meg ezeket is a Falak parhuzamos
vonalakkal utasitassal.

[ VL
Ezzel elkésziiltlink a falrajzolassal. Ha szikséges még javithatunk a falkapcsolatokon A T és L kapcsolatok segitségével.

3.4.3. Falfiilke kialakitasa

Kovetkezd lépésben a képen lathato falfilkét fogjuk kialakitani:

Amikor rakattint a falra (1), a megjelené markerek kézétt talalja a Komponens médot (2).

Az utasitast aktivalva lehetésége van a fal egyik oldalanak a szerkesztésére.

Ehhez kattintson ra a fal belsé oldalara, valassza a Vonallanc beszurasa opciét, és ezzel ki tudja alakitani az alaprajzon
jeldlt fal-bemélyedést.
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5939 |

Csomopont beszaras

Venallanc beszdrasa

Atalakitas fressé —

LR

Reshape layer

5939 [19'—6"
5939 [19'—6"]

A Hajlasszog 340702

3.4.4. Nyilaszarok elhelyezése
A munkat a nyilaszarok elhelyezésével folytatjuk.
Ajtok
o ElBszor allitsa be az ajté tulajdonsagait.

Bl DASOGYTDRAL 2 % "’ ™ == "1+;= Szerkesztés Nézet

E =1 Kapcsolat ¥ H H @ ;@J r

Tulajdonsagok Fal  » Szerkesztés v A6 Ablak  Fuggonyfal = Oszlop Gerenda ~ Fodém  Te
- - - - - - - .

| @ Fal ¥ Nyflaszaré Szerkezet
— e Taam [~ Magassio | B |+ ko [, lemyom

El Nyilaszard » El Ajté = lEpiteszetiJ

£Z Szerkezet 3 E Ablak

Lépcs6, Rampa, Korlat > E] Fliggonyfal

ﬂ Helyiség i ;

.}‘E Terep ........................

e Valassza az ,Egyszer(” ajtét, valamint a Faltol valé tavolsagot allitsa O-ra.
e Ezutédn az Ajté utasitas csoportbdl valassza az Ajtd két ponttal utasitast.
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x ’-a i et | +;‘= Szerkesztés Nézet

Alg B [ 2 &~

Ajto Ablak Fuggonyfal = Oszlop Gerenda Fodém Tet:
v v v v

v v

= Szerkezet

00 88 + e
Do me +
9 @ 0an -+

A B

[0 Ajt6 elnelyezes

| [J Ait6 két ponttal

ul Onallé nyflaszard
!ﬂ Nyflaszarok teriilete

Példany azonositas

>

Nyflaszarok épitészeti skala
[ uiajte

— -
i} Helyettesités

ED) i

Adja meg az alaprajzon szerepl§ ajté els6 pontjat (1), illetve a masodik pontjat is (2), végul valassza ki az ajtd
nyilasiranyat (3).
e Tegyen ugyan igy a tobbi ajtoval is.

Szlikség esetén az ajto Faltdl vald tavolsagat az oldalt megjelend Tulajdonsagoknal moédosithatjuk utdlag is.

Ablakok
Helyezzlk el az ablakokat:

o Elsé Iépésben dllitsa be az ablak tulajdonsagait.

Bl DEASOG Y AL 2 X = 1= —|+;; Szerkesztés Nézet

{ o =1 Kapcsolat ¥ H D Ji| § — ¥

Ablak  Flggonyfal =~ Oszlop Gerenda  Fodém  Te
- v - v .

‘Tulajdonségok fFal 2 Szerkesztés v Ajto
- - -

B Nyilaszar6o Szerkezet
1Eg Fal r 2
S R nqm v | Magassag ¥ Kilsé [, lenyom¢
“][ Nyflaszar6 >| O ate F Epiteszeti_
iZ Szerkezet 2 Ablak
LLETL Lépcsé, Rampa, Korlat 4 ‘:‘ Flggonyfal
ﬂ] Helyiség >
% e

Valassza az ,Egyszer(i” ablakot, valamint a Faltol valé tavolsagat allitsa 40 cm-re.
Ezutan az Ablak utasitas csoportbdl valassza az Ablak két ponttal utasitast.
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== o +?+= Szerkesztés Nézet
Bl H I = &7

| Ablak | Figgonyfal = Oszlop Gerenda Fodém Te!
- - v v

v

g8 D O + &
0D BB m [0 +

5 0 O[O +

Ablak elhelyezés
Ablak két ponttal |

H Onalis nyiaszars ‘

/o> Tetéablak

By Sarokablak » ﬁ W
[ﬁ Nyflaszarok teriilete
= 5 T T
= Példany azonositas 4 I 1
= Ve
\M- Nyflaszarok épitészeti skala » 1 A 2 oty 121m

) IAHaJthDg o
% Ujablak

~y ? 23

':’ Helyettesités 6 /I y 2 |: 2 O o W }

e Adja meg az ablak kezdd és végpontjat az alaprajzon, igy az ablakot el is helyezte.
e Tegyen ugyan igy a tobbi ablakkal is.

Ahol a program a fal kiils6 oldalara helyezte az ablakot, ott tiikr6zni sziikséges.

e Valassza ki az ablakot, majd a tiikr6zés markerre kattintva az opciok kozul valassza a Tukrozést.

'B" Tikrozés
¥ Bal-jobb

[ 5

v &R

e Miutan az elhelyezésnél a Faltdl valé tavolsag 10 cm, modositsa ezt az értéket 40 cm-re.
e Tukrozze a tobbi ablakot is, és médositsa a Faltdl valé tavolsag értékét is.

3.4.5. Béllet kialakitasa

Az alaprajzon az ablakra ranagyitva lathatjuk, hogy a fal-ablak
kapcsolata enyhén ferde, tehat itt egy béllet kialakitasara van sziikség.

o A béllet kialakitasahoz kattintson ra az ablakra a fal belsé vonalan (1),
majd a Helyi menlbél valassza a Falkapcsolat / Béllet szerkesztése

parancsot (2).
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—_——n

Ablak (4982) [1/1] >>>

Modositas

Kivalasztas »

4873

Tulajdonsagmasolas

Rajzol, mint ... C>/
Torlés

Fazis »

b SIS

»

Elem megkeresése az Objektumkozpontban

Szerkesztés >

Anyag médositasa

Atalakitas ajtova
Méretezés

Helyettesités

g

Falkapcsolat ¥ Sarokpont mozgatas

Tertilet 2 Béllet szerkesztése

3D Megjelenités Uj pont besztrasa
I alapértelmezett

l Tukrozés
|

127 247

e Miutan itt nem csak egy ferde bélletrél van sz6, hiszen egy ideig egyenesen megy a fal és csak egy ponttol valik ferdéve,
igy egy uj csomépont beszurasara van szikség.

e Kattintson ra a markerre, és valassza a Csomopont beszuras parancsot. Helyezze el a pontot.

e A béllet végsé pontjat a Csomopont mozgatas paranccsal helyezze a megfeleld helyre, majd Enterrel zarja le a miveletet.

e Végul ujbodl az ablak bal oldalahoz kézel, kattintson a fal belsé vonalara, és a Helyi menubdl valassza a Falkapcsolat /
Tiikrozés opciot, igy a bélletet egyszeriien tiikkrozte a masik oldalra is.

Nyilaszaro Ablak (4982) [1/1] >>> 56 Helyise

v | & | B Részletes Médositas v Valasszor
| Kivalasztas > lm) *

Tulajdonsagmasolas

Rajzol, mint ...

x\NQ

Torlés

Fazis 4

»

Elem megkeresése az Objektumkdzpontban

- Szerkesztés 4

N Anyag médositasa
A4 Atalakitas ajtova

Méretezés

Helyettesités /
Z

Falkapcsolat K l Sarokpont mozgatas
Terdilet Béllet szerkesztése
3D Megjelenités Uj pont beszdrasa

L1

|1 l alapértelmezett
T5 |

Tukrozés
= | —

121

e Ezt a miveletet végezze el a tébbi ablakon is.

Ha végezett, elkészllt az alaprajz importalasaval, illetve az épitészeti tervfeldolgozassal is.
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3.5.

3.5.1.
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Okosfal: Automatikus BIM modellezés 2D DWG alaprajzokbdl

Ebben a példaban DWG fajt fogunk importalni. Ez szintén geometriai importot jelent, tehat eredményill mérethelyes rajzot
kapunk, ami vonalakat, sokszogeket, iveket, szovegeket, sraffozasokat, méretezéseket, vagyis 2D elemeket tartalmaz. Az
elemek a beolvasas utan megtarthatjak az eredeti félidjukat, vagy az 6sszes elem egy fdliara is kertilhet. DWG rajz
alapjan egy két szintes éplletet fogunk létrehozni.

Az Okosfal funkcié automatikusan general BIM-modelleket a DWG alaprajzokbdl. Ez az intelligens eszkdz értelmezi a 2D-
s rajzokat, és 3D-s modellekké alakitja at 6ket, fel gyorsitja a tervezési folyamatot, és tobb id6t biztosit a tervezéknek a
kreativ munkara.

Az algoritmus ,atnézi” a rajzot, és a megadott fal és nyilaszaro hatarértékek figyelembevételével elemzi azt.

Az ,atnézés” soran kisziiri a felesleges tartalmakat és megkeresi azokat a rajzi mintakat, amelyekrél nagy biztonsaggal
allithatd, hogy falakat, ajtokat és ablakokat abrazolnak.

Ezeket a kdvetkezd lépésben atalakitja valodi épitészeti elemekkeé, létrehoz falakat, ajtokat és ablakokat.

A folyamat nagyon gyors tébb szaz m2-es irodahazak épitészeti modellje is par masodperc alatt elkészl.

Milyen aranyban ismeri fel a program az alaprajzon a falakat, nyilaszarokat?

CAD rajzok esetén az algoritmussal 90-95%-os felismerési hatasfok is elérhetd.

Természetesen lehetnek olyan mintak is a rajzon, amelyek hibas talalatot okoznak, ilyenek lehetnek példaul a pergolak,
amelyek abrazoldsa megtévesztheti a programot. Ezért az eredményt tervezdi szemmel mindig érdemes atnézni a tovabbi
tervfeldolgozas elott.

A folyamat a kovetkezd 1épésekbdl all:
1. DWG rajz importalasa

2. A rajz lokalis csoportta alakitasa
3. Generalt alaprajz - Vonalak falakka alakitasa

DWG rajz importalasa _“‘J—]Dkﬂsfal . I I, I H] m | | :
Vélassza a Eplilet menii - Okosfal — DWG féjlbol - DWG f5ilbél .
Import utasitast. @ 9 Ub‘ @ Import

I:' Raszterképhbél F| "¢ Lokdlis csoport létrehozas

Alaprajz - - Faldszint (0 m) * > Meézet 1]

('/J Generalt alaprajz

Nyissa meg a Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2024\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Epiteszeti_tervfeldolgozas\DWG
mappabdl a Scholtz_Gabor_E-Invest_ DWG-Ground floor.dwg-t.

% ARCH|INE.&
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D F5jl megnyitasa et

Hely: | = DWG v @@ @ () Megtekintés

o

/\ MNéw Médositas datuma

D Scholtz_Gabor_E-Invest_Bp_XXIl_plan_03_DWG-1. floor.dwg 2023, 09, 05.11:25
Kezdokepernyd  [TTC0lz Gabor E-Invest Bp, XAl plan 03 DWG-Ground floor.. 2023, 09, 05, 11:27

Asrtal

Kanyvtarak

g B Hozzéad az aktudlis tervhez
Ezagep B Ercdeti flisk megtarissa

Haldzat N

Fajlnév: Scholtz_Gabor_E-Invest_Bp_XXII_plan_03_DWG V| [ Megnyitas

Fajttipus: PutoCAD DWG (*.dwg) w Mégse

A Megnyitas gombra kattintva az el6ugré ablakban a kdvetkezdket latjuk:

Elénézet opcidk:

Elénézet - engedélyezve a 3Mb-nél kisebb fijlokra e

O Modell koordindtak
() Papir koordinatak

(O Munkateriilet elrendezés

DWG/DWF /DXF rajzi eqyséq legyen

0 mm e
C 1 mm
A vonalzo megjeleniti a meéresi egyseget
L | 10m
W Tovbbi bedlitésok oK Mégse

o Allitsa be az alaprajz rajzi skalajat tigy, hogy méretaranyos alaprajzot kapjon. A vonalzé segitségével eldénthets, hogy
melyik mértékegységet kell hasznalni. Itt valassza a mm-t.
Toltse be a tervet az OK gomb megnyomasaval.
Vélassza az Elhelyezés uj kezdSponttal opciot, és helyezze el a rajzot az origé kézelében egy kattintassal.
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Rajz hozzdadasa n

Elhelyezés kilst hivatkozaszkent

Elhelyezés (j kezddponttal |

Elhelyez, mint 4 &puiletet

[ ox | Megse

Ezek utan fontos, hogy ellenérizze, hogy a megfelel6 méretaranyt adta-e meg.
A Tavolsagmeérés utasitast kivalaszthatja a Gyorsito eszkoztarbol is:

Fajl | P b = ) X |:| AR . Ai = == - +;'; Szerkesztés Nézet Eptlet Inter

1 Teglala _— s N ] AR
+ / N R O I e
Tavolsag

) ) ' /7 Offszet i
ULERL e o0 LR T s T ¢ Spli = Kor Megmeéri a két adott pont kdzétti tavolsagot.
- - - - (_~ Spline gbrbe ~ . .
1. Hatarozza meg az elsd pontot.
2. Hatarozza meg a masodik pontot.

— 1

A DWG rajz importalasa utan nagyon j6 minéségi, hasznalhat6 alaprajzot kapunk. DWG formatumban nem csak

geometriai elemeket ismer fel a program, hanem felismeri a méretezést is, és a széveget is, igy azokat kdnnyedén tudja
szerkeszteni, vagy akar t6rélni a sajat alaprajzardl.

Helyezze at az alaprajz bal als6 sarkat az origoba. Ezt a kdvetkez6 mddon teheti meg:

Valassza a Szerkesztés menii — Mozgatas — Projekt origo athelyezése utasitast.
Valassza ki a bal als6 sarkat a tartészerkezeti falnak (1), majd az el6ugré ablakban kattintson az IGEN lehet&ségre.

inceszelldzé i 1,50
lhfizdsa a tereppzint alatf

talajviz a%il.leni szigetelés
visszahajtésa az
oldalhomlpkzatokra | . __ .
T T T 50 " ¢émi mértékbenh | T T~

2.10 L% Lo
3.00 TIAL
3.00 L Lo
3.00

cofbefibedsadlossansaadbadd
3
¥
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Uzenet

Biztosan at akarja helyezni a projekt origgjat? (Nincs visszavonasi
lehetdség, és a mavelet hosszd ideig is eltarthat!)

(Ig?) Nem

e Alkalmazza az optimalis nagyitast, és ekkor lathatja, hogy a képen lathatd, korabban kivalasztott falsarok az origéba
kerult.

3.5.2. Arrajz lokalis csoportta alakitasa
Az Okosfal algoritmus pontossagat jelentésen névelhetjiik, ha csak a falakhoz tartozé féliat hagyjuk bekapcsolva.

o A Fdlia Gyorsbejaras utasitassal csak az A Walls foliat tegye aktivva.

2D Annotation (38)

Sle 20 Blocks (1)
e 2D Cirdle (14)
N 2D filling (128)
2D Lines (228)
2D Polygon (3)
A Room (88)
3|8
Yy

|_ A Slall’ Uﬁ!i |
IMEeNsIoNs
o Layer 0 {90)
L] Layer 1(214)
pm 90g 1,20 | |Objects 01{3012)
1

1,50 Objects 02 (5)
Objects 03 {132)

[ Ores félisk megjelenitése

B D frissités

Mégse

e Az alaprajzon jeldlje ki a nyilaszar6 meretezéseket és tegye at a Dimension foliara, amit kapcsoljon ki.
Igy mar csak a falak, illetve a falakban lév8 nyilaszarék latszanak az alaprajzon.
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A kdvetkezd 1épésben a rajzot lokdlis csoportta alakitjuk.

e Valassza a Epiilet menii - Okosfal — DWG f&jlbél — Lokélis csoport létrehozésa utasitast.
Valassza ki a teljes rajzot. Elkésziilt a csoport.

3.5.3. Generalt alaprajz — 3D BIM modell létrehozasa

Az algoritmus ,atnézi” a rajzot, és a megadott fal és nyilaszard hatarértékek figyelembevételével elemzi azt.

Az ,atnézés” soran kisziiri a felesleges tartalmakat és megkeresi azokat a rajzi mintakat, amelyekrél nagy biztonsaggal
allithatd, hogy falakat, ajtokat és ablakokat abrazolnak. Ezeket atalakitja valédi épitészeti elemekké, 1étrehoz falakat,
ajtokat és ablakokat.

e Valassza a Epiilet menii - Okosfal — Generalt alaprajz utasitést.
e Adja meg a hatarértékeket a parbeszédablakban, majd nyomja meg az OK gombot.

Falak |étrehozasa rajz alapjan [:‘} *
Fal hatarértékek Létrehozott elemek
Minimum fal szélesség | 0.075m B | Fal relativ magassag Om

Maximum fal szélesség |DS|T|7V| Falmagassdg 2.7m

Minimum fal hosszisag | 0.6m w | Ajtd magassag  2.1m

Szégtolerancia a pérhuzamos vonalakhoz | 5° W | Ablak parapet magassdg = 0.9m

Maximum nyilaszard szelesség | 24m e | Ablak magassag 1.5m

Fal anyaga eggshell
Alapbealitas OK Mégse

XP

& ARCH|INE.
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Pontositsa a modellt:
¢ Rajzolja be a hianyzo falakat, alkalmazza fal T és L kapcsolatokat.

e Rajzolja meg a hianyzé nyilaszarokat a mar ismert Ajté/ablak két ponttal utasitassal.

¢ Rajzolja meg a fédémet.
Valassza az Epiilet / Fodém / Fodém falakkal utasitast, és jeldlje ki a teljes rajzot. Nyomja meg az Entert, és a fodém

elkésziilt.

Az AWall folia kikapcsolasa és a nyilaszaré méretezések elhelyezése utan a kdvetkezé eredményt kapjuk.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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3.5.4. Sarokablak kialakitasa

A kovetkezd feladat a mar elhelyezett ablakokbdl a sarokablak kialakitasa.
A szabvany ablakok barmely kombinacitja 6sszeillesztheté sarokablakka:

« A falsarok két oldalara két ablakot helyeziink, kdzel a két fal talalkozasahoz. (A példaban ezek mar a rendelkezésiinkre
allnak.)

« Az Ablak / Sarokablak / Sarokablak létrehozasa utasitast hasznalva kivalasztjuk az els6 és masodik ablakot.

% A program automatikusan létrehozza az illesztést és beilleszti a két ablak k6z6tti sorolot.

% Az ablakok méretét sziikség esetén mddositani kell.

¢ ARCH|INE.ZX
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o> TetGablak ‘

(F
B sarokablak

7] Nyilaszarok terilete Kivagas atméretezés

Objektumkdzpont a

>

m Sarokablak létrehozasa

B

88 28

[ 1 11 I
5 . % :

1

pm 90 gm0 || H49

8 240 3 150

g- 150
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3.5.5. Vonalvastagsag megjelenitése a képernyoén
Egy kis kitéréként érdemes attekinteniink a vonalvastagsag megjelenitését a képernyén.
A Rajz allapotkezel6ben a Vonalvastagsag léptékre kattintva kilénbdz8 vonalvastagsag méretaranyok kozil

valaszthatunk. A vonalvastagsag lépték allitasa a képerny&re vonatkozik és nem befolyasolja a nyomtatasi beallitasokat.
Az alapértelmezett vonalvastagsag Iépték legyen: 1:20
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,_g Ea Meglévs allapot | = EDMinden > | & | B Részletes - i 1:100 > | = Nincs
- | =]
Objektumkézpont o X Alaprajz - Epitészet - Fold
g P 1,20 e — 1
| [Keresés minden elemre] Q|
: 1 50 - 110
Ly !
- —1:20
Epiilet
— . —_— 1:50
B HEIa= = 2| g
.. Abla Lépc Profi Csop - — 1100
A s ot — | -
m 1:200
Katalégusok
(& o \ = 7 m=m 1:500
Fo RS @ %
Obje Anya Rend Bem 3D Fény  1:1000
ktum gok ersti utat War forra // Fara B |

Tipp
Ha példaul 1:100 méretaranyban szeretné kinyomtatni a kés6bbiekben a tervet, és a képernydn is latni kivanja az ehhez
tartozo vonalvastagsagot, akkor valassza az 1:100 méretaranyt.

»Nincs” vonalvastagsag
A ,Nincs” vonalvastagsag azt jelenti, hogy a képernyén a legkisebb 1 pixel vastagsaggal jeleniti meg a program a
vonalvastagsagot, vagyis a vonalvastagsag ki van kapcsolva. Alaprajzi szerkesztéseknél kiilbnésen hasznos ez a
beallitas, mert a végpontok és egyéb specialis pontok egyértelm( lathatésaga megkonnyiti a pontos szerkesztést.

1:100 Nincs

J ] [

3.5.6. Els6 szint kialakitasa

Ahogy azt kordbban mar lattuk, egy kétszintes hazzal dolgozunk. A Féldszinttel elkészultink.
A kovetkezb Iépés az 1. szint kialakitasa.

Az alaprajzon nyissuk ki az 8sszes hasznalt féliat a Gyors féliabejaras ikont hasznalva.

% ARCH|INE.&
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ﬁ'""; LA g — . g T .47 r i
L 118 T | BRI .00 X
» [B1] YT o = e

Folia gyorsbejaras

20 Annotation (71)
2D Blodks (Z)

2D Cird

2D filling (318)

2D Lines (518)

20 Polygon (18)

A Room (220}

il A Slab (24)

A Stair (1732
A walls (1931]
Beam(1) (
Csoport
Dimension

[ Ores falidk megjelenitése

o B =D frissités -
K Mégse
.
| (X1 L
. X A, M 1.1 LM
x 1.39 .
= 1,39 .

Lépjunk az elsé emeletre:

e Az iranyitépulton valassza ki az 1. szintet.

Iranyitdpult
2 Szintek

() 2.szint

@ 1.szint

I\ Foldszint
() Pinceszint

[

Karnyezeti szint [dthatd

Erre a szintre fogjuk beimportalni az elsé emelet DWG rajzat. Itt egy masik mddszert mutatunk:

o A Fajlkezel6t megnyitva, egyszeriien csak hizza be az alaprajzot az els6é emeletre.
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Alsprajz - - 1. szint (3 m) * —ax

[ORV]

C:\Users\Erika\Documents\AR X + N - o 25
+~ G & > - DWG Keresés: DWG
X il = w Tl Rendezés (B Részletek

Név
£ Kezddképernys -

[0 schottz_Gabor E-invest_Bp_xXil_plan_03 DWG-1. floor.dwg

P9 Gyiijtemény

[ Scholtz_Gabor_E-Invest_Bp_¥XIl_plan_03_DWG-Ground floer.dwg
@ OneDrive - Persenal

o Letsltések
B Asztal
-| Dokumentumek
P9 Képek
B cad-server
D_Munkak

b 7ene

2elem 1 kijelslt clem - 632 KB E[=

A megjelend ablakban valasszuk a mm-t, mint az el6bbi importalasnal.

Helyezze el Uj kezddponttal a DWG rajzot.

Elsé Iépésben helyezziik at a DWG rajzot az origéba:

Az als¢ allapotsoron valassza ki a Globalis koordinata rendszert.

T A'Z@*@D'D'

Jeldlje ki a teljes alaprajzot.

Valassza a Szerkesztés menii — Mozgatas — Mozgatds utasitast.
Valassza ki a bal als6 sarkat a tartészerkezeti falnak, és gépelje be a ,0 0” (0 sz6kdz 0) értéket, majd nyomja meg az

Entert.

Valassza az Optimalis nagyitast, és lathatja, hogy a megadott sarokpont az origéba kerdlt at.

Ha a szint valto nyilakkal a Foldszintre Iép vagy az 1. szintre, lathatd, hogy pontosan egymas fol6tt van a két DWG rajz.

2 1, ezint o

t |8

Ebben az esetben nem érdemes az elsé szinten az Okosfal funkciét hasznalni, hiszen altalaban a féfalak az éptileteknél

megegyeznek a kilénb6z8 szinteken.

% ARCH|INE.&
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Ezért, 1épjen a Foldszintre, a félia gyorsbejarassal aktivalja a falak és a fédém foliakat:

F orsbejards

olia

1]

2D Annotation (71)
20 Blocks (2)

2D Cirde (32)
20 filling (318)
2D Lines (518)
2D Polygon (18)
A Room (220)

A Slab (24)

A Stair (1732)
A Walls {1931)
Beam(1) (22)
Csoport (21)

Dimensions 353:I|

Layer 0 {138)
Layer 1({423)
Objects 01 (3918)
Objects 02 {18)

Objects 03 (264
F'rucedural GeneratedWalls(349) ]

Jeldlje ki a teljes alaprajzot, és masolja fel az elsé szintre a kdvetkezé modon:

& Foldszint v

e Kattintson a gombra.

A Szintkezel6be a valassza a Masolas masik szintre parancsot , és az el6ugroé ablakban vélassza az 1. szintet.
o OK gombbal zarja be az ablakot, és a masolas elkésziilt.

Felkerlltek a falak, a nyilaszarok, illetve a fédém az elsé szintre, ami szépen latszik a 3D modellen is.

e Ezutan az 1. szinten az alaprajz alapjan modositania kell a falakat. Torolje ki azokat a falakat, amik nem szerepelnek az

Elsé szinten.
e Mozgassa el a mar meglévé falakat a megrajzolt helyre, ezzel is gyorsitva a munkat, majd alkalmazza a T, illetve az L

kapcsolatot.

- ; ok IN; 35 t
) " 7 3|
7 i i 7 7
nl—: b \{d E_WJ st
) 4 H 'I\:J? Z
1-.12 H !

Az Okosfal funkciét is felhasznalva, llyen gyorsan és egyszer(ien tudunk DWG alaprajzbdl tobb szintes hazat
felszerkeszteni.

3.6. IFC modell importalasa

Az épitészeti tervfeldolgozas folyaman az alaprajzot kiilénb6z6 fajlformatumban kaphatjuk meg az épitésztdl. Mint lattuk
megkaphatjuk képként, vagyis .jpg, .png formatumban, raszteres PDF-ként, vektorialis PDF-ként és DWG rajzként.

Az ARCHLine.XP rendelkezik az IFC Coordination View 2.0 Import tanusitvannyal. Ennek készénhetéen IFC modellt is

lehet importélni, igy magasabb szinvonalon vehetiink at teljes 3D modellt a méas szoftvereket (ARCHICAD, Revit, Allplan,
...) hasznalé tervezéktél, mint az elébb emlitett formatumok.
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Az el6z6 példakban lathatta, hogy mennyi munkat jelent az alaprajz feldolgozasa. Az IFC esetén lesz a leggyorsabb a
modell feldolgozasa.

Az IFC fajliformatumroél

3.6.1.

d

3
4

PonPE

Az Industry Foundation Classes (IFC) adatmodellt az épiilet és az épitSipar informacidinak leirasara tervezték. Az IFC
formatum egy univerzalis, semleges adatformatum, amelyet ma ipari adatcserének tekintenek.

Az ARCHLine.XP tdmogatja az IFC4 és az IFC 2x3-at az importalashoz és az exportalashoz is. Az IFC 2X3 koordinacios
nézet 2.0 tanusitvannyal rendelkezik. Az IFC 3D geometria és adatcserét biztosit a kiilonb6z6 CAD / BIM tervezé
szoftverek kozott. Az IFC formatum legértékesebb tulajdonsaga az épitészeti elemek és tulajdonsagok megérzése. A fal,
a mennyezet stb. tulajdonsagai valtozatlanok maradnak, bar a mai technoldgia szintjén eléfordulhat néhany
kompromisszum. Az IFC alapu adatcsere kapacitasa lényegesen nagyobb, mint a szélesebb kérben elterjedt DXF / DWG
alapu adatformatum informacié tartalma.

Az IFC import esetén valddi falakat, fodémeket és egyéb elemeket vehetiink at egy masik szoftvert hasznalo
tarstervez6tdl, majd azokat valddi falakként, fédémekként és mas elemekként szerkeszthetjik. Végil tovabbadhatjuk az
elkészilt tervet IFC fajlként, és hasonlé kényelemmel dolgozhatnak rajta tovabb tarstervezdink, mas programok
segitségével.

Nézzik, amikor IFC modellként kapjuk meg a projektet.

IFC fajlok importalasa

IFC-fajl importalasakor kilon rajzi egységek jonnek létre, amelyek megfelelnek az IFC projektstruktira egyes részeinek.
Az IFC fajlok importalhatok Uj projektként, Uj projektrészkeént, csatolt kiils6 hivatkozasként vagy 6nallé modellként. Az
importalt FC-modell megdrzi az eredeti modell teljes szintszerkezetét és rétegszerkezetét. Ezt a Foliakezeld és a
Szintkezel6 parbeszédablakban ellendrizheti.

Az IFC-fajlok importalasa kétféleképpen torténhet:

Fogd és vidd

A fogd és vidd eszkdz egy kényelmes és egyszer(i mdd az IFC fajl megnyitasara. Nyissa meg azt a mappat, ahonnan a
dokumentumokat importalni szeretné. Huzza a fajlokat a Windows Intéz6b6l az ARCHLine. XP ablakra, és dobja ra az
egér felengedésével. A megjelend parbeszédpanelen valassza ki az importalas maédjat.

Fajl meni / Import / Import IFC

IFC fajl importalasahoz valassza a Fajl / Import / IFC parancsot. A megjelend parbeszédpanelen valassza ki az importalas
maodjat. Megjelenik az import fajl parbeszédpanel, majd valassza ki az importalni kivant IFC modellt.

Kattintson a Fajl menii / Import / IFC parancsra. Ot opciét kinal fel a program.

| . \/ = ] =
B OESOOXIDS 2 W 4 import =]
(T ;
u P D Import.. IFC import utén |étrején egy j projekt.
] B - Az aktudlis projektet a program lezarja.
D Projekt megnyitasa @ DWG ¥ 11j projektet nyit a program és ag import eredménye |
X 1 annak részekeént mentddik. %
l-_ﬂ Projekt mentése 305 E

Import IFC
r[:l Adja hozza IFC-fajlt az aktudlis projekthez mint
2

[N
F‘g Projekt mentése, mint... SketchUp
B N
BIM 4 FBX

killénalld, szerkeszthetd struktira.

Import ... r |® IFC
) Link IFC
Export g R RFA, RVT C‘R kezelje az IFC-fEjlt kilsd referendakent az
3 elsddleges, szerkeszthetd projekttel.
Hivatkozas » PDF
Opeik _— IFC imporﬁ!ésa . .
@ l:‘ Raszterkép ﬁ Adjon hozza egy IFC-f3jlt az aktudlis projekthez egy
. N o A5 (j nézetben, Az IFC modell killéin lesz &thatd,
sezok Excel tablazat 4 Alapotok dsszehasonlitisara alkalmas
Csapatmunka » ARCHLine.XP
RlyDmiatas ra; Alaprajz importalsa Konvertalia az IFC-t egyetlen objektumma

MNyomtatasi sor

==

Wl (P

Egy Uj projektfajlt nyilik meg, és ide olvassuk be az IFC modellt, majd ezen dolgozunk tovabb.

Az aktualis projekthez hozzaadjuk az IFC modellt, mint 6nall6, szerkeszthetd strukturat.

Az aktudlis projekthez hozzaadjuk az IFC modellt, mint kilsé referenciat.

Az aktudlis projekthez hozzaadjuk az IFC modellt egy Uj nézet ablakba. Alkalmas az allapotok 6sszehasonlitasara, vagy
arra, hogy a késébbiekben az IFC modell egy részét felhasznéljuk, atmasolva azt az alaprajzi ablakba.
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5. Az IFC f4jl tartalmat egyetlen objektumma konvertalja. Ez példaul IFC formatumban let6ltétt bator objektumok esetén
hasznos.

e A mi esetlinkben, amikor egy alaprajzot szeretnénk IFC-ként betdlteni, az elsé lehetdséget kell hasznalunk.
e Valassza ki az IFC fajlt a Dokumentumok\ARCHIineXP
Draw\2024\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Epiteszeti_tervfeldolgozas\IFC mappébdl, majd kattintson a Megnyitas gombra.

Stilusok

Az IFC fajlban tarolt stilusnevek megjelennek a Stiluskezel6ben. Megadhatja, hogy a stilusok hogyan és mikor jénnek
létre.

D Hozzon |étre dres bedlitast, és adja hozza az djakat.

A projekt megtartja a gyari stilusokat, és hozzaadia
az IFC fajlbal impgrialt stlusokat.

1. Hozzon létre Ures beallitast, és adjon hozza ujakat
Az ARCHLine.XP gyari stilusai toriédnek, és a projekt csak az IFC fajlbol importalt stilusokat tartalmazza.

2. Tartsa meg az ARCHLine.XP gyari beallitasait, és adjon hozza ujakat.
Az ARCHLine.XP megtartja a gyari stilusokat, és hozzaadja az IFC fajlbdl importalt stilusokat

e Az import bedllitasok megjelend ablakban valassza a 2. opcidt: A projekt megtartja a gyari stilusokat ...

Adat szlirék

Kivalaszthatja, hogy mit szeretne importalni az IFC fajlbol:
Mindent, vagy csak Epitészeti vagy csak MEP (cs6vezeték) elemeket geometria atalakitassal vagy anélkiil.

Adat szirdk H

Valasszon ki egy szlrdt!

MEF eredeti geometriaval | Szirak

MEP geometria konvertalassal

Epitészet eredeti geometridval
itészet geometria konvertalassal

Oisszes

QK Mégse

Eredeti geometriaval:
Azt jelenti, hogy a modell megtartja azt a geometriat, amelyben eredetileg késziilt és az elemek az ARCHLine. XP
programban IFC elem tipusként jonnek létre. Majd Exportalasnal ugyanaz a modell, amit megkaptunk keriilhet vissza a
tarstervez6hoz, a sajat modellel kiegészitve.

Geometria konvertalassal:
Azt jelenti, hogy az épitészeti elemek koziil a falak, fédémek, ajtok, ablakok, oszlopok, gerendak, terep atalakulnak a
megfeleld ARCHLine. XP elemekké (falak, fédémek, sth.).
Ha az eredeti modell nagyon dsszetett, akkor a falak, fddémek, stb. IFC elemekké valhatnak a nem megfeleltethetdé
Osszetett geometria miatt. Korlat, [épcsé, teté csak IFC elemként jéhet 1étre.
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Sziirok

A Sziir6k ablakban egyénileg is ki lehet valasztani, hogy mely elemtipusokra alkalmazza vagy ne alkalmazza a
konvertalast.

Valassza az Epitészet geometriai konvertalassal opciot.

3.6.2. A modell hasznalata az importalas utan

Az IFC import sajatossagai

Az IFC modell importalasa utan megjelenik a teljes alaprajz és a teljes 3D modell. Tudni kell, hogy az IFC-ben atadott
modell, illetve annak az alaprajza nem tartalmaz rajzi elemeket, mint pl. méretezést, vagy feliratokat. A modell megtartja
azt a méretét, amiben eredetileg készitették, igy ebben az esetben nem kell a skalazassal foglalkoznunk.

Fontos kulénbség az is a tobbi importhoz képest, hogy az igy beimportalt modell megtartja az eredeti terv teljes folia és
szintszerkezetét. Ezt a Fdlia kezeld, illetve a Szintkezeld parbeszédablakban tudjuk ellendrizni.

A beolvasott elemek tulajdonsagai

Az IFC import egyik legvonzobb tulajdonsaga, hogy az épitészeti elemeket képes ugy atadni egyik programbdl a masikba,
hogy azok nemcsak a geometriajukat 6rzik meg, hanem valdban falak, fédémek, ajtok, ablakok stb. maradnak, nem csak
3D testek. Ezek az elemek nem csak megfelelnek az ARCHLine.XP-ben lévd elemtipusoknak, hanem szerkeszthetdek is.
Legkdnnyebben ugy tudjuk ellendrizni, az adott elem tipusat, ha kivalaszijuk, és az oldalt megjelené Tulajdonsagok
panelen a legfels6 sorban megnézziik az elemtipusat.

Az igy beimportalt modell megtartja az eredeti terv teljes szintszerkezetét. Ezt a SzintkezelSbe lépve tudja leellendrizni.

3 Level 1 w ‘ t ‘ | ‘
Nézze meg a 3D modellt is. A 3D modellen lathatjuk, hogy bet6ltédott maga az éplilet, a terep és az objektumok.

Torolje ki az dsszes fat a tervrél, igy jobban atlathaté modellt kap.

Nézze meg kdzelebbrdl az épiilet modelljét.

Kattintson ra valamelyik elemre, példaul egy falra, és az oldalt megjelend Tulajdonsagoknal lathatja, hogy valdban falként
hozta at a program a modellbdl. Ezek az elemek nem csak megfelelnek az ARCHLine.XP-ben Iévé elemtipusoknak,
hanem szerkeszthet6ek is.

% ARCH|INE.&
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IrényitGpult . rac_basic_sample_project - - Level 1 @m) = * Nezet 1 [Képl~ | + |
Fal Nézet 1 [Kép] * -c
Basic Wall:SIP 202mm Wall - conc dad
Tulajdonsag Ertsk
% Altalanos
Folia A-WALL-__... ~
Szin — /
Vonaltipus Voral -
Vonalvastagség 0mm -
Megjelenités sorrend 8-Legalul ~ \
Mozgatds mésk szintre Level 2 i
Masolzs mésk szintre Level 2
BIM paraméterek Szerkeszt
Magassag 6.5m v
Relativ magassdg 0.3m -
Osztélyozds Szerkeszt *
% Eqyéb paraméterek ‘\"i' =
Abszolit magasség 2.7m
Osszvastagsag 0.202m
Szerkezet. . Szerkeszt
Vazas falszerkezet Szerkeszt i 1
Terilet 1.29m?
A délés szoge E =
8 Globalis sraffozés irény —— —
B Azonos anyagok Fal (ID3D:1813) ~ {12)
Fal belsé felulet ‘Ml concrete, Sa. 84 m &
Fal kiils& felillet il concrete, sa...
1 Mem kapesolsds fal o ®
Szinezés & 2D rajzan Nincs
(O Tukriizes é’
() A fal kimarad a helyiség szamitasbel
Szerkezeti paraméterek Térhatéral...
2 Kiilsd oldal attribitumai )
(] eftéraek
Szin |
[P Uoral

o Kattintson a képen lathatdé falra, és emelje meg a magassagat.

Magassag allitasa

Mozgatés

Masolat mozgatas
Forgatas
Maésolat forgatas

Emelés

Masolat emelés

o Eztovabbra is fal marad, vagyis akar nyilaszaro is elhelyezhetd benne. A példa kedvéért helyezzen el néhany ablakot
ezen a falon.
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Nem minden fal viselkedik ilyen médon. Nézziik meg ezt a falat, ami nyilaszardkat tartalmaz.

I"’“Y""P“I( 1 o= rac_basic_sample_project - - Level 1 (0m) * /VNézet‘I [Kép] ™ m
IFal | Mézet 1 [Kép] *
Basic Wall:SIP 202mm Wall - conc dad
Tulajdonsag Erték
% Altaldnos
Félia AWALL-__... |~
Szin I
Vonaltipus Vonal v
Vonalvastagsag 0 mm i
Megjelenitési sorrend 8-Legalul b
Mozgatds masik szintre Level 2
Masolis masik szintre Level 2
BIM paraméterek Szerkeszt
Magassag 3.72m e
Relativ magassag -0.8m ~
| 30 régzitett -]
Osztilyozds Szerkeszt
% Egyéb paraméterek
Abszolit magassag 22m
Osszvastagsag 0.202m
Szerkezet. .. Szerkeszt
VVazas falszerkezet Szerkeszt
Teriilet 3,96 m?
A délés szoge 90=
B clobalis sraffozas irdny
B8 ~zonos anyagok
Fal belsd felilet M Concrete, Sa...
Fal kiilsd felilet B Concrete, Sa...
[ Nem kapcsoléds fal
Szinezés a 2D rajzon incs

e Helyezzen el erre a falra is egy ablakot. Eredményil azt lathatja, hogy gyakorlatilag az elemet elhelyezte, de ez nem jelent
meg.
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Ez abban az esetben torténik, ha a program ezt az elemet ugy olvasta be, hogy a 3D-s formaja régzitett. Ez lathat6 az
Oldalmenuben is. llyen esetben ahhoz, hogy ez a fal szerkeszthetévé valjon, fel kell oldani ezt a rogzitést.
Kapcsolja ki az opciét.

IranyitGpult [ B4
|Fa| - |
Mincs stilus o
Tulajdonsag Erték
# Altalinos
Folia AWALL-__... |~
Szin . ]
Vonaltipus Vonal e
Vonalvastagsag 0 mm i
Megjelenitési sorrend 8-Legalul w
Mozgatas masik szintre Level 2
Masolds masik szintre Level 2
BIM paraméterek Szerkeszt
Magassag 3.72m £
Relativ magassag 0.8m w
% Egyéb paraméterek
Abszolit magassag 22m
- (Osszvastagsdg 0.202m

e Lathatja, hogy a feloldast kdvetéen az imént elhelyezett ablak megjelent a falban.
Megvaltozott a fal geometriaja is, a fal alja lejjebb kerilt. Médositsa ugy, hogy a fal alja az el6z6 poziciéba keriiljon vissza.
Kattintson a falra, majd a megjelené csomoépontba és valassza a felugré menibdl a Magassag allitasa parancsot.
Igazitsa a mellette 1évé fal végpontjahoz.

e Veégul torolje az elhelyezett ablakot errél a falrol, mivel nem lesz ra sziikség a tovabbi munka soran.

»  Hossz modositas

Végpont mozgatdsa

" Magassag allitdsa

L kapecsolat
T kapcselat

Ahogy lattuk a beolvasott elemek lehetnek épitészeti elemek, mint példaul a fal, vagy fédém.

o Kattintson a korlatra. A korlat IFC elemként jelenik meg.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet



3. Workshop: Epitészeti tervfeldolgozas 113

rac_basic_sample_project - - Level 2(3 m) * /VNézaﬂ [Kép] * -

Iranyitépult 2 =
iFC Elem
Nincs stilus

Tulajdonsag Erték

A
Fdlia AFLORHRA... ~
Szin e ——
Waonaltipus Yonal ~
Yonalvastagsag 0 mm w
Meqjelenitési sorrend 8- Legalul w
Mozgatés masik szintre Level 2
Masolas masik szintre Level 2
BIM paraméterek Szerkeszt
Relativ magassag -0.247m ~
Osztdlyozas Szerkeszt

2 Mely szi lathaté?
[ Az épilet minden szintién Szerkeszt

% Hhelyezés
Abszol(t magassdg 2.75m
Termekadat

% Méretek
Szélesség 0.05m ~
Mélység 5.68m -
Magassdg 1.35m v

A o
Megjelenités 20 Fellinézet ~
o Szerkeszt

% szerkezet..
Szerkezet... Szerkeszt

IFC Tipus: Korlat fIfcRaling  ~

1FC export 3D haldval O

Szinteltolds hozzdadasa O

Nézet 1 [Képl*

Kezdjink el a munkankat. A feladat az, hogy az emeleten 1év6, oldalra néz6 helyiséget kell bebutorozni.

Ehhez el6sz6r hozzon létre perspektivat
Az eléugro Perspektiva beadllitasok ablakban ahhoz, hogy a megfelel6 magassagra allitsa a nézetet, valassza az
eléinézetet (1), és huzza fel a kamerat a képen lathatdo magassagba, vagyis az elsé szintre (2).

Perspektiva bedllitasok

% |:_'rl P S

[0 Feliinézet

[ %
@
Ewlﬁ Eldinézet 1 |

Jobb cldali nézet

Hatsd oldali nézet

Bal oldali nézet

Kamera

[ objektum elhelyezése animacdval

Allitsa alaprajzi nézetre (1).
Az els6 nézetnél allitsa be ugy a perspektivat, hogy kivilrél latszédjon a helyiség (2).
Ha ehhez bedllitotta a megfelel6 nézetet, mentse is el a zdld pluszjelre kattintva (3).

L aanim
] :
T\‘“\

: —
e

— _ T Kamera Z
7L_J|7] Targy Z
LU

4.73m }
I
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Nézet2 [Kép]*  ~m

A

Perspektiva beallitasok

Elmentett nézetek

a
=

.. A=

Nézet D — 3

—
——
———

b Perspektiva bedllitdsok
T .

o Adjon még hozza 3-4 nézetet, és igy gyakorlatilag korbe foroghat a helyiségben.
e OK gombbal zarja be az ablakot.

Induljon a Nézet 0-rdl, és tordlje a teraszon lathaté embert.

§ Nezet 1
§ Nezet 2
§ Nézet 3
B Nézet 4
<

A nézetek kozt valtva szépen korbe tudunk nézni a helyiségben, ahol
dolgozni fogunk.

Nézziink néhany példat arra, hogy hogyan dolgozunk egy IFC

modellben. Természetesen a munka hasonlé médon torténik, mintha
az épitészeti elemeket az ARCHLine. XP-ben épitettiik volna fel. =
Kezdje a munkat a falak szinezésével:
e Ehhez Iépjen az Objektumkdzpont / Anyagok konyvtarba, és a Szinek kdzll valasszon egy szint.

e

e Fogd és vidd” moédszerrel hiizza ra a falra, és a megjelené men(ibél valassza a Burkolas — szinezésként lehetéséget.
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T-ax

Objektumkdzpont a x

[Keresés minden elemre] Q H Markak ‘

# Anyagok Szinek Pantone
<<Vissza | 18 Elem &

PROJEKT
SAJAT

PANTON PANTON
* CSEMPE ESLAPBURKC o418 £ 54g.1

ELEKTROMOS SZEREL
FA

PANTON PANTON

< FESTMENYEK SRS e
FEM
# KERT Burkolas -
%) PANTON PANTON Burkolas - lapokkal
ES82-2 E-5220-6 Burkolds - alaptertlet megadassal
< PARKETTA
N Egyezé anyagok médositisa - mas elemeken is
SZINEK Anyag modositasa ezen az objektumaon
Egyebek(71) PANTON
E-53-9-F

Mennyezet(1)

Pantone(18) .

RAL{17) PANTON PANTON
E-5325-3 E-S325-7
RGB(24)

Szaniterek(2) . .

Tulajdo.. Objektu.. Projekt.. Rendsz.. | Stilusok

A masodik falra kattintva megjelenik egy figyelmeztetés, miszerint nem burkolhaté a szemben 1évé fal. Ennek oka, hogy a
3D itt is rogzitve van.

Torolje a roégzitést a mar ismert modon.

Prébalja meg ujbdl a szinezést.

Szinezze at a tobbi falat is.

A képen lathato falnal szintén térdlnie kell a 3D rogzitést:

Sikertelen burkolas. Helyezze at a referencia pontot, vagy adjon meg
eltérd burkoldsi iranyt, s probalia meg djra.

Médositsa a padl6 anyagat. Helyezzen el egy szényegpadIét.

Valassza ki az Anyagkodnyvtarbol a Szovetek kategoriabol a Szényegeket, és valasszon ki egy szint. A Burkolas —
szinezésként lehetéséget hasznalva helyezze el a padléra.

Folytassa igy tovabb a munkat.

Helyezzen el batorokat.
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e Valasszon ki az Objektumkdzpont / Objektumok / Halészoba konyvtarbdl egy agyat, és helyezze el egy kattintassal.
o Aktivalja az alaprajzi ablakot, és helyezze at az agyat a képen lathaté helyre.

o Végll allitsa at az agy relativ magassaganak értékét 0-ra.

Az itt mutatott mdédszereket hasznalva el tudja késziteni a teljes belséépitészeti tervet.

3.7. Revit fajl importalasa

Az épitészek kdzotti BIM egylttmiikddés a gyors és egyszerii modell cserén alapul. Erre j6 megoldast kinal a Revit RVT
és RFA fajlok importalasa.

A Revit import legtdbszor az Autodesk anyagkdnyvtarban talalhaté anyagokra hivatkozik.

Az Autodesk anyagkonyvtar egy ingyenesen letdlthet6 telepitékészlet, amely alacsony, kdzepes vagy nagy felbontasu
képeket (korilbelll 512 x 512, 1024 x 1024 vagy nagyobb) tartalmaz az anyagok megjelenitéséhez.

Abban az esetben, ha az Autodesk Material Library le van toltve a szamitdgépre, akkor a modell a textdrakkal egydtt fog
megjelenni. Ezeket a texturakat a Revit fajl csak referenciaként tartalmazza.

3.7.1. RVT és RFA fajlok importalasa

A Revit modelleket kétféle médon hasznalhatjuk az ARCHLine.XP-ben: 6nallé fajlként vagy hivatkozasi linkként. Mi most
6nallo fajlként importaljuk:

e Valassza a F3jl meni / Import / RFA, RVT parancsot.

e Valassza ki az RVT f3jlt a Dokumentumok\ARCHIineXP
Draw\2024\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Epiteszeti_tervfeldolgozas\RVT mappdabdl, majd kattintson a Megnyitds gombra.

e Az Import beallitasok megjelend ablakban valassza az 2. Médszert: Nativ RVT/RFA olvaso.

Import besllitisok n

@ EImpnrt 1. madszer: RVT - IFC Konverter

m Import 2, madszer: Mativ RVT/RFA
F

Az importalas végén megjelenik egy parbeszédablakban az importalt elemek statisztikgja. Itt Iathatd, hogy milyen
épitészeti, illetve IFC elemeket fog importalni a program. OK gombbal fogadjuk el.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Importalt elemek:

47 Falak,
| 9 Fodémek,
3 Oszlopok
0 Gerendak,
14 Halék,
20 Méretezések,
377 IFC elem,

470 elem lett feldolgozva dsszesen.

OK

3.7.2. A modell hasznalata az importalas utan

Az RVT/RFA import sajatossdgai

A Revit fajl méretétdl fliggéen a fajl megnyitasa tébb percig is eltarthat.
Az eredeti Revit falakat, fodémeket, oszlopokat és gerendakat az ARCHLine. XP fédémekké, oszlopokka és gerendakka
alakitja, a tobbi elemet pedig IFC elemmé konvertalja.

Az importalas nem tartja meg a hivatkozasokat a forrasmodelire.

3
*

3
*

0
”Q

0
”Q

d

A projekt adatok és a modell, azaz a BIM paraméterek, az elemtipus, a geometria, a falszerkezet, az anyagok a Revit

modell importalasra kertlnek.

A csaladok az ARCHLine.XP-ben stilusokka alakulnak at.

Nézze meg 3D-ben a modellt!

Kattintson az éplilet falara. A bal oldalon a Tulajdonsagokban lathatd, hogy a programban is falként jelenik meg. A helyi
meniiben nézzik meg a tulajdonsagait. Itt lathatd, hogy ez egy réteges falszerkezet, amit a Falrétegek gombra kattintva

pedig akar szerkeszthetiink is. Ugyanigy az altalanos tulajdonsagait is szerkeszthetjik, mint az anyaga, magassaga.

B Fal tulajdonsdgok

Ujrarajzolas

7

L
% Megj
Szin I ———
Vonalvastagsag 0mm ~
Vonaltipus Vonal ~
Fdlia Méretezés - Bltorozas ~
Prioritas 8- Legalul w
% Egyéb paraméterek
Neévleges magassag 3.72m
Relativ magassag 0.8m
Osszvastagsig 0.202m
Ferde fal metszet magassdga a ... aom
A délés sziige EIg

Altalanos tulajdonséaok

Falrétegek
Vazas falszerkezet

Tovabbi bedllitasok

BIM paraméterek SIP 202mm Wall - conc dad

Szerkezeti teherhords fal

Térhatarold és valaszfal

U-érték

Fontos hitechnikai paraméterek hianyoznak - kérjlk ellendrizze az an...

& Lath

B Azonos anyagok

Fal belsd felilet

M Concrete, Sand/Cement Screed

Fal kiils§ felilet M cConcrete, Sand/Cement Screed
Referendavonal Fal kdzépvonal w
Fal dllapot [ Nem kapcsolédé fal

([ A fal kimarad a helyiség szamitasbal

® 3D régritett

([T Burkolat a belsé oldalon

(7] Burkolat a kiilsS oldalon

Burkolat 2D megjelenitése

Kikapcsolva

2 latk

) A referencia oldal |3thatatian

[T A mdeil nldzl ithatatzn

& ARCH|INE.

OK

Mégse

XP



118

3. Workshop: Epitészeti tervfeldolgozas

Falrétegek

(sszvastagsag

0.202m

U-érték: Fontos hétechnikai paraméterek hidnyoznak - kérjik ellendrizze az anyag tulajdonsagokat

Fal killsg feliilet

Réteg Funkgid Vastagsag Alap magassag Magassag Sraffozés Mév Rétegvé... 3D megjel...
I - [ oo [~ [sam
2 9 Wood -Stud Layer  0.025m 0.8m 3.7m Kéfal Woo. Elgzarét... @
3 10 - Kizepes Structure - Timb...  0.015m -0.8m 3.67m Kéfal Stru.. Elézd rét... ]
q— 10 - Kézepes Structure - Timb...  0.112m 0.8m 3.66m Eléregya...  Stru.. Elezdrét.. @
5 9 Structure - Timb...  0.015m 0.8m 3.8m Kéfal Stru.. Elgzgrét... @
[ 8 Finishes - Interi... 0.013m -0.8m 38m Kéfal Finis. Elézd rét... []
Fal belsd felilet
Rétegvonal
g + L ] b 4 &= ‘. m fly |R Szin Vonalvasta... —
1 [ 0 mm
B Globlis sraffozas irdny 2 O
(] Az azonos megjelenitési sorrendi rétegek is felitkiznek egymason 3 I omm A
4+ [ orm
[CIRéteq feliitkiizés anyag vagy magasséq eltérés esetén 5 O
[CJRéteq végzédések hasznalata Réteq befordulds a fal szabad végeingl

A Revit Families csaladok megjelennek az ARCHLine.XP-ben, ugyanazon tulajdonsagu stilusként érhetéek el, mint az

ARCHLine.XP stilusok.

Példaul a Fal vagy a F6dém eszkozre kattintva bal oldalon kékkel jelennek meg a Revit csaladok, azaz stilusok.

Tulajdonsagok

Basic Wall\Cavity wall_sliders

Stilusok

(51 rétegii 20-as fal

B % Tulajdonsagok o x
| ] Foundation Slab\150mm Foundation Slab -]
Stilusok
% Floor

1 rétegii 44-es fal

& Concrete-Domestic 425mm

4 Basic Wall

% Generic 150mm

Ecwi

%= Foundation - 300mm Concrete

& Generic 300

%= Insitu Concrete 225mm

Z=Timber Suspended Floor

@ Interior - 165 Partition (1-hr)

# Foundation Slab

& Interior - Partition

-~

= Retaining - 300mm Concrete

4 SIP 202mm Wall - conc clad

E=wall - Timber Clad

Tulajdo... | Objektu... Projekt ..

Rendsz... | Stilusok

Tulajdo... | Objektu... | Projekt ... Rendsz...

T

Stilusok

Ami még a Revit import nagy elénye, hogy a szintszerkezetek is megjelennek. A szint dialdégra kattintva latjuk, hogy
ugyanazok a szint szerkezetek talalhatéak meg, mint amik az eredeti Revit tervben is vannak.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Szintmédositas L\\, n
[s] = =
@ Q @ @ Q Q Sy e Epiiletek listéja
Sza..  Mév Szintmagassdg  Magassag Allapot Szinteltolds Paraméterek Mév Magassag kilénbség
[ Roof Line am 3m Kikapcsolt Om BSz - Burkolat szint 0.05m
5 Level 2 3m 3m Aktiv am Szerkeszt I TT - Teherhordd réteg teteje Om
B Ceiing 27m 0:3m Kkapesolt  O'm TA -Teherhordd rétegalia ~ -0.3m
3 Level 1 om 2.7m Kikapcsolt Om . il
2 Level 1 om om Kikapcsolt Om AM - Almennyezet 26m
1 Level 1Living Rm. 0.55m 0.55m Kikapcsolt Om BT - Burkolat tilnyllas 0.35m
1] Foundation 0.8m 0.25m Kikapcsolt Om 5zM - Szintmagassag 3m
Masolas Beillesztes
- - (N#)ESz
(N+1) TT
TR
SzM = (N+1)
I
- (N} Bsz
- N TT
N)
B Kirnyezeti szint [Gthats Tengerszint feletti magassag m-ben

3.7.3. Ajtok és ablakok importalasa
Az .rvt és .rfa fajlokbdl ajtokat és ablakokat is importalhatunk az ARCHLine.XP-be.
o Keresse fel a https://www.bimobject.com/ weboldalt. Hozzon létre egy felhasznaldi fidkot, hiszen csak bejelentkezés utan

tolthetéek le az elemek.
o Valassza az ajtok kategoriat, majd sz(irjon a Revit fajlokra, azon belll pedig a K.LINE markara.

bimobject Software v {3 Your projects v
Home / Categories

0 Sustainability > - E DOOrS + Follow
- Download and search for doors. Browse through
Biands BIMobject's curated library of manufacturer-specific
@ (250 brands RY; l products to research and select which doors to use in
your project. Whether you're looking for something for a
Search L -— particular market, BIM software, or brand you can find it
- here. Filter for file types including and BIM data such as
[ SWEDOOR JW - DK/NO/... (930) @ objects, certifications, and specifications.
[ SWEDOOR JW - FINLAN... (398)
[J Jarton anséu (334)
[J HAFELE wevha (195)
[ ASSA ABLOY Entrance ... (181) o Accessories Acoustic Doors Fire Doors & Shutters Folding Doo! °
[J HérmannKG (170)
[J_Aluprof (138) Trending v
K.LINE (131) | — _— — -
[C] ASSA ABLOY Opening S... (127) il
[ am
KLINE X
h Manufactured in 5
(1 countries
KLINE KLINE KLINE KLINE KLINE
File type G.rand Tr:afic Doo(s - Anti Entramfe door G_rand :[rafic Doors_— Grand Trafic Door§ - Grand T_raﬁc Doors =
ﬂ s ijoes v Finger Pinch version -... Collection Clarté -... Single inward opening... Double outward with... Double inward opening
| o &) | D Download D Download D Download D Download D Download
[J Archicad (178) I
[J Allplan (32)
O ife (25) - =
Revit X “

o Valasszon egy tetszdleges ajtot (mi most az ,Entrance door Collection Surface MOJAVE” nevi ajtét hasznaljuk), majd a
Letoltés oldalra kattintva tltse le.

s ARCH|INE.X
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Entrance door Collection Surface MOJAVE

Select files and download

Revit Archicad = Sketch
(R | e (g S

. AutoCAD . . 3ds Max.
A 3

| I-\Alc:tjstahon ||:. , I:-lhmo.

Only native file formats
All files

[=] select all

] Revit  .rvt

4 Projet K-LINE Porte Entrée RENO - MOJAVE Collection Surface.rvt

O Revit | .rut
Projet K-LINE Porte Entrée NEUF - MOJAVE Collection Surface.rvt
Archicad (lef

U]

Portes d’'entrée K-LINE.Icf

This site is protected by reCAPTCHA and the Google Privacy

Policy and Terms of Service apply.

Close

Download selection

. 4
e Lépjen vissza az ARCHLine.XP-be, valassza a Fajl menii / Import / RFA, RVT parancsot, és tdltse be a modellt.
o Itt is megkapjuk az importalt elemek statisztikajat, ezt fogadja el OK gombbal.
o Nézze meg a modellt 3D-ben, kattintson az elsé ajtéra jobb egérgombbal, majd valassza az Ajté/ablak létrehozasa

parancsot.

IFC elem (310) [1/1] >>>
Madositas

Kivalasztas
Tulajdonsagmasolas
Rajzol, mint ...

Torlés

Fazis

Anyag keresés

o %N G

Elem megkeresése az Objektumkdzpontban

Mentés a kdnyvtarba objektumként

Ajto / ablak |étrehozasa

Anyag moédositasa
Munkasfk

Elem eltakarasa

o 3

Hol van az alaprajzon?
Elemek elkilGnitése

Csoportparaméterek
Folia

=Na

o Ebben az ablakban a fal csatlakozasi pontjait a modell megfelel6 pontjaihoz kell igazitani. Fogja meg a pontokat, majd
huzza Gket a megfeleld helyre. A jobb fels6 abra segit, hogy hogyan kell ezt pontosan megtenni. Az OK gomb lenyomasa
utan mentse el a kdnyvtarba tetszéleges néven, a KULTERI kategoériaba.
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Ajta / ablak létrehozas

Az ajto eleje B
Az ajto oldalai o

(> :
J!: Nyildszard tipus

(F— > Al v

P 1
Tl ' EldInézeti profil
m}:l I| — - ._____L@Dhoza'ada'sa
|

| (4 falba/tetdre vald

| elhelyezés soran kivagott
lyukat ez a profil hatarozza
meg a referenciapontokkal
megadott profil helyett)

UJj elem forrédsa

| Kenyvtarbl |

o | wes

Ezzel a modszerrel akar egy egész termékcsaladot el lehet menteni: mentse el a tébbi ajtédt is az el6bbi mdédszerrel.

A Fajl menii / Projekt megnyitasa paranccsal nyisson meg egy régebbi projektet (mi a példaban a
Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2024\Kozepfoku_Tanfolyam\ 2_Rendering_magas_fokon\
Harosi_Krisztina_Nappali_Render_Final fajl hasznaljuk) és helyezze el benne az imént elmentett ajtokat.

Aktivalja a 3D-s nézetet, majd az Objektumkdzpontbdl valassza ki az Epiilet / Ajté / Kiiltéri mappabdl az elébb elmentett

ajtokat. A fogd és vidd mddszerrel huzza be a 3D-s nézetbe, majd valassza az Elhelyezés a fal sarokpontjatol

s

| [Keresés minden elemre]

f Ajtok  Kultéri = Egyebek

<<Vissza | 2 Elem -3

g E|E

= KULTERI Kline | Kline
\

Egyebek(2)

Egyszarnya(27)

Kerités(1)
Kétszarnyu(56)
Oldalvilagitos ajto(14)
Tol6(16)
ves(2)
Uveg(4)

EGYEBEK

Tulajdo... Projekt .. Rendsz.. Stilusok

lehet6séget, valassza ki a falfeliiletet, majd adja meg az ajt6 helyét.
0 1 < N

Elhelyezés a fal sarokpontjatél
Elhelyezés a fal adott pontjara
Elhelyezés két ponttal
Elhelyezés falkapcsolat nélkal
Tetoablak

i} Nyilaszaro cseréje

Ezzel bekertlt a projektbe az ajtd. Az ajtéra, majd a ceruza ikonra kattintva médosithatjuk a tulajdonsagait, akar az

anyagat, szélességét, magassagat és egyéb paramétereit.

s ARCH|INE.X
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Ajto tulajdonsagok

Szélesség:

Magassig:

1.2m v

0.1025 m

~
ok dtorés s nyidszard elretéséve
Belss kiincs Faltdl valo tévolsag 01m
Parapet magassig om
et Kulsé par om
Bels és kuls5 parkany Tiszta nyllés szélesség 12m
Tiszta nyilas magasség 215m
Beépitési részletek soin
Informécio | [Vonaltipus Vonal =
Vonalvastagsdg omm ~
Megjelenitési sorrend 8- Legalul ~
Elhelyezési tengely Oldalt =
Tav. a falsaroktol 0.3873m
Takard boritas
Méretezés, konszignacios jel
Hatechnikai
Bevilagitasi ardny 100%
A és ardny 100% 4
Anyag Erték ~
1 Verre sablé
K.Line Vintage Anodisé Argent - AC
3 K.Line Tendance Gris sablé (2000) - NX
4 K.Line Tendance Noir Sablé (2100) - 00 v
< >

BIM paraméterek

Nincs stilus

Ha tobbet szeretnél tudni a Revit RVT és RFA fajlok importalasarol, akkor nézd meg a kdvetkezd oktatévidedt:

https://youtu.be/iX5-aHAzYgo
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4. Workshop: Projekt mentés és nagy projektek kezelése

Ezen a workshopon a projektek kulonb6z6 mentési lehetéségeivel, illetve a nagy projektek kezelésével ismerkedhet meg:

X3

¢

Projekt mentése e o -,
Biztonsagi archivum R E S XA L .

Automatikus mentés
Projektek szervezése
Nagy projektek kezelése

X3

¢

X3

¢

u Uj projekt

o,
o

o,
o

Projekt megnyitasa Ctrl+0O

=
e Nyissa meg a béngészbjét és tekintse meg a bemutato videodkat:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/projekt-mentes-es-nagy- B

Projekt mentése Ctrl+5

projektek-kezelese

Projekt mentése, mint.. Ctrl+5hift+5S

e Valassza a Dokumentumok\ARCHIineXP

Draw\2024\Kozepfoku_Tanfolyam\4_Projekt BIM g
mentes_es_nagy_projektek_kezelése\l_Kiss_Istvan_Nappali.pro elnevezési
fajlt. | Import .. »

4.1. Projekt mentése

o Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet.
e Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a

projekt nevét, és a helyet, ahova menteni szeretné: ARCHIinexXP Draw » Projekt » Kiss_lstvan
Kategorizalas: Mév -
« A Projektet a megrendel6 nevével ellatott mappaba mentsuk: 1D Nezet
ARCHLinexp.Draw\Megrendel6_neve\Valtozatok\project_neve.pro, -
< A megrendeld neve alatt hozzunk létre almappakat a kiilonbozd Falnezet
dokumentacioknak: PDF
Pl. PDF, Rendering, 3D_Nezet, Falnezet Rendering
< A Valtozatok mappaba mentsiink el minden nap egy Uj fajlt az aznapi Valtozatok

datummal, igy elérhetdvé valik minden valtozat, ha esetleg a megrendeld

meQIS egy regebbl dlzajn valtozatot szeretne. ARCHIineXP Draw » Projekt » Kiss_lstvan » Valtozatok

-~

MNév
=23 . -
2| 1_Kiss_lstvan_Nappali_20230509

4.2. Biztonsagi archivum

Az ARCHLine.XP programban a Biztonsagi Archivum egy olyan eszk6z, amely segitségével vissza lehet allitani egy
projekt régebbi allapotat.

Fontos tudni, hogy Biztonsagi Archivum nem helyettesiti a mentést. Célja, hogy vissza lehessen keresni egy adott projekt
allapotot, ahonnan folytatni lehet a munkat pl. a projekt utolso allapot véletlen torlése miatt, vagy ha egyéb okbdl vissza
kell alini egy megel6z6 allapotra.

Miikodése:

A napi munka soran dsszesen harom .pro kiterjesztés fajlt tarol a program az Archive mappan beliil az aznapi datummal
automatikusan létrehozott rejtett mappaban.

1. mentés A program minden nap a projekt megnyitasakor készit egy masolatot a projektrél. Ezt a késébbi mentések nem
irjak felul, igy a napi indul6 allapot mindig visszakeresheté.

2-3. mentés: A napi munka soran tovabbi kettd mentés készil. A felhasznalé altal kiadott mentés, valamint az
Automatikus mentés a Biztonsagi Archivum kdnyvtarba ezek kdzil mindig a régebbit irja fellil, ha az utolsé mentés 6ta
eltelt legalabb 60 perc.

Automatikus mentés a Biztonsagi Archivum kényvtarba

Ha az opcié engedélyezve van, az ARCHLine.XP meghatarozott id6k6zonként automatikusan elmenti a projektet a
Biztonsagi Archivum konyvtarba, hogy segitsen megdrizni a munkajat. Az automatikus mentés alapértelmezés szerint
engedélyezve van. A mentés meghatarozott idékdzonként aktivalddik. Az alapértelmezett és egyben a minimum mentési
periddus 60 perc. Ezek a mentések is beleszamitanak a napi maximum 3 hattér- masolatba egy projektrél.

e Kattintson a bal als6 sarokban 1évé fogaskerék ikonra (vagy a Fajl meni — Opcidk-ra). @
A ,Megnyitas és mentés” fiil lehetéségei kozott keresse meg a ,Biztonsagi Archivum” lehetéséget. Itt a kdvetkezdket tudja

beallitani:
% ARCH|INE.%
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0,
o

Biztonsagi Archivum készitését

Automatikus mentés id6kozét: 60 perc

Az Archiv mappa helyét

A program tor6lje-e automatikusan a megadott id6intervallumnal régebbi fajlokat
Az archiv fajlok megdrzésének idSintervallumat: 4 hét.

0,
o

0,
o

0,
o

X3

o

= Megjelenités
| [ Meanvitds és Mentés | # Megnyitas és Mentés
[ Mértekegységek és szogek Projekt mappa(Gjrainditast igényel) C:\sers\Erika\Docum...
e f s Képfajl mappa C:\Users\Erika\Docum. ..
1 Vonzss s hald Projekt sablon mappa elérési Otja C:'VProgramData'\Cadli...
"w  Kurzor és marker Google Drive, Microsoft OneDrive - Letltési mappa C:\Users\Erika\Docum...

Felhasznaléi felilet [T Projekt biztonsagi mentés engedélyezése a személyes felhd fiskba

Google Drive

Globalis értékek

[}

Microsoft OneDrive
B =30 adathézis mentése (jelentds méremibvekedés)
Kirnyezet atvitele az egyik szamitdgéprdl a masikra Szerkeszt
Egyéni bedlitasok és fajlok importéldsa a korabbi verzidkbdl Szerkeszt
Cimke fKimutatas sablonok mappaia C:\Users\Erika\Docum...
% Stilusok kezelése

% Biztonsagi Archivum

B siztonsaai Archivum készitése - Napi héttér-masolatok készitése visszadllitasi céllal

B 2utomatikus mentés idSkize perchen: a0

Visszadllitisra KIZAROLAG a Rajzmentések visszakeresése parancsot haszndlia.

Biztonsagi Archivum elérési dtvonala: Cr\Users'\ErikalAppDat. ..
L\\, B 2z Archivummegérzési Idészaknél régebbi hattér-masolatok AUTOMATIKUS torlése

Archivummegdrzési Iddszak (hetekben): 4 w

4 hétnél régebbi Biztonsagi Archivum torlése Szerkeszt

A Biztonsaai Archivum legfeliebb napi 3 hattér-masalatot trol egy projektrdl,
% *Automatikus helyreallitasi adatok mentése

B Automatikus helyreéllitisi adatok mentése

Mentés gyakorisaga {lépés) 5 w
Szabad hely a C: meghajtdn 53520 MEyte
] ¥ *IFC Import Tulajdonsagok

| & Faldszint v o Méretezés - H
b“omn ‘t"‘% ‘I éretezés - Hossz

[ Bezdras

EFIRKY2AR

o=

Amennyiben kikapcsolja az automatikus torlést, szamolni kell vele, hogy az archiv fajlok betdlthetik a szamitégép
hattértarat.

A torolt archiv fajlok véglegesen torlédnek, tehat nem keriilnek a szamitégép Lomtarjaba. Ennek ellenére javasolt a
Lomtarat hetente Uriteni.

4.2.1. Biztonsagi archivum visszaallitasa
A ,Biztonséagi archivum” hasznélatanak a szemléltetéséhez tegye a kdvetkezdket:
o Huzzon egy tetszbleges falat, majd mentse a projektet
e Huzzon egy masik falat, majd mentse a projektet.
e Huzzon egy harmadik falat, majd mentse a projektet

igy elkésziilt a 3 biztonsagi mentés.

A Biztonsagi archivumban tarolt adatokat kdnnyen vissza tudja allitani. Kattintson a felsé menusoron talalhato Fajl/
Eszk6zok/ Rajzmentések visszakeresése lehetdségre.
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(I EASOOCYODSL 2 WA 1= .7 se

Uj projekt

Rajzmentések visszakeresése

Projekt megnyitdsa

Projekt mentése

EFEQODO

B X|0

s

Projekt mentése, mint... (' J
BIM » =
Import . 4 g
Export 3
Hivatkozas '

@ Opcidk
Eszkﬁzﬁ-l]} 4
Csapatmunka 4

& Myomtatds
i Nyomtatdsi sor

Projekt tisztitd

Objektumkdnywvtar tisztitdsa

Google Drive, Microsoft OneDrive

Google Drive, Microsoft OneDrive

Licenc asszisztens

- projekt letGltés

- kijelentkezés

A megjelend dialogban megjelenik az Archive mappa utvonala, itt fogja keresni az archiv fajlt, ez alapértelmezetten a
C:\UsenAdmin\Appdata\Roaming\cadline\ARCHLineXP2024\Archive. (1)
Ezutan meg kell adnia egy kulcsszot, ami szerepel a projektje nevében (2), illetve a legoérdilé lehetéségeknél valassza az
»archiv mappa” opciét, a program itt fogja lefuttatni a keresést. (3)
Kattintson a keresés gombra, (4) és a program kilistazza azon projekteket, amelyek megfelelnek a feltételeknek.

Ha megtalalta a keresett fajlt, a Megnyitasra kattintva betdltheti a projektet.

Projektek és rajzok keresése

1 © Frojekt (JRajz
ahol keres | C:\Users\Erika'AppData'Roaming\Cadline\ARCHIineXP 20 24\Archir | Talldzas
Amit keres | kiss 2

Talalatok az 'Archive’ mappaban:

| 3

4

w Projekt tartalma:

Keresés

E 1 Kiss_Istvan |
1_Kiss_Istvan_Nappali.pro

ppali(2).p

DocumentS.asc
5 MNézet 2.asc

Kirajzol

Fajlinformacia

Fajinév:1_Kiss_Istvan_Nappali(1).pro

Utoljara mentve: 2024 07 30 7:23:27
Fa&ijl mérete: 12748KE (13054092 bytes

Hely:C: Wsers\Erika'\AppData\Roaming \Cadline \ARCHIneXP 20 24\archive\2024_07_3011_Kiss_Istvar

Myomja meg az ESC gombot a keresés meagszakitasahoz... Megnyitas

Méqgse

s ARCH|INE.X
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A Megnyitas utan ki kell Iépni a meglévé projektbdl.

Ezutan a program megnyitja a visszakeresett projektet Document néven.

A projekt még nincs elmentve, el kell menteni. A mentés ikonra kattintva meg kell adni a nevét. Erdemes az eredeti projekt
mappajat kivalasztani, oda menteni a megfelelé névvel.

e Mentse el a projektet 1_Kiss_Istvan_Nappali_1.pro néven a Dokumentumok\ARCHIineXP
Draw\2024\Kozepfoku_Tanfolyam\4_Projekt mentes_es_nagy_projektek_kezelése mappaba.
e Torolje a most rajzolt falakat és mentse el a projektet.

A megtalalt rajzmentés visszatoltésekor a program ugyanugy viselkedik, mintha egy Uj projektet kezdtiink volna, tehat az
elsé mentéskor meg kell adni a projekt nevét, utvonalat.

4.3. Automatikus helyreallitasi adatok mentése - Automatikus mentés

A Biztonsagi Archivumhoz hasonléan, az Automatikus mentés is azt a célt szolgalja, hogy rendellenes ledllas esetén
szintén visszatolthetd legyen a projekt, kevés veszteséggel. Ezt Automatikus helyreallitdsi adatok mentésének nevezzik.

Az Automatikus mentés NEM BIZTOSITJA A PROJEKT MENTESET! Ennek a mappanak a tartalma normalis leallasnal
torlédik.

¢ Kattintson a bal als6 sarokban lévé fogaskerék ikonra. Q
A Megnyitas és mentés fiil lehetéségei kdzott keresse meg a Automatikus helyreallitasi adatok mentése opciot. It az
alapértelmezett bedllitasokat lehet modositani:

« Legyen-e automatikus mentés?
< Hany Iépésenként tegye meg ezt a program: 5

| Megjelenités

[ Meagnyitds s Mentés Megnyitas és Mentés

[ Mértékegységek és szdgek

¥
¥ Stilusok kezelése
~
Ly

Biztonsagi Archivum

[l Vonzés éshild : L ; T P S
B Biztonsagi Archivum készitése - Napi hattér-masolatok készitése visszadlitisi céllal

“w  Kurzor €s marker B automatikus mentés iddkaze perchen: (80
== Felhaszndldi felilet Visszadlitisra KIZAROLAG & Rajzmentések visszakeresése parancsot hasznlja.
- L Biztonsagi Archivum elérési Utvonala: C:\Users\Erika\AppDat...
W) Globalis értekek - e o s e
B Az Archivummeadrzési Id6szaknél régebbi hé ttér-mésolatok AUTOMATIKUS térlése
Archivummegdrzési Iddszak (hetekben): 4 v
4 hétnél régebbi Biztonsagi Archivum térlése Szerkeszt

% *Automatikus helyreallitasi adatok mentése

B sutomatikus helyredlitisi adatok mentése
Mentés gyakorisaga (Jépés) 5 ~
c

Szabad hely a C: meghajtdn
*IFC Import Tulajdonsagok

¥
v
¥ Kategériak megosztasa mas felh nalékkal
¥
v

Projekt-specifikus objektum kezelés

Projekt azonositék %
DXF/DWG

Projektbe mentett beallitasok

[ Bezdras ]

o=l IRl = “Talslrl:

I o' - Teherhords fal

! Fontos tudni, hogy az automatikus mentés nem helyettesiti a mentést. Szakszer(i ledllitas esetén ez a fajl torlédik, és ha
a ,Kilépés mentés nélkil” lehetéséget valasztana, és csak az ,Automatikus helyreallitdsi adatok mentése” funkciéra
hagyatkozna, elvesztené azokat a mddositasait a projektben, amin a legutébbi mentés utan dolgozott!

! Nagyobb projekteknél célszerli a Mentés gyakorisaganal a 1épések szdmat kissé ndvelni, ugyanis zavaro lehet, ha a

program 6t Iépésenként elmenti a nagyméreti projektet, ami tdbb masodpercekig is eltarthat.

4.4. OneDrive mentési korlatozasok

Az ARCHLIine.XP nem tud 100 %-os biztonsaggal projektet menteni, ha a fajl olyan mappaban talalhato, amely OneDrive
fajltarold szolgaltatassal szinkronizaldik.
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Az ARCHLine.XP projekt mentése bonyolult, tébb Iépéses folyamat, és eléfordulhat, hogy a OneDrive a mentés kézben
észlelt valtozas miatt megprébal szinkronizalni, mikdzben a Mentés még folyamatban van. Ennek kévetkezménye, hogy
projekt megsériilhet és 0 fajlhosszisagot mutat, mert az ARCHLine.XP nem tudja sikeresen befejezni a projektfajl
mentését.

Lehet-e az ARCHLine.XP projekt mentési mappdja mégis a OneDrive-on?

Lehet, de az id6szakosan el6forduld adatvesztéssel szamolni kell, ezért (a tobbi CAD-hez hasonléan) kimondottan nem
ajanlott. Javasolt a OneDrive szinkronizalasbdl kivenni a ... Dokumentumok\ARCHLineXP Draw mappat. A projekt fajlok
mentési helye lokalisan a szamitdgépen legyen. Ellenben a gépre elmentett projekt OneDrive-ra térténé archivalast
tdmogatja a program.

Javasolt, hogy az Opciék — Megnyitas és mentés ablakban allitsa at a Projekt a mappa elérési utvonalat.

Lasd a kovetkezd fejezetet: Kevés a hely a C: meghajton?

Milyen célra hasznalhaté a OneDrive felh6alapu tarolasi szolgaltatas?

4.5.

& ——

A OneDrive archivalasi célra hasznalhato.

Kevés a hely a C: meghajton?

Sokszor felmeriilé probléma, hogy kevés a hely a C: meghajton. Hova telepitsiik az ARCHLine. XP-t ilyen esetben?
Arra kell figyelni, hogy a Windows operacios rendszer lizemszer(i mikddéséhez legalabb 10% szabad helyre van sziikség
a C: meghajton. Természetesen ajanlott a szamitdgéprdl letelepiteni a nem hasznalt alkalmazasokat.

Nézziik, hogy telepitéskor hova keriilnek fajlok:

Javasolt az ARCHLine.XP programot a C: meghaijtéra telepiteni a Program Files mappa ala, amit a telepité felkinal.
Arra kell szamitani, hogy a Program Files alatt kb. 3 GB helyet foglal el a program.

E mellett a kényvtarak kb. 5-15 GB-t foglalhatnak el. (Ez fiigg a kdnyvtarban levé objektumok, anyagok stb.
mennyiségétdl.)

Ezenkivil a telepitéskor a Dokumentumok alatt Iétrejon az ARCHLine XP Draw mappa. Ez tartalmazhatja a projekteket.
Az Archiv mappa a C:\Users\...\AppData\Roaming\cadline\ARCHIlineXP2024\Archive .... ala kerll, ami rejtett fajl. Ahogy
lattuk, alapértelmezettként 4 hetente torl6dik a tartalma, napi harom mentést tartalmaz, tehat ennek a mérete jelentésen
megnGhet.

Abban az esetben, ha a C: meghajtdn kevés a hely, és van elég hely a D: -n, akkor a kdvetkez6 2 mappat kell atvinni a D:\

meghajtora:
3. ARCHLine XP Draw
4. Archiv

Fontos, hogy ne nyuljon hozza a Program Files és a ProgramData alatti ARCHLine.XP fajlokhoz. Ezeket sose masolja

at!

A kovetkezd 1épéseket ajanljuk:

A Dokumentumok ... ARCHLine XP Draw mappa masolasa a C: -r6l a D: meghajtéra, a gydkérbe: D:\ ARCHLine XP Draw
C:\Users\...\AppData\Roaming\cadline\ARCHIineXP2024\Archive mappat is masolja at az D:\ ARCHLine XP Draw ala

Az ARCHLine.XP programban az Opciék — Megnyitas és mentés ablakban at kell allitani a mappa elérési Utvonalakat a

D:\ARCHLineXP Draw mappara, vagy azok megfelel6 almappaira.
A Biztonsagi Archivum elérési utvonalat is valtoztassa meg.

&% ARCH|[INE.&
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il

Megjelenités

-

i Megnyitas és Mentés

=] Megnyitds és Mentés
Projekt mappa (Gjrainditast igényel) D:\ARCHLineXP Draw\,
[ Mértékegységek és szdgek Képfajl mappa D:\ARCHLineXP Draw,

D:\ARCHLineXP Draw\...
D:\ARCHLineXP Draw\...

[l Vonzés és halé

| Google Drive - Letdltési

“w  Kurzor és marker - -
Projekt biztonsdgi mentés engedélyezése a személyes Google drive fidkba

1 Felhasznaldi felilet +|*3D adatbdzis mentése (jelentds méretnivekedés)

@ Globalis értskek Kérnyezet atvitele az egyik szamitdgéprdl a masikra Szerkeszt
Egyéni bedllitasok és fajlok importaldsa a korabbi verzidkbdl Szerkeszt
Cimke/Kimutatds sablonok mappdja D:\ARCHLineXP Draw\,

: Stilusok kezelése

A héldzati megosztds olyan mappat igényel, amelyhez az Gsszes felhaszndld szamitdgépe hozzaféréssel rendelkezik

Megosztott stilus csomag neve (létrehozas vagy kivalasztas) L
Megosztott stiluscsomag haldzati dtvonala (Gjrainditast igényel) C:\ProgramData\Cadli...
Jelenlegi projektbedllitdsok alapértelmezetté tétele Alkalmaz
Visszadllitds a gyari bedllitdasokra Alkalmaz
Stilusok exportja Szerkeszt

¥ Biztonsagi Archivum

¥ *Automatikus helyreallitasi adatok mentése

¥ *IFC osztalyozas

¥ Kategoriak megosztasa mas felhasznalokkal

¥ Projekt-specifikus objektum kezelés

¥ Projekt azonositok

% DXF/DWG

| DWG/DWF/DXF mappa D:AARCHLINeXP Draw, |
DXF/DWG import hozzdrendelések Szerkeszt
DXF és DWG export beallitasok Szerkeszt
Szin megfeleltetések Szerkeszt

— ¥ Projektbe mentett beallitasok
| Bezdrds |

@ i [0l [ R ] 5= ] e roasin A e | - @

Inditsa Ujra a programot.

e A C:-n, a Dokumentumok aldl t6rolje az ARCHLine XP Draw mappat.
e Torolje a C:\Users\..\AppData\Roaming\cadline\ARCHIineXP2024\Archive mappat is.
e Ezutan Uritse a Lomtarat.

Ezzel jelentésen novelheti a helyet a C: meghajtéon.

Amire még felhivjuk a figyelmet:

Az ARCHLine.XP régebbi valtozatait ne tartsa a szamitdégépén. Javasolt az aktualis valtozatot és az azelétti valtozatot
megtartani. A régebbeiket telepitse le.

Ennek megfelel6éen a ProgramData alatt levé mar letelepitett valtozatok kdnyvtarait is érdemes tordlni. Ezek rejtett fajlok,
ezért ajanlott informatikus bevonasa.

4.6. Projekt részlet masolasa

Abban az esetben, ha a megrendel® egy régebbi valtozatot preferal, azt kdnnyedén at tudjuk masolni az éppen aktualis
projektbe. Most az Alapfoku tanfolyam, Konyhatervezés workshopon elkészitett konyhat fogjuk atmasolni a jelenlegi
projektbe.

¢ Nyissa meg a Dokumentumok\ARCHIlineXP
Draw\2024\Alapfoku_Tanfolyam\4_Konyhatervezes\3_Nagy_Andrea_Konyha_workshop_FINAL.pro elnevezésii fjlt.

o Jeldlje ki a konyhat, (1) majd valassza a Szerkesztés \ Masolas parancsot. (2) A parancs kivalasztasa utan adja meg a
masolas referencia pontjat, amit a bal felsé falsarok legyen. (3)
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z R —ﬂ =1 =um —| = +?+= Nézet Eptilet Interior Rajz Meéretezés Dokumentacio MEP @ | Keresés
X Kivagas o @ <= @ B BeE
Comw)z 0 oo X S |

solés | 2

: - Mozgatas  Masolas  Tarlés  Szerkesztés Folia Folia bejards | Fazisok Kivélasztas Eszkozok
&f Tulajdonsagmasolas - - -

lap Athelyezés Folia Fazisok Kivalasztas Vonzas
v | & | i Részletes A ; 1:100 - 1:1 ~  (sszes fdlia ~ | Valasszon ki egy utasitést
1 x 5_Nagy_Andrea_Konyha_waorkshop_FINAL_3 ]’ Nézet 1 [Kép] +
= N 5_Nagy_Andrea_Konyha_workshop_FINAL_ 3 - - Féldszint (0 m) -aOx
@ x‘
v L= vy
v @/ =
(@] Q
o @
O
o]
4 o) L
il — <
tilusok h Mozgatas \|

e Lépjen at a Kiss Istvan projektbe, és valassza a Szerkesztés \ Beillesztés parancsot. A jobb oldali lebegé menuiben
valassza a forgatast, és forgassa az abran lathaté pozicidéba, majd helyezze le a bal alsé sarokpontba.

€D ARCHLine.XP 2024 Professional [Dev mode] - C..\2024\Kozepfoku_Tanfolyam\d_Projeki_mentes_es_nagy_projekiek_kezelese\]_Kiss_lstvan_Nappalipra - a X

B DRSO LD 2 @ o === 5,7 swekesés Nezet  Epilet  Ineror  Raz  Méreterés  Dokumentaqd  MEP  Winwait o [Kerests Q| sorozatszam 9s0208) @63 ? sugs -
Hoews- M EH [ 2 & 2"\ F .~ 27 d B < [ =

A6 Ablak  Faggomfal Oszlop Gerenda Ricsostatd Fadém  Tetd  Mennyezet  Lépcsd Rdmpa  Kordt  Helyiségek  Felmért helyiség  Google Térkép Terep  Tamegmodell  Pontfeld

Tlajdon Bl S seresnés -
Tulsjdonsagak fal Nyliszars szerkezet Lépcss Helyiség Helyszin és Tamegvizlat Pantielns
& GoMegiévaillapet |~ 5 | Minden - | P BB Ressietes M| = - - = « Adjamega (FS billentyii: vilts) ROTATE, leny, —
B X | Alaproje - - Foldmant () | Nesst2[keg] |+ s
Alispraje - - Feldszint 0 m} f -ox Nezet (ki)

i

- Paste

® Feldszint FE——
O Pinceszint ] SdesEm T

= t ] (4] (] Foross o0

2 Pk 7|
7 T
A Méretariny..
. @

E—

o N ® e mmmmeem————————
A Nézetek + Hosmisig 9.19m |

® 0O ala & Hajismsg 34732
A Kivalaszt

Ablak | Minden szinte|  Sokszog

Seieék | Tulsidonsdg | Felfuzés

£ 30 dpitise

2 Seabadon definidit

9

: . - Y
Irinytpult | Objektumkezpont  Stiusok i Vigpont besalras

3L i = & Foldszint t 3 % . [ Fel-Teherhorge fal <|- A Y ]E. n,n . ol | _': QST ) 52m

o Az optimalis munkafolyamatok érdekében egyszerre csak egy példanyt futtasson a programbdl, ezért a sikeres beillesztés
utan zarja be a Konyha_workshop.pro fajlt.

4.7. Projektek szervezése

Ahhoz, hogy a projekt rendezett, atlathaté és kdnnyen kezelheté legyen, megfelel szervezésre van sziikség. Két nagyon
fontos Iépést kell alkalmaznunk:

s ARCH|INE.X
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4.7.1.

A féliak megfelel6 kezelése és félia lathatésagi csoportok kialakitasa
A nézetek helyes beallitasa, elnevezése

Folia kezelés: Félia variaciok

A foliak a projektben hasznalt elemek csoportositasara szolgalnak. Mivel a kulénb6z6 elemcsoportok egy-egy kulon foliara
kerilnek, ezért lehetéség van egyittesen médositani azokat.

A folia variaciok segitségével killénb6z6 allapotokat menthetiink el, igy anélkil tudjuk pl. csak az egyik helyiség

berendezését megmutatni, hogy ujra be kellene lIépniink a Félia kezel6be és egyesével be kellene allitanunk a foliak
allapotait.

Az alaprajz legyen aktiv.
Nyissa meg a Folia kezel6t. A megjelend dialégban talalja a féliakat.
Kattintson a Hasznalt foliak opciora.

Ekkor bal oldalon lathatjuk, hogy ebben a tervben az elemek a Fal-Teherhordé fal, F6dém és Objektum féliakra vannak
szervezve.

A celunk pl. legyen az, hogy a berendezési terviinkdn kilon tudjuk kezelni az épiletben levé ket helyiséget, a Nappalit és
az Etkezo6t. Ezen belill pedig helyiségenként kiilon a batorokat, dekoraciot, lampakat. Az ilyen fajta csoportositas segit a
Renderelésnél, felgyorsitja a folyamatot.

O || @ Azakiivfdlia neve:Fal - Teherhords fal [] csak a lathatd fdlidk megjelenitése
Féliasziirdk

Név L. H.. M. Ele.. S.. Vonaltip.. V.ast. Megjegyzés e

o Fal - Teherhordé fal v & & 208 !Vonal ~lomm +| -~

& Fodém v & Bl vonal 0 mm -Minden félia

<> Objektum v & & 3875 R vonal 0 mm +| Hasznalt folidk

Most kattintson a Minden félia opcidra.

Ekkor a programban levé 6sszes félia megjelenik. Jol latszik, hogy el6készitettiink féliakat mind az épitészeti elemeknek,
(ezek automatikusan hozza vannak rendelve az elem tipusokhoz), mind a berendezések szamara, hogy a tervezd
kénnyen tudja a batorokat, diszitéelemeket, lampakat helyiségenként kiilon féliara helyezni. Amennyiben olyan helyiségre
van sziikség, ami nem szerepel a listan, érdemes azt Uj foliaként Iétrehozni.

Folia tulajdonsag kezeld =

| |G @ Az akiiv folia neve: Szoveg [ csak a l4thats folisk megjelenitése
Faliasziirdk

Néw L...  H.. M.. Ele.. S.. Vonaltip... V.ast. Megjegyzés ~ i

«» Beltér - Fiirddszoba - Bito... § & & 0 Hl vonal 0 mm -

«» Beltér - Firdgszoba - Diszi... § & & 0 Il vonal 0 mm =

<> Beltér - Firdészoba-Vild... § B & 0 Hl vonal 0 mm :

< Beltér - Haldszoba - Bitor... ¥ B & 0 Hl vonal 0 mm

«» Beltér - Héldszoba - Diszit... § B & 0 Hl vonal 0 mm

<» Beltér - Haldszoba - Vildgt... § & & 0 H vonal 0 mm

o Beltér - Konyha - Bitorozds § & =] 0 g\mnal j 0 mm j

«» Beltér - Konyha - Diszitgel... 8 & & 0 H vonal 0 mm

*Beltér - Konyha - vildgitdis & & & 0 Hl vonal 0 mm

> Beltér - Nappali - Bitorozds @ @& & 0 Hl vonal 0 mm

<> Beltér - Nappali - Diszitgel... § & & 0 H vonal 0 mm

<> Beltér - Nappali - Vildgitas ¥ & @ 0 - Vonal 0 mm

& Column T A & o Bl Vo 0 mm Af_o'lia_sz@rﬁ' a kiva’l_asztott fdliﬁ_k’ra korl@'tozza’a
Fdlia listdban megjelenitett fdlidkat. Hizza ra a

< Csoport *a & o [Elvoad omm kivélasztott fdliskat a foliasziirére

«* Diszitdelem F a & o Hl vonal 0 mm

«* Diszitdelem - Beltér ¥ B8 =] 0 - Vonal 0 mm Variacidk

o Diszitdelem - Kiiltér fF a8 & o Hl vonal 0 mm + || %

<» Ellipszis f a & o ool 0 mm

< Fal - Teherhords fal v o & 172 | vonal 0 mm =|-Elérhetd varidciok

< Fal - Vilaszfal T a & o Bl vona 0 mm - Osszes fdlia

Mint latjuk, a nappali berendezések szamara elé vannak készitve a féliak, de étkez6 foliak nincsenek. Ezért hozzunk létre
3 U] foliat az étkezd berendezések szamara.

Uj folidk létrehozédsa

Az uj foliak létrehozasahoz kattintson a Félia hozzaadasa ikonra. Létrejon a ,Fdlia n” nevi U] félia
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o Nevezze 4t dupla kattintassal Beltér — Etkezé — Blitorozas -ra, majd nyomja meg az Enter billentyfit.
e Ezutan hozzon létre még két Uj féliat a Diszit6elemek és a Vilagitas szamara.

¢ ——

Uj foliat létrehozni csak akkor lehet, ha minden félia latszik.

< Beltér - Nappali - Bdtorozas
<% Beltér - Nappali - DiszitGelem
«* Beltér - Nappali - Vilagitas

P Beltér - Ftkezd - Bitorozés
i Beltér - Etkezd - Diszitdelem
<} Beltér - Etkezd - Vildgits

R
0y 0y 0 | B O

[ R s B s Y e [ s [ s

1@ @ Qo (@ O O

e Miutan létrehozta a sziikséges fdliakat, az ,OK” gombbal zarja be az ablakot.

Elemek mozgatdsa masik folidra
e Az alaprajzon jel6lje ki a nappali részen az dsszes butort.

o Bal oldalt a Tulajdonsagkezel8ben a lenyild folia lehetéségek kozil valassza a ,Beltér — Nappali — Butorozas” foliat.
e A tdbbi butorozasi elemet, vilagitasi elemet és diszitéelemet is helyezze el a megfeleld féliakra.

Alaprajz - - Foldszint (0 m) *

Vonalvastagsdg Beltér - Konyha - Diszitdelem

Tulajdonsagok oox Alaprajz - - Foldszint (0m) * | Nézet2 [Kép]* | =
Objektum (8) -
* Kiilanbozd * -4
‘ Tulajdonség Erték A
% Altalinos :
~
Szin Beltér - Haldszoba - Vilagitas ~
Vonaltipus Beltér - Konyha - Bitorozas

Beltér - Konyha - Elektromos szerelvények

Megjelenfté d
L Beltér - Konyha - Vildgitas

Mozgatds masik szintre

Mésolas masik szintre Beltér - Nappali - Diszitselem

Beltér - Nappali - Vilagitas
Beltér - Etkez6 - Biitorozds

BIM paraméterek
BIM név

Beltér - Etkez - DiszitGelem
Beltér - Etkezd - Vildgitds
Column

Relativ magassdg

GUID

Set ID (dev only)
% Mely szinteken lithats? (A s
I:‘Az épilet minden szintjén
% Geometriai tulajdonsigok

Objektum kivélasztés -> | Ellipszis

Fal - Teherhordé fal
Fal-Valaszfal
Falia 1

Csoport
DiszitGelem

DiszitGelem - Beltér

DiszitGelem - Kiiltér

[

Anyag szerkesz

Objektum bonyolultsdga (fel...
DEredetl félia, szin, sth. megta

Fadém
Gerenda

2D kitoltés engedélyezése

B
by .
+u_ *

2D kitdltés Helyiség felmérés

Abszolit magassag Helyiségpecsét

Magassag IFC elem

Szélesség Karlat

Mélysé Ker “h
eeg Lépess g

Délés balra

Mennyezet

Arcomimmin T

Gyors fdlia bejaras
A Fdlia gyors bejaras segitségével lehetésége van akar egy
kivalasztott félia csoporton belll is szlikiteni vagy bdviteni az
elemek megjelenését. Hasznalhato arra is, hogy ellendrizziik, az
elemeket a megfeleld féliakra tettik-e.
Erdemes kiprébalni, nagyon gyorsan és latvanyosan lehet
dolgozni vele.

Folia kezeld

Athelyezés j falidra

¢lele ©

Félia gyors-bejards
-

Mozgatas az aktiv folidra

| % Akival
| 2= ivalasztott elem folidgjanak aktivalasa
| ==
fﬂ\‘ - -
el TAl-[ek.]>

s ARCH|INE.X



134 4. Workshop: Projekt mentése és nagy projektek kezelése

i

- Folia gyorsbejaras n

A berendezésbél csak a nappali butorokat jelenitsik meg a CTRL billentyl segitségével.
A kdévetkez6 eredményt kapjuk:

H4- Falia gyorsbejaras n
Beltér - Nappali - Bitorozas (1044

Beltér - Nappali - Diszitdelem (1864)
- Fuggony (112)

| =8 T
[ n Beltér - Nappal
= Beltér - Nappali - Vildgitds (286)
Beltér - Etkezd - Biitorozés (377)
- Beltér - Etkezd - Diszitdelem (93)
— Beltér - Etkezs - Vildgitds (116
Fal - Teherhordd fal (178)
Fodém (22
W
o ' {

7 —

=

~

Ezzel nagyon egyszerlen ellenérizheti, hogy minden elem a megfelel6 foliara kertlt-e.

Fdlia variaciék
Hozzon létre 3 félia variaciot, egyet az épitészeti alaprajznak, egyet a nappalinak, egyet pedig az étkezének.

e Legyen az alaprajz az aktiv.

e Kattintson ujbdl a Foliakezel6 gombra.

e Kattintson a Hasznalt foliak opciora.

e Kapcsolja le az 6sszes foliat a Fal — Teherhord¢ fal és a Fédém féliakon kivdil.

e Az (j folia variacio létrehozasahoz kattintson a kék plusz ikonra.

o Létrejott egy Uj csoport. Kattintson ra jobb egérgombbal és a feljévé meniibél valassza az Atnevezés parancsot. Nevezze

at Epitészeti alaprajzra” -ra.
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Félia tulajdonsdg kezeld

s

() Csak a lathats falidk megielenitése
Faliasziirok

<]

4

A

[=- Minden fdlia

i1 Hasznalt foliak

A filiasziird a kivalasztott folidkra korlatozza a
Fdlia listaban megjelenitett folidkat. Hizzara a

kivalasztott foliskat a foliasziirdre

Varidcidk

ol x

A filiavariacok elmentik az dsszes foliat az
aktudlis tulajdonsdgokkal. Célja a tervezés
szempontjabdl dsszetartozd folidk egyszerre

@ % @ Az aktiv félia neve:Sziveg Keresés
Név La... H.. M.. Elemek Szin Vonaltpus  V.vast Megjegyzes
& Beltér - Konyha - BUtorozas ¥ O S 139 ol 0mm
% Beltér - Nappali - Bitorozas ¢ 8 |5 1134 [ vonal 0mm
™ Beltér - Nappali - Diszitdelem ¢ A S 1972 I vonal 0mm
@ Beltér - Nappali - Vildaitds ¢ 8|18 = ol 0mm
& Beltér - Etkezd - Vildgitas ¢ a8 |5 98 H vonal 0mm
o Beltér - Etkezd- Diszitdelem ¥ A& 9 ol 0mm
% Beltér - Etkezéi - Bitorozas ¢ 8 |5 377 Vol 0mm
Fal - Tenerhordd fal T O & 4 H vonal 0mm
o Fédém ¢ F & ol 0mm
% Méretezés - Hossz ¢ F S 8 ol 0mm
off Sz6veg I A 1 H Vonal 0mm
MNe tarilie a hasznalt folidkat W Vagdlapra [ Félia elnevezési protokoll hasznélata

torténd llapotvaltoztatisa

Mégse

Kapcsolja be a nappalihoz tartozé foliakat a lakatra kétszer kattintva, majd hozzon létre egy masodik csoportot: Nappali

berendezési terv.

Folia tulajdonsag kezeld

s

[T csak a lathatd félidk megjelenitése
Faliaszirak

&3

e

»

=8 M_inden falia
- Hasznalt folidk

A filiaszlird a kivalasztott fdlidkra korlatozza a
Fdlia listdban megjelenitett féliskat. Hizzara a

kivalasztott fdlidkat a fdliasziirdre

Variacidk

Epitészeti alaprajz
Osszes fdlia

@ ® @ Az aktiv filia neve:Sziveg Keresés
Név La... H... M... Elemek Szin Vonalipus  V.vast Megjegyzés
Beltér - Konyha - Bltorozas v O & 139 H vonzl 0mm
Beltér - Nappali - Bltorozas vl = % 1134 I vonal 0 mm
Beltér - Nappali - Diszitdelem v (=l @ 1972 [ vonal 0 mm
Beltér - Nappali - Vildgitis gy & m H vonsl 0mm
% Beltér - Etkezd - Vildgitds ¢ 8 S a3 Vol Q@ mm
o Beltér - Etkezd- DiszitGelem § a8 S a1 H von:l 0 mm
o Beltér - Etkezdi - Butorozas ¢ 8 & 37 | E 0mm
¥ Fal - Teherhords fal g & S 246 H on:l amm
< Fodém L R | 26 H von:l 0 mm
@ Méretezés - Hossz v oH & s | R 0mm
of Sz6veg g & S H on:l amm
Ne toriljie a hasznalt folidkat ~ Vagdlapra [CJFélia elnevezési protokoll haszndlata

A foliavariadck elmentk az deszes folidt az
aktudlis tulzjdonsagokkal. Célja a tervezés
szempontjabdl dsszetartozd folidk egyszerre
tarténd allapotvéltoztatasa

oK Mégse

Kapcsolja le a nappalihoz tartozé féliakat a sarga izzora kétszer kattintva és kapcsolja be az étkezéhéz tartozo foliakat a
lakatra kétszer kattintva, majd hozzon létre egy harmadik csoportot: Etkezé berendezési terv
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Félia tulajdonsag kezeld n
| O P Axakiiv fbianeve:sziveg [ Keresés [ csak a lathats fdlisk megielenitése
Féliasziirdk
Méw L&.. H.. M. Elemek 35zin Vonalbipus  V.vast Megjeayzés <g I »
< Beltér - Konyha - Bltorozas § =] @ 139 I von:l 0 mm - —
< Beltér - Nappali - Bltorozas F a & 1134 [ vonal 0 mm & Milnden f‘D|I:3 o
«* Beltér - Nappali - Diszitdelem ¢ =] é 1972 ool omm || 7 Haszndlt flidk
«* Beltér - Nappali - Vildgitis 1 =] & 221 ool 0 mm
% Beltér - Etkezd - Vildoitis v o & ool 0 mm
P Beltér - Etkezd- Diszitbelem v & 9 H vonal 0 mm
® Beltér - Etkezdi - Bitorozés v o & 377 H vonal 0 mm
@ Fal - Teherhords fal P 246 Vool 0 mm
«* Fadém P | 26 Vool 0 mm
4 Méretezés - Hossz g F & s H vonal 0 mm
of Szoveg v o & 1 I von:l 0 mm
A filiaszlird a kivalasztott folidkra korldtozza a
Fdlia listdban megjelenitett féliakat. Hizza ra a
kivalasztott filidkat a foliasziirdre
Variaciok
Ol %
[=1- Elérhetd variadidk
-Mappali berendezési terv
pitészeti alaprajz
A fdliavariacidk elmentik az dsszes fdliat az
aktudlis tulajdonsdgokkal. Célja a tervezés
szempontjabdl sszetartozo folidk egyszerre
tiirténd allapotvéltoztatésa
Ne tirélie a hasznalt folidkat w Vagdlapra [ Félia elnevezési protokoll hasznalata Mégse

Ha most valt a folia variaciok kozott, akkor lathatja, hogy a beallitasainak megfeleléen valtoznak a féliak allapotai.
e OK gomb megnyomasaval zarja be az ablakot.

A tervben, a Rajzi allapot eszkoztaron kézvetlenil is tud valtani a félia variaciok kozott, nem sziikséges megnyitni a
Foliakezel6t.

e A Rajzi allapot eszkdztaron a listabdl valassza ki a kivant félia variaciét. Kattintson a ,3D Kalapacs” ikonra, hogy a 3D
nézet is kdvesse a valtozast.

Szerkezet Lépcsd Helyiség

- i 1:100 - 1:1 ~ | Mappali berendezési tery |‘Ir Vzlasszon ki egy utasitast

Mappali berendezési terv
Epitészeti alaprajz

Alaprajz - - Faldszint (0 Etkezd berendezési terv
Osszes filia

Jj féliak mentése
! Az uj foliak csak a projektbe mentddnek.

Ha szeretnénk, hogy az altalunk létrehozott folia szerkezetet egy Uj projektben is tudjuk hasznalni, akkor célszeri
elmenteni a beallitasokat. Ez a kdvetkezéképpen torténik:

A Fajl menii — Beéllitasok — Megnyitas és mentés panelon valassza a Jelenlegi projektbeallitasok alapértelmezetté

tétele opciot, majd Igen.
Ekkor a féliaszerkezet mellett tdbb beallitas is kivalaszthatd és elmenthetd. Itt csak a Félia szerkezetet valasztjuk.
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L Megjelenités Az aktudlis bedllitésok mentése [ |

% Megnyitas és Mentés

[¥] Megnyitas és Mentés |
Projekt mappa (Gjrainditast igényel) C:\Users\Erika\Docum... || Az ij projektek a kivalasztott projekthedlitasokkal fognak indulni.

[\ Mértékegységek és sziigek e :
Képféjl mappa C:\Users\Frika\Docum... || 4 jstsbl elemek kerinek mentésre a felhasznaloi stiuscsomagba:
[1 Vonzss és halo Goagle Drive - Letoltési mappa C:\Users\Erika\Docum... || - A jelenlegi programbedliitasok

- A folia szerkezet

- Az épillet és szint szerkezet

| |projekt biztonsdigs mentés engedélyezése a személyes Goagle drwve fickba

“w Kurzor és marker

[+#]3D adatbiszis mentése (jelentss méremovekedés) - Az alapértelmezett stilusok minden elemtipushoz
™ Felhasznaldi felilet Karnyezet atvitele az egyik szamitogéprsl a masikra szerkeszt - Grafikus feldlirds
@ Globdlis értékek Egyeni bedllitdsok €s fdjlok importéldsa a kerdbbi verzidkbdl Szerkeszt Szeretné az aktuslis bedlitasokat j alapértelmezattként menteni?
2 Stilusok kezelése
Jelenlegi projektbesllitisok alapértelmezetté tétele Alkalmaz ]
lapértelmezett értékek sllitésa a gyari bedllitésokra Alkalmaz
stilusok exportja Szerkeszt

% Biztonsagi Archivum
[+#]Bietonsagi Archivum keszitése - Napi hattér-masolatok készitése visszadlitasi cellal

I” Epiilet és szint szerkezet
™ Az alapértelm stilusok minden elemtipushoz

asra KZAROLAG a 6 isszakeresése parancsot hasznalja. .
I™ Grafikus feldlirés
[+] Az ArchivummegBraési IdGszaknd régebbi hattér-mésolatok AUTOMATIKUS torlése
Archivummegdrzési Idgszak (hetekben): 12 v
12 hétnél régebbi Biztonsdgi Archivum torlése Szarkeszt

A Biztonsagi Archivum legfeljebb napi 3 hattér-masolatot tarol egy projektral.

4 *Automatius helyrealitasi adatok mentse Mégse
= E .

4.7.2. Perspektiva beallitasa, nézetek elnevezése

A projekt szervezés masik fontos része az atlathato, rendszerezett projektben a nézetek megfeleld beallitasa. Ha
kovetkezetesen, valamilyen logikat kdvetve (akar az éramutato jarasaval megegyez6é uton haladva) allitja be a 3D
ablakban a perspektivakat, illetve megfeleld mddon nevezi el azokat, pl. helyiségenként szamozva, kdnnyebben tud majd
a nézetek kozott navigalni: ,,Nappali_1” — nappali els6 nézet

Tobb szintes épllet tervezésénél érdemes a nézet neve elé is szamozast irni, igy a nézetek valtasanal sorban tudunk
haladnia az éplleten bellil:

0_Nappali_1 (féldszint - nappali - elsd nézete) .

1_Furdészoba_1 (emelet — fiirdészoba — elsé nézet) Irényitopult *ox

# Perspektiv nézet

e Lépjen ata 3D ablakba.

. () Mappali_D
e Az lIranyitdpulton valassza a ,Perspektiva beallitasa” ikont.

= t 4

o Hozzon létre Uj nézeteket a zdld plusz gombra kattintva, és nevezze at
Oket a példanak megfeleléen: ,Nappali_1”
A program automatikusan ABC sorrendbe szervezi a nézeteket.

Perspektiva besllitasok % n

Elmentett nézetek E_+ TnT.'

[0
Konyha_0
ﬁl Konyha_1
Nappalio
oy
Q
FCT

Mappali_1
Mappali_2
Mappali_3
—d
Kamera
Kamera Z 1.4m }
Targy Z 1.4m DK |
L& L o L - 211 [ E OO N T 1,' — )
e = -y Szig g0° Mégse

L = ]

A dialogbdl torténd kilépés utan az Iranyitdpulton kivalaszthatja a kivant nézetet, vagy a kék nyilakkal valthat koz6ttik.
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Iranyitdpult a
#: Perspektiv nézet
() Konyha_ 0 ~
() Konyha_1
(®) Mappali_0
() Nappali_1
() Mappali_2
T t l

%

Ha ezt az elvet kdveti a projektjeiben mindig megfeleld sorrendben lesznek a perspektivai, ami megkodnnyiti és
atlathatobba teszi a munkat és projektjét.

¢ Nyissa meg a kdvetkezd projektet: Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2024\Kozepfoku_Tanfolyam\4_Projekt
mentes_es_nagy_projektek_kezelése\2_Kiss_lIstvan_Nappali_folia.pro elnevezési fajlt.

4.8. Nagy projektek kezelése

Projekt mérete
A projekt “méretét” 2 6 érték hatarozza meg:

« A szamitdégépen elfoglalt hely és a
+ 3D modellben levé felliletszam

A Windows intéz6 segitségével tudja ellenérizze, hogy az elmentett projekt mekkora helyet foglal el a szamitégépén. Ez a
projekt kb. 35 MB helyet foglal.

Név a Méret
}‘ Gyors 3D modell
30_nezetek EE
Falnezetek 3D épitése
Jegyzet 3D reszleges épitése

PDF_alaprajz
Helyiség terfogat szamitasok

e A AEY

Render
Valtozatok 3D metszdsik
1
1_Kiss_|stvan_Mappali.pro 12 766 KB - I Szoveq - -
| 2_Kiss_|stvan_Nappali_folia.pro 20156 KB
Feliiletszam

A feliiletszam a 3D épitése dialég ablakban talalhato.
A felugré ablakban lathatja, hogy ez a projekt jelenleg 132.180 3D felliletet tartalmaz. ,Mégse” gombbal Iépjen ki a
dialogbal.
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Nézetek
[=-Nézet
Nézet 2 (Axonometria)

LOG Egyéb

%

Szimbolikus

Viézlatos

Részletes

Epitési dokumentécio

% % % %

Gyartasi tervezés

A 3D modell tartalma

Alaprajzok kivalasztasa szintek szerint a 3D modell felépitéséhez
Osszes ~
Elemtipusok

Osszes ~

Feliiletek 132180 OK Mégse

Kozép kategdrias gép esetén javasolt a modellt 1.000.000 fellletszam alatt tartani.

Ha a fellletszam meghaladja a 2.000.000 fellletet, a program figyelmeztetést kiild, majd megismétli a figyelmeztetést
5.000.000 feliiletnél. Vegye komolyan a figyelmeztetést, ellenkezé esetben a munka hatékonysaga jelentésen romolhat

Informacio n

A modell mérete nagyon megndvekedett. Probalja csikkenteni a feliiletek szamat a til részletes elemek helyettesitésével
vagy tirlésével.

Dekoracids elemeket javasolt az ARCHLine.XP LIVE programban hozzaadni a modellhez.

Nagy elemek ellendrzése: Méretezés - Mérés - Elemlista

A felllet hatarok a sziikség esetén modosithatok a Fajl menul / Opciok / Globalis értékek / Objektumok alatt.
Sraffozas beallitasai
3D munkasik

2

| W Globalis értékek

Sziveg

Tervlap

Helyiségvarazslo
*0Objektumok
+'|3D gyorsitdtar hasznélata a KBB elemek 30-ben tarténd létrehozdsdhoz

- JEIE S R < SER 2 SERE < 4

| Textira koordinatak automatikus Ujraszamitasa objektum anyaganak cserélése sordn.
3D gyorsitatar kilritése

=‘XI‘»’IL gyorsitas engedélyezése

Figyelmeztetés, ha Skp import sordn a textdrék széma meghaladja az objektum im... 30 b
Figyelmeztetés, ha a feliiletszam meghaladja az objektum importaldskor érvényes ... 50000 e
Elsd figyelmeztetés hatdra, amikor a projekt 3D felileteinek széma eléri a megadot... 2000000

Masodik figyelmeztetés hatdra, amikor a projekt 3D feliileteinek széma eléri a meq... 5000000

Figyelmeztetés hatara, amikor a projekt anyagainak széma eléri a megadott értéket 1000 e
Vilagitdtest tipusdnak meghatdrozasa 3DWarehouse letdltéseknél v

Alaprajzi abrazoldsi szétdr Szerkeszt

# Halézati beallitasok
A beépitett béngész6hoz tartozd gyorsitdtar, oldaladatok és siitik torlése
% Projektbe mentett beallitasok

Csillag karakter "' jeldli azokat a bedllitdsokat, amelyek a projektbe ment&dnek.

Az egyéb, a Windows registry-ben tarolt bedllitdsok minden projektre vonatkoznak.

| Bezdras
sfiRN YA

Projekt méretének csékkentése

A tervezés soran a projekt mérete jelentésen megndhet. Ha mar kapott figyelmeztetést a projekt feltletszamara
vonatkozéan, akkor mindenképpen kell idét szanni a projekt tisztitasara, ezzel csékkentve a projekt méretét. Ez négy
Iépésbdl all:

Vv

& Foldszint viig |l ® 2 - [ szoveg v | |l

o

§

< Afelesleges 3D testek torlése
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< A tul nagy méretii objektumok térlése
< A tul sok anyagot tartalmazé objektumok térlése
% A nem hasznalt anyagok torlése a projektbdl

4.8.1. A felesleges 3D-s testek torlése

El6fordulhat, hogy a projektben vannak 3D testek, amik a 3D modellezés folytan ideiglenesen hasznaltunk, nem
készitettlink beldlik objektumot és véletlenll benne maradtak a projektben.

A 3D testek csak a 3D-ben jelennek meg, nincsen alaprajzi szimbolumuk.

Ezek feleslegesen ndvelik a projekt méretét, ezért tordini kell Sket.

Nyissa meg a kodvetkezd projektet: ...Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2024\Kozepfoku_Tanfolyam\4_Projekt
mentes_es_nagy_projektek_kezelése\3_Kiss_Istvan_Nappali_3D_test.pro elnevezésii fajlt.

1_Kiss_|stvan_Mappali.pro 12 766 KB
2_Kiss_|stwvan_MNappali_folia.pro 20 156 KB

: ) — | Feliiletek 165436
| 3_Kiss_|stwan_Mappali_3Dtest.pro 36 860 KB

Hogyan lehet gyorsan megtalélni ezeket a 3D testeket és kitéréini a modellb6l?

Aktivalja a 3D nézetet, és jeldlje ki a teljes modellt. Az oldals6 meniben a Tulajdonsagok alatt valassza a 3D testet, és
térolje ki ezeket.
1576 m
=" B .
Tulajdonsagok a

183)

<_| e

* Kivalasztva = |
= Kiva -

Kivalaszh
3D test (76)
ADla

D
Ajtd (3)
Butorfront
Diszléc (5)
Elektromos szerelvény (3)
1105m Fal (14)
Fényforrasok (10)
Fodém (2)
Fuggdny (6)
Korpusz (11)
Keép (2)
Munkalap (2)
Objektum (36)
Vonallanc (23)

TETTOTUET- Oy T

7 Hos:
A& Hajl

Ismét kattintson a ,3D épitése” lehetdségre. A felugrd ablakban lathatjuk, hogy az el6z6leg 165.436 3D feliiletet
tartalmazé projektiink lecsokkent 132.350 3D feliiletre.

4.8.2. A tal nagy méreti és a tul sok anyagot tartalmazé objektumok torlése

K3
o
K3
X3

®

X3

o

El6fordulhat, hogy a 3D Warehouse oldalrél vagy mashonnan letdltétt objektum tal nagy méretd, vagy tul sok anyagot
tartalmaz. Ezek az objektumok gyakran nehezitik, latvanyosan lelassitjak a munkat és a programot. A program 3 esetben
figyelmezteti erre:

Ha az objektum tul nagy méretii, azaz 50.000-nél tobb poligont tartalmaz
Ha az objektum tul sok anyagot tartalmaz, vagyis 50-nél tébb anyag talalhaté az objektumon
Ha a test fizikai kiterjedése 100 métert meghaladja

Most nézziink egy példat a nagy méretii objektumokra.

Nyissa meg a kovetkezd projektet: ...Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2024\Kozepfoku_Tanfolyam\4_Projekt
mentes_es_nagy_projektek_kezelése\d Kiss_Istvan_Nappali_nagy_objektum.pro elnevezési fajlt.

Nyissa meg a 3D Warehouse-t, amit a Mentiszalag/ Interior/ Elhelyezés/ 3D Warehouse opci6 alatt talal.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet



4. Workshop: Projekt mentés és nagy projektek kezelése

141

i O EHESOCG )

I:‘(’ Vd X-x-—i ”!A‘:

-»
Tulajdonsagok Helyiségvarazsld Anyag

Objektum | 3D Warehouse | BIM kanyvtarak Burkolat

Szerkesztés Nézet Epdlet
amER 1
$ = & [ <«
mEm o - N

3D Profil  Arnyékolok  Vilagitas Elektrol

Tulajdonsagok Helyiség Elhelyezes

Dekoracio Vilagita

o A keres6be kezdje el begépelni a ,crystal chandelier” szavakat.
o Keresés utan valassza a ,Baccarat Zenith Chandelier crystal” elnevezésii csillart a Models Product fulon.

Ez az objektum 60.405 poligont tartalmaz.

@ 3D Warehouse

- =+ 0

@ 3D Warehouse ‘ crystal chandelier{

XHZIB &

@ Models &Products | [[] Catalogs (=] Collections

crystal chandelier

2.1 MB 48,816 4.6 MB 42439

& A& fleks A,

P

QUASAR - CRYSTAL GALAXY cha...

- =
B Materials 32 Filters Reset

Building Products [x]

Baccarat Zenith Chandelier crys... Crystal pendant lamp chandelier

1.9MB 44M8B 58,115

&, ArianaC. |

[¢

[ JR2) &, DASILVAD. [

Wi
Ak | f
Al H
<>  Product|
Crystal Chandelier Crystal glass ball and crystal de... CRYSTAL Cellula Inspired Chand... Lillian 3 Light Crystal Chandelier
4mB 398,289 11 MB 19,051 35MB 214,343 23MB 19,786
Q Jamie Lariosa B Y & StarHome S. [ D) L, kodensan B4 - Wayfair.com® Trade  [H]

e Toltse le az objektumot SketchUp fajlként.

© 3DWarehouse ool

‘ crystal chandelier

x\gn &

Model Overview

Related Content

o Adja meg a lampa nevét, a kategoriat és kattint
e Valassza ki a vilagitotest tipusat: Mennyezet

o)
c DASILVAD.

Baccarat Zenith Chandelier crystal

Building Products > Lighting

Crystal chandelier modeled after Baccarat's Zenith

& )
&, HarosiE. v

& Harosi E. v

Chandelier.
View In AR
_ SketchUp File
Q7 Bv &L ¢

Collada File

Comments (0)

sa be az ég6t, hogy jelezze, ez az objektum egy lampa.

s ARCH|INE.X
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%} Mennyezet
Az (j kényvtari elem neve:

Baccarat Zenith Chandelier v|| Q | ’E’ Eal
=

Kategdria:

Uj kdnywvtari elem létrehozésa

VILAGITAS ~

Alkategaria: E Asztal
| 3D Warehouse ~ |

Gyarta:

| 3D Warehouse w | ﬁ e

Termekesalad

| - |

_? Spot

BIM paraméterek oK Mégse

o Aletoltést kdvetéen felugrik az erre figyelmeztetd ablak. Ha a ,Nem” lehetdségre kattint az objektum letdltése megszakad,
igy a program nem tolti le az objektumot. Most valassza az ,Igen” lehet6séget, tudva, hogy ez az objektum lassitani fogja
a munkat.

Uzenet b3

| A betoltott modell komplexitdsa miatt lelassithatja a munkat a
' projektben.
Folytatja?

Igen J l Nem

e Helyezze el az objektumot.

e Nézze meg a 3D fellilet szamot, a 3D épitése” lehetéséggel. Lathatja, hogy a fellilet szam Iényegesen megnétt, ami ismét
lelassithatja a munkajat.
Az elébbi 132.350 fellletszam 181.060 feluletre nétt.

Most nézziink példat a sok anyagot (50 anyagnal tobbet) tartalmazé objektumokra.

A betoltott projekten mar elhelyeztiink a kettle teapot objektumot, amely hibasan 290 anyagot tartalmaz.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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jto  Ablak Figgényfal ~Oszlop Gerenda Récsostarté Fodém  Tetd | Opickium elhelyezé:
Nyilészéré Szerkezet [ [Keresés minden elemre] Q ‘ 5]~ <
v | @ B Restletes s iq 1:100 7| <<Vissza | 209Elem | Modellek | Markak F O | # Hhelyezkedés és méretek
/" Alaprajz - - Foldszint 0m) | Nézet2[Kép] | + " Magassag: 0.203m
= / f Szélesséq: 0.185m
{ L | ¢ J Mélysé 0.124m
I D < Ardny megtartésa (@]
Fahassb1  Fahasab2 ::&:;’;:s faliéra 1 Relativ magasssg om
o o ‘Objektum bonyokitsaga (..  {Mini
H A o Rzt -
= & =J Fola Beltér - Noppall-Blr. |~
% szn —
i fuiqr | FIOSOne- o glasses® Vonaltipus Vonal v
g lower-Pot
| 4K-Set-Top class="" da = -
i DD | | Megjelenitési sorrend 8- Legai 153
- D n% ! ) BIM paraméterek Szerkeszt
o O s
% =8 el ik (TSN ook =
T g ' — . .
Jr——, I =" ]
Gorgss Kea-  Jsanusesk o
sz¢k3  Hemnes-D orteri+kary L
Alapértelme... Lisanne_Shi... *3(2 *3(3) *3(4)
|, 120 | 67 | t =
1 =
e | "
138, /N & ( *
Keresés  Keresés el W_
teapot |
) =3(5) *3(6) =3(7) =3(6) =3(9)
*3(10) =3(11) =3(12) =3(13) =3(14)
3‘ |
3‘;:
Anyag irdnya
ok Mégse

Az ilyen tipusu hibas objektumok problémat okozhatnak a program mikddésében. Ezért, ha véletlenil ilyen objektumot
tolt le, a letdltés utan felugrik egy ablak, ami arra figyelmeztet, hogy az objektumon Iévé anyagok szama meghaladja az
50 darabot. Ha az ,Igent” valasztja a letdltés hosszabb id6t vesz igénybe, és késébb akadalyozhatja a munkat. Ha a

.,Nem” lehet6ségre kattint az objektum letdltédik ugyan, de csak egy anyaggal.

Uzenet

2 | Az objektum 290 anyagot tartalmaz.

Folytatja?

)

sz |

P/ Ahaszndlata jelentosen lelassithatja a projekten valé munkat!

Nem valasz esetén az anyagok nem toltédnek be!

Nem

J

i Igen

Mentse el a projektet. ,4_Kiss_Istvan_Nappali_nagy_objektum_2.pro” néven.

A mérete:
1_Kiss_lstvan_Mappali.pro

2_Kiss_lstvan_Mappali_folia.pro

12 766 KB

20156 KB

3_Kiss_|stvan_Mappali_3Dtest.pro 37001 KB
4 Kiss_|stvan_Mappali_nagy_objektum.pro 29 210 KB

4_Kiss_lstvan_Mappali_nagy_ochjekturn_2.pro

33 665 KB

A projekt méretének csokkentése érdekében tordini kell a felesleges, nagy fellletszamu és a sok anyagot tartalmazo
objektumokat a projektbdl. Ezeket a tulsagosan komplex objektumokat egyszeriien lehet megkeresni és tordini.

Aktivalja a 3D ablakot.

Kattintson a Meniiszalag/ Méretezés/ Mérés/ Elemlista opcidra.
A felugré ablakban lathatja az 6t legtobb memoriat foglalé és az 6t legtobb anyagot hasznal6é objektumot. Itt

lehet8sége van az azonnali térlésre. Ha nem tudja névrél, hogy melyik az az objektum, ,A kivalasztott elem megmutatasa’

lehet8séggel megjelenitheti a testet. Jelenleg mind a két kategdriaban a let6ltott objektumok a legnagyobbak. Térdlje

azokat.

s ARCH|INE.X
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Helyfoglalas informacio (]

Tulajdonsag Erték A
| A legtdbb memériat foglalo testek:|

Elem azonositdja: [3D=2944] [2D=2799] I 31145[KB] (3D feldlet: 76434) (Objektum: Baccarat Ze. I

Elem azonositdja: [30=3792] [2D=4087] 2750[KB] (3D felulet:8781) (Objektum: almohada 3d)

Elem azonositdja: [3D0=3880] [2D=12947] 2750[KB] (3D felulet:8781) (Objektum: almohada 3d) —
Elem azonositdja: [3D0=3877] [2D=12576] 2750[KB] (3D felulet:8781) (Objektum: almohada 3d)

Elem azonositdja: [3D=3759] [2D=3724] 2750[KB] (3D felulet:8781) (Objektum: almohada 3d)

|A leqtobb anyagot hasznalo elemek:) =
Elem azonositdja: [3D0=93] [2D=2335] 290 (Objektum: kettle, teapot, YaitHuk) |

Elem azonositdja: [3D=3739] [2D=4858] 9 (Objektum: NEG TV Tel)

Elem azonositdja: [3D=584] [2D=2799] 7 (Objektum: Baccarat Zenith Chandelier crystal)

Elem azonositdja: [3D=3794] [2D=4138] 6 (Objektum: candle11) R
Elem azonositdja: [3D0=3975] [2D=152] 5 (Fodém) -
< | 1] [ »

[ A kivdlasztott elem megmutatasa ]l [ A kivalasztott elem torlése ] [ Bezaras ]

e Ellendrizze ismét a ,,3D épitése” lehetéséggel a felllet szamot. A nagy méreti objektumok torliésével az eredeti 181.060

darab 3D feliilet lecsokkent 132.443 feliiletre.

e Mentse el a projektet a ,Mentés maskeént...’ lehetéséggel ,4 Kiss_Istvan_Nappali_nagy_objektum_torolt.pro” néven.

Objektum kényvtar tisztitasa

Erdemes Objektumkdzpontban levé objektum kdnyvtarat is megtisztitania a mar letdltétt tal nagy feliiletszama modellektd!,

hogy a kdvetkezd projektben ne hasznaljuk azokat.

Ehhez ad segitséget a Fajl menii — Eszk6z6k - Objektum kényvtas tisztitasa utasitas.

l=1=r-%2)

EEDC

Q

XCOD 2 WA == g7 s

Uj projekt Q Rajzmentések visszakeresése

Projekt megnyitdsa x Projekt tisztito

Projekt mentése Objektumnkanyvtar tisztitdsa
8"

Projekt mentése, mint...

Bt P =) Google Drive, Microsoft OneDrive - kijelentkezés
Import ... 4 g Licenc asszisztens
Export »
Hivatkozds 4
Opciok
Eszkozok 4
s

Google Drive, Microsoft OneDrive - projekt letdltés

A Objektumkonyvtar tartalmat egy parbeszédpanel sz(iri, és az elemeket méret vagy datum szerint sorolja fel.
A jobb oldalon 1évé listaban dsszegyUjtheti a tordlni kivant elemeket, majd térélheti azokat.
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[0 Objektumkdnyvtar tisztitésa 4
Rendezés bonyolultsdg szerint ~ Listafajl Ietrehozasa Tarlés

A& leghbonyolultabb objektumok: Térdlni kivant objektumok
Mév Objektum bonyal... I Méw Objektum bonyolultsa. ..
rattan tarold kosar 445326 (Extran... rattan tarolo kosar 445326 ( Extra nagy )
Rug 272872 (Extran... Rug 272872 ( Extra nagy )
DINING SET 254552 (Extran... Fonott dekor 250486 { Extra nagy )
Fonott dekor 250486 (Extran... Amaretto barszék Sicis 215167 ( Extra nagy )
sarokkanapé kb 230%1590 220165 { Extran...
Amaretto barszék Sids [ .
Kadparavan 100x150 208908 (Extran... .
Hansgrohe Croma Select Showerpipe 203040 { Extran...

B Blénézet - engedélyezve

Feliiletszam sziirés a 3D Warehouse oldalon
A nagy felliletszamu objektumok kisz(irésében a 3D Warehouse oldal is segit.

A keres6 sz6 beirasa utan, valassza jobb oldalon a Sz(irést:
A polygon Count-nal allitsa be a maximumot 50 K-ra.

Ekkor az oldal csak a maximum 50.000 poligonnal rendelkezé objektumokat jeleniti meg. igy a feleslegesen nagy
fellletszamu objektumok, amiknek a letdltését az ARCHLine.XP nem ajanlja, nem fognak megjelenni a listaban.

@SDWarehouse =
-l .

O All Results =
Products
Models

Category

All Categories N

Subcategory

category to be selected v

File Size

All File Sizes v

Polygon Count

Up to 50K v

Snecialtv Filters >

¢ ARCH|INE.ZX
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4.8.3. Nem hasznalt anyagok torlése a projektbdl

Amikor torél egy tobb szaz anyagot tartalmazé objektumot a Objektumkézpont
projektbdl, az objektum ugyan kit6rlédig, de a tobb szaz felesleges

anyag minden esetben ott marad az Anyagok/Projekt kdnyvtarban.
Igy nagyobb projekteknél akar tébb ezer anyag is lehet, ami jelen Q | l

van a projektben, ndveli a projekt méretét, lassitja a munkat, de nem
hasznaljuk 6ket. Ezeket az anyagokat minden esetben t6rdini kell. M | Anyagok  Projekt

e Valassza az Objektumkdzpont/Anyagok/Projekt mappat. It <<Vissza | 409 Elem
lathatja, hogy jelenleg a projektben 409 darab anyag szerepel. | Modellek | Mérkak

A torlést az Anyag tisztitassal végezziik el. - -
o Mentse el mas néven a projektet. A projekt Uj neve legyen
.D_Kiss_Istvan_Nappali_tisztitott.pro”.

Azért kell elmenteni a projektet mas néven, hogy sziikség esetén
vissza lehessen allitani az eredeti allapotot. *3 *3(1) *3010)

e Ahhoz, hogy az anyagtisztitast el tudjuk végezni, lépjen ki a F F F
projektbdl és nyissa meg Ujra.

e \Valassza a Fajl menii /| Eszk6z6k / Projekt tisztité opciot.
o Vdlassza ki a Nem hasznalt anyagok kategoriat. A k6zéps6, Elemek

ablakban megjelennek a nem hasznalt anyagok. *3(100) *3(101) *3(102)
o Jeldlje ki az elsd és az utolsé elemet a SHIFT gomb lenyomasa

mellett, majd a nyillal helyezze &t azokat a Tor6lhetd elemek kdzé. F F F

A Projekt tisztitoban a nem hasznalt anyagokon kiviil mas elemek /

torlésére is van lehet6ség, akar metszetek, nézetek, vagy

kimutatasok térliésére is. ==

e OK-val fogadja el a beallitasokat, hogy a program kitérélhesse a Siliz) S Ll SAl]

nem hasznalt anyagokat. Fﬁ
=

—_

*3(108) *3(107) *3(108)
F F F /,,/,:

" 2%

*3(109) *3(11) *3(110)

F F& F

—

*3(111) *3(112) *3(113)
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4.9.

4.9.1.

W' Projekt tisztité

Stllusok - Minden projektben elérhetd (3)

Kategdrisk lemek Torolhetd elemek
2D rajz (0) Color_AD5 (4 kB) Térlésre kijeldlt elemek
Metszet és homlokzat (0) Yellow Trans (4k8) % Anyagok
o Croisillon (5 kB)
Myomtatasi terviap (0]
yomiatési tervizp (0) SketchUp defauit back (4kE) Natural_pine
Hangulat montazs (0) Vellow Solid (4 kB) Eléregyartott beton
3d nezet (1) Nincs anyaga(3) (4 kB) Fage
Hivatkozas CAD f&jlra (0} Nincs anyaga(4) (4 kB) Kavékrém
| <0 |k Nincs anyaga(s) (4 kB) ZBR422
I | sum sz202
CimReR (0] GELATO F-4021
Kimutatasok (0) White Wallpaint
Stilusok - Csak ebben a projektben elérhetd (12) Szirke

Beton 3

Fehér mennyezet
| Vasbeton

Parguet_wood_08
Vasbeton{1)
Subsurf

Teljes méret: 1.44MB Eltavolités a listabdl Lista tritése

VR ¢ N

A projekt tisztitdsa az OK gomb lenyomdséval kezdddk meg.

Ellenérizze ismét a projektben 1évd anyagok szamat az Objektumkoézpont/ Anyagok/Projekt lehetéségre
kattintva. Az eredeti 409 elemrdl a projektiink lecsdkkent 103 elemre. A torolt anyagok feleslegesen novelték a
projekt méretét.

Objektumkézpont o

U _ji‘ Maérkak

I: Anyagok Projekt

<<Vissza | 103 Elem

N

Jol latszik, hogy ezek utan a Iépések utan az eredeti 46 MB méret fajlunk a tisztitast kdvetéen 25 MB-ra csokkent, ezzel
kisebb helyet foglalva el a szamitégéplnk hattértaran.

WJ Kiss_lstvan_Nappali_4_nagy_objektum.pro 46 749 KB
“J Kiss_lstvan_MNappali_4_nagy_objektum_torolt.p... 39 850 KB
“ﬂJ Kiss_Istvan_Nappali_5_tisztitott.pro 25 739 KB

Ha ezeket a lépéseket koveti, akkor minden projektje atlathatd, visszakdvethetd lesz, és a projektjében (a szamitdogép
teljesitményétdl figgéen) gyorsan, fennakadas nélkil tud dolgozni.

Tippek az informatikai problémak elkeriulésére 10 pontban

A kész projekt altalaban nagy méreti, tébb szaz Mb. lehet a mérete. Elkészitése soran tobb olyan informatikai probléma
fordulhat el6, amik jelentésen nehezitik a feladat megoldasat:

Ezért javasoljuk, hogy minden projektnél az alabbi 10 pontos listat nézze végig és ellenérizze, hogy Onnél nem
jelentkezik-e a probléma. Tobb pont ismerds lesz, amelyeket a 4.8. Nagy projektek kezelése a fejezetben néztiink at.

A szamitogép megfelel-e az ajanlott rendszerkovetelményeknek?

Az ajanlott konfiguracio alkalmas a nagyméretl vizsgamunka elkészitéséhez. A minimalis kdvetelményeknek megfelelé
szamitdgép a tanfolyam soran a példa projektek elkészitésére vald, de nem vizsgamunkahoz, nagy projektekhez.

A kevés meméria (RAM pl. 4 GB) az ,Elfogyott a memaria” tipusu elszallashoz vezethet.

A program ilyenkor az alabbi lizenetet mutatja: ,A rendszer nem felel meg az alkalmazas futtatasahoz sziikséges
minimalis memoriasziikségletnek. A kevés memoria kiszamithatatlan viselkedést eredményezhet.”

&% ARCH|[INE.&
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A DxDiag eszkézzel ellenérizheti a szamitogépe paramétereit.
A Windows start ikonra kattintva, irja be a keres6be: dxdiag

Q dxdiag]|
@ Alkalmazasok Dokumentumok Web Beallitasok Mappak Fotok >

Legpontosabb egyezés

l dxdiag

Parancs futtatasa

Keresés a weben dxdiag
Parancs futtatasa
Q dxdiag - Tovabbi talalatok 5
megtekintése
€ DirectX diagnosztikai eszkéz = >

Rendszer |1 képemyd 2 képemyd Leképezés 1.hang 2 hang Bemenst

Ez az eszkoz részletes jelentést ad a rendszeren taldlhatd Direct¥ dsszetevdkrdl és ilesztdprogramokrdl.

Ha tudja, hogy melyik teriilet okozza a problémat, akkor kattintson a fent [dthatd filek kézul a meafeleldre, Elenkezd esethen a Kovetkezd
oldal” gombot megnyomva egyesével megnézheti az dsszes lapot.

Rendszerinformacic

Aktudlis datumfidd: 2024, julius 30., kedd, 17:38:05
Szamitdgépnéy: DESKTOP-477PAS1 %
Operacios rendszer: \Windows 11 Pro 64 bites (10.0, buildszéam: 22631)
Myelv: magyar (terdleti bealitas: magyar)
Rendszer gyartdja: Micro-Star International Co., Ltd.
Rendszer tipusa: Katana GFe6 120D
BIOS: E1584IM5.110
Processzor: 12th Gen Intel(R) Core(TM) i7-12700H (20 CPUs)
Memaria: 32768MB RAM
Lapozdféjl: Haszndlatban: 9592MB, szabad: 24925MB
Direct¥-verzid: Direct¥ 12

[ wHOL digitdlis aléirdsainak ellendrzése

[ | DxDiag 10.00.22621.3527 64 bites Unicode Copyright © Microsoft. Minden jog fenntartva.

Suigd Kovetkezd Minden adat mentése. .. Kilépés

4.9.2. Integralt videdkartya

Az integralt videokartya nem ajanlott, javasolt a dedikalt videdkartya. Ellenérizni kell a videdkartya driver datumat. Ha 1
évnél régebbi, akkor ajanlott a frissitését letdlteni.
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@ DirectX diagnosztikai eszkdz — X
Rendszer 1. keépemyd 2. képemyé‘l. hang 2 hang Bemenet
Eszkiz llesztéprogramok
~
MNévy NVIDIA GeForce RTX 3050 Ti Laptop GPU Fd illesztdprogram: nvidumdzx.dil, nvidumdsx.dil, nvidumc
Gydrtd: NVIDIA Verzig: 31.0.15.3179
Processzor tipusa: NVIDIA GeForce RTX 3050 Ti Laptop GPU Datum: 4/25/2023 02:00:00
DAC tipusa: Integrated RAMDAC WHQL embléma:n/a
Az eszkiz tipusa: Csak leképezésre alkalmas megjelenitdeszkiz Direct3D DDL: 12
(sszes memdria: 20212 MB Szolgaltatds 12_1,12 0,11 1,11 _0,10_1,10_0,
Kijelzémemdria 3978 MB Tllesztéprogram tipusa: WDDM 2.7
Megosztott memdria: 16234 MB vl £ >

Directx-szolgaltatdsok

DirectDraw-gyorsitdés: Engedélyezve
Direct3D-gyorsitds: Engedélyezve

AGP-mintdzatgyorsitds: Engedélyezve

Megjegyzések

*  Nincs probléma.

Sigo Kovetkezd Minden adat mentese... Kilepes

4.9.3. Van-e elegendé hely a C:\ meghajtéon?

4.9.4.

Ha kevés a hely a C:\-n, akkor a Windows mik&désében léphet fel probléma. A Windowsnak a gyakorlatban legalabb 10
GB szabad helyre van sziiksége. A C: meghajtd ajanlott mérete legalabb 100 GB.

Ha nincs elegendd hely a meghajtén, a projekt mentése megszakadhat. A program errél lizenetet kild.

llyenkor a szamitogépet tisztitani kell, pl. Lomtar térlése. Tovabbiak itt: Lemezterilet felszabaditasa a Windows
rendszerben

Az ARCHLine.XP projekt mentési mappaja a OneDrive-on van?

Az ARCHLine.XP nem tud 100 %-os biztonsaggal projektet menteni, ha a fajl olyan mappaban talalhaté, amely OneDrive
fajltarold szolgaltatassal szinkronizalddik. Ezért kimondottan nem ajanlott. A projekt mentése megszakadhat.
Tovabbiak itt: Onedrive mentési korlatozasok

A projekt készitése alatt rendszeresen ellendrizni kell a kbvetkezbket:

495. Tavoli elem

A nagy tavolsagban (t6bb km) levd elemek szamitasi pontatlansagot okoznak és a munka kdzben hiba Iéphet fel. A tavoli
elemekre a program figyelmeztet.

Tiinetek:

1. Optimalis nézetben az alaprajz nem lathat6 az alaprajz ablakaban
Ok: az alaprajz egyes elemei messze vannak az origotol.

2. Axonometrikus nézetben a 3D modell csak egy kis pont
Ok: egyes elemek tavol alinak a modell tébbi részétél 3D-ben.

3. Rossz textura mindség 3D nézetben, az elemek nem valaszthatok ki 3D-ben stb.
Ok: a modell messze van az origotol.

4. Az elemek nem valaszthatok ki 3D-ben
Ok: a modell messze van az orig6tdl, vagy a DirectX11 helyett a DirectX9 van beallitva az Opciok — Megjelenités
Beallitasa részben.

5. A képi falnézet Ures sziirke teriiletet eredményez

&% ARCH|[INE.&


https://support.microsoft.com/hu-hu/windows/lemezter%C3%BClet-felszabad%C3%ADt%C3%A1sa-a-windows-rendszerben-85529ccb-c365-490d-b548-831022bc9b32
https://support.microsoft.com/hu-hu/windows/lemezter%C3%BClet-felszabad%C3%ADt%C3%A1sa-a-windows-rendszerben-85529ccb-c365-490d-b548-831022bc9b32
https://help.archlinexp.com/hc/hu-hu/articles/4403015710609-OneDrive-ment%C3%A9si-korl%C3%A1toz%C3%A1sok
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Ok: az alaprajz egyes elemei messze vannak az orig6tol, vagy a perspektiv nézet targy pont tavol van a kameratol.

Ha ez a tavolsag esetleg tobb km, akkor szamitasi pontatlansag kévetkezik be.
A DirectX 11 egyszeres pontossagu szamabrazolast hasznal (NEM dupla pontossagut!). Ez azt jelenti, hogy nem lehet
pontos mm-ben és egyszerre tébb 100 km-en.

Ezért ellendrizni kell, hogy van-e tavoli elem:

az alaprajzon,

a 3D ablakon,

vagy a perspektiva targya tavol van-e, esetleg a modell tavol van-e az origo6tol?

Tovabbiak itt: Rendellenes viselkedés a navigacidban és a megjelenitésben

4.9.6. A modell feliiletszama meghaladja-e a 2.000.000 felliletet?

Erre a program figyelmeztet. A nagy fellletszamu modellek a gép teljesitményétél fliggben lassitjak a munkat. 50.000
feluletszam feletti objektumok importalasakor a program figyelmeztetést kiild. A projektben levé nagy fellletszamu
elemekrdl lista kérhetd. Az extrém nagy fellletszamu elemeket érdemes tordini a projektbdl. Ajanlott a foliak hasznalata.
Nagy fellletszamu dekoracids elemek megjelenitéséhez az ARCHLine.XP LIVE programot ajanljuk.

4.9.7. Vannak extrém nagy felliletszamu elemek az Objektumkonyvtarban?

Hasznalja az Objektumkdnyvtar tisztitot!
Az extrém nagy felliletszamu elemeket nem csak a projektbdl, de az Objektumkdnyvtarbol is érdemes kitdrolni, igy
elkerllhetd, hogy legkdzelebb hasznélja a kévetkezd projektben.

4.9.8. Van-e 50-nél tobb anyagot tartalmazé objektum a tervben?

Ezekrél lista kérhetd, ajanlott tordlni 8ket. Az ilyen objektumok elsésorban jatékprogramokhoz késziltek, ahol minden
fellletdarabhoz egy sajat textura tartozik. Az ilyen objektumok letdltéskor figyelmeztetést kild a program, mert a
hasznalatuk soran a CAD/BIM programok miikédésében hiba léphet fel.

4.9.9. A projektben levé nem hasznalt anyagok szama meghaladja a szazas

nagysagrendet?

Ekkor érdemes tisztitani a projektet mert a legtobb esetben az el6zbleg letdltott, de mar nem hasznalt, feleslegessé valt
objektumok anyagai halmozdédnak fel. A magas anyagszam nagy memdria foglalasa miatt (1000 felett) a munka kézben
hiba léphet fel. A magas anyagszamrodl figyelmeztetést kiild a program.

4.9.10. Az ARCHLine.XP program figyelmeztetést kiildott az el6bb emlitettekbdl?

Komolyan kell venni, és el kell haritani az okot!

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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5. Workshop: Konyha- és tarolébutor tervezé

Ezen a workshopon elsajatithatja az ARCHLine.XP Butortervezdjének hasznalatat, mellyel kbnnyedén készithet egyedi
konyha- és tarolobutorokat. A kdvetkezd pontokat érintjuk:

X3

¢

Kilénbdz6 frontok hasznalata egy korpuszon bell
Rejtett fogantyus frontok elkészitése

Egyedi formaju, ives zaréelem elkészitése

Egyedi formaju, ives munkalap elkészitése
Dokumentécio készitése

X3

¢

o,
o

o,
o

o,
o

A workshop videdanyaga itt nézhet6 meg:
Kézépfoku Tanfolyam 2024

Ismétlés

A workshop megértéséhez és elsajatitdsahoz szilkséges a Butortervez8 készség szintl ismerete. Miel6tt elkezdi,
ismételje at az Alapfoku tanfolyam - 4. lecke: Konyha tervezést, melynek projektjét megtalalja az Alapfoku tanfolyam fajljai
kozott.

Az ismétléshez vided anyagokat itt talal: Alapfoku Tanfolyam 2024

Inditas
¢ Inditsa el az ARCHLine.XP programot. . _—
e Kattintson a Projekt megnyitasa gombra. Fa | P S NG/ 4
e Valassza a Dokumentumok\ARCHIineXP [ Giprojekt
:} Projekt megnyitasa Ctrl+0
E Projekt mentése Ctrl+5

E Projekt mentése, mint...  Ctrl+5Shift+5

EIM »

Import ... r

Draw\2024\Kozepfoku_Tanfolyam\5_Konyha_es_tarolobutorok_tervezese\01_kozepfoku_konyha_tervezes_start
e elnevezés fajlt.

Projekt mentése

o Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet.

e Valassza a Fajl | Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét, és a helyet, ahova menteni
szeretné.

5.1. Fidkok hozzaadasa, frontok cseréje

A workshop soran a betdltétt projektben Iévé konyhat fogjuk atalakitani.

&% ARCH|[INE.&


https://www.archline.hu/beiratkozas/tanfolyamok/k%C3%B6z%C3%A9pfok%C3%BA-tanfolyam-2022/letoltesek
https://www.archline.hu/beiratkozas/tanfolyamok/alapfok%C3%BA-tanfolyam-2022/letoltesek
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e Kattintson arra a magas szekrényre, amelybdl hianyoznak a fiokok és Iépjen be a szerkeszt6be.

o A szerkeszt6ben kattintson az Osztasok flilre és adjon hozza egy vizszintes osztast. Miel6tt a zéld pipaval elhelyezi az
osztast, gy6z6don meg réla, hogy a Csak osztas, polc nélkiil opcié legyen bekapcsolva.
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Korpusz n
(@ Alsé lap

f‘ Front

[ Oldallap

@ Hatlap

G Oldallap

G Tetélap

iee e v I
50% 7 | [JFelosztés a fronton
‘ C ‘ 7 ; B
|0.34m ‘ |0‘34m | .
chb Tobb e 5 =
Abiitor tetejétdl: A biitor aljatsl: Egyedi eltolds
1.64m 0.36m -
I @ Csak oszts, polc nélkil I [
Geists [ Automatikus frissités a lapon o lI] Mégse

Kattintson a fels® osztasba és adjon hozza egy fidkot egy fronttal, majd ismételje meg ezt a Iépést az alséosztasban
is.

Korpusz n
(@ Alsé lap
@ Front
@ Polc - Vizszintes
& Polc - Vizszintes
@ Osztss - Vizszintes

Fiék - Egy fiok
(g | Oldall ttal

(@ Hatlap
(@ Oldallap
@ Tetslap

dae EEeE v Ba 8] o1 8 4]

(@ Rézéréds
- to @e

Egyfisk | Tobbszoros  Fidkok
1 @ Egyfidk  Tobbsz6rss| gonttal | fronttal  kozas front

Ejl Wj Nyitds mértéke (%)
o &'
L]
—=
i Automatikus frissités a lapon O" II' ‘?

A bal oldalt talalhato nyilakra kattintva, valassza ki az Ujonnan hozzaadott fols6 fidkot és a fliggbleges fllek kdzil a
harmadikon allitsa be, hogy az alapértelmezettél eltérd fronttal rendelkezzen ez a fidk.

W 9B Ve EEFEE | B H[] (=]

| [ Alapérteimezett bedlita
112 Elrejteés l
lg‘ O Eredeti méret
koris front
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A jobb oldalon talalhaté kék plusz segitségével keresse ki a konyvtarbdl a Wood11 frontot, majd az OK gomb
megnyomasaval zarja be a dialégot.

Valtoztassa meg tovabbi harom elem egy-egy frontjat a Wood11 frontra. Ehhez valassza ki az elemet és lépjen be a
szerkeszt6be. Az ajtok filon valassza ki a modositando frontot, majd az elébb tanult modszerrel allitsa at
alapértelmezettrél a kivant frontra.

ALT + kattintassal kbnnyedén navigalhat a kivant frontra.

N
N

Eredményként a képen lathatohoz hasonlo végallapotot kell kapnia.

. Front létrehozasa rejtett fogantyuval

A modern konyhakban gyakran alkalmaznak a hagyomanyostdl eltéré megoldasokat a fogantyu kialakitasara. Az
ARCHLine.XP lehet6séget biztosit ezeknek a megvaldsitasara.

A Butorfront tervezd rendkivil rugalmas eszkoz, amivel megadhatjuk a front formajat, és profilokat vaghatunk ki
vagy bele, illetve adhatunk hozza, hogy minél egyedibb darabokat hozhassunk létre.

Inditsa el az Interior fiilrél a Tarolébutorok csoport kdziil a Butorfront parancsot.

A front szinének valassza az Old_ashtree nevii anyagot.

Valassza balrol az 6todik fulet, a Kivont profilt. Ennek a funkcionak a segitségével megadhatunk egy eldinézeti profilt,
(amit a bal oldali elsé fulon lehet kivalasztani) amely mentén a kdvetkezd filon kivalaszthatd keresztmetszeti profilt végig
vezeti a program.

Valassza a Vizszintes 1 nevi profilt eldInézeti profilnak.

A jobb oldalon talalhaté értékek a profil tavolsagat jelzik a négy szélétél a frontnak. irja at a felsé értéket 0-ra, majd
kapcsolja ki az azonos oldalak opciot és oldja fel a legalso lakatot. A két oldalsé érték fixalasaval érhetjik el azt, hogy
minden méretl korpuszra illeszkedni fog a frontunk és a fogantyd nem fog véget érni egy adott hosszon, hanem
alkalmazkodik a front méretéhez és mindig a szélétdl a széléig fog terjedni.
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Butorfront

06 =i ) A

Nincs listdzand6 elem!

@ & B &L

L
-
I | Euroline
O

=0 U

F‘jgg‘:'eges Ovilis

Porto Slingo

Verona

& Szélesség Azonos oldalak
R
o e e
Vizszintes 1 0 = [a]
E)
p e T
Atméretezés v [+

Kivont profil

[ Automatikus frissités a lapon

o [ ]

Mégse

Ezutan valassza ki a keresztmetszeti profilt. Ez egy egyszeri téglalap lesz. Kivalasztas utan, kattintson a jobb oldali
fogaskerékre, hogy belépjen a tulajdonsagai kézé. Itt allitsa be a méreteit: szélesség: 0.04 m, magassag: 0.02 m. Az
abran a bal fels6 sarokban |évé referencia pontot valassza ki. Ez a pont adja meg, hogy a keresztmetszeti profil melyik
pontjanal fogva csatlakozik esetben az el6Inézeti profilhoz. (A megfelelé pont minden helyzetben mas lehet, kisérletezni
kell az adott szituacié fliggvényében.)

Ez azért fontos nekiink, mert kivonni akarunk egy profilt a frontbdl, hogy aztan a helyére egy masikat illessziink, ami majd
a fogantyu lesz. Ahhoz viszont, hogy ez a front bennfoglalé dobozan belll legyen, el6szor ki kell vonnunk beléle egy
fogantyu profilnyi darabot, hogy a masik profilnak (fogantyu) helyet készitsiink, és majd a késébbiekben nem légjon tul a

front tetején.

Profil elhelyezés

=1 faull c
:ﬂ 0T =N
2 o i
pl 1] i
- - |

Profil kivalasztasa Ujrarajzolas

Mév Erték

Magassag [0.001 - 100 m ] 0.02

Szélesség [0.001- 100m ] 0.04

Téglalap
Tikrozés - X
Titkrozés - Y
Forgatds

[ Ardny megtartisa

I0.04m I iU.UZn‘I I

[ o ]

Mégse

Zarja be a profil tulajdonsagait és gy6z6djon meg réla, hogy a zéld szinnel jelzett profilok mindegyike a fronton belul
talalhatd, majd kattintson a jobb als6 sarokban lévé pipara.

s ARCH|INE.X
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¢ Kattintson balrdl a hatodik fiilre, a Hozzaadott profilra. Ez az utasitas is ugy miikddik, mint az el6z6 fiilon elérhetd Kivont
profil, azzal a kiilbnbséggel, hogy ahogy a neve is sejteti itt hozzaadhatunk egy adott Gtvonalon egy profilt.
Valassza ki a Vizszintes 1 nev( profilt el6lnézeti profilnak és ugyanugy allitsa be, mint az el6z8 utasitasnal.
Ezutan a bal oldali masodik flilon valassza ki keresztmetszeti profilnak az Aluminium 2 nev( profilt. Kattintson a
fogaskerék ikonra, hogy megnyissa a tulajdonsagait. A méretein nem kell valtoztatni, csupan a fogdpontjat kell athelyezni
a bal f6ls6 sarokba.

Profil elhelyezés n
ﬁ |j 7 1 Aluminium 2
| Tukréizés - X |
| Tikrézés - Y |
e o1 I
@0 | Forgatas |
[ arény megtartisa
Gtlassdn: -
ﬁg —- £ q: Magassag:
= = [0.04m | [o02m
Profil kivalasztésa Ufrarajzolés ]
Mév Erték
Szélesség [0 -n.a. m] 0.04
Magassag [0-n.a. m] 0.02
[ oK |
A

¢ Bal oldalon a harmadik fulon allitson be egyedi anyagot a hozzaadott profilnak, majd a zdld pipat megnyomva helyezze el
a frontra.

o A kész frontot az utolsé filon mentse el mas néven: front rejtett fogantyu feldil koris.
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Alternativ front variaciok létrehozasa

Ahhoz, hogy a konyhaban a fogantyuk helyzetét és a frontok szinét varialni tudjuk alternativ variaciokat kell 1étrehozni a
fentebb elkészitett rejtett fogantyuval rendelkezé frontbal.

Hozza létre a rejtett fogantyus front Fall szinG alternativajat gy, hogy az elsé flilon 1évd, bal oldali filek kozil kivalasztja
a masodikat és ott a front anyaganak a Fall szint valasztja.

Butorfront n

» Hozzaadott profil
» Kivont profil

B8 isinsnt] (3] [ 8| [w][8l 2] [A]<

»oFe

<Corrogge 3 Sabbia Sabbia WL p
Shiny> =i Ofeg koris frosted glas stained bee Rl Q
Anyag irdnya 0° v
Eloinézeti profil Automatikus frissités a lapon O Mégse

Ezutan mentse el mas néven a frontot: front rejtett fogantyd feliil wenge

Készitse el ennek a két front valtozatnak azt a verzidjat is, amikor a fogantyd nem folil, hanem alul helyezkedik el. Ezt
legegyszeriibben ugy teheti meg, ha mentés utan a kivont és hozzaadott profil helyzetét megvaltoztatja.

Lépjen a Kivont profil flilre és oldja fel az eldInézeti profil zarolasat félul és kapcsolja be a lakatot alul.

' [] Azonos oldalak

0.6m Oom

Magassag g

& (om__~]
g | Mizszintes 1 & M\i‘
- [a]

Profil atméretezés

Atméretezés ~

am V|

Automatikus frissités a lapon LY oK Mégse

Ezutan helyezze at a fent tanult médszerekkel a keresztmetszeti profil referenciapontjat a jobb folsé sarokba a bal oldali
masodik fllon, a fogaskerékre kattintva.

s ARCH|INE.X
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Profil elhelyezés n
j' [11 L’? Téglalap
Tokrézés - X
Tokrozés -
112 i} g
Forgatas
[ arény megtartisa
L -0 A& Szélesséq: Magassag:
- = = [0.04m | [oozm
Profil kivélasztasa Uirarajzolas
Mév Erték
Magassag [0.001-100m ] 0.02
Szélesség [0.001- 100 m] 0.04
I QK | Mégse
o Ezeket a mlveleteket ismételje meg a hozzaadott profillal is,
a kovetkez6 fulon. Objektumkézpont oo
¢ Mentse el mas néven a frontot: front rejtett fogantyu alul - —
wenge | front rej a, || Markak |
e Ezutan az els6 flilon szinezze vissza a frontot az # ) Objektumok

Old_ashtree anyagot hasznalva, majd mentse el mas néven
az utolsé fulon: front rejtett fogantyd alul koris.

Utolso lépésként cserélje ki a konyhabutorok frontjait a
megfelelékre. Ezt megteheti ugy, hogy az
Objektumkdzpontbdl csupan fogd és vidd modszerrel
rahuzza a konyhabutorra, ez azonban csak az |
alapértelmezett frontokat fogja moédositani. Ha egy P
alapértelmezettdl eltéré frontot szeretne moédositani, a Frontrejtett  Frontrejtett  Frontrejtett  Front rejtett
Butortervezdben a megfelel6 frontot kivalasztva teheti meg.  fogantyu alul fogantyi alul foganty feld fogantyu felu

<<Vissza | 4 Elem &

Az ives elemeknél modositanunk kell a lapkapcsolatokon ahhoz, hogy a rejtett fogantyu ne vagjon bele az oldallapokba.
e \Vaélassza ki az ives elemet, majd lépjen be a Tulajdonsagaiba.

e Lépjen a lapkapcsolatok fiilre, és a nyilak segitségével keresse ki a két modositando élt. A kapcsolatot moédositsa Sarok
illesztésre.
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Korpusz n
[ B [ 0] ® Als6 lap

® Front

i Oldallap

® Hatlap

i Oldallap

] Tetolap

‘.ﬂ r.ﬁﬁ rf r r

Razarod Alazarod|l Sarok
<] 6 illesztés

Egyedi

Kattintson egy kék vonallal jelolt élre, ha egyedi lapkapcsolatot akar megadni.

Lapkapcsolatok [] Automatikus frissités a lapon QO ‘ | oK | l Mégse

e Mentse el a modositott elemet a Mentés gombbal, hogy felllirja az eredeti korpuszt.
e Moddositsa a lapbeallitasokat a mellette Iévé ives elemen is, majd mentse el a butort.

. ives lezaré elem létrehozasa

Az ARCHLine.XP-ben lehetésége van egyedi formaju butorokat Iétrehozni. A példankban ives lezar6 elemet fogunk
késziteni az alaprajzon kék vonallal kijelolt részre.

Inditsa el a Korpusz parancsot a MenUlszalag Interior flilén talalhatdé Tarolébutorok parancsok koziil.

Elsé Iépésként allitsa be a korpusz alapértelmezett frontjat a masodik fiilon. Ez legyen a front rejtett fogantyuval 01 —
koris.

Az alapértelmezett fogantyut kapcsolja ki, mivel a valasztott front eleve rendelkezik beépitett fogantyaval. Ezt bal oldalon a
masodik fulon teheti meg.

Alapértelmezett front és

fogantyl, az &sszes ajtdra, . i
fibkra és beépitett konyhagépre @ ‘@ T T
érvényes, Az adott alkatrész

lapjan ettdl eltérd egyedi

EI Eltol3s balra/jobbra
PN o

Eltolas eldre/hatra
A

frontokat és fogantydkat is Debba_cabi Debba_cabi Egyenes Egyenes  Gilmore TV  rectangle
valaszthat, net_handle net_handle henger fog henger fog leg handle Eltolas le/ffel
Lo - 2L N Crm—

Forgatas X Forgatés Y Forgatas Z

Fogantydk elrejtése i | o= V| o= ~ | | o= v| [ rikrozés

A harmadik filén allitsa be a korpusz alapértelmezett hatarold lapjait. Ez legyen a ash front.
A hatodik fiilén a korpusz formajat valaszthatja ki. Itt valassza a szabadon definialt opciét. Az ez utan megjelend filén
kattintson a csillag ikonra a jobb oldalon, hogy egy Uj format hozhasson létre.

& ARCH|INE.&
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Korpusz

@ Alsé lap
i@ Oldallap
@ Front
fg Oldallap
ﬁ Hatlap
Q Tetélap

i

oi=) -o\ =

45 corner Arc corpus  Arc corpus  Baloldalt  Baloldalt  Baloldalt
Alap elem

Clossure  Felal ivelt Hatul Jobboldalt Jobboldalt  Konyhai
corner  comer mirr ferdeelem ferdén lecs  iveltelem  shelf wall s elem ferdén lecs ferdeelem ferdén lecs sarokelem V74
=]
@] -—)

Egyedi korpusz format lehet megadni egy objektum kivélasztasaval. A korpusz rasimul az objektum oldalaira. Az objektum csak egy elemet tartalmazhat.
Korpusz formak [ Automatikus frissités a lapon Qo |I| ‘ Mégse ‘

A korpusz Uj formajat a 3D forma eszkdzzel fogja Iétrehozni. Az alap kockat harom vetiileti profiljanak a segitségével
szerkesztheti. Mindig az az aktiv profil, amelyik konturja piros szinii az elénézeti ablakban vagy a hozzatartozé fiil aktiv.
Jelen esetben a fellilnézeti profiljat fogja megadni. Kattintson a csillag ikonra a jobb oldalon, hogy megadhassa a profilt

Forma

eEE (S

i; g
&
o

Cm I IR Prod amméreieats
E Atméretezés v
Mélység [“E ==
' ¥
] i L. Ji
Mogesho @ sons/zs | Teske 2
—
I
Méretek és profilok

[A Automatikus frissités a lapon 0 | II' ‘ Mégse ‘

A parancs automatikusan atvalt az alaprajzi ablakba, ahol rajzolja kdrbe a k6zépsé kék vonalat, ami a korpusz helyét
jeloli.
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ArchKitchen -Default - Féldszint (0 m) -0X |

L Legkdzelebbi pont
7 Hosselisah 042991 m
A Haj 6g 0.1°

e A Menlszalagon kattintson a Bezaras gombra, ha korberajzolta a mintat. A program automatikusan belevagja a feliilnézeti

profilt a kockaba és mdédositja a kivant formara.

Forma

Egyedi €8
profil 60/19/25

Mélység % 2 (- D

I
O @) |+

Méretek és profilok

[ Automatikus frissités a lapon s} El Mégse

Az OK gomb megnyomasaval a program visszavalt a Korpusz dialégba és létre is hozza a butort a formabdl.
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Korpusz n
@ Alsé lap

@ Front

f@ Oldallap

i@ Hatlap

f@ Oldallap

"] Tetélap

5
o

CIENE S

oK llllllllllll i

Egyedi 45° comner Arc corpus  Arc corpus  Baloldalt Baloldalt  Baloldalt Clossure  Feldl ivelt Hatul Jobboldalt Jobboldalt
2 Alap elem
shape corner  comer mirr ferdeelem ferdén lecs iveltelem shelf wall s elem ferdén lecs ferdeelem ferdén lecs

@ _:)E

Egyedi korpusz format lehet megadni egy objektum kivélasztaséval. A korpusz rasimul az objektum oldalaira. Az objektum csak egy elemet tartalmazhat.

Korpusz formak [ Automatius frissités a lapon Qo |I| ‘ Mégse |

e Valtson vissza az elsé flilre és allitsa be a méreteket. A korpusz teljes magassaga 0.85 m, a test magassaga 0.7 m és a
labakhoz rendelt magassag fixen 0.15 m.

¢ A hetedik fiilon egyedi lapbeallitasokat adhat meg. Ez annyit jelent, hogy rugalmasan valtoztathatja a hatarolé lapok vagy
a front tipusat és akar az oldallapbdl is lehet front vagy a tet6lapbdl hatlap. Ez f6leg az ilyen esetekben jo, mint a mostani,
ugyanis a kovetkez6 lépésben modositani fogja a korpusz ives oldallapjat frontta, hogy ajtot lehessen hozzarendelni. A bal
oldalon Iévé nyilak segitségével addig navigaljon, amig az ives oldallap konturja jelenik meg pirosan. Ezutan valassza ki a
Front tipust a lent lathaté tipusokbdl.

Korpusz n
@ Alsélap
Front
g Hatlap
@ Oldallap
i@ Tetslap

W edee e eEEE |\ D 2GR

- 1 Nl

= .! Front | Oldallap  Tetélap  Hatlap  Alsélap

A korpusz oldalanak tipusa meghatarozza, hogy melyik alapértelmezett oldallap tulajdonsag alapjan készil.

T —— L Atoatbus st apen |

o Kattintson az ajté hozzaadasa filre és adjon hozza az ives részhez egy Oldalra nyild ajtét és allitsa a nyitas iranyat
jobbra.
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Korpusz =
(@ Alsé lap
Front
(@ Front
& Aité - Oldalranyls ]
@ Hatlap
@ Oldallap
@ Tetdlap

ENEIE S

E€ -
mgnutnnonom;

E3 Oldalra | Felfelé Nem  Tobbszimy Tobbszsros “
S— @ nyilo Lefelé nyilo nyithaté Gyl Toléajté nyilé Harmonika | @) Jobbra
B3 e

‘ Nyitds mértéke

‘ ]
Ajtok

[ Automatikus frissités a lapon }é‘ E m

Ezutan kattintson a masik frontra és helyezzen el egy nem nyithaté ajtot.

Korpusz n
@ Als lap

@ Front

fa Front

@ Hatlap

@ Oldallap

@ Tetslap

N =

Oldalra Felfelé Nem | Tobbszamy ... Tobbszoros
Lefelé nyil6

€€ .« Ad
EI ‘tl deae -

nyfle nyilé Sl oo 0oe T pe  Hermonika

Ajtok

Bt renissoo (3] [INGCIN] [ ]

Utolsé Iépésként mentse el a kdnyvtarba a korpuszt: ives lezaro elem.
Zarja be a dialégot és helyezze el az elemet.
Eredményként a képen lathatéhoz hasonlé allapotot kell kapnia.
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5.3.1. Ives munkalap létrehozasa

A koévetkez6kben a munkalapot fogjuk Iétrehozni. Annak érdekében, hogy illeszkedjen a konyhabutorra t6bb helyen ivessé
kell alakitani.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot és valassza ki a meglévé munkalapot, majd a Helyi menukébél Komponens médot. A

Komponens méd lehetéveé teszi, hogy az elem mindegyik oldalat rugalmasan tudja szerkeszteni, mozgathatja a
csomopontokat, illetve Ujakat szarhat be.

A

R

Munkalap (ID2D:38) - ‘ 5/5 ’ |

~[sjexs

R

Ly S

e A Komponens médban a csomoépontok mozgatasaval, Gjak beszurasaval, valamint a megfelel6 egyenesek ivessé
moédositasaval igazitsa ra a munkalap konturjat a kék vonalra. Végeredményként a képen lathato allapotot kell kapnia.
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L Z 4 : >
Szélesség sz P 4
] R
— R Fiiggéleges panelek
P &

Vastagsdg i
= Duropal Duropal Duropal Duropal Duropal Fényes Oak walnut 910
172 Black My Brushed Crystal Dark Ant Top Face fehér Hardwoo light wo [Jeal oldali panel
@ [J30bb oldali panel
O T
o oK Mégse

Automatikus frissités a lapon

Meéretek és anyagok

5.3.2. Labazat médositasa
A kovetkezd lépésben a mar meglévé labazatot igazitjuk az uj, ives lezaro elem alé.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot.
Kattintson a lanc utolsé csomopontjara és a megjelend meniibdl valassza a Csomépont mozgatasa opciot
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/ /

]

I T Csomdpont mozgatés I

Hossz médositas
Csomdpont tarlés

Vonal hozzaadas

P N

Kériv hozzaadas

o @

Mozgatds
Masolat mozgatas

Forgatas

g O

Masolat forgatds

Diszléc (ID20:25) ~- ‘ 1/3 }

véx%,}"

o Igazitsa az iv elejére a csomopontot, majd ujra kattintson ra és ezuttal valassza a Vonal hozzaadasa opciét a menlbdl.

/

Csomdpont mozgatas

Hossz modositds

Diszléc (ID2] 3
! Csomépont tarlés 'j ’

Vonal hozzdadds I

Y PN P

Kariv hozzdadas

@

Mozgatds

Masolat mozgatas

Forgatas

g &

Masolat forgatas

e lllessze az Uj végpontot az ives szakasz végére, majd a szakaszra kattintva a meniibél valassza az Atalakitas ivessé
opcidt és igazitsa ra a labazatot az elére megrajzolt, kék segédvonalra.
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AN

Offszet

Offszet mindre

Csomépont besziras

Erintﬁlgge; csomopont beillesztése

Atalakitds ivessé I

d It =

Tarlés

/

5.4. Frontok moédositasa
5.4.1. Fiokok tobb fogantyuval

A tarolobutorok frontjain egynél tobb fogantyu elhelyezésére is van lehetdség, igy kiilénb6zd fogantyukat is hozzaadhat
ugyanahhoz a fiokhoz vagy ajtéhoz.

o Valassza ki a fentebb elkészitett fiokos szekrényt, és lépjen be a szerkesztébe.

e Valassza ki a fels6 fiokot ALT+kattintassal, majd lépjen a vizszintes fillek kozUl a front fllre, és valassza ki a Wood 11
frontot, majd lépjen a Fogantyu fllre.

o Vegye ki a pipat az Alapértelmezett beéllitds melldl, majd valassza ki a rectangle handle foganty(t. Allitsa be az Egyedi
poziciét, és valassza a bal felsé poziciot. irja at az Eltolas le/fel értékét -0,1m-re.

¢ Kattintson a plusz gombra a méasodik fogantyd hozzaadasahoz.

Korpusz
i Also lap
® Front
& Polc - Vizszintes
& rolc - Vizszintes
& Osztés - Vizszintes
& Fiok - Egy fiok fronttal
& Fiok - Egy fiok fronttal
i Oldallap
® Hatlap
® Oldallap
"] Tet6lap
Eeoops e eeee i D | o8 8]z
H #‘ [[] Alapértelmezett bedllitas i i Eltolds balra/jobbra .
[x] @] Dereres — . @ Eltolds elére/hatra
!@‘ a‘ @ [“] Egyedi pozicié henger f hengerf TVleg| |e handle ; k. m ‘ > ‘
®0 O — =
Blooo ‘ ) e s
| 00 O Forgatds X Forgatds Y Forgats Z _ —
x| B [ [ [ ] Cirokenss
Fidkok [“] Automatikus frissités a lapon o [ oK Mégse

e Valassza ki ugyan azt a fogantyut, a poziciét allitsa at a jobb fels® pozicidba, és adja hozza az elgmet a pipara kattintva.
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Heopee e eaee Wb o2 B8

&= . [ Alapértelmezett beallités E Eltolas balra/jobbra

[(erejtés

) Eltolds eldre/hatra
Egyenes Egyenes Gilmore|| rectangl "

henger f hengerf TVleg || e handle 2 k_ « g

[0 |

Eeme

I

Egyedi pozicid

oC ® H Ettolas le/fel
000 : el >
OO0 O Forgatas X Forgatas Y Forgatas Z

T Thiyajeott o v 0° v 0° | Olikrozés V@

Fidkok [~] Automatikus frissités a lapon O Mégse

Az elkészult fogantyukat egy mozdulattal atmasolhatja egy masik fiokra.

o A ket fogantyus fiokon éallva valassza a masolas gombot, majd valassza ki az alsé fiékot, és nyomja meg az az alkalmaz
gombot. A front filén vegye ki a pipat az Alapértelmezett beallitas mellél, és vélass\za ki az Ash frontot.
. - - /

N/

) || [«] Alapértelmezett bedllit
2/2 | Elrejtés

n Eredeti méret
megtartasa

Fidkok Fickok

5.4.2. Frontok szinének moédositasa

Az (j frontok létrehozasa iddigényes folyamat. Van lehet6ség a frontok szinét cserélni egy sokkal gyorsabb megoldassal.

e Lépjen be az Objektumk&zpontba, és valassza az Anyagok — Szinek — Egyebek kategoriat. Keresse meg a Szirke és a
Soététszurke szineket.

e Fogd és vidd moédszerrel hiizza ra az egyik vilagos szind frontra a Szilirke anyagot, és valassza az Egyez6 anyagok
modositasa — mas elemeken is parancsot.

e Valassza ki a Sotétsziirke anyagot és hizza ra a sététbarna frontra. A cseréhez valassza a sziirkénél is hasznalt opciét.

|Objektumkézpont 8 X |/ ArchKitchen Foldszint (0 m) * ) Neézet 2 [Kép] * | +

ves aQ || Markak Nézet2(Kep)* -ox

& Anyagok Szinek Egyebek
<<Vissza | 76 Elem

PROJEKT
SAJAT

Krém 01 Kévékié Kozépba  LIGHT T
CSEMPE £S LAPBURKOL Krém. s ma  GRAY17
ELEKTROMOS SZERELVE
FA

Mogyord  Meély

FESTMENVEK Mogyoro -pasztell karamell Mély kel
FEM

KERT . . .

K6 Mely o pig PiSZkos  Piszhos
narancs kék s3rga
PARKETTA
SZINEK
Egyebek(76) Piszkos Rozsdds- S-309
z0ld szarke, -
Mennyezet(1)
Pantone(18) e
RAL(16) Safrany- Sotétbd Ry
sérga na X
RGB(25) Burkolds - szinezésként
Szanitereki2) Burkolds - lapokkal
. Burkolds - alapterlet megadassal }
SZINKARTYA
o e ke 6] Coom s cemsens ',
SZOVETEK (TEXTIL, FUGK — Anyag modositasa ezen az objektumon
b . . i I ‘
ERULET Zoldalm Egszinke I
Zoldfa  Eger
UVEG, TUKOR 2 «

EGYEBEK

Tulajdonsagok  Objektumkozpont | Projekt navigator | Stilusok
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5.5. Dokumentacio készitése

5.5.1. Robbantott abra létrehozasa

5.5.2.

A robbantott abra segit a korpuszok felépitésének megértéséhez, illetve olyan informaciokat tartalmaz, ami elésegiti a
gyartasi folyamatot. A robbantott abra csak a Taroldbutor eszkdz segitségével elkészitett korpuszok esetében mikadik.

Valassza a Menulszalag / Dokumentécié / Lista / Korpusz robbantott abra, Létrehozas parancsot, és jeldlje ki az egyik
butort, vagy valassza ki a butort és a helyi menubdl kattintson a Korpusz robbantott abra parancsra.

Az igy létrejott dbra szabadon szerkeszthet§ és modosithatd a csoportba toérténd belépés utan.

-
] M
4
-_—
g— 2
- 8 D  DbAkatrész
3 1 1 front rejtett fogantyuval 02 - fa11 (0.396 m x 0.656 m x 0.02 m)
oL 2 1 front rejtett fogantyuval 01 - koris (0.396 m x 0.636 m x 0.02 m)
- | — 3 1 front rejtett fogantyuval 01 - koris (0.396 m x 0.696 m x 0.02 m)
4 4 Egyszeril hengeres lab (0.04 m x 0.15 m x 0.04 m)
6 5 1 Hatsoé panel (0.396 m x 1.996 m x 0.003 m)
G 2 Arc cabinet side panel (0.36 m x 0.537 m x 0.02 m)
7 2 Arc cabinet side panel (0.537 mx2 m x 0.02 m)
ile—4 g 2 Arc cabinet door (0.36 m x 0.02 m x 0.537 m)

Cimke készitése

Valassza a Meniiszalag / Cimkék / Cimkék létrehozasa parancsot.
A szakagak kdzul valassza az Interiort, a Tipusok kdzul pedig a Korpuszt.

A Cimke paramétereknél ki tudja valasztani, hogy milyen paramétereket listdzzon ki a cimke. Kikapcsolhatja a meglévé
tulajdonséagok lathatésagat, vagy hozza is adhat Ujakat a kdzépsé listabol.

Kapcsolja ki a lathatosagat az ID, a Szint és a Stilus paramétereknek, és adja hozza a Komponensek mennyiségekkel
tulajdonsagot. Toltse ki az Elétag oszlopot a szélesség, mélység, magassag paramétereknél a Szé, Mé, Ma el6tagokkal.
Alkalmaz és OK gombokkal hagyja jova a beallitdsokat, majd valasszal a Menuszalag / Cimkék / Cimkék elhelyezése
parancsot.

B | Cimke létrehozasa X
Szakag: ‘ Csoport Cimkek Cabinet tag i Uj Torlés
| Interior = | Aap tlzjdonsagok Import Export Teljes export | Tarlés - mind

Tipusok ~ | | Szamitott értékek Cimke paraméterek

3D Sziveg Pset_FurnitureTypeCommon (1) Név _ Lathatdsag  Eldtag Utétag
Alkatrészek ARCHIine.XP Common (5) 1 ol

Burkolat 2 Szint

Biitor-osszedllit 3 Stilus

Biitorfront Heév 4 Tipus "

Diszléc Nézet 5 ¥ | 52

Elektromos szerelvény Tipus 6 v Mé

Ereszcsatorna Relativ magassag s o Mal

Forma Szélesség 8 Komponensek mennyiségekkel v

Fényforrésok Mélység

Fiiggany Magassédg

TFC elem Termék azonosito

Konttirozds Heliiséi

Kép Kép

Kiilsd drnyékold Nézet méretezéssel

LED vilégitas

Monolitikus mennyezet Fel Le Térlés
Munkalap

A felugré ablakot fogadja el OK gombbal, ez az el6z8leg beallitott paramétereket mutatja.
A kovetkezd ablakban formazhatja a cimkék stilusat. Most fogadja el OK gombbal.
Vélassza ki a cimkézendd butort és helyezze le a cimkét az alaprajzra.

XP
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Magas ny
m
Mé0.54 m

Ma2.15m

1 front rejtett fogantyuval 02 - fa11 (0.396 m x 0.656 m x 0.02 m)
1 front rejtett fogantyuval 01 - koris (0.396 m x 0.636 m x 0.02 m)

1 front rejtett fogantyuval 01 - koris (0.396 m x 0.696 m x 0.02 m)

4 Egyszer(i hengeres l4b (0.04 m x 0.15 m x 0.04 m) N\

1 Hats6 panel (0.396 m x 1.996 m x 0.003 m)

2 Arc cabinet side panel (0.36 m x 0.537 m x 0.02 m)
2 Arc cabinet side panel (0.537 m x2 m x 0.02 m)

2 Arc cabinet door (0.36 m x 0.02 m x 0.537 m) é

A cimke és a butor koz6tt €16 kapcsolat van, ha a butor cimkén szerepld paramétereit modositjuk, a cimke is modosulni
fog, a cimke Helyi meniijébdl az elem frissitése parancsot valasztva.
5.5.3. Excel kimutatas létrehozasa

A munka végeztével elkészithetjiik a konyhabutorok legyartasahoz sziikséges informaciokat tartalmazo Excel tablazatot
néhany kattintassal.

e A Meniszalag / Dokumentacio fulérél inditsa el az Excel lista parancsot.
e A felugré dialogban valassza az Interior elemek listazasat.

Elemtipusok n

[T 3D Széveg
[T Butor-tsszedllitd
™ Batorfront
[T Csbvezeték
[T Diszléc
[T Elektromos szerelvény
I Forma
[T Kontirozas
Listazés Excel-be B Konyha
¥ Korpusz
[T Kép a falon
ﬁ ;‘épﬂletszémﬁésok T Lémpak
[T Munkalap
[T Objektum
F{ Interior elemek
EEE Burkolat
Helyiségek [ IHem lathatd félidk és azok elemeinek kihagydsa
|:| Elemek kivdlasztdsa
| [C]B1M paraméterek exportalésa
;’ﬁr\_ Terep

@ Objektum lista gyarték szerint

o A megjelend listardl valassza ki a listazando tipusokat, ebben az esetben a Korpusz, tipust, és kapcsolja ki a BIM
paraméterek exportalasat.
o Utolsé Iépésként mentse el az Excel tablazatot, ami a mentés utan azonnal megnyilik, ha az Excel telepitve van a gépére.

A Butor részletes fulén megtalaljuk az egyes korpuszok alkotéelemeit, azok darabszamat és a méreteiket.
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Butor részletes lista (teljes méretek)

Név Darabszdém Komponensek Tipus Szélesség [mm] Magassdg [mm] Vastagsdg [mm]
ives lezaro elem Alsé szekrény "s06 542 "850
1 Ash front 541 "700 "20
1 Ash front 580 "60 20
2 Ash front 586 542 20
1 front rejtett fogantyuval 01 - koris "76 696 20
1 front rejtett fogantyuval 01 - koris 765 "s96 "0
4 Egyszer( hengeres lab "10 150 "10
Curved counter part 2 Alsé szekrény 715 140 "850
1 front rejtett fogantyuval 01 - koris "a67 "s96 "0
4 Egyszeri hengeres lab '40 '150 '40
1 Arc cabinet side panel "539 "700 "20
1 Arc cabinet side panel 701 "092 "0
1 Arc cabinet side panel 012 "700 "0
1 Arc cabinet side panel "092 "s80 20
2 door curved clossure wall cabinet 2 Felsd szekrény 300 "s00 "660
1 front rejtett fogantyuval 02 - koris 296 "e56 "0
1 front rejtett fogantyuval 02 - koris '467 '555 'ZO
1 Hatsé panel "596 "656 3
_ : : "a con "0
Projekt tulajdonsagok | Butor dsszegzés Osszegzés [©) 4

Az Gsszegzés flilon pedig lathatjuk, hogy adott panelekbdl és frontokbdl hany m? fellletre lesz szlikség.

5.5.4. Szinsémak a

lkalmazasa

A Szinséma egy grafikus megjelenitési méd, amely arra szolgal, hogy az elemeket, vagy helyiségeket barmely
tulajdonsaguk alapjan lehessen csoportositani és érthetéen bemutatni. A Szinséma egy elemtipuson, valamint annak

paraméterén és hozzarendelt értékén alapul. A tulajdonsagok szerinti szinsémak elmentheté sablonokba, igy a sablonok
cserélésével a modellt kildnb6z6 szempontok szerint lehet prezentalni.
A szinsémak segitenek megérteni a projekt tartalmat.

Ebben a projektben a korpuszokat szélességiik alapjan fogjuk csoportositani és szinezni: mas szinnel jelenitjik meg a
0,4m vagy annal keskenyebb, a 0,6m vagy annal keskenyebb, és a 0,6m-nél szélesebb szekrényeket.

Aktivalja az alaprajzot.
Valassza a Menuszalag / Méretezés / Szinkitdltés / Szinsémak parancsot.

> | Keresés Q| Sorozatszan

Dokumentacio MEP
X i
. o 7 Of i
PU— o=
076 Kapcsol6k és dugaljak Lampak falon Szerkesztés Mérés Szinkitoités
- - v - v
Beltéri méretezések Szerkesztés Infé = [ ayar&zat
Anyag magyarazat
- v Valasszon ki egy utasitast
’} Szinsémak : ’} Szinsémak
~ t
ArchKitchen Foldszint (0 m) * =8 [§ Szinséma magy zet 2 [Key
* Szinséma visszaallitasa
> 7 ~ = =S
AL A, A A ) V. A S

A felugré ablakban a szakagak kdzul valassza az Interiort, (1) azon belll pedig a Korpuszt. (2) Valassza a k6zépsd
listabdl a Szélesség paramétert (3) és adja hozza a gombra (4) kattintva.

Vélassza a Legfeljebb miiveletet, majd irja be az értéket: 0,4m. Valasszon ki egy tetszéleges szint. (5)

Valassza a Hozzaadas gombot, és készitse el a kovetkezd sort: legfeljebb 0,6m. Valasszon ki egy tetszdleges szint. (6)
Végul készitse el az utolsé sort: Nagyobb mint 0,6m. Valasszon ki egy tetszéleges szint. (7)
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B Szinsemak

Szakéag: i
| | mterior | Csoport &
Alap tulaj agok
. _ Atagnos sjdonsagok
3D Sztveg Szamitott értékek
o Alkatrészek Paat. FurnitureTyneCor 1
© Bitor-osszedlits sel_PurnitureTypeComman (1)
r Biitorfront ARCHline.XP Common (5) o
- Diszléc Envedi RTM naramétar hnzzaadaca
o Elektromos szerelvény N
o Ereszcsatorna Nev
~ Forma Minden elem
o Fényforrasok Tipus
[l Fiiggony Eelatly magassag
c rcam N
~

Korpusz 2

}

Mélység

Kép

Kiilsé arnyékold

LED vildgftds
Monolitikus mennyezet
Munkalap

Objektum

Reluxa

Rémai rold
Szalagfiiggony
Almennyezet

s le e Te Te e e T N Ne |

Termék azonositd

Helyiség

X
Szinsémak ~
{ Jablakok &
GAbIakok szélesség szerint &
( Jaitok &
GFaIak &
OFaIak vastagsag szerint '
N EAdémal P v
U Torlés Torlés - mind Import Export
Mentés globalisan

Szin Tulajdonség Miivelet Erték
s lcsséq Legfelebb |~ 04 m 5
[ sadlesség Legfeljebb |~ : 0.6 m 7
[ szslesséy Nagyo.. |~ 0.6m 8

Egyedi objektumrdl

Importélas alaprajzrél

6 Hozzdadas Tdarlés

Mindent tarol

oK Mégse

Az alaprajzon megvaltoztak a korpuszok kérvonalai a szinsémak alapjan. Az oldalmenliiben médosithatéak, illetve
kikapcsolhatéak a szinsémak.

ATCNRILCTNEN FOISANL [Winy -

s,

Tulajdonsagok

Grafikai beallitasok

Nincs stilus

Tulajdonsdg

Ertek

% Alaprajzi beallitasok

Nyildszardk

1:100

Az alaprajzi dbrazolds vdgd...

A vagdsik feletti nyilaszardk ...

Nincs megjel...

Az alaprajzi dbrdzolds vagé...

im

Falak

Részletes ~

A Szinsémakat a 3D nézeten is megjelenithetjuk.
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Oldaljelsld

Vonalvastagsdg léptek

1:1 R

Ardnyos vonalvastagsag me...

Egyéb

Szerkeszt

2 Vizualis hatasok

3D modell anyagok nélkdl - ...

Feliiletegyesités

Feliiletegyesités elemtipusai

Szerkeszt

Tetdk elemei kozdtt ne legy...

Approximacids vonalak

Dinamikus metszet atlatszds...

Elsimitds

'

Hardveres csicspont szamitas

GPU (hardver... |~

Textlra egyszeriisités

GPU (hardver...

Nincs

Iablakok

lablakok szélesseg szerint
iAjtok

Falak

Falak vastagsdg szerint
Fadémek

Tulajdons...

Objektum... | Prg

Helyiségek bruttd teriilet S
Helyiségek nettd teriilet sz

0]

Orpusz élesség

Hozzdadas
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Aktivalja a 3D nézetet és az oldalmenl Szinsémak alatt valassza a Korpusz — Szélesség szinsémat.
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Workshop: Karpitozott butor tervezés profilok megadasaval

o,
o

o,
o

o,
o

o,
o

X3

¢

Ezen a workshopon elsajatithatja az ARCHLine.XP Butorelemek hasznalatat, mellyel egyedi karpitozott butorokat
készithet. Az oktatas soran toébbek kozott a kdvetkezé funkcidkkal és megoldasokkal is megismerkedhet. Megtanulja
hasznalni a konturozas eszkdzt, amely butor labak készitésére alkalmas, az alkatrészek eszkdzt, amely uléfellletek,
tamlak készitését tamogatja, valamint a butor 6sszeszerelést.

Esmeralda puff alkotéelemeinek elkészitése

Esmeralda puff 6sszeszerelése

Marseille szék elkészitéséhez sziikséges profilok megrajzolasa
Marseille szék alkotéelemeinek elkészitése

Marseille szék 6sszeszerelése

A workshop videdanyaga itt nézhetd meg:

Inditas

Inditsa el az ARCHLine.XP programot.
Kattintson az Uj projekt gombra

Projekt mentése

6.1.

o,
> o

)
4

.

K3
¢

6.1.1.

Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el a projektet.
Valassza a Fajl / Projekt mentése parancsot, majd adja meg a projekt nevét, és a helyet, ahova menteni szeretné.

Esmeralda puff

A workshop soran el6sz6r a képen lathatd Esmeralda puffot készitjuk el. Miel6tt nekilatna a modellezésnek érdemes
megnézni, hogy a puff hany alkatrészbél all. Ez a puff 3 alkatrészbdl all:

a labbal,
az alapbdl, illetve

a parnazott részbdl. e
Ha mar elemezte a butort, elkezdheti a / \

tervezést.

Esmeralda lab létrehozasa

ElGsz0r a labat fogjuk létrehozni.
Erdemes megnézni, hogy a Iab kiilonleges, nem egyszer(i téglatest. Kiilonb6z6 profil van az aljan, a tetején, illetve az
egész test el van kicsit dontve.

A Meniszalagon, a Butorelemek kézil, valassza a Konturozas utasitast. Kontirozaskor egy bizonyos profilt egy bizonyos
utvonalon huzunk el.
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_ Rajz Méretezés Dokumentacio MEP S | Keresés Q | Sor
) M 3 & [, -
N <« O amn P

fil  Amyékolék | Vilagitas  Vilagitasi terv Elektromos szerelvény Tarolébutorok Butorelemek Szerkesztd n
- - - -

- -

cio Vilagitas Létreh| O {l Kontdrozas i
2100 v ||—1:20 - ~ | Valasszon ki egy utasitast =
D Alkatrészek r
Alaprajz - - Foldszint (0m) 1.2._, Butor-asszedllitd

e Az Utvonal ebben az esetben egy fliggbleges profil. Az elsé fiilon adja meg a lab magassagat, ami 14 cm lesz.

=0/ A B/=]& [8]&]
== R \ I ’7‘
—I~— “
e hle EB ifcassishap  Marseille 2 Profil lab Széklab Széklab
Foggolegey Viszintes  6/19/55 B seékprofil T 003 o1 profil1  profil 2 é
Eek'iieti felbon@a’s Alsd goezdf?) véqzc’;de’s . Felsd (masig) végzﬁdés . Hossz
Elhelyezkedés és méretek I At Fassftis a bapors 0‘ ok | [ még=

A kovetkezé fiilon allitsa be a keresztmetszeti profilokat.

e Az also profil egy 3x3 cm téglalap.

o Ezek utan hozza létre a Iab tetején Iévé profilt. Ezt ugy teheti meg, hogy a z6ld pluszra kattintva megad egy Ujabb profilt
(1). A masodik profil 5x5 cm (2). Még meg kell adnia az elhelyezkedését az utvonalon. A profil a 1ab tetején helyezkedik el,
tehat a csuszkat dllitsa 100%ra, az aljatol 14 cm, a tetejétdl 0 cm (3). Ezek utan létrehozhatja a profilt a z6ld pipaval (4).

A butor medfigyelésénél lathattuk, hogy ennek a csonka gulanak két oldala fliiggéleges a masik két oldala ferde. Ezt a
profilok referenciapontjanak a médositasaval fogjuk elérni.

e Most a felsé profil aktiv, az van kijeldlve pirossal, tehat ha a profil tulajdonsagokra kattint megadhatja az uj
referenciapontjat. A referenciapont legyen a bal alsé sarok.

Latszik, hogy az alsé profil kozéppontja (ez volt annak a referenciapontja), 6ssze van kotve a felsd profil
referenciapontjaval.
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o A kovetkezd |épésben modositania kell az also profil referenciapontjat. A kék nyilra kattintva tud valtani a profilok k6zott.
Navigaljon addig, amig az alsé profil lesz az aktiv.

9]

o A profil tulajdonsagokra kattintva itt is allitsa be a referenciapontot. Itt is legyen az Uj referenciapont a bal als6 sarok.

H
Biitorldb profil 01 négyzet
Titkrzés - X
Tilkrgzés - Y
13
Forgatds
[“] ardny megtartisa
Szélesség: Magassag:
') [0.1m | [oim
Profil kivélasztdsa Ujrarajzolds
Név Erték
Szélesség [0-n.a. m] 0.1
Magassag [0 -n.a.m] 0.1
aK Mégse

Most mar a megfeleld formaju labat kaptuk, tehat két oldala fliggdleges, masik ketté dontott.

o A kovetkez6 fulon hatarozza meg a test anyagat. Ez legyen az Egzéta 03 nevii anyag.

o A kovetkezd fulon az alaprajzi szimbolumnak adhatja meg a kinézetét. Ebben az esetben hasznalja az Egyszerisitett
format.

o Utolso Iépésként mentse el a labat. Az utolsé filon a Mentés, mint gombra kattintva adja meg elészor az elem nevét, majd
a kategoridjat. Ez legyen a Nappali, majd alkategorianak javasoljuk, hogy ne a puff, hanem a Kiegészitok
kategodriaba mentse el a Iabat. Az alkatrészeket javasolt ebben a kategdriaban tartani. Adja meg a gyartd nevét, ami lehet
a modell készitéje.
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Kontirozds
Uj kbnywtari elem Iétrehozass
Az (i kéinyvtari elem neve:
‘ Esmeralda lab ~ | El
Kategdria:
|NAPPALT |
Akategdria:
[ Kiegésaitdk ]
Gyarts:
[ cadine ~]
Eos Fa | o | oo
Mentse el kényvtdrba az aktuslis elemet, vagy valasszon ki egy Cjat, amit szerkeszteni akar
L ] A
| — " T - | .
Amboise Esmeralda esmeralda. Fétartd -  Gilmore TV Leg_gray_1 N N N Marseille
18501 dad 18b leg CertainTee leg  onxioozo 00T Lab 02 tsb02 1301
@] )
Termékadat v | vssadlias |
vt 2 Attt s
e Végul helyezze el a labat az alaprajzon.

6.1.2. Esmeralda alap létrehozasa

A lab elkészitése utan, a puff masodik alkatrészét

, az alapot készitjik el.

Ehhez valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitast.

.
Rajz  Méreterés  Dokumentdcia  MEP a So
) T L L, -
4 « W O = 5
fil  Arnyékolék = Vilagitass  Vilagitasi terv  Elektromos szerelvény Tarolébutorok | Butorelemek Szerkeszto 1
cio Vilégitas Létreh O 1| Kontirozas r
100 - —120 - ~ Valasszon ki egy utasitast —
EI Alkatreszek
. Alapraz - - Féldszint (0 m) * - | ,_,g, Butor-Gsszeallitd
¢ A dialégban adja meg, hogy milyen elhelyezkedésii ez az elem. Mivel itt egy alaprdl van sz6 a valassza a vizszinteset.

i (] ] o] Al

(5] [<]8

Ehelyezkedés Profil szélesség Szdlesség [Minden &l lekerekitése Felillet felbontés
| vizszintes | [o.6m ] 0.6m Ty ; Kozepes ~
Profil magassag Magasség [CIHal6 bekapesolasa
0.3m v 0.1m
= L Eldlap lekerekités
Vastagsdg wmélység
— Hatlap lekerekités
Vastagsag irdnya
om -
Kozép v

Elhelyezkedés és méretek
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A negyedik fulon lehet beallitani az eldInézeti profilt, illetve ez ebben az esetben egy fellilnézeti profil lesz. Kétféle frontalis

vezérprofil talalhaté a Kényvtarban. A masodik lekerekitett sarku, az elsé pedig téglalap alaku. Valassza a téglalap alakut,
azaz a Frontalis vezérprofil 1-et.

Alkatrészek

E wae] e B

el ElE

ontélls Frontalis Frontdlis Frontdlis Frontalis Frontalis Frontalis Marseille Marseille Marseille  Paris
Frontalis vezérprofil 1 [0 Vezérpro vezérpro vezérpro vezérpro vezérpro vezerpro szék prof szék prof szék prof szék prof

N IR0

Elolnézeti profil

Ezek utan lépjen vissza az elsé flilre, ahol allitsa be az alap méreteit. Ez az alap 60 cm széles, 45 cm mély és a
magassaga 10 cm (1).

Allitsa a fellileti felbontast magasra (2).

Minden élt egyforman kerekitsen le 1 cm-re (3).

i [ S 4] [P B0
Elhelyezkedés Profil szélesség Szélesség Minden €l lekerekitése Feliileti felbontas 2
i 0.6m
|Visaintes SO | CEL . 3 | oeseskieerekisse [1agas v
Profil magassag Magassag 0.01m » T THaI6 bekapcsolasa
1 T
Vastagsag Mélység
0.1m v 0.45m

\astagsag ranya

Elhelyezkedés és méretek

Dnsmatussoom | o[ e

Az 6todik fulon allitsa be az elem anyagat. Ez legyen a Krém_01 nevi anyag.
Utolso lépésként mentse el az Esmeralda alapot. Az utolso flilén a Mentés, mint gombra kattintva adja meg el6szér az
elem nevét, majd a kategdriajat. Ez legyen a Nappali, majd alkategoérianak javasoljuk, hogy ne a puff, hanem a

Kiegészitok kategoriaba mentse el az alapot. Az alkatrészeket javasolt ebben a kategéridban tartani. Adja meg a gyarté
nevét, ami lehet a modell készitéje.

Helyezze el az elemet az alaprajzon.
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6.1.3. Esmeralda uiléparna létrehozasa

A puff elkészitését az Uléparna rész modellezésével folytatjuk.

Ehhez ismét valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitast.
Mivel az Gl6parna rész jelentésen hasonlit az alaphoz, téltse be az el6bb mar elmentett alapot. Az utolsoé filre kattintva
valassza ki a kedvencek kézil, majd mentse el mas néven: Esmeralda Ul6parna, minden mas adata egyezik.

Ezutan lépjen vissza az els6 fllre, ahol allitsa be az Uj méreteket. A parna mélysége és szélessége egyezik, egyedil a
magassaga tér el az alaptol. Ez 16 cm lesz.

Az élek lekerekitése megfelel, ez legyen tovabbra is 1 cm.

T —
EFE ==
Elhelyezkedés Profil szélesség Szélesség [AMinden €l lekerekitése Felileti felbontés
Skl 5 il
‘Vlzsm(ns v| 0.6m ; v 0.6m g Oldalélek lekerekitése |Magas V‘
T e iR
Vastagsag Mélység

Vastagsag ‘rany;
Kozép vl

Elhelyezkedés és méretek

[ Automatikus frissités a lapon l§ oK ‘ Mégse
Az anyagbeallitasok fil utani két ful a kiegészit6 effektusok. Az elsé kiegészitd effektusok flilon az elem tetejére,

fliggbleges elem esetén pedig a frontjara lehet effektet tenni, a masodikkal pedig az aljara, fliggéleges elem esetén pedig
a hatuljara.

A parnahoz finom parnahatas van hozzarendelve, amit a kovetkez6képpen készithet el. Valassza az els6 kiegészitd
effektusok fiilet, amivel az elem tetejéhez rendelhet hozza effekteket.

Valassza ki a parnahatast (1) és adja meg a hatokor mélységét, ami legyen 10 cm (2). Ez azt jelenti, hogy mennyire fog
kiemelkedni a parnahatas az elem tetejérdél. A beallitasok utan a zéld pipara kattintva hozza Iétre az effektet (3). Mint
latjuk, a parnahatas magassaga hozzaadodik az elem magassagahoz.
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. > ole =5

EHZ‘ Pontozas  Steppelés Tazés Pérnahatas| Varras
EIE
Hatdkér mélysé
) 3
—— Dnormmsasion (0] & [ e ]

e Az utolso flilon mar csak a Mentés utasitasra kell kattintani, hiszen mar el6zéleg elmentette masként az elemet. A felugro
dialédgban valassza a felliliras opciot, majd helyezze el az elemet az alaprajzon.

6.1.4. Esmeralda puff 0sszeszerelése

Az Esmeralda puff mind harom alkotéeleme rendelkezésiinkre all. A kdvetkezb Iépés az elemek Osszeszerelése.

e Inditsa el a Butorelemek csoportbél a Butor 6sszeallitot.

I Interior | Rajz Meéretezes Dokumentacio MEP “|Keresés Q| So

e WP = & &

fil  Amyékoldk | Vilagitas  Vilagitasi terv Elektromos szerelvény Térolébatorok | Bultorelemek Szerkesztd 1
- A w hd e hd

cio Vilagitas Létreho 7 Kontdrozss
100 ‘ - ”—120 | - H F”\félasszonkjegy utasitast -
[7] Alkatreszek

o El6szor ki kell valasztani az els6 elemet. Kezdje az alappal. Ezt az elemet a Nappali / Kiegésziték kategdriaba mentettiik.
Keresse ki a Konyvtarbdl a kék plusz segitségével.

o A valasztott elem megjelenik. Amig piros szin(i még nincs elhelyezve az ablakban. A z4ld pipara kattintva létrején az
elem.

r
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b
-

¥ DeE

ow|e &R

. - (%] Eltolés balra/jobbra
© |/l » o - |l
N ﬁ Eltolds eldre/fhatra
Konapé ~ Kanapé  Kenapé  Kanopé  Kenapé  Kanopé  Konapé  Kerck le [+ N
Klasszikus d klasszikus | klasszikus p klasszikus t Klasszikus t Klasszikus t klasszikus t aldlap form B
BE© ol .- >
+Fel (piros) +Ere (z6kd) + Jobbra k)

[0 ~] o [ee v e | O mikrtizés
SIS

Objektum elhelyezéséhez vélasszon ki egy elemet a listabdl €s adja meg a magassagot!

Automatikus frissités a lapon l's] oK Mégse

Ha most mas elemet valasztanank, akkor médositanank az elemunket, hiszen latjuk a piros kereteken, hogy kijeldlt
allapotban van. HelyezzUlk el a labakat az alap aljara.

Kattintson a zold pluszra. Alapértelmezettként az Uj elemet az el6z6 tetején jeleniti meg a program. Uj elemként az el6zét
masolja oda. Valassza ki a Kdnyvtarbol a Nappali / Kiegésziték kategoriabdl az Esmeralda labat.

Szélesség: 0.05 m

Mélység: 0.05 m

&l

& | AR
€[> “. y |E| Eitolss balra/jobbra
o | ) BN r (= = |
I Eltolas elére/hatra

Marseille PARNA_e Trapéz Wenga Wenga Wenga Wenga Wenga Esmerald| Esmerald @

_tdmla smeralda alaki Gl Cannesa Cannesb Cannesp Canness Canness a_alap a_lab [_‘. < >
L F Eltolas leffel
=k A Cra—

+ Fel (piros) + Hliire (zold) + Jabbra (kék)

[0 ~] e ~] e v |Orukozés  [JRelativ koordinatak

Objektum elhelyezéséhez vélasszon ki egy elemet a listdbdl és adja meg a magassagot!

[] Automatikus frissités a lapon (s oK Mégse

e Lathatd, hogy a program az alap kbézepére, a lab kdzéppontjaval helyezte el az Uj elemet. Kapcsolja ki a Relativ

koordinatakat, hogy egyszerlibben tudja pozicionalni a Idbat. Mozgassa el a labat: A kék tengely mentén (lefelé) minusz
14cm, a piros tengely mentén (balra) minusz 26,5cm, a zéld tengely mentén pedig elére, 18,5cm.
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T Magassag: 0.14 m

Sz€lesseg: 0.05 m \I/ -

| ollofs [s]x
[ , i Eltolas balra/jobbra
e | @ L-:]a-rr: E‘k.“

Eltolds elre/hatra

Lo [«[eimn

Marseille PARNA_e Trapéz Wenga Wenga Wenga Wenga Wenga Esmerald [Esmerald ﬁ
_tdmla smeralda alakd Ulé Cannes a Cannesb Cannesp Canness Canness a_alap a_lab 2

x

* = Eftolds le/fel
= < > - o
B AL .
+ Fel (piros) + Elére (zold) + Jobbra (kék)
[0 v e V] e | rukeozés | [Jrelativ koordinatak
Objektum elhelyezéséhez valasszon ki egy elemet a listdbdl és adja meg a magassagot! [+] Automatikus frissités a lapan s oK Mégse

Adja hozza a kdvetkezd labat. Kattintson a zold plusz gombra, majd pozicionalja: A kék tengely mentén (lefelé) minusz

14cm, a piros tengely mentén (jobbra) 26,5cm, a z6ld tengely mentén pedig el6re, 18,5cm.

A harmadik lab hozzaadasa utan igy allitsa be az értékeket: A kék tengely mentén (lefelé) minusz 14cm, a piros tengely
mentén (jobbra) 26,5cm, a z6ld tengely mentén pedig hatra, minusz 18,5cm.

A negyedik lab pozicidjanak értékei: A kék tengely mentén (lefelé) minusz 14cm, a piros tengely mentén (balra) minusz
26,5cm, a z6ld tengely mentén pedig hatra, minusz 18,5cm.

Ezzel el is készilt a labak elhelyezésével. Azonban lathatd, hogy nem mindegyik labnak megfeleld az elhelyezkedése.
Keresse meg azt a labat, amelyik megfelels, vagyis mindkét fliggéleges oldala kiviil van. Igy kell beallitani a masik harom
labat is. Kattintassal valassza ki a kbvetkezd labat és forgassa addig a kék tengely mentén, ameddig megfeleléen nem all.
Az egyiket 90 fokkal, a masodikat 180 fokkal, a harmadikat pedig 270 fokkal kell elforgatni.

S
/ Magassag: 0.14 m

Szélesséqg: 0.05 m

Meélység: 0.05 m

«|[= i ] IE‘ Eltoléis balra/jobbra
- AL .
2/5 A 1=

Eltolds elére/hdtra

AR DT

Marseille PARNA_e Trapéz Wenga Wenga Wenga Wenga Wenga Esmerald|Esmerald ﬁ
_témla smeralda alaku Gl6 Cannesa Cannesb Cannesp Canness Canness a_alap a_lab o

& X E Eltolas leffel

B3 > k < _D.14m o o
+ Fel (piros) + Eldre (zold) + Jobbra (kek)
[oo - [oo o | [0 v [Jrakrozés  [JRelativ koordingtak

Objektum elhelyezéséhez vélasszon ki egy elemet a listabdl és adja meg a magasségot! [2] Automatikus frissiés a lapon o oK Mégse

Az utolsé feladat az, hogy elhelyezze a puff Gléparna részét. Javasoljuk, hogy elészér valassza ki az alapot, hiszen erre

pontosan kozépre fogja elhelyezni a parnat és ezt a zold pipaval adja is hozza.
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6.1.5.

TA 2l |
nize = o[58 (A%
T Eltolés balrafjobbra
\ | \ S i i "j - Lo | ¥[o3m v| o>
o o L & Eltolés elére/hétra
Egyszerd  EgyszerG  Egyszerd eralda  Esmeralda  Esmeralda  Esmeralda  esmeralda_ 0 L <[ 0.225m vl e
trapéz alak ives négyze ivestrapéz  alap Iab pama pama leg = Eltolés le/fel
=S, = v
=i - ' k «[0.1m »
+Fel (piros) +Elére (z0ld) + Jobbra (kék)
[0° vl e v e | O iiezés Relativ koordinéték @
—
Az elhelyezési sikot és referendia pontot a 30 eldnézeti ablakban vald kattintassal lithatja be! Automatikus frissftés a lapon o oKk Mie

Osszeszerelte az Esmeralda puffot. Utolso Iépésként mentse el Kényvtarba az utolsé fiilén. Kattintson a Mentés, mint
gombra és adja meg az elem nevét. Valassza a Nappali kategoriat és azon belll is a Puff alkategériat. Amennyiben még
nincs ilyen alkategoriaja egyszerlen irja be. Ne feledkezzen meg a gyarté nevének megadasardl.

Végll helyezze el a puffot az el6zé mellé.

Osszeszerelt objektum médositasa

Nézziik meg a kiilonbséget az eredeti és a most készitett puff kozott. Egy egészen kis kiilénbség lathato. Az alap és a
parna talalkozasanal, az eredetinél kicsit tdbb hely van. Ezt ugy szeretnénk elérni, hogy kézben ne lehessen atlatni a két
elem kézoétt. Ahhoz, hogy ezt elérjuk, modositanunk kell az elemet.

A programban, miutan létrehoztunk egy elemet a Butor dsszeallitéban, az elemet kivalasztva Ujra visszaléphetink a
parbeszéd ablakba és akar alkatrészenként is modosithatjuk. Ebben az esetben a parnat fogjuk modositani.

Jeldlje ki a parnat a Butor 6sszedllitoban, majd kattintson a ceruza ikonra, igy visszaléphet az Alkatrészek parbeszéd
ablakba.

Itt 1athatd, hogy csak a felsd részhez rendelt hozza effektet, a parna also része esetében ezt még nem tette meg. A
masodik kiegészit6 effektusok flilre kattintva tud parnahatast hozzarendelni a parna aljahoz. A hatékoére legyen 10 cm és
adja hozza a zdéld pipaval. Lathatd, hogy most mar az aljan is szépen megjelenik a parnahatas.
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Alkatrészek

a8 EEEE Ehee 8 [&]e]
Erintett teriilet
Pontozas STEPSPEIé Tuzés Rirr;:hal Varras
HatGkor mélység
Kiegészits effektusok 2] Automatikus frississ  lapon

o Mentsen ra ugyanarra az elemre, és lépjen vissza a Butor 6sszeallitd ablakba.
e Ha 0 cm tavolsagot allit be, az azt jelenti, hogy a program parna aljat fogja ratenni az alap tetejére. Most ezt valtoztassa
meg minusz 3 cm-re, hogy a parna alsé parnahatasa szépen belenyomdédjon az alapba.

LRz SIS
[€]l=] : =" | B o
e || EE P - = D) e [¥on ] 2
g - i [ & Eltolés elére/hatra e
z < z - e - om <] Hagasség
E@ nzgyyize:r:la !rEagp);szzearI:k WZY:;Z’)"JR I'VEegsytsvz::éjz alap lab parna | :Wiﬂ’ 4 I% Iz‘ ’E;‘is |e’/nfel ’;‘ o
EE S | K EETI ) (e
+Fel (piros) +Elére (z6d) + Jobbra (kék)
[o® V] [e vl e v|Orikezés  [ARelativ koordinstsk | Ura-ehelyezés
Az elhelyezési sikot és referendia pontot a 3D elénézeti ablakban valé kattintéssal lithatja be! ] Automatiass fissités a tapon oK

o Ezutan mentsen ra az objektumra és zarja le a parbeszéd ablakot.

A jovében a Konyvtar Nappali kategdriajabdl, a Puff alkategoriabdl kivalasztva helyezheti el a most létrehozott puffot.

6.2. Marseille szék

A kovetkezd példaban egy kicsit kildnlegesebb szék, a Marseille szék modelljének az elkészitését mutatjuk meg.
Ezt a széket az interneten talaltuk és dsszesen harom adat all rendelkezésulinkre: a szélessége, a mélysége és a
magassaga. Ezen kivil ezt a 3 képet talaltuk réla.
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190 6. Workshop: Karpitozott butor tervezés profilok megadasaval
Az els6 kép, amelyen a szék hatulrél van lefényképezve nagyon hasznos lesz majd szamunkra. Az el6bb emlitett adatok
alapjan kezdjuk el a tervezést. Els6 |épésként meg kell kissé vizsgalnunk a széket. Ez azt jelenti, hogy tudnunk kell, hogy
hany elembdl all. A széknek van egy hattamlaja, egy uilorésze és egy fajta laba. Minden egyes elemrél meg kell
tudnunk mondani, hogy hogyan éplil fel.

Inditas

A tervezés megkezdése elbtt tdltse be a projektet, ami mar tartalmazza az elkészitett modellt és az elkészitéséhez
szikséges profilokat. A projektet itt talalja:
Dokumentumok\ARCHIlineXP DRAW\2024\Kozepfoku_Tanfolyam\6_Karpitozott_ButorokMarseille_szek

6.2.1. Profilok megrajzolasa

Hattamla profil

Nézziik meg, hogy az elsé profilt, a hattamla profiljat, hogyan lehet elkésziteni.

Toltse be a mar el6bb emlitett fényképet, amin a szék hatulrdl lathaté. Ezt ugy teheti meg, hogy a Menlszalag, Rajz
fulérél a Raszterkép csoportbdl az Elhelyezés parancsot hasznalja, vagy fogd és vidd modszerrel behlizza a képet az
alaprajzra.

Szerkesztés Mézet Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio
+ ® @ %K 2 N\
Pont Ellipszis Raszterkep Csoport 3D Uj profil Mintak Eszkdzdk
Etrehozas
f————am ] Elhelyezes
Al . I~
Kalibralas

Dokumentumok\ARCHIineXP DRAW\2024\Kozepfoku_Tanfolyam\8_Karpitozott_Butorok\Kepek
A kép természetesen nem mérethelyes, de arra nagyon is alkalmas, hogy a hattamla formajat levegytik réla. Hogy egy
valodi méretekkel rendelkezd hattamlaval tudjunk dolgozni a képet el6szdr kalibralni kell.

A kalibralashoz kattintson a képre és a Helyi men(ibél valassza a Kalibralas utasitast. A szék magassaga 1 m 17 cm,
ezzel a magassaggal mar tudja kalibralni a képet. Rajzoljon egy egyenest a képre, melynek egyik végpontja szék labanak

alja, a masik pedig a hattamla teteje. A Shift billenty(i lenyomva tartasaval egyenes vonalat tud huzni. A felugré dialégban
adja meg az egyenes hosszat, ami jelen esetben a szék magassaga lesz.

Adja meg a két pont tavolsdgéat

i Uj énteék: |1,17m

0K Mégse
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Mivel ez egy perspektiv kép, arra nem alkalmas, hogy a szek tobbi részérdl informaciot nyerjunk. Itt az egyetlen célunk,
hogy a hattamla formajat megkapjuk. Az igy kalibralt képen a hattamla most mar mérethelyes. At kell rajzolnunk a
hattamlat, hogy megkapjuk a profiljat.

Inditsa el a vonallanc parancsot a Meniszalag Rajz fulérdl.

i H L—_J B 0 a‘: |: (_f v . =] +:' = A1 s Szerkesztés Nézet Epiilet Interior .J Rajz

SNy e OO A T + C o & 3

Vonal Vionallanc Kar Kariv Sraffozds Szdveg Pont Ellipszis Raszterkép Czoport 30 Uj pr

(~ Spline gorbe

Rajzolas

A cél az, hogy a hattamla tetejétdl indulva a fél profilt megrajzolja. Ehhez el6szor a specialis pontok kézul valassza az
Osztopontot, és hatarozza meg a hattamla felsé szakaszanak az osztépontjat. a parancsot az alsé allapotsoron talalja.

ne‘,_ Tavolsag metszésponttol

i D'}'f Felezbpont két kivalasztott pont kozott

@ Kozéppont

e .l -

Rajzolja meg a hattamla fels6 élét és a végpont elhelyezése utan a program a rajzolt szakasz felez&pontjaba helyezi a
vonallanc elsd pontjat. Innen kezdheti a kdrbe rajzolast.

B-—-—-———-———-—=—=———=—-J|egkdzelebbipont| - — — -
/7 Hosszlisag 0418 m
& Hajlasszog 07

Bl RESOCYEDSL 2 %o 1= 5,7
ST NEE (o x

Erintdleges Koriv | Félkar MNegyed kor Spline gérbe | Bezaras Kilépés

Rajzolas Szerkesztés

¢ ©aMeglévé dllapot | [{|Minden - &

El6szor rajzoljon egy egyenest, majd egy korivet. A korivet harom ponton keresztul adhatja meg. Adott az elsé pontja,
adja meg a végpontjat, majd egy kdzbens6 pontot, ami az iv meghatarozasaban segit.

Folytassa az atrajzolast egy egyenessel, majd egy illeszked§ ivvel. Az iv megrajzolasahoz az opcié meniben megjelend
lehetdségek kézill elészoér valassza az Erintdleges, majd a Koriv opciot.

A kdvetkezd vizszintes vonal megrajzoldsahoz valassza a Nem érintéleges utasitast.

Aztan kovetkezik a kdvetkezd koriv.

Az utolso6 egyenessel a legelsé pont meréleges vetlletéig kell eljutnia. Itt zarja le az utasitast, a félprofilt megrajzolta.
Vélassza ki az eddig megrajzolt profilt, majd a Masolat tiikr6zése utasitassal és a tengely megadasaval, masolja le a
félprofilt.

Most, hogy készen van a profil mozgassa el a képrdl.
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A !
*********************** B-|Legkézelebbi pont| — — - -

> Hosszisag 137m
A Hajlasszog  0°

A kovetkezd feladat a hattamla fels6 részének megrajzolasa. Erre azért lesz sziikség, mert a hattamla nem mindenhol
egyforma. Ha kicsit jobban megnézziik a modellt, lathatd, hogy a parnahatas a labaknal kisebb, mint a felsé részen. Hogy
ezt el tudjuk érni szliikséglnk lesz egy részprofil megadasara.

e Valassza ki az imént megrajzolt profilt és helyezze el a masolatat mellé.
e Probalja meg megkeresni azt a pontot, ahol az il&fellilet kezdddik és ott huzzon egy egyenest.

e Ezek utan a Metszéspontok kozétti torlés utasitassal, amit a f0lsé allapotsoron talalhat meg, a felesleges vonalakat
kitoréljik. lgy megkaptuk a kdvetkezd profilt is.

g 7% *x]}—: 1 Als Szerkestés Nézet Epilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacié

Torlés metszéspontok kozdtt

A parancs lehetdvé teszi a kivalasztott ponthos legkbzelebh esé két metszéspont (vagy végpont) kozotti elemrész tarlését,
| Ha az elemnek nincs, vagy csak egy metszéspontja van mas elemekkel, akkor e parancs megegyezik a tarlés miveletével,
Rajl 1, Valassza ki az elemet / elemeket.

Atarlés azonnal végrehajtodik.

N

Ahhoz, hogy ezt a hattamlat el tudjuk késziteni, sziikségiink van erre az eldlnézeti profilra, illetve erre a részprofilra, de
ezen kivul a hattamlanak van egy ives d6lése. Ez egy fligg6leges vezérprofil lesz, amit hasznalni fogunk a modell
elkészitéséhez. Ez lathatd a féls6 sorban az 1 m 17 cm magas ives profilban.

¢ Rajzoljon egy korivet, ami 1 m 17 cm magas.
e Lathatd, hogy a hattamla ive egy kicsit hatrafelé dél, nem ilyen szabalyos ivii, mint ez a kériv. Déntse hatra a profilt a
végpont mozgatasaval.

Ulérész profil

Nézzik a kdvetkezd elemet, az Ulérészt. Az il6rész megrajzolasahoz egy téglalapot

fogunk hasznalni. B 9 A
e o oo (g of’
e A Rajz - Téglalap paranccsal rajzoljon egy tetszéleges téglalapot. N & .n
Kattintson a téglalapra és a méretvonalakon médositsa a méreteit: 50x50 h N 3
A méretet onnan tudjuk, hogy a szék teljes szélessége 50 cm volt, a mélysége 58 cm, e
amiben nyilvan mar a hattamla is benne volt. Tehat feltételezhetjik, hogy egy 50x50 1] =Y )]
cm-es téglalap magaban fogja foglalni az tléfellletet.
Ha megnézzik a rajzon lathatjuk, hogy le kell kerekiteni a téglalapot. A téglalap - 05m >

lekerekitésének tobbféle megoldasa van.
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e A Helyi menlbdl valassza a Szerkesztés utasitast, majd a Lekerekitést. Ekkor megadhato a
lekerekités mértéke sugarral, atmérével, vagy pedig szemre is megadhatja. A masik oldalra
rékattintva ugyanezzel a sugarral fogja lekerekiteni az élt a program.

Tehat igy is tudunk ul6felliletet késziteni. Azonban a példankban, amit hasznalunk az egy
kicsit masképp néz ki, nem ilyen szép illeszked6 az iv.

o Ujbdl helyezzen el egy téglalapot és rajzolion meg benne egy kérivet a felezé ponttdl
korulbelul a negyedeld pontig a Koriv utasitast hasznalva.
e Az ivet tikrozze a Masolat tikr6zése utasitassal a felez6pontra.

o Forgatss =90 fokkal
e Forgatss -90 fokkal

A |Legkorelebbi pont

7 Hoseriicag 0369 m
| |A Hajlisszog 2707

', Forgatis

Msolat forgatss

" Forgatés adott penttal
5 Masolat forgatss adott ponttal
Tukrszés

T Masolat takrozés Nl |

e Utana a mar ismert Torlés metszéspontok kdzott utasitassal tordlje a felesleges elemeket. Ezzel elkészilt az Gléparna
fellilnézeti profilja.
Lab profil

A fels6 sorban még egy profilt latunk, amir6l nem volt sz6. Erre a profilra a lab elkészitéséhez lesz sziikségunk. Itt egy 35
cm magas ivelt labrdl van szd, tehat ezt az ivet kell elkésziteni. Ennek a médszerét mar ismerjuk.

¢ Rajzoljon egy 35 cm magas ivet.
¢ Adjon neki egy enyhe ivet hatrafelé a végpont mozgatasaval.

€4
-

-

Hossz modositas

Végpont mozgatasa N ]

afn |l

Bezdrds

g @

Mozgatas
Masolat mozgatas
Forgatds

Masolat forgatas
0407 m

ol
i+
I”

v‘i’x%,/,’

igy eldallitottuk a szék elkészitéshez szilkséges 6sszes profilt. Ezeket az elemeket kitdrjiik &és most mar a butorelemek
utasitast hasznalva, elkezdhetjiik a szék alkotdéelemeinek elkészitését.
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6.2.2. Marseille lab létrehozasa

Miutan elkészitettiik a modellezéshez sziikséges profilokat folytassuk a munkat az alkotéelemek elkészitésével. Mint
lattuk harom kilonb6zé alkotéelemre van sziikséglnk: a labra, az Gl6parnara és a hattamlara. A lab elkészitésével fogjuk
folytatni a modellezést.

¢ A Meniszalagon, a Butorelemek koziil, valassza a Konturozas utasitast. Kontdrozaskor egy bizonyos profilt egy bizonyos
utvonalon huzunk el.

e EI&szor meg kell hataroznia azt az utvonalat, amin a profilt végig foga hizni. Ebben az esetben ez egy specialis profil,
ezért kattintson a sarga csillag ikonra és valassza az egyedi profil opciét. Igy lehetésége van az alaprajzrél kivalasztani az
el6re megrajzolt profilt.

e Valassza az egy Kivalasztott elem utasitast a Menuszalagrol, és kattintassal valassza ki a lab profiljat.

Fajl DBG XA s % 4| = = —|+;=4 Profil Szerkesztd

El Oy o O 7 % = o x

Zartvonalldnc  Koriv  Téglalap Kor Zart profil  Profil szerkesztés |Egy kivélasztott elem | Konyvtar Csatlakozd elemek = Bezéras Kilépés

Rajzolas Szerkesztés

e Miutan kivalasztotta a profilt a program Ujra visszavalt a 3D profil parbeszédablakba. Itt érdemes a magas felbontast
valasztani, illetve mindenképp allitsa be a lab végzddéseit alul, illetve folul.

o B ao8 [4&

+ Irdnyitottsdg

| =L ) Ny =

Profil 1ab Széklab Széklab 0.032m
0 2|,

Egyedi EB ifcassishap ~ Marseille

| Faggoleges Vizszintes Profil 005

profil | 60/19/25 e szék profil profil 1 profil 2 -
I (o550
eliileti felbontas Alsé (kezdd) végzédés Felsé (masik) végzédés
Magas v Sarokpontok dsszekotése Vizszintes végzddés | | Vizszintes végzodés v
Elhelyezkedes és méretek Automatikus frissités a lapon O oK Mégse

e A kovetkezb lépés a profil meghatarozasa a lab tetején. Ez egy 5x5 cm téglalap alaku profil. Ezt allitsa be a masodik filon.

e Ezutan meg kell adnia a Iab aljan talalhaté profilt, ami egy 1x1 cm téglalap. Ehhez kattintson a zdld pluszra (1) és adja
meg ennek a profilnak is a méreteit (2). Be kell allitani, hogy hol helyezkedik el az alsé profil a fels6hdz képest (3). Ha
ezzel elkészilt hozza létre a zold pipaval (4).
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Keresztmetszeti profilok

Opcionalis egy harmadik profil hozzdadasa, ami egy 3x3 cm téglalap lesz. Ahogy valtoztatja a harmadik profil
elhelyezkedését szazalékosan a csuszkan, ugy fog valtozni ennek a labnak az alakja. Erdemes beallitani a fellilet

csatlakozasanal a simitast.
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Keresztmetszeti profilok Automatikus frissités a lapon s} OK. Mégse

o A kdvetkezd fuldn valassza ki a lab anyagat.
Utolso Iépésként mentse el a 1dbat. Az utolsoé fildn a Mentés, mint gombra kattintva adja meg elészér az elem nevét, majd

a kategériajat. Ez legyen az Etkez8, majd alkategérianak javasoljuk, hogy ne a Székek, hanem a Kiegészitok
kategoriaba mentse el a labat. Az alkatrészeket javasolt ebben a kategériaban tartani. Adja meg a gyarté nevét, ami

legyen a Wenga.
o Helyezze el az elemet az alaprajzon.

6.2.3. Marseille uléparna létrehozasa

A Marseille szék kdvetkezd alkotéelemeként az uléparnat fogjuk elkésziteni.

e Valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitést.
o Az Uléparna egy vizszintes fellilet, tehat az elsé fulon valassza a vizszintes opciot.
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A negyedik fllon allithatja be az eldlnézeti profilt. Kattintson a csillag ikonra és az alaprajzrél valassza ki az uléparna
profiljat. A Zart profil — Létez6 profil pontja utasitast valasztva lehet6sége van arra, hogy egy mar létez6 profilt valasszon ki

és igy megkapja a format.
Edf x _i T!'-w—_l _I+;-;.

e 2

Profil Szerkeszto

£

Zart profil | Tobbszords profil  Profil szerkesztés Egy kivalasztott elem

] Létez6 profil pontja
Y

& | U Részletes

Profil belsd szigettel

Zart profil egyenként
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N L 50

Alaprajz Foldsz
A\
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.
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I
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Terjen vissza az els6 fillre, hogy beallitsa az Gl6parna helyes méreteit. A befoglalo téglalap, amit az Giéparnahoz hasznalt
50x50 cm volt, a magassaga pedig 10 cm. Erdemes itt is a fellileti felbontast magasra allitani.
Kerekitse le az éleket. Az oldalélek lekerekitéséhez hasznaljon 2 cm-et, az el6lap lekerekitéséhez szintén 2 cm-et, a

hatlap lekerekitéséhez pedig hasznaljon csak 1 cm-et.
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Elhelyezkedés és méretek
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Oldalélek lekerekitése Magas >
0.02m ~ [JHalé bekapcsalasa
Eldlap lekerekités

Hatlap lekerekités
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o Az 4tddik fllon adja meg az elem anyagat. Ez legyen a krém 01.

o A kovetkezd két fulon kiegészité effektusokat adhat az Gléparnahoz. Az elsé fllon a parna tetejéhez rendelhet hozza
effektust, a masodikon az aljahoz. Mi most a parna tetejére fogunk parnahatast ratenni. A parnahatas hatokorének
mélysége legyen 5 cm. Ezek utan a zold pipara kattintva lathato, hogy elkésziilt a parnahatas az uléfelileten.
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Hatdkér mélység
0.05m v
Kiegészits effektusok

Erintett terilet
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e Utolso lepésként mentse el a labat. Az utolsé flon a Mentés, mint gombra kattintva adja meg el6sz0r az elem neveét, majd
a kategoriajat. Ez legyen az Etkez6, majd alkategdrianak valassza a Kiegészit6k kategodriat. Adja meg a gyartd nevét, ami

legyen a Wenga.

Nagyon fontos, hogy mindenképp elmentsik az alkatrésziinket mielétt kiléplink a dialogbdl. Ha esetleg ugy 1épnénk ki,
hogy ez nem tértént meg akkor mindenképp helyezziik el az alaprajzra. Ha egyiket se tesszilk meg a munkankat el fogjuk
vesziteni. Abban az esetben, ha sikertlt elhelyezni az elemet, és esetleg még nem mentettiik el, ezt barmikor potolhatjuk,
ha kivalasztjuk az elemet és a tulajdonsagokra kattintva visszamegylink az alkatrészek parbeszédablakba, ahol mentsik

el az elemet.

6.2.4. Marseille hattamla létrehozasa

A szék alkatrészei kdziul mar csak egy hianyzik, ez pedig a hattdmla. A munkat ennek az elemnek a modellezésével

folytatjuk.

e Valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitast.
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¢ A hattamla egy fligg6leges elem, tehat ez a beallitas megfeleld.
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Elhelyezkedés Profil szélesség Szélesség [IMinden él lekerekitése Feliileti felbontés
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Eldlap lekerekités

Vastagsag Mélység

0.1m
— Hatiap lekerekités

Vastagsag irénya

Kozép v

Elhelyezkedés és méretek

A negyedik fllon allitsa be az el6éInézeti profilt. Ne a kdnyvtarbol valasszon, hanem a sarga csillag ikonra kattintva, az
alaprajzrol. Itt megint érdemes a Zart profil — Létezé profil pontja utasitast hasznalni és belekattintani a profilba.

LS & o T =

—
Zart profil | Tobbszoros profil  Profil szerkesztés Egy kivalasztott elem  Kényw

@ Letezd profil pontja i -
& E Részletes - E1

Profil belsé szigettel Alaprajz Foldszint (0 r

71 Zart profil egyenként

P

Ezzel megjelent a hattamla profil alaku alkatrésziink, de itt még a méretekkel probléma van.
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A méreteket az elsé fulon tudjuk megadni. Itt viszont van egy érdekesség. Eddig még nem volt sz6 a masodik, illetve
harmadik fll szerepérél. Ezekkel lehet beallitani a vizszintes, illetve fliggbéleges vezérprofilokat.

A Marseille szék esetében ez a fliggbleges vezérprofil egy iv. Ezt az ivet megint az alaprajzrél valassza ki, mégpedig az
Egy kivalasztott elem utasitas segitségével. Valassza ki a mar megrajzolt ivet, majd adja meg még egy kattintassal a

referenciapontjat.

Ezutan a program a hattamla eldinézeti profiljat rahuzza erre a figgdleges vezérprofilra.

B Ve S S A B EIR

El Szélesség

0.082m

‘ Magassag

o = = = N g g 117
Egyedi | Figgsleges Fuggdleges Fiiggdleges Figgsleges Mrseile  Marseille  Parisszék oo oo oo E m

profil | vezérprofil vezérprofil vezérprofil  vezérprofil szék profil  szék profil  profil 05

Automatikus frissités a lapon

Fiiggdleges alap profil

Ez azért is érdekes, mert ha most megnézzik, akkor mar nem lehet mdédositani ennek a hattamlanak a magassagat az
elsé fulon, azért, mert a fliggéleges vezérprofil meghatarozza a magassagot.
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Vastagsag irdnya
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Elhelyezkedés és méretek

e Ugyanez igaz a masodik fulon bedllithato vizszintes vezérprofilra is, amit most nem kell megvaltoztatnunk, igy ez nem
fogja meghatérozni az elem szélességét. Itt hagyjuk a vizszintes vonalat vezérprofilnak.

e Lépjen vissza az elsé fllre. A magassagot meghatarozta a fligg6leges vezérprofil, de a szélességet nekiink kell megadni.
A hattamla teljes szélessége 43 cm. Ezt a betdltott és kalibralt képrél is le tudtuk volna mérni. Még egy értékre van
sziikség, ez pedig a vastagsag, ami 4 cm. Itt is érdemes beallitani a magas felbontast, illetve a minden él lekerekitését 2
cm-re. A 4 cm vastag hattamla esetén ez a maximalis érték, amivel lekerekitheti. Allitsa be a feliileti felbontast magasra itt

IS.
- = . qllE
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o Kovetkezd 1épésként a hattamla els oldalahoz kell parnahatast rendelni. A parnahatas hatdkdre legyen 3 cm és a teljes
teriiletre érvényes.
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Hatdkir mélység

Kiegészitd effektusok.
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Viszont ennek a hattamlanak a felsé részének a parnahatasa erésebb, mint a lenti részének. Ezért Gjabb parnahatast
adunk hozza, aminek az érintett terlilete mar egyedi terilet lesz.

Kattintson a z6ld pluszra. Valassza az Egyedi terllet opciét a jobb oldalon talalhaté legordilé listabdl.

Erintett terilet
‘; ’@ @ < ' @ Egyedi terilet

Teljes terilet
Belsd teriilet I]\\,.)
~ ﬁlj Pontozds  Steppelés Tlazés Parnahatas Varras

g e o MK

Hatokir mélység

0.03m v I:‘ @
Kiegészit effekusok [ Automatikus frissités o lapon o Mégse
Az egyedi terliletet az alaprajzon adhatja meg, ezért kattintson a sarga csillagra. A program Lintett terdiet
felkinlja a hattamla profiljat, amit gy kell elhelyezni, hogy pontosan railleszkedjen a mar Egyedi terilet  ~
megrajzolt kisebb részprofilra. Ezutan a mar jol ismert Zart profil utasitassal kattintson bele a 2
fels® profilba és lathatd, hogy létrejott egy masodik parnahatas csak a fenti részen. A hatokor —

mélysége 5¢cm.
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Adjon hozza ujabb effekteket, ami legyen a pontozas, azon belll pedig a tizott forma. A hatdékor mélysége és a sugara is
5-5 cm legyen. Hozza létre a hatast a z6ld pipara kattintva.
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e Most allitsa be a pontozast ugy, hogy egy oszlopban jelenjen meg a hattamlan. Ezt ugy tudja elérni, hogy a hattamla
szélességének a felét veszi vizszintes I1épéskdznek, tehat 43 cm felét, vagyis 21,5 cm-t. A figgbleges Iépéskdz pedig
legyen 25 cm. Végill tolja el a pontozast 5 cm-el folfelé.

B
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e Végul allitsa még be ugyanazt az anyagot a hattamlanak, amit az Gléparnahoz hasznlt.

o Ezzel gyakorlatilag el is készUlt a hattdmla. Az utolsé feladat, hogy a Mentés, mint gombra kattintva elmentse a
Kényvtarba. A kategoria tovabbra is az Etkezé, az alkategéria a Kiegészitsk, a gyarté pedig a Wenga.

o Helyezze el az elébbiek mellé a hattamlat.

6.2.5. Marseille szék osszeszerelése

A Marseille szék elkészitésének utolsé Iépése az alkotéelemek dsszeszerelése.

e Valassza a Butorelemek csoportbdl a Butor 6sszeallitot.

e A Kényvtarbdl ki kell valasztani az alkotéelemeket. EIszor a hattamlat helyezze el. Az Etkezé kategériaban, a Kiegészitsk
alkategoriaban talalja.

o Ekkor a Butor 6sszeallitéban pirossal jelenik meg az elem. Ez azt jelenti, hogy még nem helyezte el. A zéld pipara
kattintva véglegesitheti.
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Adja hozz4a a kovetkezd alkatrészeket, a labakat. Ehhez kattintson a z6ld pluszra.

A kényvtarbdl keresse ki a labat.

Ez most a tetejére kertilt, igy pozicionalni kell. A kék tengely mentén tolja el 0 cm-re, a piros tengely mentén 20 cm-re, a

z06ld tengely mentén pedig minusz 40 cm-re.
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Mégse

A kovetkezd elem ismét egy lab lesz, tehat maradjon a lab kivalasztva, majd kattintson a zold pluszra.
A labat mozgassa el ugy, hogy a pozicidja a kék tengely mentén 0 cm, a piros tengely mentén minusz 20cm, a z4ld
tengely mentén pedig minusz 40cm. Itt egy dologra kell még figyelni. El kell forgatnia 180 fokkal a labat a kék tengely

mentén.
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e Adja hozz4 az Uléparnat is. A z6ld plusszal adja hozz4 egy uj elemet.
o A Koényvtarbdl keresse ki az tUléparnat.
[ ]

Az Uléparna magassaga 35 cm lesz, hiszen ennyi volt a lab magassaga is. Ez azt jelenti, hogy a kék tengely mentén kell
35 cm-el eltolnia.

Magassag: 0.15 m

Szélesség: 0.5 m
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Objektum elhelyezésehez vélasszon ki egy elemet a listdbdl és adja meg a magassdgot!

[#] Automatikus frissités a lapon [s] oK Mégse

Mozgassa el az uléparnat, hogy megkapja az athatast a hattamlaval.
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Most mar csak a labak helyét kell megadnia. Kattintéassal valassza ki a Iabat, majd mozgassa el a z6ld tengely mentén
minusz 52 cm-el. Ha nem tudja pontosan az értéket, megteheti azt is, hogy centinként Iépdeli le a tdvolsagot.
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Objektum elhelyezéséhez valasszon ki egy elemet a listabdl és adja meg a magassagot! [¥] Automatikus frissités a lapon o oK Mégse

Mozgassa a masik labat is a helyére. Tolja el minusz 52 cm-el ezt is a z6ld tengelyen.

Elkésziilt a szék. A legutolsé feladat, hogy elmentse. Adja meg a nevét, és mentse el az Etkez6 kategériaba, de most mar
alkategdrianak valassza a Székek kategdriat. Adja meg a gyartd nevét is és helyezze el a széket az alaprajzon.

A jovBben a széket az Objektumkdzpontban az Objektumok kozill, az Etkezd, Székek kategoriabdl helyezheti el, ahol
megtaldlja az eredetit és az altalunk készitett Marseille széket.
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7. Workshop: Lépcso és korlat

Ezen a workshopon elsajatithatja, hogy hogyan hozhat 1étre kilénb6z6 geometridju Iépcsdket, és azokhoz tartozé korlatot:

X3

¢

Lépcsbhazi, U alaku huzott karu |épcsé elhelyezése, szerkesztése
Galéria készitése

Csigalépcs6 elhelyezése, szerkesztése

Egyedi korlat

Egyedi lépcsd

Acélvazas lépcsé

X3

¢

2
”

o,
o

o,
o

o,
o

A workshop videdanyaga itt nézheté meg.

Projekt megnyitasa és mentése
El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — K6zépfoku Tanfolyam” -ot weboldalunkrdél, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza a kdzépfoku tanfolyam workshopjainak a projekijeit.
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam
Inditas
¢ Inditsa el az ARCHLine.XP programot.
e Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.
e Nyissa meg a kévetkezd, berendezés nélkili ures projektet: Dokumentumok\ARCHIineXP
DRAW\2024\Kozepfoku_tanfolyam\7_Lepcso_es_korlat\1_Lepcso_es_korlat_workshop_start elnevezési projektet.
Projekt mentése

o Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet.

e Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét, és a helyet, ahova menteni
szeretné.

7.1. Lépcsohazi lépcso elhelyezése
Az elsé lépcs6, amit el fogunk helyezni a projektben, egy U alaku huzott karu 1épcsé lesz.
e Aktivalja az alaprajzi ablakot, majd Iépjen a Foldszintre.

Erre a helyre fogjuk elhelyezni a Iépcsét:

Library Faldszint (0 m) * _ox

N

o Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Lépcsé meniipontjara, itt talalja a Iépcs6szerkesztéssel kapcsolatos eszkdzoket.

% ARCH|INE.%
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e Valassza ki az U alaku kategoriabdl az ,,U alaku huzott” elnevezés(i Iépcsét.

I Epilet | Interior Rajz
innyezet Karlat | Lépcsd
Egyenes

Méretezés Dokumentacid
&/ H1]
Rampa Helyiségek  Felmérés C

U alakai

5d HE EE

L alaki

U alakd hizott l

Vigye a kurzort arra a teriletre, ahol a Iépcsét fogja elhelyezni, és adja meg a Iépcsé négy sarokpontjat.

Library Foldszint (3 m) * ; _ox
: 27m
i ALl
3H 473 24m
312m
1
!
e I R il e

N

A negyedik pont elhelyezése utan a lépcsé automatikusan létrejon.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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7.1.1. Elhelyezett Iépcs6 tulajdonsagainak médositasa

Miutan elhelyezte a Iépcs6t, médositsa a tulajdonsagait. Ehhez kattintson a Iépcsd egy pontjara, majd valassza a lebegé
menubél a ceruza ikont.

¢ Megjelent a Lépcsé ablak. Allitsa be a kdvetkezé értékeket:

Szintmagassdg:
Aktivalja a Szintmagassag figyelembevétele opciot, igy ez az érték automatikusan felulirddik a projektnek megfeleléen
300 cm-re.
L.r"rr h= Szinhﬂagasség figyelembevetele
o ir Maw

Fellépés és belépés paraméterei:

Ezeket az értékeket valtozatlanul hagyjuk, hiszen ezek az értékek a lépcséfokok szamabdl kdvetkeznek. A mdgottik
talalhat6 értékek jelzik, hogy milyen tartomanyba kell esnitik ezeknek az értékeknek. Ha nem ebben a tartomanyban
mozognak, a program piros szinnel jelzi szamunkra. A lépcsét ettdl fliggetlendl el tudjuk helyezni a tervben.

Min Max

S CE o 8
+—*

o= e-Eme |
1= o-[Eme @ o

Lépcsofokok szama:
A |épcséfokok szamat itt lehet megadni. irja 4t ennek az értékét 19-re.

FHHH n=| 13 | [E5

nl, n2: Az n1, n2 értékei a huzott karu 1épcsd esetén, az egyenes karon 1évé nem huzott Iépcséfokok szamat jelenti. Ha
egyforma méreti lIépcsOkarokat szeretnénk, akkor a két érték egyforma kell, hogy legyen. Mindkét érték 6 legyen.

2% —— —

Karszélesség:
A lépcsd karonkénti szélességét mutat

I

Jarovonal:
Az az utvonal, amelyen kdzlekedlnk.

e

A Iépcsé oldalainak mérete:

Ez a harom érték a lIépcsé oldalainak hosszat
mutatja, a mellette 1évé &bra szerint. Modositas elétt
a lakatot ki kell nyitni.

=
&
e

Lekerekitési sugar:
Legalul talalhato a lekerekitési sugar értéke.

o

o

s ARCH|INE.X
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Ha a bedllitdsokat befejezte, OK gombbal zarja be az ablakot, és a program elkésziti az uj beallitasokkal médosult
lépcsét.

Aktivalja a 3D ablakot, és valtson arra a nézetre, ahonnan az elhelyezett 1épcsé jol latszik.

£2 Szint: Féldszint v ' ‘

7.1.2.

Kovetkezd 1épésben korlatot fogunk a I1épcsdhéz Iétrehozni.

Korlat létrehozasa

o Jeldlje ki a Iépg:sc’it, és lépjen be a tulajdonsagai kozé.
Kattintson az Altalanos tulajdonsagok fulre.

o Aktivalja a Jobb oldali stilust, mivel a korlat csak a Iépcsé jobb oldalan megy fel, és valassza ki a stilusok kézul az
+Acélpalcas — karfaval” tipust.

Lépcsé kalkuldtor
— = % Altalinos
Altaldnos tulajdonsagok Fdlia 41_Lépesit o
5 i
== Szin Folia
Vonaltipus Félia
Lépestfok geometria Vonalvastagsdg Folia <
Megjelenitési sorrend 8- Legalul
Megjelenités a faldtte lev szinten A
% Korlat
A korldt automatikusan |étrejon a bal oldalon
Ujragenerdlds
Korlat Acél korlat, ivegbetét
A korldt automatikusan Iétrejon a jobb oldalon ~
Ujragenerdlds
~
% 2D - Acél korlat, Gvegbetét
Vizorr megjelenttés: - Acél k atet - keret nélkiil
- - Acélpalcas - karfaval
Vizorr vonaltipus: “Acelrad korlat 1
[ |metszetvonal - Acélrid korldt 2 - bal
Metszetvonal felett Acélriid korlat 2 - jobb
Metszet magassaga GALERIA_KORLAT
9 - 9 - Gimbfejes oszloppal
Metszetvonal irdnya - GBmbfejes oszloppal 2 v
Parhuzamosok tévolsiga Klasszikus balusztraddal %
Jérdvonal megjelenitése Léckerités
P - - Metal railings with glass - left
Jarovonal nyi Metal railings with glass - right
Pihendk kihagydsa a jérdvonalbdl Stainless Steel Tube - left
Jérdvonal nyil a pihend eltt - Stainless Steel Tube - right
N L Steel profile - left
Paraméterek a jardvonalon
Steel profile - right
Lépcsdfok sorszam Total glass - left
Forditott irdnyd jardvonal ~ Total glass - right
Teljes nyillszélesség
Geometria szoveg kijelzése i
BIM paraméterek Alapértelmezett K—} oK Mégse

e OK gombbal zarja be az ablakot, és a program létrehozza a korlatot.

A korlat koveti a Iépcs6 vonalat, és felmegy rajta. A korlat kiilonallé elem, igy kiilon ki lehet jel6Ini a 1épcsét és kiilon a
korlatot.

Ahhoz, hogy a lépcsé és a korlat a gyakorlatban is hasznalhaté legyen, tovabbi médositasokat kell végrehajtani.

o Jeldlje ki a korlatot, és Iépjen be a tulajdonsagai kozé.

e Kattintson az Elsédleges balusztradok filre és éllitsa be a kdvetkezdket (1):

o Az elsé és utolso balusztrad tavolsaga értékét irja at 0-ra (2).

e Aktivalja a Térkozt a Lépéskoz helyett, és ennek értéke legyen 12 cm (3).

e A Tavolsag a nyomvonaltdl értéke legyen -3 cm (4).

e Aktivalja a Balusztradok aljanak lépcs6héz igazitasa opcidt, valamint a balusztradok alja meréleges végzédésiiek
legyenek (5,6).

e Lépjen at a Karfa fillre. Allitsa at itt is -3 cm-re a Tavolsag a nyomvonaltol értékét (7,8).

e OK gombbal zarja be az ablakot, és a korlat elkészllt.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Korlat
Teljes Gjrageneralas, minden
szakaszon azonos kiosztdssal
DAZ Gsszes balusztrad magassdgnovelésének
mértéke: Ujragenerdlds szakaszonként Szerkesztés szakaszonként
\\ om < > 1/5 szakasz
Balusztradok kiosztdsa a nagy |épéskazii balusztradok kézdtt. Ide kerilnek az egyedi komponense [~] Automatikus frissités a lapon Fs it
(@) Profil () Objektum
Szélessége | 0.02m (@) Egyséqges lépéskoz 5>=§
() Fix Iépéskiz
Fix lépéskiz, kizéprdl
O Fix lép o
(@) Maximum Iépéskoz D ~
A . _
Altaldnos bedllitdsok () Minimum lépéskiiz
Karfa () optimilis (a megadottat legjobban kazelits) lépéskaz
Az elsd elem tavolsdga (X) 5 0m
Balusztradok Az utolss elem tévolséga (Y) om
|| Eistidleges balusztradok 1] Profil kinyvtarbal O Lepishor () 0.14m
O Kézbillss balusztradok e }@Térkéz © 3|01zm
Masolds a balusztrad végdl Tévolsdg a nyomvenaltdl (=0:jobbra -0.03m
O T —— dsolas a baluszirad vagdlapra g a ny (=0: ) 4
g g z 0
O Beillesztés a balusztrad vagdlapral Karfa/balusztrad alja (<0:lefelé) m
Oszlopok a csomdpontokon . . 1
w Balusztradok aljdnak lépcséhoz Bah"‘m:a? magassaga m
igazitasa 5 Végzidés
7 Balusztradok tetejének profilhoz PR LS R 5 I-‘ m
(| Nagy lépéskozii balusztradok igazitdsa
. | Als6 (kezd6) végzodés 6 M] lI
Profil az ho
BIM paraméterek
célpéleas - karfaval (1LdOlo8wSC_9CSFKC5sTR] oK Mégse
[] | Karfa 7‘ | Mozgatas fel Beszirds
Balusziradok Mozgatds le Tdrlés
Elstidleges balusztradok |
D KDZhUlSD halusztradnk u_nrua S
Anyag i |Biikk
Egyedi komponensek -
gy P Lathatatlan

Mivel az épllet tdbb szintbdl all, a Iépcsdnek folytatddnia kell. Erre a legegyszerliibb méd, ha a meglévé l1épcsét a korlattal

egyutt atmasolja a tdbbi szintre.
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o Aktivalja az alaprajzi ablakot.

o Jeldlje ki a lépcsét és a korlatot is a CTRL billenty(i nyomva tartasaval, majd I1épjen be a Szintkezel6be.

e Valassza a Masolas masik szintre parancsot.

Szintmadositds

SR LR

o Nev Szintmagassag  Magassag
3 3, szint 10m 3Im
2 2, szint Gm 4m
1 1. szint 3m 3m
a Féldszint om 3m

Kikapcsolt Om
Kikapcsolt Om
Kikapcsolt Om
Aktiv om Szerkeszt

e Az elbugré ablakban valassza ki az elsé és a masodik szintet, majd kattintson az OK gombra, igy a masolas megtortént.

Szintek kivalasztasa

[=-Minden épilet Szédmozds Mév
--Library (2/4) 3

2

1

Szintmagassdg

[ Aimésolat készitése

Kivdlasztott elemek

Kivdlasztds téglalappal

Kivdlasztds sokszoggel

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Van egy gyorsabb és kdnnyebb mddja is a szintek k6z6tti masolasnak. Egyszerlien csak jeldlje ki a masolni kivant részt

az alaprajzon, majd bal oldalt a Tulajdonsagok / Masolas masik szintre sor mellett valassza ki a megfelel6 szintet.
Nyomja meg az OK gombot, és a masolas megtortént:

Tulajdonsagok Box Library FSldszint (0 m) ™

|Lépess -

Normal lépcsd ]

Tulajdonsag Erték &
% Altalanos
Félia Lepcso 01 ~
Szin ]
Vonaltipus Vonal ~
Vonalvastagsag 0 mm ~

Megjelenitési sorrend 8-Legalul ~

(D2D:16666) ~  { 1/3 |- |

Mozgatas masik szintre Féldszint

Masolas masik szintre Fildszint
BIM paraméterek Szerkeszt
Osztélyozds Szerkeszt
% Egyéb paraméterek

e Menjen az elsé szintre, és |épjen be az ott taldlhat6 Iépcsé tulajdonsagaiba.
o Az Altalanos tulajdonsagoknal a 2D megjelenitésnél valassza a Metszetvonallal opciot.

% 2D megjelenités

Vizorr megjelenités: Végig W

Vizorr vonaltipus: Szaggatottl w

Mincs metszetvonal

Metszetvonallal

Metszetvonal felett

Metszet magassaga

p Metszetvonal felett tott
Metszetvonal irdnya etszetvonal Telett szaggato

Metszetvonal felett kontirvonal

Parhuzamosok tavolsaga Metszetvonal alatt kontlrvonal

12rAunnal maninlaniion —=T

e Lépjen a masodik szintre, és valassza az ott talalhatoé Iépcsé tulajdqnségait.
o A Tamasz menipont alatt kapcsolja ki a 3D Iétrehozasa opciot, az Altalanos tulajdonsagoknal a 2D megjelenitésnél pedig
valassza a Nincs metszetvonal opciét. Tordlje a korlatot a masodik szinten.

W7 Lépcss

Témasz | A:|01m B: | 0.1m &
Megjelenités a falbtte levd szinten A:|01m B:|01m p: 0.15m E 02m c: | 03m
~
0m
Falak vagasa Nincs vagds |~
Test anyaga Fényes fehér

A lépcsé feletti szinten a Iépcs6 helyes alaprajzi megjelenitését ugy is elérhetjik, hogy a Iépcsé tulajdonsagablakaban
bekapcsoljuk a Megjelenités a félotte levé szinten opciot és a Metszetvonalat kikapcsoljuk. llyenkor a 1&épcs6 folotti szinten
a lépcs6 2D csoportja jon létre.
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B Lépcsd
Lépcsd kalkulator
- 3
Altalanos tulajdonsagok
I u
Tamasz |~ Folia Lépcsd
Lépcsdifok geometria Szin I
Vonaltipus Vonal
Megjelenités a faldtte levd szinten Vonalvastagsag 0 mm
Megjelenitési sorrend 8- Legalul
% 2D megj
Vizorr megjelenités: Végig
Aizare yonaltipie: Szaggatoitl
Metszetvonal Nincs metszetvonal

Metszetvonal felett Szaggatott

7.2. Galéria készitése

Miel6tt a Iépcsbkkel tovabb haladna, készitse el a galériat mindkét szinten. A galériak faszerkezet(i gerendas fodémek
lesznek. Nézzik ezek létrehozasat.

e Az alaprajzi ablak az aktiv.
e Ehhez Iépjen az elsd szintre, majd tegye lathatova a Foldszintet a mellette talalhato villanykorte ikonra kattintva.

@@= [ 4] 4]

e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Fodém / Fodém vonallanccal parancsra. Rajzolja kérbe a vonallanc segitségével a
fédém vonalat, induljon a jobb felsd sarokpontbdl és haladjon az éramutato jarasaval azonos iranyban.

Library 1. szint (3 m) * -}

gl
--------------- Isspont | e

5
h J

Jelslje ki az egyenes végpontjat

IzLFadémW - ‘ e - A ‘ +"t Iﬂ, |u/n ¥

K‘LQ &2 Szints 1. szint o ‘ 4 | ' |a -
o Jeldlje ki a megrajzolt fédémet, és Iépjen be a tulajdonsagai kdzé.
« Allitsa be, hogy minden oldala azonos anyagu legyen .

e AFelsé anyagot allitsa at Fa-Fenyd tipusra.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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L[]
o A fodém Osszvastagsagat irja at -10 cm-re .
o A gerendazat szerkezeti bedllitasaihoz kattintson a Fé6démgerenda és béléstest gombra .

B Fodém tulajdonsagok X

Ujrarajzolés @

2 Megje
Szin e
Vonalvastagsag 0 mm e
Vonaltipus Vonal ~
Fdlia 53_Tetd3 i
Prioritas 8- Legalul w
O 4 18 2D rajzon a fidém kontir nem jelenik meg
[ Kivagés a terepekbdl
[ 20 kitiltés R0 G:0 B:0

3D rigaitett

B Azonos anyaaok
Felsd anyag Fa-fenyd
Cldalsd anyag Fa-fenyd
Alsé anyag Fa-fenyd
% Egyéb paraméterek
Relativ mar ais__é__ om ~

A H . sdg <0.im "
K A Padlosz' nt' Omm Fdém tipus Fédém ~
Falak vagasa Nincs vagés -
Vagas tetdvel Nincs vagas -
[T A fenti emeleten lathatd, Vanal
[T Egy emelettel lejjebb lathatd Vanal
U-érték Fontos hitechnikai paraméterek hidnyoznak - kérjik ellendrizze az anya...
[ Altalanos tulajdonsagok l Nem sraffozands hatérsav szélessége (0 m
Fédém rétegek
| Fédémgerenda és béléstest |
BIM paraméterek Mincs stilus OK Mégse
4
o A megjelené ablakban a Gerendazat szerkezeti tulajdonsagai alatt aktivalja a Létrehoz opciot.
B Fodémgerenda és béléstest X
Gerendazat szerkezet
% Megjeh
Szin ]
Vonalvastagsag 0 mm ~
Vonaltipus Szaggatott ~
u‘i Gerendézat 2D megjelenités (ha a sajat rétege aktivalt)
B Gerendézat jel megjelenités megengedett
] Megjelenités kizépvonalal
<>
Fidém béléstestek Alsd (kezdf) végzidés Merdleges végzidés
Felsd (méasik) végzddés Fiiggéleges végzddés
Gerendézat rétege 1. Réteg(D.1m) ~
% Gerendazat szerkezeti tulajdonsagai
| Létrehoz ] I
Tipus Profi i
Profil Téglalap I
A am
B im
C 0.2m
Gerendsk az Sttarések W U.lm
H 0.2m
- Anyag Fa-fenyd
g ] Ujragenerdlas
| [ rodem be
¥ Gerendak az attérések mentén
s
4

o Profilnak valassza ki a téglalapot .

o Kattintson a profil kivalasztadsa gombra, és keresse ki a téglalapot, és forgassa el gy, hogy a szélessége 10cm, a
magassaga pedig 20cm legyen.
Miutan kivalasztotta, adja meg a f6 paramétereit a gerendaknak:

s ARCH|INE.X
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o Az A értéknél az allithatd be, hogy a gerendak eleje és vége a fédém szélétdl, vagy beljebb, bizonyos tavolsagra
kezd6djenek. Ezt hagyja most 0 értéken, igy a fédém széléig fognak érni a gerendak.

o A B érték a gerendak kozotti tavolsag. Ezt dllitsa 4t 1 m-re .

o A C érték pedig az a tavolsag, amivel a gerendakat meg tudjuk emelni a fédém also sikjahoz képest. Ezt irja at -20 cm-re,
igy a gerenda a fodém 10 cm-es rétege ala kerl .

e A gerendazat anyagaként valassza a ,Fa-feny6” anyagot.

e A Gerendazat megjelenitési tulajdonsagainal allitson be sotét sziirke szint, vonaltipusnak pedig valassza a Szaggatottat.
OK gombbal zarja be az ablakot, és rajzolja meg a fédémet vonallanc segitségével.

e Miutan elkésziilt a galériaval, masolja fel a 2. szintre. Jeldlje ki az 1. szinten Iétrehozott galériat. Lépjen be a
Szintkezel6be. Kattintson a Masolas masik szintre opcidra, majd az eléugro ablakban valassza ki a 2. szintet és nyomja
meg az OK gombot. A masolas megtortént.

e Veégezetiil, ha szliikséges, modositsa a fodémgerendak iranyat. Jeldlje ki a galériat. Valassza a helyi menubdl a
Fédémgerendak / Irany médositas parancsot.

Library 2. szint (6 m) = -ox
Fadém (16993) [1/1] >>> k
Médositss
Kivalasztds I
Zf F  Tulsjdonsagmasolas
& Rajol, mint ..
| B & Todes
Kép csatoldsa
Srerkesztés
————— Eqy réteq szerkesztése 8
s - Retegszerkesztés
Attores
1 Bemélyedés/Kiemelkedss  +
v, Burkolat
Profil szerkesztés
Déléssz6g mobdositas 8
Fodémgerendik b Fodemgerendak lathatéak 3D-ben kifbe
Energetikai paraméterek Srerkesztés
Falia 3 Médositas
3D Megjelenttés Mezgatis
Teljes torlés
Irény médosttis
4 Uj gerenda hozzsadasa
Egy gerenda mozgatasa
Tabb gerenda mozgatasa
Végpont mezgatisa
|7;I‘ ‘ﬁzszirm 2. szint - | t ‘ 3 |/]‘5 - ‘IZLdeéml > " - | A ‘*. ‘lE.gTEirE.TE:lrw'E.EE [y st

e Tartsa nyomva a SHIFT billenty(it, és mddositsa az iranyt 90 fokkal. Azért sziikséges a SHIFT billenty(i nyomva tartasa,
mert igy biztosan egyenes vonal mentén tudjuk az iranyt médositani.
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Library 2. szint (6 m) * -0OX
]
=
‘L_“-H\___‘
7 “__‘___“‘_
z ““‘—n__‘
7_5

Tegye ezt meg a masodik szinten talalhat6 galériaval is.

7.3. Csigalépcsé elhelyezése

A kovetkezd lépcsd, amit el fogunk helyezni egy N spiral ,csigalépcsé” lesz a galériak kozti atmenetre.

o Aktivalja az alaprajzi ablakot.
e Valtson az 1. szintre, és a galérian ott fogjuk elhelyezni a csigalépcsét, ahol az elére megrajzolt kék koér lathato.

Library 1. szint (3m)* _ox’

Sl
A i

2

_\\‘\\:‘—’

%

¢ Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Lépcs6 meniipontra és valassza ki a spiral Iépcs6k kéziil az ,N spiral” elnevezésii
lépcsét.
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Epilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio

MEP

Fodém  Tetd  Mennyezet Rampa  Korlat Helyiségek  Felm
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o Helyezze el egy kattintassal az elére megrajzolt kék kor kézéppontjaba.
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y | \\\\
r‘/ \I-“
-------- 77 WO I | Ve S | o
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: \\m
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i \‘\

¢ Adja meg a lépcsdkar kiinduld pontjat. Ennél a pontnal fontos, hogy a megfelel6 iranyt és tavolsagot adja meg. Kattintson
a kor jobb oldalara, ugy, hogy az elsé vonal vizszintes legyen.
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Library 1. szint (3 m) * -ox
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o A masodik ponttal meg kell adnia, hogy mekkora kort irjon le a I1épcsd. Mivel 360°-os lépcst készitlink, kattintson a
lIépcsékar kiinduld pontjara.

Library 1. szint (3 m) * —-ax

—_ /
. [egkozelebbi pont

pd
/

7.3.1. Csigalépcso tulajdonsagainak médositasa

o Ha a lépcsét elhelyezte, médositsa a tulajdonsagait. Kattintson a I1épcsére, majd valassza a ceruza ikont.

o Elsé Iépésként valassza ki, hogy az utolsé Iépcséfok a fédém legyen.
OF) '
o

o Afellépés és belépés értékek nem modosulnak.

e Moddositsa a lépcséfokok szamat 18-ra.

e d =)

o Akezdd és végpont kozotti szogeltérést allitsuk at 360 fokra, ami azt jelenti, hogy a 1épcsdnk egy teljes kort tesz meg.
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% woc| |

e A karszélesség legyen 100 cm.
TEEER

e Ahhoz, hogy az orsétér sugara 10 cm legyen, irja at a lépcsd teljes szélességét 220 cm-re a lakat feloldasa utan.

G [ |5

e Az utolso érték a jarévonal helyzetének meghatarozasara szolgal. Ezen az él mentén méri fel a program a fellépés, illetve
belépés adatokat. A jarévonalnak egy spiralis [épcsénél nem kdzépen kell lennie, hanem kicsit kijjebb a I1épcsd kiilsé
sugara felé. Toljuk ki ezt a vonalat a Iépcs6 2/3-ig, igy 1 m-es I1épcsénél ez kb. 66 %. Ezaltal szélesebbek lesznek a
Iépcsbéfokok belépése.

% 60 %

e OK gombbal zarjuk be az ablakot, és a Iépcsénk modosult.

A jelenlegi lépcs6 egy vasbeton lépcs6, és helyette egy kdnnyebb szerkezetet szeretnénk. Masrészrél a félotte levd
fédémbe sziikséges egy attorés, illetve egy korlatot is el kell helyezniink.

o Az elsd, amit modositania kell, az a 1épcsé térbeli megjelenitése. Valtson at egy kdnnyliszerkezetes abrazolasra. Aktivalja
a 3D ablakot, majd véltson egy olyan nézetre, ahonnan jol latszik a 1épcsé.
e Kattintson a lépcsére, és nézze meg a tulajdonsagait.

(Tulajdonsagok)

o A szerkezet modositasahoz kattintson a Tamasz elnevezésti flilre.

A Betontest opciot kapcsolja ki, és kapcsolja be a Kéttamaszu tartét. Ez a parancs a gerendak megjelenitésére
vonatkozik.

 Nem egyforma a lépcsé két oldala, mivel a bels6 részére egy oszlopot kell elhelyezni, igy ,,A két oldal egyforma” opciot
kapcsolja ki.
o Allitsa be a tamasz anyagat Biikk anyagra.
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W Lépess »
BT
\ Altaldnos tulajdonsagok B roics fodembapesolodas 0 ENEEEE

ﬂ ~
” Tdmasz | A: 01m B: 0.1m
\ Lépcsdfok geometria B s fadémiapcsolodas :
~
‘ Megjelenités a folotte levd szinten ‘ A: 0lm B: 0.1m p: 0.15m E 02m
~
[ Tpetontest Test vastagsaga. 0.15 m
A pihendk vastagsaga; 0.262 m ~
DLépcsb' tartdszerkezet
Nyomtatdsban a 2D rajzon a lépcst tartdszerkezet nem jelen...
Elhely Kozépen .
Bal oldal
Stilus; Bal oldal... |
Eltolds a lépcsd szélétdl 0 m
Jobb oldal
Stilus; Bal oldal... | &
Eltolds a lépcsd szélétdli 0 m
Anyag | Biikk |
Vizorr szélessége: 0.02 m
Jardlap ag:0.04 m
DPofadeﬂka Pofadeszka anyaga
Pofadeszka vastagsdga
Pofadeszka délésszoge a fiiggdlegestdl: 0°
(éttamaszii tartdé Témasz anyaga
Baloldali tipusa: Nincs
Baloldali szélessége 0.04 m )
BIM paraméterek | ‘ Normél |épcss ‘ n (__\I ‘ oK ‘ | Mégse

Gorgessen lejjebb és a Jobboldali tipusa melletti nyilra kattintson. Valassza a Lépcsés tipust.
OK gombbal zarja be az ablakot.

W Lépess
BT
\ Altalanos tulajdonsagok \ Fels fédémkapcsolédas
‘ Témasz ‘ A:|01m B: 0.1m &
‘ Lépcstifok geometria ‘ Alsé fodémkapcsolédas
‘ Megjelenités a folotte levd szinten ‘ A: 01m g: 0.dm p: 0.15m E 02m
~
Vizorr szélessége: 0.02 m
Jérdlap vastagsdg! 0.04 m
DPofadeﬂka Fofadeszka anyaga [l Face
Pofadeszka vastagséga; 0.02 m
Pofadeszka délésszoge a fiiggdlegestdl: 0°
i tarté Témasz anyaga]i‘ Biikk

|:|A ket oldal egyforma

Baloldali tipusa

Nincs

Baloldali szélessége

0.04 m

Baloldali magasséaga

0.04 m

Figgdleges méret az elején a jardfelilettdl lefelé

0.11m

Fiiggdleges méret a végén a jardfelilettdl felfelé

0.04m

Vizszintes tilnyilds az elején

0.04m

Jobboldali szélessége

Vizszintes tdinyilds a végén

0.04 m

Nincs

Jobboldali magassaga

Fliggtleges méret az elején a jardfeliilettdl lefeld|

Egyenes
Lépcsos

Figgdleges méret a végén a jardfelilettdl felfelé

0.04 m

Vizszintes tllnydlds az elején

0.04 m

0.04 m

Vizszintes tilnyilas a végén

BIM paraméterek

zXs

Normél |épcst
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Hianyzik kbzéprél az oszlop, illetve a fodémattorés és a korlat.

7.3.2.

e Lépjen vissza a lépcs6 tulajdonsagaihoz, és lépjen az Altalanos tulajdonsagok fiilre. Majd a Korlat menii alatt aktivalja a
Jobb oldali stilust, és valassza a legordulé listabdl az ,Acélpalcas - karfaval” tipust.

Korlat elhelyezése

W Lépcss X
‘ Lépcss kalkultor | ~
- 2 ARals
| HEETED | Folia Lépest
‘ Témasz ‘ szin
Vonaltipus Vonal
‘ Lépcsfok geometria ‘ Vonalvastagsag 0 mm ~
- . - " Megjelenitési sorrend 8- Legalul
lenits folatte levd szint
‘ Megjelenités a folotte szinten ‘ 2Kor|ét|

A korldt automatikusan |étrejan a bal oldalon

Ujragenerélds

Korlat Acél korldt, livegbetét ~
A korldt automatikusan létrejan a jobb oldalon b
Ujragenerélds o

% 2D

Vizorr megjelenités:

Vizorr vonaltipus:

D Metszetvonal

Metszetvonal felett

Metszet magassdga

Metszetvonal irdnya

Parhuzamosok tavolséga

Jarévonal megjelenitése

Jardvonal nyfl

Pihendk kihagydsa a jérdvonalbdl

Jardvonal nyil a pihend elgtt

Paraméterek a jérdvonalon

Lépcsdfok sorszam

Forditott irdnyi jérdvonal

Teljes nyilszélesség

Geometria szoveq kijelzése

Acél korlat, tvegbetét
A - keret nélkiil

Acelrud korla

Acélrid korlat 2 - bal

Acélrad korlat 2 - jobb

Akril korldt
GALERIA_KORLAT
Gombfejes oszloppal
Gombfejes oszloppal 2
Klasszikus balusztraddal
Léckerités

Metal railings with glass - left
Metal railings with glass - right
Stainless Steel Tube - left
Stainless Steel Tube - right
Steel profile - left

Steel profile - right

Total glass - left

Total glass - right

‘ BIM paraméterek ‘ | Normal [épesd

| x> Ca I

A korlat 1étrejott, de még nem tokéletes. Tovabbi modositasokhoz Iépjen be a tulajdonsagai kdzé.

e Kattintson az Elsédleges balusztradok fiilre (1), aktivalja a Térkozt a Lépéskdz helyett, és allitsa at 12 cm-re az értékét (2).
Aktivalja a Balusztradok aljanak lépcs6hoz igazitasa opcidt (3), és valassza ki a meréleges végz6édést a palcak aljanak
4).

e OK gombbal zarja be az ablakot (5).
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225

0 Az dsszes balusztrad magassagnivelésének

Teljes djrageneralas, minden szakaszon
azonos kiosztassal

Ujrageneralds szakaszonkent

(®) Enységes |épéskiiz

() Fix |épéskiiz

(O Fix |épéskaz, kozéprél
(®) Maximum |épéskiiz
(O Minimum |épéskiiz

(O Optimélis (a megadottat legjobban kazelitd) lépéskiz

Balusztradok kiosztasa a nagy lépéskozil balusztradok kizstt. Ide keriiinek az egyedi komponensek [ Automatikus frissités a lapon

§>=§"

Szerkesztés szakaszonkent

< || » | | 1f2szakasz

Az elsd balusztrad tavolsdga (X) 0.1m
Az utolsé baluszirad tavolsaga () 0.im
I (O Lépéskaz (5) 0.14m
I@ Térksz (D) 2 |[oum
Tavolsag a nyomvonaltal {=0:jobbra) Om

Karfa/balusztrd alia (<0:lefelé) 0m

Baluszirad magassaga
Balusztrad végzddés

mérteéke:
0m
(®) Profi () Objektum
Szélessége | 0.02m
Altaldnos bedlitisok
Balusztradok
I Elsddleges balusztradok || I Profil kéinyvtarbdl
O Kozbiilsé balusztradok Mo
Masolas a baluszirad vagdl
O Egyedi komponensek EELEET LEAERIGR EIE T
Beillesztés a balusztrad vagdlaprdl
O Oszlopok a csomdpontokon
Balusztradok alignak lépcsdhaz
] o e
igazitasa
Balusztradok tetejének profihoz
O Magy |épéskazii balusztradok O igazitasa
Profil az igazitdshoz
Karfa

Acélpélcas - karfaval

7.3.3. Oszlop elhelyezése

o Lépjen vissza az alaprajzi ablakba a Foldszintre, tegye lathatéva az
elsd szintet a mellette talalhaté villanykoérte ikonra kattintva, majd

helyezze el az oszlopot a lépcsé kézéppontjaba.

o Valassza a Meniiszalag / Epiilet eszkoztar / Oszlop eszkdzét.
o Helyezze el a kér k6zéppontjdba, majd I1épjen be a tulajdonsagai kdzé.

Balusztrad teteje:

Balusztrad alja:

i

BIM paraméterek

Mégse

¥ 3 szint

Faldzzint

£

& Szint: Féldszint

e Pontositsa az oszlop keresztmetszeti profiljanak értékét. Kattintson a Profil kdnyvtarbol gombra, majd vagy valassza ki
Ujra a kor profilt, vagy irja at az értékeket. Az atmérét allitsa be 20 cm-re, a héjvastagsagot pedig 0-ra.
e OK gombbal fogadja el a beallitasokat.
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Profil elhelyezés B
[ | |}
Kir
Tukrazés - X
Tikrdzés - ¥
Forgatds
Arany megtartasa
Szélesség: Magassag:
= 8 [o2m | [o.zm
|I Profil kivélasztasa " Ujrarajzolds
Néw Erték
Atmérd [0,001- 100m] 0.2
Héjvastagsdg [0 - 100 m ] 0
0K Mégse

e Kapcsolja ki a sraffozast.

o A test anyaga maradjon acél, de még miel6tt bezarna az ablakot egy dolgot médositania kell, ez pedig a magassag.
Ahhoz, hogy ki tudjuk szamolni, hogy milyen magas legyen az oszlop érdemes belépni a Szintkezel6be. A Foldszinttdl a
Masodik szintig a magassag értéke 6 m, plusz, ha a lIépcsé véget is ér az elsd szinten a fellépésnél is sziikséges a korlat,
ez plusz 1 m, igy ez eddig 7 m és még kicsit magasabbra is kell I6gatni, igy ez 7,1 m.

¢ OK gombbal zarja be az ablakot.

A~
# Rajzi megjelenités
san I
Fdlia 31_Oszlopl ~
Vonalvastagsdg 0 mm v
Vonaltipus Vonal w
Megjelenitési sorrend 8- Legalul ~
Mely szinteken |4thatd? (A sajét szinten kivil)
Minden szinten Szerkeszt
. D megjelenités a 3D felilnézetekent !
| Sraffozds {Hatch 38 |
T 1A nyomtatdsban a 2D nem [athatd 1
Azonos anyagok
| Test anyaga B Acel |
Faldst anyaga B Acél
# Egyéb paraméterek -
Relativ magassdg om v
| Magassag 71im v |
Délésszdg 90°
Diélésirdny o
DHerezze a falba
il - Csak a helyét képezze a falban
Profil kinyvtarbal Csak a helyét képezze a fodémben
Profil szerkesztés Fodem-tetd vagas
Szigetelés hozzdaddsa Hészigetelés
Szélesség: Magassag: Szigetelés vastagsaga 0lm
0.2m ‘ | 0.2m Szerkezeti paraméterek Oszlop ~
2 Egyéb
Attorés - bemélyedés - toldalék v

BIM paraméterek Nincs stilus | oK Mégse
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7.3.4. Lépcso feletti fodémattorés

Utolso Iépésként készitse el a 1épcsd feletti fodémattorést.

o Lépjen az els6 szintre.
o Kattintson a lépcsére és valassza a helyi menlibdl a Lépcsd feletti fodém attérése parancsot.

Kivalasztas r R

Lépcsd (17286) [1/1] »»>

Médositas

Tulajdonsagmasolas

Rajzal, mint ...

Tarlés

Fazis 4

Kép csatoldsa 4
Elem megkeresése az Objektumkazpontban

Szerkesztés 4
Egyik oldal szerkesztése 4

Lépcsd 20 szimbolum szerkesztése

Lépcsd feletti fodém attarése

Félia 4

3D Megjelenités

o Az attorés létrejott. Lépjen egy szinttel feljebb, és itt lathatja az eredményt.

7.3.5. Korlat elhelyezése a fodémattorés mentén

Korlatokat az ARCHLine.XP-ben nem csak a [épcsék éleire, hanem dnalléan is elhelyezhetlink.
Készitse el a fodémattorés éleihez tartozo korlatot.

o Aktivalja az alaprajzi ablakot. A 2. szint az aktiv. Kapcsolja ki a Féldszint Iathatosagat, és kapcsolja be az 1. szint
lathatosagat, hogy megjelenjen a lépcsé.

s ARCH|INE.X
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o El8szor lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Korlat / Korlat meniipontjara, és valassza ki bal oldali meniiben az ,Acélpalcas -
karfaval” stilust.

Tulajdonsagok o = Interior Rajz Meéretezés Dokumentacio MEP
= zm] @ o
\ = "N B s |
Acélpalcés - karfaval o ] odém  Tetd  Mennyezet Lépcsé  Rémpa | Korlat Helyiségek  Felmérés Goc
- - - - - - - -
Stilusok ) zerkezet Lépess [ Korlat |
=iAcél korlat, ivegbetét Ml S T 150 M L i
ﬂ‘ﬂ' Korlat lépcsé/rdmpa oldalén
== Acél korlét, uvegbetét - keret nélkil 1
-~ ! Library 1.szint (6 m) * _/ Szerkesztés a kiteritett képen
== Acélrid korldt 1 b Utvonal szerkesztése
== Acélrid korlat 2 - bal ' oy

Korlat résztorlés pontok kozott
= Acélrad korldt 2 - jobb -

s Akril korlat
= GALERIA_KORLAT

== Giémbfejes oszloppal

= Gambfejes oszloppal 2
== Klasszikus balusztraddal

= Léckerités

== Metal railings with glass - left

= Metal railings with glass - right
== Stainless Steel Tube - left

= Stainless Steel Tube - right

Tulajdons... | Objektum... Projekt na... Stilusok

¢ Rajzolja meg a korlatot vonallanc segitségével.
Az els6 két pont elhelyezése utan (1,2) a jobb oldali meniibél valassza a Koriv opciét (3). Helyezze el a 3. pontot is (4), és
hazza ki a vonallancot a megfelel6 helyre.

2ot 2

Erintéleges | Koriv | Félkor Negyed kor Spline gérbe | Bezérds Kilépés

3 Rajzolas Szerkesztés
& ©aMeglévs allapot v S]Minden v | & | ¥ Egyszerisitett Lm0 v | —1s0 - « |selolje ki az egyenes végpontjat, lenyomott SHIFT
Tulajdonsagok 0 X | /Nézet1[Kepl* / Library 1.szint 6m)* | +
o Library 1.szint (6 m) * =} 4

Tulajdonsag Erték
% Egyéb paraméterek

Relativ magasség = Kilonbszs * |~

Lekerekités

A lekerekités sugara im

Gzélsépont]- - - - - - - - - - - - -

Tulajdons... | Objektum... = Projekt na... Stilusok
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Library 1.szint (6. m) * Co =0X

Ha befejezte a rajzolast, dupla Enterrel zarja be a parancsot.

A korlat még modositasra szorul, igy tegye meg azokat a beallitdsokat ennél a korlatnal is, amit az el6zénél.

Jeldlje ki a korlatot, és Iépjen be a tulajdonsagai kdzé.

Lépjen az Els6édleges balusztradok fiilre (1).

Aktivalja a Térkozt a Lépéskoz helyett, és ennek értéke legyen 12 cm (2).

A balusztradok alja meréleges végzddési legyen (3).

Allitsa be a Tavolsag a Nyomvonaltdl értékét 3 cm-re (4), valamint a Karfa fiilén ugyan igy ezt az értéket 3 cm-re (5).
OK gombbal zarja be az ablakot, és a lépcsé elkésziilt (6).

Teljes ujragenerdlds, minden
_ . L szakaszon azonos kiosztdssal
DAZ dsszes balusztrdd magassdgnavelésének

mértéke: Ujragenerélés szakaszonként Szerkesztés szakaszonként
om < = | 1/2 szakasz
Balusztradok kiosztdsa a nagy |épéskozii balusztradok kozott. Ide keriilnek az egyedi komponense [#] Automatikus frissités a lapon sl ¢
(@ Profil () objektum
Szélessége | 0.02m (@) Egységes lépéskiiz §>=§"
() Fix Iépéskoz
() Fix Iépéskdz, kozépral
(@ Maximum Iépéskaz
Altalénos beéllitasok () Minimum Iépéskaz “
Optimdlis (a megadottat legjobban kozelitd) lépéskoz
= Oop (a meg 9] ) lép
Az els§ elem tavolsaga (X) 0.1m
Balusziradaok ! Az utolsd elem tavolsaga () 0.1m
| Elsbdleges balusztradok 1 || [ Profil kanyvtarbsl | Lapaskoz (s 0.14m
0 Kézhillss balusziradok | B |@Térkdz ) 2 |[012m
Mésolds a balusztrad vagélapra Tévolsadg a nyomvonaltdl (>0:jobbra am
O Egyedi komponensek it Dl o )
sd ali . & om
- Beillesztés a balusztrad vagdlaprdl Karfa/balusztrad alja (<0:lefelé)
[l Oszlopok a csomdpontokon E e e 1im
Végzidés
n Balusztrddok tetejének profilhoz PRI R I_I m
1 Nagy |épéskzii balusztradok igazitésa
. Alsé (kezdd) végzddés 3 M ll
Profil az igazitdshoz
BIM paraméterek
célpélcds - karféval (1LdOIo8wSC_9CSFKCSSTRI oK Mégse

XP
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D

Ha egységes anyagot szeretne a galérianak és a Iépcsdnek egyarant, akkor valtoztassa meg a 1épcsé tulajdonségai
kozt ,Fa-feny6” anyagra.

7.4. Korlat a galérian
Kulénallé korlatot fogunk létrehozni a galériara.

o Az alaprajzi ablak az aktiv. Lépjen az 1. szintre.
e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Korlat meniipontra, majd rajzolja meg a korlat vonalat a galéria kiils6 éle mentén.

Interior Rajz Méretezés Dakumentacid MEP
=N 3\ ~ a|m| H =

‘Odém  Teté  Mennyezet Lépcsé  Rampa | Korlat | Helyiségek  Felmérés Goc
- - - - - - - -
zerkezet Lépcsd !Jﬁ Korlat |
- l 1:100 v =150 - y u
] M Korlat lépesé/rampa oldaldn F \ f%
Library 1. szint (6 m) * / Szerkesztés a kiteritett képen :
b Utvonal szerkesztése /g >§
e ot

== Korlat résztbrlés pontok kozott

e Ha végzett, dupla Enterrel zarja be a parancsot.
A korlat elkészlt.

7.4.1. Korlat stilusanak médositasa

e Modositsa a korlat stilusat. m o B
Jeldlje ki az elkészilt korlatot, és I1épjen be a tulajdonsagai Vi
kozé.

o Kattintson az ,Acélpalcas — karfaval” tipusra alul, igy megnyitja a kdnyvtarat.
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O Az dsszes baluszirad magassagnavelésének
mértéke:

Telies (jragenerdlds, minden szakaszon

azonos Kosrtissal Szerkesztes szakaszonkent

Lo Ujrageneralds szakaszonként < » | |1f2szakasz
- [#] Automatikus frissités a lapon Fe N /|
1 [ — = [omn "
= 41_épcsdl ~ HJ |8 -Legall ~
Vonal
Megjelenités kozépvanalial O
Utvonal hosszak beméretezése a kiteritésen
p— T A karfa referenciapontianak a szinthez képest, vagy a om
| Altalénos bedllitdsok 4 |épcsétsl mért magassiaa -
Balusztradok:
Elsddleges baluszirddok
O Kazbiiisd balusztrédok
Egyedi komponensek
] Oszlopok a csomapontokon
O Magy lépéskizil balusztradok
Karfa
Acélpélcas - karfaval BIM paraméterek oK Mégse

Vélassza a GALERIA_KORLAT tipust, és kattintson az Aktivalas gombra.

<

[] Automatikus frissités a lapon oD

Szerkesztés szakaszonként

Stilusok

57 Acél korldt, vegbetét

Acélpalcds - karfaval
Acélrid korlat 1
Acélrid korldt 2 - bal
obb

1/2 szakasz

ombfejes oszloppal
Gombfejes oszloppal 2
Klasszikus balusztraddal
Léckerités

1 Metal railings with glass - left

Metal railings with glass - right
Stainless Steel Tube - left
Stainless Steel Tube - right
Steel profile - left

Steel profile - right

Total glass - left

-= Total glass - right

| Acél korldt, Uvegbetét - keret nélkil

Uj

——

Mégse

Mddositds

Atnevezés Torlés

Zarja be az ablakot az OK gomb megnyomasaval, és a korlat médosult.
Tegye meg ugyan ezt a 2. szinten talalhaté galérian is, vagy a Szintkezel6ben masolja fel a mar elkésziilt korlatot.
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Rajzolja meg a lépcséhazi lépcsék pihendjének korlatjat (1, 2, 3) a GALERIA_KORLAT stilussal. Valassza a
Meniiszalag / Epiilet / Korlat parancsot, és az oldalmeniibél valassza ki a stilust. Ezek a korlatok késdbbi feladatok
soran lesznek alkalmazva.
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7.5. Egyedi korlat Iétrehozasa

Készitsuk el a galérian elhelyezett korlatstilust, igy megismerheti az egyéni korlatszerkesztés alapveté Iépéseit.

Els6 Iépésben kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Korlat meniipontjara, és az eléugré ablakban I&épjen
be a korlat stilusok k6zé. Ehhez kattintson a lent talalhatd, legutébb hasznalt korlat stilus nevére, igy a jobb oldalon el6jén
a konyvtar. Dupla kattintassal aktivalja az Acélpalcas - karfaval tipust, ez lesz az Uj korlat alapja.

Stilusok B

[ A2 tisszes baluszirid magasségnavelésének
mértehe:

om

Automatikus frissités a lapon

o
L]

B Acélrid korlat 2 - bal
0 [ —— = [omm - B Acglrid korlat 2 - jobb

(R) Ferdén récsozott
(F) GALERIA_KORLAT

= #Léposil & |8 Legalul 4 ook cxtoppe
g Gombfejes oszioppal 2
=== |vonal T Klasszikus balusztraddal
W Léckerites
Megjelenités kézépvonallal O b Rozsdamentes miniml - bal
Utvonal hosszak beméretezése a kiteritésen gy Rozsdamentes minimal - jobb

I Uveglorlat keret néllil - bal

| — A karfa referenciapontjanak a szinthez képest, vagy a Iy vegkorist keret nélkii - jobb

[ Altalénos bedllitasok kivalasztott lépcsBtsl mért magassaga i veatorstkette -ba
Balusztradok Uvegkorlat kerettel - jobb
e Lépcsdkorlat gy Uveghorlat kerettel - jo

Eriinde s immi Baluszradok kiosztsa pcssfokonként

O Kozbills balusziradok Tilégés az elején:

Egyedi komponensek Tillégas & végén:

O e Ennél kisebb karfahézagok megsztintetése:

O Magy |épéskazil balusztradak v} Ui mappa

Karfa Aktivalds Médositas

& g Atnevezé: Torlés
BIM paraméterek oK Mégse evezes orlé:

Kattintson az Elsédleges balusztradok fiilre (1), és allitsa be a kévetkezbket.

Az els6 és utolso balusztrad tavolsagat irja at 0-ra (2).

A lépéskoz értékét modositsa 1.2 m-re (3).

Az oszlopok profiljat modositsa Téglalapra a Profil kdnyvtarbdl, majd a Profil kdnyvtarbdl gombra kattintva, és irja at a
Magassag értékét 5 cm-re a Szélesség értékét pedig 2 cm-re (4).

Korlat [ x|
| Az dsszes baluszirad magassagnivelésének
mérteke:
om
Balusziradok kiosztésa a nagy |épeskazl balusztradok kizstt. Ide keriinek az egyedi komponensek [A Automatikus frissités a lapon TN |
(®) Profil () Objektum
0.02m (®) Egységes |épéskiz §>=8"
() Fix |épéskiiz
() Fix |épéskiiz, kiizéprél
(®) Maximum lépéskiz
() Minimum lépéskiz
() Optimélis (2 megadottat legjobban kizelits) lépéskiiz
Altalénos bedlitisok Az elsd balusztrad tavolsaga (X) Om
Balusztradok Az utolsé baluszirad tivolsaga () am
7] = B T
| 1 Elsédleges balusztradok || !I 4 profil kenyvtarbdl ®) Lépéskiz () 3 (12m
O Kézbiilsd balusziradok . Acel (O Térkiiz (D) L18m
Masolds a baluszirad vagdl Tavolsdg a nyomvonaltdl (>0:jobbra Om
0O Eayed komponensek dsolas a baluszirad vagdlapra g a ny (=0:] )
. . . . 3 5 . 5 Om
O : Beillesztés a balusztrad vagdlaprdl Karfa/balusztrad alja (<0:lefele)
Oszlopok a csomdpontokon = me im
Balusztrad végzddés
— = | Balusztradok tetejének profilhoz Balusztrad teteje: I-I m
O Nagy lépéskizii balusztradok igazitisa
- Balusztrad alja: I_| M
Profil az igazitdshoz
Karfa
Acélpdlcds - karfaval BIM paraméterek Mégse

Aktivalja a bal oldalon talalhaté Oszlopok a csomépontokon fiilet, és kattintson ra (1).

Allitsa 4t ezen a fiildn is a profilt Téglalapra az el6z8 modon az értékeket is atirva (2), majd az anyagat allitsa at Acélra
3).

Az elsé és utolso balusztrad utvonalanak értékeit modositsa —1 cm-re (4).

A Karfa/balusztrad alja értéket irja at 1 cm-re (5).

A Balusztrad magassaganak értéke 1 m legyen (6).
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Korlat

Altalénos bedlitisck
Balusztradok

Elstdleges balusztradok
O Kozbiilsd balusztradok
1 Egyedi komponensek

Oszlopok a csomdpontokon

Magy |Epéskizil balusztradok

Karfa

Az Bsszes baluszirad magassagnavelésének

g mérteke:
Om
Oszlop balusztradok a hatdrokon (alapértel Ssben a korlat Utvonal csomdpontjaiban)
(@) Profi () Objektum (Clres hely
0.02m
4 |z elsd balusztrad az dtvonal elejétsl -0.01m
Az utolsd balusztrdd az dtvonal végétdl -0.01m
2 Profil kiinyvtarbdl
B« 3
Masolés a balusztrad vagdlapra Tévolség a nyomvonaltdl {=0:jobbra) am
2d ali . & 0.01m
Beillesztés a baluszirdd vagdlapral Karfa/baluszirad afja (<0:lefelé) 5
Balusztrdd magassaga 6 im

Acélpdlcas - karfaval

aluszirad vegzodes
Baluszirad teteje:

Balusztrad alja:

BIM paraméterek

il b
Wy

Automatikus frissités a lapon 0 1)

e Kattintson a Karfa fiilre (1). Jelenleg egyetlen kor profilu karfat lat. A Beszuras gombra kattintva adjon hozza még egyet
(2) majd a Kor profilra kattintva (3) médositsa az atmérgjét 2 cm-re. OK gombbal zarja be az ablakot, és a karfa anyagat

allitsa at acélra (4).

O

Az sszes baluszirad magassagnovelésének

mertéke:
am
- A ikus frissités a lapon L 2ar 1]
f f f 5 Sor... Profil Fuggdleges elto... Tulldgds az elej...  Tdlldgas a végén: U,
1 Kar im Om Om Kiio
- 3 Kér I im Om Om I
5 @ B B b B
I i Mozgatas fel | 2 Besziras |Proﬁ| sikja merdleges az
Altaldnos bedlitisok frere ey o e (@) ﬁ
Balusztradok Mozgatss le Tirlés fiiggéleges ® =q
Elsédleges balusziradok
O Kiizbiilsé balusztradok Tévolsag a nyomvonaltol (.. am
Egyedi komponensek Eyf:mataﬂan 4 Al 4
Oszlopok a csomépontokon [] Emelés az &ltalénos magassignavelés értdkevel
Végzddések felcserélése
Alsd (kezdd) végzddés Flggdleges vég...
O Nagy |épéskazii balusziradok Felsd (masik) végzddés Flggdleges vég...
e 1 o ]
Acélpdlcas - karfaval BIM paraméterek oK Mégse
e A Beszuras gombra kattintva adjon hozza még harmat, igy mar az imént modositott karfat adja hozza.
o Karfanként modositsa a Fliggdleges eltolas értékét a kdvetkezdk szerint:
< A 2. karfa Fliggbleges eltolasanak értéke 0.8 m. Sor... Profil Figodleges elto... Tilldgds azelej... Tildgds a végén:  U..
< A 3. karfa Fliggdleges eltolasanak értéke 0.6 m. 1 Kér im om om k...
0:0 A 4. karfa Fuggo[gges eltola§ar’1ak er'tel'(e 0.4 m. 2 Kor 08m om om w
« Az 5. karfa Fuggdleges eltoldsanak értéke 0.2 m. 2 iir nEm om om .
P . . , 4 Kar 0.4m Om Om Ko
e Végll az 1. karfa profiljat médositsa Téglalapra -
Bl 0.2m om om 1

(1), a Magassag értékét irja at 2 cm-re a
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Szélesség értékét pedig 5 cm-re (2), és a referenciapontot helyezze at a k6zépsd pontra egy kattintassal (3).

Profil elhelyezés

i +- E  Téglalap
Tikrdzés - X
Tikrizés - ¥
12 3| [ i
Forgatas
[] ardny megtartisa
" 40 i Szélesséq: Magassag:
B = = [0.04m | [oozm
| 1  Frofil kivilasztisa Ujrarajzolds
MNév Erték
Magassag [ 0.001 - 100m ] 0.02
Szélesség [0.001 - 100 m ] 0.05
2
I QK I Mégse
Pl Ja . ,. ” Ja . I 7 ” Stl‘lusok
A korlat elkészilt, mentse el Uj stilusként. Ehhez kattintson a meglévé stilusok alatt
az Uj gombra, és adja meg a stilus nevét ,Egyedi korlat”. Kattintson az aktivalas ) Acél korlat, vegbetét
gombra, majd OK gombbal zarja be az ablakot. -8
-4 Acelrad kerlat 1
Stilusok ﬂ 48 Acdrid korlat 2 - bal
- Acélrid korlat 2 - jobb
Stlus peye: A Ferdén récsozott
| Egyedi korlat "l ----- A GALERIA_KORLAT
-1 Gimbfejes oszloppal
e -{% Gombfejes oszloppal 2
| » | -1 Klasszikus balusztraddal
- Léckerités
Almappa {4 Rozsdamentes minimal - bal
{2 Rozsdamentes minimal - jobb
| ~ | {8 Uvegkorlat keret nélkiil - bal
A mappa és almappa kitdltése nem katelezd, = Elvegkorl.?t keret nélkdl - jobb
Ha kitdilti, a megadott stlusnéw régtén a kivant hierarchidba szervezhets. - Uvegkorlat kerettel - bal
{3 Uvegkarldt kerettel - jobb

Mégse

Ellendrizze az eredményt. Helyezze el a korlatot a Meniiszalag / Epiilet / Korlat /

Korlat menupont segitségével. A késébbiekben barmikor alkalmazni tudja a
munkaja soran.

7.6. Egyedi lépcso

7.6.1.

Lépcs6 megadasa fokonként

L:lj mappa
Aktivalas Modositas
Atnevezés Tarlés

Az 1. szinten talalhat6 galéridhoz egy, a féldszintrél felvezeté egyedi Iépcsét fogunk 1étrehozni.

Aktivalja az alaprajzi ablakot. Lépen a Fdldszintre. A kékkel jelolt teriiletre fogjuk létrehozni a 1épcsét. Nincs mas dolga,
mint fokonként megrajzolni a Iépcsét, majd ebbdl a program 6sszeszerkeszt egy |épcsé modellt.

Kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Lépcsé fokonként parancsra.

s ARCH|INE.X
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Epilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacia

A w-]o HE A

nnyezet Korlat || Lépcsd || Rampa Helyiségek  Felmérés (

-

Egyenes -  Lépcsd fokonként u\\~|
., Library Faldszint (01 ! )

U alakii p | Sokszég |

ﬂ_é ] %l% %l% IIEI' b | EIG25 referenciapont |

L alabei p | Létezd profil pontja |

_HH _|||| %J_HJ % jp | Lanc egyenként |

Spiral Rezins |

o® pe & BN &8

| |— Lépcsd karonként

&7  Lépcso fokonként

e A jobb oldali menubél valassza a Létezd profil pontja eszkdzt, ekkor a kurzor megvaltozik, vigye a legalsé Iépcséfok folé,
és egyesével —lehetdleg egy vonalban- kattintsa végig az 6sszes lépcséfokot.

o Az elsé kattintas utdn megkérdezi a program a Fellépés magassagat. Ezt a 15 cm-es értéket hagyja meg, és ha
szikséges a késébbiekben tudja majd médositani.

2 \ARCHIine.XP 2018 B

Fellépés magassag:

i értek:

Magee

o Ha elkésziilt, dupla Enterrel zarja be a parancsot.
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Ha a 3D ablakra valt, lIathatd, hogy a Iépcsé teteje nem éri el a megfelel6 magassagot. Ahhoz, hogy az utolso lIépcséfok
egy magassagban legyen az 1. szint fddémének felsé sikjaval, a kovetkez6t kell tennie:

o Kattintson a Iépcsére, és I1épjen be a tulajdonsagai kdzé.

o Lépjen a Lépcséfok geometria fiilre (1). Itt lathatja az On altal egyesével szerkesztett 6sszes lépcséfokot. Lehetésége van
alul, A lépcs6 Uj magassaganal megadni 3 m-es magassagot (2). Kattintson az Alkalmaz gombra (3), majd a program
automatikusan, egyenletesen Ujra szamolja a fokmagassagot.

o OK gombbal zarja be az ablakot (4).

B Egyedi tervezésa 1é X
Lépcsé kalkulgtor ‘
Altalénos tulajdonsagok Lépcsifok Fokmagassag A/ Jardlap vastagsdg

1 16.666667 cm 4 cm A fok pihend \

T 2 16.666667 cm 4am A fok pihend

Lepcstiok geometa 1 | 3 16.666667 cm 4.cm A fok pihend \
4 16.666667 cm 4.cm A fok pihend \
Megjelenités a falotte levd szinten 5 16.666667 cm 4.cm A fok pihend \
5 16.666667 cm 4am A fok pinend \
7 16.666667 cm 4am A fok pinend |
8 16.666667 cm 4am A fok pinend \
9 16.666667 cm 4am A fok pinend \
10 16.666667 cm 4.cm A fok pihend |
1 16.666667 cm 4cm A fok pihend |
12 16.666667 cm 4cm A fok pihend |
13 16.666667 cm 4 cm A fok pihend ‘
14 16.666667 cm 4 cm A fok pihend l|
15 16.666667 cm 4 cm A fok pihend
16 16.666667 cm 4 cm A fok pihend
17 16.666667 cm 4 cm A fok pihend
18 16.666667 cm 4 cm A fok pihend
A lépcsd magassaga
2 |Alépesd magassa’ga: 3 ‘

BIM paraméterek Alapértelmezett 4 Mégse

7.6.2. Lépcsokar szerkesztése

A kovetkezd példaban megmutatjuk a Iépcsékar modositasanak a lehetéségét. Elészor ivessé alakitjuk a jobb oldalt, majd
ezt visszavonva Uj csomopontot szurunk be és csomopontot mozgatunk el. Végezetil visszavonjuk a szerkesztést.

o Kattintson az egyed lépcsé jobb oldalara.
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A helyi meniibé| valassza a Szerkesztése — Atalakitas ivessé utasitast
Adja meg az ivet.

Lépess (16766) [1/1] =>>

Médositds

Kivalasztas L4

Tulajdonsagmdsolds
Rajzol, mint ...

Torlés

Fazis 4

Elem megker az Objektumkézpontban

Szerkesztés ’l

Egyik oldal szerkesztése L4

Lépesd 2D szimbdlum szerkesztése

Lépcsé feletti fodém attarése

Sorrend L4
Csoportparaméterek 4

Félia 4

Csomdpont mozgatas
Offszet
Csomdpont beszirds

Csomdpont tarlés

3D Megjelenités

Atalaml fvessé

DDH >N

A Visszalépés utasitassal Iépjen vissza a szerkesztésbol.

Szurjon be egy Uj csomopontot a Iépcsé jobb oldalaba:

Atalakitas egyenessé

A helyi meniibdl valassza a Szerkesztése — Csomopont beszlras utasitast.

Majd mozgassa el a jobb alsé csomdpontot.
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A Visszalépés utasitassal I1épjen vissza 2 lépést, hogy megkapja az eredeti allapotot.

7.6.3. Korlat a Iépcso oldalan

Szerkessze meg erre a [épcsére is a galérian talalhatd korlat tipust. VJ;
El6sz6r médositsa a galéria korlatjat a 1épcs6 fellépésének
megfeleléen.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot. Lépjen az 1. szintre.
o Tegye lathatéva a Foldszintet.

§ 2 szint
¥ 2 szint
1. szint

< >

#? Szint 1. szint w . ' Il ', .

o Jeldlje ki a korlatot, és a csomoépont mozgatasa paranccsal hizza a
korlat vonalat a megfeleld helyre.
e Zarjale a parancsot.

Helyezzen el egyszerlien korlatot a Iépcsé oldalara.

o Lépjen alépcsé tulajdonsagai kozé, valassza az Altalanos tulajdonsagok fiilet, majd aktivalja a Korlatot a jobb oldalon, és
valassza ki az egyedi korlat stilust.
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X

| Lépesd kalkuldtor
| — — # Altalanos
| | Altaldnos tulajdonsagok Eélia 41_Lépessl o
5 i L Foa |
Tamasz szin
Vonaltipus Fdlia ~
Lépestfok geometria Vonalvastagsig Falia ~
Megjelenitési sorrend 8- Legalul ~
Megjelenités a folatte levd szinten = -
% Korlat
A korlét automatikusan étrejan a bal oldalon
Ujragenerdlds
Korldt Acél korlat, (vegbetét
A korldt automatikusan létrejin a jobb oldalon v
Ujragenerdlds
v
2 2D megje Acél korlat, (vegbetét
Vizorr megjelenttés: Ace]\ k’nr\'at, Liveglfetet - keret nélkiil
- - Acélpélcds - karfaval
Vizorr vonaltipus: Acélrid korldt 1
[ metszetvonal - Acélrtd korldt 2 - bal
Metszetvonal felett Acélrid korldt 2 - jobb
" Akril_korlat
Metszet magassaga 1
Metszetvonal irdnya GALERTA_KORLAT
Parhuzamosok tévolsdga - Gimbfejes oszloppal
Jardvonal megjelenitése - Gambfejes oszloppal 2
o Klasszikus balusztraddal
Jdrdvonal nyil . Lackerités
Pihendk kihagydsa a jérdvonalbdl - Wetal railings with glass - left
Jérévonal nyil a pihend elgtt Metal railings with glass - right
N L - Stainless Steel Tube - left
Paraméterek a jardvonalon
B - - Stainless Steel Tube - right
Lépcsdfok sorszam Steel profile - left
Forditott irdnyd jardvonal - Steel profile - right
Teljes nyilszélesség Total glass - left
I : Total glass - right
Geometria széveq kijelzése

BIM paraméterek

Alapértelmezett

§

oK Mégse

e Lépjen be a korlat tulajdonsagai kézé. Kattintson az Elsédleges balusztradok fiilre, és aktivalja a Balusztradok aljanak
lépcsbhoz igazitasa opcidt. Ezutan valassza a balusztrad aljanak a meréleges végzddést.

e Kattintson az Oszlopok a csomépontokon flilre, és aktivalja itt is a Balusztradok aljanak lépcs6hdz igazitasa opciot.

e OK gombbal zarja be az ablakot.

Korlat

(®) Egységes [épéskiz

() Fix lépéskiiz

() Fix |épésksiz, kozéprél
(®) Maximum lépéskiiz
() Minimum lépéskiz

O Az Gsszes balusztrdd magassagnavelésének Teljes Ujragenerdlds, minden szakaszon
meérteke: azonos kiosztassal
om Ujrageneralds szakaszonként

Balusztradok kiosztasa a nagy |épéskizil balusziradok kozdtt. Ide kertinek az egyedi komponensek [/] Automatikus frissités a lapon

(O) Optimélis (a megadottat legjobban kizelits) lépéskiz

Az elsé baluszirdd tavolsdga (X)
Az utolsd baluszirdd tAvolsaga (Y)

| (®) Lépéskiiz (5)

() Térksz (D)

Tavolsdg a nyomvonaltdl {>0:jobbra)

Karfa/baluszirad alja (<0:lefelé)

Baluszirad magassaga
Balusztrad végzddés

@) Profil (O Objektum
0.02m
Altaldnos bedlitasok
Balusziradok
| Elsédleges balusziradok || I Profil kiinyvtarbdl
O Kozbilsd balusztradok Ml ~ce
Masolas a balusztrad vagdl,
O Egyedi komponensek LS BT R
Beilesztés & baluszirad vagdlaprdl
| Oszlopok a csomdpontokon Ir
Balusztradok alidnak |épcsdhaz
] S
igazitasa
Balusztradok tetejének profihoz
O Nagy lépeskizl balusztradok | igazitisa
Profil az igazitashoz
Karfa

Egyedi korlat

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet

Baluszirad teteje:

Baluszirad alja:

BIM paraméterek

Szerkesztés szakaszonként

< > 1/1 szakasz

Q
"

Om

Om

12m

118m

am

0.008 m

0.992m

B

Mégse
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Véglll, jeldlje ki az alaprajzi ablakban a korlatot, és az Offszet meni

segitségével hiizza beljebb a I1épcsé felé 5 cm-rel.

7.6.4. Fal alépcsd oldalan

A kovetkezbkben az egyedi lépcsé alatti részre egy falat huzunk, igy ez

a terilet akar beépithetéve valik.

Tegye a kovetkez6t:

o Az alaprajzi ablak az aktiv. Lépjen a Foldszintre, ahol az egyedi [épcsé
talalhato.
e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Fal eszkozre.
T ] ™| HB O‘L EK’/ x-l—é:)} T‘]A‘v Szerkesztés Nézet Epiilet
JTJ__T:_T =1 Kapcsolat - B ,j f— ' | y\
Tulajdonsagok Fal_ ‘@ Szerkesztés - | Ajtd Ablak Fuggaonyfal Oszlop Gerenda Fodem Tetd
Nyilaszard Szerkezet
= lyilaszaro ZETKEZE
e Modositsa a fal magassagat 3 m-re, 6sszvastagsagat 10 cm-re, és valtoztassa meg a szinét ,Korpusz fehér” szin(re.
o Allitson be Szaggatott megjelenitést, és a Falrétegek menuben valassza a nincs sraffozas opciot

B Fal tulajdonsagok

Ujrarajzolés

N

)

- e
Szin
Vonalvastagsdg 0.3 mm v
Wonaltipus Szaggatott ~
Fdlia 54_Tetdq V
Prioritas 8- Legalul -

2

. 3m ~

Relativ magassag am -
Osszvastagsag 0.1m
Ferde fal metszet magasségaa ... im
A dlés szige a0°

Altalénos tulajdonségok

erkezet teherhordd fal

Térhatérold és valaszfal

U-érték 5,20 W/f(m2%)
2 Lathatdsag
B Azonos anyagok
Fal belsd felilet Korpusz fehér
Fal kiilsg feliilet Korpusz fehér
Referencavonal Fal killsd fellilet ~
Fal dllapot ] Mem kapcsoldds fal

[ & fal kimarad a helyiség

Burkolat a belsé oldalon {téb..

Burkolat a kililsg oldalon (téb...

Burkolat 2D megjelenitése

Kikapcsalva

Falrétegek

% oldalak lat

Vazas falszerkezet

Tovabbi bedlitisok

BIM paraméterek Mincs stius

[ A referencia oldal lthatatian

[ A masik oldal lathatatian

[T A fant amalatan [dthatd

i Manal

Mégse
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Falrétegek
Osszvastagsaa 0.1m
U-ertek:  5.20 W/{m2™%)
Fal killsd felilet Rétegek meglévd vagy elbontandd fazisokban -
Réteg  Funkcd Anyag Vastagsag Alap magassag Magassag Sraffozds  MNéw Rétegv... 3D megj... Fazis

N - - - o [ [sm

Bzerkesztes

Eraffozés a metszeten masola

Eraffnzas A0

¢ Rajzoljon egy falat az egyedi lépcsd kulsé vonala mentén. A fal referenciavonala kiils6 referenciavonal legyen. Ezt a fels6
menusavban, vagy a Space gomb lenyomasaval tudja atallitani a ,Jobb oldalt” elnevezési opcidra kattintva.

A lépcsd alatti fal elkésziilt, de a Iépcsé nem vagja el a falat.
e Valassza ki a Iépcsét és Iépjen be a tulajdonsagaiba. A Tamasz fll6n allitsa be a Falak vagasat a Minden szinten opciora,
majd zarja be az ablakot OK gombbal.

Ezzel elkészillt a 1épcsd alatti fal. Epitse Ujra a modellt, hogy a valtozas megjelenjen a 3D nézeten.

W1 Egyedi tervezési Iépcsok

L8pess Kalkultor
Altaldnos tulajdonsdgok Felsi fidémkapcsolédas

X
Témasz | Al 01m g: 0.1m e [0am
Lépcstfok geometria Also fodémkapcsolédas
Megjelenités a félstte levé szinten A: 01m B: 0.1m p: 0.15m E: 02m c:[03m
A
Relativ magassdg om
|30 létrehozdsa
~
Test anyaga Sajat szinten
[ Jpihens fodemmeé alakitasa feksni
e 1
v Betontest Testvastagsagal . o000
- . {cajét szinten és alatta
A pihendk =
Lépcs tartészerkezet
Ja'rc'n\ap Anyag]  Biikk
Vizorr szélessége’ 0.02 m
Jérdlap vastagség 0.04 m

l:‘ Pofadeszka Pofadeszka anyaga Biikk
Pofadeszka vastagsdga: 0.02 m

Pofadeszka déléssz6ge a figgblegestsl; 0°

l:‘l(éttérmszl'llarhi Témasz anyagai B8 Biikk ! i

A két oldal egyforma
Baloldali tipusa; Nincs ~
Baloldali szélessége! 0.04 m
0.04 m

Baloldali magassdga

Fiiggdleges méret az elején a jardfelilettdl lefelé; 0.11 m

Figgdleges méret a végén a jardfelilettdl felfelé! 0.04 m v

BIM paraméterek Alapértelmezett Mégse
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7.7. Acélszerkezetes lépcso készitése

A programban lehet6ség van tobbféle Iépcsé kialakitasara, ezekre fogunk most egy példat elkésziteni. Tegyuk fel, hogy a
bejaratnal a mostani U alaku l1épcsé helyén egy ruhatar van, az emeletre pedig egy acélszerkezetes Iépcsé vezet fel a fal

mentén.

7.7.1. Ujlépcsd

o A foliakezelében a meglévd I1épcsét helyezze Uj foliara.
o Nyissa meg a foliakezel6t, és készitsen két Uj foliat. Nevezze at 6ket ,Lepcso 01” és ,Lepcso 02”

Félia tulajdonsag kezeld

Név L3... H... N... Elemek Szin Vonaltpus V.vast. Megjegyzés

@ 26_Fodéms 9 & & o I vonal 0mm

> 27 Fodém7 v o5 & o H vonal 0mm

< 28_Fodéms v & & 0 I vonal 0mm

< 29_Fodém9 ¢ F & o I voral 0mm

< 30_Fodém10 ¢ F & o  ona 0mm

< 31_Oszlop1 P & o B vonal 0mm

@ 32_Oszlop2 v o & o ol omm

@ 33_Oszop3 v o & o E onal 0mm

> 34_Oszop4 v & & o ol 0 mm

< 35_Oszlop5 v & & o Vol 0mm

@ 36_Gerendal v o & o I vonal 0mm

< 37_Gerenda2 v & & o B vonsl omm

@ 38_Gerenda3 ¢ F & o I Vonal 0mm

<» 39_Gerenda4 v & & o I vonal 0mm

@ 40_Gerendas ¢ F & o  on:l 0mm

@ 41_Lépcsl v o &  Vonal 0 mm

@ 42_Lépcss2 v F & o I voral 0mm

@ 43_Lépcss3 v F & o I vonal 0mm

< 44_Lépcsda ? = & o Vol 0 mm

< 45_Lépcsds v F & o o 0mm

@ 46_Lépcsds ¢ & & o ol 0mm

@ 47_Lépcsd7 P £ & o I onal 0mm

> 48 _1épcsds v & & o ol 0mm

@ 49_Lépcsd9 v & & o I onal 0mm

@ 50_Lépcs§10 P F & o  vonal 0 mm

@ 51_Tets1 ? £ & o N vonal 0mm

@ 52 Tet2 ¢ F & o H onal 0mm

< 53_Tets3 v & & I vonal 0mm

of 54 Tetd4 ? F & s | onal ~lomm +| v

< = >

|Ne torélje a hasznalt folidkat || Vagdlapra ‘ [C]Félia elnevezési protokoll hasznalata

<> 87_Vanal v o5 &8 62 Bl vona 0 mm
v o5 & 1 B von:l 0 mm
v & &8 26 R vona 0mm
v & & 315 HH vona 0 mm
v F & 406 R vona 0 mm

- |

[[]csak a lathats foliak megjelenitése
Foliaszlirok

& +|[x]

EllMinden fdlia i
- Hasznalt foliak

A foliaszlird a kivalasztott fdlidkra korldtozza a
Fdlia listAban megjelenitett folidkat. Hizzard a
kivalasztott folidkat a fdliaszlirdre

Variddck

(- Elérhetd variadok
- Osszes fdlia

A féliavaridciok elmentik az dsszes féliat az
aktudlis tulajdonsagokkal. Célja a tervezés
szempontjabdl dsszetartozo folidk egyszerre
torténd llapotvaltoztatisa

oK | Mégse

y
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e Helyezze at a képen lathato 1épcsét és a hozza tartozo korlatot a ,Lepcso 01” féliara. A korabban Iétrehozott galéria
korlatok kézul az 1-es szamut helyezze at ugyanerre a foliara.

Tulajdonsagok X  Library Foldszint (0m)* |
* Kivdlasztva * (2) B
| * Kilsnbszé * HE‘
Tulajdenség Erték
% Altalinos
Szin 82_Terep. ~
Vonaltipus 83_Terep3
Vonalvastagsag :;*19"9":
- o _Terep
Megjelenitési sorrend 85_Pont
Mozgatds masik szintre 87 Vonal
Mésolds masik szintre 88_Sokszég
BIM paraméterek B89 _Kar
BIM név 90_Ellipszis
GUID (dev only) 91_Csoportl
Set ID (dev only) 92_Csoport2
- 93_Csoport3
IFC Tipus: 94_Csoportd
IFC export 3D hdldval 95_Csoports
96_Szdvegl
97_Szdveg2
98_Szdvegd
99_Sraffozas
_Layer0
Column1
Falia 1
Falia 2
Layer: 1

e A Fdlia gyors-bejarast megnyitva CTRL + kattintas paranccsal kapcsolja le ezt a féliat.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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87_Vonal (62)
89 Kdr (1)

epcso 01 (276

Lepcso 02 (199)

Folia kezeld

Athelyezés (j folidra

Falia gyors-bejaras |

Gle|w O

Mozgatas az aktiv foliara

_ £Z Afkvalasziott elem foligjanak aktivélasa [ Ures falisk megjelenitése

Al-Je®]~T-

¢ Valassza a Meniiszalag / Epiilet / Lépcsé / Egyenes parancsot, majd az alsé meniisavon kattintson a Referencia
opciora.

- A-|e]®|~ -]

o Adja meg a ruhatar falanak kiilsé sarokpontjat referenciapontként, és 4,5 méterrel huzza lefelé a kurzort. A |épcsé
végpontjat helyezze le a ruhatar belsd sarokpontjara.

ot

oK Mégse U

]

©|

7 -

e iad 1/ Fzémpom __________ R A B )
Vi 7 Hosszlissg 0.125m

& A Hajlasszog  234°30°

\

e Mobdositsa a lépcsé tulajdonsagait: allitsa a magassagat 300 cm-re, valtoztassa meg a lépcséfokok szamat (n) 17-re,
valamint a Iépcs6 szélességének allitson be 130 cm-t.

s ARCH|INE.X
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e a[ae ] o=l o gu
o EEa )@ [k

.

1= ofpmm )@ elme O
Y3 §

Lépcsdfok geometria

W Lépcss X
\ Lepeso kaluistor | [orragenersias A
\ Altalnos tulajdonségok \ L;'r [ szintmagasség figyelembevétele
Min M
‘ Témasz ‘ ‘ﬁ,—"rr . =
\ \
\ \

Megjelenités a folotte levd szinten

it}
g
% 50 %

| BIM paraméterek | | Alapértelmezett ‘ I(? O ‘ Mégse

A 3D ablakban a kdvetkez6 Iépcsé jelenik meg:

7.7.2. Tartoszerkezet kivalasztasa
Tobbféle tartdszerkezet hozhatd létre a lépcsékhdz, melyeket az Szalagmenii / Epiilet / Lépcsé / Lépcsé

tartoszerkezettel opcidval tud aktivalni. Az itt felsorolt tartdszerkezetek a programba beépitett valtozatok, melyeket egy
kattintéassal aktivalni tud a Iépcsén.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



7. Workshop: Lépcsé és korlat

247

‘Iépulet I Interior Rajz

Meéretezés Dokumenta

—Eiged

<l m g &

Lépcsé | Rampa  Korlat Helyiségek  Felm

Egyenes -

U alakd

i
i:
VY

RHERER

F Lépcso karonként

O Lépcsé fokonként

E Lépcso tartész%kezettel

Valassza ki a baloldali tulajdonsagok ablakban a k6zépsé lépcsétamasz — alap lehetéséget, majd kattintson az alaprajzon
a lépcs6 kdzépvonalara.

=

Tulajdonsagok I

Kozépsd |épcsitamasz - alap

J[e]

o

Stilusok

== Bal oldali |épcsGtdmasz - egyszerd

(= Bal oldali |épcsdtamasz - egyszerii L

= Bal oldali |épcsdtémasz - konzol

=]obb oldali Iépcsttamasz - egyszerii

=1Jobb oldali Iépcsitamasz - egyszerii L

== Jobb oldali Iéﬁ"témasz - konzol

Most kiprébalunk egy masik tartdszerkezetet: a Bal oldali Iépcsétamasz egyszerii L tartészerkezettel kattintson az
alaprajzon a lépcsé bal oldalara, a Jobb oldali Iépcsétamasz egyszerti L tartészerkezettel kattintson a 1épcsé jobb

oldalara.

& ARCH|INE.&
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o Végll a listabdl valassza ki a Jobb oldali Iépcsétamasz — konzol lehetéséget. Kattintson a I1épcs6 jobb oldalara, majd
nyomja meg az Entert. A megmaradt baloldali tdmaszt torélje a rajzrol.

Acélszerkezet szerkesztése

A tartészerkezet tulajdonsagaiba belépve a szerkeszthet6 paraméterek jelennek meg mind a vazhoz ( Tartészerkezet),
mind pedig a lépcsé tartéelemeihez (Alatamasztas). Ezzel az opcidval a teljes tartdszerkezet egyedi igényekre szabhato.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Lépcsé tartoszerkezet n

Valasszon egy objektumot, amely tartalmazza egyben a Teljes Gjragenerdlds, minden szakaszon
jérélap aldtAmasztast és tartészerkezet rogzitést. azonos kiosztassal

A tartdszerkezet lapon valasszon egy profilt

(zartszelvényt) ami kovetni fogja a lépcsd

vonalvezetését,

- Automatikus frissités a lapon o0
Sor... Profil Fiiggbleges elto... Tillégds az elej...  Tulldgds a végén:  U..

| EEETED om [om |

Altalanos bedlitésok

E‘I] Tartdszerkezet I

Profil skja merdleges az ® ﬁ
atvonalra, vagy végig

EI Aldtdmasztds I fliggdleges 0] ﬂ

Fiiggéleges eltolds a pihendknél : 0m

Tavolsag a nyomvonaltdl (... om

Anyag W Acel
Végzbdések felcserélése

Alsé (kezdd) végzddés Vizszintes vé...

Felsd (méasik) végzddés || Fuggbleges v...

BIM paraméterek

Kozépsé |épcsdtamasz - alap

7.7.3. Uvegkorlat kialakitasa

o Alépcsé korlatjanak megszerkesztéséhez valassza a Meniiszalag / Eplilet / Korlat lehet&séget, kattintson ra jobb
egérgombbal és valassza a tulajdonsagok opciét.

Epilet Interior Rajz Meéretezés Dokumentacio MEP

= S o El Tl we

ennyezet Lépcsé  Rampa | Kd leulajdonsa’g

—

Lépcso R Stilusok

o A felugré ablakban a bal alsé sarokban kattintson a korlat nevére, majd a jobb oldalon felugré ablakban valassza az
Acélpélcas — karfaval korlatot.

Stilusok B
5 Acél korlat, Gvegbetét
Az sszes baluszrad magassagnovelésének =T betét
D mértaker A acéipsicas - karfaval [0
om
= - = frssités a lapon oo
I —— = [omm v
=  |41Lépcsl v & |8-Legall v |
|
== |vonal |
D |
v éretezése a kiteritésen = |
A megadott méretnél kisebb szakaszok dsszevondsa:
Balusztradok A karfa referenciapontjénak a szinthez képest, vagy a kivalasztott otal glass - right
— lépcs5t5l mért magassaga
= Elsdleges balusztradok
Lépcskoriat
O 5 bal g
Balusztradok kiosztasa lépcsafokonként O
Egyedi komponensek Tallégas az elején:
0O Oszlopok 2 csamépontokan Tollégas a végén: N
O Naqy lépéskazii balusztradok Uj
| Acéipaicas - karfaval |1 oK Megee Atnevezés Torkés

A korlat kialakitasara szamos maédszer létezik, most egy egyszeri valtozatot fogunk elkésziteni.

e Kapcsolja le az Elsédleges balusztradokat és a Karfa lapon maradva a beszuras gombbal adjon hozza egy Uj karfa
elemet, amit Uveglappa fogunk atalakitani. Kattintson az Uj sorban a profilra.
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Karfaszerkesztés n
O Az dsszes balusztrad magassagnovelésének
mértéke:
Om
- ikus frissités a lapon o0
Sor... Profil Fiiggbleges elto... Tulldgés az elej...  Tdllégés a végén:  U.. =
1 Kor im om om K.
Kor 1m om om I
125
p @b bbbl 4
Altalanos bedliitisok
4 |-
| Karfa I ‘4! 3
E 1 = = | ufvoga]ra, vagy végig
Elsédleges balusztradok | Mozgatds e Torlés fliggdleges ® =q
Kozbiilsd balusztradok |
Egyed komponensek Tavolsdg a nyomvonaltdl (... om

An Biikk

O Oszlopok a csomdpontokon ya?
[ Lathatatian
[[] Emelés az &ltalénos Agndvelés értékével

— - Véazédések felcserélése

O Nagy lépéskizli balusztradok i SRR S

Als6 (kezdd) végzddés Flggdleges v...
BIM paraméterek Felsg (masik) végzddés Fiiggdleges v...
|

o A felugré ablakban kattintson a Profil kivalasztasa lehetségre és valassza a Téglalap alakut, majd nyomja le az OK

gombot.
Profilok
1 [Keresés minden elemre] Q H Markak l
# ) Profil  Altalinos ~ Alapértelmezett
<<Vissza | 41Elem &
[ =) n
Kor
: I
o ] ) \—/
B T T profil teea
5 I b [
——L [Carény m(
. Szélesség:
! Altalnos bet i BT A ré [oosm | Téglalap
E"—Kal Profil kivélasztésa I Ujrarajzolés
Tglalap Teglalapgétikus.  00\iap hajal  Téglalap héijal
Baisated | Nev Bk ellipszisivvel vvel
| Eisédieges bz | AtmérG [0.001-100m] 0.05
| Héjvastagség [0 - 100m] 0
Kozbilss B
Egvedukq
= < i Téglalap i
O Oszlopok a csa Téglalap korivvel ietoiieial U profil zeta
O Nagy lépéskazi] B I oK I' Mégse
oK T T megsE -

B e

Acélpélcas - karfaval

o Kapcsolja ki az arany megtartasat, és allitsa be a profil szélességét 0,006 méterre, a magassagat pedig 1,2 méterre, majd
nyomja meg az OK gombot.
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Profil elhelyezés

Profil kivalasztasa

Ujrarajzolds

Név Erték
Szélesség [ 0.001 - 100 m]  0.006
Magassdg [ 0.001-100m] 1.2

Téglalap

Tukrozés - X
Tikrozés - Y
Forgatas
[] Arény megtartésa
Szélesséq: Magasséq:

[ 0.006 m I [[12m

Varidns |étrehozdsa

| oK
| e |

Mégse

o Allitsa at a profil fliggéleges eltolasat -0,2-re, majd médositsa az anyagot az ,Uveg26” nevii ivegre.

Fuian
-

Lugyunyian
-

waLiup  wsiciug o

wusin s wiSHnycLsL L
- - -

‘ [Keresés minden elemre] Q H Markak |
# ' Anyagok  Projekt
DAZ Gsszes balusztrad magassa’gnme\ésének[ yag )
mértéke: <<Vissza | 62 Elem [.)
- T om [ 4 2 [ [ @]
So...  Profil Figgéleges e... Tilldge "“
1 Kar 1m om
& - q . . No material ~ PANTONE S
- Téglalap I 0.2 Inm Natural_pine Niro No material
H—— 4] 41-8
5 5 B b b v 5 4
Altaldnos bedlitasok
Stukk6-02  Tégla-fehér UVEG29 UVEG46 Vasbeton
‘ Karfa g
[
Balusztradok Mozgatés fel Beszdr%
O Elsdidleges balusztradok Al Torlé%
Kozbiilsd balusztradok
Vélaszfal .
: . Uveg26
Egyedi komponensek Tévolsdg a nyomvonal... -0 m teégla
O Oszlopok a csomdpontoken Léthatatlan
Emelés az dltalénos magassdgnavelés értx
Végzddések felcserélése ]
O Nagy |épéskozii balusztradok Als6 (kezddi) végzidés tiggdleges végz L
Felst (masik) végzédés | Fliggdleges végz =
BIM parameterek I oK I Mégse
Glass railing_new ‘ I !‘rLI oK Mégse

e Valassza ki az els6 sorban lévd kor keresztmetszet( karfat (1) és allitsa a Tavolsag a nyomvonaltél értéket 0,05 méterre.

@

o A bal alsé sarokba kattintva nyissa meg a kdnyvtérat, (3) majd kattintson az Gj gombra (4) és mentse el a korlatot , Akril

korlat” néven. (5,6)
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DA: osszes balusztrad magassagnovelésének
mértke:

Acé! korlat, Uvegbetét

7| Acél korlat, ivegbetét - keret nalkiil
] Acélpdicas - karfaval

Acélrid korlat 1

UG, 53 Acéirid korlat 2 - bal
2 e
4 Acéirid korlat 2 - obb
- ] frissités a lapon o0 .
So... Profil FiiggBleges e... Tillgds az e... Tillégés a vé... Utvonal tipusa i GALERIA_KORLAT
Kor im om om Stilusok n
3 Tegialap 0,2 om om Korlat itvonala
Stilus neve:
s @ ® B BB | |5 v
e
Mappa
Akalanos bealltésok
Almappa
orfo Mozgatas fel Beszirds Frofi shja merdieges oz~ ﬁ -
Gtvonalra, vagy végig . F—— P !
) . - Flggdleges mappa és aimappa kitoltése nem kitelezs.
Balusztradok [ ) £t ® Ha Kitdlti, a megadott stilusnév rogton a kivént hierarchisba szervezhets.
O Elsadleges balusziradok

kozbulsd balusztradok

Egyedi komponensek

(m] Oszlopok a csomdpontokon

O Nagy lépéskiszii balusztradok
BIM paraméterek 3

|célpil:is - karfaval (1Ld0lo8wSC_9CSFKCSsTR: |

"Anyag

Lithatatian
Emelés oz éltalnos magassagnivelés rté...

Végzidések felcserélése

Als6 (kezdd) végzodés | Fiiggoleges végzodés
Felsg (mdsik) végzbdés Filggbleges végziidés
Kiterjesztés oz atvone... | MNines
Kiterjesztés 2 tvona... Hincs

Hatéskor
() Csak ebben a projektben elérhetd
(@ Minden projektben elérhets

e
: #
Ativalas Médositas
oK Mégse Atnevezés Tarlés

4

Alaprajzi nézetben jelélje ki a Iépcsét, valassza ki a tulajdonsagok meniit, majd az Altalanos tulajdonsagok fiilén valassza
a Korlat automatikusan létrején a bal oldalon lehetéséget. A legordiild listabol valassza ki az el6bb létrehozott Akril korlat
nevi korlatot és az OK gomb lenyomasaval fogadja el a valtoztatasokat.

Megjelenités a folotte levd szinten

BIM paraméterek

Lépcsd kalkulator
RTR
Altalénos tulajdonsagok oka
Témasz S2ki
Vonaltipus
Lépcsdfok geometria Vonalvastagsag

Megjelenitési sorrend

41_Lépcsbl

Fdlia
Folia
8- Legalul

2
A korldt automatikusan létrejon a bal oldalon

Ujragenerdlds

A korlt automatikusan létrejon a jobb oldalon
Ujragenerdlas
Korldt

% 2D megjelenités
Vizorr megjelenités:
Vizorr vonaltipus:

Metszetvonal

Metszetvonal felett
Metszet magassaga
Metszetvonal irénya
Parhuzamosok tavolsdga
Jérdvonal megjelenitése
Jarévonal nyil
Pihendk kihagyésa a jarévonalbol
Jarévonal nyil a pihend eldtt
Paraméterek a jarévonalon
Lépcsifok sorszam
Forditott irany( jérévonal
Teljes nyilszélesség

Geometria szoveg kijelzése

Alapértelmezett .

Acél korlat, livegbetét
Acél korlat, livegbetét - keret nélkul
Acélpalcas - karfaval
Acélrid korlat 1
Acélrid korlat 2 - bal
S1r1] 4t 2 - jobb

GALERIA_KORLAT

Gombfejes oszloppal
Gombfejes oszloppal 2
Klasszikus balusztraddal
Léckerités

Metal railings with glass - left
Metal railings with glass - right
Stainless Steel Tube - left
Stainless Steel Tube - right
Steel profile - left

Steel profile - right

Total glass - left

Total glass - right

v

v

v

Az elkészult korlat automatikusan megjelenik a 3D nézetben is.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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7. Workshop: Lépcso és korlat 253

o Helyezze at az elkészllt Iépcsét és a korlatot, valamint a korabban elkészitett galéria korlat 2-t a ,Lepcso 02” foliara.

A féliakezel6ben valaszthat a ,Lepcso 01” és a ,Lepcso 02” verzid kozil, igy gyorsan és egyszeriien tekintheti meg a
kétféle valtozatot.

A végeredmény a Lepcso 01 félia bekapcsolasa esetén:

Lepcso 02 félia bekapcsolasa esetén:

¢ ARCH|INE.ZX



254 7. Workshop: Lépcs6 és korlat

Végezetil kapcsolja be a Fdlia tulajdonsag kezel6ben a Hasznalt foliak filre Iépve az 61_Objektum1 elnevezési foliat, és
jelenitse meg a teljes projektet a berendezéssel egyutt.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



8. Workshop: Tetotér beépitése



Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



8.Workshop: Tetétér beépités 257

Workshop: Tetétér beépitése

X3

¢

X3

¢

X3

¢

o,
o

o,
o

o,
o

o
[N

Ezen a workshopon elsajatithatja a tet6szerkesztéssel kapcsolatos alapvetd 1épéseket.

Bedllitasok, stilus létrehozasa

Tet6sik megadasa 3 ponttal

Tet6 vonallanccal

Vetitett tet6

Padlas fodém

Tetb6ablak, egyedi ablak, fliggonyfal elhelyezése

A workshop videdanyaga itt nézheté meg.

. Projekt megnyitasa és mentése

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — K6zépfoku Tanfolyam” -ot weboldalunkrél, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza a kdzépfoku tanfolyam workshopjainak a projekijeit.

Inditas

Inditsa el az ARCHLine.XP programot.

Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.

Nyissa meg a kdvetkezd, berendezés nélkili Ures projektet: Dokumentumok\ARCHIineXP
DRAW\2024\Kozepfoku_tanfolyam\8_Tetoter_beepitese\ 1_Tetoter_workshop_start.pro elnevezési projektet.

Projekt mentése

8.2.

8.2.1.

Miel6tt elkezdené a munkét, mentse el mas néven a projektet.
Valassza a Fajl | Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét, és a helyet, ahova menteni
szeretné.

Beallitasok, stilus létrehozasa

A kilonféle épitészeti elemek kozil a tetd talan az egyik legdsszetettebb, hiszen szamos olyan belsd részlettel is
rendelkezik, amik tulmutatnak azon az egyszer( tetésik abrazolason, ami mondjuk egy koncepcidterv esetén elegendd
lehet.

Nézzlik meg, hogyan tudjuk elérni azt, hogy minden részletet Iassunk, illetve hogyan tudjuk elérni azt, hogy a tetd, amit
elkészitiink inkabb csak egy egyszerlibb tetésikkal abrazolt, koncepcidtervhez készilt tetd lehessen. A mi példankban is
egy ilyen tet6t fogunk Iétrehozni.

Teto — beallitasok

Elsé Iépésként Iépjlink be a tetd tulajdonsagai kozé, és nézzik meg, hogy milyen tulajdonsagokkal rendelkezik. Tegye a
kovetkez6t:

Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tetd eszkdzre, és kattintson ra jobb gombbal. Az el6ugré meniibsl valassza a
Tulajdonsag parancsot.

Mezet Epiilet Interior Rajz Meret
n Ty 7 Ramoa

Tulajdonsdg

Minden ilyen elem kivalasztasa

=3

a4

Billentydkombinaciak

Hozzdadas a Gyors elérés eszkartarhoz
6 Oktatofilm

Megjelenik a Tetd tulajdonsagok parbeszéd ablak.

% ARCH|INE.%
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Tetd tulajdensdgek d
Altaldnos tulajdonsagok = | = |[1/4sk @ @
i, I — |0mm ~ = [51Tetst Frissités
== vordl — & 8-legal v
Anyagok

g FenyG-natir

= Fenyd-natir

Tetd ag s referendapont
pol
OaA 3.12m Tetd tilnydlds () [ 0.5m
Os Elméleti falvastagsag | 0.38 m
Altalanos Tulajdonsagok g 27m
D 2.97m
Talpszelemen OE
3.15m
A oo
Kizépszelemen (1f1) OF =
Szarufa (1/1) (@] 3.42m Alap magassag 27m
Torokgerenda (1/1) (Szarufa: 1) 3D megjelenités
Taréjszelemen Tetdsikok 30 megjelenitése 3D rigzitett
Cserépléc (1/1) Tetd rétegek
Cserepezés Szarufék/szelemenek 30 megjelenitése (fSkapcsold)
— v . -~ 5
Vetidetek & vagas Cseréplécek 3D megjelenitése (fékapcsold)
- . Gerendazat 2D megjelenitése (fikapcsald,
Tetd geometria
Oldal Szarufgk és szelemenek Ujraépitése
Informacia

Cseréplécek Ujraépitése

Cserepek (jraosztésa

BIM paraméterek tetdl I oK | Mégse

A parbeszéd ablak harom 6 részbdl all. Bal oldalt talalhatéak azok a lapok, amelyeket kivalasztva kiilénféle beallitasokat
adhatunk meg. Kézépen talaljuk azokat a bedllitasokat, amiket az adott lapra rakattintva érhetlink el. Végl jobb oldalt
talalhatd a beallitasok alapjan Iétrehozott tetd ,proba valtozata”, elénézeti képe. Ennek tovabbi nézeteket valaszthatunk a
kovetkezé képen lathato ikonra kattintva.

e Valassza ki a nézetek kozil a Texturazott

nézetet. = 50| 174sk ‘0 ..
| i Nincs elonézet

Frissités

/

o Jelenleg az Altaldnos Tulajdonsdgok lapon v = @ Drétviz
van. Valtoztassa meg a jelenlegi szerkezet
részletes abrazolasat egy egyszeriibb @ Takart vonalak
megjelenitésre.

@ Textdrazott

@ Szinhelyes abrazolas

LR
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Altalénos tulajdonsdgok = @ @
=== Wonal 21 |8 Legalul v
Anyagok
m Lathatatlan
Krém_01 |
[ Lathatatian }
% Krém_01
Tetd magassdg és referenciapont
ARatinos Tulajdonsagok OA 311m Tetd tilnyulas (L) | 0-5 m
Talnszelemen Oe Elméleti falvastagsag | 0-38 m
F' e
Kozépszelemen (1/1) oD Tom
Szarufa (1/1) QFE 3.15m
Torokgerenda (1/1) (Szarufa:1) OF 3.49m
Taréjszelemen OG 3.42m Abszolit magassdg 8.7m
Cserépléc (1/1) 3D megjelenités
- [] Tetésikok 3D megjelenitése 3D rogzitett
Cserepezés
[]Tets rategek
Vettiletek és vdagds
[ 5zarufak/szelemenek 3D megjelenitése (fakapcsold)
Eetiscuneng [ cseréplécek 3D megjelenitése (fikapcsold)
Oldal [ Gerenddzat 20 megjelenitése (Fékapesol Szarufdk s szelemenek djraépitése
Informdcid Cseréplécek Ujraépitése
BIM paraméterek Cserepek (jraosztdasa
tetdl 0K Mégse
Alul talalja a 3D megjelenités részt, és els6ként kapcsolja ki a Gerendazat 2D megjelenitése fékapcsolot.
Az egyszer(ibb megjelenitéshez a Cseréplécek 3D megjelenitése és a Szarufak/szelemenek 3D megjelenitése
fékapcsolot szintén kapcsolja ki. (Ha épitész tervrél van szo, és sziiksége lenne ezekre Ujra, akkor a késdbbiekben
egyszerlen csak Iépjen ide vissza, és kapcsolja be 6ket.) PR
Ennél a példanal a Tetd rétegek megjelenitésére sincs szikség,
igy kapcsolja ki ezt a funkciét is. [ Em | a || mera |
Ahhoz, hogy a valtozasok lathatoak legyenek, kattintson az [t Anyagok  Projekt
elénézeti kép felett talalhaté Frissités gombra. <<Vissza | 2Elem Y

Valtoztassa meg a tet6 anyagat. Jelenleg ,Feny6-natar” anyaga
van, kattintson ra az anyag nevére és modositsa a ,Krém_01"
elnevezésii anyagra. Kapcsolja 6ssze a felsé és az alsé sik
anyagat, igy mind a ketté megvaltozik.

Ha végzett, nyomja meg ismét az elénézeti kép felett talalhatd
Frissités gombot. A valtoztatasok régtdn lathatéva valtak.

Kattintson bal oldalt a Cserepezés lapra. lit lehet meghatarozni a
cserepezeés tipusat és anyagat.

Részletes cserepezésre nincs sziikség a mostani példanal, mivel
jelenleg belséépitészeti tervet készit. Ezért kapcsolja ki mind a
Taréj mind a Vapa megjelenitését.

A Frissités gombra kattintva eltlnik a rajzrol a Taréj. (Vapa nem
volt a példaban szereplé modellen.) igy mar csupan a két sik
kozotti csatlakozas egyszer(i vonala lathato.

Tetfcserép bea =t

o s

1/4sk & @

Normél Taré OF vapa | Ereszvonal
== Ci = || Frissités Il
e
‘\ﬁ%l‘“u ~W
Hernyelt  Homyelt  Hédfarkd *
Egyszerli . R o
egyenesva ivesvdgdsl  gotikus
-
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Kattintson a Vetiiletek és vagas lapra. Itt érdemes beallitani a jelenlegi projekthez, hogy hogyan vagja a kiilonféle falakat
a tet6. Meghatéarozhatja, hogy attél figgéen, hogy melyik szinten hozta létre azt falat, amelyikkel talalkozik a tet6 vagja

vagy sem.

Valassza a Minden szinten opciot, igy akarhonnan érkezik a fal, mindenképp vagni fogja a tet6 also sikja.

A kdvetkezd beallitasi lehetéség, hogy azon a szinten tul, ahol megrajzolta a tetét, latni szeretné—e, és ha igen akkor

alatta vagy felette jelenjen meg. Tovabba beallithatd a megjelenités vonaltipusa is.
Kapcsolja ki mindkét opcidt, igy csak azon a szinten lathato a tet6 vonala, ahol létrehozta azt.

Viagas

() Mincs vagas

() Sajat szinten

() Sajat szinten és alatta

A vago felilet thvolsaga a tetd
alsd feliletétdl (= 0: felfel)

o

Melf szinteken [Athatd? (A sajdt szinten kival)

elette

Végiil térjen vissza az Altaldnos Tulajdonsédgok lapra. Nézziik at a Tetd magassag és referenciapont beallitasat. Itt A-tdl

G-ig kulonféle értékeket adhat meg, amelyek értelmezésében a bal oldali abra adhat segitséget.
A jelenlegi példaban az A érték meghatarozasara van sziikség. Ez az érték térdfal magassaganak feletethetd meg.
Aktivalja az A pontot, és irja 4t az értékét 1 m-re. Mellette a Tetd tulnyulast allitsa &t 0-ra.

Az EIlméleti falvastagsag értékét célszeri arra az értékre allitani, ami a tényleges kiilsé fé6falak vastagsaga is. Ha ez az
érték nem felel meg az eredeti terven talalhaté falvastagsag értéknek, akkor a program mashogyan szerkeszti ki a tetdé

belsd szerkezetét. A 38 cm itt most megfeleld érték, igy ezt nem kell médositania.

Tetd tulajdonsagok

[Atealanos Tulajdonsagok

Talpszelemen
Kazépszelemen (1/1)
Szarufa (1/1)
Torokgerenda (1/1) (Szarufa: 1)
Taréjszelemen
Cserépléc (1/1)
Cserepezés
Vetiletek és vagds
Tetd geometria
Oldal

Informacia

BIM paraméterek

A bedllitasokkal végeztiink.

Altalénos tulajdonsagok

L = = [sirewt -

1/ 4sik

=== Vol —— & B-Legall v~
Anyagok
&7 Kkeém_o1
R kedm_ot
Tetd tinydlzs Q0 m )
Os Elmélet falvastagsag(| 0-38 n_ﬂ-)
Qc 1.03m
Cp 1.3m
CE 1.03m
QF 1.37m
(] .3m Alap magassag im
3D megjelenités

Tetdskok 3D megjelenitése
[ Tetd rétegek

3D rogzitett

[ szarufak/szelemenek 30 megjelenitése (fkapcsold)
[ cseréplécek 30 megjelenitése (fokapcsold)

[ Gerendazat 20 megjelenitése (fkapcsald,
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8.2.2.

8.3.

Stilus létrehozasa

Most, hogy végeztunk a tetd tulajdonsagainak modositasaval, mentsik el ezt a beallitast kulonallo stilusként.

Az erre szolgalé gomb a parbeszédablak aljan talalhato, a jelenlegi stilus elnevezésével.

Altalénos tulajdonsdgok

L o= [omn -

S

Frissités

&= |51 _Tetb1 ~
=7= vonal &1 6 Legalll v

Anyagok

- tetdl

[Léthatatian
£7 | Krém_01
-
[Oiéthatatian x
-
] keemo1
Tets magassag és referenciapont
R @A im SR om
Altalanos Tulajdonsagok e Tetd tilnyulas (L)
Os é 5g|0.38m
Talpszelemen Elméleti falvastagsag
Qc 1.03 m
Kozépszelemen (1/1) oo =
[ szarufa (1/1) OF TR
[4] Torokgerenda (1/1) (Szarufa:1) OF 137 m
Taréjszelemen Q6 1.3 m Abszolit magassdg 7m
Cserépléc (1/1) 3D megjelentés
[“] Tetdsikok 30 megjelenitése 3D rogzitett
Cserepezés
[JTetd rétegek
Vetiletek és vagas
O ] 30
([t geomettn [ cseréplécek 30 megjeleniése (fokapcsold)
okl ["]Gerendazat 2D megjelenitése (fokapcsole ufdk & menek Gjraépf
Tnformacié ése
BIM paraméterek
‘ tetd1 | oK Mégse

Egyszeri] tetiszerkezet
Fém siklemezes tetd 900
& ROOF_WORKSHOP_
Részletes tetbszerkezet - csak cserepezéssel

Ventilated roof

Aktivélas Mddasitds

Atnevezés Torlés

Kattintson ra. Ekkor megjelenik jobb oldalt a stilus lista, és itt Iathatja azokat a stilusokat, amiket a program a telepitését

kdvetden azonnal hasznalni enged.
Mentse el ebbe a listaba a sajat bedllitasait Uj stilusként. Kattintson az Uj gombra.

Gépelje be az yj stilus nevét: ,Teto Interior’, majd nyomja meg az OK gombot. A program létrehozta az Uj stilust.
Jelenleg ez a stilus az aktiv, és ezt jelzi a parbeszéd ablak aljan talalhaté gomb elnevezése is. Innentdl ezzel a stilussal
fogja folytatni a munkat a tovabbiakban, egészen addig ameddig egy Uj stilust nem aktival.

Teto Interior

Stilust ugy tud aktivalni, hogy rakattint az adott teté stilusra, majd alul kivalasztja az Aktivalas gombot.

A ,Teto Interior” stilus legyen az aktiv, és zarja be OK
gombbal a parbeszéd ablakot.

Ezzel a stilussal kezdjuk el megrajzolni az elsd
tetészerkezetet.

]
Tetésik megadasa 3 ponttal -

Az elsé példaban egy olyan tetét hozunk létre, aminél
harom altalunk felmért magassagpontot fogunk megadni.

A kdvetkezd helyen szerkesszik meg a tet6t:

Al

|/
ﬂ%ﬂ Hl

Valassza a Meniiszalag / Epiilet / Tet6 / Tet6sik 1 7.

magassagpontokkal parancsot.

% ARCH|INE.&
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Mézet I Epiilet | Interior Rz
N

Tetd Mennyezet Korlat Lépesd

-

b m Automnata tetd

P Tets formsk >
* . '

X Automata tetd profillal

Q Tetdsik referenciavonallal

(:5 Tetdsik magassagpontokkal

e A parancs inditdsa utan, el6szor a tet6 konturjat kell meghataroznia. Kattintsa kérbe a négy sarokpontot a kiilsé falsik
mentén.

egkézelebbi pontf~—"-———"—"——

/" Hosszisag 3.51m

& Hajlasszog  180°

Miutén végzett, a program eléhoz egy dial6g ablakot, melyben megkérdezi, hogy a kdvetkez6kben megadandé pontok a
tetS legalacsonyabb pontjai, avagy a legmagasabb pontjai lesznek. Itt valassza a Igen lehet6séget, vagyis a
legalacsonyabb pontot.

Harom kattintassal adja meg a harom bels6 magassagpontot, amelyet a példa szerint a helyszinen mért fel.
o Kattintson az els6 bels6 magassagpontba (sarokpontba) és gépelje be az 1.8 értéket, mivel az elsé magassagpont 1.8 m-
es. Miutan begépelte nyomja meg az Entert vagy az OK gombot.

N

L.

Tetd/fodém (alsé sikjanak) magassaga a megadott pontban

Uj érték: | 1,8

OK Mégse

o A kdvetkezd belsd sarokpontban kattintson egyet és adja meg ugyan ugy az 1.8 m-es bels6 magassagot. 1.8, majd Enter.
¢ Es végil a harmadik belsé sarokpontban is kattintson, majd adja meg a 2.6 értéket. Enter.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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8.4.

Al

' ' : i
// ’ Tetd/fadém (alsd sikjédnak) magassdga a megadott pontban

. at

' '

___________________________________________________

LT~ /
/

I.’ 7~ |

L7

Szélsépont ........

A tetd létrejott, melyet az alaprajzi ablakban csupan a kontur jeldl. A valtozas nem annyira latvanyos, mivel a teté konturja
korabbi konturokat fed le.

i)
A Navibaron talalhaté Ablak nagyitasa gombra _ kattintva nagyitsa ki a 3D ablakot az alaprajzi ablak mellé, és itt mar
szemmel lathato a valtozas, megjelent az imént Iétrehozott tetd.

Korabbi bedllitasok soran mar beallitotta, hogy a tet6 vagja a falakat. Ahhoz, hogy a program a beallitasoknak
megfeleléen elvagja a falakat, frissitenie kell a modellt.

Az alaprajzi ablak az aktiv. Kattintson az alsé allapotsoron taldlhaté 3D kalapacs ikonra ;:; , igy a modell frissl.

Tet6 vonallanccal

A kovetkezd tetészerkezet, amit el fogunk késziteni, vonallanccal fogjuk Iétrehozni.
A tetét a bels6 kontur mentén fogjuk megrajzolni, ezért a tulnyulas értékét modositanunk kell a falvastagsag értékének

hozzaadasaval, hogy éppen’annyira nyuljon tul a tetd, hogy szépen rafedjen a kiilsd falakra. Ehhez tegye a kdvetkezét:
Kattintson a Menliszalag / Epiilet / Teté parancsra jobb gombbal és valassza ki a Tulajdonsag parancsot.
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¢ A nemrégiben moédositott Tetd tulnyulas értékét irja at 38 cm-re, azaz legalabb egy falvastagsagnyi értéket kell
hozzaadnia.

Tetd magassag és referenciapont

©A |Tet0” talnydlas (L) 0.38 m

oL Elméleti falvastagség | 0-38 m

Oc 0.685 m

Qp 0.954 m

OE 1.03 m

OF 137m

oL 1.3m Abszoliit magassag S

e OK gombbal fogadja el a modositast.

Rajzolja meg a tetét: Nézet | Epilet Interior Rajz Meéretezés

Aktivalja az alaprajzi ablakot. &= —_ y\
Kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Tetd / Tet vonallanccal parancsra. 4. rodem | Tet
o Kezdje el megrajzolni a konturt a bels6 sarokpontok mentén. Kattintson v

vegig az Gsszes ilyen ponton a télikert kivetelével, hiszen ott mar SzerkezeE| [ Tet6 vonallanceal T
létrehozott egy tet6t. Cutasitast

L

Mennyezet Lépcsd Ramy
- -

Az olyan helyeken, ahol t6bb sarokpont is talalhato, figyeljen, hogy a megfelelére kattintson ra.

%&g kézelebbi pont

7 Hosszisag  4.08m Ah

A Hajlasszég  90° \

v I

N

o Ha végigért, az utolso kattintas elétt nyomja meg az Entert, vagy kattintson a kezd® pontba.
o Vdltoztassa meg a reprezentaciot Szinhelyes abrazolasra, igy jobban lathatéak a médositasok.
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|

e Mincs elénézet
@ Drotvaz

@ Takart vonalak
@ Textirazott

@ Szinhelyes dbrazolas
T w

Nézzlink meg egy Ujabb modositasi lehetéséget a tetdére vonatkozdan.

Lépjen az Oldal lapra, ahol meghatarozhatoak a kulénféle tetésikok beallitasai.
Az ablak felsd részén lathatd reprezentacio nem mas, mint a teté fellilnézete, ahol a kiilénféle sikokra kattintva meg tudja
hatarozni, hogy éppen melyik tetésikon szeretne valamilyen médositast végrehajtani.

Kezdje a 4/8 tetdsikkal. A tet6sikok szamozasat a Frissités gomb f6I6tt talalja. A szamozas mellett talalhato nyilakkal
pedig valtani tud a tetésikok koézt. (Ezzel kbnnyedén ki tudja valasztani a kisebb fellletl tetésikokat is.)

= Ml = |4f85|'k | @ @

Frissités

A 4/8-as tet6sikot egyszeriien alakitsa at oromzatta. Aktivalja az elénézeti kép alatt az Oromzat opciot. Kattintson a jobb
oldali el6nézeti kép felett a Frissités gombra, és a valtozas azonnal lathaté. Lényegében olyan, mintha eltlinne a tetésik,
és ebben az esetben egy nyeregszerl végzddés jon létre.

< |[>|[4r85sk ¢ J
| Frissités |
Tetéhsik
O Konty
Tetdsik ddlésszige
@ >

P . Q @ Oromzat 90°
Altaldnos Tulajdonsagok
Talpszelemen @

() Csonka konty
Kozépszelemen (1/1)
Szarufa (1/1)

(O Oromzatos kenty

Torokgerenda (1/1) (Szarufa:1)
= & o

Taréjszelemen i Referencia vonal emelése 0m

() Manzérd .
Cserépléc (1/1) T t“‘"V“'aj 8N 038 m
Cserepezés A tetd 2D megjelenitése
Vetiletek &s vigas (@ Szimbolikus felilnézet
Tetd geomeiria [ sraffozés a 20 alaprajzon Beton
©Oldal () Alaprajzi megjelenités vizszintes metszettel Szarufék és szelemenek (jragpitése
Informacié Sraffozés a metszeten Cseréplécek tjraépitése

BIM paraméterek Az alaprajzi dbrézolds vagésik 2m ﬁ 0.3 mm Cserepek iijraosztdsa
Teto_Interior oK Mégse
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Ugyan ezzel a modszerrel alakitsa Oromzatta el6szor a 8/8-as tetdsikot, majd a 7/8-as tetdsikot végul pedig az 6/8-as

tetdsikot is.

Ha végzett, nyomja meg a Frissités gombot, és a végeredmény azonnal lathato.

o

A tet6 folyamatos valtoztatasa azért ennyire szembeting, mert ahogyan kikapcsolunk bizonyos tetésikokat, akkor a
valtozatlanul hagyott teték mas modon kapcsolédnak egymashoz, és ennek megfeleléen alakulnak ki kiilonb6z6 élek,
gerincek, vapak ahogyan a mi modellinkdn is lathaté.

Gyakori, hogy a tetd d6lésszogét szeretnénk meghatarozni. Nézziilk meg ennek a folyamatat.

Valassza ki egy kattintassal a jobb szélsé tetdsikot.

A Tetbsik délésszoge alatt talalhaté opcié gombbal kivalaszthatja, hogy milyen médon szeretné meghatarozni a tetésik
dblésszoget.

Ha épitészeti tervet készit, akkor érdemes a teté délésszogét fokban meghatarozni. Ennél az opcidnal annyi a teenddje
minddssze, hogy beirja azt az értéket, amilyen délésszogl tett Iétre szeretne hozni.

A jelenlegi példaban irja at 30°-ra ezt az értéket, majd kattintson a Frissités gombra, és latszik, hogy ez egy alacsonyabb
dblésszogl tetévé alakult.

< |[> “Hsslk |. @

I Frissités |

Tetfisik
(®) Konty [ Minden sik

@ O Qromzat
9 (C) Csonka konty

9 (O Oromzatos konty
Referenda vonal emelése
9 () Manzérd

Tetd tilnyalas ezen
oldalon g

0.38m

Ha ezt nem csupan egyetlen tetésikon szeretné elvégezni, hanem az ¢sszes elérhetd tetésikon, akkor aktivalja a Minden
sik opciodt, és kattintson ismét a Frissités gombra.
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= I
| Frissités

Tetfisik

(®) Konty ik

thisik doleégzﬁge

P Ocenn B

@ (O Czonka konty

9 () Oromzatos konty
Referenda vonal emelése
9 (O Manzard

Tetd tilnyllds ezen
oldalon Ll o38m

A délésszdggel valé meghatarozas egy tetsik esetében akkor hasznos, ha mi magunk tervezzik meg ezt a tet6t. Abban
az esetben, ha egy altalunk felmért tet6 d6lésszogét kell meghatarozni, egy mar nehezebb folyamat, hiszen nehézkes
lemérni az adott helyszinen, hogy milyen délésszdgi a tetd. Ezt &ltalaban inkabb kiszdmolni lehet megadott értékekbél,
vagy lemért hosszokbdl, magassagokbdl, vetiletekbél. Ahhoz, hogy ezt kilén ne kelljen kiszamolni a programban |étezik
ra egy beviteli méd.

Kattintson ismét az opcié gombra. A harom opci6 kdzll az egyik, amikor egy derékszdgi haromszog ikonja jelenik meg.

ash
a

b
Ennek Iényege, hogy egy derékszdgil haromszog oldalainak meghatarozasaval szamolja ki a program a felmért méretek
alapjan. Amit az abran is lathat, hogy ez egy a / b érték. Az a érték a derékszdgli haromszdg fliggbleges, a b pedig a
derékszdgil haromszog vizszintes oldalat jeldli.

Ezeket az értékeket az eredeti helyszinen felmért értékek alapjan hatarozhatja meg ebben az aranyparban.

Segitségéként nézzlink erre egy példat:

Arrél van szd, hogy barmilyen az eredeti helyszinen a tet6sik d6léssz6gét akar egy fal mellett lemérhetévé tevé
szituacidéban akar egy vizszintes fellilet vagy egy fliggéleges meghatarozasaval lemérjik ezt a két értéket. Ebben az
esetben egy 1 m-es térdfal magassaghoz egy vizszintes 1.9 m-es, valamint egy fligg6leges 1.7 m-es értéket tudtunk
lemérni.

Ha ezt a két értéket szeretné hasznalni, akkor a fuggéleges értékhez, vagyis az elsé értékként gépelje be az 1.7 m-es
értéket, masodik értékként pedig az 1.9 m-es értéket.

afh

xbﬂa 1.7/ 19
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Fontos odafigyelni, hogy a két érték és a perjel kozott legyen egy szokdz, igy nem osztasként, hanem aranyparként fogja
értékelni a program ezt az altalunk megadott értékpart. Ennek megfeleléen alakitja ki a tetd délésszogét.

Ahhoz, hogy egyszerre be tudja allitani az 6sszes tetdsik délésszogét, aktivalja a Minden sik opciét majd nyomja meg a
Frissités gombot.

A dblésszdég modosult. Ha ismét az opcié gombra kattint, akkor a program kiszdmolta °-ban is az imént megadott értékek
alapjan a délésszoget.

o
41°49'

OK gombbal zarja be a dialég ablakot, és a tetd létrejon.
Hozza rendbe a falkapcsolatokat az alaprajzi ablakbol a 3D kalapacs ikonra kattintva.

Abban az esetben, ha a falak néhol nem elég magasak ahhoz, hogy talalkozzanak a tet6 minden egyes sik részletével, ott
nem tud kialakulni a megfelel6 oromzat. llyen esetekben célszerii az adott falak magassagat megemelni.

Aktivalja a 3D ablakot, és jel6ljon ki egy ilyen falat.

A bal oldalt megjelend tulajdonsagoknal moédositsa a Magassag értékét egy olyan értékre, amiben biztos, hogy eléri a teté
felsé csucspontjat.

A példaban ez legyen 8 m, majd nyomja meg az Entert.

Tulajdonsigok 2 x Neézet 4 [Kep] *
Fal
Normal 0 2
Tulajdonség Erték |
2 Altalinos
Fdlia 11 Fall v
San —

Vonaltipus Vonal v

0.2mm v

Megjelenitési sorrend 8 -Legalul v
Mozgatés mési szintre Foldszint
Mésolas masik szintre Foldszint
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM.oé:

8m v
Relatv Magassag 0 =

2 Egyéb

Abszoliit magassag om
Osszvastagség: 0.33m
Szerkezet... Szerkeszt
Gerendézat felépitése Szerkeszt
A délés szoge %0°

Globalis sraffozas irény
Azonos anyagok

Fal bels felilet Krém_01
Fal kils5 felilet Krém_01
A test anyaga Biikk
Allapot Uj fal v
Szinezés a 2D rajzon Nincs
[ Tikrzés

[] A fol kimarad a helyiségpecsét szamitasbel
Szerkezetiparaméterek  Térhatdr.. |v
2 Kiils5 oldal attribitumai

[ Eitérdek =
Szin —
Vonaltipus Vona

Vonalvastagsag omm
2 Oldalak lithatésiga
[] Areferencia oldal léthatatian
[] A mésk oldal lsthatatian | =

+ w

Tulajdonségok || Objektumkszpont

A valtoztatds utan a fal taldlkozik a tetével, és a beallitasok végett a teté mindenképp elvagja a falat.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



8.Workshop: Tetétér beépités 269

e Forgassa at a modellt a tulsé oldalara, és a CTRL billenty(it nyomva tartva jelélje ki mindharom falat, majd az elébbi
maodon a bal oldalt megjelend Tulajdonsagokndl irja at itt is a Magassag értékét 8 m-re. Nyomja meg az Entert, és a
modositas 1étrejott.

e Ahhoz, hogy a jelenleg lathatd hatarvonalak eltlinjenek, felllet egyesités sziikséges. Ezt az alaprajzrdl, a 3D kalapacs
ikonra kattintva a program mar el is végezte.

8.5. Vetitett teto

A kovetkezd tetd, amit el fogunk késziteni, egy vetitett tetd lesz, amelyet a képen lathaté kék szinnel jeldlt részen hozunk
létre.
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Epilet | Interior Rajz Méretezés

L 77 T jdém Tetd Mennyezet Lépcsé Ram
/ \‘E Erkezel Ih_—‘l Teté vonallanccal

[ Tets falakkal

77 P Tets formak q

\* Automata teté profillal

-5

L

Tetésik referenciavonallal

Tetdsik magassagpontokkal

Vetitett tet6

Tetd felépitmény

Ereszcsatorna

Felmért tetd

C Eszkozok 4

Gerenda hozzdadas 4

Kiltér eszkdzdk 4

\)%@m%“%}@,@

Egy vetitett tetd Iétrehozasahoz alapvetden nincs szikség ezekre az elére definialt szerkeszt vonalakra, ebben a
példaprojektben viszont segitségtinkre lesz.

o A 3D ablak legyen az aktiv, és forgassa el Ugy a nézetet, hogy a képen lathato tetésikot lassa.

e Véltson vissza az alaprajzi ablakba, és aktivalja.
e Inditsa el a Meniiszalag / Epiilet / Tet6 / Vetitett teté parancsot.

Az eldugré parbeszéd ablakban végezze el a kdvetkezé modositasokat:

o A Vetitett tet6 rész alatt az A és B értéket mddositsa 41.82°-ra, amit a program majd fokra és percre at fog szamolni,
kiadva az el6bb kiszamolt aranypar értékét, a 41°49'-et.
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Vetitett tetd n
2 Tetd
Tetd tulajdenséagai |
(RA) Gerinc délésszége o° ~
Tetd magassaga innen: % Talpszelemen alja ~
Tetd magassaga -2.2m
+” |Magassag a tetdsiktél mérve  0m b
" |Fix szélességgel 4m v
Elhelyezés tetdsikra v
Tetdkontir dtvonala Szakasz menten
% Vetitett tetd
Tetd tipusa Haromszag v x Frissités
() 41°49' o
(B) 41,82 |~
| [oldaltets om ”
Oldaltetd alja a tetdsiktdl o0m
% Kontyolt tetd
Kontyolt teté
Kontyolt tetdsik délésszbge 35° if.“ B/ N
Kontyolt tetdsik magassdaga 3.5m
Kontyolds magassaga tetd... 0.5m

(8)

Az abran lathatd, B-vel jelzett paraméter értéke

Nincs stilus

OK Mégse
4

Kattintson a Tet6 tulajdonsagaira, majd a Cserepezés fiilon allitsa be a Tetd — Barna anyagot.

Tetd tulajdonsagok

A
vw A

g‘;g IL/-\ - .

Tetdcserép bedllita:
Normal | —

50K

Taréj

‘ 0 vépa | Ereszvonal

Frissités

Rozsdas-
szlirke

S

Altalanos Tulajdonsagok
[] Talpszelemen
Kazépszelemen (1/1)
[ szarufa (1/1)
Torokgerenda (1/1) (Szarufa:1)

Taréjszelemen

[ cserépléc (1/1)

Cserepezés

Vetiiletek és vagds
Tetd geometria
Oldal

Informacid

BIM paraméterek

Vorasréz
- kopott

. ' .
Krém_01|| 1590

Eger Barna

e s [

Szarufak és szelemenek djraépitése
Cseréplécek ujraépitése

Cserepek (jraosztdsa

ROOF_WORKSHOP_ OK Mégse

OK-val fogadja el mind a két ablakot.

A Vetitett tetd parbeszédablak beallitasairol részletes magyarazatot a kdvetkezd oktatdvidedban talal:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/tetoter-beepitese
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o Az el6ugré ablakban meghatarozhatja azt, hogy a vetitett tetd a vetités soran amikor a fétetébe vetitédik, hogyan

viselkedjen. Ez az alapbeallitas, ami itt lathatd a leggyakoribb, amikor is a vetitett tet6 az alatta létrejové csatlakozas

konturja mentén egy kivagast hoz létre, igy aztédn abba a vetitett tet6be be lehet jutni, és nem egy zart tetésik fogadja az
ide érkezbket.

o OK gombbal zarja be az ablakot. A kurzor lathatdéan megvaltozott.

Vetitett tetd B
b, céltetd azon részét, amely a vetitett tett ala esik, automatikuszan kivagja
B program.
[ A céltetd valtozatlan marad.

A wetitett tetdt a céltetd sikjéig hosszabbitia meg, éz
annak képzeletbel kiterjesztettiébe illeszti.

& tetdzik belogasa a vetitett tetd ala;

Mégse

o A kdvetkezd teendéje, hogy meghatarozza, hogy melyik tetésikba szeretné elhelyezni a vetitett tetét. Kattintson az
eléredefinialt segédvonalak melletti ereszvonalra.

A program felismerte a kivalasztott tetésikot, és a jelenlegi beallitdsoknak megfeleld tet6t mozgathatja.
Egy adott pontba kattintassal helyezze el a vetitett tet6t a megfelel helyre.

’//W/ 7

ZEE b;azj\m

v Hajladsszog 907

e ESC gombbal zarja le a parancsot, mivel tobb vetitett tetét most nem sziikséges elhelyeznie a példa szerint.
e Végul az alaprajzbdl a 3D kalapacs segitségével generalja Ujra a 3D modellit.
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8.6. Padlas fodém

Kdévetkezd Iépésben mozgassuk at a tetdszerkezetet egy masik szintre. A példankban mi ezt arra hasznaljuk, hogy az
alaprajzon ne latszédjanak a tet6 él vonalak. llletve akkor is j6l jéhet, ha a tetd szerkezetét egy teljesen 6nallé rajzban
szeretnénk kidolgozni.

8.6.1. Szintek atszervezése

Jelenleg az alaprajzi ablakban a Tet6tér szinten dolgozunk. Ujabb szinteket a szintkezel6ben lehet hozzaadni.

2 TetGtér ~ ‘ f ‘ ; ‘

o Kattintson alul a Tet6tér elnevezésre, ekkor el6jon a Szintmddositas ablaka. Itt lathatéak azok a szintek, amik mar alapbdl
rendelkezésre allnak.
Szurjon be egy Ujabb szintet a Beszur folé gombra kattintva (1).
Kattintson ra duplan, és nevezze at ,Tetd” szintre. Erre a szintre lesz atmozgatva a tet6szerkezet. Ezzel |étrejott egy Ures
Tetd nevi szint a Tet6étér szint felett, ahova a 3 tetét egydtt at lehet mozgatni.

e OK gombbal zarja be az ablakot.

saintmedositas B
Q Q @@ Q Q 5q'o = Epilletsk listaja x Aktiv épilet neve
Szd... MNév Szintmagassag  Magassag Allapot Szinteltolas Paraméterek Név Magassag kiilénbség lal
1 Qe D) 2 Jem 3m Vikapesolt 0m Szerkeszt BSz - Burkolat szint om
0 Tetdter &m 3m Aktiv am TT - Teherhordd réteg teteje Om
- 1:_ szm.t 3m 3m Mkapcsolt 0m TA -Teherhordd rétegalia  Om
-2 Féldszint am 3m Kikapcsolt Om L
AM - Almennyezet Om
BT - Burkolat tilmydlés om
S2M - Szintmagassag im ]
Méasolas Beilesztés
b 4
N+1)TT
(N) BSz
™ A
e ™
Kirnyezeti szint [Ethatd Tengerszint feletti magassag m-ben
o |

o Jeldlje ki mindharom tetét, mégpedig tgy, hogy kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Tetd ikonjara jobb gombbal, és
valassza a Minden ilyen elem kivalasztasa opciot. Ennek hatasara mindharom tetd kijel616dott, ami egyarant lathaté a
2D-ben és a 3D-ben is.
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Interior Rajz Méretezes Dokumentacit
¢ A bal oldalt megjelené tulajdonsagoknal valassza a Mozgatas masik = R
. o ,gJ y o 'g . o g . = N T a - B TTTT
szintre lehetéség mellett a Tetétér gombot, és az eléugréd ablakbol . -
. P . . i odém Tetd E Tulajdonsag
valassza a Tetd szintet, majd nyomja meg az OK gombot. S B e
serkezet | ‘R Minden ilyen elem kivalasztdsa
W P Billentydkombinciok
L % Tooltip
m ‘@ Hozzaadas a Gyors elérés eszkdztarhoz
Tulajdonsigok nox Szintek kivalasztasa n
Teto (3 b
=0 (3) Szamozas Név
* Kiilinbazs * & 1 Tets 1
. -1 1. szint
Tulajdonsag Erték 2 Fildszint
% Altalanos
Félia * Killinbiizd * |~
Szin ]
Venaltipus Vanal ~
Vonalvastagsag 0mm v [ Almésolat készitése
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul R Kivélasztott elemek
Mozgatés mésik szintre | Tethtar " Kivélasztas téglalappal
ST e s Kivélasztads sokszoggel
Masolas masik szintre Tetdter
BIM paraméterek Szerkeszt OK Mégse
e |

Az alaprajzi ablakban az az eredmény lathato, amit vartunk, viszont a 3D ablakban 3 m-el magasabbra kerllt a teté.
Mozgassuk lejjebb, hogy a 3D tartalom is rendben legyen.

e Aleggyorsabban ezt igy teheti meg, hogy jeldlje ki mindharom tetét a 3D-ben.
o Kattintson a kék fliggéleges nyilra, és valassza a Mozgatas parancsot.

----q
B
\
.

v bR
o
¥
———-a

Mozgatds

Masolat mozgatés
™ Forgatés +30 fokkal
1 Masolat forgatss + 30 fokkal
= Forgatas -0 fokkal

» Masolat forgatas -90 fokkal

o Mozgassa lefelé a tetét, majd gépelje be, hogy 3. igy 3 m-el lefelé mozgatja el a program a tetét.
o Az Enter billenty(i lenyomasaval fogadja el a parancsot, és igy a tet6 a megfeleld helyen van a 3D ablakban is.
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o Aktivalja az alaprajzi ablakot. A lent talalhato kék nyilak segitségével tud valtani a Tet6tér és a Tetd szintek kdzott, amit
innentdl két kilénalloé elemként tud kezelni.

& Tetd v 1‘ l,

8.6.2. Zarofodém létrehozasa

A zaréfodémet a jelenlegi szint fol6tt, a Tetd szinten fogjuk megszerkeszteni.

e Ehhez valtson a Tetd szintre az alul taldlhaté kék nyilak segitségével.
Ahhoz, hogy a késébbi szerkesztésekhez lathatova tudja tenni az egyel lejjebb talalhatd szintet, valassza a Tet6 felirat
mellett talalhatd nyilat, és nyissa le a szint gyorslistat.

o Kattintson a Tetétér mellett talalhato villanykorte ikonra.

¥ Foldszint

£ >

&2 Tets - 1- 3

e Az alaprajzba kattintva ez a valtozas megjelent. Ezzel a médszerrel kiilonféle szinteket tehet lathatéva, azon tul,
amelyiken éppen dolgozik.

Miel6tt a fédémet megrajzolna, ellendrizze le a tulajdonséagait.

o Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Fédém eszkozre.

o Megjelenik a F6dém tulajdonsagok ablaka. Itt valasszon ki egy Uj fal stilust. Ehhez kattintson a jelenlegi stilus nevére (1),
és valassza a jobb oldalt megjelend stilusok kozil a ,1 réteg vb féd 30” elnevezés(i 30 cm vasbeton fédémet (2).

o Kattintson az Aktivalas gombra (3). A tulajdonsagoknal az 6sszes lehetdség maddosult, amire a tovabbiakban sziikség
lesz.

o Fontos, hogy a Vagas tetével opcié Minden szinten lehetdségre legyen allitva (4). igy, ha a fédém talalkozik egy
tetészerkezettel, a fodém tullégasat a teté automatikusan le fogja vagni.

¢ OK gombbal zarja be az ablakot (5).
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Fadém tulajdonsagok

n Stilusok

 Fidém altalanos tulajdonsagok

1, — = [aurooens

=== Wonal ———— @] |8-legall

Relativ magassag
Osszvastagsag:
Fadém rétegek

Fadémgerenda és béléstest

[ Inyomtatisban a 2D rajzon a fadém kontir nem jelenik meg

[om ]
[om ]

m ~
3m w

4

&7 [ krém_01
&7 [ krém_ 01 }
= [ Krém_01
A délés szige 0°
Féidém tipus Fédém ~
Falak vagasa i:' Mincs vagas ~
Vagas tetdvel % Minden szinten ~

U-érték: Fontos hdtechnikai paraméterek hidnyoznak - kérjik
ellendrizze az anyag tulajdonsagokat

| -4 1réteg vb fod 08
' -4 1réteq vb féd 15

-9 Aljzath+kavicsagy
{4 Burk lapostetd egy
= Burk lapostetd ford
-4 Burk talaj padié 1

-4 Burk talaj padld 2

-4 Burk zoldtetd

{24 Burk Osztatott 4+5+2
{4 Burk Usztatott 4+7
{4 Ellenféd 154+5+1+20+7
- Talajon fekvé padld 1
{4 Talajon fekvd padd 2
-4 Vb fid lapostetd egy
-4 Vb fid lapostetd ford
-4 Vb fiid ziildtetd

55 Vb fod lszt 19+445+2
55 Vb fod lszt 194447
-5 Almenny fid5+15+19+11

3D rijgzitett
Terdlet kitéltdszin az alaprajzon Nincs i
U UJj mappa
BIM paramétarek Mégse | Atnevezés Térlés
4

¢ Rajzolja meg a fddém konttrt a Meniiszalag / Epiilet / Fodém / Foédém e s Mézet Epiilet I

vonallanccal parancs segitségével.
o Kattintsa végig a belsé sarokpontokat a télikert kivételével, majd az utolsé kattintas - =

el6tt nyomja meg az Entert. BN 'cié Mennyezel | Kord

A fodém elkésziilt.

Z

@

|7 Hosszusag 3.86
_|& Hajlasszog

___.%_

=
| EI Fadém veonallanccal

|Leg kozelebbi pont

N BEEEEEEEEE
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8.7. Nyilaszardk elhelyezése

A kovetkezd 1épésben helyezziink el néhany nyildszarot az épuleten.

8.7.1. Tetbablak elhelyezése

Kezdjik a nyilaszardk elhelyezését a tetéablakokkal.

o Aktivalja a 3D ablakot, és forgassa el ugy a modellt, hogy jol lathaté legyen a képen is lathato tetSsik.

* Kattintson vissza az alaprajzi ablakba, és aktivalja azt.
e Valassza a Meniiszalag / Epiilet / Ablak / Tetéablak parancsot.

(_‘f A K = ﬂ =1 A1;+;'= Szerkesztés Mézet
Bl B 1 s [N B

Ablak | Fuoggonyfal ~Oszlop Gerenda Fodém  Tetd Mennyezet

f EI @ |D D + ;7_ Mévtelen -
M & m 0o + #

4 0 O 00 +
[ Aolak aihelyezes

Ablak két ponttal e

—
\HHE Gnalle nyaszars

j
|@ Tetsablak - et

e A kurzor lathatéan megvaltozott. Valassza ki el6szor is azt a tetésikot, amelyikben dolgozni szeretne, vagyis ahova a
tetGablakokat fogja elhelyezni. A tetSablakok helye lathaté az alaprajzon. (Erdemes a tetdsik kiilsd konturjara kattintani a
kivalasztashoz.)

e A program rogtdn megjeleniti az Ablak a tetén parbeszéd ablakot, ahol médositani tudja az ablak tulajdonsagait.

Fontos, hogy az ablak tipusa tetéablak legyen! Ezek alaprajzon, és a modellben is helyesen fogjak abrazolni a
tet6ablakokat.

o Ajelenlegi példanak megfeleléen az ablak tipusa tetéablak legyen. Ehhez kattintson az ablak el6nézeti képe alatt talalhato
Egyszerii felirati gombra, igy meg tudja nyitni az ablak kényvtarat.
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Egyszerll

e \Valassza ki az Ablakok / Tet6 / Egyszarnyu csoportbdl a ,Tetdablak” elnevezésiit.

Ablakek

| [Kerezés minden elemre] q, || Markak |

4 ) Ablakok  Tets  Egyszamyi |

<<Vissza | 15 Elem -
‘ i’ - dl 1 !
Kar Tetdablak  Tetdablak
L tetGablak photo aszimmetri  aszimmetri

Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak
egyenld os egyszerl + nem egyenl szimmetrk szimmetrik  trapéz 1 trapéz 2

A

fves vetitett
tetd egysza

Lo
o A Szélesség értéke 1 m, a Vastagsag értéke 1.8 m, a Tavolsag a folsé tetdsiktdl pedig 0.03 m.

Ablak a tetén

F6 paraméterek T im o Ujrarajzolds EI
! ig: 18m -
Tetdkapcsolat . 015 m

‘ o

ot o e o) H
.

Belsd kilincs Farapet oI

|piszitd: Vonaltipus Vonal [~]
Vonalvastagsdg 0mm ~
Megjelenitési sorrend 8- Legalul ~

| Hétechnikai tulajdonsagok
Informacis | | Bevitagiasi ardny "100%

Atszellsztetés ardny 1100%

Varians létrehozésa

Anyag Erték ~

Test: Biikk

Uveg anyaga Uveg2a

Keret kiilsé anyaga Alapértelmezett

Keret belsg anyaga Alapértelmezett ~

< >

Tetsablok |

‘ BIM paraméterek ‘ | Egyszdrny( | oK Mégse

]

e A Tet6kapcsolatok fiildn allitsa be a Felsé nyilast Vizszintesre, az Alsé nyilast pedig a Tetére merélegesre. igy fogja a
legtobb fényt kapni a helyiség.
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Ablak a teton

F6 paraméterek ‘ Ujrarajzolds | i}
[ 7‘ {4z attarés felilletének anyaga 2 Alapsrtel

e = ] Felsd nyilés Vizszintes ~|

etnkapmh

T57808 3 vizezintestal [A>0: Tolfele 000

/Alapvetd geometria ‘ w\ﬂ

o Szoge a fiiggdlegestdl (B>0: kifelé) etore merolege

Kils6 kilincs Zogben

S Tet6re merdleges

Belsd kilincs [Fggdleges s

DiszitGelemek
Informacié
\Varians létrehozésa ‘

Tetdablak
BIM paraméterek ‘ ‘ Egyszarny(d 0K | Mégse
4

OK gombbal zarja be az ablakot.
Helyezze el az ablakokat.

Mivel nem egy fix magassagban szeretné elhelyezni a tetéablakot, ahova a program jelenleg is teszi, valassza a felsé
menisorban a 3D test egy sikjan opciot.

o | & 3D test egy sikjan ‘ \ %, Relativ magassag a tet6 alapvonalatal: \ \Adja meg az ablak helyét a tetn, lenyomatt SHIFT = iranyrogzités

Tulajdonsagok o x| “Nezet2 [Képl * / Neévtelen- -Teto 9 m)* | +

- -Teto @ m)* H —ox

‘ E— s
‘ Stilusok H

=120 em x 120 cm ablak
‘Euo €m x 150 cm ablak
‘EIZU em x 60 cm ablak
‘Eﬁo cm x 150 cm ablak
‘Esu cm x 240 cm ablak
E=190 cm x 150 cm ablak

AN

~ Hosszlsdg 3.01 m
A Hajldsszog  1°44°

A Velux
EMK4.
EFMKOG
= MKD8
EEMKL0

06

F=PKOB

E=PKI0

S R R

Tulajdons.. | Objektum... | Projekt na.. |  Stilusok

Helyezze el mind a négy ablakot egy kattintdssal, immaron tetszéleges helyre. A véltozast kdvetheti, a 3D ablakban is.

& ARCH|INE.&



280 8. Workshop: Tetétér beépitése

NG|

L WA
i » Hossziisag  2.53m
’ B A Hajlisszag  36°16"

e Ha a kilonallo tetGsikon 1év6 ablakot is szeretné elhelyezni, akkor nyomja meg az Enter billentydt a jelenlegi parancs
lezarasahoz, és jeldlje ki a masik tetdsikot.

e Az Ablak a tetén parbeszédablakot OK gombbal zarja be, majd, ha sziikséges valassza ismét jobb oldalrol a Tetszéleges
lehet&séget, és helyezze el az utolso tetéablakot is.

/)

e Dupla Enterrel zéarja le a parancsot.

8.7.2. Egyedi ablak elhelyezése
Ebben a példaban egy egyedi ablakot fogunk Iétrehozni.

A kovetkez6 nyilaszard megszerkesztéséhez valtsunk at a Tetétér szintre. A képen lathatd fal részen fogjuk
megszerkeszteni a nyilaszarot:
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5L

e Aktivalja a 3D ablakot, és valtson az elére elmentett KULSO nézetre.
e Forgassa el ugy a modellt, hogy ez a falrész tokéletesen lathaté legyen:

o Aktivalja ismét az alapraj’zi ablakot.
e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Fliggonyfal / Fliggonyfal beagyazasa egy falba parancsra.

'| o +;-$ Szerkesztés Nézet
z N
Figgonyfal || Oszlop Gerenda Fodem Tetc
v - - -
ED Figganyfal it

4 u Fuggényfal bedgyazasa egy falba |—

q Bﬂ Sarokablak szerkesztés
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o Valassza ki a kivalasztott fal belsé oldalat egy kattintassal, és helyezze el a kiteritett képet az alaprajz mellett, Iehetbleg
ugy, hogy ne Idgjon bele a kiterités az alaprajzba.

e Az elbugré kérdésre valaszoljon Igennel.

e Az Ujabb el6ugro ablakban kattintson az OK gombra, és el is kezdheti megszerkeszteni a kiteritésen az 6tszogi egyéni
ablakot.

|/
ﬂgjﬂ Hl

A

o Kattintsa korbe a kdvetkezd alakzatot:

vy
[Legkozelebbi pont
7 Hosszisag 0.773m
£ Hajlisszag 907
N
O ~

o Ha végzett, el6ugrik a Fliggoényfal parbeszéd ablak, ahol testre szabhatja az egyéni ablakot.
o Ajelenlegi bedllitasok most nem mddosulnak, igy OK gombbal zarja be a dialdég ablakot.
o A flggdényfal megjelent az alaprajzon is, valamint a 3D-ben is.
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A flggonyfal osztasai is modosithatéak, amit a kdvetkezé példaban meg is fogunk tenni. ESC gombbal zarjuk be a
parancsot, és ezzel el is készlilt az egyedi nyilaszaré.

8.7.3. Télikert Iétrehozasa fuggonyfallal

Az utolso nyilaszardk, amiket ebben a projektben el fogunk helyezni, a télikert falait alakitjak at fliggonyfalla.

e Aktivalja a 3D ablakot, és forgassa el ugy a modellt, hogy a télikert latszédjon.
A modositast végre lehet hajtani mind a 2D-ben mind a 3D-ben. Most a 3D-ben dolgozzon.

e Valassza a Meniiszalag / Epiilet / Fliggonyfal / Fal fiiggonyfalla alakitasa parancsot.

e Ahogy mozgatja az egeret a 3D-ben, lathatja, hogy a program felismeri a kiilbnb6z6 falsikokat. Kattintson a Télikert egyik
falara, akkor a program atalakitja a falat fuggonyfalla, a jelenlegi beéllitdsokkal.

e Alakitsa at a masik két falat is.

o Enterrel zarja le a parancsot, és a télikert Uvegezett falakkal, létrejott.

Nézziink egy példat a fliggonyfalak testreszabasara.

o Jeldlje ki a bal széls6 fliggonyfalat, és Iépjen be a tulajdonsagai kdzé.

o Kattintson az Alapvet6 geometria fiilre. Ezen a fuldn a fuggonyfal olyan tulajdonsagait tudja meghatarozni, amik az
osztassal, megjelenéssel és Ugy egyaltalan az ablak geometriai megjelenésével kapcsolatosak.

e Ebben a példaban egyetlen dolgot kell most megvaltoztatnia, ez pedig az osztas.

e Modositsa az Uvegablak szama vizszintesen, fiiggélegesen értékét 1-1 értékiire, majd OK gombbal zarja be az ablakot.

Fd paraméterek A Ujrarajzolds [ 4
Megjelenités 4 Tokoszté
Téglalap keresztmetszet o Szerkeszt
Falkapcsolat, dttorés, falfillke, r Osztdléc szélessége 0.05 m
= — <t bealita Osztdléc vastagsdga 0.05m
gezelt sze 1 Osztdléc anyaga M Acél
Kulss Kilincs [ Josztéléc eltolsa (>0: kerettdl t... | 0.025m
Osztdléc helye az tveghez képest Kozépen ~
Belsd kilincs 4 Panelek
Uveg vastagsaga 0.012m

Diszitgelemek Uveg anyaga Uveg26

Uveg eltoldsa (>0: kerettdl tavolabb) 0.044 m
D['Ivegfell'jletek méretezése

Belsd és kiilsg parkany

Beépitési részletek Uvegdarabok mérete vizsz:
A Uvegdarabok mérete fiigg:
Informacid = = T
Uvegdarabok széma vizsz: i1 |

A Keret
Téglalap keresztmetszet o Szerkeszt

Keret szélessége 0.03m
Keret vastagsaga 0.1m
Keret anyaga M Acél
| Felsd keret
| Alsé keret
+/|Bal oldali keret

Osztéléc hozzdaddsa ha nincs keret a bal oldalon
Jabb oldali keret

0Osztéléc hozzdaddsa ha nincs keret a jobb oldalon

4 Sarok oszlop

Sarok oszlop

Ténlalan baracrtmoterat V) [Er—

BIM paraméterek Nincs stilus 0K | Mégse
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Tegye ugyan ezt a tuloldalon talalhato, jobb szélsé fliggonyfallal is.

e Végiil Iépjen be a kézépsd fliggdényfal tulajdonsagai kozé, és itt mindéssze az Uvegdarabok szama fiiggélegesen értékét
irja at 1-re.

e OK gombbal zarja be az ablakot, és a télikert elkészliilt.

8.7.4. Osszetett ablakok kialakitasa

A tet6ablak és a fal sikjaba helyezett ablak altal kialakitott specialis 6sszetett ablakot hozunk most létre.

e Aktivalja a 2D ablakot és navigaljon a bal oldali tetéablakhoz.

o Allitsa be az ablak tulajdonsagait az Ablak parancsra jobb egérgombbal kattintva.

e Kattintson az Egyszerli megnevezésre, és valassza ki a kdnyvtarbol az Egyszarnyu kettés livegezési ablaktipust.
e Allitsa a szélességét 1 m-re, a magassagat 1,16 m-re, a Parapet magassagot pedig 0 m-re.

F& paraméterek

‘ im v| Ujrarajzolds 0

Megjelenités

Magassag: ‘ 1.16m v|

Falkapcsolat, attdrés, falfiilke, ir

Vastagsag: ‘ 0.1m |

Alapvetd geometria

Kulsg kilincs DCsak gttorés a nyildszdrd elrejtésével
Belsd kilincs Ealtdl vald tAunlsdn 01m
0m | |
Sz Kals§ parapetmagassag om
Belsd és kiilss parkany Dszmteltulés hozzdaddsa
Szin L ———————
Beépitési részletek Vanaltipus Vonal =
Informacid Vonalvastagsag 0 mm ~
Megjelenitési sorrend 8- Legalul w
Elhelyezési tengely Oldalt ~
Varians létrehozdsa Tav. a falsarokts| om

Takard boritds

Méretezés, konszignacids jel

Hatechnikai tulajdonsdgok

Bevildgitdsi ardny 1 100%

Atszelloztetés arany 1100%

Anyag Erték

Test: Bikk

Uveg anyaga Uveg26

Keret kiilsd anyaga Alapértelmezett

Keret belsd anyaga Alapértelmezett

| Egyszarnyi kettds Ovegezésii |

BIM parameéterek Egyszarnyl oK Mégse
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e Az Ablak elhelyezés paranccsal helyezzen el egy ablakot gy, hogy az a tetablak alsé sikjaval egybeessen.

NSNS

ISzélsépont

o Lépjen fel a Tetd szintre, valassza ki a tet6ablakot és a bal felsd sarkaba kattintva valassza a Mozgatas opciot. Mozgassa
el a tetdablakot a fal sikjaban lévé ablak kiils6 oldalaig.

{E]

17 Hasgzigag—g:2m

& Hajlssz00 86"

A tetd tovabbra is belevag a fal sikjaban Iévé ablakba, ezért a kvetkez6 lépésekben mddositjuk a tetd konturjat, hogy ne
érjen bele az ablakba.

o Jeldlje ki a tet6t és kattintson a konturjara. Ekkor a felugré ablakban valassza a Csomdpont beszuras opciot.

/| Offszet

2™\ Csomopont besziras

™ Avalakitas vessé
L [

i

41°49'

e Az ablak mindkét végéhez helyezzen el egy-egy csomoépontot, majd kattintson a tet konturjara az ablak vonalaban és
valassza az Offszet parancsot. Huzza el a tetd sikjat az ablak belsé oldalaig, majd kattintassal helyezze le.
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v B P RS

// Offszet

A Csomopont beszdras

Q Atalakités ivessé
41°49' I

e Az ablak kialakitasa elkésziilt, a végeredmény az alabbi képen lathato:

|
|
|
|
|
|
- - 4

8.8. Arnyékolé elhelyezése tetdablakra

Arnyékoldk elhelyezése tobbféle ablaktipusra is lehetséges a programban, most a tetdablakra helyeziink el aluminium
reluxat.

* Aktivalja az alaprajz ablakot, menjen a Tetéter szintre, és kapcsolja be a Tet6 szint lathatosagat.
e Vdlassza a Szalagmenii / Interior / Arnyékolok / Reluxa opciot.
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let Ilnteriorl Rajz Meéretezés Dokument:
|l 8|+

) Profil | Arnyékolok | Vilagitas  Vilagitasi terv El
b b -

koracio Vilagitas

AMMyekoloK

Ablak dekoracidk és drnyékoldk

Fiiggany
%'
" Rdmai rold
=

Reluxa

Jeldlje ki a reluxa helyét az alaprajzon el6szor az ablak alsé végpontjara, majd a felsére kattintva.

2N e
- - 1 |

—1 < Hosszlisag 1m‘

4 Hajldsszog  90°

]
]
]
]
]
]
]
]
'
]

a

A felugré ablakban allitsa be a kdvetkezdket: Fliggony teteje: 2,46 m, Fliggdny alja: 0,4 m, D6léssz6g: 48,19 (mivel a
fliggblegestdl mérjiik a délésszoget és a forgaspont a reluxa tetején van).
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E R o [0 |@

Fuggony teteje Délésszog [ [ 4
[2a6m ~] [age1r’ ~]
Fiiggdny alja olesirany

Krém_01

[0.4m " [o° ~] Acal Mapértel o Buikkfa-
01

Buk

=

mezett

Szélesség

Magassdg

Elhelyezkedés és méretek [v] Automatikus frissités a lapon (s} oK

Mégse

Lap szélessége Lapok elforgatdsa
i /
i ]
Lapok tavolsdga
0.027 m ~ Felhizas
= [

Reluxa [¥] Automatikus frissités a lapon o

o A reluxa felhizasat a masodik fiilre kattintva lehet beallitani.
o Jeldlje ki a reluxat és irja at a relativ magassagéat 0,15 m-re.
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Az alabbi képen az elkészlilt, berendezett szobaban tekintheti meg az dsszetett ablakot reluxaval:
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9. Workshop: Tervezési Fazisok

A tervezési fazisok hasznalataval lehet6ség van a meglévd allapot és az Uj épitési terv egyideji bemutatasara egyetlen
projektfajlban, ugyanazon a rajzon. A fazisszlrék hasznalataval a tervezési folyamat minden szakasza bemutathaté.
Az épuletek felujitasa, vagy a bonyolultabb projektek tervezése lényegesen egyszer(ibb a tervezési fazisok hasznalataval.

Oriasi elénye, hogy a tervezés minden fazisaban megjelend elemek médositasa soran — példaul, amikor a felmérés soran
tapasztalt pontatlansagot javitani kivanjuk — az 6sszes fazisban azonnal megjelennek a valtozasok, hiszen egyazon elem
kulénbdz6 idépontokban vett dbrazolasardl beszélunk.

A workshop videdanyaqga itt nézheté meg.

e Valassza a Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2024\K6zépfoku_Tanfolyam\9_Tervezesi_fazisok\
3_Elata_nova_FINAL_Surrounding.pro elnevezési fajlt. Mentse el mas néven a projektet.
Valaszthatja a 1_Tervezesi_fazisok_START.pro fajlt is, ami alapjan az oktat6 vided készilt

9.1. Tervezési fazis

A tervezési folyamat négy f6 fazisa:

Meglévé allapot (a felmérés adatainak rogzitése)

Bontasi terv (a bontasra szant részek abrazolasa)

Meglévo allapot bontas utan (az elemek bontasa megtortént)
Uj épitési terv (megvaldsult allapot a feldjitas utan)

PonpE

A tervezes kozben hasznalhato fazisok lehetnek: Meglévo vagy Uj. )

Uj elem Iétrehozasa mindig az aktualis fazishoz van rendelve (Meglévé vagy Uj).

A Bontasi fazisban nem lehet Iétrehozni elemet. A Bontasi fazisba az Uj vagy a Meglévé fazisbdl bontasra jeldlt elemek
kertlnek.

A fazisok a teljes dokumentacidoban kdvetheték 3D-s nézet, metszetek, homlokzatok és anyagkimutatas formajaban.

Fazisok beallitasa
Az egyes elemek fazisokba sorolasara tobb lehetdség is van:

X3

¢

Valassza a Menlszalag / Szerkesztés / Fazisok lehet6séget. Az itt felsorolt lehet6ségek egyikére kattintva tudja kijeloIni
azokat az alaprajzi vagy 3D elemeket, amelyekre érvényesiteni szeretné a kivalasztott fazist.

ttacio202 3\HUN\TANFOLYAMOK\3_Felsofoku_tanfolyamPhases_START.pro
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% Az elemre kattintva jobb gombbal vagy az elemet kivalasztva és a tovabbi lehetdségek ikonra kattintva a Fazis
lehetéségnél tudja athelyezni a kivalasztott elemet a megfeleld fazisba.
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Fazisbeadllitasok rajzi elemekre

A tervezés sordn nemcsak alapvet6 objektumokkal dolgozhatunk, hanem egyéb kiegészité elemekkel is abrazolhatunk
bizonyos részleteket. A fazisok beallitasanal ezért nem csak a falakra, nyilaszarokra és tetékre lehet beallitani, hogy mely
fazisokban jelenjenek meg, hanem egyéb objektumokra, 3D elemekre és rajzi 2D elemekre, valamint méretezésre is. Ez
jelentésen megkdnnyiti ennek a funkcidonak a hasznalatat a tervezés soran.

Méretezések fazisai

agrLODE

A méretezések kildnleges szituaciéban vannak mas rajzi elemekhez képest, mert szinte mindig valamely fazisban
abrazolt masik elemhez kapcsolddnak. Itt ezért két f6 esetet kilénboztetiink meg:

Ha a méretezés teljes egészében ugyanazon fazisban talalhaté elemeket méretez, akkor a méretezés az adott fazis ki-
/bekapcsolasaval eltlinik vagy éppen megjelenik.

Amennyiben a méretezés két kiilonb6zé fazisban talalhaté elemet méretez, akkor nem tartozik egyikhez sem, s ilyenkor
barmely fazis lekapcsolasakor tovabbra is lathaté marad.

. Fazis sziirok

A fazis sz(irék olyan abrazolasi szabalyok, amelyek az elemek allapota szerint (Uj, Meglévé, Lebontandd) térténd
megjelenitésére vonatkoznak: Az ARCHLine.XP® 5 fazis sziir6vel rendelkezik:

Minden

Meglévé terv

Bontasi terv

Meglévé terv a bontas utan
Uj épitési terv

A Rajz allapotkezelében a baloldalon taldlhatok a killénbdzé fazismegjelenitési beallitasok. Meglévd vagy Uj elemek
elhelyezésénél a program automatikusan a megfelel6 fazisban helyezi el az objektumokat.
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Tulajdonsagok Vagolap
o | ©Meglevs allapot | ~ E] Minden l:‘
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Az elemek fazisba sorolasara nem csak a megrajzolasuk elétt van lehetéség, hanem a munkafolyamat barmely
szakaszaban meg lehet valtoztatni ezt a beallitast a korabban leirt modok egyikével.

[N |

EEI Meglévd terv a bontas utan

| Fa |

Fazisok megjelenése
Az alabbi képek egy-egy példat mutatnak Meglévé terv, Bontasi terv, Bontas utani és Uj épitési fazisban.

Meglévé terv

View 2 [Kep] * — Alspragz - - Ground floor 0 mm) * -ox

%
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Bontasi terv
Az ARCHLine.XP az alaprajzon és a 3D-ben automatikusan pirossal jel6li a bontandé elemeket.

View 2 [Kép] *

-Oox
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Meglévé terv a bontas utan
Az ARCHLIine.XP 3D-ben az eltavolitott elemek helyén keletkezett Ures tereket abrazolja a megmaradé szerkezetekkel
egyutt.

s ARCH|INE.ZX
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Az ARCHLIine.XP az 6sszes fazis elemeit jeleniti meg egyszerre. Igazitasoknal és ellenérzéseknél hasznos reprezentacio.

A megmaradd és az ujonnan betervezett elemek egyszerre lathatok.
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Falszakaszok fazisbeallitasa

9.3.

Falak esetében arra is lehetség nyilik, hogy a falnak csak egy bizonyos részét jel6ljik bontasra.

Ebben az esetben fal helyi menujében talalhaté Szerkesztés / Fallal vagas vagy Vonallal vagas lehetéséggel
kettévaghatjuk a kivant ponton a falat, megmaradoé és bontando szakaszra. A fal sikeres elvagasa utan a falban egy vonal
jelzi az Ujonnan létrejott két falszakasz hatarolovonalat. A vonal eltiintetéséhez a T kapcsolat paranccsal
0sszekapcsolhatd az imént elvagott fal két Uj szakasza. Ezutan mar athelyezhetd az egyik szakasz a megfeleld fazisba.

Grafikus felulirasok

A grafikus felllirdsoknak készdnhetbéen a kiilénbdzd fazisok abrazolasa a kiilénféle szakagak igényei szerint testre
szabhato. A grafikus fellliras nem mas, mint annak meghatarozasa, hogy az adott szinnel, vonalvastagsaggal és
kitdltéssel rendelkez6 elem eredeti tulajdonsagai ellenére a feliilirasban meghatarozott szinnel, vonalvastagsaggal és
kitoltéssel jelenjen meg. Ennek kdszénhetben példaul a bontasi terv minden bontésra jeldlt eleme egyszerre jelenhet meg
automatikusan piros szinnel, s nem kell azok megjelenését mas manudlis modszerrel atéllitani.

MNézet Epiilet Interior Rajz Meéretezés Dokumentacio MEP
N o < o SEC
> S R 2 s W [[H] % i
atas Masolas  Torlés  Szerkesztés Folia  Fdlia bejaras ‘ Fazisok ‘ Kivalasztas Eszkdzdk
LD Filz Tervezési fazisok 4
& Részletes - L1100+ —1100
/ Pan - - Groundfioor 2 m} Atallitas MEGLEVO allapotira
1 Atallitass BONTANDO allapotira
Atallitas UJ dllapotdra
. P Fazis sz(rok 4
~ o . Grafikus feliilirasok

A grafikus felilirasokat minden fazissz(rében kilon-kilon megallapithatjuk az egyes fazisokra. Ez a ,Minden” fazis
esetében — amelyet a fazisok egymasra vetitett megjelenitésére hasznalunk -, a megfelel6 beallitasok mellett egy jol
attekinthet®, a fazisokat szinekkel elkiilonité technikai vagy akar dokumentacios célu rajzként is felhasznalhato.

Az egyes elemek megjelenése a fazisokban teljes mértékig testre szabhato: a szinek, a vonaltipusok, a
vonalvastagsagok, a kitoltések és a megjelenités maodja is egyéni igények szerint alakithato.

Fézissziirdk Uj Meglévd Lebontandé

Minden Nincs felilirds ~ | Nincs felilirds ~ | Nincs feliliras v
Meglévd terv Nincs felilirds ~ | Nincs feliliras ~ | Mincs feliliras w
Bortdsiterv  Wnesfemids . Wncsfellids  Fellids
Meglévd terv a bontds utdn Nincs felilirds ~ | Nincs feliilirds ~ | Nincs feliilirds o
Uj épitési terv Nincs felilirds ~ | Nincs felilirds ~ | Nincs feldliras W

Alapbedllitds

Minden sor frissitése a kivalasztottal

Minden sor frissitése a kivalasztottal

Minden sor frissitése a kivalasztottal

A grafikus felllirdsok megadjak az 0j, elbentandd és meglévd elemek megjelenitését minden, a fazissziirét hasznald nézetben.
Meghatarozhatja, hogyan jelenitse meg az elemek fazisallapotdt (Uj, meglévd, elbontandd) minden fazisszlird szamara kilon-kilan.
Vélassza a feliliras opciot az elemek megjelenitésének mddositasahoz, vagy a kategdria szerint az eredeti grafikus tulajdonsagok

megtartasahoz.

oK

Mégse

A funkcio lehet6séget ad az alapbeallitasoktdl vald eltérésre, amire akar regionalis akar esetleg szakagi okokbdl is

szlkség lehet.
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A funkcio akkor lehet tovabba igazan hasznos, ha a terven 6ssze szeretné hasonlitani az Uj elemeket, a meglévd
elemeket és a lebontandd elemeket. A kiilénb6z6 fazisoknak egyedi beallitasokat megadva egyben megtekinthet6 a
Minden fazisra kattintva a teljes terv mind alaprajzi nézetben, mind pedig 3D nézetben.

9.4. Tervezési fazisok a tervlapokon

A tervlapra helyezett rajzok az éppen aktualis tervezési fazis szerint jelennek meg. Mdd van a tervezési fazis

modositasara is, igy az aktuadlis rajzi allapottol figgetlendl is gyorsan dsszeallithatd olyan tervlap, amely ugyanazon rajz
kildnb6z6 fazisait mutatja akar egymas mellett.

A kuldnb6z6 fazisok tervlapon valé megjelenitésére kétféle modszer létezik:

e Az alaprajzi nézeten allitsa be a megfeleld fazist, majd miutan a program azt betdltétte, helyezze el a rajzot a nyomtatasi
nézeten.

e A nyomtatasi nézeten helyezze el a rajzot, majd a rajz tulajdonsagaiba belépve valtoztassa meg a fazissz(ir6 legorduilé
mendujét a kivant fazisra.

Foliak

Osztalyok

[ ] szintek elhelyezése az alaprajzi megjelenités szerint
Szintek

Méretarany

Epitészeti skala

1:100 b

Fazisszlirgk
Uj épitési terv w
@ Minden

Meglévd tery
Bontdsi terv

o Meglévd terv a bontds utdn
Uj épitési terv

174.6 x 293.5 mm

Az alaprajzi nézet fazisanak atallitdsa nem hat ki a nyomtatasi nézetben beallitott fazisokra, igy a rajzokon zavartalanul
atallithatja a fazisokat.

Terv-6sszehasonlitas

Ezzel a funkcidval lehet6ség van arra, hogy kiilonb6z6 fazisokat a program automatikusan 6sszehasonlitson.

% Ehhez a ,Meniiszalag / Dokumentaci6 / Terv-6sszehasonlitas / Terv-6sszehasonlitas” parancs ,Osszehasonlitas két rajz
fazis k6zott” opcidjara van sziikség, amit a parancs inditasat kdvetd listabodl valaszthat ki.

Az 6sszehasonlitas ablakban beallithaté paraméterek alapjan jeleniti meg a program a megfelel6 éplileteket, szinteket,
fazisokat, szineket és megjelenitési médokat is.
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Osszenhasonlitas

Viltozatlan elem

Csak az elsd rajzi

elemek

Csak a masodik rajzi elemek

[C]A csak az elsé rajzon lévé elemek torlése

[ Gsszes épilet

[]6sszes szint

[] Alaprajzi bedllitasok

Falak

Nyildszérdk

Egyszeriisitett

1. rajz:
Epiilet
Default

Szint

Ground floor
Fazissziirdk
Meglévd terv

2. rajz:
Epulet
Default
Szint

Ground floor

Fazissziirdk

1jj épitési terv

oK Mégse

Az igy létrejott rajzot a program zart, nem szerkeszthetd, dinamikusan frissithetd csoportként kezeli, melyet elhelyezhet a
nyomtatasi nézeten. Valtozas esetén az 6sszehasonlitasi rajzot is frissitheti az erre a célra szolgal6 ,,Osszehasonlitas

frissitése” paranccsal.

Osszehasonlités*

-0OX
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