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A dokumentéacioban levé anyag valtozasanak jogat a CadLine Kft. fenntartja,
ennek bejelentésére kotelezettséget nem vallal. A szoftver, ami tartalmazza
az ebben a dokumentumban leirt, barmilyen adatbazisban szerepld
informaciokat, szerz6dés altal védett.

Az ismeretanyag felhasznalasanak kdvetkezményeiért a Szerzé semmilyen
felelésséget nem vallal. A szoftver csak a megallapodasnak megfelel6en
hasznalhat6 és sokszorosithatd. A szoftver masolasa mindenki szadmara
torvényellenes, kivéve, ha valamely specidlis eset folytan ez a megallapodas
szerint engedélyezett. A vasarlo a szoftvert nem masolhatja. Az Oktatéasi
segédletet sem egészében, sem részben reprodukalni, kdzoélni, atirni, forditani
barmely nyelvre barmely formaban tilos a CadLine Kft. irott engedélye nélkdil.

2010 CadLine Kft. Minden jog fenntartva.

A dokumentum, vagy barmely az itt felsorolt programok hasznalatabdl adédo
kdzvetlen vagy kozvetett kovetkezményekért CadLine Kift. felel6sséget nem
vallal.

A Microsoft, MS, és MS-DOS bejegyzett védjegyek és a Windows a Microsoft
Corporation védjegye.

Az ARCHLine.XP® az CadLine Kft. bejegyzett védjegye.

A Latvanytervezés cim(i segédletet a Microsoft Word és az ARCHLine. XP®
2010 segitségével készitettiik.
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A latvanytervezésrél

A latvanytervezés folyamatosan fejl6d6, ujabb és Ujabb technikakat
felvonultatd és igényl6é szakma. A szamitdgéppel segitett latvanytervezés
ennek a folyamatnak azon eleme, amelynek segitségével latvanyosan, akar
élethlien is prezentalhatja az elkészitett munkat.

A j6 szamitogépes latvanyterv ugyanugy tukrozi készitdje egyéniségét és
stilusat, mint a kézzel készitett vazlatok, rajzok és kész festmények.

Sokféle megjelenitési lehetéség, abrazolasmaod az, amivel egy kilsé, vagy
belsé tér, vagy akar csak egy részlet bemutatasat elérhetjiik.

Kinek szé6l ez a segédlet?

A segédlet mindenkinek j6 alapot nyujthat, kezd6ktdl a tapasztaltabbakig
egyarant. Lépésrol-lépésre, fejezetrdl-fejezetre vezeti be az érdeklédét a
latvanyterv elkészitésének alapjaitdl a finomabb triikkdkig. A kilénb6z6
fejezetek nem feltétlen igénylik az el6z8ek végig vitelét a felhasznalt példak
kiprébalasahoz, ugyanakkor feltételezhetik az el6z&ekben targyaltak
ismeretét.

FONTOS: Jelen segédlet nem 6nallé tankonyv, feltételezi az
ARCHLine.XP alapszintii ismeretét, legalabb a Tervezési alapok, vagy az
Interior alapok kézikonyvben ko6zolt tudasanyagnak megfeleléen. A
segédletben targyaltak végrehajtasahoz sziikséges az ARCHLine. XP
Renderelés modulja.

ARCHLine.XP®
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Hogyan hasznalja a segédletet?

B A kovetkezékben
betekintést szeretnénk
nyujtani az
ARCHLine.XP®
latvanytervezési
képességeibe. A
segédletben leirt
modszerek segitségével
megismerheti az
alapvet6 lehet6ségeket,
amelyek alkalmazéséaval
tudatosan
kihasznalhatja a
program professzionalis
képességeit.

M Minden fejezet az
elvégzendd lépések
leirasaval kezd6dik @.
Az itt megfogalmazott
feladatokat a sziirke
keretben olvashatd
tippek @ kiprobalasa
utan 6nalléan is
elvégezheti, vagy
kovetheti a ,Lépésrol
Iépésre...” cim alatti
részletes utasitasokat ©.

FENYFORRA SOK

A fényforrasok, lampak elhel nerm csak a megyilagitas, hanem a bels tér
megjelenitése szempontjab os. Helyezzen el l[ampakat az elkészil

modellben

A jobb oldali kép elkészitéséhez a Renderelés modul is szikséges)

Hogyan helyezzen el lampat?

B Aktivalja a 30 ablakot, az Eszkoztar - Berendezés csoport — Lampak
parancsot walasztva megj a programboan taldlhatd ldmpak. Valassza kia
Mennyezeti lampéak kazol lyiket. Fogadja el & bedllitdsokat az OK gombbal.
Kattintson a konyha menn gre, hogy kivdlassza a feliletet. Ezt kivetGen
mozgassa a lampat a megfeleld poziciaba és helyezze el

Lépésrdl lépésre...

« A perspektivat allitsa be Ggy, hogy jol lassa a konyha mennyezetét. Az
Eszkiztar - Berendezés csoport — Lampak parancsot valasztva
megjelennek a programban talalhatd ldmpak. ‘alassza ki a Mennyezeti
lampék kazdl valamelyiket. Fogadja el a bealltasokat az Ok gombbal

Kattintson a konyha zetére, hogy kivilassza a fellletet. Ezt kivetden

mozgassa a lampat elf pozicidba és helyezze el

= Amennyiben sziksédgelTermeészetesen lehatdsége nyilik a pozicid
riddositdsara is. Aktivilja az alaprajzi ablakot, majd jeldlje ki a ldmpat.

Kattintson a mozgatas markerre és a marker mendbdl valassza a Mozgatas
parancsot. Finomftsa az elhelyezett ldmpa helyzetét.

B Az oktatasi segédlet bemutatja, hogyan alkalmazhatdk az ARCHLine . XP®
leggyakrabban hasznalt latvanytervezési eszkdzei. Itt csak a leggyorsabb és
legegyszer(ibb Iépésekre tériink ki, ezért javasoljuk Onnek mas lehetéségek
kiprobalasat is. A funkciok részletes leirasat megtalalja a Felhasznaldi
kézikdényvben vagy a Sugéban (F1).

Amennyiben kérdése meriilne fel, forduljon batran ARCHLine.XP® partneréhez.

ARCHLine.XP®



Latvanytervezés 8

A LATVANYTERVEZES FOLYAMATA

Latvanytervezés az, amikor a kezdeti koncepciot, vagy a kész megtervezett belsé
teret latvanyos, esztétikus, nem ritkan mivészi formaban talaljuk. Tekintsik &t tehat
alapvet6 folyamatét. Fontos, hogy tisztaban legylink az alapfogalmakkal, a
késdbbiekben ezeket fogjuk alkalmazni.

Habar a tervezés, a modell készitése folyaman, ellenérzd, vagy munkakézi képek
barmikor készitheték, ezt 6Gnmagaban nem nevezhetjik latvanytervezésnek, inkabb a
latvanytervezés egy l1épésének.

Modellezés

A modellezés a latvanytervezés elsd és talan leginkabb iddigényes szakasza. Ebben
a fazisban késziilnek el az abrazolni kivan terek és elrendezések. Elhelyezésre
kertinek a kiilonféle berendezési targyak.

Targymodellezés

A targymodellezés a modellezésnek azon specialis szakasza, amikor a modellben
elhelyezett targyakat (pl. széket, asztalt) készitjik el, ha erre valamilyen okbdl
szlikségunk van.

Ugyanakkor érdemes megemliteni, hogy az ARCHLine.XP sok objektumot tartalmaz
a telepitést kovetden és tobbféle lehetéséget biztosit egyéb programokban
elkészitett targyak felhasznalasara, igy a targymodellezésre nem feltétlen lesz
szikségunk.

A programban felhasznalhato objektumok listajat bévithetjik az interneten talalhaté
ingyenes vagy esetleg fizetds objektumkonyvtarakbol is. S6t az ARCHLine. XP, é16
internetkapcsolat esetén képes kdzvetlen a Google 3D Elemek portalhoz csatlakozni
is, ahonnan igazan egyszeri a kiegészit6 targyak, butorok, névények beszerzése.

Téma beadllitas

Témanak nevezzik a teljes modell azon részét, amely a latvanyterven adott
nézdpontbdl tekintve szerepelni fog. Ez gyakorlatilag a renderelt képen megjelend
térrészt jelenti. A téma beallitasa az a folyamat, amikor a kamerat beallitjuk, a
modellt bevilagitjuk és adott esetben a felesleges (a képet nem befolyasold) modell
részleteket kikapcsoljuk. A j6 témabedllitassal nem csupéan egy izléses és izgalmas
képet kapunk, de a kép készitésére forditott id6t is hatékonyan csdkkenthetjik, mert
ami nem jelenik meg a modellben azzal értelemszeriien nem is végez szamitasokat
a program. Ez el is vezet benniinket a kovetkez6 fontos fogalomhoz.

Modell sziirése

Nem szabad megfeledkezniink a téma beallitdsanak teljesitménytényezéjérél sem,
sokkal fontosabb, mint elsére gondolnank! Nem szeretnénk érakat varni azért, mert
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az adott modell olyan részleteket is tartalmaz, amiket végil nem is latunk, vagy
elenyészd hatasuk van a végleges képre. A modell sz(irésével, vagyis a téma
szempontjabdl sziikséges részletekre szikitésével id6t és eréforrast sporolhatunk
meg.

Bevildgitas
A bevilagitas alapvet6en két f6 részre bonthat6. A természetes megyvilagitasra és a
mesterséges megvilagitasra. A természetes megvilagitast az ARCHLine.XP-ben a

Nap végzi. Beallitdsara szamtalan lehet&séguink nyilik. A napfény parhuzamos
fényforras, amelynek fényerejét és szinét nagyban befolyasolja a Nap poziciéja.

A mesterséges megvilagitasra az ARCHLine.XP-ben tébbféle fényforras tipusbol
valaszthatunk, ezek a pontszerii, az iranyitott, valamint vonal menti és felileti
fényforrasok.

A pontszer(i fényforrasok jellegzetessége, hogy adott pontbdl a tér minden részébe
egyenletesen vilagitanak; gyakorlatilag a villanykdrték megfelel6i.

Az iranyitott fényforrasok a térnek csak egy bizonyos részébe vilagitanak az
ugynevezett fénykupon belll. Iranyitottsagukat és a fénykup nyilasszogét
tetszbélegesen valtoztathatjuk, ezzel befolyasolva a megvilagitast. Az iranyitott
fényforrasokat mas néven spot fényeknek nevezzik.

A vonal menti vagy vonallanc menti fényforrasok a valésagban a fénycsoveknek
felelnek meg. Kivaléan alkalmazhaté teremvilagitas, vagy rejtett vilagitas
készitéséhez.

A fellleti fények egy adott felliletr6l egyenletes eloszlassal vilagitanak a megfeleld
térrészbe a megadott szinnel és intenzitassal.

Texturazas

A texturazéas soran kapja meg a modell, illetve a téma azokat az anyagokat,
amelyekkel a végleges renderelt képet lattatni szeretnénk. Gyakran érdemes kilon
munkamenetet szentelni ennek a nagyon fontos résznek, tobbnyire az el6zéekben
targyalt folyamatok utan, igy nem ,viszi el a szemet” a részben mar megadott
anyagok megjelenése.

Renderelés

A renderelés sz6 gyakorlatilag a modell adott nézdpontbdl lathatoé képének a
megjelenitését jelenti. Szé szerinti jelentése ,képalkotds”, ami a latvanytervezésben
meghonosodott kifejezésként a vektoros képek raszteres megjelenitését takarja. A
renderelésre forditott id6 nagyban fligg a modell részletességétdl, a fényektél, az
alkalmazott fellleti anyagoktol és természetesen a szamitdgép teljesitéképességétél.
A renderelt képet az un. renderel6 késziti, ami nem mas, mint a fotorealisztikus
képek készitésére fejlesztett specialis megjelenité-program.

ARCHLine.XP®
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ERDEMES MEG TUDNI

Nézziink meg még néhany a korabbiakban emlitett folyamatokhoz kdzvetlen
kapcsolodo fogalmat.

Raszteres képek

A raszteres kép nem mas, mint a halésan elrendezett képpontokkal abrazolt kép. A
raszteres megjelenitésre szinte mindenhol talalunk példat. A mobiltelefonok
kijelz&jétdl a monitorokig mind-mind raszteres megjelenitok.

A raszter nem mas, mint annak a sok-sok egymas melletti képpontnak a haléja, amit
aztan digitalis fotoként vagy renderelt képként lat a szemiink. Amint azt mar
bizonyara mindannyian tapasztaltuk a raszteres képeknek van egy hatranya is. Ha
kinagyitunk egy raszteres képet az azt alkoté képpontok lathatévéa vélnak és a kép
,Szétesik”.

Raszteres kép eredeti méretben Raszteres kép nagyitva

A most megismert tulajdonsag nagyon fontos lesz akkor, amikor sajat latvanyterveink
felbontasarol déntiink majd, hiszen a renderelt képeink mind raszterképek lesznek.

Vektoros kép

A vektoros képek elénye, hogy mivel matematikai alakzatokbdl alinak, ezért
nagyitasndl is megtartjak a részletességiket. A vektoros kép tehat nem mas, mint
geometriai alakzatok halmaza, amelyeket adott nagyitas mellett szamol ki és jelenit
meg a szamitdgép. Tébbek kdzbtt ez is az oka annak, hogy a szamitégépes
tervez8programok is ezt az eljarast alkalmazzak a rajzok abrazolasara. Ha mindezt
raszteresen tennék, akkor nem tudnank gondtalanul nagyitani a rajzokat, hiszen egy
id6 utan azok képpontokra esnének szét, amint azt a raszterképek esetében az imént
mar lathattuk.

ARCHLine.XP®
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P

Vektoros kép Vektoros kép nagyitva

Képfajlok

A szamitégépre mentett képfajlok minden esetben
raszteres képeket tartalmaznak. A kiildnféle kiterjesztési
képfajlok k6zott a lényeges kilénbség az, hogy milyen
formaban taroljak a raszteres képeket. Példaul, a BMP
fajlok minden egyes képpontot kilén eltarolnak, ezért
tokéletesen (veszteségmentesen) taroljak a képet,
ugyanakkor e fajlok mérete a legnagyobb. Ellenpéldakeént,
a JPG fajlok képesek a raszteres informaciot kis
fajlméretben tarolni, ennek azonban nyilvanvalé hatranya
lesz a kép min6ségének romlasa. Ez féként alacsony felbontasnal lehet észrevehetd,
az ugynevezett pixelzaj jelensége miatt, ami a kdvetkezé extrém példan jol
megfigyelhetd.

Tomoritetlen, éles kép Erés tomorités, pixelzajjal

(Jobb mindség - Nagyobb fajl) (Gyengébb mindség — Kisebb fajl)

ARCHLine.XP®
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Azt is hozza kell tenniink, hogy az ARCHLine.XP-ben hasznalt JPG tdmdrités ugy
lett beallitva, hogy gyakran szinte észrevehetetlen a mindségi kulénbség.

Video fajlok

A video fajlok egymast kdvetd képek sorozatat taroljak
kilonféle minéségben és eljarasokkal, igy amikor azokat
lejatsszuk egy arra alkalmas programmal, szemiink
filmként érzékeli. A video fajlok formatumainak

kivalasztasanal a minéség és méret az, amit szem el6tt
kell tartanunk.

A képfajlok esetében mar emlitett torvényszerliiség jelen
esetben is helytall6 lehet. A jobb minéség eléréséhez
nagyobb meretu video fajl sziikséges. Sajnos itt mar nehezebb tanacsot adni, mert a
kiildnb6z6 vided formatumok sokkal szélesebb kdre van elterjedve jelenleg, mint
példaul a képfajlok esetében.

ARCHLine.XP®
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A LIGHTWORKS RENDERELO
HASINALATA
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A LIGHTWOKS RENDERELO

Az ARCHLine.XP-ben alkalmazott LightWorks rendereld ugy lett kialakitva, hogy
egyszerd, jol érthetd beallitdsokkal, kdnnyen készithessiink fotorealisztikus képeket.
Eldnye, hogy az integracionak kdszdnhetéen nincsen szikség a modell kulon fajlba
mentésére majd Ujboli feldolgozasara egy kilénallé szoftverrel.

A modell és a fellileteken alkalmazott anyagok egyetlen gombnyomassal alakulnak at
kész képekké a beallitott nézépontbdl.

Kifejezetten el6nyds, hogy egy-egy modositas az anyagokon, fényeken mar a
renderelés el6tt az ARCHLine.XP-ben megjelenik bizonyos mértékben, igy a sokszor
hosszadalmas képalkotas el6tt lehetéségiink nyilik azok tanulmanyozasara az élé 3D
ablakban.

ARCHLine.XP®
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RENDERELES

A kovetkezbkben leirtak elvégzéséhez elészor toltsiik be a program példa projektjei
kozul a 6_fejezet-objektumok_beallitasok.pro projektet és allitsuk be a témat a
Perspektiva beallitasa eszkéz segitségével, ugy hogy a nappaliban allva a
sarokablakon at tekintsiink a kiilsé térre, az alabbi képnek megfeleléen.

& ARCHIine.XP 2010 Standard - D:\ARCHLine.XP Draw\2010\Tervezesi_alapok6_fejezet-objektumok_beallitasok.pro - [Nézet 1 : Aktualis perspektiva [Kép]] [o)feE==s

€ Fijl Seerkesstés Modositas Nézet Epilet Burkolat Berendezés Rajz Méretezés Eszkozok Terviap 3D Modulok Ablakok Sigé -8 X
il P! J 9

DNEHI|d B9 FIXS K FORREE (A FHMD S8

%) W sLTetsl [x] @/ & [eaxivalesztas || L& a1z | R|| 220 | 20 |
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Hogyan allithatja be a Perspektiv nézetet?

B A 3D perspektiva beallitasa parbeszédablak megjelenitheté a Nézet menti -
3D megjelenités - Perspektiva meniponttal, vagy a NaviBar perspektiva ikon
megnyomasaval.

Perspektiva beallitasok =

t Alap magassag
e 1.237m
\ & &
\
\
\

Az egér gorgovel lehet Targy 2.206m

nagyitani, vagy eltolni a
Nézet

P@ip

-- 0 s <>
\ . — Takart vonalas abra it
= ' Anyagszinnel T

; Textiraval ﬁ_q‘ i—
0

| B %

y =

v

—

Nézet bedllitasa — kamerakezelés - A kivant nézet kdnnyedén beallithato a
kamera eszk6z segitségével, ami a Perspektiva beallitds parbeszédablakban
talalhato.

B A kamera eszkdz - A kamera eszkdz a kamerat (kék pont), a nézett pontot,
vagy mas néven targyat (szlirke pont), a kettét 6sszekotd nézeti iranyt (piros pont)
és a latészoget (z0ld pont) abrazolja kiilénb6z6 szinli markerek segitségével. A
markerek a ,Fogd és Vidd” médszerrel kénnyen mozgathatdk.

B A kovetkezé kameramiiveletek hajthatok végre az imént emlitett markerek
segitségével.

B Nézépont beallitas - A kamera marker mozgatasaval beallithaté a nézépont
helyzete. A néz6pont mindig a nézett pont felé tekint. E kett6 egyuttesen
hatarozza meg a nézési iranyt.

ARCHLine.XP®
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B Nézett pont bedllitas - A nézett pont, vagy mas néven targy beéllitasa a
megfelelé marker mozgatasaval térténik. A nézépont mindig a nézett pont felé
tekint.

B Latdszdg bedllitas - A kamera latoszogének bedllitasa a latdszdg markerek
mozgatasaval torténik.

B Kameramozgatas (kocsi mozgatas) - A kamerat mozgatni a kameramozgatas
markerrel lehet. Ez esetben a néz6pont és a nézett pont is ugyanolyan mértékben
és iranyban mozdul el. Ezért a filmkészitésben hasznalatos kocsi mozgatas
elnevezéssel is illetjiik, ahol a kamerat hordozo kocsit (allvanyt) mozgatjak. igy a
kamera nézési irdnya megmarad, csupan térbeli pozicidja valtozik.

Lépésrodl lépésre...

. Aktivalja az alaprajzot és valtson a Fdldszintre a Page Up vagy Page Down
billentylk segitségével a billentylizeten.

. Kattintson a NaviBar Perspektiva beallitasok ikonjara, megjelenik a
parbeszédablak.

. Valtson alaprajzi megjelenitésbe a bal oldalt talalhaté nézetvalté ikonok kozil
a legalséval.

. Bal kattintassal ragadja meg és huzza a nappali jobb fels® sarkaba a

nézdpontot reprezentalé kék pontot, majd engedije fel a bal gombot. Kévesse
a valtozasokat a hattérben lathaté modellen.

. Bal kattintassal ragadja meg és huzza a nappali bal als6 sarkaba a nézett
pontot reprezentald szirke pontot, majd engedje fel a bal gombot. Kévesse a
valtozasokat a hattérben lathaté modellen.

. Amennyiben nagyitani vagy kicsinyiteni szeretné a rajzot, hasznalja az
egeérgorgot.
. Ha oldalnézeten is finomitani szeretné a beallitast, valtson at valamely

tetszbleges nézetbe a bal oldalt talalhatd nézetvalté ikonokkal és ismételje
meg a fentieket.

A beallitott nézetbdl készitsiik el az els6 renderelt képet! A fotorealisztikus kép
elkészitése el6tt a program megjeleniti azokat a tulajdonsagokat, amelyek
segitségével a képek minésége, megvilagitottsaga, anyagai és egyéb tulajdonsagai
befolyasolhatok.

Hasznaljuk most a gyari alapbeallitdsokat!

Fontos tudni azt, hogy a fotorealisztikus kép elkészitéséhez a program két fébb
technolégiat képes segitségul hivni, ezek a sugarkovetés és a globdlis illuminacio.
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Nézzik meg most a kettd kozti kiilénbséget, készitslink egy képet a kdvetkezd
beallitasokkal:

-
2 Kép méretei
Szabvanyos méretek 640x480 (0.3 MPixel) IZ]
Szélesség 640 képpont
Magassag 430 képpont
Felbontas 30 képpont/hivelyk
Nyomtatasi szélesség 541,87 mm =
Nyomtatasi magassag 406.4 mm
Epix kimenet |
2 Mindségi beallitasok
Sugéarkovetés Kozepes v
Globalis illuminacié Kikapcsolva v
Elsimitas L=
Szirkedrnyalatos kép [
Arnyék tipusa Finom arnyék E]
2 Anyagok
Felileti eqgyenetienség (Bump ...
Anyagok mddositdsa E]
Anyagok lecserélése E]
2 Fényhatasok -
( Renderelés inditasa J
[ vazlatkép || Renderelésilista... || Bezérds L
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Lépésrodl lépésre...
o Kattintson a 3D ablakban a Navibar Renderelés beallitasa ikonjara.

¢ A megjelend Fotorealisztikus megjelenités parbeszédablakban allitsa be az
értékeket a korabban latott abranak megfeleléen. Minden egyéb értéket
hagyjon alapallapotban.

e Amikor a beallitdsokkal végzett, nyomja meg a Renderelés inditasa gombot.
Rovidesen megjelenik az ARCHLine.XP rendereld. Varjon, mig a kép
elkészul.

A kép elkészitése az éppen hasznalt szamitogép teljesitményétél fliggéen hosszabb,
révidebb id6t vehet igénybe. Varja meg, mig a renderelés elkésziil. A kdvetkezé
képek ezt a folyamatot mutatjak be:

[PV R i | [P B 6 ot

[ GRS ]

Uj ablakban megjelenik az A renderelés folyamatban A végeredmény
ARCHLine.XP renderel6 van megjelenik és elmenthetd

Amikor a kép elkészilt, ne zarja be a rendereld ablakot, hogy a masodik renderelt
képpel kdnnyen dssze tudja majd hasonlitani az eredményt. Véltson ujra az
ARCHLine.XP-re és készitsen egy képet ugyanezekkel a beallitasokkal, de a
kovetkez6ket megvaltoztatva:

A MinBségi beallitasok |
i Kozepes -
..... G loballs iIIuminédé Interior v \
e = kapcsolva ....... -
Téma mérete 8mr'1.1m(luﬁcsi) v !
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Lépésrol Iépésre...
e Arenderelb bezarasa nélkil valtson at a talcan az ARCHLine. XP programra.

e A megnyitott Fotorealisztikus megjelenités parbeszédablakban allitsa be az
értékeket a korabban latott abranak megfeleléen. Minden egyéb értéket
hagyjon valtozatlanul.

o Amikor a beallitdsokkal végzett, nyomja meg a Renderelés inditasa gombot.
Roévidesen megjelenik az ujabb ARCHLine.XP rendereld. Varjon, mig a kép
elkészil.

Amikor a renderelésekkel végzett, a kdvetkez6 képekhez hasonlé eredményt fog latni
a két ablakban:

Sugarkovetéssel (Kdzepes) Globalis illuminaciéval (Interior)

Micsoda eltérés, egyetlen beallitas miatt!

Elemezzik, amit latunk! Mi okozza a két kép kozotti szemmel lathaté kilonbséget?
Mit jelent a sugarkdvetés és a globalis illuminacié?

Képalkotasi médszerek
< Sugarkovetés

A sugarkdvetéses fotorealisztikus megjelenités esetében, a végleges kép
fényviszonyait az ugynevezett direkt vagy lokalis illuminacio segitségével alkotja a
renderelé (az a program, ami a képet elkésziti). Ez azt jelenti, hogy a fellleteken
megjelennek a fények és arnyékok, tovabba a fellletek tulajdonsagaitdl fliggéen akar
valodi tikroz6dés, csillogas vagy fénytorés is jelentkezhet. Figyelje csak meg az
elkészilt képen az ablakiivegek megjelenését, amely egyszerre attetszé és
tikroz6do!
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+ Globalis illuminacio

A globalis illuminacié modszerével lehetéség nyilik a valésagban is fellép6 diffuz,
vagyis szort fények megjelenitésére is. Ennek megvaldsitasat a globalis illuminacio
eljarasa végzi. A mddszer tdbbek kdzott azzal az elénnyel jar, hogy a mesterséges
megvilagitas nélkili terek fényviszonyai valésagosakka valnak, mert fellleteik
megvilagitottsaga nem csupan a direkt fényektdl, de a mas fellletekrdl érkezé szort
fények mennyiségétél is fligg. Fontos megjegyezni, hogy a renderelében a
sugarkdvetés hatasai is minden esetben kiszamitasra kerilnek, fuggetlenil a globalis
illuminacio beallitasaitol.

Eszrevette, hogy a két kép elkészitése eltérd idé alatt valosult meg? A
sugarkdvetéssel renderelt kép elkészitésére kevesebb iddre volt sziksége a
szamitogépnek, mint a globalis illuminacidval térténd képalkotashoz. Errél, a kép
elkésziilte utan, a renderel6 ablak aljan megjelend informacios sav ad tajékoztatast.

[Eltelt id6: 00:00:15] Kész

Egyes szamitogépek az eltéréd teljesitmény miatt hosszabb révidebb id6 alatt
végeznek a renderelt képek kiszamitasaval igy az abran lathaté érték csupan
tajékoztato jellegli.

Az iménti példa j6l mutatja, hogy a fotorealisztikus képek minéségét és az
elkészitésikre forditott idét akar nagysagrendileg is befolyasolja a valasztott
képalkotasi modszer. Eppen ezért javasoljuk, hogy munka kézben a sugarkdvetést
alkalmazza a modellen végzett modositdsok tanulmanyozasara és végul, majd ha a
végleges fotdkat szeretné elkésziteni, akkor kapcsolja csak be a globalis illuminaciot.

+ Radiozitas

A Radiozitas gyakorlatilag a Globdlis illuminaciéval tértén6 megjelenités egy
lehetséges megoldasa. Eléfeltétele a Sugarkovetés és a Globalis illuminacio
bekapcsolasa. Az elérhetd eredményt és a sziikséges beallitasokat egy kés6bbi
fejezetben targyaljuk.

A kész képeket a rendereld ablakok fémenuijében talalhaté Fajl / Mentés mint...
menuponttal elmentheti a szamitégép merevlemezére. A feladat végeztével a két
renderel$ ablakot bezarhatja.
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Lépésrol Iépésre...

e Valtson at a Windows talcan a kivant rendereld ablakra.

e Valassza a F3jl meni / Mentés mint... parancsot és a megjelend ablakban
adja meg a fajl nevét, a kép formatumat, majd végll nyomja meg a Mentés
gombot.

¢ A mentést kdvetden bezarhatja a rendereld ablakot.

¢ |smételje meg az iméntiket a masodik rendereld ablakban is.
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RENDERELES BEALLITASOK

A kdvetkez8kben néhany egyszeri példan keresztul attekintjik a renderelés alapvet6
bedllitasi lehetdségeit.

Els6ként a kép minéségét befolyasold tényezdkkel foglalkozunk. Megnézzik mit
jelent a felbontas és a képpont-siriiség 6sszefliggése. Targyalni fogjuk a jo
beallitasok kivalasztasahoz sziikséges ismereteket.

Ezt kdvetden foglalkozni fogunk az arnyékolasi beallitasokkal és azok hatasaval a
végeredménykeént kapott képeken.

Véglil, de nem utols6 sorban megvizsgaljuk a fellileti egyenetlenséget. Arra keressiik
meg a valaszt, hogy mire szolgél, miként alkalmazhat6 és milyen hatasa van ennek a
renderelés sebességére, valamint a kapott végeredményre.

Lassunk neki!
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A KEP MERETEI

Az elsé renderelt képek méretét a megadott adatok alapjan 640 x 480 képpontban
hataroztuk meg. Nézziik meg egy kicsit részletesebben vajon ez mit jelent. Amikor a
Szabvanyos méretek rovatbodl valasztunk egy felbontést, vagy mi magunk hatarozzuk
meg a kép szélességét és magassagat, akkor ezt képpontokban adjuk meg. Tehat
azt hatarozzuk meg, hogy a beallitott t¢émat milyen finoman szeretnénk megjeleniteni.
Tekintse meg a kdvetkezd két képet.

64 x 48 képpont 640 x 480 képpont

A bal oldali kép felbontasa 64 x 48 képpont, mig a jobboldalt lathaté kép felbontasa
ennek a szazszorosa: 640 x 480 képpont. A fenti példan tehat jél kdvethetd, hogy
ugyanazt a témat kiilénb6z6 finomsaggal jelenithetjik meg, attdl fliggéen, hogy
milyen képfelbontast valasztunk.

A Felbontas rovatban beallithaté képpont-siriiség segitségével azt adhatjuk meg,
hogy az arra képes programok alapvetéen mekkora méretben jelenitsék meg az
altalunk készitett képet. Nézziik meg példaul az imént bemutatott kisméreti kép
megjelenését ezen a segédlet oldalon alacsony képpont-siiriséggel és magas
képpont-siriséggel:

64 x 48 képpont 64 x 48 képpont

és alacsony képpont-siriiség és magas képpont-siriiség
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A két kép kozotti eltérés jol megérthetd a kdvetkezd modon:

Az els6 esetben a kép képpont-siiriisége alacsony értékil volt, ami azt jelentette,
hogy adott tavolsagra, példaul 1 cm-re kevés képpont keriilhet igy a kép bar
alacsony felbontasu, mégis viszonylag nagy méretben jelenik meg.

A masodik esetben, ahol a kép felbontasa ugyanakkora, csak a képpont-s(irisége
magasabb, 1 cm-re mar joval tdbb képpont kertilhet és ettdl ugyan a kép
megjelenitett mérete kisebb lett, de mégis egységesebb.
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MINOSEGI BEALLITASOK

Az elsé renderelt kép készitésénél mar megismerhettik a sugarkdvetéssel, valamint
a globalis illuminacié alkalmazasa kozti minéségi kilénbséget. Nézziik, milyen egyéb
beadllitdsokat alkalmazhatunk a kész kép min&ségét illetéen.

< Elsimitas

Az élsimitas egy a raszter képek megjelenitésében hasznalt eljaras arra, hogy az
képen lathato élek, sarkok finomabbnak hassanak. Ez a médszer a kép készitésekor
tovabbi szamitasokat igényel. Lassunk egy-egy egyszerii példat, készitsen most egy
renderelt képet élsimitas nélkll és figyelje meg az eredményt.

Elsimitas nélkl Elsimitassal

Lépésrol Iépésre...

o Aktivalja a modellt megjelenité 3D ablakot, majd a bal als6 sarokban lathaté
Navibaron kattintson Renderelés beallitasa ikonra.

e A megjelend Fotorealisztikus megjelenités parbeszédablakban hagyja Gresen
a jelélénégyzetet a Mindségi beallitasok rovatban taldlhaté Elsimitas opcid
mellett.

e Készitsen egy renderelt képet a Renderelés inditasa gombbal.

e VAéltson az ARCHLine.XP programra a Windows talcan, majd a még aktiv
Fotorealisztikus megjelenités parbeszédablakban engedélyezze a
jelolénégyzetet a MinGségi beallitasok rovatban talalhaté Elsimitas opcid
mellett.

Készitsen egy ujabb renderelt képet a Renderelés inditdsa gombbal.

e Hasonlitsa 6ssze a kész eredményt.
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Figyelje csak meg, hogy kuléndsen a valasztott alacsony felbontas esetében
(640x480) sokat javit az élsimitas alkalmazasa. Erdemes megjegyezni ugyanakkor,
hogy bizonyos képméret felett (nagyjabol 1,5-2Mpixel felett) mar nincs igazan
jelentésége az élsimitas alkalmazasanak, a Kép méretei fejezetben emlitett képpont-
sliriség és képméret dsszefliggések miatt.

< Téma mérete

A téma méret megadasa olyan tényezé a renderelés beallitasai kozott, amellyel egy
jol megvalasztott érték esetében sokat javithatunk a renderelt kép arnyalasain. A
téma méret meghatarozasa nem egyszer( feladat, de talan a kévetkezé példa
segithet ebben.

Készitsen egy renderelt képet a megszokott kameraallasbdl, ezuttal 20 m (Kbzepes)
témameéret beallitassal. Majd készitsen egy képet 8m (Kicsi) témaméret beallitassal
is.

20 m (Kozepes) témaméret 8m (Kicsi) ttmaméret

Lépésrol lépésre...
e A 3D ablakban lathaté Navibaron kattintson Renderelés beallitasa ikonra.

o A megjelend Fotorealisztikus megjelenités parbeszédablakban a Min&ségi
beallitasok rovatban modositsa a Téma mérete értéket 20 m (Kozepes)-re.
Csak bekapcsolt Globalis illuminacio mellett 1athaté ez a beallitasi lehetdség.

o Készitsen egy renderelt képet a Renderelés inditasa gombbal.

e Valtson az ARCHLine.XP programra a Windows talcan, majd a még aktiv
Fotorealisztikus megjelenités parbeszédablakban médositsa a Téma mérete
értéket 8 m (Kicsi)-re.

o Készitsen egy Ujabb renderelt képet a Renderelés inditdsa gombbal.

e Hasonlitsa 0ssze a kész eredményt.
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Eszrevette? Az elsé esetben a renderelés igen hamar elkészillt, viszont a képen
hianyoznak, vagy elnagyoltak a részletes arnyalasok. A masodik esetben a kép,
habar lassabban késziilt el, olyan arnyalasok jelentek meg, fé6ként a padién
észrevehet6en, amelyek igen életszerlivé tették azt. Nézzlk tehat mit jelent a
témameéret.

A téma méret segitségével beallithatja, hogy mekkora a beallitott kameraallasbol
lathato kép lényege, a témaja. A példaként felhasznalt modell nappalijanak belsd
méretei: 7.4m és 7.3m. Az els6 esetben megadott ttmaméret (20 m) jéval nagyobb
volt, mint annak a térrésznek a jellemzé mérete, amit adott kameraallasbol abrazolni
szerettink volna. A program a megadott témamérethez allitotta be az arnyalasok
finomsagat, ezért azok a kisebb méreti fellleteken elvesztek, elnagyoltak lettek.
Amikor a tényleges témanak jobban megfeleld kicsi (8 m) témaméretet valasztottuk,
akkor az arnyalasok beadllitdsa mar a tényleges szituacionak megfeleléen készllt el.

B A Fotorealisztikus megjelenités parbeszédablakban lathaté legérdiils listaban
lathatd értékeken kivil barmely tetszéleges érték is megadhatd. Ehhez csak
annyit kell tennie, hogy a lefelé mutaté nyil helyett az értékbe kattint és begépeli a
kivant értéket. Azonban 6va intiink mindenkit attol, hogy tulsagosan alacsony
értéket adjon meg. Ez esetben ugyanis egy egyszer(i modell renderelésére
forditott id6 is drasztikusan megnévekedhet, mindenféle szemmel lathato
eredmény nélkul.

« Anyagok moédositasa

Az Anyagok modositasa segitségével az Anyagkezeld parbeszédablakot
jelenithetjik meg. Ebben a parbeszédablakban a program lehetéséget nyujt arra,
hogy renderelés el6tt attekintsiik és modositsuk az anyagok beallitasait. Az Anyagok
modositasa lehet8séget a kés6bbiekben a Fellleti egyenetlenség megadasanal
fogjuk hasznalni.

< Feliileti egyenetlenség

A fellileti egyenetlenség kapcsoldval az ARCHLine.XP Anyagkezel6jében az egyes
anyagokhoz tarsitott fellileti egyenetlenség és annak simitasa jelenitheté meg.
Ennek a kapcsoldnak a szabalyozasara leginkabb azért van sziikség, mert az
anyagokhoz tarsitott fellileti egyenetlenség szamitasa eréforras-igényes feladat.

Allitsuk be el6szor egy anyag feliileti egyenetienségét, alkalmazzuk ezt az anyagot a
padlé feluletére, majd ezt kdvetden készitlink el egy-egy fotorealisztikus képet. Az
Anyagkezel6 segitségével valassza ki a Marvany és granit anyagkategdriaban
szereplé Crema_Mafil_Select anyagot. Fogd és vidd médszerrel hizza a Projekt
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kategoriaba és adjon meg az alabbi abranak megfeleld értékeket. Végul tarsitsa a
padlo felsé fellletéhez.

[Tiikir -]
Atlatszésag
1} 0.00
Feliileti egyenetlenség
fl 010
Egyenetlenség simitasa
{1 16
Karmyezeti fény faktor
ft 0.10
Szdrt fény faktor
] 063
Csillogas fény faktor
ft 0.80
Tukrozddés
fl 017
Erdesség
{t 0.06

Lépésrodl lépésre...

Nyissa meg az Anyagkezel6t az Eszk6zok meni / Kiegésziték / Anyagkezeld
menlpontra kattintva.

A bal oldalt Iathat6 anyagkategériak koézul valassza Marvany és granit
kategoriat, majd jeldlje ki a Crema_Mafil_Select anyagot.

Bal gombbal huizza a kivalasztott anyagot a bal oldali lista tetején lathato
Projekt kategdriaba.

A megjelend kérdésre valaszoljon Igennel.

Valassza most a Projekt kategoriat és jeldlje ki a Crema_Mafil_Select anyag
masolatat.

Kattintson a Mddosit... gombra az Anyagkezel6 parbeszédablak aljan.
Megijelenik az Anyag tulajdonsagok parbeszédablak.

Valtoztassa meg a Fellileti egyenetlenség értékét 0.10-re és az
Egyenetlenség simitasat 0.16-ra. A valtoztatast megteheti a csuszka
mozgatasaval, vagy az érték atirdsaval egyarant. Figyeljen oda, hogy a
tizedesvesszénél pontot adjon meg!

Az OK gombbal zarja be az Anyag tulajdonsagok parbeszédablakot, majd a
Bezaras gombbal az Anyagkezel6t is.

A 3D ablakban kattintson jobb gombbal a padl6 felliletére és a megjelend
listaban valassza a Modosit utasitast.
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A megjelend Fodém tulajdonsagok parbeszédablak jobb felsd sarkaban
talalhaté Beton1 feliratu gombra kattintson bal gombbal.

A megjelend Anyagkezel6ben valassza a Projekt kategériabdl a modositott
Crema_Mafil_Select anyagot, majd nyomja meg a parbeszédablak aljan
talalhat6 Kivalaszt gombot.

Az ismét megjelend ablakban lathatja, hogy a fddém anyagai megvaltoztak.
Fogadja el a valtoztatast az OK gombbal.

Ha a beallitasokkal végzett, készitsen egy renderelt képet a Fellileti egyenetlenség
opciod kikapcsolt allapotaban, majd egy Ujabbat a bekapcsolt allapotaban. Hasonlitsa
Ossze a kulonbséget.

Feliileti egyenetlenség nélkiil Feliileti egyenetlenséggel

Lépésrol Iépésre...

A 3D ablakban lathaté Navibaron kattintson Renderelés beallitasa ikonra.

A megjelend Fotorealisztikus megjelenités parbeszédablakban az Anyagok
rovatban hagyja Uresen a Fellleti egyenetlenség (Bump mapping) opcid
melletti jel6l6négyzetet.

Készitsen egy renderelt képet a Renderelés inditasa gombbal.

Véltson az ARCHLine.XP programra a Windows talcan, majd a még aktiv
Fotorealisztikus megjelenités parbeszédablakban engedélyezze a Felileti
egyenetlenség (Bump mapping) opciot.

Készitsen egy ujabb renderelt képet a Renderelés inditdsa gombbal.

Hasonlitsa 6ssze a kész eredményt.
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Figyelje csak meg a padlot! Milyen nagy kiilénbség, ugyanazzal az anyaggal!

Mig az els6ként készitett képen nem jelenik meg a feliiletek egyenetlensége az adott
fényviszonyok kozott, addig a masodik esetben készitett képen mar jél l1athaté az
képadlo egyenetlensége. Féként olyan esetekben latszik a felileti egyenetlenség,
amikor a kamera szemsz6gébdl surlofény éri a felliletet, vagy ahol a fény-arnyék
hatar lathato.

Tovabb erésiti még a hatést a csillogé felllet is, ahogyan azt a mostani példankban
megtapasztalhattuk.

% Arnyék tipusa

Az ARCHLine.XP renderel6jével készitett képeken tobbféle arnyéktipus
hatarozhatunk meg, attél fliggéen, milyen eredmény szeretnénk latni a kész képen.

Készitstiink most egy-egy renderelt képet az elsé két arnyék beallitassal, kilon-kilon.

Nincs arnyék Finom arnyék

Az els6 két esetben — Nincs arnyék és Finom arnyék — a program a fenti példakhoz
hasonlo képeket készit. A bal oldali képen jol l1athato, hogy a direkt megvilagitas
okozta arnyékok nem rajzolédnak ki egyetlen fellletre sem, ugyanakkor (mivel
globalis illuminaciot hasznaltunk) a diffuz fények miikodnek és kifejtik hatasukat a
fellletek arnyalasanal. A jobb oldali esetben a kuldonb6z6 fellleteken kirajzolédnak a
nap altal vetett arnyékok, finom arnyékszéllel.
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Lépésrol Iépésre...

* A Fotorealisztikus megjelenités parbeszedablakban a Mindségi beallitasok
rovatban allitsa az Arnyék tipusa legoérdiild lista értékét Nincs arnyék-ra.

o Készitsen egy renderelt képet a Renderelés inditdsa gombbal.

e Valtson az ARCHLine.XP programra a Windows talcan, majd a még aktiv
Fotorealisztikus megjelenités parbeszédablakban éllitsa az Arnyék tipusa
legordilé lista értékét Finom arnyék-ra.

e Készitsen egy Ujabb renderelt képet a Renderelés inditasa gombbal.

e Hasonlitsa 6ssze a kész eredményt.

Készitslink most egy-egy renderelt képet az utolsé két arnyék beallitassal, kilén-
kalon.

Eles arnyék Eles arnyék, melyet attetszé anyagok is
vethetnek

A bal oldalt lathat6 kép nagyban hasonlit a mar latott naparnyékkal megjelenitett
képhez, egyetlen jelentds kiilonbséggel. Az arnyékok széle éles. Végiil a jobb oldali
kép a mar emlitetteken kivil éles arnyékszél szerkesztése mellett figyelembe veszi a
fénytorés kdzbeni elszinezddést is. Megfigyelhetd, hogy a korabbi képeken szlrkés-
fehér arnyalatu padlé most kifejezetten kék szinbe hajlé. Ez azért térténik, mert a
negyedik arnyékolasi médnal a kék szinl Gvegen atszir6d6 fény elszinez8dott és igy
jutott a belsé térbe.

Lépésrol Iépésre...

* A Fotorealisztikus megjelenités parbeszédablakban a Min&ségi beallitasok
rovatban éllitsa az Arnyék tipusa legdrdiild lista értékét Eles arnyék-ra.

o Készitsen egy renderelt képet a Renderelés inditdsa gombbal.
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e Valtson az ARCHLine.XP programra a Windows talcan, majd a még aktiv
Fotorealisztikus megjelenités parbeszedablakban allitsa az Arnyeék tipusa
legdrdulé lista értékét Eles arnyék, melyet attetsz6 anyagok is vethetnek -re.

o Készitsen egy Ujabb renderelt képet a Renderelés inditasa gombbal.
e Hasonlitsa 6ssze a kész eredményt.

A finom és éles szélekkel szerkesztett arnyékokat kuldnféle szituaciokban
alkalmazhatjuk jol. Eles arnyékszéllel példaul ki lehet fejezni a modell kdzelségét,
kézzelfoghatésagat, a napfény intenzitasat is hangsulyozhatjuk. Ugyanakkor
mitermivé is tehetjik vele a beallitast. Finom arnyékszéllel abrazolva a modell
nagyobba valik, testesebbé és adott esetben valdszerlibbé.

Gratulalunk!

A Latvanytervezés cim(i segédlet elsé nagy mérfoldkovét maris teljesitette!

Elkésziiltek els6 renderelt képei és maris tisztabban latja egyes beallitasok hatasait a
renderelt képekre! Javasoljuk, hogy a késébbiekben batran fussa at Gjra a
segédletet, ha egy-egy kérdésben felfrissitené ismereteit!

CadLine Kft. - Budapest
2010. Majus
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