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A FelsŖfok¼ Tanfolyam oktat§si anyagot, melyet a kez®ben tart, azoknak az ARCHLine.XP felhaszn§l·knak aj§nljuk, akik 
m§r elv®gezt®k az Alapfok¼ ®s a Kºz®pfok¼ tanfolyamot, rendelkeznek ARCHLine.XP alapfok¼ ®s kºz®pfok¼ felhaszn§l· 
vizsg§val.  
 
A tanfolyam 7 workshopb·l §ll: F·liakezel®s, Ny²l§sz§r·k k®sz²t®se, Vil§g²t§si terv, Ćlmennyezet k®sz²t®se, F¿ggºnyfal 
k®sz²t®se, V§zas falszerkezet, Csoport munka  
 
A tanfolyam elv®gz®s®vel k®pes lesz magasszintŤ tervez®si feladatok megval·s²t§s§ra. 
A tanfolyam elv®gz®se ut§n a tud§s§t a FelsŖfok¼ vizsg§n m®rettetheti meg. 
 
Siker®lm®nnyel teli tervez®st k²v§nunk!  
CadLine  

Kezdje el a terv®t ®s dolgozzon az ARCHLine.XP È programmal  

Ez az oktat§si anyag egy ¼tmutat·, mely abban seg²t, hogy a jellemzŖ p®ld§kon kereszt¿l gyakorlott§ v§ljon, k®pes legyen 
komplex tervek elk®sz²t®s®re. Ahhoz, hogy a legtºbbet tanuljon ebbŖl az ¼tmutat·b·l, futtassa az ARCHLine.XPÈ 
programot ®s a YouTube megfelelŖ vide·j§t, ²gy kipr·b§lhatja azokat a funkci·kat, melyek az oktat§si anyagban 
tal§lhat·k. 
 
A legtºbb workshopn§l sz¿ks®ge lesz kiindul· projektre! 
ElŖszºr is tºltse le a FelsŖfok¼ Tanfolyam - Kurzus alatt haszn§lt projektek 2025 workshop telep²tŖt a weboldalunkr·l, 
majd telep²tse azt. Ez tartalmazza a felsŖfok¼ tanfolyam workshopjainak a projektjeit. 

 

https://www.archline.hu/beiratkozas/tanfolyamok/fels%C5%91fok%C3%BA-tanfolyam/letoltesek
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1. Workshop : F·liakezel®s  

Gyakorta felmer¿lŖ feladat, hogy egy alaprajzot tºbb, k¿lºnf®le m·don kell prezent§lni a k¿lºnbºzŖ terveknek 
megfelelŖen. Pl.: 
®p²t®szeti alaprajz, berendez®si terv, g®p®szeti terv, elektromos szerelv®nyek ®s l§mpa terv, §lmennyezet ®s l§mpa 
tervet, burkol§si terv, é  
 
A feladat megold§s§ra a CAD programok a F·liakezel®st k²n§lj§k. A F·li§k c®lja, hogy k¿lºnbºzŖ szempontok szerint 
csoportos²that·ak, illetve j·l elk¿lºn²thetŖek legyenek az aktu§lis projekt elemei. 
 
Ebben a fejezetben megmutatjuk, hogy hogyan alak²tsuk ki ¼gy a f·li§kat, hogy a k¿lºnbºzŖ terveket egy alaprajzr·l 
tudjuk kinyomtatni. 
 

¶ V§lassza a Dokumentumok\ARCHlineXP Draw\2025\Felsofoku_Tanfolyam\1_Foliakezel®s\Nagy Andrea csaladi 
vallalkozas irodaja_start_1.pro elnevez®sŤ f§jlt. Mentse el m§s n®ven a projektet. 
 
MielŖtt a feladatnak neki§lln§nk, meg kell ®rten¿nk a f·li§k mŤkºd®s®t. 
ElŖszºr a f·li§k tulajdons§g§t n®zz¿k. 

1.1. F·lia tulajdons§gai 

Fontos megjegyezn¿nk, hogy az alaprajz ®s a 3D n®zet f·liaszerkezete nem felt®tlen¿l egyforma. 
Ez®rt a f·li§kkal v®gzett mŤveleteket MINDIG az alaprajzr·l ind²tjuk.  
 

¶ Legyen az alaprajz az akt²v ablak. 

¶ Kattintson a  F·lia gombra az Ćllapotsorban. Ezzel aktiv§lja a F·lia tulajdons§g kezelŖt. 

¶ Kattintson a Minden f·lia alatt tal§lhat· Haszn§lt f·li§k csoportra. 
 

A f·li§k a kºvetkezŖ tulajdons§gokkal rendelkeznek: 
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L§that·: F·lia be- ®s kikapcsol§sa  

A f·li§k be- vagy kikapcsol§s§val kiv§laszthatjuk azokat a f·li§kat, melyeket megjelen²t¿nk az ablakban 
A bekapcsolt f·li§k (s§rga sz²n) elemei l§that·ak, pontjaikra hivatkozni lehet. A kikapcsolt f·li§k (sz¿rke sz²n) b§rmikor 
visszakapcsolhat·ak ®s ¼jra l§that·v§ v§lnak. 

H§tt®r: F·lia felszabad²t§sa ®s lelakatol§sa  

A f·li§k felszabad²t§s§val vagy lelakatol§s§val megadhatjuk, hogy mely f·li§kat lehessen szerkeszteni, illetve kiv§lasztani. 
A lelakatolt f·li§k h§tt®r f·li§v§ v§lnak. Elemei l§that·ak, pontjaikra hivatkozni lehet, de nem lehet azokat sem kiv§lasztani, 
sem szerkeszteni. 

Nyomtathat·s§g be- ®s kikapcsol§sa 

A f·li§k be- vagy kikapcsol§s§val kiv§laszthatjuk azokat a f·li§kat, melyeknek az elemeit kinyomtatja. A nem nyomtathat· 
f·li§k §th¼zott nyomtat· ikonnal szerepelnek a list§ban. 
Ezek nem ker¿lnek nyomtat§sra. Nyomtat§skor az ¿zenet is figyelmeztet:  
 
"Egyes f·li§k be§ll²t§sa nem nyomtathat·. Ezek a f·li§k nem lesznek kinyomtatva." 
 
£rdemes a f·liakezelŖben az elem f·li§j§nak nyomtathat·s§g§t ellenŖrizni. 
 

Sz²n, Vonalt²pus, Vonalvastags§g: 

Csak f·liavez®relt ¿zemm·dban aktiv§lhat·! 
 
A f·li§khoz tartoz· L§that·, H§tt®r, ®s Nyomtathat· tulajdons§gok egyes®vel, illetve csoportosan ki- ®s bekapcsolhat·k.  

N®zz¿k r®szletesen a f·li§k tulajdons§gait: 

 Ha a f·lia bekapcsolt ®s felszabad²tott §llapotban van, akkor: 
× a rajta tal§lhat· elemek l§that·ak 
× pontjaikra hivatkozhatunk  
× elemei szerkeszthetŖek ®s kiv§laszthat·ak 

 Ha a f·lia bekapcsolt ®s lelakatolt §llapotban van, akkor: 
× a rajta tal§lhat· elemek l§that·ak 
× pontjaikra hivatkozhatunk , de 
× elemei nem szerkeszthetŖek ®s nem kiv§laszthat·ak 

 Ha a f·lia kikapcsolt §llapotban van, akkor: 

× a f·li§n tal§lhat· elemek nem l§that·ak, ez®rt 
× logikusan a f·lia elemeinek pontjaira nem lehet hivatkozni  ®s 
× az elemek nem szerkeszthetŖek ®s nem kiv§laszthat·ak 

!  Az akt²v f·lia mindig bekapcsolt ®s felszabad²tott §llapotban van. 

Tºbb f·lia ki- ®s bekapcsol§sa egy l®p®sben 

Kialakulhat olyan szitu§ci· a tervez®s sor§n, amikor sok f·li§t kell egyszerre ki vagy bekapcsolni. V§lasszunk ki tºbb f·li§t 
a SHIFT vagy a CTRL billentyŤk lenyomva tart§sa mellett, ®s el®g csak az egyiknek v§ltoztatni a l§that·s§g§n. Ilyenkor az 
ºsszes kijelºlt f·lia felveszi annak az egynek a be§ll²tott tulajdons§g§t. Az ºsszes f·li§t egy l®p®sben a CTRL-A 
megnyom§s§val lehet kijelºlni. 

P®lda a f·li§k ki ®s bekapcsol§s§ra 

Az alaprajzi ablak legyen akt²v.  
 

¶ V§lassza a F·lia gyorsbej§r§s opci·t ®s kattintson a Fal ï Teherhord· fal ®s a Fºd®m1 f·li§kra a Ctrl billentyŤ 
lenyom§sa mellett.  

¶ Kapcsolja be a 3D friss²t®s opci·t.  
 
Az al§bbi eredm®nyt kapjuk: 
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A F·liakezelŖben l§thatjuk, hogy a mind k®t f·lia be van kapcsolva ®s fel van szabad²tva. Teh§t l§that·k, szerkeszthetŖk, 
kiv§laszthat·k ®s l®trejºn a 3D modell. 
 

 
 

¶ Z§rja le a Fal ï Teherhord· fal f·li§t, majd hozza l®tre ¼jb·l 3D modellt.  
 

 
 
A Fal - Teherhord· fal f·lia h§tt®r f·li§v§ v§lt. A falak l§that·ak az alaprajzon, nem szerkeszthetŖek, nem v§laszhat·k ki 
®s nem jºn l®tre a 3D modell. Csak a fºd®mek jelennek meg. 
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1.2. F·lia gyorsbej§r§s 

F·lia gyorsbej§r§s parancs a f·li§k §ttekint®s®t seg²ti. K¿lºnºsen hasznos eszkºz, amellyel a rajzon levŖ f·li§kat gyorsan 
ki- vagy bekapcsoljuk, vagy a l§that· f·li§k ¼j kombin§ci·j§t §ll²tjuk elŖ. A f·lia n®v mellett z§r·jelben az adott f·li§n 
tal§lhat· elemek sz§m§t l§thatjuk. 

 
Amikor a F·lia gyorsbej§r§s lista nyitott §llapotban van, a list§ban a l§that· f·li§k vannak kijelºlve, ennek megfelelŖen az 
akt²v rajzi ablak ezeket az elemeket jelen²ti meg. 
 
Egyszerre tºbb f·lia a CTRL billentyŤ lenyom§s§val ®s a f·lia n®vre val· kattint§ssal v§laszthat· ki. 
A megjelºlt elsŖ ®s utols· f·lia kºzºtt az ºsszes elem a SHIFT billentyŤ lenyom§s§val v§laszthat· ki. 
Ugyanez megtehetŖ az eg®r gombj§val is: 
 
A terven az elŖzŖ k®t f·li§hoz v§lassza ki a Belt®r - é f·li§kat is ®s hozza l®tre a 3D modellt. A kºvetkezŖ eredm®nyt 
kapjuk: 

 
 
Legyen akt²v a 3D n®zet. Itt is alkalmazzuk a F·lia gyorsbej§r§s utas²t§st. 
A F·lia kioszt§s nem egyezik meg az alaprajzi f·liakoszt§ssal, mert a lelakatolt f·li§k nem jelennek meg. 
 

1.3. F·lia: az elemt²pusok egyik §ltal§nos tulajdons§ga  

Hogyan ker¿lnek automatikusan az elemek a k¿lºnbºzŖ f·li§kra?  
 
Fontos meg®rten¿nk, hogy minden projekt¿nk f·li§kb·l ®p¿l fel, m®g akkor is, ha tervez®s sor§n nem tesz¿nk semmit 
annak ®rdek®ben, hogy a saj§t logik§nk szerint rendszerezz¿k a tartalmat a f·li§kra. Egy ¿res projekt ind²t§sakor a 
program m§r tartalmaz alap®rtelmezett f·li§kat. Az ®p²t®szeti, belsŖ®p²t®szeti ®s rajzi elemek, amiket l®trehozunk, 
automatikusan a st²lusokban megadott f·li§ra ker¿lnek. 
 
Amikor az elemt²pusok §ltal§nos tulajdons§gait defini§ljuk, meg kell adnia, hogy az adott elemt²pus ¼j elemei melyik f·li§ra 
ker¿ljenek. A program egy elŖre megadott f·liakioszt§st tartalmaz. Minden elemt²pushoz tartozik egy f·lia, amire az elem 
automatikusan r§ker¿l. Ez a hozz§rendel®s m·dos²that·. 
 
Pl. az egyr®tegŤ 38-as fal a Fal - Teherhord· f·li§ra ker¿l, m²g az egyr®tegŤ 06-os fal a Fal ï V§laszfal f·li§ra, 
a m®retez®sek a M®retez®s ï Hossz f·li§ra, m²g a t§rgyak a Belt®r ï Nappali ï B¼toroz§s f·li§ra 
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1.4. F·liavez®rl®s 

A Szerkeszt®s men¿ - F·liavez®rl®s opci· alap®rtelmezettk®nt ki van kapcsolva. 
 

 
 
Bekapcsol§s§val lehetŖs®g van arra, hogy az elemek l®trehoz§sakor az elemek §ltal§nos tulajdons§gait fel¿lb²r§ljuk 
annak a f·li§nak a sz²n®vel, vonalt²pus§val ®s vonalvastags§g§val, amelyre elhelyezz¿k az elemet. 
 
A F·liavez®rl®s opci· c®lja az AutoCADÈ kompatibilis rajzol§si m·dszer biztos²t§sa. A F·liavez®rl®s bekapcsolt 
§llapot§ban is lehets®ges k¿lºnbºzŖ sz²nŤ, vonalt²pus¼, vonalvastags§g¼ elemek l®trehoz§sa, de csak ut·lagos 
szerkeszt®ssel. 

2 Az ®p²t®szeti, belsŖ®p²t®szeti terveken a tapasztalat azt mutatja, hogy jobban §ttekinthetŖ tervrajzot eredm®nyez, ha 

az elemt²pusoknak ®s nem a f·li§knak van saj§t sz²ne, vonalt²pusa ®s vonalvastags§ga. ĉgy azonos f·li§ra 
k¿lºnbºzŖ tulajdons§g¼ (k¿lºnbºzŖ sz²nŤ, vonalt²pus¼, vonalvastags§g¼, esetleg k¿lºnbºzŖ t²pus¼) elemek ker¿lhetnek, 
amelyeket m§s szempontok alapj§n m®gis egy¿tt szeretn®nk kezelni.  
 

1.5. Đj f·lia l®trehoz§s 

A F·lia tulajdons§g kezelŖ bal fºlsŖ sark§ban tal§lhat· gombok seg²ts®g®vel adhatunk hozz§ ¼j f·li§t, tºrºlhet¿nk vagy 
aktiv§lhatunk. 
Đj f·li§t akkor tudunk hozz§adni, ha a jobb oldalon tal§lhat· F·lia szŤrŖk kºz¿l a Minden f·lia az akt²v. A Hozz§ad§s 
gomb megnyom§sa ut§n egy F·lia 1 nevŤ f·lia jºn l®tre, amelyre, ha dupl§n kattintunk, tetszŖlegesen §tnevezhetj¿k. (Ezt 
megtehetj¿k b§rmelyik, m§r l®tezŖ f·li§val is.) Az akt²v f·lia ikonja zºld pip§ra v§lt. 
 

¶ Kattintson a Minden f·lia szŤrŖre. 
 
Ekkor a programban levŖ ºsszes f·lia megjelenik. ElŖk®sz²tett¿nk f·li§kat mind az ®p²t®szeti elemeknek, mind a 
berendez®sek sz§m§ra. Ezek, mint l§ttuk automatikusan hozz§ vannak rendelve az elem t²pusokhoz. 
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Amennyiben pl. olyan helyis®gre van sz¿ks®g, ami nem szerepel a list§n, azt ®rdemes ¼j f·liak®nt l®trehozni.  
 
Ebben a tervben 3 helyis®g van: Konyha, Iroda ®s ElŖt®r. 
ElŖszºr az Iroda ®s ElŖt®r sz§m§ra hozunk l®tre f·li§kat, ut§na a b¼torokat, amelyek automatikusa a  Belt®r ï Nappali ï 
B¼toroz§s f·li§ra ker¿ltek. Majd §tmozgatjuk az elemeket az ¼j f·li§kra. 
 

¶ Kattintson az Đj f·lia hozz§ad§sa gombra. L®trejºn a F·lia 1 nevŤ f·lia, nevezze §t: 
Belt®r - ElŖter ï B¼toroz§s ®s Belt®r - Iroda1 ï B¼toroz§s n®vre. 
 

 

1.6. Elemek mozgat§sa m§sik f·li§ra 

A Belt®r ï Nappali ï B¼toroz§s f·li§ra ker¿lt iroda ®s elŖt®r b¼torokat §tmozgatjuk az elemeket a most l®trehozott Belt®r - 
ElŖter ï B¼toroz§s ®s Belt®r - Iroda1 ï B¼toroz§s f·li§kra. 
 
A F·lia gyorsbej§r§s utas²t§ssal csak a Belt®r ï Nappali ï B¼toroz§s f·lia elemeit jelen²tse meg. 
V§lassza ki az Irod§ban levŖ elemeket ®s az Ćllapotsorban levŖ f·lia lista seg²ts®g®vel helyezze §t a Belt®r - Iroda1 ï 
B¼toroz§s f·li§ra, majd ism®telje meg a mŤveletet az ElŖt®r b¼toraira is. 
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A F·lia gyorsbej§r§s seg²ts®g®vel jelen²tse meg az ¼j f·li§k elemeit is: 
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T§rgyak f·lia tulajdons§g§nak ellenŖrz®se 

A b¼torok §thelyez®s®t kºvetŖen ellenŖrizze le, hogy pl. az ElŖt®r b¼torai a Belt®r ï Eloter ï B¼toroz§s f·li§n 
helyezkednek-e el: 
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1.7. F·lia tºrl®se 

Fontos tudnunk, hogy nem tºrºlhet¿nk akt²v f·li§t (ehhez elŖszºr egy m§sikat kell aktiv§lnunk), illetve alap®rtelmezetten 
olyan f·li§t sem, amelyen elemek vannak. 

¦res f·lia tºrl®se 

A f·li§kat a fejl®cen tal§lhat· Elemek oszlop fej®re kattintva lehet tartalmuk szerint nºvekvŖ vagy csºkkenŖ sorrendbe 
rendezni. Az ¿res f·li§k nulla (0) elemet mutatnak ®s egyszerŤ kiv§laszt§ssal, majd a dial·g bal felsŖ sark§ban tal§lhat· 
tºrl®s gombra kattintva lehet tºrºlni.  

F·lia tºrl®se a rajta levŖ elemekkel egy¿tt 

A F·lia dial·g bal als· sark§ban tal§lhat· ¼j v§lt·gombbal be§ll²that·, hogy a program enged®lyezze olyan f·li§k tºrl®s®t 
is, amelyen elemek tal§lhat·k. 
FIGYELEM! Az elemeket tartalmaz· f·lia tºrl®se a megerŖs²tŖ k®rd®s ut§n nem vonhat· vissza. Teh§t mielŖtt egy 
elemeket tartalmaz· f·li§t tºrºln®nk, gyŖzŖdj¿nk meg r·la, hogy val·ban nincs r§ sz¿ks®g¿nk.  
 

 

1.8. F·liaszŤrŖk 

Nagyobb projektn®l sz¿ks®g lehet tov§bbi rendszerez®si lehetŖs®gekre. Ebben seg²tenek a F·liaszŤrŖk, melyek 
seg²ts®g®vel k¿lºnbºzŖ csoportokat hozhatunk l®tre. A Haszn§lt f·li§k szŤrŖcsoport alap®rtelmezetten l®trejºn minden 
program ind²t§sn§l, ®s itt azokat a f·li§kat szŤrhetj¿k le, amelyeken tal§lhat·ak elemek. 
A k®k plusz gombra kattintva l®tre hozhatunk ¼j szŤrŖcsoportot, majd az Đj csoport n®vre dupl§n kattintva §tnevezhetj¿k. 
Ezut§n a csoportba helyezendŖ f·li§kat a bal oldali list§ban jelºlj¿k ki ®s fogd ®s vidd m·dszerrel h¼zzuk r§ az ¼j f·lia 
szŤrŖ nev®re. ĉgy p®ld§ul l®trehozhatunk egy olyan list§t a F·lia kezelŖn bel¿l, ami az ºsszes Belt®r f·li§nkat tartalmazza, 
®s arra kattintva egy rºvidebb list§ban, gyorsabban meg tudjuk tal§lni a keresett f·li§t. 
 

 
 
A DWG import sor§n az import§lt f§jl f·li§i automatikusan k¿lºn szŤrŖcsoportba ker¿lnek az §tl§that·s§g nºvel®se 
®rdek®ben. 
Egy f·lia szerepelhet tºbb szŤrŖcsoportban is, valamint b§rmikor el is t§vol²that· belŖle. Erre a F·liaszŤrŖ lista bal fºlsŖ 
sark§ban tal§lhat· piros X szolg§l. Ilyenkor a kiv§lasztott f·lia kiker¿l a szŤrŖcsoportb·l, de ez nem egyenlŖ a f·lia 
tºrl®s®vel. 
A szŤrŖcsoportb·l elt§vol²tott f·lia a Haszn§lt f·li§k vagy a Minden f·lia csoportban, valamint egy®b szŤrŖcsoportban 
tov§bbra is megtal§lhat·. 
LehetŖs®g¿nk van teljes szŤrŖcsoport tºrl®s®re is. A projektben tal§lhat· f·li§k ebben az esetben sem tºrlŖdnek, csak a 
szŤrŖcsoport szŤnik meg. 

1.9. L§that· f·li§k megjelen²t®se 

Nagy sz§m¼ f·lia mellett az §tl§that·s§g nºvel®se ®rdek®ben gyakran sz¿ks®g lehet az ®ppen l§that· §llapotban levŖ 
f·li§k megjelen²t®s®re.  
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Csak a l§that· f·li§k megjelen²t®se nevŤ f·liaszŤrŖvel azokat a f·li§kat szŤrhetj¿k le, amelyek bekapcsolt §llapotban 
vannak: 
 

 
 

1.10. F·lia vari§ci·k 

T®rj¿nk vissza az eredeti feladatunkra: 
K®sz²ts¿k el a kºvetkezŖ tervlapokat az alaprajz alapj§n: 
 

1. £p²t®szeti alaprajz 
2. Berendez®si terv 
3. G®p®szeti terv 
4. Ćlmennyezet ®s l§mpa terv 
5. Elektromos szerelv®nyek ®s l§mpa terv 
6. Burkol§si terv 

 
A feladatot a F·lia vari§ci·kkal oldjuk meg. A F·lia vari§ci·k c®lja a tervez®s szempontj§b·l ºsszetartoz· f·li§k egyszerre 
tºrt®nŖ §llapotv§ltoztat§sa. 
 
Miut§n be§ll²tottuk, hogy melyik f·li§kat szeretn®nk kikapcsolni vagy z§rolni, az ºsszes f·lia be§ll²t§s§t el lehet menteni 
egy ¼j vari§ci·k®nt a k®k pluszra gombra kattintva. A l®trejºvŖ Đj csoport n®vre dupl§n kattintva a vari§ci·t a k²v§nt n®vre 
§tnevezhetj¿k. 
Ha egy ¼jabb vari§ci·t szeretn®nk l®trehozni, kattintsunk ism®t a k®k pluszra (ezzel lem§soljuk az aktu§lis vari§ci·t), 
nevezz¿k el, majd §ll²tsuk be, hogy mit szeretn®nk v§ltoztatni az elŖzŖ vari§ci·hoz k®pest ®s a friss²t®s gombbal ²rjuk fel¿l 
az ¼j v§ltoz§sokkal. 
Ha egy m§r megl®vŖ vari§ci·t szeretn®nk megv§ltoztatni az elj§r§s ugyanaz. Ćll²tsuk be, hogy mit szeretn®nk v§ltoztatni 
az aktu§lis vari§ci·hoz k®pest ®s a friss²t®s gombbal ²rjuk fel¿l az ¼j v§ltoz§sokkal. 
 
A f·lia vari§ci·k a Rajz §llapotkezelŖ s§von egy kattint§ssal kiv§laszthat·k ®s aktiv§lhat·k. 
 
A p®ld§nkban k®t vari§ci·t hozunk l®tre: 
a Berendez®si terv ®s az Ćlmennyezet ®s l§mpa terv f·lia vari§ci·t: 

Berendez®si terv f·lia vari§ci· 

¶ Az §br§nak megfelelŖen hozza l®tre az ¼j f·lia vari§ci·t. 

¶ Ćll²tsa be a f·li§k l§that·s§g§t. 

¶ A v§ltoz§snak megfelelŖen friss²tse a Berendez®si terv f·lia vari§ci·t. 
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Ćlmennyezet ®s l§mpa terv f·lia vari§ci· 

¶ Az §br§nak megfelelŖen hozza l®tre az ¼j f·lia vari§ci·t. 

¶ Ćll²tsa be a f·li§k l§that·s§g§t. 

¶ A v§ltoz§snak megfelelŖen friss²tse az Ćlmennyezet ®s l§mpa terv f·lia vari§ci·t 
 

 
 
A 3D ®p²t®shez f·lia vari§ci·t m·dos²tsuk a 2 ¼j f·lia miatt:  
Belt®r - Eloter ï B¼toroz§s ®s Belt®r - Iroda1 ï B¼toroz§s 



20 1. Workshop: F·liakezel®s 

FelsŖfok¼ Tanfolyam - Oktat§si seg®dlet 

1.11. Tervez®si v§ltozatok kezel®se 3D-ben 

LehetŖs®g van tºbb 3D ablakban k¿lºnbºzŖ f·liavari§ci·kat megjelen²teni, ²gy egyszerŤen ºssze lehet hasonl²tani a terv 
k¿lºnbºzŖ verzi·it. 
 
K®sz²ts¿nk k®t v§ltozatot az ®tkezŖ r®szhez.  

¶ Jelºlje ki az ®tkezŖ elemeit, adjon hozz§ ¼j f·li§t Belt®r ï £tkezŖ ï B¼toroz§s 1 n®ven ®s helyezze el rajta az elemeket. 

¶ Aktiv§lja az alaprajzot, majd a f·lia gyors-bej§r§st alkalmazva kapcsolja ki ezt a f·li§t. 
 

 
 

¶ Helyezzen el tetszŖleges ¼j objektumokat a t®rben. A minta projektben a 3D Warehouse-r·l tºltºtt¿nk le elemeket (Dining 
Set ï Ninotzchka A. ®s 54781 Framed Picture Fontana ï KARE). 

¶ Adjon hozz§ ¼j f·li§t Belt®r ï £tkezŖ ï B¼toroz§s 2 n®ven ®s helyezze §t az ¼j elemeket a f·li§ra. 

¶ A f·liakezelŖben v§lassza a berendez®si terv f·liavari§ci·t, kapcsolja fel a Belt®r - £tkezŖ - B¼toroz§s 1 f·li§t, ®s friss²tse 
a f·liavari§ci·t. 

 
 

https://3dwarehouse.sketchup.com/model/90c7f813-3600-4784-b272-a229542190da/Dining-Set
https://3dwarehouse.sketchup.com/model/90c7f813-3600-4784-b272-a229542190da/Dining-Set
https://3dwarehouse.sketchup.com/model/016aa982-7e65-4bdd-bd12-748f23bae640/54781-Framed-Picture-Fontana-40x60cm
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¶ A berendez®si terv vari§ci·t kijelºlve hozza l®tre a + jel seg²ts®g®vel a berendez®si terv 2 f·liavari§ci·t. Kapcsolja ki a 
Belt®r - £tkezŖ - B¼toroz§s 1 f·li§t, ®s kapcsolja be a Belt®r - £tkezŖ - B¼toroz§s 2 f·li§t. 

  
 

¶ Hozzon l®tre egy ¼j 3D n®zetet a N®zet men¿ben: 

 
¶ V§lassza a 3D ®p²t®se parancsot, majd a felugr· ablakban v§lassza ki elŖszºr az 1-es n®zetet, majd az Egyedi opci· 
lehetŖs®gn®l v§lassza ki a berendez®si terv f·liavari§ci·t. 
Ut§na ism®telje meg ugyanezt a 2-es n®zettel ®s a berendez®si terv 2-es f·liavari§ci·val. 
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Ennek seg²ts®g®vel egym§s mellett jelenheti meg 3D-ben a k¿lºnbºzŖ f·liavari§ci·kat, ²gy kºnnyen ºsszehasonl²thatja a 
terv k¿lºnbºzŖ verzi·it. 
 



 1. Workshop: F·liakezel®s 23 

  

 

1.12. F·li§k haszn§lata a tervlapon  

A l®trehozott f·lia vari§ci·k egyenk®nti kiv§laszt§s§val k®sz²ts¿k el a kºvetkezŖ tervlapokat az alaprajz alapj§n: 
 

1. £p²t®szeti alaprajz 
2. Berendez®si terv 
3. G®p®szeti terv 
4. Ćlmennyezet ®s l§mpa terv 
5. Elektromos szerelv®nyek ®s l§mpa terv 
6. Burkol§si terv 

 
A tervlapok l®trehoz§s§r·l r®szletesen az Alapfok¼ tanfolyam - 5.7. Tervlap l®trehoz§sa fejezetben olvashat. 
 

https://www.archline.hu/beiratkozas/tanfolyamok/alapfok%C3%BA-tanfolyam-2022/letoltesek


24 1. Workshop: F·liakezel®s 

FelsŖfok¼ Tanfolyam - Oktat§si seg®dlet 

 
 

 
 
A nyomtat§si sort alkalmazva f¿zz¿k ºssze egy PDF f§jlba a terveket. 



 1. Workshop: F·liakezel®s 25 

  

 

 
 

2 ElŖfordulhat, hogy a tervlapon az elemek l§tsz·dnak, de ezek kºz¿l bizonyos elemek a nyomtat§skor nem 

jelennek meg . 
Ennek az oka, hogy a F·lia nyomtathat·s§ga ki van kapcsolva. 
Erre nyomtat§skor az ¿zenet is figyelmeztet:  
"Egyes f·li§k be§ll²t§sa nem nyomtathat·. Ezek a f·li§k nem lesznek kinyomtatva." 
Ekkor a tervlapon a f·liakezelŖben az elem f·li§j§nak nyomtathat·s§g§t sz¿ks®g eset®n be kell kapcsolni 
 

1.13. Saj§t f·liak®szlet k®sz²t®se 

A projektben m§r elk®sz²tett f·liarendszert el lehet menteni, alap®rtelmezett® tenni ®s azt k®sŖbb m§s, ¼j projektben 
haszn§lni. 
 

¶ L®pjen §t az alaprajzi n®zetre, ®s nyissa meg a F·liakezelŖt. N®zze meg, hogy milyen f·li§kat hoztunk l®tre, ebbŖl 
szeretn®nk saj§t f·liak®szletet k®sz²teni.  

¶ Tegye alap®rtelmezett® a f·li§kat a kºvetkezŖ m·don: a Be§ll²t§sok ï Megnyit§s ®s Ment®s ï St²lusok kezel®se men¿ben 
v§lassza a Jelenlegi projektbe§ll²t§sok alap®rtelmezett® t®tele parancsot. 
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¶ A felugr· ablakban csak a F·lia szerkezetet v§lassza ki, majd az OK gomb megnyom§sa ut§n z§rja be a Be§ll²t§sokat. A 
program ekkor figyelmeztet, hogy a be§ll²t§sok csak a program ¼jraind²t§sa ut§n l®pnek ®letbe. Ind²tsa ¼jra a programot 
az Igen gomb megnyom§s§val. 

 

  
 

¶ Az ¼j projekt megnyit§sa ut§n, a F·liakezelŖt megnyitva l§thatjuk, hogy ott vannak azok a f·li§k, amiket elŖzŖleg 
elmentett¿nk. InnentŖl teh§t minden ¼j projekt megnyit§sakor ezek a f·li§k benne lesznek a f·liakezelŖben, ez§ltal a saj§t 
f·li§inkkal tudunk dolgozni, nem sz¿ks®ges Ŗket ¼jra l®trehozni. Azt fontos azonban figyelembe venni, hogy egyetlen ilyen 
be§ll²t§st lehet elmenteni a programban.  
 



  

2. Workshop : Ny²l§sz§r·k k®sz²t®se 
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2. Workshop : Ny²l§sz§r·k k®sz²t®se 

A ny²l§sz§r· kºnyvt§rakban a ny²l§sz§r·k sz®les v§laszt®k§b·l helyezhet¿nk el ajt·t, ablakot a terv¿nkben. 
 

 
 
Ennek ellenre sokszor van sz¿ks®g¿nk olyan ny²l§sz§r· modellekre, amiket a kºnyvt§runk nem tartalmaz. 
Ilyenkor el kell k®sz²ten¿nk a ny²l§sz§r·t. 
 
Ezt tºbbf®lek®ppen tehetj¿k meg: 
 
1. K®p felhaszn§l§sa kºnyvt§ri ajt· sz§rny§nak az anyagak®nt 
2. Letºltºtt objektum §talak²t§sa ny²l§sz§r·v§ 
3. Ajt·/Ablak var§zsl· haszn§lata 
 
A 2. m·dszer h§tr§nya, hogy ezek a ny²l§sz§r·k 3D-ben nem nyithat·k. 
 

¶ V§lassza a é\Dokumentumok\ARCHlineXP Draw\2025\Felsofoku_Tanfolyam\2_Nyilaszaro keszites\ 
1_Nappali_ajto_keszites_start.pro elnevez®sŤ f§jlt. Mentse el m§s n®ven a projektet. 

2.1. K®p felhaszn§l§sa kºnyvt§ri ajt· sz§rny§nak az anyagak®nt 

A kºvetkezŖ p®ld§ban egy ajt·sz§rny fot·j§t fogjuk felhaszn§lni. 
 
Tºltse be a bejarati-ajto-panel_2.png f§jlt a é\Documents\ARCHlineXP Draw\2025\Felsofoku_Tanfolyam\2_Nyilaszaro 
keszites\Kepek mapp§b·l ®s helyezze el az alaprajzon. 
 

¶ K®sz²tsen belŖle anyagot, a Helyi men¿ ï Ment®s ï Ment®s anyagk®nt utas²t§ssal. A tulajdons§gok megad§s§n§l 
v§lassza a Poz²ci·n§l a Ny¼jt§s opci·t. 

¶ A k®sz anyagot h¼zza r§ az ajt·lapra. 
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Annak ®rdek®ben, hogy az anyag az ajt· mindk®t oldal§n (k¿lsŖ/belsŖ sz§rny§n) helyesen szerepeljen, ®rdemes 
elk®sz²teni a text¼ra t¿kºrk®p®t, illetve abb·l az anyagot.  
A sz§rny belsŖ ®s k¿lsŖ anyag§t az ajt·ra kattintva a Tulajdons§gok helyi men¿ben ®rj¿k el, illetve itt lehet be§ll²tani a test 
(azaz a tok) anyag§t is, pl. b¿kkre. 
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Az ajt· helyesen: 

  

2.2. Letºltºtt objektum §talak²t§sa ny²l§sz§r·v§ 

Letºltj¿k a 3D Warehouse-b·l a k®pen l§that· tol·ajt·t ®s §talak²tjuk ajt·v§. 
 

 
 

¶ Letºlt®s helyett beimport§lhatja a Double_Sliding_Door.skp f§jlt a é\Documents\ARCHlineXP 
Draw\2023\Felsofoku_Tanfolyam\3_Nyilaszar· keszites\SKP mapp§b·l. 

¶ Helyezze el a terven objektumk®nt. 

¶ Mivel az ajt·nak most a fel¿ln®zete az alaprajzi jelºl®se, ²gy ®rdemes hozz§ egy megfelelŖ alaprajzi jelºl®st (2D 
szimb·lumot) k®sz²teni, majd elmenteni csoportk®nt a Rajz men¿ ï 2D csoport ï Kºnyvt§ri csoport l®trehoz§sa 
paranccsal. 
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Ezut§n az objektumot §talak²tjuk ajt·v§: 

 

¶ Kattintson a Helyi men¿ ï Objektum m·dos²t§s ï Ajt·/Ablak l®trehoz§sa utas²t§sra. 
 

 
 

¶ V§lassza az Ajt· t²pust. 

¶ V§lassza ki a csoport kºnyvt§rb·l a m§r elk®sz²tett ®s elmentett ny²l§sz§r· 2D szimb·lumot. 
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Figyeljen arra, hogy a k®k ®s piros referenciapontok a szimb·lum sarokpontjaira ker¿ljenek. 
V§lassza ki az Elºln®zeti profil hozz§ad§sa opci·t. 
 

 
 
Az OK gomb megnyom§sa ut§n megjelenik az ajt· elºln®zeti profilja. 
A felesleges csom·pontok tºrl®s®vel t®glalap profilt kapunk. 
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¶ Helyezze el a falra az ¼j tol·ajt·t. V§ltoztassa meg az anyag§t: 
 

 
 

2.3. Ajt·/Ablak var§zsl· haszn§lata 

A kºvetkezŖ ajt· mint§kat a https://www.jafholz.hu/kinalat/ajtok oldalon levŖ ajt·kb·l v§lasztottuk: 
 

https://www.jafholz.hu/kinalat/ajtok
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2.3.1. ElsŖ t²pus¼ ajt· ï oldalt levŖ bet®ttel 

Az al§bbi k®pen l§that· ajt·t k®sz²tj¿k el az Ajt· var§zsl·val. Ez lesz az alap t²pus, aminek a m·dos²t§s§val kapjuk meg a 
tºbbi t²pust: 
 

¶ V§lassza az £p¿let men¿ ï Ajt· ï Đj ajt· ï Ajt·var§zsl· utas²t§st. 
 

 
 

Az ajt· var§zsl·ban panelrŖl panelra haladva adja meg az §br§n 
tal§lhat· ®rt®keket: 
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FŖ param®terek 

 

Megjelen²t®s 

 

Tok 

 

K¿szºb 
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Sz§rny ®s panel 

 
 

Sz§rny - Geometriai tulajdons§gok 
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Sz§rny - ®lprofil 

 
 

Bet®t 
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Bet®t ®lprofil 

 

BelsŖ kilincs 
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K¿lsŖ kilincs 

 

Ment®s 

 
 

¶ Mentse el az ¼j ajt·t Jafholz ajt· 11 n®ven. 

¶ V®gezet¿l helyezze a falra az ajt·t. 
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2.3.2. M§sodik t²pus¼ ajt· ï kºz®pre helyezett bet®ttel 

Az elŖbbi ajt·b·l indulunk ki ®s a bet®t hely®t m·dos²tjuk: 
 
Nyissa meg az Ajt·var§zsl·t. 
V§lassza ki a m§r l®trehozott Jafholz ajt· 11-t 

Bet®t 

M·dos²tsa a bet®t hely®t: 
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¶ V®g¿l mentse el az ¼j ajt·t: Jafholz ajt· 12 
 

 
 

2.3.3. Harmadik t²pus¼ ajt· ï 3 n®gyzetes bet®ttel 

A kºvetkezŖ ajt· 3 bet®tet tartalmaz. A 3 bet®tet egy tºbbszºrºsen z§rt profillal adjuk meg. ElŖszºr ezt a profilt 
szerkesztj¿k meg ®s mentj¿k el. 
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¶ Ind²tsa el a Rajz men¿ - Đj profil ï Đj tºbbszºrºs z§rt profil 
utas²t§st. 

¶ Adja meg az elsŖ n®gyzetet a L®tezŖ profil pontja utas²t§ssal (1) 

¶ Adja meg a profil referenciapontj§t (2) 

¶ Adja meg a tºbbi n®gyzetet is. (3, 4) Enter.  

¶ Mentse el a profilt. 
 
Az elsŖ ajt·b·l indulunk ki ®s a bet®tet m·dos²tjuk: 
 

¶ Nyissa meg az Ajt·var§zsl·t. 

¶ V§lassza ki a m§r l®trehozott Jafholz ajt· 11-t 
 
 
 
 

Bet®t 

¶ V§lassza ki a profil kºnyvt§rb·l az elŖbb elmentett bet®t 
profilt. 

¶ Adja meg a profil elhelyezked®s®nek ®rt®keit:  
0.17, 0.16 ®s 0.32 ®s 0.56 
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¶ V®g¿l mentse el az ¼j ajt·t: Jafholz ajt· 13 
 

 
 

2.3.4. Negyedik t²pus¼ ajt· ï 5 t®glalap bet®ttel 

Ez az ajt· 5 bet®tet tartalmaz. Az elŖzŖ m·dszert haszn§ljuk itt is. Az 5 bet®tet tºbbszºrºsen z§rt profillal adjuk meg. 
ElŖszºr ezt a profilt szerkessz¿k meg ®s mennts¿k el a m§r ismert m·don. 
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Az elŖzŖ ajt·b·l indulunk ki ®s a bet®tet m·dos²tjuk: 
 

¶ Nyissa meg az Ajt·var§zsl·t. 

Bet®t 

¶ V§lassza ki a profil kºnyvt§rb·l a bet®t profilt. 

¶ Adja meg a profil elhelyezked®s®nek ®rt®keit:  
0.16, 0.16 ®s 0.18 ®s0.18 
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¶ V®g¿l mentse el az ¼j ajt·t: Jafholz ajt· 14 
 
 

 
 

2.3.5. ¥tºdik t²pus¼ ajt· ï 3 d²sz²tŖcs²kkal 

Ez az ajt· 2 f¿ggŖleges bemar§st tartalmaz. Az elŖzŖ m·dszert haszn§ljuk itt is. A 2 bemar§st tºbbszºrºsen z§rt profillal 
adjuk meg. ElŖszºr ezt a profilt szerkessz¿k meg ®s mennts¿k el a m§r ismert m·don. 
 

 
 
Az elŖzŖ ajt·b·l indulunk ki ®s a bet®tet m·dos²tjuk: 
 

¶ Nyissa meg az Ajt·var§zsl·t. 



 2. Workshop: Ny²l§sz§r·k k®sz²t®se 47 

  

Bet®t 

¶ V§lassza ki a profil kºnyvt§rb·l a bet®t profilt. 

¶ Adja meg a profil elhelyezked®s®nek ®rt®keit: 0.7, 0.14, ®s 0.001 ®s0.001 

¶ A bet®t vastags§ga: 0.03 m 

¶ Az anyaga Bronz 

¶ Kapcsolja ki a sz§rny ®lprofilt ®s a bet®t ®lprofilt is. 
 

 
 

¶ V®g¿l mentse el az ¼j ajt·t: Jafholz ajt· 15 
 

 
 

2.3.6. Ajt·-, ®s ablaksz§rny bet®tprofil l®trehoz§sa 

Rajzolja meg a bet®tet, amit l®tre szeretne hozni. A p®ld§ban ¿vegbet®tet hozunk l®tre, amik kºzºtt v®kony elv§laszt· 
cs²kok lesznek elhelyezve. 
 
Az ajt· vagy ablak bet®tsz§rny profil parancsot k®t helyen ®ri el: 

 
× Rajz men¿ ï Đj profil ï Ajt·- vagy ablaksz§rny bet®tprofil l®trehoz§sa 
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× £p¿let men¿ ï Ajt· ï Đj ajt· ï Ajt·- vagy ablaksz§rny bet®tprofil l®trehoz§sa 
 
A parancs kiv§laszt§sa ut§n a program feldob egy ablakot, ahol a l®p®sek sorrendj®t l§thatjuk. Az elŖzŖ p®ld§kban 
hoztunk l®tre z§rt ®s nyitott profilokat egyar§nt, de olyat m®g nem, ami egy z§rt ®s tºbb nyitott profilt tartalmaz. 

 

 
 

¶ A t®glalap paranccsal rajzolja kºrbe a kont¼rt. Ez lesz a z§rt profil ®s ebbe fogunk nyitott profilokat l®trehozni a vonalakt 
seg²ts®g®vel. Ahogy egy vonallal elk®sz¿lt, nyomjon Entert ®s rajzoljon tov§bb.  

¶ Ha elk®sz¿lt, nyomjon m®g egyszer Entert ®s mentse el kºnyvt§ri elemk®nt. 
 

   
 
Ugyan¼gy ahogy az elŖzŖekn®l, most is a m§r megl®vŖ ajt·b·l indulunk ®s a bet®tet m·dos²tjuk. 
Nyissa meg az Ajt·var§zsl·t, majd §ll²tsa be a kºvetkezŖket: 

Bet®t 

¶ V§lassza ki a profil kºnyvt§rb·l a bet®t profilt. 

¶ Adja meg a profil elhelyezked®s®nek ®rt®keit: 0.18, 0.18, ®s 0.22, 0.18 

¶ A bet®t vastags§ga: 0.005 m 

¶ A sz§rny ®lprofilt kapcsolja ki, a bet®t ®lprofilt pedig be 
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¶ V®g¿l mentse el az ¼j ajt·t: Jafholz ajt· 16 
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2.3.7. Tol·ajt· k®sz²t®se 

Itt is az elŖbbi ajt·b·l indulunk ki. A m§r megszokott m·don nyissa meg az Ajt·var§zsl·t, majd a S®m§k kºz¿l v§lassza a 
Fal elŖtt fut· tol· 1-est. 

S®ma 

  



 2. Workshop: Ny²l§sz§r·k k®sz²t®se 51 

  

FŖ param®terek 

 

Megjelen²t®s 

 

Tok 

 
 

¶ Az U profilt a szerkeszt®s gombra kattintva t¿krºzze az Y tengely ment®n, az anyag§nak pedig adja meg a F®nyes 
alum²niumot: 
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K¿szºb 
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Sz§rny ®s panel 

 
 

Sz§rny - Geometriai tulajdons§gok 

 




























































































































































