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Valtozasok ARCHIine.XP 2019 felhasznaloi feluiletén

1.1. Megujult Navibar

A navigacios panel (navibar) a jobb alsé sarokban talalhatd, mely elhalvanyul, ha nincs hasznalatban. Ahhoz, hogy Ujra
lathatd legyen, az egeret a kdzelébe kell huzni.

A navigacios panel a 2D nézet ablakon:

+
ft&i
< M I

g
CH vy o
Ol
A navigacios panel a 3D nézet ablakon:
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Mozgassa a csuszkat, vagy kattintson a +/- gombokra nagyitashoz vagy kicsinyitéshez.

1.2. Rajz allapotkezel6 sav

A rajz allapotkezel6 eszkdztar gyors hozzaférést biztosit az elemek megjelenitésének szabalyozasahoz.
A Rajz allapotkezeld sav az alabbi eszkdzok gyors elérését teszi lehetéveé:

.

Fazis allapot: Meglévé allapot vagy Uj épités

Féazis sz(ir6: Meglévé terv, Bontasi terv, Bontas utani terv, Uj épitési terv.
Fal allapot: Sematikus, Egyszerisitett, Finom,

Nyilaszardk részletezettsége: 1:20, 1:50, 1:100, stb.

Folidk lathatosagi csoportjai
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Alaphelyzetben a rajzteriilet alatt talalhat6é a Rajz allapotkezel® eszkdztar. A program telepitése utdn bekapcsolt

allapotban van.
Ki/bekapcsolhatd a Nézet menlipont alatt a Felhasznaloi parancsok kozott.
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1.3. Kamera ikon az alaprajzi nézeten

A Kamera ikon lehet6vé teszi, hogy a 3D nézet pontosan azt a jelenetet mutassa, mintha az alaprajzon a kamera
ikonnal megjeldlt helyen allnank.
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1.4. Nyitoképernyo lkon/ Lista nézet

A nyitd képernyd kibéviilt a lista nézettel, igy az 6sszes eddig megnyitott projekt az alabbi részletekkel jelenitheté meg:
Projekt neve, Elérési utvonal, Datum, Méret.

A keres6mezd8ben a projektnév toredék beirasaval megjelenik az 6sszes talalat.

A lista a nyilak segitségével rendezhet6 a Projekt neve, Elérési utvonal, Datum, Méret szerint.

A lista elemei f6lé huzva az egeret a projekt utoljara elmentett jellemzé képét hozza fel.

A parbeszéd jobb oldalan az Ikon és Lista nézet barmikor cserélhetd.
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1.5. Sugé panel

A Sugo panel az ARCHLine.XP Uj szolgaltatasa, mely megmutatja a kivalasztott parancs révid leirasat. Elénye, hogy a
Sugo tartalma a parancs végrehajtasa alatt végig kdvethetd.

A Sugé panel a képernyd jobb oldalan talalhaté a Projekt Navigator mellett. A rajzszdg ikon allo helyzetében megjelenitve
tartja a panelt, rakattintva pedig oldalra csuszik és a fiilén csak a panel neve latszik. Ujra megjelenitéshez csusztassa az
egeret a fiil folé, ekkor Ujra lathaté lesz a panel eredeti méretben. igy megtekinthetd a tartalma anélkiil, hogy helyet

foglalna el a rajztertletbél.
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A panel bezarasahoz kattintson a X jelre a jobb fels® sarokban.
A panel megjelitéséhez a Nézet meniipont alatt a Felhasznaldi fellilet utasitasai kozil valassza ki a ,Sugo”-t.
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1.6. Vizualis billentylizetkiosztas a billentyliparancsokhoz

Az ARCHLine.XP 2019-ben a billenty(iparancsok atszervezésével kénnyebben helyettesithetévé valt az egér hasznalata,

igy tovabb gyorsithaté a munka.

Az adott billentyihoz rendelt 6sszes billentyliparancsot a vizudlis billentylizet megjeleniti, amikor az egeret egy gomb

folott tartja egy rovid ideig.

A billentylkombinaciok teljes listdja egy kattintdssal megjelenithetd a szamitogépre telepitett barmely béngészdben.
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)

A Ctrl, SHIFT, Alt gombok lenyomasa atrendezi a vizualis billentylizetet €s megmutatja a lenyomott billentylvel egytt

elérhetd billentyliparancsokat.

Amennyiben egy billentyiparancsot megvaltoztatunk, a Mentés masként paranccsal (j profilt hozhatunk létre. igy a
testreszabott utasitast Uj billentyllkombinacioként menthetjik el és hasznalthatjuk a késdbbiekben.
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1.7. Az egér baloldali két gombhoz rendelt gyorsitékulcsok

A specialisabb egerek néha 6t vagy még tobb gombbal rendelkeznek. A felhasznaldi igényekhez igazodva a bal oldali két
gomb lenyomasaval végrehajthatdk a gyakran hasznalt Visszavonas és Mégis (Undo / Redo) parancsok.
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1.8. Szalag menu hozzaférés a leggyakrabban hasznalt ajté/ablak

tipusokhoz

Az ikonok segitségével kdzvetlenil helyezhetjik el a leggyakrabban hasznalt ajté és ablak tipusokat.

Tovabba ha a + ikonra kattintunk, a program az Objektumkdzpontban megjeleniti a kivalasztott kategoriat. A kategoria
tartalmat, fogd és vidd mddszerrel helyezhetjik el az alaprajzon.

B

Coar | Window 2
- - v
£ Single
J 1 e 1
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Double
b @ 0 @
| Sliding

@ o 10 +

1.9. Szalagmeni hozzaférés a leggyakrabban hasznalt objektumokhoz

Az ikonok segitségével kozvetlenll helyezhetjik el a leggyakrabban hasznalt objektum-, lampa-, kapcsolé-, aljzat- és
szekrénytipusokat. Az ikonjukra kattintva a kivalasztott kategoéria megjelenik az Objektumkdzpontban. A kategoéria
tartalmat fogd és vidd mddszerrel helyezhetjiik el az alaprajzon.
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1.10.
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Uj betétes beltéri ajtok

A betétes ajtok kategoriaja 43 yj tipikus ajtoval bovdilt ki.
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{Keresés mincen elamre]
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1.11.1. Parapet magassag / relativ magassag médosité marker
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Olyan elemek esetében, mint ajté és ablak, az Uj markerrel kdzvetlenil a rajzon lehet megvaltoztatni a parapet

magassagot.

Tovabbi tipusok esetében, mint oszlop, gerenda, a markerrel meg lehet valtoztatni a padl6tdl mért relativ magassagot.
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1.11.2. Uj markerek a mennyezeten és a 3D profilokon

A keresztmetszet marker pontok elésegitik a kivalasztott elemhez rendelt keresztmetszet profilok szerkesztését.

b=

+]

1.11.3. Uj forgatasi markerek a 2D-s elemeken

w dx T
- B+t nN

Uj forgatasi marker gyorsitja meg a 2D-s elemek - mint vonalak, vonallancok, ivek, szévegek, raszter képek - elforgatasat.

1.11.4. Széveg magassaganak modositasa

A kivalasztott sz6veg magassaga kdzvetlenul a rajzon médosithato.

femporary demensions

1l emporaryiaimensions g

V0= m

4 v

v RS
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2.

F6bb ujdonsagok

2.1. ARCHLIine.XP inditasa tobb példanyban

Gyakori eset, hogy egy projekt részletre sziikség van egy masik projektben.
Mivel az ARCHLine.XP 2019 valtozatbdl tobb példany indithatd egy idében, a tervezd egy szamitdgépen tébb projektet
tud egy id6ben megnyitni és azok k6zott mlveleteket végezni, példaul rajzrészletet egyik projektbdl a masikba atmasolni.

Az alaprajz részlet atmasolasahoz az egyik projektbdl a masikba egyszerlien hasznalja a Masolas utasitast az egyik
példanyban és a Beillesztés vagoélaprol utasitast a Szerkesztés menipont alatt a masik példanyban.

0:0 ARCH'lE.%



2.2. Megujult tobb felhasznalés (csoport) projekt

Egy projektet fel lehet osztani a munkamegosztas szempontjabdl egy csoport tagjai kdzott.
A projekt minden része automatikusan frissul, igy a terv és a dokumentacié egy koherens egységet alkot a projekt
életciklusa soran.

Mikodési szabalyok:

- A csapatmunka lehetdvé teszi a k6zos modell egyideji elérését egy kdzponti modell hasznélataval.

- A k6ézponti modellt olyan halézati meghajtéra kell menteni, amelyhez az ¢sszes csapattag hozzafér.

- A mester munkatertlet kivaltsagos a projekt alapvetések meghatarozasara (épuletek, szintek szerkezete, foliak
szerkezete, foldrajzi elhelyezkedés és a projekt kezdeti allapota).

- A csoport tagjai barmennyi munkateriletet Iétrehozhatnak, vagy férhetnek hozza. Egy csapattag szamara mindig egy
munkaterilet lehet aktiv és tobb Szerkeszthetd allapotd. A hozzaférés automatikusan megsziinik a projekt bezarasaval.
- Egy csapattag csak az Aktiv munkaterlleten hozhat létre elemeket. Egy csapattag csak az Aktiv vagy Szerkeszthetd
allapotban levé munkateruleteken modosithat vagy térélhet elemet. A Referencia munkateriletek elemei csak
referenciaként allnak rendelkezésre.

- Egy munkaterilethez a hozzaférés barmikor feloldhaté a tulajdonosa altal. Amennyiben olyan elemet sziikséges
szerkeszteni, mely a Referencia allapotban levé munkaterileten van, akkor a munkaallomas tulajdonosatél el kell kérni
azt, azaz kérni kell, hogy oldja fel a hozzaférését a munkateriilethez. A feloldas utan a masik csapattag Aktiv vagy
Szerkeszthetd allapotba helyezheti a maga szamara a munkateriiletet. igy a munkateriilet szabadda valik és egy masik
csapattag szamara ez Aktiv vagy Szerkeszthet6 allapotban megnyithato lesz.

- Csak az adminisztrator vehet el munkateriiletet mas csapattagoktol és adott esetben masik munkatertlettel olvaszthat
egybe vagy megsziintethet.

- A grafikus feliiliras helyileg beallithaté a munkaterilet szinkédolt megjelenitésének biztositasara (szin, vonaltipusok,
vonaltipus, félténus és sraffozasi minta).

- A mentés parancs azt jelenti, hogy a helyi munkaterileteket a kozponti modellel szinkronizaljuk, hogy a tébbi csapattag
is lathassa a frissitett munkat.

- A csapattag a sajat szamitégépén a projektet atallithatja Offline allapotra, ha pl. elhagyja a helyi halézatot és mashol
akarja folytatni a munkat. Visszatéréskor a projektet vissza kell allitani Online izemmaddba, amikor a projekt
automatikusan uUjra szinkronizalddik a kozponti modellel.

- A csapatmunka projekt archivalasi céllal atalakithatd egyfelhasznalds projekité, pl bizonyos mérféldkdvek elérése
esetén. Az atalakitas egy masok projektet hoz létre, ami a tovabbiakban semmilyen médon nem kétédik a csapatmunka
projekthez.
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2.3. Tervezési fazisok:

A tervezési fazisok hasznalataval lehet6ség van a meglévé allapot és az Uj épitési terv egyidejli bemutatasara. A tervezési
fazisok elkilonithetk és a fazissziirék hasznalataval a tervezési folyamat .minden szakasza bemutathato.
Az épliletek felujitasa, vagy a bonyolultabb projektek tervezése lényegesen egyszeriibb a tervezési fazisok hasznalataval.

Tervezési fazis
A tervezesi fazisok lehetnek: Meglévs vagy Uj )
Uj elem létrehozasa mindig az aktualis fazishoz van rendelve (Meglévé vagy Uj)
A Lebontas nem fazis, nem lehet elemet Iétrehozni lebontasi fazissal
Barmely elemet ki lehet jeldIni lebontasra a médositas parancs segitségével.

A fazisok a teljes dokumentaciéban kdvetheték, mint 3D-s nézet, metszetek, homlokzatok és anyagkimutatas is az
aktualis fazis allapotat kdveti.

1. Uj elemek az U] épitési fazisban jonnek létre.
2. Meglévé elemek a Meglévé allapot fazisban létrehozott elemek.
3. Lebontand6 elemek: az el6z6 fazisban létrehozott elem a kdvetkezd fazisban megszinik.

Barmely elem a médositas parancs segitségével atallithatd barmely mas tervezési fazisra.

Fazis sziirok:
A fazis sz(irék olyan szabalyok, amelyek az elemek allapota szerint (Uj, Meglévé, Lebontandd) térténé megjelenitésére
vonatkoznak: Az ARCHLine.XP 5 fazis szlr6vel rendelkezik:

Osszes fazis

Meglévé allapot

Bontasi terv

Meglévé allapot bontas utan

Uj épitési terv

Paoow

Az alabbi képek egy alaprajzot mutatnak egy meglévé fallal, lebontott ablakkal, és egy elhelyezett uj ablakkal a kilénb6z6
fazisokban.

P Vo e Dnbad St Wy Ty e

|
|

Fazis szlr6: Meglévé allapot
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Fazis szlir6: Bontasi terv
ARCHLine.XP az alaprajzon pirossal jel6li, 3D-ben automatikusan kitélti az Grt a lebontott ablak helyén.

g

.\\
\\

Meglévé allapot a bontas utan

ARCHLine.XP 3D-ben a n;l’lészéré helyén az attérést mutatja, melx az eltavolitott ablak/a'lté helxén keletkezett.

Fazis szlré: Uj épitési terv

Fazis sziré: Osszes fazis
ARCHLine.XP az 6sszes elemet megjeleniti.

Az alabbi abra egy valds alaprajzot mutat a kiilénb6z6 tervezési fazisokban:

Meglévé terv Bontasi terv Meglévé allapot a lebontas utan Uj Epitési terv
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Existing plan
Existing Plan Demolition plan after demolition New construction
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2.4. Fdélia lathatésagi csoportok

A félia lathatdsagi csoportok célja a hasznalat szempontjabdl 6sszetartozo féliak egy Iépésben torténd ki-
/bekapcsolhatdsaga a rajzon.
A projekt attekinthet6ségét a Fdlia lathatdsagi csoportok hasznalata jelentésen megkonnyiti.

llyen szempont lehet a szkennelések, importalt rajzok, berendezési targyak, gépészeti berendezések, vagy épuletrészeket
tartalmazé féliak egyszerre torténd ki-/bekapcsolasa.
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2.5. Sarokablak illesztése két ablak segitségével

A szabvany ablakok barmely kombinacitja 6sszeilleszthetd sarokablakka.

Két modszerrel lehet sarokablakot I1étrehozni:

A sarok két oldalara két ablakot helyeziik, kdzel a két fal talalkozasahoz.
A Sarokablak létrehozasa utasitast hasznalva valassza ki az els6 és masodik ablakot.
A program automatikusan létrehozza az illesztést és beilleszti a két ablak kézotti sorolot.

1. Automatikus
2. Kézi
Automatikus
Keézi

Az ablakok sarokra tolasa utan a Fal kivagas atméretezése paranccsal a falkivagast meg lehet névelni sziikség szerint az
ablak jobb vagy bal oldalan.
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2.6. Rampa eszkoz

A megujult Rampa eszkdzzel a [épcséhdz hasonld modszerrel lehet rampat l1étrehozni.

3 tipus szerkeszthet6:

- Egyenes rampa

- Kérives rampa

- Bonyolultabb egyedi forma

A tetszéleges egyedi formaju rampak hatarvonalat a 2D rajzi eszkdzdkkel szabadon szerkesztheti.
A rampa keresztmetszeti profil szabadon szerkesztheté a Keresztmetszeti profil hozzaadasa paranccsal.
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2.7. Kiltéri lamellas arnyékolok

A modern éplletszerkezetekhez kiiltéri lamellas arnyékoldk sziikségesek.
Az eszkdéz megujult. A Kiiltéri lamellas arnyékoldk, mint harom kiilénallé eszkdz hasznalhaté az ARCHLine. XP-ben.

- Vizszintes - Figgéleges - Egyéni
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Fiiggéleges Kiiltéri lamellas arnyékolok
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2.8. Burkolas elore definialt mintakkal

Az egyedi, modern terek Ujszer( belséépitészeti megoldasokat igényelnek. Ezért a beépitett burkolat kiosztas mintak
szama megnodvekedett, amelyekkel mar szinkombinaciokat is be lehet mutatni.
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Példak: www.equipeceramicas.com

2.9. Automatikus dokumentacio

A parancs célja, hogy a technikai dokumentacio legfontosabb elemeit automatikusan létre lehessen hozni.
A kovetkez6 lehetGségeket, akar az d6sszeset lehet a programmal egy lIépésben végrehajtani:

1. Osszes kiilsé fal méretezése/méretlancok létrehozasa minden alaprajzi szinten

2. Két metszet létrehozasa a modell kozepén, melyek merélegesek egymasra (A-A, B-B).
3. Négy f6 homlokzati nézet

4. Nyomtatasi tervlap(ok) készitése, amely magaban foglalja:

- Alaprajzok elhelyezése a kivalasztott méretaranyban

- Kivalasztott nyomtatasi pecsét elhelyezése, kitdltése a megadott projekt paraméterekkel
- A-A keresztmetszet, B-B keresztmetszet a kivalasztott méretaranyban

- Homlokzati nézetek a kivalasztott méretaranyban

Amennyiben az 6sszes nézet alapjan definialt rajz a megadott méretaranyban a tervlapon nem elhelyezhetd, a program
Ujabb tervlapot hoz létre mindaddig, amig az 0sszes rajzot sikeril helyezni.

Az auto-dokumentacio parbeszéd ablak segit kivalasztani, mely |épéseket szeretné aktivalni és milyen beallitasokkal.
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2.10. Anyag helyettes eszkoze: Szinkartyak

A szinkartya célja, hogy megkoénnyitse a szin vagy textura valasztast a 3D modellen a terv médositasa nélkdl.

Egy kattintassal megmutathat6, hogyan mutat a haz vagy a lakas egy masik szinben.
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Szinkartyat kétféleképpen lehet késziteni:
1. Uj szinkartya létrehozasa

2. Meglevé anyag atalakitasa szinkartyava. Az objektumkozponton belll a Projekt mappaban ki kell valasztani az
anyagot, amit szinkartyava szeretnénk alakitani. Majd a fogaskerék ikonra kattintva valasszuk ki a ,Atalakitas

szinkartyava” utasitast.
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A szinkartya kezel6 parbeszéd ablakban hozzaadhatunk, térdlhetiink anyagokat. A jelenlegi anyagot médositasakor a
program automatikusan kicseréli a teljes 3D modellen az ujra. Figyelem, az anyag neve nem valtozik meg!

Az (1) arryeg neve:
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o Megee

A 3D-s modell anyagat a szinkartyan szerepld anyagokkal barmikor kicserélhetjik. Kattintsunk a szinkartya ikonra a bal

fels6 sarokban és valasszuk ki a megjelené parbeszédablakban az Uj anyagot.
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2.11. Renderstilus beallitasok

A j6 min6ségli valdsaghi fotérealisztikus kép létrehozasahoz alapvetd az anyagjellemz&k helyes beallitasa.
Az ARCHLine.XP renderstilusok meghatarozott csoportokba vannak besorolva, mint fém, tveg, tégla, tikor stb.

A renderstilusok barmilyen anyaghoz hozzarendelheték.

Fogd és vidd mddszerrel lehet az Objektumkdzpontbdl radobni a 3D nézeten a kivalasztott felliletre. A hatas a belsd

Rendering alkalmazasban lathato.

A renderstilus az anyagok meéretét, texturgjat NEM valtoztatja meg, csak az anyagjellemz&ket cseréli. A készleteken tul

egyedi bedllitasok is készithetok.
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Szinkddos megjelenités

A szinkodolt nézet lehetéveé teszi a renderstilusok osztalyozott megjelenitését. A hozzarendelt szinkddok a renderstilus

ikonok jobb fels® sarkaban lathatok.

Az Objektumkdzpontban a szinkddok széra kattintva megjelenik a modell a renderstilusokhoz rendelt tiszta szinekkel.

igy kénnyen ellenérizhetjiik a renderstilusok aktualis hozzarendelését a szineken keresztiil.
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3.1. A burkolat listazasa helyiségenként

L
o )

A burkolas anyagkimutatas kibéviilt egy Gj Excel munkalappal, mely helyiségenként gydijti ki a felhasznalt anyagokat.
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3.2. Tervlap: Nézet elnevezések a lapokon

Amikor a tervlapra elhelyeziink egy nézet alapjan definialt rajzot, az ARCHIline.XP automatikusan megjeleniti az adott
nézet elnevezését az elhelyezett rajz alsé k6zépsé szegélye alatt.

A nézet elnevezés a Projekt Navigatorban lathatd névhez kétott és azzal egyltt atnevezhetd.

Az 4tnevezés soran ezért egyuttesen megvaltozik a Projekt Navigatorban és a Tervlapon is a nézet neve.

3.3. Alépcso teljes kontur megjelenitése a ,,Szerkesztés kiteritésen”
parancsokban

L 3.62 927
) 3.5 930

R

]

A Iépcsé teljes konturja (alsé és felsd egylittesen) megjelenik a kiterités szerkesztési parancsokban. Igy eldénthets, hogy
a kivant profil, példaul fal eldInézeti profil a lépcsd folotti vagy alatti részhez igazodjon.

3.4. Tetd keresztmetszet profilja szerkeszthet6 (automata tetd profil
esetén)

Amikor egyedi alakzatu tet6t készitlink, akkor elészér a profilt rajzoljuk meg, majd ezutan ezt az alakzatot hasznaljuk fel a

tetd elkészitésére.
Ez a profil a késébbiek folyaman szerkesztheté a Metszeti profil szerkesztése paranccsal.
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3.5. Képek a falon ujdonsaga: Atlatszé képek kezelése

PNG formatumban mentett képek tulajdonsaga, hogy atlatszo részterileteket tartalmazhatnak.

A Kép a falon parancs kibdviilt a PNG formatumu képek kezelésével, igy hattér és keret nélkili tetszéleges format is el
lehet helyezni a falon.

3.6. Fal méretezése foréteg tengelyen

Lehet&ség van a féréteg tengelyen méretezésre.

Valasszuk ki a fal méretezése parancsot és valtsunk at a Fal féréteg méretezésre a felez6pont méretezéssel egyittesen.
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Wall ardports and Connectons T *

|

ZlCimennion the midpain e 1 Y
] Ovmension tn com lyywr only i l_

LT et SaC s wak L sNpant

by

& ARCH|INES®



3.7. Mentésre figyelmeztetd parbeszédablak bevezetése. ,,A projekt hosszu
ideje nem lett elmentve.”

A 30 perc mentés nélkiili munka esetén megjelend dialdg célja, hogy megakadalyozza a tébb 6ras munka utan barmilyen
okbdl bekdvetkezb tervvesztést.

Informacio n

' Ezen a projekten hosszabb ideje dolgozik a projekt mentése nélkiil.
Ez az lzenet nem menti el a projektet, csak felhivia a figyelmét a rendszeres mentés fontossagara. |

[ ]Ez az ablak ne jelenjen meg még egyszer

I oK |

- —

3.8. Uj arnyék szimulacié parbeszédablak ahol a nappalya pontosan
kovethet6

A virtualis égbolt abrazolasaval lathato a foldrajzi helyzethez tartozé nappalya, id6 és naptar vonalak.

Mew 2 Xep) * oX

3.9. Stilusok létrehozasa kétféle hataskorrel

Hataskor: A) csak ebben a projektben, B) minden projektben legyen elérheté az U stilus.

3.10. Rajzi falnézet készitésekor a régié hatara szerkeszthet6

Tetsz6leges szélességben lehet a vektorialis falnézetet Iétrehozni.
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3.11. Fal marker az alaprajzon kijelzi, hogy melyik a fal belsé és kiilsé

oldala

Az Uj marker az alaprajzon kénnyen felismerhetévé teszi az esetleges elhelyezési hibat, ezaltal gyorsabb, pontosabb

munkat tesz lehet6veé.
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