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A dokumentacidban levé anyag valtozasanak jogat a CadLine Kft fenntartja, ennek bejelentésére kotelezettséget nem
vallal. A szoftver, ami tartalmazza az ebben a dokumentumban leirt, barmilyen adatbazisban szereplé informaciokat,
szerzBdés altal védett.

Az ismeretanyag felhasznalasanak kdvetkezmeényeiért a Szerzé semmilyen felel6sséget nem vallal. A szoftver csak a
megallapodasnak megfeleléen hasznalhatd és sokszorosithatd. A szoftver masolasa mindenki szamara torvényellenes,
kivéve ha valamely specidlis eset folytan ez a megallapodas szerint engedélyezett. A vasarl6 a szoftvert nem masolhatja.
A Felhasznaloi kézikbényvet sem egészében, sem részben reprodukalni, kozolni, atirni, forditani barmely nyelvre barmely
formaban tilos a CadLine Kft irott engedélye nélkiil.

2017. CadLine. Minden jog fenntartva.

A dokumentum, vagy barmely az itt felsorolt programok hasznalatabol adodé kdzvetlen vagy kozvetett kovetkezményekért
a CadLine Kft felel6sséget nem vallal.

A Microsoft, MS, és MS-DOS bejegyzett védjegyek és a Windows a Microsoft Corporation védjegye.
Az ARCHlIline.XP® a CadLine Kft bejegyzett védjegye.

Az Felhasznaloi kézikonyvet a Microsoft Word és az ARCHIine. XP ®segitségével készitettiik.
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Megjelent az ARCHLine.XP 2017

Ismerjik a felhasznaldinkat. Tudjuk, mire van sziikségik. Hatékony tervez6i eszkdzok és minél
fotorealisztikusabb latvanytervek. Ezeket biztositjuk tervezéinknek 2017-es Ujdonsagainkkal.
Csak a tervezén mulik, mennyit hasznal ki beldliik! - a toredékét, vagy a jelentds részét?

Meghatarozé fébb Gjdonsagok:

e BIM: Szabvanyos IFC Coordination View 2.0 mingsitéssel elismert IFC export és import
o Import PDF geometria, amely téredékére csokkenti a PDF-ben kapott terv épitészeti feldolgozasanak idejét
e Render val6sidejli vazlat mod

e Panorama 360 — Virtualis lakasbejaras

e 3D forma rajzolasa és szerkesztése kdzvetlentl 3D-ben

o Excel tablazatok importja

e Burkolas 3D-ben - Egyszer(ibb és gyorsabb

e Mozaik burkolas - Ismétlédésmentes, részletes és valtozatos burkolatmintak

o Uj tervezési eszkdz - LED szalagok

« Javitott anyagtulajdonsagok - Uj kategdriak, specidlis anyagok, anyagtulajdonsagok

o Nyomtatasi tervlap fejlesztések - tokéletes dokumentaciéd

¢ 4K monitorok — nagyithato kezeléfelllet

o Modernizalt felhasznaldi felllet

& ARCH|INE.%



1. Felhasznalodi feliilet valtozasok

1.1. Valtozasok az ARCHLine.XP 2017 felhasznaléi feliiletén:

Rajzvalaszté szalag
Alapértelmezettként kikapcsolt allapotban van. Bekapcsolhato: Fajl - Opcidk - Felhasznaloi fellilet - Rajz valaszté szalag
megjelenités.

Butorvarazslo
A Butorvarazslé fejlesztése 2013-ban lezarult. 2014-t6l a helyét a Tarolobutor készité (Testreszabott bitor) vette at, amely
egy sokkal modernebb, rugalmasabb eszkéz. 2017-t6l a parancs mar nem elérheté a Menubél. Természetesen az eddig
elkészitett butorok hasznalhatéak, médosithatéak, de Ujat nem lehet Iétrehozni.

Import masik projektbél
Az Eszk6zOk mend ala lett athelyezve.

Méretezés menii athelyezések
A Vizszintes és a Fiigg6leges sorozatméretezés a menii elsé szintjére lett athelyezve az eddigi Hosszméretezés -
Tavolsagméretezés parbeszédablakban megadhatd méretezés fajtabal.
Ennek oka a parancs gyakori hasznalata, ami gyorsabb elérést kivant. A Hosszméretezés - Tavolsagméretezés
parbeszédablakban tovabbra is megtalalhaté mindkét parancs.

Meniipont atnevezés: Terviap menii Gj neve Dokumentacio
Az atnevezéssel 6sszhangba kerilt az Oldalment / Dokumentacio panel és a Fémeni / Dokumentacié men.
A fémenu Dokumentacio menu kiegészilt az Oldalmeniben eddig is megtalalhato alabbi parancsokkal:
Dokumentacié - Falnézet
Dokumentacio - Szint pillanatkép létrehozas vagy torlés
Dokumentacio - Szint pillanatkép frissitése

Listazé parancsok
A konszignacios listakat készitd parancsok atkeriiltek a Dokumentacio menibe.
Dokumentéci6 - Lista - Excel lista
Dokumentéci6 - Lista - Grafikus lista
Dokumentécio - Lista - Batorlap miihelyrajz

Latvanytervezé parancsok
A latvanytervez6 parancsok gyljteménye a Latvanytervezés menupont ala kertlt at.
Uj parancsok:
Latvanytervezés - Panorama 360: Virtualis lakasbejaras parancsok

Burkolas fejlesztések - Gyors burkolas 3D-ben
o Burkolas szerkeszt6 parancsok kdzvetlenul elérhetSk a 3D-ben a burkolasra kattintva (jobb klikk).
Beallithatd az alapterlilet vastagsaga (Alapterullet bedllitasok, alapterilet [fuga] vastagsaga).
Uj parancs: burkoldlapok mozgatésa.
Egyes burkoldlapok cseréje.
Burkolatstilus elhelyezése / mddositasa egy |épésben egy falon, vagy a helyiség 6sszes falan.
Egyszer térlési parancsok.
Uj beépitett minta: 2 négyzet + 1 téglalap.

Projektek és rajzok keresése
Az ARCHLine.XP 2017 F3jl meniben talalhaté a Projektek és Rajzok keresése parancs.
A parancs atkerult az Eszk6zok — Kiegésziték meni aldl, Uj nevet kapott és megvaltozott a miikddése az ARCHLine.XP
2016-hoz képest.
Itt kereshetd az Osszes projekt és rajz a kivalasztott mappaban és almappakban, valamint az ARCHIVE mappaban.
Figyelem, az Archivalas funkcié a 2017-ben nem rajz (.asc) fajlt archival, hanem teljes projektet. Egy nap egy projekt 3
példanyat lehet archivalni.
A napi elsé mentéskor késziild archiv példany védett, azt nem lehet felllirni. A 2. és 3. példany csak akkor archivalodik,
ha a két mentés kdzott legalabb egy ora eltelt.
Ez egy védelmi mechanizmus, arra az esetre ha a projekt barmilyen okbdl megsériilt, vagy nem tervezett elem torlés,
mozgatas, stb. tortént.
Az Archivalas mappa tartalma 1,2,4,8,12,52 hét anyaganak megtartasaval torolhet6. A torlés a Lomtarba teszi a torolt
fajlokat.

Ablak hattérkép beallitas uj helye
Az aktiv ablak cimére kattintva megjelend menii 10. pontja: Hattér beallitas
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Tovabbi 0j parancsok a kezel6feliileten:
Fajl - BIM - Projekt mérfoldkdvek
Fajl - Import - PDF geometria
Fajl - Import - Excel tablazat
Interior - Vilagitas - LED szalag
3D - 3D forma
Kivalasztas - Lassz6
Eszkdzok - Kiegészitok - Elemek lathatosaga nyomtatasban: Lathatova tesz / Elrejt

Az objektum konyvtarbdl torolt objektumok
A torlés oka: ezek az objektumok régi elavult technikaval késziltek, ami miatt a min6ségik mar nem megfeleld.
Ezek az objektumok nincsenek a projektbe mentve (a régi technika miatt), ezért az ilyen projekt megnyitasa és a 3D
épitése utan a program figyelmeztet az objektumok hianyara.
Javasoljuk az elemek cseréjét uj, letoltott elemekkel, vagy az ARCHLine.XP-ben Iétrehozott modellekkel.

Nappali kategoriaban:

Nappali divany k6zépsd, Nappali divany bal, Nappali divany jobb, Nappali divany sarok1, Nappali divany sarok2, Nappali
divany fotel, Nappali divany kerekitett (ilbke, Nappali divany kerekitett zaréelem, Nappali divany betét, Nappali divany
lil6ke, Nappali kbnyvespolc, Nappali kényvespolc hatlappal, Nappali kerekitett kbnyvespolc, Nappali fiok

Halo kategoriaban:

Egyajtés szekrény, Egyajtos osztott szekrény, Kétajtos szekrény, Négyajtés szekrény

Iroda kategoériaban:

Fiokos asztal székkel, Irodai asztal 1, Irodai asztal 2, Irodai asztal 3, Irodai asztal 4, Irodai asztal 5, Irodai asztal 6, Irodai
asztal 7, Irodai asztal 6sszekots elem1, Irodai asztal 6sszekdté elem2, Irodai asztal 6sszekéts elem3, Irbasztal, Irdasztal
1, Iréasztal 2, Iroasztal 3, Gorgbs szék 1, Gérgds szék 2, Gorgls szék 3, Irodai szék

Elektronika kategoriaban:

Mac, Monitor, Nyomtaté, Szamitégép haz, DVD lejatszo, Erésité (kicsi), Erdsité (nagy), Hangszoéré 3, Hangszoro 4,
Hazimozi, Multimédia rendszer, Sztere6 berendezés

Flrd&szoba kategoériaban:

Loop 890600, Loop 896300, Pure Basic 710665_87, Epura 960800, Fiird6 kisszekrény, Pure Basic 8562200, Pure Basic,
52400, Fali tiikér, Mosogép 2, Zuhanykabin, Radiator

Vilagitas kategoriaban:

Asztali lampa 1, table lamp 2, Arcahorn Table Lamp, Astley Nickel Lamp, Cato table lamp, Netty table lamp, Payton table
lamp

1.2. 4K megjelenitdk — skalazhato kezelofellilet

A kifejezetten nagymeéreti kijelz6kon is megfelel6 méretben jelenitheté meg a program kezeléfelllete.

+ Kicsi ikonok Kbzepes vagy nagy ikonok
Toolbox 2 ox
[Search in all items] a,
Toolbox 2 x | ; |
Ly &
| [Search in all items] a | — —
Building -
) o
- [
e = s
= e “ “ g 4
‘ - ‘ ‘ j‘ 9‘ 4 P[O:JSEITI Wall Door Window
Pro_p Wall Door Win Colu Slab Ceili
ertie dow mn/ LT @
st ||| e~
oy TﬂT EEI = o 7
“ “ Balu‘ Singl Roo‘ Goo‘ Mod‘ Column‘ “ “ -
| Slab Ceili Roof
Roof Stair strad eob) man gle elto /beam a etling oo
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2. Uj funkciok

2.1. LED szalag

A LED szalag eszk6z 0nallé LED szalagok szerkesztésére szolgal 2D-ben vagy akar kézvetleniil 3D-ben. Segitségével
rugalmasan alakithaté LED szalagot hozhat |étre - rejtett, vagy latszé megvilagitas céljabdl -, amelynek méas lampakhoz
hasonléan modosithato a fényereje, fényének szine, valamint ki- és bekapcsolhaté.

[ T— Eluseratas ticsiome 0] [ 5] | m

2.2. LED szalag rajzolasa

A LED szalag megrajzolasahoz 2D-ben vagy 3D-ben meg kell hatarozni azt az ugynevezett utvonalat, amely mentén a
LED szalag végighalad. A késébbiekben mdédosithaté ez az atvonal.

« Inditsa el az Interior — Vilagitas - LED szalag parancsot.

+ Kattintson a 2D rajz vagy a 3D modell azon pontjaira, ahol végig szeretné vezetni a LED szalagot.

% Fejezze be a LED szalag utvonalanak szerkesztését az ENTER billenty(vel.

“ A rajzolast kdvetéen megjelenik a LED szalag tulajdonsagablaka és beallithatja a LED vilagitas tulajdonsagait.

2.3. A LED szalag utvonalanak moédositasa

A LED szalag utvonala 2D-ben, 3D-ben, valamint a tulajdonsagablakban egyarant modosithato. A kilénféle esetekben —
azok sajatossagai miatt — mas és mas lehetéségek allnak rendelkezésre.

2.3.1. Az utvonal médositasa
Az utvonal modositasahoz tegye a kdvetkezbket:
% Valassza ki a mar létez6 LED szalagot a 2D rajzon vagy a 3D modellben.
+ Kattintson a LED szalag utvonalan megjelend markerek egyikére és a megjelené meniben valassza ki a kivant parancsot.
* Modositsa az utvonalat.

A modositasok azonnal megjelennek.

Amennyiben a LED szalag utvonala nem sikra illeszked6 (példaul az egyik csomopontjanak megemelése miatt), akkor a
2D utvonal szerkesztés lehetésége megszinik.

2.3.2. Az utvonal médositasa a tulajdonsagablakban

Az Utvonal médositasat a LED szalag tulajdonsagainak leirasaban talalhaté Utvonal lista segitségével teheti meg.

2.4. A LED szalag tulajdonsagai

2.4.1. Méret és fény paraméterek

A ,Méret és fény paraméterek” lapon megadhatja a LED szalag Utvonalat, fényerejét, szinét és ki- / bekapcsolhatja azt.
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‘ Irdnyitottsag

_ || Vizszintes ~

Vildgitas bekapesolva
Fényerd méterenként | —

o @ 0.871m
Fényerd Fiiggdleges Vizszintes y
100 % v = -
Om
Fény szine Felilleti felbontés
Kozepes w
Utvonal lista

Elére megadott (példaul ,Fiiggdleges”, ,Vizszintes”, vagy mas valaszthaté profil) Utvonalak kdziil valaszthat. Az Utvonal
lista végén talalhato parancsok segitségével mas utvonalat valaszthat, Uj utvonalat rajzolhat és a mar meglévé utvonalat
is szerkesztheti.

Vildgitas bekapcsolva
Engedélyezze a “Vilagitas bekapcsolva” opciét a LED szalag fényének bekapcsolasahoz.

Fényeré méterenként
Valasszon az el6re megadott értékek kozil, vagy gépelijen be egy tetszéleges értéket a LED szalag fényerejének
beallitasahoz.

Fényeré
Meghatarozhatja a fényeré moédositasara szolgalé értéket. 100% az eredeti fényerével megegyez6 fényerét allithat be,
mig ettdl eltérd érték megadasaval csdkkentheti vagy ndvelheti az eredeti fényerét.

Valasszon az elére megadott értékek kdzil, vagy gépeljen be egy tetszéleges értéket a LED szalag fényerejének
beallitasahoz.

Fény szine
Tetsz6leges szint valaszhat a LED szalag fényének szineként.

Kattintson a gombra és valasszon egy szint a megjelend szintablakbdl.

Iranyitottsag
Az Iranyitottsag segitségével adhatja meg, hogy a kivalasztott sikbeli utvonal a vizszintes vagy a fliggéleges sikra
kerlljon. A nem sikbeli utvonalak esetében (példaul, ha a térben egy csomdpontnak a sikbdl kiemelésével szerkesztette
azt) az iranyitottsag modositasara mar nincsen maod.

2.4.2. Keresztmetszeti profil és anyag

Tetsz6leges keresztmetszeti profilt €s anyagot adhat a szalagnak. Ez utdbbi a LED szalag kikapcsolt allapotaban valik

lathatova.
Szélesség
|
[; C— ] 2 -
Magassag
At | @
Forga Standard Teglals y S ——
flggaleges vildgitas sin glelap rofil dtméretezés
E Atméretezés ~

A LED szalag keresztmetszeti profilja

Valaszthat egy keresztmetszeti profilt, illetve a kék kereszttel abrazolt gombra kattintva a teljes profilkdnyvtarban is
kereshet megfelel6t. Lehetésége van Uj profil rajzolasara is, valamint a kivalasztott profil tulajdonsagainak szerkesztésére
és az éppen aktudlisan hasznalt keresztmetszeti kontur szerkesztésére is.

A Szélesség és a Magassag értékek modositasaval az eredetileg valasztottdl eltéré méretet is alkalmazhat a
keresztmetszetre.

A LED szalag anyaga

Valaszthat, szerkeszthet vagy létrehozhat egy anyagot, amelyet a program a LED szalagon megjelenit, annak kikapcsolt
allapotaban. A LED szalag bekapcsolt allapotaban a valasztott anyagot ,elfedi” a szalag fénye ezért olyankor nem lathaté.

& ARCH|INE.%
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2.4.3. Altalanos beallitasok

Ellenérizheti és médosithatja a LED szalag relativ magassagat és rajzi abrazolasanak beallitasait.

Relativ magasség Megjelenités 20

L — Egyszerdisiett -
Abszalit magassag = | Vildgitss v| w3 [8-tegad ~

Om

=== Vonal

2.5. Renderelés

A renderelés gyakorlatias eszkdzeinek készdnhetden hatékonyan és egyes esetekben akar élében oldhatja meg a
latvanytervezésben gyakran ismétl6dé feladatokat, amelyek létfontossaguak a végleges kép minéségének szempontjabdl.

2.5.1. Arender felbontas keretének ki-/bekapcsolasa

A rendereléshez sziikséges nézetek megfelel bedllitdsahoz elengedhetetlen, hogy mar a nézet beallitasa soran tisztaban
legylink azzal, hogy adott felbontasu, adott képaranyu kép készitése soran egészen pontosan mi latszodik majd a
renderelt képen. A fotorealisztikus megjelenités beallitasait megjelenitd parbeszédablakban lehetésége van az éppen
kivalasztott felnotdshoz tartozo keret megjelenitésére a ,Render felbontas kerete lathatd be/ki” kapcsoldval.

’ View2[Kepl® o a
o TS

y = +/ I&' (019489 ()91.3 mm N

A render felbontas kerete (fehér nyillal kiemelve). A bal fels6 sarokban olvashat¢ a felbontas.

Fontos latni, hogy a render felbontas keretének abrazolasa soran nem is annyira a felbontas maga, hanem inkabb a

végleges kép készitéséhez hasznalt képarannyal azonos felbontas valasztasa az elsédlegesen fontos szempont.
PELDA: Mindennapos, hogy a munkakézi renderekhez alacsonyabb felbontast (példaul 854 x 480 — 16:9 képarany)
hasznalunk a renderelési id6 csokkentése céljabdl, am a végleges képet joval nagyobb felbontasban készitjik (példaul
1920 x 1080 — 16:9 képarany). Az azonos képaranyu felbontasok azonos térrészt abrazolnak, igy ilyen esetben
pontosan ugyanaz a térrész lathaté az alacsony felbontasu munkakozi rendereken és a végleges, nagy felbontasu
képen is.

2.5.2. Valésideji vazlat renderelés

A valosidejli vazlat renderelésnek készdnheten gyors visszaigazolast kaphatunk arrdl, hogy az egyes latvanytervet
befolyasolé modositasok milyen médon alakitjak majd a végleges képet. Mindezt anélkil, hogy hosszu id6t kellene varni a
tesztelés céljabol készitett renderelt képekre. A valdsidejli renderelés él6 kapcsolatban van az aktudlis 3D ablak
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tartalmaval, szamos moddositasra azonnal képes reagalni és rovid idén belll megjeleniteni az eredmény egy vazlatos
formajat.

Jellegébdl fakadoan, leginkabb akkor érezhetd a valdsidejl renderelés elénye, ha mdd van arra, hogy az ARCHLine.XP
modelljét és a rendereléablakot egyszerre lathatjuk. Erre leginkabb idedlis a tdbbmonitoros kérnyezet.

2.5.2.1. Valésideji renderelés inditasa

A valésidejii renderelést elindithatja a fémen(ibél és a navigacios savrdl, valamint lehetésége van barmely renderelési
min&ségrél Vazlat modra valtani és onnan vissza, amikor ezt szeretné.

Fotorealisztikus megjelenités

Latvénytervezés | Ablakok Sigé

Felontas 800X600_(SWGA) v
Renderelés v Regisztracié Renderelés mingsége Valdsideft viziat v
1 A fények forrdsa lthatd Kiltéri - Gyors render
LTl "TED katsnans : L e Beléri - Gyors render
+ Kilénallé renderelés Lémpafények megielenitése "
1, P - o Flészletes render
_b, Map pozicié Napfény megjelenitése
i e e . e B
Q Klnalls renderelés vazlat modban Feliileti egyenetienség
Bejaras s berepilés Hattér Kép v
Renderelt keret Be/Ki : Voo s eaboitea
Beltéri fotba-illesztés aros e hes =g hd

»
»

Renderelt képek mentési Utvanala C:\Jsers\zoli\Documents\ARCHIineXP DRAW. .. =
jModellfotshalileciéce Y Héttér vidgosség 100 Vildgosab, kiltéri jelenetekhez ®
Rekonstrukcié 4
Animacio v

2.5.2.2. A moédositasok kovetése

A valdsideji vazlat renderelés fontos alapvetd tulajdonsaga, hogy a modellen végrehajtott valtoztatasok tulnyomo
tobbségét azonnal kdveti. A valtoztatasok végrehajtasakor egy Uj renderelés indul, amely révid id6 alatt képes jo becsld
vazlatot adni arrdl, hogyan befolyasoljak a valtoztatasok a renderelt eredményt.

A modositasok kovetése automatikusan torténik, ehhez nincsen sziikség kilén gomb megnyomasara. Amikor a modellbél
a szerkesztés kdzben egy elemet eltavolit, vagy éppen Ujat hoz létre, esetleg mddositja a nézépontot, vagy fel- illetve
lekapcsol egy mar elhelyezett lampat, akkor ez az esemény azonnal egy Uj renderelést indit el a valdsideji vazlat médban
futé render alkalmazasban.

Valdsidejli vazlat az aktualis allapotrol Nézet modositasa Uj vazlat készil

A valosidejii renderelés (folyamatos er6forrasigénye miatt) olyan szamitégépeken javasolt, amelyek megfeleléen erés
processzorral és kellben nagy méretli memoriaval rendelkeznek ahhoz, hogy a médositasok valéban gyorsan, valés
id6ben, vagy csak minimalis késleltetéssel jelenhessenek meg.

2.5.3. A valésideji renderelés ledllitasa

Automatikus leallas
A valdsidejii renderelés megall, amikor a folyamatjelz6 sav a renderelési folyamat végét jelzi. Ezt kdvetéen a modellt
érinté barmilyen modositas hatasara azonnal djraindul.

Megallitas kézzel
A valdsidejli renderelés megallithato a renderel6 ablak aljan lathatd STOP gombra kattintva. Ezt kdvetéen a modellt érintd
barmilyen moédositas hatasara azonnal Gjraindul.

Megallitas minéségvaltdassal

A valdsidejli renderelés megallithatd a renderel6 ablak Részletek lapjan talalhaté egyéb minéségi beallitasok
barmelyikének kivalasztasaval. llyen esetben a valasztott renderelési minéségben kezdddik el a kép kiszamitasa a modell
aktualis allapota alapjan és a modellt érint6 valtozasok mar nem lesznek szinkronizalva és nem valtanak ki automatikus
renderelési folyamat Ujrainditast — a renderel& hagyomanyos madon elkésziti a képet.

2.5.4. Effektek

Az egyes effektek segitségével akar renderelés kdzben vagy a kész képen hajthat végre olyan médositasokat, amelyek
azonnal lathatéva valnak a képen.

& ARCH|INE.%
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Arnyékok
Az ,Arnyékok” effekt értékének ndvelésével erételjesebbé teheti a kép sotét arnyalatait.

Arnyékok

Arnyékok =0 Arnyékok =30 Arnyékok = 60

Kézéptonusok

A kdzéptonusok megvaltoztatasaval a kép tédnusai kdzil azokat sététitheti és vilagosithatja amelyek se nem igazan
sotétek, sem pedig teljesen vilagosak eredetileg. Az érték emelésével vilagositani, mig csdkkentésével sététiteni tud.

Kizéptonusok

)

Kdzéptdnusok = -50 Kodzéptdnusok = 0 Kozéptdnusok = +50

Csucsfények
A Csucsfények effekt modositasaval hangsulyosabba teheti a kép eredetileg is leginkabb vilagos tertleteit.

Cslcsfények

Csucsfények = 0 Csucsfények = 30 Csucsfények = 60
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walpaper_gold_silk

Eldzé Kovetkezd Ugras a kats

Részletek
Paraméterek Erték

Textira w lld_silk,jpg
Pozicid: Mozaik ~
[ Arany megtartasa
Magassag:  661.7 mm
Szélesség: 500 mm

Irdny: [V

Tipus Matt v
Atlatszisag 0%
Vilagossag 81%
Feldlet Automatikus
Feldleti egyenetlenség 0
Egyenetlenség simitdsa 0

Fogd és vidd médszerrel dobja ra
a textdrat a tervre, vagy hasznalja

P

2.5.5. Anyagmodositas valés idében

Az egyes fellileteken megjelenitett anyagok tulajdonsagait
kozvetlenll, az anyagtulajdonsagokat megjelenité parbeszédablak
megnyitasa nélkll is szerkeszteni lehet. Ehhez az Anyag keresés
parancsot kell valasztani az elem helyi menujébdl és az anyag
mintaja és annak fontosabb tulajdonsagai is azonnal megjelennek a
képernyd bal oldalan, az Objektumkdzpontban.

Az igy elérhetd tulajdonsagok tdbbek kdz6tt csuszkak,
nyomogombok és madosithaté értékek segitségével azonnal
modosithatok és akar a 3D modell nézetben, akar a valosidejl
renderelt képen azonnali visszajelzést kaphatunk az egyes
valtoztatdsoknak az anyagra és ezen keresztll a latvanytervre
gyakorolt hatasardl.

Oldalm... | Objektu... | Tulajdo...

2.5.6. Panorama iranya

Annak megfelel6en, ahogyan a modell abrazolasban médosithatd a kivalasztott panorama iranya (az, hogy melyik
részlete latszodjék adott nézetbdl), megadhato a forgatas mértéke a renderel6 ablakban is.

Fotorealisztikus megjelenités

Felbontas

B00x600 (SVGA)

Renderelés mindsége

Valdsidejl vaziat

A fények forrdsa lathatd

[

Lampafények megjelenitése

Napfény megjelenitése

Felileti egyenetlenség

Hattér

Panorama

Panorama

Hegyek a tévalban

Panaordma irdnya

0

Renderelt képek mentési dtvonala

C:\Users\zol\Documents\ARCHIineXP DRAW... |-

Hattér vildgossdg

100 Vildgasabb, kiiltéri jelenetekhez

& ARCH|INE.%
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2.5.7. Fresnel tikrozodés

A Fresnel tikr6z6dés engedélyezésével megadhatd, hogy az adott anyag a természetben igen gyakran megfigyelhet6
madon legyen képes megjelenni. A Fresnel tikrozédés engedélyezésével merélegesen szemlélve kevésbé, de alacsony
szbgben szemlélve erételjesebb a tiikorkép. A kdrnyezetiinkben talalhaté fellletek koziil szamos esetben felfedezhetjik
ezt a hatast, sok esetben olyan fellleteknél is, amelyekrél elsd pillantadsra azt mondanank matt feluletek.

A Fresnel tikr6z8dést kikapcsolva a tikr6z8dés egyenletes lesz — nem lesz hatassal a tikdrkép er6sségére a szemlélé
betekintési iranya.

Fresnel kikapcsolva Fresnel bekapcsolva

2.6. Panorama 360 virtualis bejaras

A Panorama 360 funkcidonak készdnhetéen egy-egy nézépontbdl teljesen korbetekinthetd latvanyterveket készithet
vazlatos vagy fotorealisztikus min6ségben. Tobb korbetekinthetd panoramat dsszeflizve virtualis bejarast hozhat létre, s
ennek kdszdnhetéen segithet Ugyfeleinek a tér kapcsolatainak felfedezésében és az egyes helyiségek méretének,
elrendezésének és komfortérzetének megtapasztalasaban.

2.6.1. Fdélia beallitas

A parancs segitségével megadhatja, hogy melyik foliara keruljenek a Panorama 360 szimbdlumai (kamera, atjarasi pont,
infopont).

« Kattintson a ,Fdlia beallitas” parancsra.
% A megjelend listaban valassza ki a kivant folia nevét, majd nyomja meg az OK gombot.

A mivelet végén a Panorama 360 funkcio segitségével korabban elhelyezett minden szimbdlum, a kivalasztott féliara
kerdul.

2.6.2. Kamera elhelyezése

A Kamera elhelyezés parancs segitségével megadhatja a virtualis bejarashoz hasznalt kamera nézdpontjanak helyét és
iranyat a tervben. Sorozatban t6bb kamera meghatarozasara is van mod a parancs hasznalataval.

% A kamera elhelyezéséhez valassza a ,Kamera elhelyezése” utasitast.

+“ Nyomja meg az OK gombot a megjelend parbeszédablak aljan a megadott kamera szimbélum hasznalatahoz.
“ Gépelje be a kamera magassagi pozicidjat és nyomja meg az OK gombot.

« Adjon nevet az elhelyezni kivant kameranak és nyomja meg az OK gombot.

Ujabb kamerakat helyezhet el a magassagi pozicié és a név megadas lépések ismétlésével vagy befejezheti a kamerak
elhelyezését az ESC billentyivel.



ARCHLine.XP 2017 Ujdonsagok 15

=

+1300 m

e vy

Az elhelyezett kamera szimbdluma

Az elhelyezett kamerat utdlagosan tetszéleges pozicioba mozgathatja és elforgathatja. A kamera nézési iranya hatarozza
meg, hogy az adott kamera alapbdl melyik térrészre tekint. Igy példaul egy folydso egyik végében elhelyezett kamera

szimbolumanak megfeleld iranyba forgatasaval érheti el, hogy az adott kamerara valtva a folyosénak egy el6nydsebb
nézetét lassa a szemléld.

2.6.3. Kamerak kozotti atjarasi pont elhelyezése

A parancs segitségével olyan, konkrét kemarakhoz kétheté pontokat helyezhet el a terven, amelyen keresztil egyik

kamerabdl a masikba léphet at a virtualis bejaras soran. Az atjarasi pont a virtualis bejaras soran egy jellegzetes, felfelé
mutato nyilat abrézolé ikonnal jelenik meg.

+
%ﬂ%mm

?

N

Az atjarasi pont alaprajzi szimbdluma Az atjarasi pont szimboluma a végeredményben

% Inditsa el az ,Atjarasi pont elhelyezés” parancsot, majd a megjelend parbeszédablakban adja meg az atjarasi pont
magassagi poziciojat.
% Kattintson az elsd kamerara, amelynek nézdpontjabdl lathatova szeretné tenni az atjarasi pontot.

®,

% Kattintson a masodik kamerara, amelynek néz6pontjabdl lathatéva szeretné tenni az atjarasi pontot.

Elarvult atjarasi pontok

A virtualis bejaras készitése soran a program 0sszegydjti a rajzrol a kamerakat, infépontokat és atjarasi pontokat és
ellendrzi, hogy a bejaras nem tartalmaz-e ,féloldalas” atjarasi pontokat.

llyen példaul akkor fordulhat el8, ha egy kamerat véletleniil vagy szandékosan eltavolitunk s a hozza tartozé atjarasi pont
elarvul. Amennyiben arva atjarasi pontra talal, errél figyelmeztetést kiild és amennyiben ekkor a panorama készités
megszakitasa mellett dont a program ki is jel6li az elarvult atjarasi pontot a rajzon.

A megfelel6 élmény érdekében mindenképpen javitsa a ,féloldalas” atjarasi pontokat az atjarasi ponthoz kapcsol6do
kamerak médositasaval.

Végigjarhatosdg ellenérzése

A virtualis bejaras készitése soran a program ellenérzi, hogy a rajzon talalhaté kamerak mindegyike meglatogathato-e
egyetlen bejaras soran. Amennyiben ez a feltétel nem teljesll, a program figyelmeztetést ad és ha ekkor a megszakitas
mellett dont a program kijeldl minden olyan elemet, amelyek nem érheték el a kiindulasi pontbal.

Az atjarasi ponthoz tartozé kamerak modositdsa

Sziikség esetén lehetéség van a mar elhelyezett atjarasi pontokhoz tartozé kamerak megtekintésére és modositasara.
Kattintson az atjarasi pontra és a helyi meniiben valassza a ,Modositas” utasitast. A megjelené parbeszédablakban
lathatja az atjarasi ponthoz tartozé kamerakat és itt valaszthat a rajzon mar elhelyezett kamerak kozil egy masikat is.

& ARCH|INE.%
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2.6.4. Infépont elhelyezése

A parancs segitségével szoveges leirassal és internetes hivatkozassal ellatott infopontot helyezhet el a rajz egy
meghatarozott részére. Megadhatja az infopont magassagi elhelyezkedését is, valamint kivalaszthatja azt a kamerat,
amelyik néz6pontjabol megjelenik az infopont. A 360 fokos panoramaban az infépontot egy specidlis ikon fogja jeldlni.

+1300 mm o

Az infépont szimboluma az alaprajzon Az infépont szimbdluma a végeredményben

« Az infépont elhelyezéséhez valassza az “Infépont elhelyezése” utasitast.
+ Nyomja meg az OK gombot a megjelené parbeszédablak aljan a megadott infopont szimbdlum hasznalatahoz.
«» Gépelje be az infépont magassagi pozicidjat és nyomja meg az OK gombot.
«» Kattintson egy mar elhelyezett kamerara. Ez lesz az a kamera, amelyiknek a nézdpontjabdl lathato lesz az infopont.
«» Adja meg az infépont leirasat és URL-jét, majd zarja be a parbeszédablakot az OK gombbal.
Ujabb infépontokat helyezhet el a magassagi pont megadésa, kamera kivalasztasa és leiras / URL beirasa Iépések
ismétlésével.

2.6.5. Perspektiva a kamera nézépontjabdl

A parancs segitségével megtekintheti a kivalasztott kamera szemszdgébdl alapértelmezésben lathatd képet. A parancs
segithet megtalalni a megfelel6 kezddallapotot az egyes kamerak forgatdsanak beallitdsanal.

« Inditsa el a ,Perspektiva a kamera nézdpontjabdl” parancsot.

« Kattintson ra az egyik, kordbban mar elhelyezett kamera szimbdlumara a rajzon.

2.6.6. Virtudlis bejaras elkészitése

A ,Virtualis bejaras vazlat minéségben” és ,Virtualis bejaras renderelt min6ségben, parancs segitségével a modellezés
_soran latott minGségben vagy valoszer( renderelt minéségben is létrehozhat virtualis bejarast.

£ S e

Vazlat minéség Renderelt minéség

2.6.6.1. Vazlat minéség esetén

A vazlat minéség kivalo lehet ellendrzésre a renderelt mindségl bejaras elkészitése el6tt s emellett olyan esetekben is
kivalo és gyors eszkoze lehet a tér éiményszer(i bemutatasanak, amikor egyaltalan nincsen szikség renderelt képek
készitésére.

% Inditsa el a Virtualis bejaras vazlat minéségben parancsot.
% Adja meg a végeredményként készil6 fajl helyét a szamitdgépen.

2.6.6.2. Renderelt minéség esetén

A parancs segitségével renderelt minéségben készitheti el a virtudlis bejarast. A bejarashoz elhelyezett kamerak a
renderelési beallitasoknal megadott tulajdonsagokkal jelenitik meg a renderelt belsé tereket.

« Inditsa el a Virtualis bejaras renderelt minéségben parancsot.
« Adja meg a rendereléshez hasznalni kivant beallitasokat.
< A program elkezdi elkésziteni a renderelt minéségi bejarast. Kameranként 6 kép készul.

®,

< Adja meg a végeredményként készil6 fajl helyét a szamitdgépen.
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2.6.6.3. Megosztas masokkal

A Panorama 360-nal késziilt fajlok kiterjesztése html. Ez a formatum barmilyen asztali vagy mobil bongészében
megnyithato.

2.6.7. A Panorama 360 megtekintése

A Panorama 360-nal késziilt fajlok egyarant megtekintheték szamitogépeken és mobil eszk6zdkdn is. A megtekintéshez
csupan egy béngész6 sziikséges, amellyel az elkészilt fajlt megnyitjuk.

[} Panorama 3%\

‘

C|Om I . ot % ¥ |

Bdroom

A bdngészdben megjelend tartalom bal felsd sarkaban lathatod kezel6szervekkel befolyasolhatja a tartalom megjelenitését.
A bal als6 sarokban az éppen aktualis kamera neve olvashaté.

Egyes bongész6k hasznalata soran el6fordulhat, hogy a Panorama 360 el6szor fekete tartalomként jelenik meg. llyenkor
keérjuk frissitse az oldalt a béngészében a megfelel6 megjelenités érdekében.

2.6.7.1. Nagyitas és kicsinyités

Hasznalja a bal fels6 sarokban megjelend ikonokat a megjelenitett panorama nagyitasahoz vagy kicsinyitéséhez. Asztali
bdngészdben ugyanezt megteheti az egér gorgdjének hasznalataval is.

2.6.7.2. Manualis korbetekintés

Asztali bongész6k esetében kattintson és tartsa nyomva az egér bal gombjat a panorama egy kezel6szervek és ikonok
nélkili részén, majd mozgassa az egeret jobbra-balra valamint fel és le a kérbetekintéshez. Mobilos kérnyezetben bokjon
a panorama egy kezel6szervek és ikonok nélkili részére, majd mozgassa az ujjat jobbra-balra valamint fel és le a
korbetekintéshez.

2.6.7.3. Korbetekintés giroszkoppal
Amennyiben a virtudlis bejarast egy giroszkdppal felszerelt késziléken nézi, engedélyezheti a giroszkdpos korbetekintést
a megfeleld ikonnal.

@ Giroszkop hasznalatanak engedélyezése
Giroszkop hasznalatanak letiltasa

A funkciot engedélyezve - akar VR médban vagy akar normal moédban - a telefon mozgatasaval nézhet kérbe az adott

kamera néz6pontjabdl. A giroszképos korbetekintés megszakithaté a valtdokapcsold megnyomasaval, vagy ha a panorama
barmely részére bok a képernyén.

o ARCH|INE.X
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2.6.7.4. Atjaras kamerak kozott

Az egyes kamerakhoz tarsitott atjarasi pontok a panoramaban egy ennek megfelel6 ikonnal jelennek meg: 'f
Manualis korbetekintés esetén egyszer(i kattintassal (vagy érintéképernydk esetén bokéssel) Iéphet at az atjarasi pont
tuloldalan talalhaté kameraba.

Giroszkopos korbetekintés esetén a képernyé kdzepén megjelend kurzorral kell megcélozni a megfelel6 atjarasi pontot. A
sikeresen megcélzott atjarasi pont fokozatosan pirossa valik, majd megtdrténik a valtas. Amig az atjarasi pont nem valik
teljesen pirossa, addig a panorama egy tetszéleges masik részére tekintve megszakithatja az atjarast.

2.6.7.5. VR méd/ Normal moéd kapcsolé

A VR méd és Normal méd kapcsoléval egyik modbol a masikba valthat szabadon, igénytél fliggéen. VR médban a
megjelenitett tartalom kettézve jelenik meg a mobilos VR szemiivegekre optimalizalt nézetben.

B v/altas VR modra
& altas Normal modra

VR szemiliveg hasznalata esetén allitsa at a nézetet VR modra majd helyezze be a késziiléket a VR szemiivegbe.
- o X

[} Panorama %\

Bedroom Bedroom

VR szemuiveg hasznalata esetén a megfelel6 élményhez mindenképpen engedélyeznie kell a giroszkopos megtekintést
is.

2.6.7.6. Teljes képernyd kapcsolé

2.7.

Lehet6ség van az alapértelmezett nézetbdl teljes képernydsre valtani az ehhez vald kapcsolo segitségével.

rA
Ld Valtas teljes képernyds megjelenitésre
L™ Valtas normal, bdngész6s megjelenitésre

Teljes képernyés modban a panorama ugy tolti ki a képernyét, hogy kizardlag a megjelenitéshez sziikséges fontos
kezel6szervek legyenek csak lathatdak. A teljes képernyés madbdl kilépve Ujra lathatova valnak a bongészé egyéb
kezel6szervei is (példaul a cimsor, mend, stb.).

Anyagkezelés

A latvanyterv kbvetkezd, nagyon fontos része az anyagok megjelenitésének modja: ha nem tiikr6zédik élethlien egy
felllet, vagy nem elég realisztikus pl. egy porcelan targy megjelenitése, az ront a latvanyterv minéségén. Ezért az
anyagkezelést is fejlesztettiik: a 2017-es valtozat az alabbi modokon jarul hozza, hogy valdban realisztikus latvanytervet
kapjunk:
e Kozvetlen anyagmindség beallitas az Objektumk&zpontban, amely azonnal megjelenik a valosideji render
modban. Az anyag fényes, matt, atlatszo vagy tikros megjelenitése pontosan meghatarozhato.
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L:Jj kategériak: Porcelan, Vilagité anyag és hamisan vilagité anyag
Uj specialis anyagok: Fehér mennyezet, Porcelan fehér

Uj anyagtulajdonsag: Fresnel. A Fresnel hatas segitségével az anélkiil egyenletesen tiikrézédének tiiné feliiletek
tukroz6dése a fény beesési szogének fliggvényében valtozik meg.

2.8. Mozaik burkolas

A Mozaik burkolas funkciéval ismétlddésmentes, részletes és valtozatos burkolatmintak készithetok.
Lehetéség van véletlenszer( lapkiosztasra, maximum négyféle textaraval, és négy kiilénbdz6 csempemérettel.

Véletlenszeri lapkiosztas, négyféle anyaggal, és négy kiilénb6zé méretli mozaik csempe felhasznalasaval.
Négyzet vagy kor alaku alapminta valaszthaté.

Az egyes csempék mintan bellli gyakorisaga szazalékosan allithaté.

Az egyedi flird6szoba tervezés idedlis eszkdze, mert kiilonb6z6 teriiletek véletlenszerl burkolasara
alkalmazhato.

A Lapok paraméterei parbeszédablakban kattintson a Mozaik burkolas gombra. Megjelenik a Mozaik burkolas
parbeszédablak, ahol bedllithatja a burkolas paramétereit.

Mozaik burkolas

M
— B, =
Mozaik mintaja:
Teriilet kitsitése négyszogekdkel v [ Bindeetfissidse |
Anyagok: Alkalmaz Zérol Az egyes alkotd elemek %-o0s eloszlasa: Méretek
DD[ |:| jD‘:’ ’_2995“2" - fo=n Eligen = D —_Azonos méret (1x1) -
G Cwe 1
I:’D I
— e w1 =
| W50 -sotcio1 [T 1gen 5 ] . 0.05m
)
[ Masolas ] | Beilesztés ]
|
I (*fenti minta wéletlenszerden generalt)
IA program & megadott méretek és aranyok alapjan, véletlenszerlien generdl egy mintat, | OK | [ Mégse
= —

Mozaik mintaja

A legordild listaban valaszthat a Teriilet kitoltése négyszogekkel és a Terdiilet kitoltése korokkel opciok koziil. Ezzel a
beallitassal tudja meghatarozni a csempék alakjat.

Anyagok
Maximum négy anyagot lehet bevonni a mozaik burkolasba. Kattintson az anyag gombokra, hogy meghatarozza az
anyagokat az Anyagok parbeszédablakban. A gombokon megjelennek a jelenleg kivalasztott anyagok elénézetei.

Alkalmaz

Két anyag gombja mellett is talal egy jel6lénégyzetet az Alkalmaz oszlopban. Ha a jel6lénégyzet ki van kapcsolva, akkor a
hozza tartoz6 csempe nem vesz részt a mozaik burkolasban.

& ARCH|INE.
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Az egyes alkot6 elemek %-os eloszlasa
A mozaik burkolasban résztvevd csempe mozaikok véletlenszeriien lesznek kiosztva egy adott részaranyban. Az egyes
alkotéelemek %-os részaranyat megadhatja a beviteli mezében vagy helyette egy csuszkaval. Az Egyenlé aranyok
gombbal az egyes alkotéelemek egyenld eloszlasat tudja beallitani.

Zarol
Az eloszlasok értékeit, avagy a cstszka allapotat rogzitheti a zarolas jeldlénégyzet hasznalataval. igy, ha modositja
valamelyik eloszlas értéket, akkor az Ujraszdmitas soran a zarolt értékek nem mddosulnak.

Méretek
Ebben az oszlopban a mozaik burkolasba bevont csempék méretét lehet egyenként megadni. A legalsé anyaghoz tartozo
méret a viszonyitasi alap. Az Alapméret mezében megadhatja ezt a méretet. A tébbi anyaghoz tartozé méret
meghatarozasahoz X és Y irdnyban szorzékat lehet megadni egy listaban.

El6nézet frissitése
A parbeszédablak bedllitasai szerinti kiosztasnak a bal oldalon megjelend elénézeti képét frissitheti az Elénézet

frissitése gombbal.

Masolas/Beillesztés
A Masolas gombbal a parbeszédablak aktualis beallitasait tudja elmenteni szamitégépének regisztracios adatbazisaba.
Barmikor Ujra megnyitja a Mozaik burkolas parbeszédablakot, ezek az elmentett beallitasok visszatéltédnek a Beillesztés

gomb segitségével.

2.9. Burkolas fejlesztések - Gyors burkolas 3D-ben

*  Minden burkolas szerkeszté parancs kozvetleniil elérheté 3D-ben a burkolasra kattintva (jobb klikk).

«  Uj parancs: burkoldlapok mozgatasa. A burkoldlapok egylittes mozgatasa egyetlen Iépésben lehetséges az Uj
parancsnak kdszdnhetéen: a csempe bal, kdzép, jobb oldali referencia pontjanak megfogasaval.

»  Egyes burkoldlapok cseréje.

»  Burkolatstilus modositasa egy |épésben.

»  Egyszerl torlési parancsok.

\ s,

|

Burkolat (235) [1/1] >>>

Burkoldlapok szerkesztése

Burkolatstilus médositasa

@ &)
T

Egyes lapok cseréje

e
ans
usm

Burkolat a kiteritésen

Burkoldlapok mozgatasa

» § %

Anyag keresés

Burkolat torlése o

L
X

Osszes burkolat torlése

Alapterilet torlés

@ Alapteriilet szerkesztés
BEE
BEE

Burkololapok elhelyezése

Burkolat masolasa és elhelyezése
—

Video Tutorial: http://www.archline.hu/oktatovideok/belsoepiteszet/burkolatkiosztas
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2.10. 3D forma

A 3D forma eszkozzel kdzvetlenul a 3D fellletre rajzolt alakzat kihuzasaval is készithet6 3D test, amely aztan ugyanilyen
rugalmasan, kdzvetlenil a 3D-ben is szerkeszthetd.

2.10.1. 3D forma szerkesztése 3D feliiletre

«» Gydz6djon meg réla, hogy a 3D ablak az aktiv, majd inditsa el a 3D Forma parancsot.
«» Vigye az egérkurzort a kivant fellilet folé és ha a program keretezéssel jeldli, hogy felismerte azt, kattintson egyet.

¢ Hosszlisag  5662.1 mm
A'Hajlisszog 344

LN /IJTI‘\

%+ Szerkesszen egy sikidomot kdzvetlenul az imént megadott fellletre az egér segitségével.

— T | 60dmm

X Xtdvolssg 910 mm
X Y tdvolssg 60.4mm

. P

¢ A zart sikidom szerkesztését kdvetéen az egér mozgatasanak segitségével adja meg a kihlizas iranyat egy kattintassal,
vagy a megfelel6 tavolsag értékének begépelésével és az ENTER billenty(l lenyomasaval készitse el a testet.

& ARCH|INE.%
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o

—a -

Az elkészitett modell tetszélegesen modosithato.

2.10.2. 3D forma moédositasa 3D-ben

Az elkészitett 3D format kijeldlve lehetésége van a 3D forma profiljainak modositasara és befoglalé méreteinek
megvaltoztatasara.

Az egyes 3D format meghatarozé profilok és a befoglaldo méretek a 3D forma kijeldlését kbvetben lathatdva és
szerkeszthet6vé vélnak kézvetlen a 3D modellben.

Profil médositasa

+ Valassza ki a modositani kivant 3D format.

« Kattintson a 3D format alkot6 profilok valamelyikének élére, vagy csomopontjara és a megjelend menibél valassza ki
amegfeleld utasitast.

o P

A modositasok azonnal megjelennek.
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Befoglal6 méretek médositasa

«+ Valassza ki a médositani kivant 3D format.
« Kattintson a 3D forma koriil megjelend méretek értékeinek egyikére és modositsa azt, majd nyomja meg az ENTER

billentydt.

e N

£
L:g_:‘zﬂi@

v@”%/

P

A moédositasok azonnal megjelennek.

Video Tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=g02wlbHQ734

2.11.

Excel tablazat importalasa

Az Excel munkalapok adatai importalhatok az ARCHLine.XP 2017-be mint tablazatok.
Egy Excel tablazatbdl egy teljes munkalapot vagy a munkalapon megjel6lt tartomany részletet importalhatja.

Inditsa el a F4jl — Import — Excel tablazat, vagy a Rajz— Szoéveg — Excel tablazat parancsot.
Az Excel tablazat importalasa parbeszédablakban kévesse a kdvetkezd 1épéseket:

egy munkalapot.

Valassza a Teljes munkalap importalasa opciot vagy

Valassza a Rész munkalap importalasa opciot és adja meg azt a cellatartomanyt az Excel munkalapon, amelyet
tablazatba szeretne importalni, példaul: C4:G36

Kattintson az OK gombra.

Kattintson a Fajl megnyitasa gombra és valasszon egy .xls vagy .xIsx kiterjesztés(i Excel fajlt.
A Munkalapok legorduld listaban lathatja azokat a munkalap neveket, amelyeket a kivalasztott fajl tartalmaz. Valasszon

Helyezze el a tablazatot az egér kurzoranak megfelel6 helyre mozgatasaval.

e

Excel tablazat importalasa

S

Fajinév

Kivalasztas modja
@) Teljes munkalap importélasa
(") Rész munkalap importéldsa

AZ:D7

D:\DocumentsTemp\Dokumentacio 20 1 7\News Konszignad

~ Monolitikus mennyezet

Fajl megnyitasa ]

Munkalapok:

[Projekt tulajdonsagok v
Ablak lista

Ajts lista

Falrétegek

Falrétegek Rendezve

Fadém

Fodém rétegek

Fidém Rétegek Rendezve

Objektum lista
Projekt tulajdonsagok

& ARCH|INE.%
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Fal lista

D Stilus Kép Szélesség [m]
1 1 rétegii 38-as fal 0.380000
Név Erték Leirds | IFC Tipus:
ARCHline.XP Common

Name IFC név_ [IfcLabe
Description Leiras IfcLabe
Manufacturer Gyartéd | IfcLabel
ArticleNumber Cikkszam [IfcLabel

Price Ar IfcLabel

Az importalas meg6rzi az olyan karaktertulajdonsagokat, mint a magassag, tipus, szin, igazitas, és elveszti a tablazat
cella jellemzdket, mint pl. a cella keret vagy a hattérszin.

Az importalt Excel tablazat kapcsolédik az eredeti Excel fajlhoz, amelybdl importéltak. Ez azt jelenti, hogy ha a kapcsolt
tablazatszerkeszté fajlban médosul valami, példaul dj sort vagy oszlopot adnak hozza, akkor ezt az ARCHLine.XP rajzon
is frissiteni lehet.

Az Excel féjl csak hivatkozva van, nincs beagyazva. Ha az Excel f3jl elérési utja valamilyen okbdl kifolylag nem
érhetd el azon a szamitégépen, amelyen eredetileg a tablazat adatait kinyerték, a hivatkozast nem lehet Iétrehozni.

Importalt excel tablazat frissitése

A hivatkozott tablazat adatokat frissitheti a tablazat helyi mentjébdl elérhetd Importalt excel tablazat frissitése
paranccsal. Ez mddosithatja a tablazat méretét.

Fal lista
D

| Stilus | Kép | Szélesség [m]
1 11 rétegd) 38-as fal 0. 380058
] | Szoveg (2) [1/1] ===
| Madositas
Név | Erték |Lafrds | IFC Tipus: Kivdlasztas
ARCHlIne.XP Comme | | | . B
Mame |IFC néwv _| Hclabel J Tulzjdonsagmasolds
Dascripticn |Lefras Ifclabel f Raizol mi
Manufacturer | Gydrté  [ifclabel ; gjzol, mint ..
ArticleMumber Cikkszdm | ifcLabel e
Prica _.f\l' | feLabeal # Torlés
1 Kép csatoldsa
Masclds a tablazat vagdlapra
Importalt Excel tablazat frissitése
Importalt Excel fajl megnyitdsa
= Széthontés
~
o
r=1 Sorrend
M
= Folia
Fal lista
1D Stilus Kép Szélesség [m]
1 1 réteg(i 38-as fal 0.380000
Név Erték Leirds | IFC Tipus:
ARCHline.XP Common
Name Porotherm 38 N+F [IFC név |IfcLabe
Description KilsS falazd tégla |Leirds  |Ifclabe
Manufacturer Wienerberger Gyarté  |IfcLabe
ArticleNumber Cikkszadm | IfcLabel
Price 340 ft/darab Ar IfcLabel
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Importalt Excel fajl megnyitasa
Megnyithatja a hivatkozott Excel fajlt a tablazat helyi menujébdl elérhetd Importalt Excel fajl megnyitasa paranccsal.

2.12. PDF import rajzként

Az ARCHLine.XP 2017 a PDF-fajlok megadott lapjairdl importalja a geometriat, és TrueType szdvegeket. Pontos, gyors
mabdszer, amely téredékére csdkkenti a PDF-ben kapott terv épitészeti feldolgozasanak idejét.

“ A megfeleld PDF fajlok tartalmat méretezhetd és tovabb szerkeszthetd vonalrajzként is importalhatjuk.

« A geometria import vonalakat és sokszdgeket jelenit meg a megadott szinnel és vonalvastagsaggal.

“ Az importalt rajz az ismert méretarany szerint 1:1 méretre skalazhaté (pl 1:100 esetén 100-szoros nagyitassal) és valds
méret(i falakat, nyilaszardkat rajzolhatunk a vonal végpontok megadasaval.

¢ Inditsa el a F4jl — Import — PDF Geometria parancsot, és valasszon egy .pdf kiterjesztési fjlt.
o Helyezze el az importalt rajzot az egér kurzoranak megfeleld helyre mozgatasaval.

A geometria import vonalakat és poligonokat jelent a megadott szinnel és vonalvastagsaggal.
A szinek szerint az elemek kilénbdz6 foliakon jonnek létre

Video Tutorial: http://www.archline.hu/oktatovideok/import/alaprajz

2.13. Tervlap fejlesztések

®,

% A nyomtatasi lap létrehozasa parbeszédablak kiegészilt az alapértelmezett pecsét beallitasaval.

®,

< Az alapértelmezett pecsét automatikus kitdltése és elhelyezése.
« Uj parancs a széveg paraméterek szerkesztésére egy csoporton belll. Minden parametrikus vagy statikus széveg
szerkesztheté markerekkel. Parancs: jobb kattintas helyi menii — Szoveg szerkesztése a csoportban

®,

« Tovabbfejlesztett pecsétkitoltd parbeszédablak a statikus szOvegek listajaval.

®,

% Uj parancs: Szbveg atalakitasa paraméterré. Ez atalakitja a statikus széveget a $ karakterrel kezd6d& paraméterré.

“ A tervlapon elhelyezett rajzok hatarvonala szabadon szerkeszthetd, igy a nyomtatas szempontjabodl érdektelen
rajzrészletek eltavolithatok az eredeti rajz szerkesztése nélkul.

% |d6épecsét amely a tervlapon elhelyezett rajzot 6sszehasonlitja a forras allapotaval, és ha az utébbi Ujabb, a rajzra

kattintaskor felajanlja a tervlapon elhelyezett rajz frissitését. Az id6pecsét segit dsszhangban tartani a terv elemeit a

nyomtatas allapotaval.

« Elkilonitett épitészeti skala. A rajzi skalatdl figgetlenll kezelhetd.

Paper setup @

Papirkészlet

Formatum | D efault b

Szélesség 216 oo

IMagassdg 273 o1

Origntacid

Szegély [l
& 5 dr: |5

| Myomtatasi pecaét elhelyezés

OK | [ Mégse

< ARCH|INE.X
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[Meghizs
Tarvezte Lap
£
Tarv szima |'=
Cég neve és cime Megbizd
$company
$consigner
$compaddr Tervezte- -~ | Lap
Terv
5 @ 2
$project m 8 tgner &ﬁftee(—
Elnevezés W eck $scale
Tervszéma | ) Détum ’
L oS
$designation
L.—.—. $projrum —Selate

Paraméterek (szirke) és statikus szévegek (fehér) listdja.
Médositsa az Ertékeket a 2. oszlooban. ha sziikséaes,

Ertek

(%

Terv

Csoport (4) [1/1] ===

Médositas
Kivalasztds
Tarlés

Tulajdonsagmaseolas

Szoveg szerkesztése a csoporthan

Széthontas
Alak dtmasoldsa az azonos neviiekre

Flerm meakeresése ar Ohisktumkaznnnthan
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I a ra l I | ete Szoveg (40) [1/2] 55>
Madositas
Kivilasztas »
# Tulajdonsagmasolas
& Rajzol, mint ...
& Torlés
Kép csatoldsa v Tervezie
4 Anyag keresés
44 Elem megkeresése az Objektumkzpeontban
Szoveg médositasa Ellendrizi
[ Szoveg dtalakitdsa paraméterré
Sorrend »
Terv szét
®, Csoport bezdrds
Csoport bezdrds - egy szinttel feljebb $
Félia 3
Terviap —
[ Félisk
p=====——13 [ —
o9
o o g o [ szintek elhelyezése az alaprajzi megiele
‘ﬂ‘i [ Szintek
| | Méretarany -
= @ 0.01 1:100 - r
= -+ (= = ¢ o
| | Epitészeti skila
S — .
u o & 1:20 .] i e
= LE
od ‘e 4
= 2494 1
! e P
EE ] racasan
Rl 4 #
0.39x0.2756m i =
[ = e : revssaes

2.13.1. Egyedi pecsét létrehozasa

Egyedi szimbolumot/pecsétet a kdvetkez6 1épésekkel tud Iétrehozni.
Ha egy szoveget a $ karakterrel kezdéd6en hoz létre, akkor az ARCHLine.XP parametrikus szovegként kezeli és igy az
egyedi pecsét dinamikus pecsétként fog mikaodni.
Rajzoljon egy téglalapot valds 1:1 pecsét méretben, példaul 190 x 50mm.
Rajzolja meg a cellakat a vonalrajzol6 eszkdzzel.
Adjon hozza $ karakterrel kezd6d6 szovegeket, amelyeknek a tartalmat modositani akarja a pecsét konyvtarbdl torténd

elhelyezése utan.

Adjon hozza szokasos szdvegeket, képeket, stb. amelyeket a pecsétben mindig meg akar tartani.

Cég neve és cime Megbizo
compan
’ Pany $consigner
O T Soompaddr Tervezte Lap
arvy
i $designer $sheet
Lo $project — s
e2es $check $scale
$designation Teorv szama Datom
$projnum $date

190

Mentse el (ij csoportként. Valassza a Gyartas menii — Uj csoport — Kényvtari csoport létrehozas parancsot.

& ARCH|[INES



Gya'rta'siﬁ,ajz Meretezés  Eszkozok Tervlap 3D Modulok  Ablakok

Uj objekturn Pl < o2
[, Uiaits
Uj ablak

Uj profil ’
| Uj csoport ' P=  Konyvtar csoport létrehozds
€9 Konhirozis % Lokdlis csoport létrehozas
O 3D forma

Butorelemek 4

KBE elernek eldallitasa 3

o \alassza ki az elemeket és zarja le a kivalasztast az Enter lenyomasaval. Ezutan adjon meg legalabb két
referenciapontot, majd nyomjon Entert.

Cég neve és cime Megbizé
compan
s pany $consigner
. $compaddr — =
erv
i $designer $sheet
$project
Ellendrizte Skala
Elnevezés $check $scale
$designation Terv szama Datum
$projnum $date

/ /

o Toltse ki a név, kategoria, alkategdria és gyartd mezéket a megjelené parbeszédablakban.

Uj kéimyvtari elem létrehozasa @
Az Uj konyvtari elem neve:
Sajat pecsétem| - E]
Kategoria:
NYOMTATAS -
Alkateqdria:
:
Gyartd:
I Generic -
I
I g neea ds cima Maphizd
pany $consigner
— $eompaddr Tarvezis Lap
Syt Fehamal
| $project Ehondrizie Shdle
Eevasis $check §scale
mﬁm Tarw s2dena |hhll
$proinum $date
I
[ 0K ] [ Mégse ]

e Az (j egyedi pecsétet az Objektumkdzpont / Csoport / Nyomtatas / Magyar kategoriaban fogja megtalalni.
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Objektumkézpont 3 ox
| [Keresés minden elemre] qQ || IMarkak |
IE Csoportok - Myomtatds = Magyar
<<Vissza | 6 Elem .a
Objektumkdzpont L
‘ [Keresés minden elemre] q | l.-='.r' —F —F
Custemize  Customize . Magyar
d Plot Stam d2 Magyar 02 fiiggdleges
Epiilet
il E 2 ==
Rt Abla Lépc Profi [Csop) Magyar Sajat
Jio k ) | ort wizszintes 0| pecsétem
2.13.2. Uj egyedi pecsét berakasa a kedvencek kozé
o |ditsa el a Tervlap menl — Tervlap elékészitése parancsot.
Tervlap | 3D Modulok Ablakok Sigo
E Tervlap elékészitése
e Adja hozza az uj pecsétet a kedvencek listajahoz.
Paper setup @ Csoportok )
| [Keresés minden elemre] [+ || Markak |
Papirkészlet IE Csoportok  Myomtatds Mag}rarl
Formatum | Default '] <<Vissza | 6 Elem &
Copies
Szélesség 216 s -
Magasség 273 v . == m===|j=——
e ok — =
Orientécid Customize Customize Magvar 02 Magyar Magyar Sajat
d Plot Stam d2 agyar fuggdleges wvizszintes 0| pecsétem
Szegély
& |0 dr. |5

Myomtatas pecsét ehelyezés

Mégze

e

Mégse

e Amikor lenyomja az OK gombot, akkor az ARCHLine.XP létrehoz egy Uj nézetet a nyomtatashoz és automatikusan
elhelyezi a kivalasztott pecsétet a nyomtatasi terviapon.

& ARCH|INE.X
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D)

B

K
=]

tervlap automatikusan a mar aktiv nyomtatasi lap ablak jobb oldalara lesz elhelyezve.

LL

o

’A g"’@ (9871 () 1124 mm
Ha az uj nyomtatasi tervlap létrehozasa parancsot ugy inditja el, hogy a nyomtatasi lap ablak aktiv, akkor az Uj nyomtatasi

Kattintson a pecsétre. A parametrikus szovegek kék markerekkel jelennek meg. Mddosithatja a kék markerrel jelolt

[ ]
parametrikus széveget, ha rakattint és begépeli az yj tartalmat, majd Entert nyom.
Cég neve és cime '%f Megbizd ~
$compan
pany %4 $consigner
$compaddr Tervezte Lap
s Terv TR %
$project $ E'm! $dtﬂ)iglltﬂ s&u‘lt"t‘l
Elnevezés ’ ol Eemnl
Tﬂl" :! SLUNELR Dﬁl Spaldic
$designation
e %I.Jﬂ_r;nulll _$u:cu.c'
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rCég neve és cime _ _ — {Magbizd =0T 1
3 i
$comy Saiét céanever |
I I $consigner !
$compaddr - Tervezie Lap |
:} Terv $ I
$project Ellendrizte YOS igrer skdEheet |
: J .
Elnevezés —
Terv szama $check Datum $scale :
$designation |
—_————— e ~$proimum-—— e———4late—— -4
Cég neve és cime Meaghbizd
Sajat cégnevem
Tervezie Lap
Terv
Ellendrizte Skala
Elnevezés
Terv szdma Déturn

2.13.3. Szovegek szerkesztése parbeszédablakban

o Kattintson az egér jobb gombjaval a pecsétre, majd valassza a helyi menubdl a Szdveg szerkesztése a csoportban

parancsot.

Cég neve & cime

S

Terv

Elnevezés

. @ #
"!" ot e P o T e AW T 2N i

Csoport (41) [1/1] ===
Madositas
Kivalasztas

¥ Torlés

« Tulajdonsagmaselas

Szoveqg szerkesztése a csoportban

Szeétbontas

Alak dtmasoldsa az azonos neviekre

Elem megkeresése az Objektumkézpontban
Tervlap frissitése

Rajz frissitése

Belépés a csoportba

Folia

e A parametrikus sz6vegek a szlirke zénaban vannak. Kattintson az Erték mezébe és irja be az Uj széveget.

& ARCH|INE.%
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Paraméter ertékek megadasa

Paraméter ertékek megadasa

Paraméterek (szlirke) és statikus szévegek (fehér) listaja, Paraméterek (szlirke) és statikus szévegek (fehér) listaja,
Médositsa az értékeket a 2. oszlooban. ha szikséaes. Médositsa az értékeket a 2. oszlooban. ha szikséaes.
MNEw Erték - MNEw Erték -
Ellendr Ellendr
Cim Cim
Neéw Sajat cégnevem Neéw Sajat cégnevem Kft.|
Megbizd Megbizd
Datum A Datum A
Terv r Terv r
Tervezd Tervezd
Projekt Projekt
Projekt no. Projekt no.
Skala Skala
Lap | Lap |
Terv Terv
Tervezte Tervezte
Terv szama I Terv szama I
Skala Skala
MiEhoamn MiEhoamn
[ Projekt informéciék frissitése ] [ Projekt informéciék frissitése ]
[ oK | [ mégse | ( oK || mége |
)

e Arendes szdvegek a fehér zénaban vannak. Kattintson az Erték mezébe és irfja be az Uj szdveget.

Paraméter ertékek megadasa

Paraméterek (szirke) és statikus szdvegek (fehér) listéja.
Madositsa az értékeket a 2. oszlopban. ha szikséaes,

MNEw Erték -
Ellendr
Cim
Néw Sajat cégnevem Kft.,
Megbizd
Datum A
Terv r
Tervezd
Projekt
Projekt no.
Skala
Lap I |
Terv megnevezése ||
Tervezte
Terv szama
Skala
MiEhoamn
[ Projekt informéciék frissitése
[ oK || Mégse

-

Nyomja meg az OK gombot a parbeszédablak bezarasahoz. A pecsét frissiil.
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2.14.

| [Cégnevesscime  —— | Megbizé
| Sajat cégnevem Kit.

i T ) Tervezte Lap

i Ellendrizte Skéla

| |Elnevezés

! Terv szédma Détum

Uj ablak tulajdonsag: parkany profil és lejtésszég

Ablakokhoz rendelt kiils6 és belsd parkany lejtésszég megadhatd a 0 és -10 % tartomanyban. A parkany profilja
kivalaszthato és méretezhet6.

Py

1

I
=
D

Ablak tulajdonsagok [ = |
Ujrarajzolés

|F6 paraméterek | S Lkacal | @l
|Megjelen|‘tés | Kiilsé parkany

v
[ |

Faltdl vald eltartas 0.02m

|.l\|ap\reb5 ‘geometria | Mélység 0.181m
Kl kilincs Abla 4 és a fal skjanak tavolsaga 0.201m
|Belsé Kiincs |}

Toilldgas
|Dl‘ssz6elemek | Parkany lejtés {
|Belsd &s kiilss parkany | |

[Beépitési részletek

|j7 5ill Profile 1
E | Tikrozés - X |
|
[

o Tukrszés - Y |
- i
.. Meélység | Forgatds |
Ardny megtartdsa
Gﬁ |'_5 Szélesség: Magassag:
[0.181m | oo7m

Profil kivélazztésa | | Ujrarajzolés |

Név

Szélesség [0 -n.a. m]
Magassag [0-n.a.m]

BIM paraméterek

o ARCH|INE.X
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2.15. Parapet magassag tet6é ablak elhelyezéskor

A tet6ablak hagyomanyos fellilnézeti elhelyezése mellett mdd van a helyszinen mért parapet magassag szerinti
beillesztésre is.

Annak érdekében, hogy a tetéablakot pontosan lehessen a térben elhelyezni a parapet magassag mint tet ablak
tulajdonsag megadhato.

A Tet6 ablak elhelyezésekor a parapet magassag, mint alapbeallitas figyelembe vételre kerlil és az ablakot csak a parapet
magassagot jelképezd tetévonal mentén lehet elhelyezni. Ez a beallitas feloldhaté a lebegd meniben taldlhato
Tetszbleges paranccsal.

w Tetsablak N
) | Kvetkezd referenciapont

) | EI625 referenciapont

2.16. Ajté és ablak tipuscsere az eredeti befoglalé6 méretek megtartasaval

Egyes nyilaszardk tipusanak mérettart6 cseréjével szamos utdlagos rajzi modositas valik még egyszeriibbé. A funkcionak
kdészonhetben ugy cserélhetjik le a rajzon mar korabban elhelyezett, adott méreti nyilaszarok tipusat egyikrél a masikra,
hogy kézben azok befoglalé mérete nem valtozik meg.

Ezzel a modszerrel akar nagyobb mennyiségl nyilaszaré médositasat is kdnnyedén kivitelezhetjuk, jelentésen
felgyorsitva a tervezés egyes szakaszaiban olyan gyakran el6forduld tipusmodositasokat.

Azokban az esetekben is kifejezetten jol hasznalhaté a modszer, amikor ismeretlen tartalmu, mas tervezd kolléga altal
tervezett rajzot kell feldolgozni.

Ablak (329) [1/1] >>>

Médositas

Kivalasztas ¥
Tulajdonsagmasolas

Rajzol, mint ...

Torlés

Kép csatolasa >

=4
e
&
”‘(_—2 Anyag keresés
e

Elem megkeresése az Objektumkozpontban

Szerkesztés 4
Atalakitas ajtéva/ablakka
Igazitas

Tulajdonsagmasolds 4 Tipus médositasa és az eredeti szélesség/magassag megtartasa

Burkolat 4 Egyesével ‘
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2.17. Megosztott objektumok

A megosztott objektumok lehetévé teszik a leggyakrabban hasznalt objektumok rendezett tarolasat kdzponti helyeken,
lokalis szervereken vagy a népszeri felhé alapu fajlmegosztékon, mint amilyen pl. a Google Drive vagy a Dropbox. A

halézaton belll minden felhasznalé elérheti ezeket az objektumokat, igy feleslegessé valik azok letoltése/importja minden
egyes szamitogépen, ahol az ARCHLine 2017 telepitve van.

'8 ™
Shared
Object
r ™) (" ' s "
ARCHLine. XP ARCHLine.XP 'TT] ARCHLine.xpP
Object Object Object
5\ \

2.17.1. Megosztott objektumok mappa és opcidk

El6szor be kell allitani a megosztott objektumok szamara kijeldlt mappat a Fajl menli — Opcidk — Megnyitas és mentés
lapon a Megosztott objektumok csoportban.

& ARCH|INE.%
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[ Megjelenités
E Megnyités &s Mentés ¥ Megnyitas és Mentés
¥ % -] = i =
.é._ Mértékeqyséaek és széaek ¥ *Automatikus helyreallitasi adatok mentése
% Megosztott objektumok
Vonzas és hald . : P ) ;
Hg onzas s nalo A kivalasztott objektumok dtkerdinek a megosztott objektumok mappaba.
[ Kurzor és marker [] Megosztott objektumok mappa engedélyezése :
. Felhasznalsi feliilet | Automatikus szinkronizdlas
Szinkronizélas gyakorisdga masodperchen {60
€3 Globalis értékek - :
Megosztott objektumok megjeldlése ikonnal az Objektumkdzponthan

2 Projekt-specifikus objektum kezelés

A projekt bezardsa utan a kizardlag ebben a projektben hasznalt objektumok tériédnek.

[] & projektben hasznélt objektumok csak a projekt megnyitdsa utdn érhetk el.

Projekt azonositok

Projekt Informacia

o Engedélyezze a Megosztott objektumok mappa engedélyezése opcidt, majd kattintson a harmaspont gombra egy mappa
kivalasztasahoz, lehetbleg a helyi halézatrdl.
Megosztott objektumok mappa lehet:
<+ egy mappa a helyi gépen,
«» egy csatlakoztatott halézati meghajtoé vagy annak almappaja,
+« felhd alapu fajltarolasi szolgaltatasok, mint pl. One Drive, Dropbox, Google Drive,
« barmely egyéb koényvtar, amely VPN kapcsolattal elérhetd.
e Kapcsolja be az Automatikus szinkronizalas opciét, amennyiben id6kdzdnként frissiteni szeretné a megosztott objektumok
mappa tartalmat. A szinkronizalas csak €16 internetes kapcsolat esetén miikddik és haldzati adatforgalmat general.
o Bedllithatja a Szinkronizalas gyakorisaga masodpercben értéket is. Ez megadja az el6z6 szinkronizalas befejezése és a
kdvetkezd szinkronizalas elkezdése kodzott eltelt id6t.
o Engedélyezze a Megosztott objektumok megjelélése ikonnal az Objektumkdzpontban opcidt, ha latni szeretné a
kiilénbséget a megosztott és helyi objektumok kdzott az Objektumkdzpontban. Ebben az esetben egy nyil jelenik meg az
objektum ikonjanak bal fels6 sarkaban az Objektumkdzpontban.

KARE
76674 Arm
2.17.2. Objektumok megosztasa
Megoszthatja egy objektum kategoria egyetlen vagy tobb tagjat az Objektumkdzpontban.

Egyetlen objektum megosztasa
o Valassza ki az objektumot az Objektumkdzpontban.
e Kattintson az objektum helyi menujében a Megosztas parancsra:

ﬁ Objektumok 3D Warehouse = Székek ‘

<<Vissza | 6 Elem

B Tobbszoros kivalasztas méd
r \.'— R - - .
E_P‘_; my Uj objektum |étrehozas
K, i M Torlés
o 9”4! h LI !
ch07 | CODA-03 (CODA-0 CODA-1l  Gorgds @ Kstegorizalss
lounge by Seating Seating Seating szék 3 Y
‘ Megosztds
#+] Import
% Export
IKEA Poang
Chair Lista/Tkenok
Renderelt kép
20/3D
Osszes kijeldlése
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vagy

¢ Kattintson a fogaskerék ikonra, majd kattintson a Megosztas parancsra:

ﬁ Objektumok 3D Warehouse = Székek

<<Vissza | 6 Elem

% %o
"l:"ll. \'\ = .I‘ -
¥ 9”4! 3 v T

ch07 CCDA-02  CODA-06 CODA-11

lounge by Seating Seating Seating
IKEA Poang
Chair

Egy kategoriabol tobb objektum megosztasa

e Valasszon ki tébb objektumot egy kategdrian belul.

Gorgds
szék 3

a

Tobbszoros kivalasztas méd
my Uj ohjektum létrehozas
¥ Torlés

@

Kategorizalas

Megosztds

‘ Y

#+] Import

_% Export
Lista/Tkenck
Renderelt kép
20730

Osszes kijelolése

o Kattintson a fogaskerekes menure, majd kattintson a Megosztas parancsra.

ﬂ Objektumek 3D Warehouse  Székek

<<Vissza | 6 Elem
= 25
"I:"F. \'\ = .r‘_
¥ f“{! 3 w
ch07 CODA-03 | CODA-O6 | CODA-11
lounge by Seating Seating Seating
IKEA Poang
Chair
vagy

Gérgds
szék 3

-

Tobbszorss kivalasztis mod
W Uj objektum létrehozas
M Torlés

&

Kategerizalas

Megosztds

S
=

#+1 Import

_# Export
Lista/Tkenck
Renderelt kép
20730

Osszes kijelolése

e Kattintson az egér jobb gombjaval a kategodria nevére az Objektumkdzponban.

e Kattintson a Megosztas parancsra.

# 7 Objects

<«<Back | 162 Elements

[ my

=] 3D WAREHOUSE

Chair

Othey
Sh
ACCESS| @ e

& ARCH|[INES
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2.17.3. Megosztott objektumok megosztasanak megsziintetése

A Megosztas megsziintetése parancs a Megosztas parancs ellentéte. Egy kategorian belll lehet6ség van egy vagy tébb
objektum megosztasanak megsziintetésére. Egy teljes kategdria megosztasat nem lehet megsziintetni.

A megosztas megsziintetéséhez

Valasszon ki egy vagy tobb objektumot egy kategdriabdl.

Kattintson a fogaskerék meniiben a Megosztas megsziintetése parancsra.

2.17.4. Objektum megosztasi szabalyok

o,
o

o,
o

®,
o

®,
o

0,
o

0,
o

Ha megoszt objektumokat a megosztott objektumok mappa engedélyezésének bekapcsolasaval és elvesziti a kapcsolatot
a megosztott mappaval, akkor az addig megosztott objektumok tovabbra is lathaték maradnak az Objektumkdzpontban.
llyenkor a megosztott objektumoknak egy atmeneti masolata jon létre a hattérben a helyi gépen, és folytathatja a munkajat
anélkul, hogy a megosztott objektumok elvesztésétél kellene félnie.

Megosztott objektum nem szerkesztheté.

Ha egy objektum megosztasat megsziinteti, akkor az objektum atvaltozik helyi objektumma és az szerkeszthetdve valik.
Ha megosztott objektumokat hasznal egy projektben és elmenti a projektet, akkor minden megosztott objektum
elmentddik a projektbe, hasonldéan azokhoz a helyi objektumokhoz, amelyek a projektben hasznalatosak.

Ha megosztott objektumokat hasznal egy projektben és a megosztott objektum megvaltozott a megosztott objektumok
mappaban, akkor a valtozasok lathatdak lesznek a projektben is.

A Munkalap és a Butorvarazslo eszkdzzel készilt objektumok nem oszthatdk meg.

2.18. Projekt-specifikus objektum kezelés

Azokat az objektumokat nevezziik projekt-specifikus objektumoknak, amelyek egy projektben vannak. Projekt-specifikus
objektumkezelés nélkiil, ha objektumokat ment egy projektbe, majd megnyitja ezt a projektet egy masik szamitégépen az
ARCHLine automatikusan elmenti a projektben talalhaté objektumokat a sajat helyi objektum koényvtaraba, az
Objektumkézpontba. 1dével rengeteg objektum gydilhet igy fel az Objektumkdzpontban, ami jelent8s tarhely igénnyel jar és
attekinthetetlenné teszi az objektumkonyvtarakat. Bar lehetéség van kitérolni a sziikségtelenné valt objektumokat az
Objektumkézpontbdl, azok ott Ujra megjelenhetnek, ha Ujra megnyitja azokat a projekteket, amelyek ezeket a
sziikségtelen objektumokat tartalmazzak.

Az objektum kényvtarak felesleges felduzzadasat megel6zendé az Objektumkdzpontban, lehetéség van eltavolitani az
Objektumkdzpontbdl a projekt-specifikus objektumokat, amelyek csak a projektbdl szarmaznak akkor, amikor a projektbdl
kilépink. Ehhez hasznalja A projektben hasznalt objektumok csak a projekt megnyitasa utan érheték el opciot a Fajl meni
— Opcidk — Megnyitas és Mentés lapon a Projekt-specifikus objektum kezelés csoportban.

A projekt-specifikus objektum kezelés opcio beallitasai csak a program Ujrainditasa esetén |épnek érvénybe.

2.18.1. Projekt-specifikus objektumok az Objektumkozpontban

Ha megnyit egy projektet, akkor csak a projektben talalhatd objektumok az Objektumkdzpont — Objektumok — EGYEBEK
— Projekt - <Projektnév.pro> kategoriaban talalhatok, ahol <Projektnév.pro> jeldli a projekt nevét. Ha hasznalja a projekt-
specifikus objektum kezelése opcidt, akkor egy jeldlést talal a projekt-specifikus objektumok ikonjainak bal felsé sarkaban
az Objektumkdzpontban:

I~

Ezek az ugynevezett ideiglenes objektumok, ami azt jelenti, hogy kilépve a programbdl ezek az objektumok mar nem
lesznek elérhetbek tovabbi felhasznalasra, ha egy masik projektet nyit meg vagy egy Ujat kezd. Azonban ha egy projekt-
specifikus objektumot érdemesnek talal a tovabbi felhasznalasra, akkor azt el tudja menteni avagy meg tudja osztani a
Mentés a helyi konyvtarba ill. a Megosztas parancsokkal:

T s 2

Kludi 7677 y Atnevezés
N e
u Kategorizalds

iy

m Megosztas

Megosztas megszlntetése

‘ % Mentés a helyi kényvtarba
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2.19. Projekt mérfoldkovek

Az ARCHLine.XP program a projekt megnyitasa utani kézi mentéseket alapul véve automatikusan nyomon koveti és
rogziti a projektre forditott munkaidét. Az igy rogzitett adatokat szerkesztheti, vagy tovabbi mérféldkovekkel egészitheti ki.

B | Munkafolyamatok dokumentalasa >
Sziires
Legkorabban: []2017. 03 21, ~ (7) sszesités
Legkesdbb: []2017. 03 21, ~ (®) Munkafolyamatok szerint
#  Datum 1dd Leirds &
u] 2017.03.21. 00:00:00
1 2017.01.28. 00:03:00 Helyszini felmérés és konzultacia
2 2017.01.25, 00:02:03 Alaprajz szerkesztése
3 2017.01.27. 00:02:33 Altalénos tervezés/szerkesziés
4 2017.01.26. 00:01:05 Homlokzat és metszet vazlatok
5 2017.01. 26, 00:03:00 Egyeztetés az Ugyfellel
& 2017.01.31. 00:02:44 Altalénos tervezés/szerkesziés
7 2017.01.31. 00:03: 14 Latvanyterv készités
8 2017.01.31. 00:01: 10 Egyeztetés az Ogyfelel Skype-on v
P i i . . . s
Osszesen: 00:24:03
Munkafolyamat szerkesztés
Leirds: v Madasit
Felvesz
Datum: 2017. 02, 03, ~ | Munkaidd: 0:01:30 =
Tardl
Listazas Excel-be QK Mégse

2.19.1. Nézetek

A munkafolyamatok dokumentélasa elnevezésii parbeszédablak felsé részén lathaté Osszesités / Munkafolyamatok
szerint valtdkapcsoloval valthat a két f6 nézet kozott.
() Ozezesités

(®) Munkafolyamatok szerint

2.19.2. A projekttel toltott munkaidé rogzitése

A projekt megnyitasa Iényegében egy Uj munkamenet kezdetét jelenti. Amikor kézzel elmenti a projektet, akkor az ehhez a
munkamenethez tartozé munkaid6 szamlaldja automatikusan frissil. Ha az adott napon tébb projekitel dolgozik és idérél-
idére vissza-visszatér az egyes projektekhez, akkor az — az el6z6ekben emlitett moédon — Gjabb munkamenetnek szamit,
amelyet a program ugyanugy régzit — Uj munkamenetekként.

A fenti egyszer(i am praktikus megkdzelitéssel a program igyekszik megkodnnyiteni a munkaval toltétt id6 rogzitéseét,
amelyet aztan késdébb részletezhet vagy kiegészithet, igény szerinti adatokkal.

& ARCH|[INES
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Automatikus régzités

A Projekt mérfoldkévek nyomonkdvetésének alapvetd kiindulasi pontja a projekt megnyitasanak idépontja. Amikor
megnyitjuk a projektet és késébb kézzel elmentjuk azt, akkor az adott projekttel toltott id6 értéke automatikusan névekszik
és eltarolodik a projekttel. Az Ujabb mentések a kdzben eltelt idd alapjan tovabb névelik a munkaidét. A program altal
automatikusan régzitett munkamenet leirds nélkili bejegyzéskeént jon létre, amelyet késébb részletezhet.

Kézi régzités
A mar meglévé listaba ujabb tevékenységet vehet fel a ,Munkafolyamatok szerint” nézetben. A kézi rogzités hasznos

lehet olyan események rogzitéséhez, amely a projektre forditott idébe szamit, azonban jellegébdl fakadéan nem mérhet6
kdzvetlenul a projektfajlon végzett munkaidé nyomonkdvetésével - példaul: Helyszini felmérés.

Munkafolyamat szerkesztés
Leirds: | Helyszini felmérés v Médosit
Felvesz
D&tum: 2017. 01, BBl | Munkaidé: 0:01:10 =
Taral

+« Valassza a munkafolyamatok szerinti nézetet.

+ Valassza ki vagy gépelje be a munkafolyamat leirasat, datumat és munkaidejét a “Munkafolyamat szerkesztés” keretes
részben.

+» Nyomja meg a “Felvesz’ gombot az imént megadott munkafolyamat rogzitéséhez.

o

Fontos tudni, hogy a program megengedi az atfedéseket a munkaidék kozott. Ezzel példaul elérheti, hogy az ilyen
munkafolyamatok is megjelenjenek a munkaid6 sszesitésben (pédaul: az egyik kolléga a helyszinen konzultalt, mig a
projekttel dolgozé kolléga éppen szerkesztette a projekt egyes részeit). A nem kivant atfedések elkeriilése végett
mindig ellendrizze a rogzitett informaciokat, azok felhasznalasa el6tt!

2.19.3. A rogzitett munkaidé megtekintése

Az aktualisan megnyitott projekttel kapcsolatban a program altal rogzitett munkaidé adatokat megtekintheti a Fajl menu /
BIM / Projekt mérféldkévek parancsra kattintva. Amennyiben az Osszesités sz{irét valasztja, akkor napi bontasban, ha
pedig a Munkafolyamatok szerinti szlr6t valasztja akkor a munkafolyamatok alapjan bontva lathatja a projekttel toltott
munkaidd részleteit.

#  Datum Id Leiras £  Datum Id Leiras @
1] 2017.01.25, 00:02:03 Alaprajz szerkesztése 1] 2017.03.21. 00:17:20
1 2017.01.26. 00:07:05 Helyszini felmérés és konzultcid, Homlokzat és metszet v... 1 2017.01.26. 00:03:00 Helyszini felmérés és konzulticid
2 2017.01.27. 00:02:33 Altalénos tervezés/szerkesztés 2 2017.01.25. 00:02:03 Alaprajz szerkesztése
3 2017.01.31. 00:07:08 Altaldnos tervezés/szerkesztés Latvanytery készités,Eqgy. .. 3 2017.01.27. 00:02:33 Altaldnos tervezés/ezerkesztés
4 2017.02.03. 00:05:14 Helyszinrajz készités Homlokzati rajzok készitése Metszet... 4 2017.01.26. 00:01:05 Homlokzat és metszet vézlatok
5 2017.03.21. 00:17:20 5 2017.01.26, 00:03:00 Egyeztetés az ugyfélel
[ 2017.01.31. 00:02:94 Altalénos tervezés/szerkesztés
7 2017.01.31. 00:03:14 Latvanytery készités
8 2017.01.31. 00:01:10 Egyeztetés az ugyfélel Skype-on v
T o 5 o >
Osszesitett nézet Munkafolyamatokra bontott nézet

2.19.4. Munkafolyamat szerkesztés

Lehet6sége van modositani a mar automatikusan |étrejott, vagy korabban kézzel Iétrehozott munkafolyamat leirasat,
munkaidejét, vagy datumat — dsszesitett nézetben pedig a leirast. Az utébbi akkor lehet a leginkabb hasznos, amikor az
automatikusan létrejott leiras nélkili bejegyzéseket szeretné gyorsan, egy |épésben ellatni leirassal.

Hasznos tudni, hogy a ,Leiras” mezében nem csak a meglévé leirasok szévegébdl valogathat, hanem tetszéleges Uj
leirast is begépelhet. Az egyénileg begépelt leirast a program a projektben megjegyzi, igy ha tdbb alkalommal kivanja
hasznalni (példaul: ,Konzultacid Skype-on”), akkor azt a késébbiekben mar elegendd lesz csupan kivalasztania az igy
kibdvitett lista felsé részében.

Munkafolyamat modositdsa

Egy mar meglévé munkafolyamat szerkesztéséhez tegye a kdvetkezdket:
+ Jeldlje ki a médositani kivant munkafolyamatot a listaban.

% Moddositsa a “Leiras”, “Datum” vagy “Munkaid6” adatok barmelyikét.
“ Nyomja meg a “Mddosit” gombot a valtoztatasok véglegesitéséhez.
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Osszesitett bejegyzés médositdsa

Az dsszesitett munkafolyamatok leirasanak csoportos médositasahoz tegye a kdvetkezoket:
« Jelolje ki a médositani kivant munkafolyamatot a listaban.
« Mddositsa a “Leirast”.
+« Nyomja meg a “Mdédosit” gombot a valtoztatasok véglegesitéséhez.
+» A megjelend meger6sitd Uizenetre “lgen”-nel valaszolva az adott 6sszesitéshez tartozé 6sszes 6nallé bejegyzés, a Leiras
mezdben megadott Uj leirast kapja meg.

2.19.5. Munkafolyamat torlés

A mar meglévé munkafolyamat térléséhez tegye a kdvetkezbket:
« Jeldlje ki a tordlni kivant munkafolyamatot a listaban.
+« Nyomja meg a Térlés gombot a parbeszédablakban.

2.19.6. Listazas Excel-be

A projektben gydijtétt munkaidé adatok tovabbi feldolgozasa céljabdl lehetésége van azok exportalasara egy Excel fajlba.
Ehhez tegye a kdvetkezOket:

«» Nyomja meg a parbeszédablak aljan talalhato “Listazas Excel-be” gombot.

«» Adja meg a fajl helyét és nevét majd nyomja meg a Mentés gombot.
Amennyiben rendelkezik az Excel fajlok szerkesztésére alkalmas telepitett programmal, akkor a fajl mentésének
végeztével automatikusan megnyilik az elmentett Excel fajl szerkesztésre készen.

Az elkésziilt Excel fajl egy ,Osszesités” és egy ,Munkafolyamatok” lapra gydijtve rendszerezi a projektre forditott munkaidé

adatokat.
A B C A B C
1| Ditum  1d§ Leiras 1 [ paum | 1d Leirs
2| 2017.01.25  00:02:03 Alaprajz szerkesztése 2 [2017.0321  00:17:20
3| 2017.01.36  00:07:05 Helyszini felmérés és 5 &s metszet v &s az ugyféllel 3| 2017.01.26  00:03:00 Helyszini felmérés s konzultacio
4 | 2017.0L.27  00:02:33 Altalanus tervezés/szerkesztés 4 | 2017.01.25  00:02:03 Alaprajz szerkesztése
5| 2017.01.31  00:07:08  Altalanos és/ Latva keészité és az ugyféllel Skvpe on 5| 2017.01.27  00:02:33 Altalanos tervezés/szerkesztés
6 | 2017.02.03 00:05:14 inrajz készité rajzok készité készitése, D 6 | 2017.01.26 00:01:05 Homlokzat és metszet vizlatok
7 | 2017.03.21  00:17:20 7 | 2017.01.26  00:03:00 Egyeztetés az ugyféllel
2 |Bsszesen:  00:41:23 8 | 2017.0131  00:02:44 Altalénos tervezés/szerkesztés
9 9 | 2017.01.31 00:03:14 Latvanyterv készités
10| 2017.01.31  00:01:10 Egyertetés az igyféllel Skype-on
11| 2017.02.03 00:00:20 Helyszinrajz készités
12| 2017.02.03 00:01:01 Homlokzati rajzok készitése
13| 2017.02.03 00:02:23 Metszetek készitése
14| 2017.02.03 00:01:30 Dokumentalas
15 Osszesen:  00:41:23

Osszesités Munkafolyamatok

2.20. Hattér beallitas, gdombpanorama hatterek

A modellt kérildlelé panoramaképek valdsaghl hatteret adnak a 3D perspektiv latvanyterveknek akar az egyszer( és
akar a valoszerl megjelenitésrél beszéliink. A gémbpanorama hatterek égboltokat, tajakat, éplleteket tartalmazo
specialis 360 fokos képek, amelyeket akar a tervezés kdzben is megjelenithet a 3D modellben.

Ha szeretné beallitani a 3D modell hatterét, akkor csak aktivalnia kell a Hattérkép beallitast és be kell téltenie megfeleld
panoramat Hattér beallitasa parbeszédablakban.

2.20.1. Hattér beallitas

el 0-21393 ) -1894.6mm

% ARCH|INE.S
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Aktivalja a 3D modellt tartalmazo ablakot.
Allitsa be a perspektivat.
Kattintson a 3D nézet képi ablak fejlécére és valassza a ,Hattér beallitas” menipontot, vagy

Nézet 1 [Kép]l*
% Atnevezés
MNézetek 4
Faldrajzi irdny 4
Munkasik S

@ Axonometria

@« Uj perspektiva
Aktudlis perspektiva
Eredeti nézet

@ Kép <-> Rajz

n Bezaras

@ Teljes méret

E] Kis méret

@ Kép a képben

I3 Masedik menitor

r L3 -
aﬁ Atméretezés
.

Kattintson a F3ajl menl — Opcidk — Megjelenités oldal — Munkaterilet — Hattér harmaspont gombra vagy

.Q Megjelenités =
Meagnyitas és Mentés % Munkateriilet
A Mértékegységek és szgek 20 rajzlap szine
- 3D vektoridlis rajzlap szine
H ziseahdd Nyomtatasi tervlap szine
.% Kurzor és marker Metszet rajzlap szine
B Felhasznalsi feliilet Inaktiy Epiilet szine

Kivélasztas szine

@ Globalis értekek - .
Csoporton kivili elemek szine

Referencia elem szine csoportos kivalasztasban

Az aktiv elem az elénézeten

11 elem az elnézeten
Objektumkézpont hattérszine
Projekt kezeld hattérszine

| Hattér
[[] szélkereszt

A Tulajdonsagok fiilon a Grafikai beallitasoknal kattintson a Hattér harmaspont gombra.

Tulajdonsagok L
Grafikai bedllitdsok I 0 el
* Nincs stilus kivalasztva *

Tulzjdonsag Erték

% Megjelenités bedllitisa (3D,
Megjelenités tipusa Szinhelyes abréz v |
Rintgen dHatszdsag (%) 50
Textlra arnyalasa (%) 100 IE'
Atlatszdsag [

Vazszerkezet a falban, fodémben, tetdben
[7] Atatszd elemtipusok

[ Hatter (]

Megjelenik a Hattér beallitdsa parbeszédablak.

Valassza ki a kivant Hattér opciot a legorduld listabdl. Valaszthat az Egyszin(i, Szinatmenet, Kép és Panorama
lehet&ségek kozil. A kivalasztott hattér elénézete megjelenik a parbeszédablak bal als6 részén.
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Egyszinii
Amennyiben az Egyszin( hattér lehetéséget valasztja, egyetlen szint adhat meg hattérként. A kivalasztott szin megjelenik

a Szin gombon.
e A kivalasztott szin megvaltoztatasahoz kattintson a Szin gombra és valasszon egy szint a rendelkezésre all6é szinekbdl.

Szinatmenet
Szinatmenet hatteret valasztva kilonb6z6 szineket valaszthat az égbolt fels6 és alsé részének, a talaj szinének a
horizontnal és a talaj szinének a kdzelben. A kivalasztott szinek megjelennek a szinvalasztast lehetéve tévé gombokon.
e Egy szin modositasahoz kattintson a megfelel6 szinhez tartozé6 gombra és valasszon a rendelkezésre all6 szinekbdl.
Kép
Kép hattér valasztasa esetén egy képet valaszthat hattérként. Ot beépitett kép all rendelkezésre a Raszterkép legordiild
listaban:
< Varos felh6s égbolttal
< Varosi éjszaka
< Varosi napfelkelte
< Kék égbolt felhével
«» Csillagos éjszaka
o Amennyiben sajat képet szeretne hasznalni, valassza az Egyedi hattérkép lehetéséget a legordiilé listabal.
e Kattintson a Fajl neve és elérési ttja harmaspont gombra és bongéssze ki a megfelel6 képfajlt a Kép megnyitasa
parbeszédablakban.

Panorama

Panorama hattér valasztasa esetén egy panoama képet tud megadni hattérnek. Harom beépitett panorama all
rendelkezésre a Panorama leg6rduld listaban:

« Hegyek a tavolban

«» A varos szélén

< Napsutétte siksag

¢ Amennyiben sajat panoramat szeretne hasznalni, valassza az Egyedi panorama lehetdséget a legordulé listabol.

o Kattintson a Fajl neve és elérési ttja harmaspont gombra és bongéssze ki a megfelel6 képfajlt a Kép megnyitasa
parbeszédablakban.

e Hatarozza meg a Panorama iranya értéket a legordulé listabdl. Ez az érték forgatja kdrbe a panoramat, igy az aktualis
perstektivaban a kivant panorama részt tudja latni.

Az alabbi példa szerinti nézethez hasonlét kell kapnia:

A helyszin bejarasa soran a hattérkép a mozgasnak megfeleléen valtozik.

o ARCH|INE.X
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BIM alapu tervezés —Szabvanyos és mindsitéssel elismert IFC
export és import

A BIM alapu tervezés gyorsan nyer teret az épitészeti és kivitelezési projektek kdvetkezé generacidjanal.

A BIM egy intelligens tervezési folyamatot jelent. Hasznalata a hatékony tervdokumentalast és a projekthez tartoz6 adatok
fogadasat, kezelését és tovabbitasat jelenti. A BIM alapu tervezés elésegiti a projektekben részt vevo tervezék,
vallalkozasok egyuttmikddéseét.

A BIM szabvanyositott fajl formatuma az IFC, ami minden, az éplilettel kapcsolatosan 6sszegy(ijtétt vagy hozzaadott
informaciét tartalmaz, és ez a formatum az éplilet egész élettartalma alatt hasznalhaté.

Az IFC formatum egy univerzalis, semleges adatformatum, mely jelenleg az iparagi adatcsere sztenderdjének tekintheto.

AZ IFC formatum legértékesebb tulajdonsaga, hogy az épitészeti elemek az IFC fajlban megérzik tipusukat és
tulajdonsagaikat. A fal, fédém, stb. egy masik BIM szoftverben beolvasva is fal, fddém marad azonos tulajdonsagokkal,
bar kisebb kompromisszumok a technolégia mai szintjén eléfordulnak.

AZ IFC alapu adatcsere minGségében lényegesen meghaladja a jelenleg elterjedt DXF, illetve DWG alapu adatformatum
informacid tartalmat.

Az ARCHLine.XP 2017 megszerezte az IFC Coordination View 2.0 Import/Export tanusitvanyt.
Az ARCHLine.XP 2017 tdmogatja a szabvanyositott IFC 2x3 fajliformatumot, amellyel a kildnb6zd CAD/BIM tervezé
szoftverek kozotti j6 minéségl adat és 3D modell atadas/atvétel megvalésithato.

Ezen fejlesztéseknek kdszdnhetden az eddigieknél kiemelked6en magasabb szinvonalon vehet at alaprajzot a teljes 3D

modellel mas szoftvereket (ARCHICAD, Revit, Allplan, ...) hasznalé szakagi tervezdktdl és adhat tovabb mas tervezéknek
akar teljes éplleteket is.

K

o

Autodesk

ARCHLinexpr €8 IR

& BIM EPULET INFORMACIO
ES 3D MODELL ATADAS

& ARCH|[INES
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4. Egyebek

4.1. Tobbszoros tertlet és Lasszo kivalasztas

o Terllet kivalasztas ismételhetd
o Lasszd: A kivalasztas egy Ujszerd, sok esetben hasznosabb és kényelmesebb madja.
e Kivalasztas tobb ablakon 2D / 3D

@

u

/ L—:J

4.2. Kivalasztas megjelenitése tobb ablakon 2D / 3D

A kivalasztas egyszerre jelenik meg a 2D / 3D ablakon

Untitled 4, szint (12 Ti T1 =0 Nézet 2 [Kép] *
nti mnll‘ﬂ“m')’ "a || I—I X et 2 [Kép)

28.73 m?

—— U
— gl

[T BRI

[ 0.60 L.sl 0.60 1 0.80 lovuo l 0.60

4.3. Excel listak bovitése

» Excel listak egyedi fejléccel és labléccel.

« Uj excel butorlista gyartok szerinti bontasban.

* A szekrény hosszméretét / magassagat is Iehet allitani markerekkel.
» Excel export fejléc, labléc, projekt adatok.
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4.4. Objektum szerkesztések

e 2D megjelenités szerkesztése
e Anyag modositasa

e  BIM paraméterek hozzarendelése

e Ujramentés

4.5. Egyéb fejlesztések

*  Mozgatasnal / masolasnal az Uj objektum marad aktiv.
*  Ha sorozatméretezésnél térélve lesz egy méretezés, akkor a sorozatbdl térlédik és a szomszédos méretezések
maddosulnak. Mindig a bokéspont helyzete a felez8ponthoz képest hatarozza meg melyik oldalra térténik meg az

0sszevonas.

0.60

.80

JE<

0

0.600.300.60

* Az objektumok hosszméreteit / magassagat is lehet allitani markerekkel.
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*  Méretezés — Vizszintes / fligg6leges sorozatméretezés ikonok.

& ARCH|[INES



