ARCHLine.XP®2018

Windows

Belséépitészet

Kézépfoku tanfolyam

Oktatasi segédlet



A dokumentacidban levé anyag valtozasanak jogat a CadLine Kft fenntartja, ennek bejelentésére kotelezettséget nem
vallal. A szoftver, ami tartalmazza az ebben a dokumentumban leirt, barmilyen adatbazisban szerepl6 informacidkat,
szerzBdés altal védett.

Az ismeretanyag felhasznalasanak kdvetkezmeényeiért a Szerzé semmilyen felel6sséget nem vallal. A szoftver csak a
megallapodasnak megfeleléen hasznalhato és sokszorosithatd. A szoftver masolasa mindenki szdmara térvényellenes,
kivéve, ha valamely specidlis eset folytan ez a megallapodas szerint engedélyezett. A vasarlé a szoftvert nem masolhatja.
A Felhasznaloi kézikbényvet sem egészében, sem részben reprodukalni, kozolni, atirni, forditani barmely nyelvre barmely
formaban tilos a CadLine Kft irott engedélye nélkdl.

2018. CadLine. Minden jog fenntartva.

A dokumentum, vagy barmely az itt felsorolt programok hasznalatabol adodé kdzvetlen vagy kozvetett kovetkezményekért
a CadLine Kift felel6sséget nem vallal.

A Microsoft bejegyzett védjegy és a Windows a Microsoft Corporation védjegye.
Az ARCHLIine.XP® a CadLine Kft bejegyzett védjegye.

A dokumentaciot a Microsoft Word és az ARCHLine. XP ®segitségével készitettik.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédiet



Tartalomjegyzék 3

Tartalomjegyzék

Workshop: Anyagszerkesztés €S KEPretUSAIAS. ...............oiiiiiiiiiiiiiiiii et e e e e 9
1.1. Lo R [T o= 7= PSSR
1.2. Elméleti attekintés
1.3. Vizszintes irdnyban elcsuszo terlld minta SzerkeSzZtESse.........coooeeeeeieieee e 11
1.4. Vizszintes irdnyban elcsuszo tertld minta szerkesztése - ISMEHIEs..........ccooeeeeiiiiiiiiieie e 12
1.5. Vizszintes és fliggbleges iranyban elcsiszo terlilé minta szerkesztése ........cooveveveeveiieiiieceeceeeeeeee e 14
1.6. Elfordult, kerettel rendelkez6 minta Megjavitasa ...........vvvvviiiiiiiiiiiiiiiiiieee e 16
1.7. Szinatmenetes Minta MeGJaVITASE...........ciiiiiiiiiii e 17
Workshop: Epitészeti tervfeldOIgOZAS .................ccccveuiiiiuieeiieeieee ettt e et e st re et e ee et et reeeene s 23
2.1 Alaprajz importalasa KEPKENL ... 23
2.2 Alaprajz importalasa raszteres PDF fajlbol KEPKENT..........coooiiiiiiiii 27
2.3. Alaprajz importalasa vektorialis PDF fajlbdl geometriaként............oooooiiii 30
2.3.1. Falak felrajzolasa DWG @laprajZOn............eeeeeeeeiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee ettt enseeneenneneennes 32
2.3.2. FalfUlKe KialaKitasa ... .. coe ettt e e e et ettt e e e e e e et att e e e e e eeeetbanaaaeaaaees 33
2.3.3. NYIIASZArOK EINEIYEZESE ...ttt neeenennnnennnne 34
2.3.4. Bellet KIalaKitaASa ... ... it e e e et e e e e e et e e e e eatt e aaaaae 35
2.4, D =111 g oo 4 £= 1= L= T TP PP P PP PP PP PPPPPPPPPPPPPPPPPRt 37
24.1. Falak felrajzolasa DWG @laprajZOn............eeeiiieeiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee ettt ee et seeeeeeeeennneeenne 41
2.4.2. Nyilaszarok elhelyezése DWG @laprajZon ...........uviuiiiiiiiiiiiiiieiiiieeeeiee ettt eeaeeeeeeeaeeeeennes 42
2.43. e ETo B va L =1 E= L = Y= PP PP P PP PP PP P PPPPPPPPPPPPPPPPRt 44
2.5. IFC mMOodell IMPOITAIASA ..o 46
Workshop: Projekt mentés és nagy projektek K@ZeIESe. .................uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie e eeeeenees 57
3.1. Projekt MENEESE .....ooiiiiiiiiiiiiiii ettt ettt ettt ettt e e nnennnnnnnne 57
3.2 T a(e g ISX= o 1= T (o] a1 U] 0 o RO PP PP PP PO PP PPPPPPPPPPPPPPPPRt 57
3.2.1. Biztonsagi archivum ViSSZaallitaSa ..........ceviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieie ettt eernne 58
3.2.2. BiZtONSAQI MASOIAL .......oiiiiiiiiiiiiiii ettt ettt ettt ettt et et e e et nnnnrennne 59
3.2. AULOMALKUS MENTES ......oiiiiiiiiiii e et e e e e s s e eaeeeas 60
3.3. PrOJEKLEK SZEIVEZESE......ceiiiiiiiiiiiiiiiiiieeee ettt ettt ettt et et e et e nnennnennnne 60
3.3.1. FOlI@ KEZEIES ... 61
3.3.2. Perspektiva beallitasa, NEzetek EINEVEZESE ..........cooiiiiiiiiiiii e 63
3.4. Nagy ProjEKtEK KEZEIESE ........coviiiiiiiiiiiiiiiiii ettt ettt et e eeeenseeennne
3.4.1. A felesleges 3D-s testek torlése
3.4.2. A tul nagy méretli és a tul sok anyagot tartalmazé objektumok torlése............coviiii 65
3.4.3. Nem hasznalt anyagok torlése a projekibOl............ouuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiee e 68
Workshop: Konyha- s tarolObUtor tervezo ... 73
4.1. Fiokok hozzaadasa, frONtOK CSEIEJE .......uuviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiee ettt eeee e eaeeeeenne 73
4.2. Front |étrehozasa rejtett fogantyUval...............oouiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e ee e eeeeeee 76
4.2.1. Alternativ front variaciok 1EtreN0zasa ... 78
4.3. [VES 1EZAr6 €lEM IBIENOZASA. ........ecveveeeeeeeeeee et ettt e et et e et e et et eeeeteeteete e aeeareneeeaens 80
4.3.1. [VES MUNKAIAP IEIIENOZASA ... .ottt ettt ettt ettt et ee ettt e et e eeeee e 85
4.3.2. (= o=V | i g T o (o<1 £= 1= IO PPPPPPRPPPPPPPRE 88
4.4, EXCEl KIMULALAS KESZITESE .....eeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieee ettt ettt ettt s eeeeeneeeennne 89
Workshop: KArpitozott BULOIrOK ..o e e e e e e s 93
5.1. IS g [T = 1o L= o 10 | 1 PP PPPPPPUPPPPPPPRE 93
5.1.1. Esmeralda [Ab IEIreN0ZASA. .........ooviiiiiiiiiiiiiiii ettt ettt et et ennnnee 93
5.1.2. Esmeralda alap |8treh0ZASaA. ............oooiiiiii i e 96
5.1.3. Esmeralda GIGpArna I8treh0zZAsa.............coiiiiiiiiiii et a e 98
5.1.4. Esmeralda puff OSSZESZEIEIESE............uuuiiiiiiiiiie et 99
5.15. Osszeszerelt obJektUM MOOSIEASA .........cceieeiiiieieeeee ettt ettt eae e 102
5.2. MEFSEIIIE SZEK ....eeiiiiiiiiieiiieeee ettt ettt ettt ettt ettt ettt et ettt ettt ettt ettt nnnnneennnnnnnen 103
5.2.1. Profilok MEGrajZOIASa .......ceovviiiiiiiiiiiiiieieee ettt ettt ettt ettt s st enenseennennnnee 103
5.2.2. Marseille 18D IEIrEN0ZASE .........ooviiiiiiiiiiiiiiiiii ettt e et tnenseeneenennee 107
5.2.3. Marseille GIEPArNa IEIrEN0ZASA. ..........evviiiiiiiieiiiiiiieeeeeee ettt ee et eeeeesssensennnennnnes 109
5.2.4. Marseille hattamla [EreNOZASA..........cooounei e 111
5.2.5. Marseille SZEK OSSZESZETEIESE ........eeveieiiiiiiieeiieeeeeeeee ettt ettt teeeeeesssessssnnnsennnennnnes 114
WOrkshop: LEPCSO €S KOTIAL..... ... e e e e e e e e e e e e e et e e e e e e eeaaaas 121
6.1. Projekt megnyitdsa €S MENTESE .......oueiiiiiiiiiiiiiiiiiieeee ettt et e enenseennrnnnnes 121
6.2. LEPCSOhAZi IEPCSE EINEIYEZESE ......oeeeeiiiiiieiieeeeeeeeeeeee ettt eeeeesessseesennnennnne 121
6.2.1. Elhelyezett 1épcs6 tulajdonsagainak MAAOSITASA .........cooeiiiiiiiiiii e 122

& ARCH|INE.%



4 Tartalomjegyzék

6.2.2. KOMAE IEIrENOZASA ... 124
6.3. GaIEHIA KESZITESE ....eeii ittt e e e e e e e e s e e e e 127
6.4. CSIQAlEPCSO EINEIYEZESE ......eeveeeiiiiiiiiieeeeieee ettt sttt ettt e s s s s st e sssenesnnnnnnnnnnnnnnnnnnns 130

6.4.1. Csigalépcs6 tulajdonsagainak MOOSITASE ...........ueeiieiiiiiiiiiiei et 132

6.4.2. KOFIAE EINEIYEZESE ... e et e e ettt e e e e e e eeaaa s 135

6.4.3. OSZIOP EBINEIYEZESE ...ttt ettt s e s s e st s s e s s s s e nnnnnnnnnnnnnnnnnnns 136

6.4.4. LEPCSO feletti FOAEMAMOIES ..o ee e 137

6.4.5. Korlat elhelyezése a fOdEMAOreS MENtEN........ccooiiiiiiiiiii e 140
6.5. N Ce = L= T o = = - T o 1 TSP 142

6.5.1. Korlat stilus@nak MOAOSITASA ..........coovviiiiiiii 142
6.6. Egyedi KOMAt [Etreh0ZASa .........coooviiiiiii 144
6.7. L0 ) V7=To [T 1= o To7=To R TR 147

6.7.1. [N Ce g = 1= T =T oot R o] (o =1 F= o ST 150

6.7.2. L= 1= T (=T o TotsTo o] [ F=1 - o TP 151

7. WOrkShoOp: TetOter DEEPIIESE ..........oeiiiiiiiiiiiiiiiie ettt aeeeeaeaaeesesessssssssssssssnssssnssssnnnnnnnnnns 155
7.1. Projekt megnyitdsa €S MeENtESe .........oooviiiiiiiiii 155
7.2. Beallitasok, stilus IBIreh0ZASA. ..............o i e 155

7.2.1. TG — DEAITIASOK. ... s 155

7.2.2. StIUS [BITENOZASA. ...ttt e e s e e e nnnrnnee 158
7.3. TetOsik Megadasa 3 PONLAL .......... s 159
7.4. AULOMAta tEG ... 161
7.5. LY 0] (2] L ] (o PP PP PP PPPPPPPPRNS 167
7.6. L= (0| F= T oo [=T o 1 TP PP 170

7.6.1. SZINTEK GISZEIVEZESE ...ttt ettt ettt et e e e nnnnnnnnee 170

7.6.2. ZArOfOAEM [EIrENOZASA. ... . 172
7.7. NYIIASZArOK EINEIYEZESE ... e e e e e e et e e e e e e e naaa s 174

7.7.1. TetBabIak EINEIYEZESE......... e e e e e e et aaeaaaaaa, 174

7.7.2. Egyedi ablak elNelYEZESE ...........coooviiiiiiiiii 176

7.7.3. Télikert [étrehozasa fUggONyFallal.......... ... s 179

8. WOTKShOP: LAtVANYLEIVEZES ...........ooiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee ettt ettt ettt ettt ettt st e et e e s e e eeeeennnnnnne 183
8.1. [ o3 [T o= 1= T 183
8.2. Bejaras animacio KESZITESE .........oovviiiiiiiii 183

8.2.1. ANIMACIO SZEIKESZIO @DIAK .........evviiiiiiiiii e 184

8.2.2. A TAVANY MOAOSITASA ... 185

8.2.3. AZ aNIMACIO MOTOSTIASA. .....ccoiiiiiiiiii e e e e e 186

8.2.4. AZ ANIMACIO MENEESE .....eeiiiiiiiiiie ittt e e et e e e sttt e e e s s e e e e e e e s 186
8.3. Korbetekintés animacio KESZITESE..........coiiiiiiiiiiii e 186

8.3.1. AZ aNIMACIO MOTOSTASA. .....cciiiiitiiiiii e e e ee e 187
8.4. VirtUANIS DEJArAS KESZITESE ... . 188

8.4.1. Kamerak elnelYEZESE ..........ooooiiiiiiii 188

8.4.2.  AtArasi PONt €INEIYEZESE..........cveiveeeeeeeeeeeee ettt ettt eane s 189

8.4.3. INFOPONE EINEIYEZESE ... 189

8.4.4. Virtualis bejaras vazlat és renderelt MINGSEGDEN ... 190
8.5. ANYagok DEAIIMASAI ........cee e 191

8.5.1. Atlatszosag elmosas és tUKrOZOAES EIMOSAS. .........cveviviiieeieeeeieeeee et ee et e et eee e eaens 191

8.5.2. LIS e PP PP PP PP PPPPPPPPPPPRN 194

8.5.3. VIlAGIO @NYAG -+ttt s 195
8.6. FENYEK DEAIIASAI .....ccoeieiiiieeeeee 196

8.6.1. A HElOdON NASZNAIALA. ........ccoiiiiiiiiie e 196

8.6.2. LED SZAIAG ..o i i i eieeiiiieeee e 197

8.6.3. Villanykorte valodszeri MEGIEIENTIESE .........uu i 198

8.6.4. IES fények hasznalata...........oooeeiiiiii i 201

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédiet



A Kozépfoku Tanfolyam oktatasi anyagot, melyet a kezében tart, azoknak a leend6 és jelenlegi ARCHLine. XP®
felhasznaldnak ajanljuk, akik mar elvégezték az Alapfoku tanfolyamot és ARCHLine.XP alapfoku felhasznalé vizsgaval
rendelkeznek.

A tanfolyam 8 workshopbdl all: Anyagszerkesztés és képretusalas, Epitészeti tervfeldolgozas, Projekt mentés és nagy
projektek kezelése, Konyha- és taroldbutor tervez6, Karpitozott butorok, Lépcsé és korlat, Tetétér beépitése,
Latvanytervezeés.

A tanfolyam elvégzésével képes lesz komplex tervezési feladatok megvalésitasara.

A tanfolyam elvégzése utan a tudasat a Kézépfoku vizsgan mérettetheti meg.

Sikerélménnyel teli tervezést kivanunk!
CadLine

Kezdje el a tervét és dolgozzon az ARCHLine.XP® programmal

Ez az oktatasi anyag egy utmutatd, mely abban segit, hogy a jellemzd belséépitészeti példakon keresztiil gyakorlotta
valjon, képes legyen komplex tervek elkészitésére. Ahhoz, hogy a legtébbet tanuljon ebbdl az utmutatobdl, futtassa az
ARCHLine.XP® programot és a Youtube megfeleld videdjat, igy kiprobalhatja azokat a funkcidkat, melyek az oktatasi
anyagban talalhatok.
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1. Workshop: Anyagszerkesztés és képretusalas

Ezen a Workshopon a lakberendezék, bels6épitészek egyik legfontosabb problémajaval foglalkozunk:

Hogyan tudunk j6 minéség, anyagokat, textdrakat késziteni, amit a tervezéshez fel tudunk hasznaini, és ami el6segiti az
enteri6r valosaghl megjelenitést?

1.1. Elsé lépések

El6fordulhat, hogy a kapott vagy az internetrél letoltott textirak még utdlagos igazitast igényelnek, hogy a projektiinkben
fel tudjuk hasznalni 6ket. Gyakran el6fordul, hogy a minta nem folytonos, az ismétlédési periddusa nem megfeleld, ezért
csunya, négyzetes ismétlédést mutat a fellletekre raillesztve. Ahhoz, hogy ezt megjavitsuk, egy kilsé programot, az
ingyenesen letolthetd paint.net képszerkeszté programot fogjuk hasznaini.

@ Fijl Stekesntés Modostds Nézet Epulet Inteior Gyartés Rajz  Méreterés Eszkorok  Dokumenticié 30  Litvinytervezés Ablakok  Sigé 5
Dhﬁ&itO-J/X'xﬁﬁx@”"@/EA.@g
Objektumkézpont 3 x :‘;::{ff:—‘/i‘l _}

(Keresés minden elemre] || Markak | [T

& Anysgok Tepéta Egyebek

Vissza | 4Elem o

| + 7 N
Otdalmena | Objektumk | Tulsjdonsagok | \M 0204 & 0355"2 = )

9 4#}

Y D wQ w

|

A workshopon a kdvetkez6 ismereteket sajatithatja el:

®,
o

A Paint.net program attekintése
Terll6é mintak szerkesztése
Retusalas lépései

Profi, életszer( kép készitése

®,
o

®,
o

g

o
*

¢ Nyissa meg a bongészéjét és tekintse meg az oktatd videodkat:
https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/szinek-es-texturak-hasznalata

Paint.net telepitése

e A .\Dokumentumok\ARCHIineXP DRAW\2018\Kozepfoku_Tanfolyam\1_Anyagszerkesztes_es_kepretusalas mappaban
inditsa el a paint.net.4.0.19.install nev fajlt és telepitse a programot.

Inditas

¢ Inditsa el a paint.net programot.

Miel6tt elkezdenénk a tényleges munkat érdemes tisztazni a kovetkezé fogalmat:

Teriil6 minta: Olyan folytonos minta, amely nem mutat négyzetes ismétl6dést egyik iranyba se, amikor a fellletre
helyezziik.

&% ARCH|INE.%
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1.2.

Elméleti attekintés

El6szor nézziink meg egy sematikus abrat, hogy a ter(ilé6 mintaknal, mikre kell figyelni. Milyen problémak adédhatnak egy-
egy letoltétt textaranal.

Nyissa meg a ..\Dokumentumok\ARCHIineXP DRAW\2018\Kozepfoku_Tanfolyam\Anyagszerkesztes es kepretusalas\
01_terulominta mappabdl a terulominta_elmelet_01.pdn fajlt.

A jobb als6 sarokban talalhato rétegek panelen, ha kikapcsolja a réteg mellett |évé pipakat, akkor ezzel a lathatésagukat
tudja allitani. Ez agy mikddik, mint az ARCHLine.XP-ben a féliak. Ami kiilén félian / rétegen talalhato, azzal kilon lehet
dolgozni, méretét, poziciojat valtoztatni.

Az ARCHLine.XP minden beimportalt textirat sakktabla szerlGien kezd el ismételni a rahelyezett fellleten. Ezt szemlélteti a
narancssarga kockas sakktablaminta. Mindaddig, amig a mintaelemek a kocka hatarain belll maradnak, ennek az
elrendezésnek koszonhetben Iétrejon egy folytonos minta.

ol
2]
I
+

2%
Brer

A kovetkez6 rétegen a zold pottyok azt szemléltetik, hogy amint a zart terlletrdl sarok iranyba kilog egy mintaelem, és
annak nincs meg a folytatasa az ellenkez® sarokban, ott az ismétléd6 minta elcsuszast fog mutatni.

A kovetkez6 rétegen a lila vonalak azt szemléltetik, hogy amint a zart teruletrél vizszintes vagy fuggéleges iranyba kilog
egy mintaelem, és annak nincs meg a folytatasa az ellenkez6 oldalon, ott az ismétl6d6 minta szintén elcsuszast fog
mutatni.

e | o x
e x;. REEE «
~w I

HLIE
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1.3. Vizszintes iranyban elcsusz6 teriulé minta szerkesztése

¢ Nyissa meg a 01_terulominta mappabdl a terulominta_eredeti_kep_01.jpg fajt a Paint.Net programmal.
Ez a minta vizszintes iranyban csuszik el, fuiggblegesen szépen ismétlédik.

e Ahhoz hogy ezt kijavitsa, kell keresni két pontot / mintaelemet, ami még megvan a fonti és lenti részen is. Ebben az
esetben ilyen elem példaul az, ahol a kis levél becsatlakozik a szarba. Ez megtalalhaté font és lent is. Hogy pontosan
vagja meg e két pont mentén a mintankat, huzzon kell két segéd vonalat.

e Aréteg panelen, a bal alsé sarokban nyomja meg az "Uj réteg hozzaadasa" gombot.

7

b:

Relegek ]

2. releg %
; 4"7 =3ctor %
v

XE¥Ee+ I
bs S L]

Valasszon ki egy utasitas v

J

e Kattintson az uj rétegre, hogy erre rajzolja a segédvonalat.
Valassza ki a bal oldali eszkdztarbdl a Vonal eszkdzt. Egyenes segédvonalat ugy rajzolhat, hogy a "Shift" billenty(
lenyomasaval egyetemben a dokumentum szélétdl haladva keresztbe huzza a vonalat.

¢ Amennyiben nem sikerUlt eltalalni a kivant pontot, a segédvonal szélén megjelend kurzort megfogva a kivant pozicioba
tudja mozgatni a vonalat.

¢ |smételje meg az elébbi |épéseket a masik segédvonal megrajzolasahoz. FONTOS! Mindegyik segédvonalat kiilon rétegre

rajzolja, mert csak igy tudja egyenként mozgatni 6ket, ellenkez6 esetben az 6sszes vonalat, amit ugyanarra a rétegre
rajzolt egyszerre fogja tudni csak mozgatni.

&% ARCH|INE.%
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e Ezutan a réteg panelen kattintson a hattér rétegre, ami tartalmazza a szerkesztend6 mintat, majd az eszkézpanel bal fels®

sarkdban a "téglalap alaku kijel6lés" ikonra.

o Ezzel az eszkbzzel jeldlje ki a dokumentumokon a segédvonalak altal kdrbehatarolt részt.

(B teriometa e b1 3 - pornt 4006 g
T Seert e Kip Tegek Namskook  Citec | »
‘HW M ALERY wE ey
esbon 30+ [ Noemst @
e 0
=]~
:
anm
79
)
F

e A font talalhato ikonsoron nyomja meg a Masolas gombot.

teruloments_eredet_kep 0109 - pentnet 4,006 oo
F3jl Szerkemztes Nezet Kép Retegek Komekodk  Cifektek =

T IR AFIG SN Ea '

Majd hozzon létre egy Uj dokumentumot.
Nyomja meg az el6bb hasznalt fonti ikonsoron a Beillesztés gombot.
Az igy |étrej6tt mintat mentse el mas néven.

1.4. Vizszintes iranyban elcsuszo terulé minta

szerkesztése - Ismétlés
e Nyissa meg a 02_terulominta mappabdl a terulominta_eredeti_kep_02.jpg fajt a

Paint.Net programmal.
Ez a minta vizszintes iranyban csuszik el, fliggdlegesen szépen ismétlédik.
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e Ahhoz hogy ezt kijavitsa, kell keresni két pontot / mintaelemet, ami még megvan a fonti és lenti részen is. Ebben az
esetben ilyen elem példaul az, ahol a két kis levél csatlakozik a szaron. Ez megtalalhato font és lent is. Hogy pontosan
tudja megvagni e két pont mentén a mintankat, huzzon kell két segéd vonalat.

e Avréteg panelen, a bal alsé sarokban nyomja meg az "(j réteg hozzaadasa" gombot.

Kattintson az Uj rétegre, hogy erre rajzolja a segédvonalat.
Valassza ki a bal oldali eszkdztarbdl a Vonal eszkdzt. Egyenes segédvonalat ugy rajzolhat, hogy a "Shift" billenty
lenyomasaval egyetemben a dokumentum szélétdl haladva keresztbe huzza a vonalat.

¢ Amennyiben nem sikerUlt eltalalni a kivant pontot, a segédvonal szélén megjelend kurzort megfogva a kivant pozicioba
tudja mozgatni a vonalat.

¢ |smételje meg az elébbi lépéseket a masik segédvonal megrajzolasahoz. FONTOS! Mindegyik segédvonalat kiilén rétegre
rajzolja, mert csak igy tudja egyenként mozgatni 6ket, ellenkez6 esetben az 6sszes vonalat, amit ugyanarra a rétegre
rajzolt egyszerre fogja tudni csak mozgatni.
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e Ezutan a réteg panelen kattintson a hattér rétegre, ami tartalmazza a szerkesztendé mintat, majd az eszkdzpanel bal felsé
sarkaban a "téglalap alaku kijel6lés" ikonra.
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14 1. Workshop: Anyagszerkesztés és képretusalas

o Ezzel az eszkdzzel jeldlje ki a dokumentumokon a segédvonalak altal kérbehatarolt részt.
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A font talalhat6 ikonsoron nyomja meg a Masolas gombot.

Majd hozzon létre egy Uj dokumentumot.

Nyomja meg az elébb hasznalt fonti ikonsoron a Beillesztés gombot.
Az igy létrej6tt mintat mentse el mas néven.

* 0 X
Uj mérot: 723.5 k8

[J Rogaitatt meratarsny

Piselmeret
Seelesséq: ﬂ: pixel
Magas:ag 1315 poelek
Arany: 960013 puel/col ~
Nyomtatisi méret
Szelesseg: 48112 cal v
Magassig 43012 col

&
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1.5. Vizszintes és fiiggobleges iranyban
elcsuszo teriilo minta szerkesztése

e Nyissa meg a 03_terulominta mappabdl a
terulominta_eredeti_kep_03.jpg fajt a Paint.Net programmal.

e Ez a minta nem csak vizszintes, de fiigg6leges iranyban is elcsuszast
mutat.

e Ahhoz, hogy ezt kijavitsa, kell keresni négy pontot / mintaelemet, ami
még megvan a fonti és lenti részen is, illetve bal és jobb oldalon is.
Ebben az esetben ilyen elem a bal fels6 kacsok / csigavonalak. Ez i N @) 2020 21120 %
megtalalhat6 font és lent is, és jobb és bal oldalon is. Hogy pontosan LN L Y ) s (#'ﬁ‘%
tudja megvagni e négy pont mentén a mintankat, htizzon kell négy N@ N @206 27 56 1’ iz Oz (%)
segédvonalat. 0NN @2

e Aréteg panelen, a bal alsé sarokban nyomja meg az "Uj réteg
hozzaadasa" gombot.

e
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1. Workshop: Anyagszerkesztés és képretusalas 15

Kattintson az Uj rétegre, hogy erre rajzolja a segédvonalat.

Valassza ki a bal oldali eszkdztarbdl a Vonal eszkdzt. Egyenes segédvonalat gy rajzolhat,
hogy a "Shift" billenty(i lenyomasaval egyetemben a dokumentum szélétél haladva
keresztbe hizza a vonalat.

Amennyiben nem sikertilt eltalalni a kivant pontot, a segédvonal szélén megjelend kurzort
megfogva a kivant poziciéba tudja mozgatni a vonalat.

Ismételje meg az el6bbi Iépéseket a masik harom segédvonal megrajzolasahoz. FONTOS!
Mindegyik segédvonalat kulon rétegre rajzolja, mert csak igy tudja egyenként mozgatni
Oket, ellenkezb esetben az Osszes vonalat, amit ugyanarra a rétegre rajzolt egyszerre fogja
tudni csak mozgatni.
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Ezutan a réteg panelen kattintson a hattér rétegre, ami tartalmazza a szerkesztendd mintat, majd az eszkdzpanel bal fels6
sarkaban a "téglalap alaku kijeldlés" ikonra.

Ezzel az eszkdzzel jeldlje ki a dokumentumokon a segédvonalak altal kdrbehatarolt részt.
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16 1. Workshop: Anyagszerkesztés és képretusalas

A font talalhaté ikonsoron nyomja meg a Masolas gombot.

Majd hozzon létre egy Uj dokumentumot.

Nyomja meg az el6bb hasznalt fonti ikonsoron a Beillesztés gombot.
Az igy |étrejott mintat mentse el mas néven.

1.6. Elfordult, kerettel rendelkez6 minta megjavitasa

e Nyissa meg a 04_terulominta mappabdl a terulominta_eredeti_kep_04.jpg fajt a Paint.Net programmal.

e A 04-es terlil6 mintanal, mivel korben egy fehér keret veszi kdrbe, ha igy helyezziik el a fellileten, nagyon csunya
eredményt kapunk.

e Ahhoz hogy ezt rendbe hozza, el6szor el kell forgatnia a mintat, hogy Ujra vizszintesek és fliggélegesek legyenek az
oldalai, majd kortil kell vagnia, hogy elt(injon a fehér keret.

o El6szor kettézze meg a hattér réteget a rétegpanel aljan talalhaté, balrél a harmadik ikon megnyomasaval.

Retegsk u
3. reteg %] :
l
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e Ezutan segitségképpen a szemnek, huzzon egy segédvonalat egy Uj rétegen, amihez képest majd elforgatja a képet Ujra
vizszintes iranyba. A vonalat igazitsa a kép felsé csticskéhez.
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1. Workshop: Anyagszerkesztés és képretusalas 17

o Kattintson a rétegpanelen a masolt rétegre, majd font a legordiilé menisorbdl a "Rétegek" menipontra.
e |tt valassza ki a "forgatas / nagyitas" parancsot.
¢ A megjelend dialog legfelsd értékét allitsa 5-re és a minta visszaall a helyes iranyba.

S Forgards / Nagyitds x
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Kieloies b feizé sarka 143, 145, Befoglals tegiaiss merete: $37 x 537. Tervier 208360 g regyzet

A font talalhaté ikonsoron nyomja meg a Masolas gombot.

Majd hozzon létre egy Uj dokumentumot.

Nyomja meg az el6bb hasznalt fonti ikonsoron a Beillesztés gombot.
Az igy |étrejott mintat mentse el mas néven.

1.7. Szinatmenetes minta megjavitasa

Nyissa meg a 05_terulominta mappabdl a terulominta_eredeti_kep_05.jpg fajt a Paint.Net programmal.
A minta a fellletre helyezve csikos hatast mutat.

@ ARCH|INE.X



18 1. Workshop: Anyagszerkesztés és képretusalas

< ! 3 DR
Ahhoz hogy ezt a mintat megjavitsa, egységessé kell tenni és el kell tintetni a szinatmenetet.

El6szor kettézze meg a hattér réteget a rétegpanel aljan talalhato, balrél a harmadik ikon megnyomasaval.
Kapcsolja ki az eredeti réteg lathatdsagat a réteg melletti pipara kattintva, hogy kés6bb a médositasok latszédjanak.
Kattintson a rétegpanelen a masolt rétegre, majd font a leg6rdiiléd menusorbdl a "Rétegek" menupontra.

Valassza ki a "Vizszintes tukrozés" parancsot, majd utana a "Fuggéleges tikrdzés" parancsot.

padioszonyeg_eredet jpg - pantnet 4076
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e Az eszkdz panelen kattintson a radir ikonra. A fonti menusorban valasszon ki el6szor egy nagyobb, 150 pixeles atmérét
és a mellette levd csuszkaval pedig a radir keménységét allitsa 0%-ra. Ezzel a radirral radirozza le a fols6 réteg alsé
egyharmadat.

padioszonyeg_eredel og - pantnet 4076
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Ezutan allitsa at a radir atméréjének a méretét 60 pixelesre. Ezzel radirozza le flirészfog szerlien a tobbi részt a
padlészényegbdl a minta képzeletbeli felezévonalaig.
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Majd egy egész kis atmeérdjl, 30 pixeles radirral kis péttyoket radirozva a mintaba, készitsen egy teljesen finom
atmenetet.
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Ezutan kapcsolja vissza az eredeti réteget és mentse el mas néven a mintat.
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Workshop: Epitészeti tervfeldolgozas
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Ezen a workshopon azokat a lehet6ségeket nézzik végig, amelyek segitségével az épitész altal atadott alaprajzot
beimportaljuk az ARCHLine.XP programba, majd ez alapjan elkészitjiik a 3D épitészeti modellt. Természetesen a modell
elkészitésének ideje fligg az importalt fajl tipusatdl. Az alabbi listaban lefelé haladva a feldolgozas ideje jelentésen
csokken.

Az alaprajzot t6bb formatumban kaphatjuk meg:

képként .jpg, .png formatumban
raszteres PDF-ként

vektorialis PDF-ként

DWG rajzként

IFC modellként

Nyissa meg a bongészdjét és tekintse meg a bemutatd videdkat:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/epiteszeti-tervfeldolgozas

. Alaprajz importalasa képként

A terv elkészitésekor sok esetben mar Iétezd alaprajzbdl indulunk ki, tehat épitészeti tervfeldolgozasra van szikség.

Az alaprajzot kiilénb6z6 formatumokbdl kaphatjuk meg. Nézziik a legegyszeriibb esetet, amikor az alaprajz egy
raszterképként all a rendelkezéstinkre.

Elsé lépésként importalja be a mar elmentett raszterképet. Valassza a Fajl menii / Import / Raszterkép utasitast.
Valassza a Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2018\Kozepfoku_Tanfolyam\2_Epiteszeti_tervfeldolgozas\JPEG mappabdl
a Beetroot_Bar_floorplan.jpg-t.

Megjelenik a kép tulajdonsag ablaka:

Raszterkép n
Fail Altaldnos Tulajdonsagok
Néy | Beetroot_Bar_floorplan | I Talléz... | ] |8 -Legalul ~
Elérési | C:\Jsers\Smél Orsolya'Desktop)2_Epiteszeti_tervfeldol DZ| -
Wsers's yalD pi2.Ep - < & 01_Athozatl ~
Beagyazott raszterkép w
Beszlrdsi Pont Méret Forgatds
Adatok a rajzrdl Adatok a rajzrdl [ adatok a rajardl
Xpont om tm sog
Y pont am 1.43m
Elénézet Atlatszosag

Felbontds: 2410 x 3437 | D

BIM paraméterek Mégse

OK gombbal zarja be, és helyezze el a képet a két sarokpont megadasaval.

& ARCH|INE.%
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¥ [Legkdzelebbi pont
7 Hosszisdg 51m
4 Hajlasszog 457

e Ezutan érdemes az Optimalis nagyitas parancsot hasznaini.

e Az beimportalt kép jelenleg nem mérethelyes. El6szdr is mérethelyessé kell tenni. A képen lathatdak megadott falhosszak.
o Akalibralashoz a képen lathato falhosszt hasznalja:

Cpd. j ®
‘ D@ . ~*§ e
& B
B A | Circulation 2
Vs Wash
Bar T
ey AN = T
| = Py ! :\ i
1 g
i g
. L) . e |
1,500 400 1,200
C / Seating Area 2| SR R
;  etom2 5‘) Fridge L_
= < N 50mm. — L
== AL i 0 '
U \ 15.':;:’
D siep
| Male = = = '1.@44‘ g
i %
Exit T \ — = =z
= SN |
A el
/ : s
L _] g T L/" Seating Area 1 3
- ~ = 960 m2 L e
1$ R ISR
Proposed Ground Floor Plan oA oy o= A2k o

o Kattintson a képre, majd a helyi menubdl valassza a Kalibralas utasitast.
¢ Adja meg a fal két végpontjat és irja be a valddi méretét. Ez ebben az esetben 4 méter.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédilet
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2 Hosszx'lség 0699 m
e A Hajlésszog  90°47
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S Adja meg a ket pont Lavalzagat
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Valassza Ujbdl az Optimalis nagyitas parancsot.

e Erdemes ilyenkor leellenérizni a kalibralas helyességét. Ezt a legegyszer(ibben a Meniiszalag / Méretezés / Mérés
Tavolsag utasitassal tudja elvégezni példaul itt, a méretvonalon:

Méretezés Dokumentacio
= & o [0
=S
soldk és dugaljak Lampak falon Szerkesztés Mérés
Interior Szerkesztés || -+
Tavolsa
+? °

e Lathatja, hogy a méretvonal hossza pontosan 4 méter tehat a kalibralas pontosan sikerult. Most mar egy mérethelyes
alaprajz all a rendelkezésére.

Tavelsag informacid n
Mért tavolsag 4m J
X irdnyban mért tvolsag 0.075m
f irdnyban mért tavolsag 4m
Vagdlapra Bezéras

A kovetkez6 lépés a falak megrajzolasa.

o Kezdje a munkat a faltulajdonsagok beallitasaval. A Meniiszalag / Epiilet fillérdl a Tulajdonsagok csoportbdl vélassza a
Fal tulajdonsagokat.

DEEESOOLTDS 2 %= =1 &' oot nas
=] Kapcsolat ~ U = :A | &N P

Tulajdonsagok Fal y Szerkesztés +  Ajtod Ablak Fagganyfal Oszlop Gerenda Fadem Tetd Mennyezet

MNyilaszard Szerkezet
[ Fal
i n x|

o Itt allitsa be a fal vastagsagat 0.2 m-re és a magassagat 2.7 m-re.

&% ARCH|INE.%
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Fal tulajdonsagok n
+ Fal dltalénos tulajdonsagok. -~ ¥
= #= |Fal-Teherhords+ ~| [ Fal belsé felilet Fényes fehér -
X
== Voral ———| &3 |8-Legalul ~ Fal kills3 feliilet Kavékrém -
@ o vélaszfal tégla
| Névleges magassag | A délés szoge
Fal magassaqg killéinbség a szinttdl (> 0: Fel) Szerkezeti teherhordd fal Térhatarold és vilasz +
Relativ magasség Fal allapot 0 fal o
| Osszvastagsag: 0.2m | Referenciavonal Fal kiilsg feldlet ~
Falrétegek
Ferde fal metszet im
Vazas falszerkezet
U-érték: 2,60 W /(m2%)
V 4
= -~ [ A fal kimarad a helyiséapecsét szamitasbdl
Megtekintés 2D megjelenités ~
[_» Akéizépvonal attribitumai - v
[ » Kiilsé oldal attribitumai -~
[_» Oldalak lthatdsaga - -
BIM paraméterek 1 rétegl 38-as fal Mégse

e Ha végzett, OK gombbal zarja be az ablakot, és kezdheti is a rajzolast a Meniiszalag / Epiilet / Fal utasitasra kattintva.

H E E \D .x, Y |:| &SR —’| =1 A1 7 Szerkesziés Mézet .
=1 Kaposolat - |§| |:] = :._H‘J y\ r::::ﬂ

Fal f Szerkesztés «  Ajtd Ablak Faggdnyfal Oszlop Gerenda  Fodém Tetd Mennyezet

-

ro Szerkezet
:' m“* Fal L

Lehet6sége van arra is, hogy nem allitja be el6re a fal tulajdonsagait, hanem a megfeleld stilust valasztva kezdi el a fal
rajzolasat.

e A falak atrajzolasahoz meg kell adni a D
kezd6pontot, majd a fal végpontjat, de itt
tgyelnunk kell arra is, hogy a fal vastagsag a
referenciavonal megfelel$ oldalan

helyezkedjen el. ]=‘|

e Ezért, a megjelend lebegbé menubdl valassza a : H: :H )
Jobb oldalt opciét és kattintson a fal i pe ot
végpontjara. gy haladva rajzolja 4t a teljes I
alaprajzot. Q

A teljes modell létrehozasahoz tovabbi =
ARCHLine.XP eszk6zoket hasznalhatunk, e 2 - . {ﬁ*‘
mint példaul az ajto, ablak illetve a fédém.

i pont

7 Hosszlisag %V (\Fi
Hajlisszog  270° |
A Hajlasszog |

(e =
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2.2. Alaprajz importalasa raszteres PDF fajlbol képként

A kovetkez6 példaban raszteres PDF-fajlban kaptuk meg az alaprajzot.
Két tipusu PDF f3jlt kilonbdztetliink meg:

% a PDF f4jl tartalma valdjaban egy raszteres kép
% a PDF f4jl tartalma geometriai (vektorialis) rajz.

Hogyan tudjuk eldénteni, hogy milyen tipust PDF fajlt kaptunk?
Miel6tt beimportalna a PDF fajlt, nyissa meg a Fajlkezel6bdl, és nagyitsa ki az alaprajzot:

1. Ha azt latja, hogy ha minél jobban nagyit, annal pixelesebb a kép, akkor a PDF fajl valéjaban egy raszteres kép. Ebben az
esetben a PDF-et raszterképként kell betdlteni.

i -y, - iir—r— e B W T

— e W B B S Bl B e — S

{

2. Ha a nagyitasra nem valtozik a kép minésége, akkor vektorialis PDF-t kaptunk.
»

..—
s

I .’

Most az els6 esettel foglalkozunk.

&% ARCH|INE.%



28 2. Workshop: Epitészeti tervfeldolgozas

e Valassza a Fajl menii / Import / PDF, mint raszterkép utasitast. . Fpulet ntertor N
e Nyissa meg a Dokumentumok\ARCHIineXP ‘20 @ E@)
Draw\2018\Kozepfoku_Tanfolyam\2_Epiteszeti_tervfeldolgozas\PDF i
mappabol a Charlevilel Mansion.pdf-et. | Raszterkep | Csoport 3D Uj profil
e A dialdg ablakban valassza ki a raszterkép felbontasat, illetve amennyiben - T b T
sziikséges azt az 1 oldalt a tdbb oldalas PDF fjlbol, amivel dolgozni q D Elhelyezés
szeretne.

- Kalibralas
PDF import bedlltasok n |:|

Felbontas 150 dpi ~

A kivalasztott PDF dokumentum 2 oldalt tartalmaz.

"I Minden oldalt
(®) A kivalasztott oldalakat | 1

| oK | Mégse

o Helyezze el az alaprajzi ablakban a raszterkép elsd sarokpontjat, majd hizza a masik sarokpontot olyan tavol az elsétél,
amekkora méretben szeretné elhelyezni a képet.

Bedroom
13'10x 12’
{(4.2mx3.7m)

e Az Optimalis nagyitas eszkdzzel nagyitsa ki a képet.

A raszterkép jelenleg nem méretaranyos ezért el6szor kalibralni kell, hogy méretaranyos alaprajz késziiljon rola.
Nagyitson bele a raszterképbe egy olyan falnal az alaprajzon, aminek latja a méretét:

e Kattintson a Meniiszalag / Rajz / Raszterkép / Kalibralas opciora, és valassza ki a raszterképet egy kattintassal.
Most adja meg egy kezd&pontot (1), majd a masik pontjat tegye le a vele parhuzamos fal oldalara (2).
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. Bedroom
' . ]

o Kit:
20'10
(6.4m
A
o A felugré ablakba gépelje be az alaprajzon szerepl6 4.2 méretet.
Tulajdonsagok n
ARCHIine.XP 2018 < | =
Adja meq a két pont tavolzagat | 1 rétegli 20-as fa
Stilus
[ &nték:; -m 5= 1 rtg 12-es km tomar t
=] 1 rtg 25-6s km tiimér t
=1 réteqli 06-0s fal
= 1 réteqli 08-as fal

tégze E 1 réteiﬁ 10-es fal

i 1 rétegl 25-0s fal

Most mar méretaranyos a rajz. Valassza az Optimalis nagyitas eszkdzt. 1 rétegl 30-as fal

A Meniiszalag / Epilet / Fal opciéra kattintva megjelenik bal oldalt a =4 1 réteq(i 38-as fal

Stiluskezeld. % Réteges szerkezetek
¢ Innen valassza ki az ,1 rétegii 20-as fal” elnevezési falat, azaz a 20 cm ¥ Vazas szerkezetek

vastagsagu falat, és kezdje el felrajzolni a kilsé hatarol6 falakat.

Mikor ezzel végezett, lathatja, hogy mas vastagsagu falak is vannak az alaprajzon.
o A Stiluskezel6 segitségével gyorsan valthat a fal vastagsagok kozott anélkil, hogy kilépne a parancsbdl. Valassza az ,1
rétegii 38-as fal” elnevezésiit, azaz 38 cm vastagsagu falat és hizza meg az utolso falat is az alaprajz alapjan.

e Lépjen be a Féliakezelébe . és kapcsolja ki a ,,raszter_kép_PDF” elnevezésii foliat, igy mar csak az On éltal
megrajzolt alaprajz lesz lathato, a PDF nem.

Elkésziiltink az alaprajz felszerkesztésével. Ezzel a mddszerrel gyorsan é€s nem utolsé sorban pontosan tudunk
felszerkeszteni mar létez6 épitészeti tervet.

&% ARCH|INE.%
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Iy

o Ly

2.3. Alaprajz importalasa vektorialis PDF fajlbél geometriaként

Az épitészeti tervfeldolgozas esetén, ahogy azt mar lattuk az alaprajzot kiilénb6zd formatumban kaphatjuk meg. Nézziik
azt az esetet, amikor az alaprajz geometriai PDF-ben all a rendelkezésiinkre.

Mielétt beimportalna a Happy House first floor.pdf fajlt, nyissa meg a Fajlkezel6bdl, és nagyitson ra. Akarmennyire
ranagyit, latszik, hogy a vonalak tovabbra is vonalak maradnak, és nem estek szét pixelekre, mint ahogy az el6bbi
példaban bemutatott raszteres PDF fajlnal. Ebben az esetben a PDF-et geometriai PDF-ként lehet betditeni.

e Valassza a Fajl menii / Import / PDF geometira utasitast. Rajz hozzdadasa [=]

Nyissa meg a Dokumentumok\ARCHIineXP
Draw\2018\Kozepfoku_Tanfolyam\2_Epiteszeti_tervfeldolgozas\P it (S e et
DF mappabdl a Happy House first floor.pdf-et.
e Az el6ugrd ablakban valassza az Elhelyezés Uj kezd6ponttal
lehetéséget, és helyezze el a képerny§ origdjanak kdzelében. Elhelyez, mint Gj épiiletst
¢ Miutan elhelyezte, forgassa el a rajzot +90°-kal.

| Elhelyezés i kezdiponttal |

égee
PARTNERS
ARCHITECTS
R -t T
P
ZZARD HOLDINGS LTD
:- Forgatés +90 fokkal "HAPPY HOLEE
T Forgatas -90 fokkal ADARE MANOR
X : S
Forgatas

PROPOEED FIRST FLOOR PLAN

Masolat forgatas

" Forgatis adott ponttal

i Masolat forgatas adott ponttal o e e
AH MM MM
e T
JUNE 16 1:100

T6-013 [ 213

Tikrozés

"7 Masolat tikrozés

A PDF fejlécén lathatd, hogy ennek a PDF-nek a rajzi skélaja 1:100.
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Meg van adva a fenti fal hossza, ami kb. 13 m. Ellendrizze le ezt az értéket a Méretezés / Mérés / Tavolsag utasitassal.

Méretezés Dokumentacio
O VAN g | ©
solak és dugaljak Lampak falon Szerkesztés | Merés |
Interior Szerkesztés | -+
Tavolsa
.y °
m

(/ 13772 [45'-2" \

|

LANDING
1781 [5'=107]

B !—ﬁ H [ | [ N
B = ' - il f— N
Tavolsag informacio ’

B g [om | v e

> o x Trr lllesztés (
¢ 00 =)= Torlés metszéspontok kozott |

71

QI\‘
s

E

|

|

1

]

=

6084 [20°]

541? [11 44"]
N

PP O

Mért tvolsdg L. lﬂ Mozgatas | Masolas  Tarlés
¥iranyban mert tavolsag 0.138m - - - @ Offszet =
¥ irdnyban mért tavolsdg om & Mozgats — Szerk
— ozgatas i+ ]

’ Elemek mozgatdsa masik szintre

Al Tikrozés Ctrl+Q

O Forgatds
E Skila
E Skala >

10:1

‘\ Projekt origé dthelyezése 100:1
Vagdlapra Bezdras 1000:1
| 110
Ez csak kb. 13 cm. -
Ez azt jelenti, hogy ezt a PDF f3jlt a szazszorosara kell felnagyitania a jobb e
also sarokban feltiintetett skalanak megfelel6en. 1:1000

A felnagyitas a kovetkez6 mddon torténik. Valassza a Menliszalag / Szerkesztés / Mozgatas / Skala parancsot és
valassza 100:1 skalazast.

Valassza ki a PDF-et, mint csoportot, és alkalmazza az Optimalis nagyitas parancsot.

Ellendrizze le, hogy valéban a megfelel6 méretli PDF alaprajz all-e a rendelkezésre. Ehhez |épjen a Méretezés/ Mérés /
Tavolsag parancsra, és mérje le ezt a szakaszt.
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Hsup

é

566

1 s

Tavolsdg informacio

ey ||
& _
T
S
LS
&

2 ——

— i

13 m 77 cm, tehat teljesen pontos méretezett képet kaptunk.

Tulajdensagok

Mért tivolsdg
¥ irdnyban mért tAvolsdg T7m
¥ irdnyban mért tAvolsdg 0.03m

;\

—

[=]

Q

2]

g
=
LAMNDING = Vagdlapra Bezaras
=
|

Csoport
A beolvasott PDF fajl csoportként jelenik meg. Nézziik meg ennek a ——
csoportnak a tulajdonsagait. ;
Tulzjdonsdg Erték
. i » o opnl % Altala
A csoport foligjat helyezzik at, az ,Athozat” elnevezési fdliara. o
Aktivalja a folia kényszerités opcidt, igy a csoport minden eleme az ,Athozat” =
fé||éra kel'ul Vonaltipus Vonal
Vonalvastagsag 0 mm
e Ezek utan lépjen be a Folia kezel6be, és zarja le az ,Athozat” fdliat. Igy e Rl
amikor rakattint az alaprajzra, a csoport nem valasztédik ki. Mozlas Bk sanirs e
Mésolas masik szintre Féldszint
BIM paraméterek Szerkeszt
. , . BIM néwv
2.3.1. Falak felrajzolasa DWG alaprajzon ¥ Mely szinteken lathat5? (A sajat szinten kivil)
% L ;
Folytassuk a munkat a falak atrajzolasaval. El6sz6r allitsuk be a fal |m
tulajdonsagait. 5zin kenyszerités
Vonaltipus kényszerités O
, . L sy et . Vonalvastagsdg kényszerités [l
A Névleges magassag értekeét irja at 2.7 m-re. = P
o , L, . . " Megjelenitési sorrend kényszerités
A Fal parancsok koziil valassza a Fal Iétrehozas DWG rajzon utasitast. P R
; Szélesség 40.07m
= B B 0 ‘_x’ L: d A W == %:} =1 A1 ¥ Szerkesziés Mézet Magassag 28.43m
i — 2 Arédny megtartisa
=1 Kapcolat - D Q :: E :_ j = — ‘y\ N | i TEC Tirn is: Alapértelmezett Vi
Fal | g2 Seerkesttés = A6 Ablak  Fuggonyfal | Oszlop Gerends Fodem  Tets  Mennyezet | | o Mégse
ré Szerkezet

Fal

Ives fal

Fal létrehozds DWG rajzon

e Az utasitas segitségével a DWG rajzon kdnnyen meg tudja adni a falakat, anélkil hogy tudna a falvastagsagot. Ennek a
menete a kdvetkez6. El6szor kattintson a fal kezd6pontja kdzelébe (1), majd a fal végpontja kozelébe (2), és végll
kattintson a fal vastagsagra (3).
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2. Workshop: Epitészeti tervfeldolgozas 33

o | | S
[ﬂ = \ LANDING
N
Y: 1781 [5°=10"]
= 3 ! S
: 20
|7 N T -
T 6122 [20'-1"] 2:
0 @ afaaba .....................................................................................@. :
—

Rajzolja igy at a teljes rajzot.
e Az utoljara elkészitett féfalat érdemes bekapcsolni a mar elkészitett L kapcsolatba. Kattintson ra a felsé eszkdztarban a
falkapcsolatok koézil a T kapcsolatra, majd adja meg a bekdtendd falat és valassza ki a mar 0sszekotott falakat.

DPEESOCYCDSL 72 % =|f]|7 A

o A valaszfalak még hianyoznak, igy rajzolja meg ezeket is a Fal lIétrehozas DWG rajzon utasitassal.

Ezzel elkésziiltiink a falrajzolassal. Ha sziikséges még javithatunk a falkapcsolatokon A T és L kapcsolatok segitségével.

/IH// =
A | %
- A I 3
> |
Coe
2.3.2. Falfulke kialakitasa o |-
N eALE
Kovetkezd lIépésben a képen lathato falflilkét fogjuk kialakitani: 8‘3} —
e Amikor rakattint a falra (1), a megjelené markerek kozott talalja a Komponens médot 4 [
2). b 4
e Az utasitast aktivalva lehet6sége van a fal egyik oldalanak a szerkesztésére. &
Ehhez kattintson ra a fal belsé oldalara, valassza a Vonallanc beszurasa opciot, és :
ezzel ki tudja alakitani az alaprajzon jeldlt fal-bemélyedést. : :
2) :
{ 5
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X -
T o))

N

)]

To Il |

Csomépont beszdras

Vonallanc beszdrasa |

Atalakitas ivessé _—

N i

Reshape layer

2.3.3. Nyilaszarok elhelyezése
A munkat a nyilaszarok elhelyezésével folytatjuk.
Ajték
o El6szor allitsa be az ajté tulajdonsagait.
DPEEROC LTS 2 X == 1A senentss  néae
2 B 0 = [O"

Tulajdonsagok Fal y Szerkesztés +  Ajtd Ablak Figgdnyfal QOszlop  Gerenda F.i'j"dé-h'l Tetd Mennyezet

Nyildszard Szerkezet

(B n
Ajto B

Valassza az ,Egyszer(” ajtot, valamint a Faltdl vald tavolsagot allitsa O-ra.
e Ezutan az Ajto utasitas csoportbdl valassza az Ajto két ponttal utasitast.

r E]] 6 g R == %i ~q A1 5 Szerkesztés Mézet Epdlet

ME B 1 =™ 23

Ajto Ablak Flgganyfal Qszlop Gerenda Fadém Tetd Mennyezet |

1 Ajté elhelyezés E

@ Ajtd két ponttal

Szerkezet

e Adja meg az alaprajzon szerepl6 ajtd els6 pontjat (1), illetve a masodik pontjat is (2),
végul valassza ki az ajtd nyilasiranyat (3).

e Tegyen ugyan igy a tobbi ajtoval is.
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Sziikség esetén az ajté Faltol vald tavolsagat az oldalt megjelend Tulajdonsagoknal modosithatjuk utélag is.

Ablakok

Helyezziik el az ablakokat:

Elsé lépésben allitsa be az ablak tulajdonsagait.

[Far ] Rl === &0 ‘x’ E(_f VAR . Bl +:} -1 A1= Szerkesztés Nézet

Jﬁ;; =] Kapcsolat - D Q _:}_i:_ ] = _—_A__‘“ .V\ <

Tulajdonsdgok Fal @ Szerkesztés v Ajtd Ablak Fugganyfal Oszlop Gerenda Fadém Tetd Mennyezet 1

Myilaszard Szerkezet

1 E2= Fal
| === 3 =

[0]  ajs —q‘
|]_{ Ablak |

Valassza az ,Egyszer(i” ablakot, valamint a Faltdl valé tavolsagat allitsa 40 cm-re.
Ezutan az Ablak utasitas csoportbdl valassza az Ablak két ponttal utasitast.

: (_f A K === —| =1 A1 s Szerkesztés Mézet Epilet
w0 s [N ) s

Ablak Fagganyfal Oszlop Gerenda Fodern Tetd Mennyezet ] ! I

- - - - A
szerkezet 17 2 Koy 121m
| ] Ablak elhelyezés E |4 ajbssng

E’ Ablak két ponttal 6}‘ 22 [20,* 1 ”j|

-

Adja meg az ablak kezd6 és végpontjat az alaprajzon, igy az ablakot el is helyezte.
Tegyen ugyan igy a tobbi ablakkal is.

Ahol a program a fal kulsé oldalara helyezte az ablakot, ott tikrdzni sziikséges.

Valassza ki az ablakot, majd a tikr6zés markerre kattintva az opciok kozil valassza a Tukrozest.

"@- Takrazés
¥4 Bal-jobb

[ o

v @R%Z

Miutan az elhelyezésnél a Faltdl vald tavolsag 10 cm, modositsa ezt az értéket 40 cm-re.
Tukrozze a tobbi ablakot is, €s modositsa a Faltdl valo tavolsag értékét is.

2.3.4. Béllet kialakitasa

Az alaprajzon az ablakra ranagyitva lathatjuk, hogy a fal-ablak /—\ m

kapcsolata enyhén ferde, tehat itt egy béllet kialakitasara van szikség.
A béllet kialakitasahoz kattintson ré az ablakra a fal bels6 vonalan (1), MJ K W
|
|
|

majd a Helyi menibdl valassza a Falkapcsolat / Béllet szerkesztése
parancsot (2).

& ARCH|[INES
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40/5 | 10 |

Ablak(D2D21178) =  { 172 ) |

Ablak (21178) [1/1] >>>

Médosités L 186m

Kivélasztas L

Tulajdonsigmasels
Rajzol, mint ...

Torlés

QW @

Kep csatolasa >

he)

Elem megkeresése az Objektumkézpontban

Szerkesztés 4

Atalakitas ajtéva

Mérctezés
Tulsjdonség, mint... /

»
Falkapcsolat >| Sarokpont mozgatas
Felmérés 4 Béllet szerkesztése
Teriilet 2 Uj pont beszirdsa
3D Megjelenités Béllet torlése
Tikrozés

29 1

5122 |20 —1

¢ Miutan itt nem csak egy ferde bélletrél van sz6, hiszen egy ideig egyenesen megy a fal, és csak egy ponttdl valik ferdéve,
igy egy Uj csomoépont beszurasara van sziikség.

o Kattintson ra a markerre, és valassza a Csomopont beszuras parancsot. Helyezze el a pontot.
A béllet végs6 pontjat a Csomdpont mozgatas paranccsal helyezze a megfeleld helyre, majd Enterrel zarja le a miveletet.
Végul ujbdl az ablak bal oldalahoz kozel, kattintson a fal bels6 vonalara, és a Helyi menubdl valassza a Falkapcsolat /
Tiikr6zés opcidt, igy a bélletet egyszeriien tikrdzte a masik oldalra is.

I AQ|ak(bZD:é117.éj v ‘ 1!72 } ‘

Ablak (21178) [1/1] »>>

Médositas
Kivalasztas 4

D.

Tulajdonsdgmasolds
Rajzol, mint ...

Torlés

AN WY

Kép csatolasa 3

Elem megkeresése az Objektumkazpontban

he

Szerkesztés L4

Atalakitas ajtova

B Méretezés
Tulajdonsag, mint... 4 /
Falkapcsolat + Sarokpont mozgatas
Felmérés b Béllet szerkesztése -
Terilet Uj pont beszirsa
3D Megjelenités Béllet tarlése

| Tukrozés |
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e Ezt a mlveletet végezze el a tdbbi ablakon is.

Ha végezett, elkészllt az alaprajz importalasaval, illetve az épitészeti tervfeldolgozassal is.

13772 [45'-27] ‘

- 17
o -
= Y w Wé §
= ,  — s =
; B A=A &
[N <
v: = 2
= BEDRGOM3 g
e [5-10° R 4
L | el H - (o2
[\ N
_ N
41 BEDROGM2 ﬁ%
0
plm| ¥
7] 4873 [167] é
ﬁé e | 557
............

6122 [20'-17]

2.4. DWG rajz importalasa

Ebben a példaban DWG fajt fogunk importalni. Ez szintén geometriai importot jelent, tehat eredményul mérethelyes rajzot
kapunk, ami vonalakat, sokszdgeket, iveket, szOvegeket, sraffozasokat, mértezéseket, vagyis 2D elemeket tartalmaz. Az
elemek a beolvasas utan megtarthatjak az eredeti foligjukat, vagy az 6sszes elem egy fdliara is kertilhet. DWG rajz
alapjan egy két szintes éplletet fogunk létrehozni.

Valassza a Fajl menii / Import / DWG utasitast.
Nyissa meg a Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2018\Kozepfoku_Tanfolyam\2_Epiteszeti_tervfeldolgozas\DWG
mappabdl a Scholtz_Gabor_E-Invest_Bp_XXIl_plan_03_DWG-Ground floor.dwg-t.

A Megnyitas gombra kattintva az el6ugré ablakban a kdvetkezéket lathatjuk:

DWG/DWF/DXF fajl megnyitdsa n
(® Modell koordinatak
(") Papir koordindtak O pe'n
() Munkateriilet elrendezés Des |g n
Alliance
| DWG/DWFDXF rajzi egyseg legyen e |
| &% Tovabbi bedlitasok | | oK | Mégse

o Beadllithatja az alaprajz rajzi skalajat, hogy méretaranyos alaprajzot kapjon. Amennyiben nem tudja, hogy az épitész
milyen méretaranyban készitette el, el6szor valassza az ,1” az egyben méretaranyt.
Toltse be a tervet az OK gomb megnyomasaval.

e Valassza az Elhelyezés Uj kezd6ponttal opciot, és helyezze el a rajzot az origd kézelében egy kattintassal.

Rajz hozzdadasa n

Elhelezes kilzd hivatkozazkent

| Elhelyezeés (j kezdiponttal |

Elhelwez, mint v epliletet

[ ok | Mégse

e Ezek utan fontos, hogy ellenérizze, hogy a megfelelé méretaranyt adta-e meg.
e Ehhez Iépjen a Méretezés / Mérés / Tavolsag utasitasra.
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Méretezés Cokumentacid
w & ¢ [0
soldk és dugaljak  Lampdk falon Szerkesztés ||| Mérés |
Interiar Szerkesztés +
o 5 Tavolsag
Jldszint (0 m) * +

e Nagyitson ra egy méretvonalra, és mérje le (1,2).

1 2
00 DERIN] G\ 4.384.38 Pe— !
00 044440, 55605444 3.443.50 0,}3\!-55" Hossaisdg 0004 g1|3 63,
A G A 2 rZd Fal i i)
L0990 1100 2.192.19 , 2,132.19 2.42.40
3.10 0.9690 4.444.38 3.86

csapadékviz elvezetés
terepszint alatt
a 3 m3 térfogath

zért térolékba e
] | | |
\ ] [=]
-3,00 a3
bd Y
N~
Fedet
- Kerami
™ I
] 19.66 m
Pyl
Tévolsdg informacid n
Mért tavolsag 0.004m
X irényban mért tavolsag 0.004m
Y irényban mért tavolsag om
Vagdlapra Bezaras

e Ez a Tavolsag 4 mm. Lathatja, hogy nem megfelelé méretaranyt adott meg.
o Kattintson a Visszavonas gombra, és vonja vissza az eddigi mlveleteket.
o Kezdje el Ujbdl az importot az el6z6 mddon, viszont ebben az esetben a rajzi egység legyen 1000-es skala.
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[

DWGE/DWF/DXF fajl megnyitasa n
(@) Modell koordinatak
(") Papir koordinatak Open
() Munkateriilet elrendezés Des Ign
Alliance
DWG /DWF /DX rajzi egyseq legyen mm
| % Tovabbi bedlitisok | oK Mégse

Helyezze el az alaprajzot egy Uj kezd6ponttal. A1 szerkeszes | Nezet  Epolet

A DWG rajz importalasa utan nagyon jo minéségi, hasznalhatoé alaprajzot kapunk. & o b 4 mr

O
oo

DWG formatumban nem csak geometriai elemeket ismer fel a program, hanem felismeri - i ==
. s . .. . . . . . . . Mozgatas Masolas  Torlés

a méretezést is, és a szOveget is, igy azokat kdnnyedén tudja szerkeszteni, vagy akar = > > o =

tordlni a sajat alaprajzardl.

(e Mozgatas Ctrl+B
Helyezze &t az alaprajz bal als6 sarkat az origdba. Ezt a kdvetkezd mddon teheti meg: _j Elemek mozgatasa masik szintre
Az als6 allapotsoron vélassza ki a Globalis koordinata rendszert. A Tocozes cri+d
¥) Forgatas
e - A (| @ |- 5] skala
7 skla v
Valassza a Szerkesztés menli — Mozgatas — Projekt origé athelyezése utasitast (1). | oroekt orid Athelversee 1
Valassza ki a bal alsé sarkat a tartoszerkezeti falnak (2), majd az el6ugré ablakban ~ El !
kattintson az IGEN lehet&ségre.
: 7 —_ T pu
; ey s34 Jz.sl.m El6tér4gar
: tebl6 o a Jepchd qlate = Keramia [lap=
é 1543 mi| =

pinceszelldzd
elhGzdsa a tereppzint alatt

19/0096001.30 19

talajviz elleni szigetelés
visszahajtésa az
oldalhomlpkzatokra

J 50 cm mértékben ) S A OIS
b " Hosszisag 0 m
2 A Hajldsszsg  0°
1162.52.10 L 90090 1001100 -

- 30003,00 4404493.5504044 21437.52.50 31%}}”.59&3}/53} 2287.52.3!

v 30003.00 L 10e11.00

L 30003.00 L 13718

Uzenet

Biztosan at akarja helyezni a projekt origgjat? (Nincs visszavonasi
lehetdséeg, és a mavelet hosszd ideig is eltarthat!)

(Ig?) MNem
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Alkalmazza az optimdlis nagyitast, és ekkor lathatja, hogy a képen lathato, korabban kivalasztott falsarok az origéba
kerdlt.

A kovetkez6 Iépésben 1épjen be a Foliakezel6be, és tekintse at a foliakat.

At fogjuk rajzolni az alaprajzon a falakat, &és a munkankat jelentésen megkénnyiti, ha csak a falakhoz tartozé féliat hagyjuk
bekapcsolva.

A Hasznalt foliak csoportja alatt egy Uj csoportot talal, ami a DWG rajz nevével van ellatva. Kapcsolja ki ezt a csoportot.
Kattintson ra jobb gombbal, és valassza a Kikapcsol opciét (1). Egyetlen kattintassal kikapcsolta a csoportban talalhato
Osszes foliat. Egyedul a falakhoz tartozo féliat sziikséges visszakapcsolnia, mivel jelenleg az alaprajzon nagyon sok olyan
rajzi elem van, amire nincs sziiksége a fal atrajzolasanal (2).

Félia tulajdonség kezels n
@ Q Y Azaktv fdlia neve: Lépess 1A hasznélt félidk ltszanak I =
Név L&.. H.. N.. Elemek Szin Vonalpus  V.vast. Megjegyzés =- OESSZES fnli:a -
. i--Hasznalt faliak
o 2D Annotation L ] 33 P vonal 0mm 8 Schol e ot P T iz
% 20 Blocks v & 1 ™ vonal 0 mm Bekapcsol
& 2D Cirde v o & 1 Vonal 0mm 1
o 20 filing v o & 43 P vonal 0 mm tkapese
@ 2D Lines v & & 2% P vonal 0 mm Zrol
o 20 Polygon v & & 9 P vonal 0 mm
Felold
< A Room v o & e P vonal 0mm ] ’
< A Stair v & & st PP ovona 0 mm Atnevezes
o A walls v & & s P vonal 0mm Tarlés
< Dimensions v & 165 P vonal 0mm
o® Layer 0 v & 50 P vonal 0mm
o Layer 1 v & 106 P vonal 0mm
< Objects 01 v & & 301z PP ovonal 0mm
<« Objects 02 v o & s P vonal 0mm
< Objects 03 v o & 1= Vonal 0mm
£ > £ >
Vaagdlapra [IFélia elnevezési protokoll haszndlata Mégse
Félia tulajdonsag kezeld n
O G @ Az aktiv i neve: Lépess [ & hasznélt félizk lstszanak Py 52y
Mév L&, Huao Mo, Elemek  Szin Vonaltipus  W.vast Megjegyzés B- OFS-‘:S fD",E;t -
-Hasznalt flia
@ 2D Annotation ¥ =] = 38 ™ vonal 0 mm . Scholtz_Gabor_E-Invest_Bp_XXII_plz
< 2D Blocks T a8 & 1 P voral 0mm
< 20 Cirde § a & 14 P vonal 0mm
< 20 filing ¢ a4 & = Vonal 0mm
% 2D Lines ¢ a S 226 PP vonal 0 mm
@ 2D Polygon f A & 9 PP vonal 0mm
<™ A Room 2 ¢ a8 &£ & ™ vonal 0mm
& A Stair ? 84 & =1 P vonal 0mm
& A Walls Vo Al & ses P vonal 0mm
< Dimensions T O & 165 Vonal 0 mm
@ Layer 0 ¢ 8 & @ PP vonal 0mm
@ Layer 1 T a £ 106 PP vonal 0mm
« Objects 01 T A & 2z P 0mm
< Objects 02 § A & s P vonal omm
< Objects 03 f 84 & = Vonal 0mm
< > < >
Vagdlapra [IFélia elnevezési protokoll hasznélata Mégse
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e OK gombbal zarja be az ablakot, és igy mar csak a falak illetve a falakban l1évé nyilaszardk latszanak az alaprajzon.

2,10
1,50

2,40
1,50

2.4.1. Falak felrajzolasa DWG alaprajzon

Rajzoljuk at a falakat.

e Valassza az Epiilet / Fal / Fal Iétrehozas DWG rajzon parancsot.

[ = i =4 - - £ _
H L—_J & ‘x, L |_I d A R = —' | A1 = Szerkesziés Nezet Epilet
e e f I T E |/
775 | =1 Kapesolat - aas — N\
1w M H B | S N 5
Fal |‘¢ Szerkesztés - Ajtd Ablak  Figgényfal = Oszlop Gerenda Fodém  Tetd Mennyezet
] Szerkezet

J fves fal
Fal létrehozdas DWG rajzon

¢ A fal tulajdonsagait megadhatja el6re is, vagy valaszthat a bal oldali
stilusok kozul.

e Valassza az ,1 rétegli 38-as fal” elnevezésiit.

o Kattintson a fal kezd6épontjanak kézelébe, majd a fal végpontjanak
kozelébe, végll a fal vastagsagara. A mivelet rogton megjelenik a
3D-s ablakban is.

e Haladjon végig ezzel a modszerrel az 6sszes falon.

e Ha a 3D modell hianyosnak tlinik, valassza a felsé eszkdztarban
lévé Falkapcsolatok lehet6ségek kozil az L alaku” vagy , T alakd”
falkapcsolatot, és kdsse 0ssze a kimaradé fal szakaszokat.

& ARCH|[INES
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2.4.2. Nyilaszardok elhelyezése DWG alaprajzon

A kovetkez6 fazisban a nyilaszarokat fogjuk elhelyezni. Kezdjik az ajtdkkal. Az ajtokat a DWG rajz alapjan fogjuk
elhelyezni ugy, hogy az ajténak a szélességét is a DWG rajz fogja meghatarozni.

e Az Epiilet menii Ajté utasitas csoportbdl valassza az Ajté két ponttal utasitast.

r |:| &S R —’| =1 A1 = Szerkesziés Nézet _
I = LaN

Ajto Ablak Flgganyfal Oszlop Gerenda Fodém Tetd Mennyezet

Szerkezet
| Ajté elhelyezés E

Ajt6 ket ponttal

Docunm

Lehet6sége van az ajto tulajdonsagait elére megadni, vagy kivalaszthatja a bal oldalt megjelend stilusok kézul is (1).
Az ,Egyszarnyu” ajtd elénézeti képét lathatja alul is (2), illetve arra is van lehet6ség, hogy megnézze ezen ajtd
tulajdonsagait, és ha sziikkséges modositson rajta (3).

e Ennél az ajtonal a Faltdl valé tavolsagot irja at 0-ra (4), mivel az ajtok tébbségét a 10 cm-es valaszfalakban fogja
elhelyezni.

Tulajdonsagok X Document2 - Default - Foldszint (0 m) *
Egyszamy ajts 2/ 3

Stius
[ 100 x 210 am ait6 fafalban
[ 100 x 210 am ajt6 vélaszfalban
[5575 % 210 am ajtd fifaban

75 x 210 cm its vélaszfalban
=550 x 210 cm ajts f&faban
= o
2190 x 210 am ajts valaszfaban 1 At tulajdonségok
= o) wits
=ZNormal ajts - —
= — Ujrarajzolés [ 4
=iNormal nyilés F& paraméterek Sedlesség:
egileniés .
Falapcsolzt o
lzpvets geometria ‘ <
st kdincs [] Csak attorés a nyliiszérd eretésével
Bels5 kincs om 4
Parapet magassa om
Diszitbelemek peImegEsEd
[ kulsé om
Belsd és kils parkany [ szinteltolés hozzadisa
dpitdsi ré i I
Bedpitési résdletek san
Venaltipus Vonal ~
& 0 mm ~
Megjelenitési sorrend 5 -Legald -
Elhelyezési tengely Oldalt ~
Tév. a falsarcktdl om
Takard borités
Méretesss, konszignédis je
Hétechnikal fisjdonssgok
Bevigitési ardny 100% .
Anyag Ertgk
Test: Bikk
Egyszerii
BIM paraméterek Egyszarnyu ajtd OK Mégse
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e OK gombbal zarja be az ablakot.
o Adja meg az ajto elsd pontjat, majd a masodik pontjat, végll a nyilasiranyt.
o Haladjon végig az 6sszes ajtén ezzel a modszerrel.
Helyezziik el az ablakokat.
¢ Valassza az Epiilet menii Ablak utasitas csoportbdl az Ablak két ponttal utasitast.
_I| (_'f AR o= +'J| =1 A‘ s Szerkesztés Mézet
Ablak Flgagdnyfal Oszlop Gerenda Fodém Tetd Mennyezet
Szerkezet
P Ablak elhelyezes ;
Docum
E Ablak két ponttal
e Valassza az ,Egyszarnyu” ablakot. Szerkesztés Mézet Epalet Int
o Adja meg az ablak két sarokpontjat, a fal belsé vonalara kattintva.

Helyezze el az 6sszes ablakot.

Ha elkésziltiink a nyilaszardk elhelyezésével, folytassuk a munkat a Fodém
elhelyezésével.

Valassza az Epiilet / Fodém / Foédém falakkal utasitast, és jeldlje ki a teljes
rajzot. Nyomja meg az Entert, és a fédém elkésziilt.

Vonalvastagsdg megjelenitése a képernyén

Egy kis kitér6ként érdemes attekinteniink a vonalvastagsag megjelenitése a
képernyén.

Abban az esetben, ha az alaprajzi ablak az aktiv, és nincs elem kivalasztva,
kattintson a bal oldalt talalhatd Tulajdonsagok filre.

Itt talalhato a Vonalvastagsag opcio.

A Vonalvastagsag jelenleg kikapcsolt allapotban van, ami azt jelenti, hogy az
alaprajzon 0 vonalvastagsaggal jeleniti meg a program a vonalvastagsagot a
képernyén. Kiilonb6zé méretaranyok kozul valaszthat. Ha példaul 1:100-hoz
méretaranyban szeretné kinyomtatni a késébbiekben a tervet, és a képernyén is
latni kivanja az ehhez tartoz6 vonalvastagsagot, akkor valaszthatja ezt a
méretaranyt a vonalvastagsagnak is.

Rogton lathato a kilonbség.

Fodem Tetd Mennyezet Korlat
= l{l Fodém venallanccal I
F Fodem falakkal
O
Tulajdonsagok a x|
Grafikai bedlitasok -
Nincs stilus &
Tulajdonsag Erigk

# Raijzi beallitasok

Aranyos vonalvastagsa...

Egyéb

# Vizualis hatasok

Feliletegyesités

Feliletegyesités elemtipusai

Tetdk elemei kdzdttne I...

Approximacios vonalak

Dinamikus metszet atat...

Nyildszardk 1:100
Metszet magassag lathatd

Metszet magassaga a ... im

Falak Finom w
Oldaljelsld
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/]

e Kapcsolja ki ismét ezt az opcidt, mivel ez megkonnyiti a szerkesztést.

A vonalvastagsag lépték kikapcsolasa (a képernyén), nem befolyasolja a nyomtatasi beallitasokat.

2.4.3. Elso6 szint kialakitasa

Ahogy azt korabban mar lattuk, egy haromszintes hazzal dolgozunk. A Foéldszinttel elkészultink. A kdvetkezd Iépés az
elsé szint kialakitasa.

o Ehhez kattintson az alsé allapotsoron talalhatd Féldszint gombra, ekkor megnyilik a Szintkezel ablaka.

¢ Faldszint - t ;

o Az elsé szintet tegye aktivva, majd OK gombbal zarja be az ablakot.

Szintmoédositas n
S E e o <= | Epuleteklistaja Default
SEA...  Méw Szintmagassag  Magassag Allapot Szinteltolas Paraméterek Méw Magassag killinbség 2
3 2, szint &m 3m Kikapcsolt Om BSz - Burkolat szint 0.05m
2 1. szint Alktiv |F Szerkeszt TT - Teherhords réteg teteje Om
! Faldszint om 3m Lathatd TA -Teherhordd réteg alja =~ -0.3m
a Pinceszint -3im 3im - .
Kikapesolds AM - Almennyezet 26m
BT - Burkolat tilnyllas -0.35m
SzM - Szintmagassag im w
Masalds Beillesztés
v
(N#1) TT
s ‘—ﬂ’}ﬂm—
o (M) Bsz
N
=
™ A
N}
Kirnyezeti szint [athatd Tengerszint feletti magassag m-ben
| om | || oK || Mégse

Erre a szintre fogjuk beimportalni az elsé emelet DWG rajzat. Ezt nem csak a Fajl menii / Import parancsaval tehetjiik
meg, hanem a Fajlkezel6t megnyitva, egyszeriien csak hlizzuk be az alaprajzot a programba.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédiet



2. Workshop: Epitészeti tervfeldolgozas 45

Document? - Default - 1. szint (3 m) * -OX

| |ﬂ = | Picture Tools DWG - ] X
Home Share View Manage 0

|_|-1j —I :’3 & Moveto = 3 Delete ~ T li—l s ||| B

il
ick Copy Paste .,jcc,pytgv =] Rename Mew Properties Select
L] =1 folder M o

Clipboard Organise New Open

&« . 4 <« 2_Epiteszeti_tenfeldolg... » DWG ~| @ | Search DWG P

~

2 MName Date modi

st Quick access

201

IFC

]
@ OneDrive & alaprajzok 1
LT [ Jasper_A2-07_1.27.15 1
7> Scholtz_Gabor_E-Invest_Bp_XXIl_plan_03_DWG-1. floor 1
- 3D Objects
E Scholtz_Gabor_E-Invest_Bp_XXII_plan_03_DWG-2. floor 1
> Bl Desktop [ scholtz_Gabor_E-Invest_Bp_XXI_plan_03_DWG-Ground floor 1
|| Documents [/~ Stratton_6th Fir Master 1
‘ Downloads
J‘s Music
&= Pictures
[ videos
‘i Local Disk ()
v £ >
EE Titerns  1item selected 422 KB =

e Ekkor az el6ugré ablakban 1000 mm-es egység legyen kivalasztva, és nyomja meg az OK gombot.

DWG/DWF/DXF fajl megnyitasa ﬂ
(@) Modell koordinatak
(") Papir koordindtak Ope'n
() Munkaterilet elrendezés Des Ig n
Alliance
DWG/DWF/DXF rajzi egység legyen T
| % Tovébbibedlitisok | oK Mégse

e Helyezze el Uj kezd6ponttal a DWG rajzot.
Elsé Iépésben helyezziik at a DWG rajzot az origéba.
Jeldlje ki a teljes alaprajzot.
Valassza a Szerkesztés menii — Mozgatas — Mozgatas utasitast.
Valassza ki a bal als6 sarkat a tartoszerkezeti falnak, és gépelje be a ,,0 0" (0 sz6koz 0) értéket, majd nyomja meg az
Entert.
e Valassza az Optimalis nagyitast, és lathatja, hogy a megadott sarokpont az origéba kertilt at.

Ha a szint valté nyilakkal a Foldszintre Iép vagy az Emeletre, Iathatd, hogy pontosan egymas fol6tt van a két DWG rajz.

‘ &2 Faldszint w t ;

Ebben az esetben nem érdemes az elsé szinten a falak megrajzolasaval folytatni, hiszen altalaban a féfalak az
éplleteknél megegyeznek a kllénbdzé szinteken, ezért mivel a féldszinten mar elkésziiltiink ezen falak megrajzolasaval,
Iépjlink le a Foldszintre, jeldljik ki a teljes alaprajzot, és masoljuk fel az elsé szintre.

&% ARCH|INE.%
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2.5.

e
O.:

Ehhez Iépjen be a Szintkezel6be, valassza a Masolas masik szintre parancsot , és az el6ugro ablakban valassza az
Elsé szintet.

OK gombbal zarja be az ablakot, és a masolas elkészlilt.
Felkerultek a falak, a nyilaszarok illetve a fddém az els6 szintre, ami szépen latszik a 3D modellen is.

Ezutan az Els6 szinten az alaprajz alapjan médositania kell a falakat. Tordlje ki azokat a falakat, amik nem szerepelnek az
Elsé szinten.

Mozgassa el a mar meglévé falakat a megrajzolt helyekre, ezzel is gyorsitva a munkat, majd alkalmazza a T illetve az L
kapcsolatot.

-

g
\E

—
1

Ha elkészllt az els6 emelettel, a leirtak alapjan importalja be a masodik emelet DWG rajzat is, és készitse el a modell
végleges allapotat.

llyen gyorsan és egyszertien tudunk DWG alaprajzbdl tdbb szintes hazat is felszerkeszteni.

IFC modell importalasa

Az épitészeti tervfeldolgozas folyaman az alaprajzot kiulénb6z6 fajlformatumban kaphatjuk meg az épitésztdl. Ezek a
fajlformatumok a kévetkez6k. Megkaphatjuk képkeént, vagyis .jpg, .png formatumban, raszteres PDF-ként, vektorialis PDF-
ként, DWG rajzkeént illetve IFC modellként is.

Az ARCHLine.XP rendelkezik az IFC Coordination View 2.0 Import tanusitvannyal. Ennek készénhetéen az eddigieknél
sokkal magasabb szinvonalon vehetlink at alaprajzot illetve teljes 3D modellt a mas szoftvereket (ARCHICAD, Reuvit,
Allplan, ...) hasznal6 tervezdktdl.

Az IFC import esetén valddi falakat, fodémeket és egyéb elemeket vehetiink at egy masik szoftvert hasznalé
tarstervez6tél, majd azokat valddi falakként, foédémekkeént és mas elemekként szerkeszthetjik. Végil tovabbadhatjuk az
elkészilt tervet IFC fajlként, s hasonld kényelemmel dolgozhatnak rajta tovabb tarstervez8ink, mas programok
segitségével.

Nézziik, amikor IFC modellként kapjuk meg a projektet.

Els6 Iépésben importalja az IFC fajlt.
Kattintson a Fajl menii / Import / IFC parancsra. Harom opciot kinal fel a program.

O HES YEF1ef 2 % == ] =7 g1 sierkesniss

u UJ projekt Q Import ... Crl+l
:} Projekt megnyitasa Ctrl+0 DWG
E Projekt mentése Ctrl+5 @I ASCI
E Projekt mentése, mint..  Ctrl+Shift+5 @ 305
BIM b @ SketchUp
| Import ... 4 | Marnirial MEP

Export g |@ IFC
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Az els6 opcidval egy Uj projektfajt nyitunk, és ide olvassuk be az IFC Import n
modellt, majd ezen dolgozunk tovabb.

Fail impart, |Etrején egy Uj projekt.
aktudlis projektet a program lezarija.
ojekt mentéskor a rajz az j projekt részeként 1

A masodik lehetéséget abban az esetben hasznaljuk, ha mar
dolgozunk egy projekten, és Uj ablakot szeretnénk nyitni, ahova

beimportaljuk az IFC modellt, aminek a késdbbiekben esetleg penek
valamelyik részét fel szeretnénk hasznalni, és at szeretnénk masolni ) o , .
ebbdl az ablakbdl az alaprajzunkra. r[j E:EELE:;?;?;?"S projektet és &gy (j ablakban
A rajz a projekthez tartozik. 2

A harmadik opcioval pedig egy objektumot IFC elemként importalunk
be.

@ IFC elem 3

A mi esetlinkben, amikor egy alaprajzot szeretnénk IFC-ként betdlteni,
az elsé lehet6séget kell hasznalunk.

Valassza ki az IFC f4jlt, majd kattintson a Megnyitas gombra. Az el6z6 példakban lathatta, hogy mennyi munkat jelent az
alaprajz feldolgozasa. Az IFC esetén lesz a leggyorsabb a modell feldolgozasa.

Az import soran megkapta a teljes alaprajzot, és a teljes 3D modellt, viszont az IFC-ben atadott modell, illetve annak az
alaprajza nem tartalmaz rajzi elemeket, mint pl. méretezést, vagy feliratokat.

Az igy beimportalt modell megtartja az eredeti terv teljes szintszerkezetét. Ezt a Szintkezel&be Iépve tudja leellendrizni.

#2 Level 1 v ‘ ' ] ‘ . ‘

Nézze meg a 3D modelltis. A 3D modellen lathatjuk, hogy megkapta a terepet, a kiillonb6z8 objektumokat, és magat az
éplletet. Lehetésége van ezeket modositani.

Torolje ki az 6sszes fat a tervrdl, igy jobban atlathaté modellt kap.

Nézze meg kdzelebbrél az épllet modelljét.

Kattintson ra valamelyik elemre, példaul egy falra, és az oldalt megjelené Tulajdonsagoknal lathatja, hogy valéban falként
hozta at a program a modellbdl. Ezek az elemek nem csak megfelelnek az ARCHLine.XP-ben 1évé elemtipusoknak,
hanem szerkeszthetdek is.
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Tulajdonsagok 1 x Nézet 1 [Kép] *
IFaI - I "
Nincs stius @
Tulajdonsag Ertek &
+ 7 Altala
Félia AWALL-... ~
Szin L]
Vonaltipus Vonal ~
Wonalvastagsag 0 mm ~
Megjelenitesi sorrend 8 - Legalul ~
Mozgatas masik szintre Level 2
Masolds masik szintre Level 2
BIM paraméterek Szerkeszt L]
BIM név Basic Wall:ST...
Magassag = Killonbozd =
Relativ magassag = Killénbdzd =
% Egyéb paraméterek =
Abszolit magassag 2.7m + \
Osszvastagsag: 0.202m
Szerkezet.?. ? Szerkeszt K‘i‘ ud
Gerendazat felépitése Szerkeszt
A délés szdge 90°
Globélis sraffozas irdny i "G}
Azonos anyagok == L Ablak (ID3D:1938) - ‘ 1/4 ’
Fal belsg felilet Concrete, San. 1l = “‘ : — 3 ﬁ
Fal killsg fellilet Concrete, San.Jll
Allapot U fal ~ b | x
Szinezés & 20 rajzon Nincs Z 64m / &.
[ Tiikrszés
[ & fal kimarad a helyiségpecsét szémitshdl
Szerkezeti paraméterek i Térhatdr... Lo
4 Kiilsd oldal attribitumai ’
[ Eltérgek
Sain | =
i —_—
Wonaltipus Vonal

o Kattintson a képen lathato falra, és emelje meg a magassagat.

Magassag dllitasa

Mozgatas

Masolat mozgatas

Forgatas

Masolat forgatas
Emelés

Masolat emelés

e Eztovabbra is fal marad, vagyis akar nyilaszaro is elhelyezhet6é benne. A példa kedvéért helyezzen el néhany ablakot
ezen a falon.
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Nem minden fal viselkedik ilyen mddon. Nézziik meg ezt a falat, ami nyilaszardkat tartalmaz. Két helyen is jelzi a program,
hogy ez egy fal.

| Tulajdonsagok 1 ox Nézet 1 [Kép] *
1 ] ==
Nincs stilus é
Tulajdonsag Ertek &
% Altald
Fdlia AWALL-... ~
Szin I
Vonaltipus Vonal ~
Vonalvastagsdg 0 mm ~
Megjelenitesi sorrend 8 -Legalul v
Mozgatds masik szintre Level 2
Mésols masik szintre Level 2
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM név Basic Wall:SL...
Magassag = Kulonbozd * |5
Relativ magassag = Kulonbdzd * |5
3D rogzitett _
2 Egyéb paraméterek
Abszol(t magassag 2.2m
Osszvastagsag: 0.202m
Szerkezet... Szerkeszt
Gerendézat felépitése Szerkeszt
A délés szoge 90¢
Globalis sraffozds irdny
Azonos anyagok
Fal belsé felilet Concrete, San, il
Fal kills§ felilet concrete, Sanll -
Allapot U fal ~
Szinezés & 20 rajzon incs
[] Tikriizés
[ A fal kimarad a helyiségpecsét szamitasbdl
Szerkezeti paramétersk i Térhatdr... ~
2 Kiilsd oldal attribii i
[ Eftérgek

& ARCH|INE.



50

2. Workshop: Epitészeti tervfeldolgozas

Helyezzen el erre a falra is egy ablakot. Eredménylil azt lathatja,
hogy gyakorlatilag az elemet elhelyezte, de ez nem jelent meg.

Ez abban az esetben torténik, ha a program ezt az elemet ugy
olvasta be, hogy a 3D-s formaja Rogzitett. Ez Iathaté az
Oldalmenuben is. llyen esetben ahhoz, hogy ez a fal
szerkeszthetévé valjon, fel kell oldani ezt a rogzitést.

Tulajdonsagok o ox
Fal <
Nincs stilus ﬁ
Tulajdonsag Erték 63
% Altalinos
Falia A-WALL-... L
Szin ]
Vonaltipus Vonal w
Vonalvastagsag 0 mm w
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul e
Mozgatas masik szintre Level 2
Masolds masik szintre Level 2
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM név Basic Wall:SL...

Magassag

* Kilgnbozd *

Relativ magassag

* Kilgnbozd *

| 30 rogaitett

A kodvetkez6t kell tenni:
Lépjen a Menliszalag / Szerkesztés / Médositas / 3D alakrogzités / Rogzités torése parancsra.

FIDPEHESO0 YT O 2 % = 1 L[ s |

/ - X, vivagas : E 0 x = om
Masolas O O =y=Tarl
Modss&as Rajzol, mint ... Beﬂle'sztes dTuIajdonségma'sola's Mozvgatas Masvolas Torvles @Ofﬂ
yélap Athelyezés
7 “ Médositss
! oo

Fan . .. .
h*‘ Minden elem kivalasztasa

E @ Kép csatoldsa

’ h 3D alakrogzités

Y

-

L h Rbgzités

,' ‘.. Anyag helyettesitése

-n

f,-h Régzités torlése

Lathatja, hogy a feloldast kdvetéen az imént elhelyezett ablak
megjelent a falban.

Megvaltozott a fal geometrigja is, a fal alja lejjebb kertilt.
Maddositsa ugy, hogy a fal alja az el6z6 poziciéba kerdljon
vissza.

Kattintson a falra, majd a megjelené csomoépontba és valassza
a felugré menlibél a Magassag allitasa parancsot.

Igazitsa a mellette Iévé fal végpontjahoz.
Végul torolje az elhelyezett ablakot errdl a falrél, mivel nem
lesz ra sziikség a tovabbi munka soran.

Ahogy lattuk a beolvasott elemek lehetnek épitészeti elemek,
mint példaul a fal, vagy fodém.

= Hossz méadositas

Végpont mozgatasa

Kattintson a korlatra. A korlat IFC elemként jelenik meg.

Magassag allitasa

L kapcsolat
T kapcsolat

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédilet



2. Workshop: Epitészeti tervfeldolgozas 51

Tulajdonsiagok o
IIFC elem
. Nincs stilus
Tulajdonsag Erték
# Altalanos
Fdlia
Szin
Vaonaltipus Vanal ~
Vonalvastagsag 0 mm ~
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul ~
Mozgatds masik szintre Level 2
Masolds masik szintre Level 2
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM név Railing:5H_11...
Relativ magassag -0.247 m
% Mely szinteken lathato? (A sajat szin...
[ Minden szinten | Szerkeszt |
% Elhelyezés
Abszollt magassag 2.75m
Termékadat
2 Méretek
Szélesség 0.05m w
Melység 5.68m w
Magassag 1.35m w
% Alaprajzi megjelenités
Megjelenités 2D Feliinézet
20 szimbdlum | Nincs kivélasz... |
2 Szerkezet...
Szerkezet... | Szerkesst |
IFC Tipus: Korlat / If...
TR avrmrt 30 kaldusl M

Kezdjink el a munkankat. A feladat az, hogy az emeleten |évé, oldalra nézd helyiséget kell bebutoroznunk.

Ehhez el6szér hozzon |étre perspektivat |

Az el6ugro Perspektiva bedllitasok ablakban ahhoz, hogy a megfelel6 magassagra allitsa a nézetet, valassza az
eldinézetet (1), és huzza fel az ugynevezett kamerat a képen lathaté magassagba, vagyis az elsé szintre (2).

Perspektiva bedllitasok

Allitsa alaprajzi nézetre (1).
Az els6 nézetnél allitsa be Ugy a perspektivat, hogy kivilrél 1atszédjon a helyiség (2).
Ha ehhez bedllitotta a megfeleld nézetet, mentse is el a zold plusz jelre kattintva (3).

oo b (][]
Feldlnézet
EloInézet 1
Jobb cldali nézet
Hatso oldali nézet
2 Bal cldali nézet
[~
. Kamera EI
_ Kamera Z 4.73m }
~ = Térgy 2 o |
USELESY o I W
[ objektum elhelyezése animaddval 4
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Nézet 2 [Kép] *

§ Mézet_1

§ Neézet_2 '““-—»-..__h____h

§ Mezet_3
T Mezet_4

£

/

Perspektiva bedllitasok

Elmentett nézetek

Nézet_0 3

=

T ———
— ——

RS i Perspektiva bedllitasok

¢ Adjon még hozza 3-4 nézetet, és igy gyakorlatilag kérbeforoghat a helyiségben.
OK gombbal zarja be az ablakot.

¢ Induljon a Nézet 0-rdl, és tordlje a teraszon lathaté embert.
A nézetek kozt valtva szépen koérbe tudunk nézni a helyiségben, ahol dolgozni fogunk.

Nézziink néhany példat arra, hogy hogyan dolgozunk egy IFC modellben. Természetesen a munka hasonlé médon
torténik, mintha az épitészeti elemeket az ARCHLine.XP-ben épitettiik volna fel.

Kezdje a munkat a falak szinezésével:
Ehhez lépjen az Objektumk&zpont / Anyagok kényvtarba, és a Szinek kozll valasszon egy szint.
e Fogd és vidd” moédszerrel hiizza ra a falra, és a megjelend menubdl valassza a Szinezésként lehetéséget.

. " t a x Nézet 1 [Kép] *

‘ [Keresés minden elemre] a || Markak |

# ) Anyagok ' Szinek ' Pantone

<<Vissza | 18Elem °

PANTDN}‘

6-9

PANTONES PANTONES PANTONE
41-8 48-1 55-4

PANTONE S PANTOME- PANTONE- PANTONE-
82-2 §220-6-FO1 S3-9-F1 $3-9M1

PANTONE- PANTOME- PANTOME- PANTOME-
§325-3 §325-7  598-2 KAP 598-2_TUK

PAMTOME- PANTOMED PANTONE. PANTOMES
598-2_VILA 03 §3-9F2  325-9VILA

Szinezésként
Burkolatként

Egyez6 anyagok médositisa

Anyag médositésa ezen az objektumen

PANTONS-  PANTONS2
300-9 -OFENVESO
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A masodik falra kattintva megjelenik egy figyelmeztetés, miszerint nem burkolhaté a szemben Iévé fal. Ennek oka, hogy a
3D itt is régzitve van.

Tordlje a rogzitést a mar ismert modon.

Prébalja meg ujbdl a szinezést.

Szinezze at a tébbi falat is.

A képen lathato falnal szintén tordinie kell a 3D rogzitést:

Sikertelen burkolas. Helyezze &t a referencia pontot, vagy adjon meg
eltérd burkalasi iranyt, és prabalja meg djra.

Mdodositsa a padlo anyagat. Helyezzen el egy sz6nyegpadIét.
Valassza ki az Anyagkonyvtarbdl a Szoévetek kategoriabdl a Sz6nyegeket, és valasszon ki egy szint. A szinezésként
lehet6séget hasznalva helyezze el a padldra.

Folytassa igy tovabb a munkat.

Helyezzen el butorokat.
Valasszon ki az Objektumk&zpont / Objektumok / Haloszoba kdnyvtarbdl egy agyat, és helyezze el egy kattintassal.
Aktivalja az alaprajzi ablakot, és helyezze at az agyat a képen lathato helyre.

e Veégill dllitsa at az agy relativ magassaganak értékét O-ra.

Az itt mutatott modszereket hasznalva el tudja késziteni a teljes belséépitészeti tervet.

&% ARCH|INE.%
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3. Workshop: Projekt mentés és nagy projektek kezelése

Ezen a workshopon a projektek kilonb6z6 mentési lehetéségeivel, illetve a nagy projektek kezelésével ismerkedhet meg:

% Project mentése (e Y =
. P Fajl :; Pﬂ ¢
% Biztonsagi archivum AN b b *x’ — f
< Automatikus mentés S
- < U It
« Projektek szervezése u S

o,

% Nagy projektek kezelése

D Projekt megnyitdsa Ctrl+Q
o Nyissa meg a bongészéjét és tekintse meg a bemutaté videdkat: . )
https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/alapok/biztonsagi-mentesek H Projekt mentése Ctrl+5
« Valassza a Dokumentumok\ARCHIineXP [ Projekt mentése, mint...  Ctrl+Shift+s
Draw\2018\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Projekt
mentes_es_nagy_projektek_kezelése\01_Kiss_Istvan_Nappali.pro BIM 4
elnevezésl fajlt.
. . Import ... 4
3.1. Projekt mentése
Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet. - -
Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a ARCHIineXP Draw > Kiss_lstvan
projekt nevét, és a helyet ahova menteni szeretné: N ~
Néwv
Kategorizalas:
< A Projektet a megrendeld nevével ellatott mappaba mentsiik: 3D_Nezet
ARCHLinexp.Draw\MegrendelG_neve\project_neve.pro, Falnezet
« Ez alatt hozzunk létre almappakat a kiilénb6zd dokumentacioknak:
Pl. PDF, Rendering, 3D_Nezet, Falnezet Mentett
PDF
Rendering

. .. . IT'ﬂ'Kis.s._ls.‘c'ufan_Na|:Jp;:1Ii_1.pm
3.2. Biztonsagi archivum

Az ARCHLine.XP programban létezik egy Biztonsagi Archivum amely segitségével vissza tudunk allitani egy el6z6 projekt
allapotot. Fontos tudni, hogy ez nem helyettesiti a mentést, tartalma nem a végleges projekt allapotot tartalmazza, csupan
arra szolgal, hogy egy rendellenes leallas kdvetkeztében kevesebb veszteséggel tudjuk Ujrakezdeni a munkat. A program
minden nap a projekt megnyitasakor készit egy masolatot az akkori allapotrél. A napi munka soran maximum meég ketté,
azaz 6sszesen harom .pro kiterjesztésu fajlt tarol a program az ARCHLine.XP Draw/2018 mappan belll az aznapi
datummal ellatott rejtett mappaba. Az archivalas tulajdonsagait manualisan is be lehet allitani.

e Kattintson a bal als6 sarokban Iévé fogaskerék ikonra. A ,Megnyitas és mentés” fiil lehetéségei kdzott keresse meg a
,Biztonsagi Archivum” lehetdséget. Itt a kdvetkezbket tudja beallitani: @

% Biztonsagi Archivum készitését

% A program térélje-e automatikusan a megadott id&intervallumnal régebbi fajlokat
% Az archiv fajlok megbrzésének iddintervallumat

& ARCH|INE.%
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L Megjelenités ~
2]  Megnyitds és Mentés | A Megnyitas és Mentés
Projekt mappa (djrainditast igényel) C:\Users\Erika\Documents\ARCHlineXP DRAW\
i R E Képfdjl mappa C:\Users\Erika\Documents\ARCHIlineXP Draw,
[ Vonzas és hald =‘3D adatbazis mentése (jelentds méretndvekedés)
"w Kurzor és marker Kdrnyezeti Csomag Szerkeszt
Objektumok, anyagok, stilusok importéldsa eldzd valt... Szerkeszt
™ Felhaszndldi feldlet 4 Jelenlegi projektbeallitasok alapértel té tétele
@ Globalis értékek Jelenlegi projektbedllitdsok alapértelmezetté tétele Alkalmaz
# Biztonsagi Archivum
Biztonsa’gi Archivum készitése - Mapi hattér-mésolatok készitése visszaallitdsi céllal
Visszadllitésra KIZAROLAG a Rajzmentések visszakeresése parancsot hasznélja.
Az Archivummegdrzési Iddszakndl régebbi hattér-masolatok AUTOMATIKUS torlése
Archivummegdrzési Iddszak (hetekben): 2 ~
2 hétnél régebbi Biztonsagi Archivum torlése Szerkeszt
i faj mégtar‘ta’sa a a:tummal torténd dtnevezéssel
% *Automatikus helyreallitisi adatok mentése
Automatikus helyredllitasi adatok mentése
Mentés gyakorisaga (lépés) 5 !
Szabad hely a C: meghajtdn 545171 MByte
* Megosztott objektumok
A kivdlasztott objektumok dtkeriilnek a megosztott objektumok mappaba.
DMegosztott objektumok mappa engedélyezése Szerkeszt
Automatikus szinkronizalds
Szinkronizédlds gyakorisdga masodperchen ED
Megosztott objektumok megjeldlése ikonnal az Objektumkézpontban
# Projekt-specifikus objektum kezelés
A projekt bezdrdsa utdn a kizdrdlag ebben a projektben hasznalt objektumok térlddnek.
— |:|A projektben hasznalt objektumok csak a projekt megnyitdsa utdn érhetdk el.
| Bezdras | T v

o —

Amennyiben kikapcsolja az automatikus térlést, szamolni kell vele, hogy az archiv fajlok betdltik a szamitégép
hattértarat. A torolt archiv fajlok minden esetben a szamitogépe Lomtarjaba keriilnek. Erdemes a Lomtérat is Griteni.

3.2.1. Biztonsagi archivum visszaallitasa

Az Archivumban tarolt adatokat kdnnyen vissza tudja allitani. Kattintson a fels6 mentsoron talalhaté Fajl/l Eszk6zok/
Rajmentések visszakeresése lehet6ségre.

DhEESO X "“ P _} =1 A's  Szerkesatés

Uj projekt I Rajzmentések visszakeresése I

Projekt megnyitasa Ctrl+0 ] Xref betaltés

Projekt mentése Ctrl+S ré’! Importalas projektbdl (Xref)

-ER-N N

Projekt mentése, mint...  Ctrl+Shift+S

BIM »
Import ... >
Export 4
@ Opcidk
I Eszkozok 4
Csoport munka 4
Nyomtatas Ctrl+P

@ Nyomtatas PDF-be

‘ Nyomtatasi sor

o A megjelend dialogban valassza ki a mappat, hogy hol keresse a program az archiv fajlt, ez alapértelmezetten a
ARCHLine.XP Draw mappa. (1)
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3.2.2.

Annak érdekében, hogy a projektnek legyenek elmentett valtozatai, lehetdség van arra, hogy a program minden egy

* =

Ezutan meg kell adnia egy kulcsszo6t, ami szerepel a projektje nevében (2), illetve a legordiilé lehetéségeknél valassza az
»archiv mappa” opciét, a program itt fogja lefuttatni a keresést. (3)

Kattintson a keresés gombra, (4) és a program kilistazza azon projekteket, amelyek megfelelnek a feltételeknek.
Ha megtalalta a keresett fajlt, a Megnyitasra kattintva (5) betdltheti a projektet.

Projektek és rajzok keresése

©) Projekt () Rajz

Ahol keres  C:\Users\pgabi\Documents\ARCHIlineXP DRAW

Amitkeres  kiss 2 p
Keresés

I Talélatok az ‘Archive' mappaban: 3~ Projekt tartalma:

50
{1 2018_01_30
{1 2018 01 31
i+ 2018_02_1
=-] 2018_02_5

(#-{] kiss_istvan_nappali_1_foliak

=-{] kiss_istvan_nappali_projekt

H ] Kiss_Istvan_Nappali_projekt(1).pro
Kiss_Istvan_Nappali_projekt(2).pro
H {UZ] Kiss_Istvan_Nappali_projekt.pro
(#-{] kiss_istvan_nappali_projekt(2)

Kirajzol

Fajlinformacid

Adja meg a mappéat, amelyben keresni szeretne.

Adja meg a féjinév eqy toredéket. pl AB az dsszes fajlt kivlasztia, amelyik nevében az AB minta
megtaldlhats.

A keresés nyomdgombra kattintva a program végrehajtja a keresést.

A taldlati listaban latja a feltételeknek meafeleld fajlokat.

A kivalasztott f3jlt a ‘Megnyitas' gombbal lehet megnyitni.

Nyomja meg az ESC gombot a keresés megszakitdsahoz...

Biztonsagi masolat

napnal régebbi projekt esetén létrehozzon egy biztonsagi masolatot az utols6 mentés datumaval kiegészitve, miel6tt a
mentéssel felllirna a fajlt. A program egy dialéggal figyelmeztet minket erre.

Informacié =]

Az utolsd fajl mentés tébb mint egy napja tortént, ezért a mentés elétti dllapotrdl egy biztonségi masolat késziilt ezen a néven:
C:\Users\pgabi\AppData'\Roaming\Cadline \ARCHIlineXP20 18\AutoSave \Kiss_Istvan_Nappali_1_foliak_2018-01-30.pro

[T]Ez az ablak ne jelenjen meg még egyszer

A Biztonsagi masolat készitése csak abban az esetben torténik meg, ha a Biztonsagi Archivum panelen bekapcsolja az
opciot.
Az opci6 alapértelmezettként kikapcsolt allapotban van.

Ez a f4jl nem a Biztonsagi Archivumban tarolédik és nem is torlédik automatikusan.

Fontos tudni, hogy ez nem helyettesiti a mentést. Ha a ,Kilépés mentés nélkiil” opcidra kattint, az utols6 mentés 6ta
készitett munkdja nem mentdédik el.

& ARCH|INE.X
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% Biztonsagi Archivum
Biztnnsa'gi Archivum készitése - Napi hattér-masolatok készitése visszaallitasi céllal

Visszadlltdsra KIZAROLAG a Rajzmentések visszakeresése parancsot hasznélja.
Az Archivummegdrzési Iddszaknal régebbi hattér-masolatok AUTOMATIKUS torlése

Archivummegdrzési Iddszak (hetekben): 2 o

2 hétnél régebbi Biztonsagi Archivum tdrlése Szerkeszt

__A-Biztonsaai Archivum legfeljebb napi 3 hattér-masolatot tarol eqy projektrdl.
[, w E‘}njekt mentés esetén 1 napnal régebbi fajl megtartdasa a datummal térténd atnevezéssel

3.2. Automatikus mentés

A Biztonsagi Archivumhoz hasonléan, az Automatikus mentés is azt a célt szolgalja, hogy rendellenes leallas esetén
szintén visszatblthetd legyen a projekt, kevés veszteséggel. Ezt Automatikus helyredllitasi adatok mentésének nevezzik.

Kattintson a bal alsé sarokban 1évd fogaskerék ikonra. @
A ,Megnyitas és mentés” ful lehetGségei kdzott keresse meg a ,,Automatikus helyreallitasi adatok mentése” lehetdséget. Itt
az alapértelmezett beallitasokat tudja modositani.

e Be tudja allitani a cél mappat, ahova mentse a program a projektet (1), illetve, hogy mentse-e a projektet a program (2) és
azt is, hogy hany Iépésenként tegye meg ezt a program (3).

[ Megjelenités -
E Megnyitas és Mentés 2 Megnyitas és Mentés
A Mértekegységek és szogek Projekt mappa (Ujrainditast igényel) C:\Users\pgabi\Documents\ARCHIineXP DRAW\ ]
Képféjl mappa C:\Users\pgabi\Desktop\5_Dokumentacio Pillanatkep)... ]
HE vonzés és hals = gy R TN A i
|¥| *3D adatbazis mentése (jelentds méretnovekedes)
Iy Kurzor és marker Kérnyezeti Csomag Szerkeszt )
B Felhasznéléi felilet Objektumok, anyagok, stilusok importalésa elz6 valt... Szerkeszt |

€ Globils értekek 2 Jelenlegi projektbeallitasok alapértelmezetté tétele ‘
dlis érf |
Jelenlegi projektbedlitdsok alapértelmezetté tétele [ Alkalmaz ] |

2 Biztonsagi Archivum

m

Visszalitisra KIZAROLAG a Rajzmentések visszakeresése parancsot hasznalja.

[¥] Az Archivummegérzési Iddszaknél régebbi hattér-masolatok AUTOMATIKUS torlése

Archivummegdrzési Idgszak (hetekben): 52 B
rlése [ Szerkeszt )

52 hétnél régebbi Biztonsagi Archiy

A Biztonsagi Archivum legfeljebb napi 3 hattér-masolatot tarol egy projektrdl.

ey ikus helyreallitasi adatok

1 Automatikus helyrealitisi mappa C:\Users\pgabi\AppData\Roaming\Cadline\ARCHlineX...

2{7 Automatikus helyrellitasi adatok mentése

3Mentés gyakorisdga (€pés) 5 E‘
Szabad hely a C: meghajtén 20439 MByte

A Megosztott objektumok
A kivélasztott objektumok dtkeriinek a megosztott objektumok mappéba.

[7] Megosztott objektumok mappa engedélyezése [ Szerkeszt ]
I

Automatikus szinkronizélds

Szinkronizalds gyakorisdga masodpercben 60

[¥] Megosztott objektumok megjeldlése ikonnal az Objektumkézpontban

[ Bezéras J 2 Projekt-specifikus objektum k

o

Fontos tudni, hogy ez nem helyettesiti a mentést. Szakszer( leallitas esetén ez a fajl torlédik, és ha a ,Kilépés mentés

nélkdl” lehetéséget valasztana, és csak az ,Automatikus helyreallitasi adatok mentése” funkciora hagyatkozna,
elvesztené azokat a modositasait a projektben, amin a legutdbbi mentés utan dolgozott!

o=

Nagyobb projekteknél célszerli a Mentés gyakorisagsaganal a Iépések szamat kissé ndvelni, ugyan is zavaro lehet, ha a
program 6t Iépésenként elmenti a nagyméretl projektet, ami tobb masodpercekig is eltarthat.

3.3. Projektek szervezése

e Nyissa meg a kovetkez6 projektet: Dokumentumok\ARCHIineXP DRAW\2018\Workshop - Halado\
\01_Kiss_Istvan_Nappal_foliak_es_nezetek.pro elnevezési fijlt.

Ahhoz, hogy a projekt rendezett, atlathaté és kdnnyen kezelhetd legyen, megfelelé szervezésre van sziikség. Két nagyon
fontos lépést kell alkalmaznunk:

% A foliak megfeleld kezelése és szervezése

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédilet



3. Workshop: Projekt mentés és nagy projektek kezelése 61

A nézetek helyes bedllitasa, elnevezése

3.3.1. Foélia kezelés
Egy nagyobb terv elkészitésénél nagyon fontos Iépés a kdvetkezetes folia kezelés, ahhoz, hogy atlassuk a projektiinket. A

folia szervezés soran kdnnyedén kezelhetiink csoportosan objektumokat, falakat, valamint kiilénb6z6 helyiségek
berendezéseit is.

e Nyissa meg a Fdlia kezel6ét. A megjelend dialdgban talalja a foliakat.

Folia kezelo

Athelyezés ij foliara
Folia gyors-bejaras
Mozgatas az aktiv foliara

A kivalasztott elem félidjanak aktivalasa

+
" T (| o
A + Iﬂ. o

e Lépjen az ,Osszes félia” csoportba és a ,Folia hozzaadasa” gombbal hozzon létre uj foliakat. Hozzon létre mind a két
helyiségre 1-1 Butor féliat, Dekor féliat, Fliggony foliat, és Lampa foliat, tehat 6sszesen 8 darabot.

X EEIC

Folia tulajdonsag kezeld
@ Az aktiv folia neve: 61_Objektum1
Név La... H... N... Elemek Szin Vonaltipus V.vast. Megjegyzés “
Hasznalt foliak
< 85_Terep5 ? A & 0 I vonal omm
< 86_Pont ? 8 & o I Vonal 0mm
<» 87_vonal * a & o I vonal omm
@ 83_Sokszog T a &g o  vonal 0mm
<« 89_Kor ? 8 & o B von: 0mm
« 90_Elipszis ¢ a & o I vonal omm
< 91_Csoportl ¢t a &g o  vona omm
@ 92_Csoport2 T a & o B von:l omm
< 93_Csoport3 ? A & 0 I vonal omm
< 94_Csoport4 ? 8 & o I vonal 0mm
@ 95_Csoports * 8 & o  vonal omm
@ 96_Szoveql T a &g o B von:l omm
@ 97_Széveg2 ? A & o  vona 0mm
@ 93_Széveq3 $ 8 & o B von:l omm
« 99_sraffozés ¢ 8 & o I vorcl omm
@ Layer0 f 4 & o B vonal 0mm
@ Architecture 1 $ a4 & o  vona omm
< Architecture 2 P 4 & o 0mm |=
@ Blinds * 84 & o omm ‘
< CarryOver02 * a & o omm
@ Cirde01 ? 8 & o 0mm
@ Construction lines ? a8 & 0 omm
< Default layer ¢ 8 & o 0mm
@ Félia 1 f 4 & o 0mm
@ Félia 2 P F & o | Szerkeszt | Szerkeszt -
< | n » {
Végdlapra ["|Félia elnevezési protokoll hasznlata [ oK J [ Mégse

Az yj foliat nevezze el az alabbiak szerint: -Nappali_butor.
Ezt ismételje meg minden kategoriaval.

Amikor elnevezi az uj féliat, gépeljen be a folia elejére egy minusz ,-” jelet, igy az On éltal létrehozott félia automatikusan
felugrik a lista elejére.

& ARCH|INE.X
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Félia tulajdonsag kezeld (]
Az aktiv folia neve: 61_Objektum1 A hasznalt folidk latszanak @ Fx
Név La... H.. N.. Elemek Szin Vonaltpus V.vast. Megjegyzés * B-Osszes fé“‘a w et}
--Hasznalt foliak
@ Nappali_bGtor P £ & o I vonal 0mm
@ Nappali_dekor 9 & & o B vonal 0mm |=
< -Nappali_fiiggony 9 & & o B vona 0mm [
< Nappali_ladmpa P & & 0 I von:l 0mm ‘
< Etkezd_bitor ? £ & o I von:l 0mm T
<« E£tkezd_dekor 9 £ & o B on:l 0mm
@ Etkezd_flggony g F & o I von:l 0mm
@ Etkezs_limpa 9 & & o zI"" Szerkeszt | Szerkesat |
@0 ¥ 8a & o Vonal 0mm
< 00_Félia 0 9 Ff & o7 I vonal 0mm
< 01_Athozat1 ¢ 4 & o I von:l 0mm
@ 02_Athozat2 ¢ 8 & o H vonal 0mm
< 03_Athozat3 ¢ 8 & o I von:l 0mm
@ 04_Athozat4 ¢ 4 & o  on: 0 mm
@ 05_Athozat5 ¢ a4 & o I vonal 0mm
< 06_Athozat6 ¢ a & o I von:l 0mm
< 07_Athozat7 * a4 & o I von:l 0mm
@ 08_Hattérkép f 8 & o I vonal 0mm
@ 09_Helyiségpecsét ¢ 4 & o I vonal 0mm
< 10_Helyiség $ 84 & o I vonal 0mm
< 11 Fall 9 &£ & 178 B vons 0mm
@ 12 Fal2 ¢ 8 & o H vonzl 0 mm
@ 15_Fals ¢ 4 & o  vora 0mm
@ 16_Fal6 ¢ 4 & o  von: 0 mm
@ 17.Fal7 P 4 & o  von: 0 mm =
< | 1 | »
Végdlapra [7]Félia elnevezési protokoll hasznalata oK ]l[ Mégse

e Miutan létrehozta az 6sszes féliat, az ,OK” gombbal zarja be az ablakot.

Az alaprajzon jeldlje ki az 6sszes butort.
o Alenyild folia lehetéségek kozil valassza a ,,-Nappali_butor” féliat a bal oldalt talalhatd Tulajdonsagkezel&ben.
A tobbi butort is helyezze el az imént létrehozott féliakra, csoportositva.

ulajdonsagok ax L Nappali_alaprajz Foldszint 0 m)*
Objektum (6) =

jektum (6) —

Normal 0 2
| Tlejdonssg Ertk
5 i Mk
| 4 Attalinos
X r
]

Sz 4 7

Vonaltipus “Nappali_dekor

Vonalvastagség Nappal fuggany "\f—\l =

R

Megiclenités sorrend | Eikezs_btor

Mozgatés masks... | fikezs_dekor

Mésolés mésk szintre {-Etkez5_filgadny

BIM paraméterek -Etkez5_lampa E © ©

BIM név 0 .

~ 5 00_Fsiia
Relativ Magassag '“_khnzaﬂ

A Mely szinteken I3t )", ;1

[TTT1

[C] Minden szinten 103_Athozat3
# Geometriai tulajdo 04_Athozat4
Objektum kivalasz{05_Athozat5
Eﬁmﬂmms
Obiektmbanyal,. |07
= MOk 08_Hatérkép
Fi 09_Heliségpecsét s @
10_Helyiség
ey 11_Falt
= ks L]
o S Fal -
terto 16_Fal6 % =
Délés baa st =
Dalés elére 18 Fag &
| Helyezze a faba |19_Fal3 i
Cszk  helyét kéf20_Fal10 @ @

I

[C] 2D nem lsthats  |26_F6dém6 FEQ

[] 30 elrejtése 27_Fodém7

[C] 2D megjelenités a 3 °-
29

AN
s Fodém3
s 30_Fodém10 /\/\/\/\/\[\/\/\/\/\/V\/\/]
IFC export 0 héioval .
32 Oslop3 —
Tulsjdonsagok | Objed34_Oszopé [T [T
= 2 Szint: v - jekt... - - * -
= [ sane Fodsain % ‘ 2 ‘I 61_0bjek. B e A [l T&’ ‘n/n ‘

DJS,Gyendm |
T = K

Hozzon létre két fdlia fécsoportot, egyet a Nappali folidinak, egyet pedig az Etkez6 félidinak.

Nyissa meg a Folia kezel6t.
Kattintson a jobb oldalon talalhato listabdl a ,Hasznalt féliakra”. Itt lathatja a Iétrehozott féliakat.
e Jobb fels6 sarokban talalhato ,Uj csoport” [étrehozasa ikonra kattintva, hozza létre el6szor a ,Nappali” majd az ,Etkez6

csoportot.
e Miutan létrehozta 6ket, jeldlje ki a 4-4 fécsoportba tartozo féliat, és a ,Fogd és vidd” modszerrel hizza be a folia
csoportjaba.
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3. Workshop: Projekt mentés és nagy projektek kezelése 63

Félia tulajdonsag kezelé =
Az aktiv fdlia neve: 61_Objektum1 A hasznalt foliak létszanak @f‘_

Név La... H... N... Elemek Szin Vonaltipus V.vast. Megjegyzés 5)- Osszes fdia .

Hasznalt folidk

< Nappali_bitor VvV off & w015 [l vonal 0mm Neppal ( 4)

@ -Nappali_dekor vV o & 371 I vona omm L M

< Nappali_figgény Y £ & w0 N vona 0mm

< Nappali_lampa ) = 276 Vonal 0 mm

tkezd_blito 43 W | Szerkeszt | Szerkeszt

L g £tkezd_deko ? = 08| |Wena 0m

P £tkers_fiaos ? N E] 4 1 Vona 0

PN ftkez5. limpa ? = s [ ] vona 0

OIS T =8 T orE U

@ 11 Fal1 vV & & 13 HE vona omm

@ 21_Fodém1 9 F & =2  vonal omm

@ 61_Objektum1 Vv & & 181 HE vonad omm

< 1 ] »

Vgdlapra | [T]Félia elnevezési protokol hasznélata [ oK J[ Mégse |

A létrehozott csoporton belll mar egyben is tudja kezelni a féliakat. Kdnnyedén tudja majd ki-be kapcsolni, zarolni vagy
feloldani.

Zarja le a Nappali félia csoportot. Ezt a lezart lakat ikon fogja mutatni

Kapcsolja ki az Etkezé félia csoportot. Ehhez kattintson a villanykdrte ikonra. Amikor ez sziirkére valt, a félia kikapcsolt.
,OK” gombbal zarja be a dialogot.

Aktivalja az alaprajzi ablakot.

A hasznsit sk latszanak [P [P Név ... H...
=5 i & -Nappali_btitor 18
=l :
e e < Nappali_dekor v |8

Hasznalt folidk TR 4 \
T «» Nappali_fliggény v | 8
. Etkezd ( Bekapcsol @ Nappali_ldmpa v | &
Kikapcsol
Zarol
Felold . Név T
Atnevezés @ Etkezd_bitor f A
Torlés & Ftkezd_dekor ¢ A
< Etkezd_fuageny ¢ A
@ Etkezd_lampa f B8

A kikapcsolt foliak elemei (Etkezé) nem lathatdak az alaprajzon. A zarolt féliaké (Nappali) viszont igen. Utébbiakra
lehet hivatkozni, de nem jeldlhet6ek ki és szerkeszteni, athelyezni sem lehet 6ket.

e Lépjen at a 3D ablakba, és épitse Ujra a modellt. Lathatja, hogy 3D-ben sem a lezart, sem a kikapcsolt folian szerepld
objektumok nem jelennek meg.
Nyissa meg a folia kezel6t, és minden kikapcsolt és zarolt féliat kapcsoljon be és nyisson ki.

e 3D ablakban épitse Ujra a modellt.

3.3.2. Perspektiva beallitasa, nézetek elnevezése

A projekt szervezés masik fontos része az atlathatd, rendszerezett projektben a nézetek megfeleld beallitasa. Ha
kovetkezetesen, valamilyen logikat kdvetve (akar az 6ramutaté jarasaval megegyez6 uton haladva) allitia be a 3D
ablakban a perspektivakat, illetve megfelel6 mdédon nevezi el azokat, kdnnyebben tud majd a nézetek kdz6tt navigalni.

T6bb szintes éplilet tervezésénél érdemes a nézet neve elé is szamozast irni, igy kdnnyedén meg tudjuk kilénboztetni
példaul a féldszinti 00_fird6szoba_nézet_01-et és az emeleti 01_firdészoba_nézet_01-et.

e Lépjlunk at a 3D ablakba.
"‘ lI_E ; ><
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o Ajobb alsé sarokban 1évé Navibar ikonjai kézil valasszuk a ,Perspektiva beallitasa” opciot.
e A felugré dialogban nevezze at a nézeteket. A program automatikusan ABC sorrendbe szervezi
a nézeteket. Tegyen el6szor sorszamot az egymast kdvetd nézetek mogé. Pl.: ,Nappali_01".

Perspektiva bedllitasok

ﬁ [E] | Elmentett nézetek

2 JCR
@O &
| 7| L 4

=08

‘ 00_Nappali_01

| 00_Nappali_Etkezo_02
00_Nappali_teraszrol_03

Q
@ 00_Etkezd_01
Ql

00_Etkez6_Nappali_02

3 00_Etkezd_toldajtétdl_03

_______ %
I,j- || Kamera
L | P Kameraz
= 77777 et

[ objektum elhelyezése animacidval

N

Ha ezt az elvet kdveti a projektjeiben mindig megfelel6 sorrendben lesznek a perspektivai, ami megkdnnyiti és

atlathatobba teszi a munkat és projektjét.

3.4. Nagy projektek kezelése

¢ Nyissa meg a kdvetkez6 projektet: Dokumentumok\ARCHIineXP DRAW\2018\Workshop - Halado\
\01_Kiss_Istvan_Nappal_3D_test.pro elnevezési fajlt.

A tervezés soran a projekt mérete jelentésen megndhet. Erdemes id6t szanni a projekt tisztitasara, ezzel csdkkentve a

projekt méretét. Ez harom lépésbdl all:

% Afelesleges 3D testek torlése

A tul nagy méretli objektumok torlése

» A tul sok anyagot tartalmazé objektumok torlése
» A nem hasznalt anyagok torlése a projektbdl

B3

B3

e Ellendrizze le, hogy a projekt hany fellletet tartalmaz. Hasznalja a 3D épitése lehetéséget, %

amit az als6 Allapotsoron talal.

} Gyors 3D modell
0

I)? 3D épitése

@ 3D részleges épitése

Helyiség térfogat szamitasok

e A felugré ablakban lathatja, hogy ez a projekt jelenleg 187.407 3D feliiletet tartalmaz. Ez a ﬁ{é} 3D Metszet

szam a tisztitas soran lefog csokkeni. ,Mégse” gombbal Iépjen ki a dialogbdl.

3D épitése =
& Bedllitdsok

=
|V|Rétegek létrehozésa a falban, fodémben, teti

| M Fal
IV ajté/ablak
[V Fodém
IV Lépcss
[V Tets [¥] Burkolélapok generalésa

m

[/] vézszerkezet a falban, fodémben, tetdben

[V]Fal vagésa fodémmel, tetdvel

[V Terep [V Nyilaszard nyllasirany megjelenitése
[ Objektum
[V Oszlop

[V Helyiségek
[V Raszterkép

[V Felilethald & K selenité
¥ Lémpak Tetdcserepek 3D megjelenitése
s i | e e 7]
|« n "G
Szintek Felbontds
©) Aktiv szint [negy -
© Minden szint
®) Szntek kivalasztisa Egy kér minimalis felbontasa 32 =
V| Minden épiilet Maximélis hirmagassag 0.003m
| 3D felilet 187407 |

=) 3D modell anyagok nélkiil -
" Papir modell

]| resse ]

Fal gerendazat frissitése

e MG

& S

=
Iﬁl_Objekt..‘ - h

e Most ellendre le, hogy az elmentett projekt mekkora helyet foglal el a szamitégépén.
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Kiss_Istvan_Nappali_3_3Dtest.pro

Jelenleg 18.102 KB a mérete. Ez is csOkkeni fog a tisztitast kdvetden.

3.4.1. Afelesleges 3D-s testek torlése

El6fordulhat, hogy a projektben vannak 3D testek, amik a 3D modellezés folytan ideiglenesen hasznaltunk, nem
készitettink bel6lik objektumot és véletlenll benne maradtak a projektben.
A 3D testek csak a 3D-ben jelennek meg, nincsen alaprajzi szimbdlumuk.

Ezek feleslegesen novelik a projekt méretét, ezért torolni kell ket.

18 102 KB

Hogyan lehet gyorsan megtalaini ezeket a 3D testeket és kitéréini a modellbs1?

ARCHXP Project F...

2018.02.12.10:11

Az alsé Allapotsorbdl valassza ki a ,3D részleges épitése” opcidt. A program automatikusan atvalt a 2D-s ablakba.
Jeldljon ki egy részt az alaprajzon, ami nem tartalmaz egyetlen elemet sem.

Az Ures terulet alapjan épiti fel a program a 3D modellt, vagyis Gires modellt kell kapnunk.
Ha most szerepel elem a 3D ablakban, akkor azok 3D testek, esetleg 2D rajzi elemek.

A nevezetes nézetek kozlil valassza az Axonometriat.

Jeldlje ki az elemeket a 3D ablakban, majd t6rdlje éket.

Epitse Ujra a 3D-t.

Ismét kattintson a ,3D épitése” lehetéségre. A felugré ablakban
lathatjuk, hogy az el6z6leg 187.407 3D felliletet tartalmazo
projektiink lecsokkent 95.764 3D feliiletre.

3.4.2. A tul nagy méretii és a tul sok anyagot

tartalmazé objektumok torlése

El6fordulhat, hogy a 3D Warehouse oldalrdl letdltott objektum tul
nagy méret, vagy tul sok anyagot tartalmaz. Ezek az objektumok
gyakran nehezitik, latvanyosan lelassitjak a munkat és a programot.
A program 3 esetben figyelmezteti erre:

Ha az objektum tdl nagy méretii, azaz 50.000-nél tobb polygont
tartalmaz

Ha az objektum tul sok anyagot tartalmaz, vagyis 50-nél tobb anyag
talalhat6 az objektumon

Ha a test fizikai kiterjedése 100 métert meghaladja

Most nézziink egy példat a nagy méretii objektumokra.

3D épitése

IV Fal

[V Ajté/Ablak
V' Fodém

IV Lépcss

IV Tets

[V Terep

[V Objektum
[V Oszlop

[V Helyiségek
[V Raszterkép
¥ Felilethals
[V Lampak

O) Aktiv szint

©) Minden szint
*) Szintek kivélasztasa

[¥] Minden épiilet

1 3D modell anyagok nélkiil -
Papir modell

[
Bedlltasok
[V]Rétegek létrehozésa a falban, fodémben, tet
[V] vézszerkezet a falban, fodémben, tetdben
[V]Fal vagasa fodémmel, tetével
[V] Burkolglapok generalésa

[V|Nylszérs nyilasirany megjelenitése

Tetdcserepek 3D megjelenitése

[rets Gttt

Felbontas

[nagy

Egy kér minimélis felbontésa

Maximalis hirmagassag 0.003m

l 3D felilet 95764 I

oK ]
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e Nyissa meg a 3D Warehouse-t, amit a Meniiszalag/ Interior/ Elhelyezés/ 3D Warehouse opci6 alatt talal.

s i .
i O EHEBESO X Clef 2 R == —§ ~§ Al Szerkesztés  Nézet  Epilet
-» | 1] ] B,
}) v v [2l=Ts] 4
“ [ 1 1] = » T
Tulajdonsagok Helyiségvarazsld Anyag Objektum | 3D Warehouse | BIM konyvtarak Burkolat 3D Profil  Arnyékolok = Vilagitas Elektroi
Tulajdonsagok Helyiség Elhelyezes Dekoracid Vilagita

o A keres6be kezdje el begépelni a ,crystal chandelier” szavakat.

o Keresés utan vélassza a ,Baccarat Zenith Chandelier crystal” elnevezésu csillart. Jobb oldalt Iathatja, hogy ez az
objektum 60.405 polygont tartalmaz.

e Toltse le az objektumot és helyezze el az alaprajzon.

B

m q crystal chandelier

Here are your results

MODELS COLLECTIONS Sortby: Relevance

e

Rock Crystal & Gilt ... Crystal Chandelier #33 Meow's Chand... Byron Chandelier-T...

D. Willism Larson Interior. LarsZ. Cheriluz V Rober: A. Christman

-

1

Baccarat Zenith Ch...

jilona

=

Chandelier

.

Large Chandelier

BrainyBear

£

Chandelier Chrome

8ob M

200w

/

Baccarat Zenith Chandelier crystal

O _

Add to Collection

M $ ¥

P

Downloads 151,074
Likes
.skp File Size

Polygons

Materials
Components 0

Uploaded

Last Modified

Share <> Embed

o Aletoltést kovetben felugrik az erre figyelmeztet6 ablak. Ha a ,Nem” lehet6ségre kattint az objektum letdltése megszakad,
igy a program nem tolti le az objektumot. Most valassza az ,Igen” lehet6séget, tudva, hogy ez az objektum lassitani fogja
a munkat.

Uzenet

-~ ) A betoltott modell komplexitdsa miatt lelassithatja a munkat a
' projektben.
Folytatja?

Igen l I

e Helyezze el az objektumot.
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Most nézziink példat a sok anyagot tartalmazé objektumokra.

o Nyissa meg ismét a 3D Warehouse oldalat.
Kezdje el begépelni a ,Kettle teapot” szavakat.
Valassza ki a keresett objektumot és toltse le.

Deliver work you're incredibly proud of.
See what’s new in SketchUp Pro 2018...

q kettle teapot

GENERICA Props: Es... CHALEIRA Full Kitchen Set

Mr. Hook Mr. Hook

ARQ. Raquel Muller

Kitchen Set 01

Kettle, Teapot, YaiiH...

ArchiDol ArchiDo

Kettle, Teapot, YaiiH...

Exarepina LW

Pan, Pot, KacTptons,... Kettle, Teapot, YaiiH... Kettle, Teapot, YaiiH...

Exarepura LU

ExaTepura L Exarepina LU Evarepuna LU

e Helyezze el az alaprajzon.

o Aletdltés utan felugrik egy ablak ami arra figyelmeztet, hogy az objektumon lévé anyagok szama meghaladja az 50
darabot. Itt jelenleg 290 anyag van. Ha az ,lgent” valasztja a letdltés hosszabb id6t vesz igénybe, és lelassithatja a
munkat. Ha a ,Nem” lehet&ségre kattint az objektum letdltédik ugyan, csak a 290 anyag nélkul.

3

Uzenet [e=]
A "-.I Az objektum 290 anyagot tartalmaz.
¥’ A hasznalata jelentdsen lelassithatja a projekten valé munkat!
Folytatja?
Nem valasz esetén az anyagok nem toltédnek be!
Igen ] [ Nem ]

e Nézze meg a 3D fellletei szamat, a ,3D épitése” lehetdséggel most, hogy
elhelyezte az alaprajzon ezt a két objektumot. Lathatja, hogy a feliilet szam
lényegesen megnétt, ami ismét lelassithatja a munkajat. Az elébbi 95.764
fellletszam 175.655 felliletre nétt.

e Mentse el a projektet ,Kiss_Istvan_Nappali_3Dtest_nagy.pro” néven.

A projekt méretének csokkentése érdekében tordini kell a felesleges, nagy
méretll és a sok anyagot tartalmazo objektumokat a projektbdl. Ezeket a

tulsagosan komplex objektumokat egyszerien meg tudja keresni és tordini.

Aktivalja a 3D ablakot.

¢ Kattintson a Menuiszalag/ Méretezés/ Mérés/ Elemlista opciora.
A felugro ablakban lathatja az 6t legtobb memoriat foglalé és az 6t
legtobb anyagot hasznal6 objektumot. Iit Iehetésége van az azonnali
torlésre. Ha nem tudja névrdl, hogy melyik az az objektum, ,A kivalasztott
elem megmutatasa” lehetéséggel megjelenitheti a testet. Jelenleg mind a
két kategdriaban a letoltott objektumok a legnagyobbak. Térdlje azokat.

3D épitése =
| Bedlitdsok
Fra 1 Rétegek létrehozésa a falban, fodémben, tet
¥ ajts/ablak =|| [¥]vazszerkezet a falban, fodémben, tetdben
o | [@Fal végsss focémmel, tetov
[[; f‘?de"j L @Fa fodémmel, tetdvel
€pcsé
v Tets [] Burkoldlapok generélésa
[lz Terep [ Nyilészérg nyilasirany megjelenitése
v Objektum
[V Osziop
¥ Helyiségek
IV Raszterkép
[V Fellethals B -
¥ Lsmpsk TetScserepek 3D megjelenitése
1% Ebtromne coesbiny " | [fet5 )
< m "G
Szintek Felbontds
©) Aktiv szint lNagy v]
@ Minden szint
O e Egy kor minimals febontésa (3 =
[¥] Minden épiilet Maximélis hirmagassag 0.003m
[ =0 fecet wsess ||
3D modell anyagok nélkiil -
a Papir modell
Lok ) [meo= ]
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Helyfoglalas informacio =]

Tulajdonsag Erték -

| A legtdbb memériat foglald testek:|

Elem azonositéja: [3D=2944] [2D=2799] 31149[KB] (3D felilet: 76494) (Objektum: Baccarat Ze...
Elem azonositdja: [3D=3792] [2D=4087] 2750[KB] (3D felilet:8781) (Objektum: almohada 3d)
Elem azonositdja: [3D=3880] [2D=12947] 2750[KB] (3D felulet:8781) (Objektum: almohada 3d)
Elem azonositdja: [3D=3877] [2D=12576] 2750[KB] (3D felilet:8781) (Objektum: almohada 3d)
Elem azonositdja: [3D=3759] [2D=3724] 2750[KB] (3D felulet:8781) (Objektum: almohada 3d)

A Iegt5bb anyagot hasznalo elemek:]

m

Elem azonositdja: [30=93] [2D=2335] 290 (Objektum: kettle, teapot, YaitHmk)
Elem azonositéja: [30=3799] [2D=4858] 9 (Objektum: NEG TV Tel)
Elem azonositdja: [3D=584] [2D=2799] 7 (Objektum: Baccarat Zenith Chandelier crystal)
Elem azonositdja: [3D=3794] [2D=4198] 6 (Objektum: candle11) L
Elem azonositdja: [3D=3975] [2D=152] 5 (Fodém) -
< | 1} [

{ A kivdlasztott elem megmutatasa ] [ A kivdlasztott elem torlése J [ Bezéras 1

o Ellendrizze ismét a 3D épitése” lehetéséggel a fellilet szamot. A nagy méretli objektumok térlésével az eredeti 175.655

darab 3D fellilet lecsokkent 95.764 darabra.

3D épitése =
.| Bedlitisok
[V Fal || [“IRétegek létrehozésa a falban, fodémben, tet:

¥ ajto/abizk =|| [V)vézszerkezet a falban, fodémben, tetben
I Fodém || Fal vagésa fodémmel, tetdvel

IV Lépcss i g

IV Tets [¥] Burkoldlapok generalésa

¥ Terep V] Nylészéré nylésivany megielenitése

[V Objektum

[V Oszlop

[V Helyiségek
[V Raszterkép

IV Felilethals B »
7 e Tetdcserepek 3D megjelenitése
[ wioe 7| | [ = fese (7]
< n |
Szintek Felbontas
B f
") Aktiv szint |Nagy v]
© Minden szint
") szintek kivalasztésa Egy kér minimélis felbontasa 32 =
[¥] Minden épilet Maximalis hirmagassag 0.003m
[ 30 it 95764 |
730 modell anyagok nélkiil -
— Papir modell
Lo ) |[vese |

¢ Mentse el a projektet a ,Mentés maskeént...’ lehetéséggel ,Kiss_Istvan_Nappali_3Dtest_torolt.pro” néven.

Kozép kategorias gép esetén javasolt a modellt 1 000 000 feliiletszam alatt tartani!

3.4.3. Nem hasznalt anyagok torlése a projektbol

Amikor torol egy tobb szaz anyagot tartalmazoé objektumot a projektbdl, az objektum
ugyan kitorlédig, de a tdbb szaz felesleges anyag minden esetben ott marad a
Anyagok/Projekt kdnyvtarban.

igy gyakran t6bb szaz, nagyobb projekteknél tébb ezer anyag is lehet, ami jelen van a
projektben, ndveli a projekt méretét, lassitja a munkat, de érdemben nem hasznaljuk 6ket.
Ezeket az anyagokat minden esetben tordlni kell.

e Valassza az Objektumkozpont/ Katalogusok/ Anyagok/ Projekt mappat. Itt Iathatja,
hogy jelenleg a projektben 407 darab anyag szerepel.

A torlést az Anyag tisztitassal végezziik el. Enhez NAGYON KORULTEKINTOEN kell
eljarni:

e minden foliat ki kell nyitni

¢ minden elemet fel kell épiteni 3D-ben

e A Projektet el kell menténi az eredeti néven,

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédilet
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Ezek utan a biztonsagi Iépések utan torélje a nem hasznalt, felesleges anyagokat a projektbdl.

Mentse el més néven a projektet.

A felugro dialégban pipalja ki a ,Nem hasznalt anyagok térlése” lehetdséget.
Kattintson a ,Mentés” opciéra.

A projekt Uj neve legyen ,Kiss_Istvan_Nappali_3Dtest_tisztitott.pro”.

Azért kell elmenteni a projektet mas néven, hogy ha hibaztunk, akkor vissza tudjuk télteni az eredeti projektet.:

Projekt tulajdonsagok (=]
Név Lathaté Torlés  Allapot
Nappali_alaprajz \V B Alaprajz - Aktiv rajz
Nézet 1 9 B 3D - Kép - Aktiv rajz Phjektumkozpont T

\ [Keresés minden elen Q H Markak l

li" Anyagok  Projekt I
<<Vissza I85 Elem I #

=
7 —t
E 3
-
[V] Megtekintés Megjegyzések
*1 *2 *3
V v
t4 *5 *6
[¥] 3D adatbazis mentése (jelentds méretnovekedés) 4 v
[ [¥] Nem hasznélt anyagok térlése a projekthdl I
{ Mentés J [ Mégse ] *7 *g <Blue
Rlaces

Ellendrizze ismét a projektben I1év6 anyagok szamat az Objektumkozpont/ Katalégusok/ Anyagok/ Projekt
lehet6ségre kattintva. Az eredeti 407 elemrdl a projektiink lecsokkent 85 elemre. Az eltin6 anyagok
feleslegesen novelték a projekt méretét.

Jol latszik, hogy ezek utan a lépések utan az eredeti 41.423 KB méreti fajlunk a tisztitast kovetéen 12.876 KB-ra
csokkent, ezzel kisebb helyet foglalva el a szamitogépiink hattértarabol.

01_Kiss_Istvan_Nappali.pro ARCHXP Project F...

02_Kiss_Istvan_Nappali_3_3Dtest.pro 18102KB ARCHXP Project F...
03_Kiss_Istvan_Nappali_3_3Dtest_torolt.pro 15522 KB ARCHXP Project F...

04_Kiss_Istvan_Nappali_3_3Dtest_tisztitottt.pro ARCHXP Project F...

Ha ezeket a Iépéseket kdveti, akkor minden projektje atlathato, visszakdvethetd lesz, és a projektjében gyorsan,
fennakadas nélkul tud majd dolgozni.

XP
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Workshop: Konyha- és tarolébutor tervezé

®,
”Q

®,
”Q
®,
Q
®,
”Q
®,
Q

Ezen a workshopon elsajatithatja az ARCHLine.XP Butortervezjének (o) D) P B Ve
hasznalatat, mellyel kdbnnyedén készithet egyedi konyha- és tarolébutorokat. 0 —
Uj projekt
Kiilénbozé frontok hasznalata egy korpuszon belll
Rejtett fogantyus frontok elkészitése P Projekt megnyitisa SIS
Egyedi form3ju, ives zardelem elkészitése [ Pricmentese Cules
Egyedi form3ju, ives munkalap elkészitése
Butorelemek kimutatasa Excel listan Q Projekt mentése, mint...  Ctrl+Shift+5
BIM 3

Nyissa meg a bongészdjét és tekintse meg a bemutatd videdkat:

https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/konyhai-es-tarolo- Import... R

butorok-tervezese

Ismétlés

A workshop megértéséhez és elsajatitasahoz sziikséges az alapok és a Butortervezd készség szintli ismerete. Miel6tt
elkezdené, ismételje at a 4. leckét, a Konyha tervezést, melynek projektjét megtalalja az Alapfoku tanfolyam fajljai k6zott.

Az ismétléshez vided anyagokat itt talal: https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/alapok konyha-tervezes-alapok

Inditas

Inditsa el az ARCHLine.XP programot.

Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.

Valassza a Dokumentumok\ARCHIlineXP
Draw\2018\Kozepfoku_Tanfolyam\4_Konyha_es_tarolobutorok_tervezese\01_kozepfoku_konyha_tervezes elnevezési
fajlt.

Projekt mentése

4.1.

Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet.
Valassza a F4jl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét, és a helyet ahova menteni szeretné.

Fiokok hozzaadasa, frontok cseréje

A workshop soran a betoltott projektben 1évé konyhat fogjuk atalakitani.

Net2 (el —ox T Avhichen Foldsant @) .

2% Q"
Do ®

7B [ 4

1+ w il

Kattintson arra a magas szekrényre, amelybdl hianyoznak a fiokok és Iépjen be a szerkesztébe.

& ARCH|INE.%
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e A szerkeszt6ben kattintson az osztasok flire és adjon hozza egy vizszintes osztast. Miel6tt a z6ld pipaval elhelyezi az
osztast, gy6z6djon meg réla, hogy a Csak osztas, polc nélkiil opcié legyen bekapcsolva.

Korpusz
(g Alsé lap
@ Front

f@ Oldallap

Hatlap
f@ Oldallap
@ Tetdlap

ENEACIEP S

E 50% @DFE‘OSK&SE&MM
-|® ‘ ¢ ‘ ‘ '

[ 0.34m | ‘ 0.34m ]
@ R 0900 vl';(;ik:ies fijg::;:ges Egyedi m /j‘
B A biltor tetejétdl: Abitor aljatsl: Egyedi eltolés
1.64m 0.36m
I @Csakosziés,poknélkﬂl [«]
Osztésok Automatikus frissités a lapon 19‘ III Mégse J

e Kattintson a fels6 osztasba és adjon hozza egy fidkot egy fronttal, majd ismételje meg ezt a Iépést az alsdosztasban
is.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Korpusz

@ Alss lap
g Front
& Polc - Vizszintes
& Polc - Vizszintes
@ Osztis - Vizszintes

Fidk - Eqy fibk
(| Oldallafgonttal

[# Hatlap
i@ Oldallap
(@ Tetslap

gl e e B L L

(@ Razaréds
OKozé zérédé
Egy fick | Tobbszéres  Fidkok
fronttal  kézos front
Nyités mértéke (%)

100
[ Automatikus frissités a lapon O E Mégse

A bal oldalt talalhat6 nyilakra kattintva, valassza ki az ujonnan hozzaadott folsé fiokot és a fliggbleges fulek kdzul a
harmadikon éllitsa be, hogy az alapértelmezettél eltéré fronttal rendelkezzen ez a fiok.

B esee dee eEeE - Ba L=l
IH‘ | [ Alapérteimezett bealita

(] *

o2 T Erejies 3 l l w
i e @
koris front 0

o

Seher lakk 1 front rejtett  front rejtett frontrejtett frontrejtett  Gallina

hhh(1) Ivor} Ieader
@ Dlj fogantyuva fogantyuva fogantyuva fogantyuva tSmdrfa fro
2 o
I: Forgatas X Forgatds ¥ Forgatds 2
= (02 -] [0e “ e v| OTikrazes

Fidkok

Automatikus frissités a lapon 0 Mégse

A jobb oldalon talalhaté kék plusz segitségével keresse ki a kdnyvtarbdl a fall frontot, majd az OK gomb megnyomasaval
zarja be a dialogot.
Valtoztassa meg tovabbi harom elem egy-egy frontjat a fall frontra. Ehhez valassza ki az elemet és Iépjen be a

szerkeszt6be. Az ajtok fuldn valassza ki a médositandé frontot, majd az el6bb tanult médszerrel allitsa at
alapértelmezettrdl a kivant frontra.

Neézet 2 [Kép] * -ox

Eredményként a képen lathatéhoz hasonlo végallapotot kell kapnia.

% ARCH|INE.X
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4.2.

Front Iétrehozasa rejtett fogantyuval

A modern konyhakban gyakran alkalmaznak a hagyomanyostdl eltéré megoldasokat a fogantyu kialakitasara. Az
ARCHLine.XP lehet8séget biztosit ezeknek a megvaldsitasara.

A Butorfront tervezd rendkivil rugalmas eszkéz, amivel megadhatjuk a frontunk formajat, és profilokat vaghatunk ki
vagy bele, illetve adhatunk hozza, hogy minél egyedibb darabokat hozhassunk létre.

Inditsa el az Interior flilrél a Taroldbutorok csoport koziil a Butorfront parancsot.

A front szinének valassza az Oreg koris nev(i anyagot.

Valassza balrdl az 6todik fiilet, a Kivont profilt. Ennek a funkcidénak a segitségével megadhatunk egy el6Inézeti profilt,
(amit a bal oldali elsé fllon lehet kivalasztani) amely mentén a kdvetkezd flilon kivalaszthato keresztmetszeti profilt
végigvezeti a program.

Valassza a Vizszintes 1 nevi profilt eldinézeti profilnak.

A jobb oldalon talalhato értékek a profil tavolsagat jelzik a négy szélétdl a frontnak. irja at a felsd értéket 0-ra, majd
kapcsolja ki az azonos oldalak opciét és oldja fel a legalsé lakatot. A két oldalsé érték fixalasaval érhetjik el azt, hogy
minden méretl korpuszra illeszkedni fog a frontunk és a fogantyu nem fog véget érni egy adott hosszon, hanem
alkalmazkodik a front méretéhez és mindig a szélétél a széléig fog terjedni.

Butorfront B

Nincs listdzand6 elem!

06 =ik I P o) B B AL
9 E [Azonos odaik

] o on alee —~
2
=

LY

s Figgdleges 7
Euroline : Ovalis Porto [a] — [a]

a4
Profl atmeretezes

Atméretezés v| |+

Kivont profil [ Automatikus frissités a lapon o |I] Mégse

Slingo Verona | Vizszintes 1

i
(g

(= D

Ezutan valassza ki a keresztmetszeti profilt. Ez egy egyszer( téglalap lesz. Kivalasztas utan, kattintson a jobb oldali
fogaskerékre, hogy belépjen a tulajdonsagai kozé. lit allitsa be a méreteit: szélesség: 0.04 m, magassag: 0.02 m. Az
abran a bal fels6 sarokban Iévé referencia pontot valassza ki. Ez a pont adja meg, hogy a keresztmetszeti profil melyik
pontjanal fogva csatlakozik esetben az eldInézeti profilhoz. (A megfelel6 pont minden helyzetben mas lehet, kisérletezni
kell az adott szituacio fliggvényében.) Ez azért fontos neklink, mert kivonni akarunk egy profilt a frontbdl, hogy aztan a
helyére egy masikat illessziink, ami majd a fogantyu lesz. Ahhoz viszont, hogy ez a front bennfoglalé dobozan beldl
legyen, el6szor ki kell vonnunk beléle egy fogantyu profilnyi darabot, hogy a masik profilnak (fogantyu) helyet készitsink,
és majd a késébbiekben nem légjon tul a front tetején.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



Profil elhelyezés

Magassag [0.001- 100 m ]
Szélesség [0.001- 100 m ]

0.02
0.04

= T44 =
Iy t 7
12 K} i
Hy 10 o
) - | -
Profil kivilasztisa Ujrarajzolds
Mév Erték
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Téglalap

| Tiikrézés - X |

| Tikrozés - Y |

| Forgatds |

[ arany megtartasa

I 0.04m I I 0.02m I

[ oK |

Zarja be a profil tulajdonsagait és gy6z6djon meg réla, hogy a zdld szinnel jelzett profilok mindegyike a fronton belil
talalhatd, majd kattintson a jobb alsé sarokban 1évé pipara.

Kattintson balrdl a hatodik fiilre, a Hozzaadott profilra. Ez az utasitas is ugy mikddik, mint az el6z6 fulén elérhetd Kivont
profil, azzal a kulénbséggel, hogy, ahogy a neve is sejteti itt hozzaadhatunk egy adott utvonalon egy profilt.

Valassza ki a Vizszintes 1 nev profilt elinézeti profilnak és ugyanugy allitsa be, mint az el6z6 utasitasnal.

Ezutan a bal oldali masodik fiilon valassza ki keresztmetszeti profilnak az Aluminium 2 nev( profilt. Kattintson a
fogaskerék ikonra, hogy megnyissa a tulajdonsagait. A méretein nem kell valtoztatni, csupan a fogépontjat kell athelyezni

a bal fols6 sarokba.

% ARCH|INE.S
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Profil elhelyezés

[] 7

Alurninium 2

¢ Bal oldalon a harmadik fll6n allitson be egyedi anyagot a hozzaadott profilnak, majd a zéld pipat megnyomva helyezze el

a frontra.

| Tiikréizés - X
| Tiikrézés - ¥
il 1 i
@ | Forgatas
[ arany megtartisa
I —:- | Szélesség: Magassag:
- = = [0.04m | [o0zm
Profil kivilasztisa Ujrarajzolds |
Mévy Ertek
Szélesség [0 -n.a. m] 0.04
Magassag [0-n.a. m] 0.02
[ oK |
A

e A kész frontot az utolso flilon mentse el mas néven: front rejtett fogantyuval 01 - koris.

4.2.1. Alternativ front variaciok létrehozasa

Ahhoz, hogy a konyhaban a fogantyuk helyzetét és a frontok szinét varialni tudjuk alternativ variaciokat kell Iétrehozni a

fentebb elkészitett rejtett fogantydval rendelkezd frontbal.

e Hozza létre a rejtett fogantyus front Fall szin( alternativajat ugy, hogy az elsé fuilon 1évé, bal oldali fliilek kdzul kivalasztja

a masodikat és oft a front anyaganak a Fall szint valasztja.
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Bitorfront n

» Hozzaadott profil
» Kivont profil

B8 i 3 D A EEEE

<Corrogge s Sabbia Sabbia AR p
Shiny> i Ofeg keris frosted glas stained bee Rl e
Eléinézeti profi Automatikus frissités a lapon O Mégse

Ezutan mentse el mas néven a frontot: front rejtett fogantyuval 01 - fall

Készitse el ennek a két front valtozatnak azt a verzidjat is, amikor a fogantyd nem folul, hanem alul helyezkedik el. Ezt
legegyszeriibben ugy teheti meg, ha mentés utan a kivont és hozzaadott profil helyzetét megvaltoztatja.

Lépjen a Kivont profil fllre és oldja fel az eldInézeti profil zarolasat folul és kapcsolja be a lakatot alul.

dh Szélesség (] azonos oldalak
0.6m Om
W Magassag %

Om V|

0 o] lom
3 Vizszintes 1 g - Ii‘ Iil
= [a]

Profil atméretezes

Atméretezés w

Automatikus frissités a lapon 0 oK Mégse

r

Ezutan helyezze at a fent tanult modszerekkel a keresztmetszeti profil referenciapontjat a jobb f6ls6 sarokba a bal oldali
masodik fulon, a fogaskerékre kattintva.
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4.3.

g

Profil elhelyezés n
:j’ [11 E Téglalap
Titkrdzes - X
Tikriizés - Y
12 K} B
Forgatas
[ Arény megtartisa
N A0 A& Szélesséq: Magassag:
- = = [0.04m | [oozm
Profil kivalasztésa Uirarajzolés
Mév Erték
Magassag [0.001-100m ] 0.02
Szélesség [0.001 - 100 m ] 0.04
I oK | Mégse

Ezeket a miveleteket ismételje meg a hozzaadott profillal is, a kdvetkez6 flilon.

Mentse el mas néven a frontot: front rejtett fogantyuval 02 — fall

Ezutan az elsé fuldn szinezze vissza a frontot az Oreg koris anyagot hasznalva, majd mentse el mas néven az utolso
fllon: front rejtett fogantyuval 02 - koris

Utolso Iépéskeént cserélje ki a konyhabutorok frontjait a megfelel6kre. Ezt megteheti ugy hogy az Objektumkdzpontbdl
csupan fogd és vidd modszerrel rahuzza a konyhabutorra, ez azonban csak az alapértelmezett frontokat fogja médositani.
Ha egy alapértelmezettdl eltérd frontot szeretne médositani, a Butortervez6ben a megfeleld frontot kivalasztva teheti meg.

ives lezaro elem létrehozasa

Az ARCHLine.XP-ben lehetésége van egyedi formaju butorokat Iétrehozni. A példankban ives lezar6 elemet fogunk
késziteni az alaprajzon kék vonallal kijelolt részre.

Inditsa el a Korpusz parancsot a Menuszalag Interior fulén talalhatd Tarolébutorok parancsok kozdil.
Els6 lépéskeént allitsa be a korpusz alapértelmezett frontjat a masodik fulén. Ez legyen a front rejtett fogantyuval 01 —
koris.

Az alapértelmezett fogantyut kapcsolja ki, mivel a valasztott front eleve rendelkezik beépitett fogantyuval. Ezt bal oldalon a
masodik fulon teheti meg.

Alapértelmezett front és
fogantyl, az dsszes ajtora, . X >
fidkra és beépitett konyhagépre @ @ P .::ﬂz’:#
érvényes, Az adott alkatrész
lapian ettdl eltérd egyedi >
frontokat és fogantylkat is Debba_cabi Debba_cabi  Egyenes Egyenes  Gilmore TV rectangle
valaszthat., net_handle net_handle henger fog henger fog leg handle
Fogantyik elrejtése
[]Foganty j (- >
Forgatas X Forgatéds ¥ Forgatas Z
Fogantyuk elrejtése i o° V| o° V| o° V| [ iikrézés

A harmadik fiil6n allitsa be a korpusz alapértelmezett hatarol6 lapjait. Ez legyen a koris front.
A hatodik fiilon a korpusz formajat valaszthatja ki. Itt valassza a szabadon definialt opciét. Az ez utan megjelend fulon
kattintson a csillag ikonra a jobb oldalon, hogy egy Uj format hozhasson létre.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



4. Workshop: Konyha- és taroldbutor tervezé 81

Korpusz

g Alsé lap
f@ Oldallap
@ Front
f@ Oldallap
@ Hatlap
@ Tetdlap

EIEEE

mm@ﬁﬂ e EeEe B B 7

45° corner Arc corpus  Arccorpus  Baloldalt  Baloldalt  Baloldalt  Clossure  Feldl ivelt Hatul Jobboldalt Jobbeldalt ~ Konyhai
Alap elem
shape corner  comer mirr ferde elem ferdén lecs iveltelem  shelf wall s elem ferdén lecs ferdeelem ferdén lecs sarokelem
t | -—) (-

Egyedi korpusz format lehet megadni egy objektum kivalasztasaval. A korpusz rasimul az objektum oldalaira. Az objektum csak egy elemet tartalmazhat.
Korpusz formak [ Automatikus frissités a lapon 0‘ E ‘ Mégse ‘

A korpusz uj forméjat a 3D forma eszkdzzel fogja létrehozni. Az alap kockat harom vetlleti profiljanak a segitségével
szerkesztheti. Mindig az az aktiv profil, amelyik konturja piros szinl az elénézeti ablakban vagy a hozzatartozo ful aktiv.
Jelen esetben a fellilnézeti profiljat fogja megadni. Kattintson a csillag ikonra a jobb oldalon, hogy megadhassa a profilt

Forma

© BEE (s

Sadesséy @ | | Pof et
E Thmeretezes v
Vélység =1 52

2 | :

Magassig E: 60/1 9/25 e 2

Méretek és profilok

[ Automatikus frissités a lapon :0‘ II' ‘ Y ‘

e A parancs automatikusan atvalt az alaprajzi ablakba, ahol rajzolja kérbe a kék vonalat, ami a korpusz helyét jeldli
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ArchKitchen -Default - Féldszint (0 m) -Ox

Ly I—|Leng lebbi pont

2 Hossplissh 042991 m
A Hajldssza  0.1°

¢ A Meniszalagon kattintson a Bezaras gombra, ha korberajzolta a mintat. A program automatikusan belevagja a felllnézeti
profilt a kockdba és modositja a kivant formara.

Forma

©le 2E EIDE

Szélesség ;
K|

Egyedi €8

Mélység
profil 60/19/25

|&]| &

0.54177m

im

i
failte]
Ox@ <+

Méretek és profilok

[ Automatikus fissités a lapon O [ o || mese

e Az OK gomb megnyomasaval a program visszavalt a Korpusz dialdgba és |étre is hozza a butort a formabal.
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Korpusz n
(g Alsé lap

@ Front

f@ Oldallap

i@ Hatlap

@ Oldallap

g Tetslap

CIo e

W eses vee e6ee v bd

STl LT AR NI TIRNR

Egyedi | 45° comner Alap elem Arc corpus  Arccorpus  Baloldalt  Baloldalt  Baloldalt ~ Clossure  Felul ivelt Hatul Jobboldalt Jobboldalt

objektum shape corner  comer mirr ferde elem ferdén lecs iveltelem  shelf wall s elem ferdén lecs ferdeelem ferdén lecs
@ J— ) E
Egyedi korpusz format lehet megadni egy objektum kivalasztasaval. A korpusz rasimul az objektum oldalaira. Az objektum csak egy elemet tartalmazhat.
Korpusz formak [ Automatikus frissités a lapon 0‘ E ‘ Mégse ‘

e Valtson vissza az elsé fiilre és allitsa be a méreteket. A korpusz teljes magassaga 0.85 m, a test magassaga 0.7 m és a
labakhoz rendelt magassag fixen 0.15 m.

¢ A hetedik fulon egyedi lapbedllitdsokat adhat meg. Ez annyit jelent, hogy rugalmasan valtoztathatja a hatarol6 lapok vagy
a front tipusat és akar az oldallapbdl is lehet front vagy a tetélapbdl hatlap. Ez féleg az ilyen esetekben jo, mint a mostani,
ugyanis a kdvetkezd lépésben modositani fogja a korpusz ives oldallapjat frontta, hogy ajtot lehessen hozzarendelni. A bal
oldalon lévé nyilak segitségével addig navigaljon, amig az ives oldallap konturja jelenik meg pirosan. Ezutan valassza ki a
Front tipust a lent lathato tipusokbdl.

Korpusz n
gl Alsé lap
@ Front
fgl Hatlap
[ Oldallap
g Tetslap

1 fs ] ~ A

@ W@W@@ ’ 2 EIC e

- @ @ @ @ @ @

) 5 . X
= & Front Oldallap  Tetdlap Hatlap  Also lap
‘ A korpusz oldaldnak tipusa meghatdrozza, hogy melyik alapértelmezett oldallap tulajdonsag alapian készul.
St i Gnrmsistoason (0] 5] [ |

o Kattintson az ajté hozzaadasa fiilre és adjon hozza az ives részhez egy Oldalra nyilo6 ajtét és allitsa a nyitas iranyat
jobbra.
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Korpusz
g Alsé lap
Front

@ Front
[_& Ajto - Oldalra
a2 @ Hatlap

f@ Oldallap

¥ [a Tetdlap

e S waa s Saa

NI

(@ Rézéréds
(O«Kozé zaréds

QCldalra Felfelé

e :
wl L0 .‘.

L?_\] ‘E nylé nyl6 Lefelé nyilo nylthato Gnyllo 7 Toléajté nyfl6 Harmonika (;)y::brm:rm
]
Ajtok [ Automatikus frissités a lapon ‘Q‘ E MegiseiiJ
e Ezutan kattintson a masik frontra és helyezzen el egy nem nyithaté ajtot.
Korpusz n
@ Als6 lap
9 Front
@ Front
(@ Hatlap
f@ Oldallap
i@ Tetslap

L AENENEE S

(@ Rézéréds
. ‘ ' ‘ (OKozé zéréds

1
x| 8bbsz6rs
[ - @ Oldalra  Felfelé | (o, qo| Nem Y Tolsajts Harmonika
=]
(e

nyilé nyilé nyithaté G nyilé nyilé

Ajtok [~ Automatikus frissités a lapon ‘0‘ E ‘ Mégse

Az utolso elétti flilon kapcsolhatja ki az automata méretezést a korpusz elhelyezésekor.
Utolso Iépésként mentse el a kdnyvtarba a korpuszt: ives lezaro elem.

Zarja be a dialdgot és helyezze el az elemet.

Eredményként a képen lathatéhoz hasonlé allapotot kell kapnia.
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Nezet 2 [Kép] * DEX

4.3.1. Ives munkalap létrehozasa

A kovetkez6kben a munkalapot fogjuk létrehozni. annak érdekében, hogy illeszkedjen a konyhabutorra tobb helyen ivessé
kell alakitani.

Els6 lépésként térélje a mas meglévé munkalapot.

Ezutan aktivalja az alaprajzi ablakot és inditsa el a Tarolobutorok parancsok kozil a Munkalap vonallanccal parancsot.
Rajzolja meg a munkalapot az alaprajzon. Amikor elkésziilt a Menlszalagon zarja be a parancsot a zéld pipara kattintva.
A felugro dialégban latszik, hogy a munkalap még nem koveti a konyhabutorok ivét és még tovabbi modositasokra szorul.
Zarja be a dialogot.

Munkalap n

N O b (A s HE B2

Szélesséa ﬂ [
Vastagség B iy

Bushboard  Duropal Curopal Duropal Duropal Duropal
Qdyssey  Black Brazil Black Myria Brushed Al Crystal Whi Dark Anthr | Top Face

Fuggdleges panelek
[IBal oldali panel
e [] 30bb cldali panel

0 N [P

[ Egyed selesség el —)
m=m -
Méretek és anyagok Automatikus frissités a lapon s} Mégse

¢ Jeldlje ki a munkalapot az alaprajzi ablakban és a Helyi menijébdl inditsa el a Komponens médot. A Komponens maéd
lehet6vé teszi, hogy az elem mindegyik oldalat rugalmasan tudja szerkeszteni, mozgathatja a csomoépontokat, illetve
Ujakat szurhat be.
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vl ED RS

B

A Komponens moédban a csomopontok mozgatasaval, Ujak beszirasaval, valamint a megfelel§ egyenesek ivessé
modositasaval igazitsa ra a munkalap konturjat a kék vonalra. Végeredményként a képen lathato allapotot kell kapnia.

e Kattintson a munkapultra és inditsa el a szerkesztét.
e Az elsé fulon allitsa be a munkapult szinét: a g110 nevi szint.
¢ A masodik fllon allitsa be, hogy a munkapult egy darabban jelenjen meg.
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Munkalap n
LN W ) [P g|58 (A=
Csatlakozds f.:sa;lakoza's C:sat\akoza’ =Egg,'
1 2 3| darabban

1/1

Ceatlakozasok [] Automatikus frissités alapon o Mégse

A hetedik flilén a munkalap élkiképzését kapcsolja be a jobb oldalon is, majd valassza ki a Magas Platner nevi profilt
élprofilnak.

Munkalap [ =

LS EEE k- [ g|[=@ (&2

[ Eliilsé dh  Szlesség

[ 30bbra ¥

;- Finom €l mr;:f‘rha,t‘, Kiharapott  Lapos P']:f:; Lecsapott  Lekerekitet| ;‘:;9”‘: Mtl',’z'fr'fp g

Atméretezés ~
o s el
[ Eprofi aoa megegyezik a munkalap agaval
Munkalap élkképzés [ Automatikus frissités alapon o Mégse
Utolso Iépésként adjon hozza vizvetdt a munkapulthoz a hatodik fllon. Keresse ki a kdnyvtarbdl a Téglalap héjjal nevii
profilt és modositsa a méreteit: szélesség 0.01 m, magassag 0.03 m. A bal oldali masodik fiilén valassza ki a vizvet6
szinét: g110.
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Munkalap

Szelesség

[ sliilsé I|

[Balra I| & -
agassag

[ 3cbbra

. | Teglalap e [003m
[ Hatap Fix Liial 2

Profil dtméretezds
Atméretezés ~

Falvéds szegély

Automatius frissités a lapon o Mégse

4.3.2. Labazat moédositasa

A kovetkez6 lIépésben a mar meglévé labazatot igazitjuk az uj, ives lezard elem ala.

e Aktivélja az alaprajzi ablakot.
¢ Kattintson a lanc utolsé csomoépontjara és a megjelené menubdl valassza a Csomoépont mozgatasa opciot.

/ e

]

Csomépont mozgatas I

Hossz modosités
Csomépont tarlés

Vonal hozzaadds

RN

Kariv hozzdadds

Mozgatds
Masolat mozgatas

Forgatas

Csomopont
o @

g O

Masolat forgatds

v Diszléc (1D2D:25) ~- ‘ 1/3 ’

e |gazitsa az iv elejére a csomopontot, majd Ujra kattintson ra és ezuttal valassza a Vonal hozzaadasa opciot a menibdl.
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Csombpont mozgatas

& Hossz médositas
Diszléc (ID21 3
E Csomdpont tarlés _"r }

Vonal hozzdadds I

N N Ea

Kériv hozzaadas

g @

Mozgatds

Masolat mozgatas

Forgatas

g

Masolat forgatas

e lllessze az Uj végpontot az ives szakasz végére, majd a szakaszra kattintva a meniibél valassza az Atalakitas ivessé
opciét és igazitsa ra a labazatot az el6re megrajzolt, kék segédvonalra.

/]

4.4. Excel kimutatas készitése

A munka végeztével elkészithetjik a konyhabutorok legyartasahoz sziikséges informaciokat tartalmazoé Excel tablazatot
néhany kattintassal.

N

Offezet
Offszet mindre
Csomdpont beszuras

Erintdleges csomdpont beillesztése
—_—

Atalakitds fvessé I

I R

Tarlés

|

A Meniszalag Dokumentacio fulérdl inditsa el az Excel lista parancsot.
e A felugré dialéogban valassza az Interior elemek listazasat.
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Elemtipusck n

3D Sziwveg
Butor-gsszeallitd
Butorfront
Diszléc
Elektromos szerelvény
Kontlrozés
Konyha
Korpusz

Kép a falon
Lampdk
Munkalap

Listazas Excel-be

ROOKKOO0100 @

(Y Epiietszamitasok

=<1

-Ff Interior elemek

| |
III Burkolat

E FRiE=TES [nem lathats félisk és azok elemeinek kihagyssa
[ Elemek kivélasztisa
[1BIM paraméterek exportaldsa

‘L"‘\
‘)‘L Terep

@ Objektum lista gyartdk szerint

Mégse

o A megijelend listardl valassza ki a listazando tipusokat, ebben az esetben a Butorfront, Konyha, Korpusz, Munkalap,
Objektum tipusokat.
o Utolso Iépésként mentse el az Excel tablazatot, ami azonnal megnyilik, ha az Excel telepitve van a gépére.

Tovabbi gyakorlasi lehet6séget, illetve érdekes oktatéanyagokat itt talal:
https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/konyhai-es-tarolo-butorok-tervezese
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Workshop: Karpitozott butorok

o,
o

o,
o
o,
Q
o,
o
o,
Q

Ezen a workshopon elsajatithatja az ARCHLine.XP Butorelemek hasznalatat, mellyel konnyedén készithet egyedi
karpitozott butorokat.

Esmeralda puff alkotéelemeinek elkészitése

Esmeralda puff 6sszeszerelése

Marseille szék elkészitéséhez sziikséges profilok megrajzolasa
Marseille szék alkotéelemeinek elkészitése

Marseille szék 6sszeszerelése

Nyissa meg a bongészdjét és tekintse meg a bemutaté videodkat:
https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/karpitozott-butorok-tervezese

Inditas

Inditsa el az ARCHLine.XP programot.
Kattintson az Uj projekt gombra

Projekt mentése

5.1.

®,
Q
®,
o
®,
Q

5.1.1.

Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el a projektet.
Valassza a Féjl / Projekt mentése parancsot, majd adja meg a projekt nevét,
és a helyet ahova menteni szeretné.

Esmeralda puff

A workshop soran el6szor a képen lathaté Esmeralda puffot készitjuk el. Miel6tt nekilatna a modellezésnek érdemes
megnézni, hogy a puff hany alkatrészbdl all. Ez a puff 3 alkatrészbdl all:

a labbal,
az alapbdl, illetve
a parnazott részbdl. P

— S
Ha mar elemezte a butort, elkezdheti a / : \

tervezést.

Esmeralda lab létrehozasa

El6sz0r a labat fogjuk létrehozni.
Erdemes megnézni, hogy a lab klldnleges, nem egyszer( téglatest. Kilénb6z6 profil van az aljan, a tetején illetve az
egész test el van kicsit dontve.

A Meniszalagon, a 3D profilok kdzll, valassza a konturozas utasitast. Konturozaskor egy bizonyos profilt egy bizonyos
utvonalon huzunk el.

< ARCH|INE.X
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Szerkesztés Nézet Epilet Interior Rajz Méretezés Dokumentécié

e 0 < O i

rak = Burkolat | 3D Profil | Amyékolok Vildgitdés  Elektromos szerelvény Tarolob

itas
——— @ 3D Profil

It - Foldszint (0 m) *
< o ‘| Kontdrozas
=

[ Diszitéprofil helyiség kontlron

g \izszintes diszléc

e Az (tvonal ebben az esetben egy fliggbleges profil. Az elsé fiilon adja meg a lab magassagat, ami 14 cm lesz.

Kontdrozas

=0 A ele® &4

—e . | ) |\ i

5%
) . B8 ifcassishap Marseille ) Profillsb  Széklab  Székiab L
; Vizszintes  60/19/25 e skprofl [P0 gy profid  profl® é
Feldleti febbontss Nsé (ezdd) végzbdés  Felsd (misk) végzédés  Hossz
[Kiizeues V‘ (%]} osszekote: l ges véqzidés VHMer&egesvégzadés VHD.Hm vl
Elhelyezkedés és méretek

Mavtomatios fisstésalopon QY | ok || méme
A kovetkezé fiilon allitsa be a keresztmetszeti profilokat.

Az also profil egy 3x3 cm téglalap.

Ezek utan hozza létre a lab tetején l1évd profilt. Ezt gy teheti meg, hogy a zdld pluszra kattintva megad egy Ujabb profilt
(1). A masodik profil 5x5 cm (2). Még meg kell adnia az elhelyezkedését. A profil a Iab tetején helyezkedik el, tehat a
csuszkat allitsa 100%ra, az aljatol 14 cm, a tetejétél 0 cm (3). Ezek utan létrehozhatja a profilt a zold pipaval (4).

Kontdrozas

Eo P g[8 [&]#]
=] o [[Ehelyezedes az Gtvonalon —
—r Q D D o . T

w

EB] FQJ Szelesseq Torzulas -
Btorldb  Bitorlab  Butorlab | BGtorlab | Butorldb  Bitorlab @ [0.05m V| Felilet csatiakoztatss 0% =)
[[5][TY |profil 01 ks profil 01 k5 profl 01 né| profl 01 né] profi 01 ¢ profl 01 t¢ E s = 5| Kotéspont eltoés

| =
a 2 [005m v s esies sz s o %
2 o Egyesités a kovetkezivel |
[Atméretezés v 4 |[v]@

Keresztmetszeti profilok [ Automatikus frissités a lapon 10‘ I oK ‘ Mégse J

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



5. Workshop: Karpitozott butorok 95

A butor megdfigyelésénél lathattuk, hogy ennek a csonka gulanak két oldala fuiggéleges a masik két oldala ferde. Ezt a

profilok referenciapontjanak a médositasaval fogjuk elérni.

Most a felsé profil aktiv, az van kijeldlve pirossal, tehat ha a profil tulajdonsagokra kattint megadhatja az uj

referenciapontjat. A referenciapont legyen a bal also6 sarok.

Latszik, hogy az alsé profil kzéppontja (ez volt annak a referenciapontja), 0ssze van kotve a felsé profil

referenciapontjaval.

N

A kovetkez6 1épésben modositania kell az also profil referenciapontjat. A kék nyilra kattintva tud valtani a profilok kozott.
Navigaljon addig, amig az also6 profil lesz az aktiv.

3

A profil tulajdonsagokra kattintva itt is allitsa be a referenciapontot. Itt is legyen az uj referenciapont a bal als6 sarok.

Profil kivélasztasa

Ujrarajzolas

Név Erték
Szélesség [0-n.a.m] 0.1
Magassag [0 -n.a. m] 0.1

Butorléb profil 01 négyzet
Tukrézés - X
Tikrozés - Y
Forgatds

Arany megtartisa

Szélesség: Magassig:

[01m | [oam

oK

Mégse

Most mar a megfelel§ formaju labat kaptuk, tehat két oldala fiiggéleges, masik kettd dontott.

A kovetkez6 fllon hatarozza meg a test anyagat. Ez legyen a Kdéris nevi anyag.
A kovetkez6 fllon az alaprajzi szimbdélumnak adhatja meg a kinézetét. Ebben az esetben hasznalja az Egyszer{sitett

format.

Utolso Iépésként mentse el a Iabat. Az utolso fiilén a Mentés mint gombra kattintva adja meg el6szor az elem nevét, majd
a kategoridjat. Ez legyen a Nappali, majd alkategorianak javasoljuk, hogy ne a puff, hanem a Kiegésziték
kategoriaba mentse el a labat. Az alkatrészeket javasolt ebben a kategoriaban tartani. Adja meg a gyarté nevét, ami lehet

a modell készitéje.

&% ARCH|INE.%



96 5. Workshop: Karpitozott butorok

Kontirozas

Uj kinyvtri elem Iétrehozasa

Az ) knyvtari elem neve:

[Esmeraida iab v
Kategdria:

|NAPPAI_I ~ |
Alkategéria:

=== ~]
Gyértd:

[ cadine ]

iE=os P | ompramcirec | Lo | )=

Mentse el kinyvtarba az aktudlis elemet, vagy vlasszon ki egy Cjat, amit szerkeszteni akar

= ] ~
| — ' ' " = -_— ‘ | L | T
i gy CTe mme St ot lSgn e e e Ve
L m)
Termékadat o] | visszadlitss |
Mentés

e Végil helyezze el a labat az alaprajzon.

5.1.2. Esmeralda alap létrehozasa

A lab elkészitése utan, a puff masodik alkatrészét, az alapot készitjik el.
o Ehhez valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitast.

MNézet Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio
A E, 3D forma

@ % :D L= |

Arnyékoldk | Vildgitas Elektromos szerelvény Taroldbitorok R, Bitorelemek |+| Fotdba-illesztés

3 Vildgitas Léto 7 30 Profil bresztes
C Meézet1[Képl* —3

D Alkatrészek

S—

iy Bitor-osszeilits

¢ A dialégban adja meg, hogy milyen elhelyezkedési ez az elem. Mivel itt egy alaprdl van sz6 a valassza a vizszinteset.

i) [ e (] el B0

Ehelyezkedés Profil szélesség Szélesség [ Minden & lekerekitése Felilleti felbontés
| Vizsaintes vl [osm ] 0.6m sk " Kezepes =
e o D tzpectca
z Lo Elélap lekerekités
Vastagsdg Mélység

08m

o Hatlap lekerekités
Vastagsag irénya

B utomstius fsstés alapon [ ]

Elhelyszkedés és méretek
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5. Workshop: Karpitozott butorok 97

A negyedik fllén lehet beallitani az eldlnézeti profilt, illetve ez ebben az esetben egy fellilnézeti profil lesz. Kétféle frontalis
vezérprofil talalhatd a Kdnyvtarban. A masodik lekerekitett sarkl, az elsé pedig téglalap alaku. Valassza a téglalap alakut.

iR AR OR ] =

]

Frontalis

Hmmy

Frontalis Frontalis Frontalis Frontalis Frentalis
vezérprofil | vezérprofil érprofil  vezérprofil érprofil

Frontalis
alap

Frontalis
vezérprofil  vezérprofil  wezérprofil  szék profil  szék profil

W\

Marseille  Marseille

B

EléInézeti profil

Automatikus frissités a lapon

B o [[we= ]

Ezek utan Iépjen vissza az els6 fllre, ahol allitsa be az alap méreteit. Ez az alap 60 cm széles, 45 cm mély és a

magassaga 10 cm (1).
Allitsa a fellileti felbontast magasra (2).
Minden élt egyforman kerekitsen le 1 cm-re (3).

i8S [ [Pl

EFE

Szélesség
0.6m

Profil szélesség

Elhelyezkedés
[0.8m ]

|Wzszmbes v |

Minden €l lekerekitése

Oldalélek lekerekitése

Felilleti felbontds
‘Magas ~ | 2

Profil magasség Magassag 3

1

0.01m

T TRai6 bekapcsolasa

Vastagsag Mélység

0.1m w 0.45m

Vastagsag iranya

Elhelyezkedés és méretek

B o [[we= ]

Automatikus frissités a lapon

Az 6todik fulon allitsa be az elem anyagat. Ez legyen a Textil-vaszon2 nevi anyag.
Utolso Iépésként mentse el az Esmeralda alapot. Az utolso fulon a Mentés mint gombra kattintva adja meg el6szor az

elem nevét, majd a kategoriajat. Ez legyen a Nappali, majd alkategoérianak javasoljuk, hogy ne a puff, hanem a
Kiegészitok kategoriaba mentse el az alapot. Az alkatrészeket javasolt ebben a kategdriaban tartani. Adja meg a gyarto

nevét, ami lehet a modell készit6je.

e Helyezze el az elemet az alaprajzon.
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98 5. Workshop: Karpitozott butorok

5.1.3. Esmeralda liléparna létrehozasa

A puff elkészitését az Gl6parna rész modellezésével folytatjuk.

Ehhez ismét valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitast.
Mivel az Uléparna rész jelentésen hasonlit az alaphoz, téltse be az el6bb mar elmentett alapot. Az utolso flilre kattintva
valassza ki a kedvencek koziil, majd mentse el mas néven: Esmeralda uléparna, minden mas adata egyezik.

e Ezutan Iépjen vissza az elsé fiilre, ahol allitsa be az Gj méreteket. A parna mélysége és szélessége egyezik, egyedil a
magassaga tér el az alaptdl. Ez 16 cm lesz.

o Az élek lekerekitése megfelel, ez legyen tovabbra is 1 cm.

EIE |

Elhelyezkedés Profil szélesség Szélesség Minden él lekerekitése Felilleti felbontds

Vizszintes v| [0.6m v] 0.6m o 5 Magas v
G B
com
Vastagség Mélység
0.16m - 0.45m
Vasbgs§g_ iranya

Ehelyezkedés és méretek & Automatiaus frissités a lapon [ o | meme

Az anyagbeallitasok ful utani két fil a kiegészitd effektusok. Az elsé kiegészits effektusok fulén az elem tetejére,

fuggdleges elem esetén pedig a frontjara lehet effektet tenni, a masodikkal pedig az aljara, fliggdleges elem esetén pedig
a hatuljara.

e A parnahoz finom parnahatas van hozzarendelve, amit a kdvetkez&képpen készithet el. Valassza az els6 kiegészit
effektusok fllet, amivel az elem tetejéhez rendelhet hozza effekteket.

o Valassza ki a parnahatast (1) és adja meg a hatokdr mélységét, ami legyen 10 cm (2). Ez azt jelenti, hogy mennyire fog
kiemelkedni a parnahatas az elem tetejérél. A beallitasok utan a zold pipara kattintva hozza létre az effektet (3). Mint
latjuk, a parnahatas magassaga hozzaadodik az elem magassagahoz.

B |

Erintett teriilet
n <P 2 | Pl L
x 1
%% Pontozas Steppelés Tazés Parnahatas| Varras
tokor mélysé
5 3
ot Dot (O] x|
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e Az utolso fiilon mar csak a Mentés utasitasra kell kattintani, hiszen mar el6z6leg elmentette masként az elemet. A felugré
dialégban valassza a fellliras opciot, majd helyezze el az elemet az alaprajzon.

5.1.4. Esmeralda puff 0sszeszerelése

Az Esmeralda puff mind harom alkotéeleme rendelkezésiinkre all. A kdvetkezd 1épés az elemek Gsszeszerelése.
¢ Inditsa el a Butorelemek csoportbél a Butor dsszeallitot.

Mézet Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacid

| ".w ‘% [T1 A ] 30 forma
B — =1 |

Arnyékoldk | Vildgitas Elektromos szerelvény Tarolébutorok ‘g, Bitorelemek |v| Fotdba-illesztés

} Vildgitas Léty :’J 30 Profil illesztés
—

—_
Nézet 1 [Kép] *
Alkatrészek

‘%: Butor-dsszedllitd

o El6szor ki kell valasztani az els6 elemet. Kezdje az alappal. Ezt az elemet a Nappali / Kiegésziték kategdriaba mentettiik.
Keresse ki a Kényvtarbdl a kék plusz segitségével.
e A valasztott elem megjelenik. Amig piros szinii még nincs elhelyezve az ablakban. A z6ld pipara kattintva létrejon az

elem.
T/'
¥ Bl SEE [H
. e [ [#]|  Etolcbarapobins
- =, >
© |/ il o= - =
ﬁ Eltolds elére/hétra
Kanapé Kanapé Kanapé Kanapé Kanapé Kanapé Kanapé Kerek L’ 4/ 0m ~ | B
klasszikus d klasszikus | klasszikus p klasszikus t t klasszikus t ikus t dldlap form Eltolds le/fel
el oy .
+ Fel (piras) +Elgre (zold) + Jobbra (kék)
[o® ~] e v [ee | Oritzes
—
Objektum elhelyezéséhez valasszon ki egy slemet a listabl és adja meg = magassagot! TS et rn o - Mégse

Ha most mas elemet valasztanank, akkor médositanank az elemiinket, hiszen latjuk a piros kereteken, hogy kijelolt
allapotban van. Helyezziik el a Iabakat az alap aljara.

e Kattintson a z8ld pluszra. Alapértelmezettként az Uj elemet az eléz6 tetején jeleniti meg a program. Uj elemként az el6zét
masolja oda. Valassza ki a Kdnyvtarbol a Nappali / Kiegésziték kategoriabol az Esmeralda Iabat.
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|8
2

ES

ks

¥ e .
pE e B

. Eltolds elére/hatra

Egysserd  EgysserG  Egyszerd  Egysserd  Esmeralda |(Esmeralddl| Esmeralda Esmeralda 2 tz [«llm Vo

négyzet ala trapéz alak ives négyze ivestrapéz alap lab parna parna . Eltolds le/fel
e | Mélység
HEe ol Mo 1=
| +Fel (piros) +Elére (z6ld) + Jobbra (kék) -
[0 o] e M | O rieozés Relativ koordintak ] @
Az elhelyezési sikot és referendia pontot a 3D elénézeti ablakban vals kattintéssal lithatja be! [ Automatkus frissités a lapon o | oK | megse |

Lathatd, hogy a program az alap kdzepére, a lab kézéppontjaval helyezte el az Uj elemet. A feluletre kattintva megadhatja,
hogy a program az elem melyik oldalahoz illessze a labat. Kattintson az alap aljara. De nem csak az oldalt vélaszthatja ki,
hanem a sarokpontra kattintva pontosan elhelyezheti a labat. Lathatd, hogy most mar nem a lab kdzéppontjaval, hanem a
sarokpontjaval igazitotta be a program. A zéld pipaval hozza létre a labat.

L7 <]
E' Eltolés balrafjobbra s
2Elesseq
~ | EE—
R K g ke w
* Eltolés eldre hatra
Magassa
Egyszerd  Egyszerl  Egyszerd  Egyszerl  Esmeralda | Esmeralda | Esmerslda  Esmeralda k’ U.le ]
négyzet ala trapéz alak fves négyze (vestrapéz alap |3k parna pémna Eltolés leffel
ey ke
IE| k om hd 1,45 m
+ Fel (piras) +Elére (z6ld) + Jobbra (kék)
= ~] [ee ~] e | Ol mukrazgs [Arelativ koordinatak @
—
Az elhelyezési skot és referencia pontot a 3D eldnézeti ablakban vald kattintassal alithatja be! Automatikus frissitss a lapon §|

Ezzel a modszerrel hozza létre mind a négy labat. Kattintson a zdld pipara, valassza ki az alap also6 felliletét, és kattintson
az egyik sarokpontra. Véglegesitsiik a zdld pipaval a kdvetkez6 labat.

Ezzel el is készllt a Iabak elhelyezésével. Azonban lathatd, hogy nem mindegyik labnak megfelelé az elhelyezkedése.
Keresse meg azt a labat, amelyik megfelels, vagyis mindkét fliggéleges oldala kiviil van. igy kell beallitani a masik harom
labat is. Kattintassal valassza ki a kdvetkez6 labat és forgassa addig ameddig megfeleléen nem all. Az egyiket 90 fokkal,
a masodikat 180 fokkal, a harmadikat pedig 270 fokkal kell elforgatni.

Rakozelitve lathatd, hogy a labak elhelyezkedése még nem tokéletes, hiszen picit kildgnak. Ez azért van, mert
lekerekitette a puff alap éleit, illetve sarkait. Tehat a labakat el kell tolni. Ebben van segitséglinkre a szines koordinata
rendszer. A piros, a zold és a kék nyilak jelzik a koordinata rendszert, aminek megfelel6éen megtalalhatjuk ezeket a
parbeszéd ablakban is. Figyelni kell a nyilak iranyara is.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



5. Workshop: Karpitozott butorok 101

e Ezt alabat 1 cm-vel kell balra tolnia, tehat a piros tengelyen pozitiv iranyba, illetve a zéld tengelyen negativ iranyba.

't Dol Sl

atw. |

Chair | Edény Egyszerd Egyszerd  Egyszeri  EgyszerG  Esmeralda
E[Z] 9 szarit6 1 négyzet ala trapéz alak ives négyze ives trapéz alap

Szélesség
06m

Magassag
0.24m

Mélység

(C—
BE e

+Fel (piros) +Elre (z6ld) + Jobbra (kék)

00 °] [ee ©] [e v|Orukezés  [(ARelativ koordintsk | Oraehelyesés |
Az elhelyezési sikot és referendia pontot a 3D elénézeti ablakban valé kattintassal alithatja be! [ Automatkus frissibés a lapon III "!

A kovetkez6t a zold és piros tengelyen is pozitiv iranyba kell eltolnia.

A kovetkez6 labat a z6ldon pozitiv iranyba, a piroson negativ iranyba kel eltolnia.

Az utolsé labat pedig mindkét tengelyen negativ iranyba tolja el. igy pontosan be tudta allitani mind a négy labat.

Az utolso feladat az, hogy elhelyezze a puff lUléparna részét. Javasoljuk, hogy el6szor valassza ki az alapot, hiszen erre
akarja majd ratenni a parnat, majd adja hozza Uj elemként a Kényvtar Nappali / Kiegészitdk kategdriajabdl. A program
pontosan kdzépre fogja elhelyezni a parnat és ezt a z6ld pipaval adja is hozza.
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LIS o [=]® (&4
Eltolas balrafjobbra

"R B qp’qp@' A R =

. Eltolds elére/hatra

Pl AL I

Egyszeri  Egyszerd  Egyszerd E:
trapéz alak ives négyze ives trapéz alap lab parna parna leg

1]

B, === B
EmEe ol [Wow o !
REl=l B L 0
+Fel (piros) + Elére (z6ld) + Jobbra (kék) — -
[0 °] [ee o] [e v|Otukeszés  [Relativ koordnatak [«] @
—_
Az elhelyezési skot és referencia pontot a 3D elénézeti ablakban vald kattintassal dllithatja be! Automatikus frissités a lapon 10‘ oK ‘ Mégse

Osszeszerelte az Esmeralda puffot. Utolsé Iépésként mentse el Kényvtarba az utolso fiilén. Kattintson a Mentés mint
gombra és adja meg az elem nevét. Valassza a Nappali kategoriat és azon belll is a Puff alkategoriat. Amennyiben még
nincs ilyen alkategoriaja egyszerlen irja be. Ne feledkezzen meg a gyart6 nevének megadasardl.

Végul helyezze el a puffot az el6z6 mellé.

5.1.5. Osszeszerelt objektum médositasa

Nézziik meg a kulénbséget az eredeti és a most készitett puff kozott. EQy egészen kis kiilénbség lathato. Az alap és a
parna talalkozasanal, az eredetinél kicsit tobb hely van. Ezt gy szeretnénk elérni, hogy kdzben ne lehessen atlatni a két
elem kozott. Ahhoz hogy ezt elérjiik, modositanunk kell az elemet.

A programban, miutan létrehoztunk egy elemet a Butor 6sszeallitéban, az elemet kivalasztva Ujra visszaléphetiink a
parbeszéd ablakba és akar alkatrészenként is modosithatjuk. Ebben az esetben a parnat fogjuk médositani.

Jeldlje ki a parnat a Butor 6sszeallitéban, majd kattintson a ceruza ikonra, igy visszaléphet az Alkatrészek parbeszéd
ablakba.

Itt 1athatd, hogy csak a fels6 részhez rendelt hozza effektet, a parna also része esetében ezt még nem tette meg. A
masodik kiegészit6 effektusok filre kattintva tud parnahatast hozzarendelni a parna aljahoz. A hatékore legyen 5 cm és
adja hozza a z6ld pipaval. Lathatd, hogy most mar az aljan is szépen megjelenik a parnahatas.

Blo[& (A4
Erintett terdiet
z ) ofjes terdlet v |

. > o o[Pe '
][] Pontozis  Steppelés  Tazés | PAmahats| Varrs
e ontozas eppeles uzes ‘arras
BEE :

Hatdkér mélység
Kiegészits efektusok Dlavtomatius frssiésalepon | ok || mege |
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5.2.

Mentsen ra ugyanarra az elemre, és Iépjen vissza a Butor dsszeallitod ablakba.

Ha 0 cm tavolsagot allit be, az azt jelenti hogy a program parna aljat fogja ratenni az alap tetejére. Most ezt valtoztassa
meg minusz 3 cm-re, hogy a parna alsé parnahatésa szépen belenyomadjon az alapba.

IR g ee (&L
«|[= = & Eltolés balra/jobbra
s - s — <[o v| o>
6/6 | \ l \ ] e . ,j k» o |
k= & Eltolés elére/hatra
Egyszeri  Egyszerd  Egyszerd  Egyszerd  Esmeralda Esmeralds Esmeralda | Esmeralda 0 {2 | «lom ~|[o
&[] |néoyzetala trapézalak ives négyze Westrapéz  alap 1b parna parna = Ehtos e/fel
==t -
EEES =) tﬁ, <i[0.03m ]
+Fel (piros) + Elére (zold) + Jobbra (kék)
[0° [~ e V] [o° v |Orkeezes Relativ koordintak Ujra-ehelyezés

Az elhelyezési sikot és referencia pontot a 3D elénézeti ablakban vals kattintéssal lithatja be! Automatius frissités alapon o oK Mégse

Ezutan mentsen ra az objektumra és zarja le a parbeszéd ablakot.

A jovében a Konyvtar Nappali kategorigjabdl, a Puff alkategoriabdl kivalasztva helyezheti el a most létrehozott puffot.

Marseille szék

A kovetkez6 példaban egy kicsit kildnlegesebb szék, a Marseille szék modelljének az elkészitését mutatjuk meg.
Ezt a széket az interneten talaltuk és 6sszesen harom adat all rendelkezésiinkre: a szélessége, a mélysége és a
magassaga. Ezen kivil ezt a 3 képet talaltuk rola.

Az els6 kép, amelyen a szék hatulrdl van lefényképezve nagyon hasznos lesz majd szamunkra. Az el6bb emlitett adatok
alapjan kezdjlk el a tervezést. Els6 [épésként meg kell kissé vizsgalnunk a széket. Ez azt jelenti, hogy tudnunk kell, hogy
hany elembdl all. A széknek van egy hattamlaja, egy uilorésze és egy fajta laba. Minden egyes elemrdl meg kell
tudnunk mondani, hogy hogyan épuil fel.

Inditas

A tervezés megkezdése elétt tdltse be a projektet, ami mar tartalmazza az elkészitett modellt és az elkészitéséhez
sziikséges profilokat. A projektet itt talalja:
Dokumentumok\ARCHIineXP DRAW\2018\Kozepfoku_Tanfolyam/5_Karpitozott_Butorok/Marseille_szek

5.2.1. Profilok megrajzolasa

Hattamla profil

Nézziik meg, hogy az elsé profilt, a hattamla profiljat, hogyan lehet elkésziteni.
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e Toltse be a mar elébb emlitett fényképet, amin a szék hatulrdl l1athatd. Ezt ugy teheti meg, hogy a Menuszalag, Rajz
fulérél a Raszterkép csoportbdl az Elhelyezés parancsot hasznalja.

Szerkesziés Nézet Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio
P

+ C ® 3 % & N\

Pont Ellipszis Raszterkép Csoport 3D Uj profil Mintak Eszkozdk

Etrehozas

A D Elhelyezés
[] Kalibralas

S

A kép természetesen nem mérethelyes, de arra nagyon is alkalmas, hogy a hattamla formajat levegyik réla. Hogy egy
valodi méretekkel rendelkezd hattdmlaval tudjunk dolgozni a képet el6szdr kalibralni kell.

o A kalibralashoz kattintson a képre és a Helyi meniibdl valassza a Kalibralas utasitast. A szék magassaga 1 m 17 cm,
ezzel a magassaggal mar tudja kalibralni a képet. Rajzoljon egy egyenest a képre, melynek egyik végpontja szék labanak
alja, a masik pedig a hattamla teteje. A Shift billenty(i lenyomva tartasaval egyenes vonalat tud huzni. A felugré dialégban
adja meg az egyenes hosszat, ami jelen esetben a szék magassaga lesz.

Adja meg a két pont tavolsagat
Uj énék: (117 m

0K Mégse

Mivel ez egy perspektiv kép, arra nem alkalmas, hogy a szék tobbi részérdl informaciot nyerjunk. It az egyetlen célunk,
hogy a hattamla formajat megkapjuk. Az igy kalibralt képen a hattamla most mar mérethelyes. At kell rajzolnunk a
hattamlat, hogy megkapjuk a profiljat.

¢ Inditsa el a vonallanc parancsot a Menuszalag Rajz fulérdl.

r — ] oy . . - N
™= = & ) ‘x, L I I: \'f A —r =1 A' 5 Szerkesztés Nézet Epiilet Interior Rajz
S O C ] =
2 3 al
/ f\ L/ Offszet + C/ . 2 BD )
Vovnal Vonavlla'nc .rf_,SpIine garbe K;o'r Kﬁvrl'\r Sraffvoza's Szﬁv\reg Pclnt Ellieszis Rasztfrkép Csovpor‘t 3P Ujpvr
C
Rajzolas

e A cél az, hogy a hattamla tetejétdl indulva a fél profilt megrajzolja. Ehhez el6szor a specialis pontok kozul valassza az
Osztépontot, és hatarozza meg a hattamla fels¢ szakaszanak az osztépontjat. a parancsot az also allapotsoron taldlja.

D_-|_D' Tavolsag végponttol

nn_i_ Téveolsdg metszésponttol
Osztopont

k2 N

@ Kozéppont

30 osztopont

040
30

o -

Valasszon ki egy utasitast

e Rajzolja meg a hattamla felsd élét és a végpont elhelyezése utan a program a rajzolt szakasz felez6pontjaba helyezi a
vonallanc elsé pontjat. Innen kezdheti a kdrberajzolast.
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Legkozelebbi pont| — — — —

/7 Hosszlisag 0418 m
A Hajlasszog 07

El6szor rajzoljon egy egyenest, majd egy korivet. A korivet harom ponton keresztlil adhatja
meg. Adott az elsé pontja, adja meg a végpontjat, majd egy kézbensé pontot, ami az iv
meghatarozasaban segit.

Folytassa az atrajzolast egy egyenessel, majd egy illeszked§ ivvel. Az iv megrajzolasahoz
az oldalt megjelend lehet6ségek kozil elészor valassza az llleszkedd, majd a Koriv opcidt.
A kovetkez§ vizszintes vonal megrajzoldséhoz vélassza a Nem illeszkedd utasitast.

Aztan kovetkezik a kévetkezd koriv.

Az utolso6 egyenessel a legels6 pont meréleges vetlletéig kell eljutnia. Itt zarja le az
utasitast, a félprofilt megrajzolta.

Valassza ki az eddig megrajzolt profilt, majd a Masolat tikrézése utasitassal és a tengely
megadasaval, masolja le a félprofilt.

Most hogy készen van a profil mozgassa el a képrél.

Ko
———————————————————————————— B-[Legkozelebbi pont| — — - -

> Hosszisag 137m
A Hajlasszog  0°

- V{ﬁallénc

b | leszkeds

p | Kariv

| Félkdriv
b | Spline gorbe

p | Egy kivalasztott elem

Bezdris

A kovetkez6 feladat a hattamla fels6 részének megrajzolasa. Erre azért lesz sziikség, mert a hattamla nem mindenhol
egyforma. Ha kicsit jobban megnézziik a modellt, I1athatd, hogy a parnahatas a labaknal kisebb, mint a fels6 részen. Hogy

ezt el tudjuk érni sziikséglink lesz egy részprofil megadasara.

Valassza ki az imént megrajzolt profilt €s helyezze el a masolatat mellé.

Probalja meg megkeresni azt a pontot, ahol az uléfelllet kezdddik és ott hizzon egy egyenest.
Ezek utan a Metszéspontok kozotti torlés utasitassal, amit a folsé allapotsoron talalhat meg, a felesleges vonalakat

kitéroljiik. igy megkaptuk a kévetkezd profilt is.

Szerkesztés Mézet Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacid

Tarlés metszéspontok kdzdtt
A parancs lehetévé teszi a kivalasztott panthoz legkazelebb esd két metszéspont (vagy végpont) kozotti elemrész tarlését,
Ha az elemnek nin sak egy metszéspontja van més elemekkel, akkor e parancs megegyezik a torlés miveletével,
1. Vélassza ki az elemet / elemeket.
Atarlés azonnal végrehajtadik.

non
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Ahhoz hogy ezt a hattamlat el tudjuk késziteni, sziikséglink van erre az eldinézeti profilra, illetve erre a részprofilra, de
ezen kivul a hattdmlanak van egy ives délése. Ez egy flggéleges vezérprofil lesz, amit hasznalni fogunk a modell
elkészitéséhez. Ez lathato a fols6 sorban az 1 m 17 cm magas ives profilban.

e Rajzoljon egy kérivet, ami 1 m 17 cm magas.
e Lathato, hogy a hattamla ive egy kicsit hatrafelé dél, nem ilyen szabalyos ivi{, mint ez a kdriv. Dontse hatra a profilt a
végpont mozgatasaval.

Ulérész profil
Nézzik a kdvetkez6 elemet, az Ul6részt. Az Ulérész megrajzolasahoz egy téglalapot fogunk hasznalni.

¢ Inditsa el a Rajz fiilrél, a Vonallanc parancsok kdziil az Altalanos helyzetii téglalap parancsot. Az oldalt megjelend
lehetéségek kozil valassza a Téglalap méretekkel opciot és adja meg a méreteit. Egy 50x50 cm-es téglalapot rajzoljon.
Ezt onnan tudjuk, hogy a szék teljes szélessége 50 cm volt, a mélysége 58 cm, amiben nyilvan mar a hattdmla is benne
volt. Tehat feltételezhetjik, hogy egy 50x50 cm-es téglalap magaban fogja foglalni az tléfellletet.

u
- ;'iltala'nostéglalap N

| Vizszintes / fliggdleges
Szélesség...
Téglalap méretekkel...
Egyidejlleg tobb parhuzamos dtvonal definialasa

Bezaras ak Meégze

Ha megnézziik a rajzon lathatjuk, hogy le kell kerekiteni a téglalapot. A téglalap lekerekitésének tébbféle megoldasa van.

¢ A Helyi menubdl valassza a Szerkesztés utasitast, majd a Lekerekitést. Ekkor megadhato a
lekerekités mértéke sugarral, atmérdvel, vagy pedig szemre is megadhatja. A masik oldalra
rakattintva ugyanezzel a sugarral fogja lekerekiteni az élt a program.

Tehat igy is tudunk Ul&fellletet késziteni. Azonban a példankban, amit hasznalunk az egy
kicsit masképp néz ki, nem ilyen szép illeszked6 az iv.

¢ Ujbol helyezzen el egy téglalapot és rajzoljon meg benne egy kérivet a felezd ponttdl
korulbelll a negyedel6 pontig a Koriv utasitast hasznalva.
o Az ivet tikrozze a Masolat tiikrozése utasitassal a felez6pontra.

a3 Forgatds +00 fokkal

G Forgatds -90 fokkal

&, Forgati A i [Legkazelebbi pont
argatas ! L
| |7 Fossicag 0369 m
th Masolat forgatss ! [y 27

' Forgatds adott ponttal

4| /1 Masolat forgatss adott ponttal

% Tokrozés
= [ra Mesolattokiozés Nl

e Utana a mar ismert Torlés metszéspontok kozott utasitassal tordlje a felesleges elemeket. Ezzel elkészilt az Gléparna
felllnézeti profilja.

Lab profil

A fels6 sorban még egy profilt [atunk, amirél nem volt sz6. Erre a profilra a lab elkészitéséhez lesz sziikséglnk. Itt egy 35
cm magas ivelt labrdl van sz6, tehat ezt az ivet kell elkésziteni. Ennek a modszerét mar ismerjuk.
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e Rajzoljon egy 35 cm magas ivet.
e Adjon neki egy enyhe ivet hatrafelé a végpont mozgatasaval.

»

= Hossz modositas

Veégpont mozgatasa s ]
T

aln e

Bezdrds

g

Mozgatas

Masolat mozgatas

Forgatas
Masolat forgatds
0407 m

&
i+
.
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igy eldallitottuk a szék elkészitéshez szilkséges dsszes profilt. Ezeket az elemeket kitdrjiik €s most mar a butorelemek
utasitast hasznalva, elkezdhetjiik a szék alkotoelemeinek elkészitését.

5.2.2. Marseille lab létrehozasa

Miutan elkészitettik a modellezéshez sziikséges profilokat folytassuk a munkat az alkotéelemek elkészitésével. Mint
lattuk harom kulénb6z6 alkotéelemre van szikségunk: a labra, az Ulparnara és a hattamlara. A lab elkészitésével fogjuk

folytatni a modellezést.

¢ A Menuszalagon, a 3D profilok kdztl, valassza a konturozas utasitast. Konturozaskor egy bizonyos profilt egy bizonyos
utvonalon huzunk el.

o El6sz0r meg kell hataroznia azt az utvonalat, amin a profilt végig foga huzni. Ebben az esetben ez egy specialis profil,
ezért kattintson a sarga csillag ikonra és valassza az egyedi profil opciét. igy lehet6sége van az alaprajzrél kivalasztani az

el6re megrajzolt profilt.
o Valassza az egy Kivalasztott elem utasitast a Meniszalagrdl, és kattintassal valassza ki a lab profiljat.

v =l =1 Al | profile Editor mode

i |
EE r 3 l—"_‘ =_ x
e 2, g = 7
Harom pontonat  Zart profil  Utolso erték  Tobbszords profil  Profil szerkesztés | Egy kivalasztott elem | Konywtar Csatlakozo elemek | Bezaras Kilépés
Rajzolas Editor

e Miutan kivalasztotta a profilt a program ujra visszavalt a 3D profil parbeszédablakba. Itt érdemes a magas felbontast
valasztani, illetve mindenképp allitsa be a lab végzédéseit alul illetve folul.
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Elole P g[e8 A=

= SARNEE

Egyedi EB ifcassishap ~ Marseille Profil 005 Profil 1ab Széklab Széklab 0.032m
profil 60/19/25 e szék profil 01 profil 1 profil 2 ‘ v

Fuggdleges Vizszintes

feliet fehontss PG, (Re200). VS Rude S ol ([ k) /S50, B
Magas v Sarokpontok ésszekitése Vizszintes végzédés | |Vizszintes végzédés v
Elhelyezkedes es meretek [ Automatikus frissités a lapon o oK | Mégse

o A koOvetkezb lépés a profil meghatarozasa a lab tetején. Ez egy 5x5 cm téglalap alaku profil. Ezt allitsa be a masodik fulén.
Ezutan meg kell adnia a Iab aljan talalhato profilt, ami egy 1x1 cm téglalap. Ehhez kattintson a zdld pluszra (1) és adja
meg ennek a profilnak is a méreteit (2). Be kell allitani, hogy hol helyezkedik el az alsé profil a fels6hdz képest (3). Ha
ezzel elkészilt hozza létre a zold pipaval (4).

¥
&[0l Bl 3 <]
Elhelyezkedés az ttvonalon
100%
242 o
Torzdas
Biitorldb Bitorléb Biitorlab Biitorlab Biitorldb Felilet csatlakoztatas 0% %
'E”—Dﬂ profil 01 k& profil 01 k& profil 01 né| profil 01 né| profil 01 té profil 01 té E T | Kétésponteltolas -
@ B PSR 0.00 =
Eqyesités az clézével
1 2 Toniteens ot e
e gyesités 2 kivetkezdvel 4 @
Kereszimetszeti profilok Automatikus frissités a lapon

e Opcionalis egy harmadik profil hozzaadasa, ami egy 3x3 cm téglalap lesz. Ahogy valtoztatja a harmadik profil
elhelyezkedését szazalékosan a csuszkan, ugy fog valtozni ennek a labnak az alakja. Erdemes beallitani a felllet
csatlakozasanal a simitast.
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o A kovetkezb fuldn valassza ki a 1ab anyagat.
Utolso Iépésként mentse el a Iabat. Az utolsé fllén a Mentés mint gombra kattintva adja meg el6szér az elem nevét, majd
a kategoriajat. Ez legyen az Etkez6, majd alkategérianak javasoljuk, hogy ne a Székek, hanem a Kiegészitok
kategodriaba mentse el a labat. Az alkatrészeket javasolt ebben a kategodriaban tartani. Adja meg a gyarté nevét, ami
legyen a Wenga.

e Helyezze el az elemet az alaprajzon.

5.2.3. Marseille uléparna létrehozasa

A Marseille szék kdvetkez6 alkotdelemeként az Uléparnat fogjuk elkésziteni.

e Valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitast.
e Az Ul6parna egy vizszintes felllet, tehat az elsé fulén valassza a vizszintes opciot.

-
Y W= 8
Elhelyezkedés Profil szélesség Szélesség [Iminden &l lekerekitése Felilleti felbontds
| Vizszntes V|| [osm ; v ) Oldalélek lekerekitése e e
T e
= L Elélap lekerekités
Vastagsag Mélység
06m
P Hétiap lekerekités
Vastagsag irdnya
Kdzép e
Ehelyerkedés s méretek [ Automatiass frssités a lapon

¢ A negyedik fulon allithatja be az eldinézeti profilt. Kattintson a csillag ikonra és az alaprajzrél valassza ki az tléparna
profiljat. A Zart profil pontja utasitast valasztva lehet6sége van arra, hogy egy mar létez6 profilt valasszon ki és igy
megkapja a format.
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' _i =1 A= Profile Editor made
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Harom ponton at | Zart profil | Utolsd érték  Tobbszdrds profil  Profil szerkesztés  Egy kivalasztott elem  Komyvtdr Csatlakozd elemek | Bezdrds Kilépés

Rajzolas Editor

e Térjen vissza az elsé fillre, hogy beadllitsa az Uléparna helyes méreteit. A befoglalé téglalap, amit az Gléparnahoz hasznalt
50x50 cm volt, a magassaga pedig 10 cm. Erdemes itt is a felilleti felbontast magasra allitani.

o Kerekitse le az éleket. Az oldalélek lekerekitéséhez hasznaljon 2 cm-et, az elblap lekerekitéséhez szintén 2 cm-et, a
hatlap lekerekitéséhez pedig hasznaljon csak 1 cm-et.

-
i e S e P EIEIErE
Ehelyezkedés Profil szélesség Szélesség [IMinden &l lekerekitése Felilet felbontés
X 0.5m
| Viesaintes v |[osm ; ~] ] Oldalélek ekerekitése e 2
Praofil magasség Magasség 0.02m - [[]H&l6 bekapesoldsa
5 I Eldlap lekerekités
Vastagsag Mélység
Hatlap lekerekités
:
Enchesedis s ik A Atomats st g e ]

o Az 6todik filon adja meg az elem anyagat. Ez legyen a krém 01.
A kovetkez6 két fuldn kiegészits effektusokat adhat az Gléparnahoz. Az elsé filén a parna tetejéhez rendelhet hozza
effektust, a masodikon az aljahoz. Mi most a parna tetejére fogunk parnahatast ratenni. A parnahatas hatokérének
mélysége legyen 5 cm. Ezek utan a z6ld pipara kattintva lathatd, hogy elkészilt a parnahatas az tléfeltleten.

o=@ (&£

Erintett terdlet

TE - 2= 2 = —
CIES }
R Pontozas  Steppelés Uzés Pal Varras
BE

Hatdkor mélység

0.05m v
Kiegésatts effekbusok Davtomathus Fisstésalopon Y [ ok || megse |

e Utolso lepeskent mentse el a labat. Az utolso filén a Mentés mint gombra kattintva adja meg el6szor az elem nevét, majd
a kategoridjat. Ez legyen az Etkez8, majd alkategdrianak valassza a Kiegésziték kategoriat. Adja meg a gyartd nevét, ami
legyen a Wenga.
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Nagyon fontos, hogy mindenképp elmentsiik az alkatrésziinket miel6tt kilépunk a dialogbdl. Ha esetleg ugy Iépnénk ki,
hogy ez nem tértént meg akkor mindenképp helyezziik el az alaprajzra. Ha egyiket se tessziik meg a munkankat el fogjuk
vesziteni. Abban az esetben, ha sikerUlt elhelyezni az elemet, és esetleg még nem mentettik el, ezt barmikor pétolhatjuk,
ha kivalasztjuk az elemet és a tulajdonsagokra kattintva visszamegylink az alkatrészek parbeszédablakba, ahol mentsik
el az elemet.

5.2.4. Marseille hattamla létrehozasa

A szék alkatrészei kdzul mar csak egy hianyzik, ez pedig a hattamla. A munkat ennek az elemnek a modellezésével
folytatjuk.

Valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitast.
A hattamla egy fligg6leges elem, tehat ez a beallitas megfelels.
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(] e s e [P B
Elhelyezkedés Profil szélesség Szélesség [IMinden &l lekerekitése Felilleti felbonts
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= . Eldlap lekerekités
Vastagsag Mélység
0.1m
.. Hétiap lekerekités
=
S T At et e e ]

A negyedik flilon allitsa be az eldlnézeti profilt. Ne a kdnyvtarbol valasszon, hanem a sarga csillag ikonra kattintva, az
alaprajzrol. Itt megint érdemes a Zart profil utasitast hasznalni és belekattintani a profilba.

Ezzel megjelent a hattamla profil alaku alkatrésziink, de itt még a méretekkel probléma van.
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A méreteket az els6 fuldn tudjuk megadni. Itt viszont van egy érdekesség. Eddig még nem volt sz6 a masodik, illetve
harmadik fiil szerepérdl. Ezekkel lehet bedllitani a vizszintes, illetve fliiggéleges vezérprofilokat.

A Marseille szék esetében ez a fiiggbleges vezérprofil egy iv. Ezt az ivet megint az alaprajzrél vélassza ki, mégpedig az
egy Kivalasztott elem utasitas segitségével. Vélassza ki a mar megrajzolt ivet, majd adja meg még egy kattintassal a
referenciapontjat.

Ezutan a program a hattamla el6inézeti profiljat rahtzza erre a fiiggéleges vezérprofilra.

B -
= Yk IR TR v g8 (A=
+
e 0.082m
Egyedi | Fi 6l Flaggdleges Fiiggdl Flggdleges Marseille Marseille  Paris szék . iy ﬁ 1.17m
profil vezérprofil  vezérprofil  vezérprofil vezérprofil szék profil  szék profil  profil 05 LG L e 0
Fuggleges alap profil [] Automatikus frissités alapon o Mégse

Ez azért is érdekes, mert ha most megnézziik, akkor mar nem lehet médositani ennek a hattamlanak a magassagat az
els6 fulon, azért mert a fliggéleges vezérprofil meghatarozza a magassagot.

@ W S e B

Elhelyezkedés Profil szélesség Szélesség
Fiiggdleges w 0.6m w 0.6m
Magassag
1.17m 1.2m

Vastagsag Mélység
Vastagsag iranya

Kizép ~

Elhelyezkedés és méretek

Ugyanez igaz a masodik filon beallithato vizszintes vezérprofilra is, amit most nem kell megvaltoztatnunk, igy ez nem
fogja meghatarozni az elem szélességét. Itt hagyjuk a vizszintes vonalat vezérprofilnak.

Lépjen vissza az els6 fllre. A magassagot meghatarozta a fligg6leges vezérprofil, de a szélességet nekiink kell megadni.
A hattamla teljes szélessége 43 cm. Ezt a betdltétt és kalibralt képrél is le tudtuk volna mérni. Még egy értékre van
sziikség, ez pedig a vastagsag, ami 4 cm. ltt is érdemes beallitani a magas felbontast, illetve a minden él lekerekitését 2
cm-re. A 4 cm vastag hattamla esetén ez a maximalis érték, amivel lekerekitheti. Allitsa be a fellileti felbontast magasra itt
is.
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Kovetkezd l1épésként a hattamla elsd oldalahoz kell parnahatast rendelni. A parnahatas hatokdre legyen 3 cm és a teljes

tertletre érvényes.

S e [l

Erintett terilet
’ - / Teljes terilet
1/1 e 7 - ’
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LI_':‘] Dlj Pontozés  Steppelés  Tdzés | Pamahatas| Varrds
Hatoker mélység

Kiegészitd effektusok Automatikus frissitss a lapon s} oK Mégse

Viszont ennek a hattamlanak a fels6 részének a parnahatasa er6sebb, mint a lenti részének. Ezért Gjabb parnahatast
adunk hozza, aminek az érintett terlilete mar egyedi terllet lesz.

Kattintson a zold pluszra. Valassza az Egyedi terllet opciot a jobb oldalon talalhato legordul listabal.
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o Az egyedi teriletet az alaprajzon adhatja meg, ezért kattintson a sarga csillagra. A program Lntett teriet
felkindlja a hattamla profiljat, amit Ggy kell elhelyezni, hogy pontosan railleszkedjen a mar Egyedi teriilet
megrajzolt kisebb részprofilra. Ezutan a mar jol ismert Zart profil utasitassal kattintson bele a 2
felsé profilba és lathatd, hogy létrejott egy masodik parnahatas csak a fenti részen.

e Adjon hozza Ujabb effekteket, ami legyen a pontozas, azon beliil pedig a t(izétt forma. A hatokor
mélysége és a sugara is 5-5 cm legyen. Hozza |étre a hatast a z6ld pipara kattintva.

S (Al 9|ej& A8
ey Erintett teriilet Eltolas balrafjobbra
r p ’ i Eqyediterdlet v
HH '-} ‘@' @ ) @ [ f Eiserepsna
*x :
B Pontozds || Steppelés  Tdzés  Pémahatés  Varrds S
t-
Hatdkor forma Hatokor sugara Hatokor melyseg Irdny Lépéskoz fiiggdlegesen
Tiizatt <[} [0.05m <] [oosm v|| 0° ~|  [ozm ]
Kiegészith effektusok Automatikus frissitss a lapon s} oK Mégse

Most allitsa be a pontozast ugy, hogy egy oszlopban jelenjen meg a hattamlan. Ezt agy tudja elérni, hogy a hattamla
szélességeének a felét veszi vizszintes |épéskdznek, tehat 43 cm felét, vagyis 21,5 cm-et. A fuggdleges lépéskdz pedig
legyen 25 cm. Végll tolja el a pontozast 5 cm-el folfelé.

B
i 3 SRRl g)e@ /e
[ Erintett terilet Eltolés balrafjobbra
p y P Egyediterilet v

aj2 - y ’ py———r

~ ~g ] 0 Eltolas eldre/hatra
=
LJ C'lj Pontozas | Steppelés Tizés Pérnahatas Varras Lépésksz vizszintesen

0.215m ~

Lépéskoz fiiggdlegesen|
[o.25m

Hatokor forma Hatokér sugara Hatokir mélyseég

Irdny
Thizatt ~| [o0.05m v [oesm -

02 ~]

Kiegészitd effektusok Automatikus frissités a lapon (s} oK. Mégse

e Végul dllitsa még be ugyanazt az anyagot a hattamlanak, amit az Gléparnahoz hasznalt.

e Ezzel gyakorlatilag el is készllt a hattamla. Az utolso feladat, hogy a Mentés mint gombra kattintva elmentse a
Koényvtarba. A kategoria tovabbra is az Etkez, az alkategéria a Kiegészit6k, a gyartd pedig a Wenga.

e Helyezze el az el6bbiek mellé a hattamlat.

5.2.5. Marseille szék 0sszeszerelése

A Marseille szék elkészitésének utolso lépése az alkotoelemek Osszeszerelése.
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Valassza a Butorelemek csoportbdl a Butor 6sszeallitot. )
A Koényvtarbdl ki kell valasztani az alkotoelemeket. El6szdr a hattamlat helyezze el. Az Etkezd kategdriaban, a Kiegésziték

alkategériaban talalja.
Ekkor a Butor 6sszeallitoban pirossal jelenik meg az elem. Ez azt jelenti, hogy még nem helyezte el. A z6ld pipara

kattintva véglegesitheti..

¥ Peld g BE (AR
X! i Eltolzs balrafjobbra
TN @ M g e Bkl -
il @ Eltolés elére/hétra
N Marseille  Marseille_lé Marseille_p| Marseillet| Négyzet Paris hatlap Paris dléke L 4 4
lawoz 2 : b 2
Gldke 01 b amna amla alaku dlla 01 01 Eltolés leffel
E &s lef
el Sl A .
+ Fel (piras) +Elére (z6ld) + Jobbra (kék)
[o® ~] e v [ee | Oritzes |
—d
Automatikus frissitss a lapon 5. oK Mégse
o

Objektum elhelyezéséhez vilasszon ki egy elemet a listabdl és adja meg a magasségot!

Adja hozza a kdvetkezd alkatrészeket, a labakat. Ehhez kattintson a zdld pluszra.

A konyvtarbol keresse ki a labat.
Ez most a tetejére kerllt. Ha a hattamla els6 oldalara kattint az lesz aktiv, itt pedig valassza az also, kézépsé pontot.

[ ]
[ ]
[ ]
)
8 "
4
|
| L&
& -

¥ Aeold g =@ [R[R
& T Eltol3s balraiobbra
o @ ) N PO DA R
n @ Eltolés elére/hétra
. Marseille | Marseille_la] Marseille_p Marseillet  Négyzet  Parishatlap  Paris dléke L 4 4
lawoz 2 o 2
Gldke 01 b ana amla alaku dlla 01 01 Eltolés leffel
H 35 lef
el ok -
+ Fel (piras) +Elére (z6ld) + Jobbra (kék)
[0 <] e <] e ~|Criicszés  [ARelati koordingtsk [+ @
Automatikus frissitss a lapon s} oK Mégse

Az elhelyezési skot és referencia pontot a 3D eldnézeti ablakban vald kattintssal Alithatja be!

Az, hogy a masodik elemet hogyan célszerl elhelyezni az els6h6z képest minden helyzetben mas.

Helyezziik el a labat a zold pipaval, majd mozgassuk el a piros tengely mentén 20 cm-el.

& ARCH|INE.
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—
|
> |
|
I‘I
G|
v Dl I
Q= # "‘ dh Eltol3s balrafjobbra
o el | |l& ) « PN AR —
‘.1 ﬁ Eltolzs elore/hatra
k032 Marseille |Marseille_l&| Marseille_p Marseillet Négyzet Paris hatlap Paris dléke 0 L 4 |
&% a Uldke 01 b arna amla alaku dléla 01 01 E Eltolés le/fel
= @ oy e >
+ Fel (piras) +Elére (z6ld) + Jobbra (kék)
[o° ~] e v [ee | Oritzes [ Relativ koordingtak Ujra-chelyezés
Az elhelyezési skot és referencia pontot a 3D elénézeti ablakban vald kattintdssal Alithatia be! Automatikus frissitss a lapon s} oK Mégse
o A kovetkezd elem ismét egy lab lesz, tehat maradjon a lab kivalasztva, majd kattintson a zéld pluszra.
Kattintson a hattamla elsd oldalara, mint felulet, amire a labat helyezziik el. A z6ld pipaval helyezze el.
Mivel az als6, k6zépsb pont volt a referenciapont, ezért ezt a labat a szimmetria miatt minusz 20 cm-el kell elmozgatnia a
piros tengely mentén. Itt egy dologra kell még figyelni. El kell forgatnia 180 fokkal a labat.
i
LN
|
3 |
I
v Dl I
Q= # "‘ dh Eltol3s balrafjobbra
s s @ ) N l o AL :
Fl BN e E Ty
k032 Marseille | Marseille_la| Marseille_p Ma:sewlla_t Négyzet  Paris hdtlap Paris Gléke 3 L 4 >
&% a Uldke 01 b arna amla alaku dléla 01 1 Eltolés le/fel
EiES ol L. «[om <[ o
+ Fel (piras) +Elére (z6ld) + Jobbra (kék)
[o° ~] e EES | Oriatzes [ Relativ koordingtak Ujra-chelyezés
Az elhelyezési skot és referencia pontot a 3D elénézeti ablakban vald kattintdssal Alithatia be! Automatikus frissitss a lapon s} oK Mégse
¢ Adja hozza az lléparnat is. A zold plusszal adja hozza egy Uj elemet.
e A Konyvtarbdl keresse ki az tl6parnat.
e Helyezze el a hattamla als6, k6zéps6 pontjara ezt az elemet is.
e Az Uléparna magassaga 35 cm lesz, hiszen ennyi volt a [ab magassaga is. Ez azt jelenti, hogy a kék tengely mentén kell

35 cm-el eltolnia.
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't Aol

[E=E H=

4j4

Marseille  Marseille_la

EE Lab02 iléke 01 b

Marseille_p| Marseillet Négyzet
amla alakl dlla

Seélesség
c 05m
- PR Magassag
Paris hatlap Paris dléke 117 m
0 1 =
Eltolas leffel
[ ] a
- [ e ]
ti. 0.35m 0,657 m

Bl
+ Fel (piras) +Elére (z6ld) + Jobbra (kék)
[ < e < e

Az elhelyezési skot és referencia pontot a 3D elénézeti ablakban vald kattintissal Allithatja be!

| Oritzes

Relativ koordinatsk

jra-ehelyezés
o[ o | me= |

Automatikus frissités a lapon

Mozgassa el az Glparnat, hogy megkapja az athatast a hattdamlaval.

Most mar csak a labak helyét kell megadnia. Kattintassal valassza ki a labat, majd mozgassa el a z6ld tengely mentén

minusz 35 cm-el. Ha nem tudja pontosan az értéket, megteheti azt is, hogy centinként Iépdeli le a tavolsagot.

't Aol

[EEE H=

=
/4 el ' e J

Kanapé Kanapé Kerek

El ﬁs balrafjobbra |—| Setlesség
Il ®[oam ]y
Eltolds eldrehatra -

|k, o

Marseille [ Marseille_ld

EE klasszikus t  klasszikus t ilSlap form Kristaly e Ll iléke 01
=R
+ Fel (piras) +Elgre (zold) + Jobbra (kék)
[o° ~] e v [mee v|Oriatzes  [ARelativ koordinaték

Az elhelyezési skot és referencia pontot a 3D elénézeti ablakban vald kattintissal Allithatja be!

[ ] L
old y S ——m
ti. om 0565 m
Ujra-chelyezés
. __o»( _w

Automatikus frissités a lapon
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o Mozgassa a masik labat is a helyére. Tolja el minusz 35 cm-el ezt is a z6ld tengelyen. )
Elkészilt a szék. A legutolso feladat, hogy elmentse. Adja meg a nevét, és mentse el az Etkez6 kategoriaba, de most mar
alkategorianak valassza a Székek kategoriat. Adja meg a gyartd nevét is és helyezze el a széket az alaprajzon..

A jévében a széket az Objektumkdzpontban az Objektumok koziil, az Etkezd, Székek kategoriabél helyezheti el, ahol
megtalalja az eredetit és az altalunk készitett Marseille széket.

Tovabbi gyakorlasi lehetéséget, illetve érdekes oktatéanyagokat itt talal:
https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/karpitozott-butorok-tervezese

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Workshop: Lépcso és korlat

o,
Q
o,

o

o,
o
o,
Q
o,

o

6.1.

Lépcsbhazi, U alaku huzott karu lépcsé elhelyezése, szerkesztése [ra] DOEHES L
Galéria készitése [ Giproject

Csigalépcsé elhelyezése, szerkesztése

Egyedi korlat :; Projekt megnyitasa Ctrl+0
Egyedl IépCSd E Projekt mentése Cirl+5
Nyissa meg a bongészdjét és tekintse meg a bemutaté videokat: | [l proiect mentése, mint... - cun-shievs
https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/epiteszet/lepcso-es-korlat — )

Import ... ’
Projekt megnyitasa és mentése

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — K6zépfoki Tanfolyam”-ot weboldalunkrél, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza a kdézépfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/lepcso-es-korlat

Inditas
e Inditsa el az ARCHLine.XP programot.
o Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.
¢ Nyissa meg a kdvetkezd, berendezés nélkili Ures projektet: Dokumentumok\ARCHIineXP

DRAW\2018\Kozepfoku_tanfolyam\6_Lepcso_es_korlah\WORKSHOP_STAIRS_hun_START elnevezési projektet.

Projekt mentése

6.2.

Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet.
Valassza a F3ajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét, és a helyet ahova menteni szeretné.

Lépcsdhazi 1épcso elhelyezése
Az els6 1épcsd, amit el fogunk helyezni a projektben, egy U alaku huzott kard 1épcsé lesz.
Aktivalja az alaprajzi ablakot, majd Iépjen a Foldszintre.

Erre a helyre fogjuk elhelyezni a Iépcsét:

Library Féldszint (0 m) * -0x

N

< ARCH|INE.X


https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/epiteszet/lepcso-es-korlat
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/lepcso-es-korlat

Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Lépcsé meniipontjara, itt talalja a Iépcs6szerkesztéssel kapcsolatos eszkdzoket.
e Valassza ki az U alaku kategériabdl az U alaku huzott” elnevezési |épcsét.

Epilet Interior Rajz Meéretezés Dokumentacio

| y\ Lépesd =
] = ke T .
e gyenes
1ém Tetd Mennyezet Korlat

AL

U alaled —

e 8 e R

o Vigye a kurzort arra a teriletre, ahol a 1épcsét fogja elhelyezni, és adja meg a lépcsé négy sarokpontjat.

Library Faldszint (0 m) * i -Oox
: 27m
1
i L A
uiy (==
3 47 24m
312m
)
_________________________________________________ 1 Iyl A | S S
21 Ay %
H

| P R P— \F—

DA

e A negyedik pont elhelyezése utan a lépcs6 automatikusan létrejon.

6.2.1. Elhelyezett Iépcsod tulajdonsagainak
moédositasa

e Miutan elhelyezte a Iépcs6t, modositsa a tulajdonsagait. Ehhez -
kattintson a Iépcs6 egy pontjara, majd valassza a lebegé meniibdl a \

ceruza ikont.

e Megjelent az Eléredefinialt Iépcsék ablak. Allitsa be a kévetkezé
értékeket:
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Szintmagassag:
Aktivalja a Szintmagassag figyelembevétele opciot, igy ez az érték automatikusan fellilirodik a projektnek megfeleléen
300 cm-re.
L_r"rr h= Szinh'nagasség figyelembevétele
o in Maw

Fellépés és belépés paraméterei:
Ezeket az értékeket valtozatlanul hagyjuk, hiszen ezek az értékek a lépcs6fokok szamabol kovetkeznek. A mogottik
talalhat6 értékek jelzik, hogy milyen tartomanyba kell esnitik ezeknek az értékeknek. Ha nem ebben a tartomanyban
mozognak, a program piros szinnel jelzi szamunkra. A 1épcsét ettél fliggetleniil el tudjuk helyezni a tervben.

Min Max

R o
7= a-[mma | S

1= n- =)
Lépcsbéfokok szama:
A Iépcséfokok szamat itt lehet megadni. irja at ennek az értékét 19-re.
Z4E
EED oL | )

nl, n2: Az n1, n2 értékei a huzott karu lépcsé esetén, az egyenes karon Iév6 nem huzott Iépcséfokok szamat jelenti. Ha
egyforma méretl |épcsbkarokat szeretnénk, akkor a két érték egyforma kell, hogy legyen. Mindkét érték 6 legyen.

24 —— —
@:ﬂ ni=|s | n2=

Karszélesség:
A lépcs6 karonkénti szélességét mutatja.

IFHH

A Iépcsé oldalainak mérete:
Ez a harom érték a Iépcsé oldalainak hosszat mutatja, a mellette |évd abra szerint.

=E
=5
e
Lekerekitési sugar:

Legalul talalhato a lekerekitési sugar
értéke.

o

Ha a beallitasokat befejezte, OK
gombbal zarja be az ablakot, és a
program elkésziti az Uj beallitasokkal
modosult Iépcsét.

Aktivélja a 3D ablakot, és valtson arra a
nézetre, ahonnan az elhelyezett [épcsd
jol latszik.

! Szint: Foldszint ‘ v . 4 | ' 3

0:0AHLH| I' N E.X



6.2.2.

Korlat létrehozasa

Kovetkezd l1épésben korlatot fogunk a 1épcs6hdz Iétrehozni.

Jeldlje ki a Iépcsét, és Iépjen be a tulajdonsagai kozé.

Kattintson a Korlat beallitasai fllre.

Aktivalja a Jobb oldali stilust, mivel a korlat csak a Iépcsé jobb oldalan megy fel, és valassza ki a stilusok koziil az
~Acélpalcas — karfaval” tipust.

Bedlitdsok Korlat beéllitisai
i Lépcsd kalkuldtor
: Lépcsd tulajdonsago

;i ) [ Bal oldali stius Uirageneralas
T korl3t bedlitasai Rozsdamentes minimal - jobb '
Jobb oldali stius [ Ujragenerélés

- Rozsdamentes minimal - jobb

- Leckertés

- Acélrid korlat 2 - bal

- GALERIA_KORLAT

- Acelrid korlat 2 - jobb

- vegkorlat keret nélkiil - jobb

- Klasszikus balusztraddal

- Acelrad korlat 1

¥ Acelpalcas - karfaval
~ ACEl Korat, Uvegbetet

- Rozsdamentes minimal - bal

- [vegkorldt kerettel - bal

- (3ombfejes oszloppal 2

- Uvegkorlt kerettel - jobb

- vegkorlat keret nélkiil - bal

- (36mbfejes oszloppal

N |

\ Ny

3‘

]
IRER

L1l1111 %

I'TTTTT\

e
il

BIM paraméterek Alapértelmezett K OK Mégse

OK gombbal zarja be az ablakot, és a program létrehozza a korlatot.

A korlat koveti a Iépcs6 vonalat, és felmegy rajta. A korlat kilonallé elem, igy kulon ki lehet jeldlni a 1épcsét és kiildn a
korlatot.
Ahhoz, hogy a lépcsé és a korlat a gyakorlatban is hasznalhato legyen, tovabbi modositasokat kell végrehajtani.

Jeldlje ki a korlatot, és Iépjen be a tulajdonsagai kozé.

Kattintson az Els6dleges balusztradok filre és allitsa be a kdvetkezoket (1):

Az els6 és utolso balusztrad tavolsaga értékét irja at 0-ra (2).

Aktivalja a Térkozt a Lépéskoz helyett, és ennek értéke legyen 12 cm (3).

A Tavolsag a nyomvonaltdl értéke legyen -3 cm (4).

Lépjen at a Karfa fiilre. Allitsa at itt is -3 cm-re a Tavolsag a nyomvonaltdl értékét (5).

Lépjen vissza az Elsédleges balusztradok flilre és utolso lépésben aktivalja a Balusztradok aljanak lépcs6hoz igazitasa
opcidt, valamint a balusztradok alja mer6leges végz&désiek legyenek (6,7).

OK gombbal zarja be az ablakot, és a korlat elkésziilt (8).
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Az & balusztrad Agnivelésének Telies Ujrageneralas, minden szakaszon . .
O mzé:’bsés;:s AR i S azgnosmlq:gzﬁssal Szerkesztés szakaszonkent
Om Ujrageneralas szakaszonként < || »  1/7szakasz ~
Baluszradok kiosztasa a nagy |épéskdzii balusztradok kizott. Ide keriinek az egyedi komponensek [ automatikus frissités a lapon IE‘
(®) Profi () Obiektum
Szélesséne | 0.02m (®) Egységes [épéskiz §>=8"
() Fix |épéskiz .
O Fix Iépéskiz, kiizépral |
(®) Maximum |épéskiz
() Minimum lépéskiz
(C) Optimélis (2 megadottat legjobban kizelitd) lépéskiz
| Altalénos bealitasok | Az elsd baluszirad tivolsaga (0) 0.1m
Balusztradok IAZ utolsé balusztrad tvolsaga (Y) om
B[ 1  Eisbdeges baluszradok I Profil konyviarbal [Craisn ST
O Kazbils3 balusztradak [ = 3@ rerkez 0 0.12m
0O Eqyedi komponensek | Masolds a balusziréd vagdlapra 4|| Tavolsag a nyomvonaltdl {=0:jobbra) -0.03m
- " . - am
. Beileszies & haluszirad vandlaprs  Karfajbalusztrad alja (<0:lefels)
O Oszlopok & csomdpontokon Balusztrad : Tm
= Balusziradok aljanak lépcsdhaz
igazitisa Baluszirad végzddés
S - 0 Balusztradok tetejének profihoz EalizatiaiatSes Iﬂ m
(] Nagy |épéskizil balusztradok igazitisa
. 7 | Baluszirad alja: |JI| M
Profil az igazitdshoz
05 |
| Acélpélcas - karfaval | | BIM paraméterek | 8 I OK I | Mégse |

Mivel az épllet tobb szintbdl all, a Iépcsének folytatodnia kell. Erre a legegyszeriibb méd, ha a meglévé |épcsét a korlattal
egyltt atmasolja a tobbi szintre.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot.
o Jeldlje ki a Iépcsét és a korlatot is a CTRL billentyl nyomva tartasaval, majd Iépjen be a Szintkezel&be.
e Vaélassza a Masolas masik szintre parancsot.
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3 3. szint
2 2, szint
1 1, szint
[1} Féldszint

Szintmagassag
10m

6m

im

Om

Magassag
im
4m
im
3m

Allapot Szin| Masolas masik szintre ek
Kikapcsolt Om

Kikapcsolt Om

Kikapcsolt Om

Aktiv am Szerkeszt

e Az el6ugré ablakban valassza ki az elsé szintet, majd kattintson az OK gombra, igy a masolas megtortént.

Szintek kivalasztasa

Szémozas
3

MNév

3. szint

[ Almasolat készitése
Kivélasztott elemek
Kivalasztas téglalappal

Kivalasztas sokszoggel

| 0K | Mégse

Végezetll készitsen egy almasolatot a masodik szintre. Ennek Iényege, hogy a lépcsének csak az alaprajzi szimbdluma
jelenik meg, a térben viszont nem lathatd. Ezzel a mddszerrel egységes lesz mind az alaprajz mind a modell.

A menete a kdvetkezd:

Az alaprajzi ablak az aktiv.

Lépjen fel az elsd szintre, és jeldlje ki a korlatot valamint a Iépcsét a CTRL billentyl nyomva tartasaval.
Lépjen be a Szintkezelébe, majd valassza a Masolas masik szintre parancsot.

Az eléugré ablakban valassza ki a masodik szintet, majd aktivalja az Almasolat készitése opciét.

Szintek kivdlasztasa

Szémozas

Néw

Foldszint

| Almasolat készitése
(®) Kivalasztott elemek
() Kivélasztés téglalappal
() Kivélaszts soksziggel

| OK | Mégse

e Kattintson az OK gombra, igy a masolas megtortént.

Van egy gyorsabb és kénnyebb maddja is a szintek kdzotti masolasnak. Egyszerlien csak jeldlje ki a masolni kivant részt

az alaprajzon, majd bal oldalt a Tulajdonsagok / Masolas masik szintre sor mellett valassza ki a megfelel6 szintet.
Nyomja meg az OK gombot, és a masolas megtortént.
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6.3.

Galéria készitése

Miel6tt a Iépcsdkkel tovabb haladna, készitse el a galériat mindkét szinten. A galériak faszerkezet(i gerendas fodémek
lesznek. Nézzik ezek létrehozasat.

Az alaprajzi ablak az aktiv.
Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Fédém meniipontra, és allitsa be a kdvetkezdket.

Elséként az anyagat allitsa at Fa-Fenyd tipusra.

Allitsa be, hogy minden oldala ez a tipust anyag legyen (2).

A fodém Osszvastagsagat irja at -10 cm-re (3).

A gerendazat szerkezeti bedllitasaihoz kattintson a Fédémgerenda és béléstest gombra (4).

Fadém tulajdonsagok n

* Fadém altaldnos tulajdonsagok /\A -
. — = [nrem V| & 1[ Fafere

Locdio

=== Wonll ———— | ®1 |8 -Legalul ~ =7 Fa-fenyd
[ Myomtatdsban a 20 rajzon a fadém kontir nem jelenik meg = Fa-fenyé
Relativ magassag | om ~ | A ddlés szage oe K__/ @
3 |ﬁ]sszvas1agsa'g: | 0.1m ~ || Fisdém tipus Fodém w
Fadém rétegek Falak végdsa i:' Nincs vagas ~
Fl Fddémgerenda éz béléstest Vagas tetdvel % Nincs vagas w

[JKivagés a terepekbél

e — |J-erték: Fontos hdtechnikai paraméterek hianyoznak - kérjik
— T ellendrizze az anyaq tulajdonsdgokat

30 rogzitett
Terulet kitdltdszin az alaprajzon Mincs
BIM paraméterek Nincs stilus Kiilsf paraméterek | oK | Mégse

A megjelend ablakban a Gerendazat szerkezeti tulajdonsagai alatt aktivalja a Létrehoz opciot (5).

Profilnak valassza ki a téglalapot az E-24 stilusra kattintva. Ez a jelenlegi profil.

Kattintson a profil kivalasztasa gombra, és keresse ki a téglalapot.

Miutan kivalasztotta, adja meg a f6 paramétereit a gerendaknak. Az A értéknél az allithat6 be, hogy a gerendak eleje és
vége a fodém szélétdl, vagy beljebb, bizonyos tavolsagra kezdédjenek. Ezt hagyja most 0 értéken, igy a fédém széléig
fognak érni a gerendak.

A B érték a gerendak kozotti tavolsag. Ezt allitsa at 1 m-re (6).

A C érték pedig az a tavolsag, amivel a gerendakat meg tudjuk emelni a fodém alsé sikjahoz képest. Ezt irja at -20 cm-re,
igy a gerenda a fédém 10 cm-es rétege ala kertl (7).

Fodémgerenda és béléstest n

Gerenddzat szerkezeti tulajdonsagai

Létrehoz 5

A |Om w | 0.1m e

Téglalap

B H |0.2m

5
=)

c |[02m 7 (@) Profi

Uirageneralds O Objektum Gerenddzat rétege | 1, Réteg(D.1m) Fa-fenyd
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e Lépjen vissza a Téglalap profilhoz, és irja at a méreteit. Ehhez kattintson a Téglalap feliratra, majd kapcsolja ki az Arany
megtartasa opciot (8).
o Irja at a Magassag értékét 20 cm-re a Szélesség értékét pedig 10 cm-re (9). OK gombbal zarja be az ablakot (10).

Profil elhelyezés [ = |
Téglalap
Tikrizés - X
Tikrozeés - Y
Forgatas
8 [ Arény megtartsa
Szelesseq: Magassag:
[0.1m | [ozm
Profil kivilasztisa Ujrarajzolds
Hév Erték
Magassag [0.001-100m ] 0.2
Szélesséq [0.001 - 100m ] [0.4

10 | IT‘ | Mégse

e Végul a gerendazat anyagaként valassza a ,Fa-feny6” anyagot.

Fadémgerenda s béléstest n
Gerendazat szerkezeti tulajdonsagai
Létrehoz
Téglalap
c o
() Objektum

Ujragenerélas Gerendazatrétege |1, Réteg(0.1m) ~ | Fa-fenyd |

e OK gombbal zarja be az ablakot, és rajzolja meg a fédémet vonallanc segitségével.
e Ehhez Iépjen az els6 szintre, majd tegye lathatova a Foldszintet a mellette talalhato villanykorte ikonra kattintva.

@D -4

e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / F6dém / F6dém vonallanccal parancsra. Rajzolja kdrbe a vonallanc segitségével a
fédém vonalat.
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Library 1. szint (2 m) * -ox|

h J

Jelslje ki az egyenes végpontjat

IzLFadémw v | e - | A ‘ + Tﬂ. ‘n/n i

lRles=_[-[a]s]al

Miutan elkészlilt a galériaval, masolja fel a 2. szintre. Jeldlje ki az 1. szinten létrehozott galériat. Lépjen be a
Szintkezel6be. Kattintson a Masolas masik szintre opciora, majd az eléugro ablakban valassza ki a 2. szintet és nyomja
meg az OK gombot. A masolas megtortént.

Végezetll moédositsa a fodémgerendak iranyat. Jeldlje ki a galériat. Valassza a helyi menibdél a Fodémgerendak / Irany
modositas parancsot.

Library 2. szint (6:m) * _ox

Fadém (16993) [1/1] >>> s
Médosités

Kivalasztds 4

Tulajdonsagmasolas

Rajzol, mint ...

QN %

Torlés
Keép csataldsa »
T— Srerkesztés »
B Egy réteg szerkesztése 4
TT— Rétegszerkesztés

Attdrés
Bemélyedés/Kiemelkedés
Burkolat

Profil szerkesztés

Délésszég médositas

— Fodémgerendalc Fadémgerendak lathatoak 3D-ben ki/be
Energetikai paraméterek Szerkesztés
Folia » Médositas
3D Megjelenités Mozgatés
Teljes tarlés
Irény médositas
4 I n I Uj gerenda hozzézaddsa

Eqy gerenda mozgatasa

Tobb gerenda mozgatasa

Végpont mozgatésa

Egy gerenda torlése

AR BN B e DTy 7=
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e Tartsa nyomva a SHIFT billenty(it, és modositsa az iranyt 90 fokkal. Azért sziikséges a SHIFT billentyl nyomva tartasa,
mert igy biztosan egyenes vonal mentén tudjuk az irdnyt médositani.

Library 2. szint (6 m) * -ox
]
‘_\‘-_‘\-‘—-___
Z e
> Ll
H -‘_‘___‘_‘-
L

Tegye ezt meg a masodik szinten talalhato galériaval is.

6.4. Csigalépcsoé elhelyezése

A kovetkez6 lépcsd, amit el fogunk helyezni egy N spiral ,csigalépcsd” lesz a galériak kozti atmenetre.

Aktivalja az alaprajzi ablakot.
Valtson az 1. szintre, és a galérian ott fogjuk elhelyezni a csigalépcs6t, ahol az elére megrajzolt kék kor lathato.

Library 1. szint (3 m) * —ox’
NN
[
—
[e]
i
——1
\__\\
v -\_\_\ ||
-
%

e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Lépcsd meniipontra és valassza ki a spiral 1épcsék koziil az ,N spiral” elnevezésii
lépcsobt.
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Epiilet

dém  Tetd

- -

erkezet

Interior Rajz Meéretezés Dokumentacia
- Egyenes

Mennyezet Korlat

e NN

U alakii

ives alaprajzi | M Spiral i

=

Helyezze el egy kattintassal az el6re megrajzolt kék kor kozéppontjaba.

/i

L5 e

77777777 P T 7777,

g N
/ tom
/ // N\
‘ [ Vi ~ \
———————————————————— [--- —]\'——@——‘— A5 m———H - - - = - - -
‘ N /
\ :
. : /
[ceazppont E '
AN S
— i
/ T
s T
— ||

Adja meg a lépcsokar kiindulé pontjat. Ennél a pontnal fontos, hogy a megfelel iranyt és

tavolsagot adja meg. Ehhez valassza ki a jobb oldalon megjelend lebegé menulibél a Jobb oldal
opcidt, igy a referenciapont a kiilsé sugar vonalara kerul. Gépelje be az 1.1 m-es értéket, majd
nyomjon egy ENTER-t. Egy Ujabb kattintassal helyezze el a végpontot ott, ahol a kezdépont is

talalhato.

||

p | Jobb oldal

Szélesség. .

p | Tikrozés

Bezdrds
.
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6.4.1. Csigalépcso tulajdonsagainak moédositasa

e Ha alépcsét elhelyezte, médositsa a tulajdonsagait. Kattintson a Iépcsére, majd valassza a ceruza ikont.
Elsé Iépésként aktivalja a Szintmagassag figyelembevétele opciot. Az el6z6 érték automatikuson feltlirodott 300 cm-re.

L_,-F'I h =| 300 cm & m| zinhnagassa’g figyelembevétele

o Afellépés és belépés értékek nem modosulnak.
Maodositsa a lépcs6fokok szamat 18-ra.

246

e A karszélesség legyen 100 cm, az orsétér sugara pedig 10 cm. igy jén ki a 110 cm-es érték amit a 1épcsé elhelyezésnél
megadtunk.
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TR B e | %

A kezdd és végpont kozotti szogeltérést allitsuk at 360 fokra, ami azt jelenti, hogy a Iépcsénk egy teljes kort tesz meg.

% R

Az utolso érték a jarévonal helyzetének meghatarozasara szolgal. Ezen az él mentén méri fel a program a fellépés illetve
belépés adatokat. A jarévonalnak egy spirdlis Iépcsénél nem kézépen kell lennie, hanem kicsit kijjebb a |épcsé kiilsé
sugara felé. Toljuk ki ezt a vonalat a Iépcs6 2/3-ig, igy 1 m-es [épcsdnél ez kb 66 %. Ezaltal szélesebbek lesznek a
Iépcséfokok belépése.

% 66 %o

OK gombbal zarjuk be az ablakot, és a lépcsénk mddosult.

A jelenlegi lépcs6 egy vasbeton lépcsd, és helyette egy kdnnyebb szerkezetet szeretnénk. Masrészrél a foldtte levd
fédémbe szilkséges egy attorés, illetve korlatot is el kell helyeznink.

Az els6, amit mddositania kell, az a Iépcs6 térbeli megjelenitése. Valtson at egy kdnnyliszerkezetes abrazolasra. Aktivalja
a 3D ablakot, majd valtson egy olyan nézetre, ahonnan jdl latszik a lépcsé.
Kattintson a Iépcsére, és nézze meg a tulajdonsagait.

(Tulajdonségok)

A szerkezet modositasahoz kattintson a Tdmasz elnevezésti fllre.

A Betontest opciét kapcsolja ki, és kapcsolja be a Kéttamaszu tartot. Ez a parancs a gerendak megjelenitésére
vonatkozik.

Nem egyforma a lépcsé két oldala, mivel a belsé részére egy oszlopot kell elhelyezni, igy ,A két oldal egyforma” opciot
kapcsolja ki.
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Eldredefinialt [épcsdk

- Lépesd kalkulator
A hilzjdonsago ~
. |:| Rampa Test anyaga PAMNTONE S 41-8
;?;Obeélﬁlg;l':ietna ||:||Eetontest Test vastagsaga: 0.15m
Pihend fodémmeé alakitasa
< N Jardlap Anyag Biikk |1|
Vizorr szélessége: 0.02m
Jardlap vastagsag: 0.04m
[] rofadeszka Pofadeszka anyaga Biikk |
N Pofadeszka vastagsaga: 0.02m
Kéttamasza tarté Tamasz anyaga Bikk |i|
Baloldali ipusa
Baloldali szélessége : 0.04m
Baloldali magassaga : 0.04m v

Felsd fodémkapcsolédas

A: | 0.1m B:  0.1m

Ar 0.1m B: | 0.1m Dz | 0.15m E:|{0.2m
| BIM paraméterek || Alapértelmezett | K

e (Gorgessen lejjebb és a Jobboldali tipusa melletti nyilra kattintson. Valassza a Lépcsés tipust.

e OK gombbal zarja be az ablakot.

Eldredefinialt 1épcsdk

Bedllitasok Tamasz
i Lépesd kalkuldtor
- Lépcsd tulajdonsago ~
- _ Baloldali szélessége 0.04m
;i?;f::ﬁ;giema Baloldali magassaga : 0.04m
Baloldali fugodleges levéogds az elejéni 0.11m
< N Baloldali fliggdleges levégés a végén: 0.04m
Baloldali vizszintes levagas az elején: 0.04m
Baloldali vizszintes levagss a végén  0.04m
W
Jobboldali szélessége fMincs
Jobboldali magassag Snes
Jobboldali fuggdleges levagas az elejé -
Jobboldali fiiggdleqes levégés a végén: 0.04m
Jobboldali vizszintes levagas az elején: 0.04m
Jobboldali vizszintes levégds a végén: 0.04m W

=

0.1m B:  0.1m

=

0.1m B: | 0.1m D

BIM paraméterek Alapértelmezett

Felsd fodémkapcsolédas
Alsé fodémkapcsolodas
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Hianyzik kbzéprél az oszlop, illetve a fodémattorés és a korlat.

6.4.2. Korlat elhelyezése
e Lépjen vissza a lépcs6 tulajdonsagaihoz, és Iépjen a Korlat beallitasai fulre. Aktivalja a Jobb oldali stilust, és valassza a
legérdiilé listabdl az ,Acélpalcas - karfaval” tipust.

Eldredefinidlt 1épcsdk

Bedlitdsok Korlat bedllitasai
i Lépcsd kalkuldtor
-Lépcsd tulgjdonsago

“Témasz [ Bal cldali stius \Jirageneralas
LepesGfok geometriz Rozsdamentes minimal - jobb
- N
Korlét bealitasai ! .
Jobb oldali stilus [ Ujrageneralas
A
< >

- Rozsdamentes minimal - jobb
- Léckerités

- Acélrad korlat 2 - bal

- GALERIA_KORLAT

- Acélrdd korldt 2 -jobb

- vegkorlat keret nélkil - jobb
- Klasszikus balusztraddal

- Acel korlat, Ovegbetet

- Rozsdamentes minimal - bal
- vegkorlat kerettel - bal

- Goimbfejes oszloppal 2

- vegkorlat kerettel - jobb

- vegkorlat keret nélkil - bal
- Giimbfejes oszloppal

| BIM parameterek || Alapértelmezett | T | QK | | Mégse

o A korlat létrejott, de még nem tokéletes. Tovabbi modositasokhoz Iépjen be a tulajdonsagai kdzé.
Kattintson az Elsédleges balusztradok fulre (1), aktivalja a Térkozt a Lépéskoz helyett, és allitsa at 12 cm-re az értékét (2).
Aktivélja a Balusztradok aljanak 1épcs6hoz igazitasa opciot, valamint a Balusztradok tetejének profilhoz igazitasa opciot is
(3), és valassza ki a meréleges végzddest a palcak tetejének illetve aljanak (4).

¢ OK gombbal zarja be az ablakot (5).
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O azé:tséskz:s baluszirdd magassagnavelésének ;’:Es::%:g:%esrilés, minden szakaszon o S P S SN
Om Ujrageneralas szakaszonként < || = 1/2 szakasz
Balusziradok kiosztasa a nagy |épéskizl balusziradok kizitt., Ide keriinek az egyedi komponensek Automatikus frissités a lapon 0 i)
(®) Profi () Objektum
Szélessége | 0.02m (®) Egységes |épéskiz S$>=8"
() Fix lépéskiiz

() Fix |épéskaz, kozéprél
(®) Maximum lépéskiiz
(O Minimum |épéskiiz

(O Optimalis (a megadottat legjobban kizelitd) lépéskiz

Altalanos bedllitdsok Az elsd baluszirad tavolsaga (1) 0.1m
1 Balusztradok Az utolsé baluszirad tévolséga (Y) 0.1m
|| Elsédleges baluszirddok || I Profil kiinyvtérbdl I O Lépéskiz (5) 0.14m
O Kiizhiilsd balusztradok W 2 b Térkéz (D) 0.12m |
Masolés a baluszirdd vagdl, Tavolsag a nyomvonaltdl (0:jobbra Om
0 Egyed komponensek Asolds a balusztrad vagdlapra g any (03] )
O e ; Beillesztés a baluszirad vagdlaprdl Karfa/balusztrad alja (<0:lefele) om
Oszlopok a csomdpontokon — = =
Balusztradok alidnak lépcsshaz A Profi tetejének magassaga tm
3 nazitisa Baluszirad végzddés
. i: Balusztrad teteje:
Balusziradok tetejének profilhoz Iﬂ .]
O Nagy lépeskizi balusztradok gazﬁésa 4 M 'J
Balusztrad alja:
2 Profil az igazitashoz y
Kar

Acélpdlcas - karfaval BIM paraméterek 5 Mégse

6.4.3. Oszlop elhelyezése

e Lépjen vissza az alaprajzi ablakba a Foldszintre, tegye lathatéva az
els6 szintet a mellette talalhato villanykoérte ikonra kattintva, majd
helyezze el az oszlopot a Iépcsé kdzéppontjaba.

$ 3. szint

Foldszirt

Valassza a Meniiszalag / Epiilet eszkodztar / Oszlop eszkdzét. p 5

Helyezze el a kér kdzéppontjaba, majd lépjen be a tulajdonsagai kézé. T :
£ Szint: Foldszint ~ t ‘

e Pontositsa az oszlop keresztmetszeti profiljanak értékét. Kattintson a Profil konyvtarbél gombra, majd vagy valassza ki
Ujra a kor profilt, vagy irja at az értékeket. Az atmérét allitsa be 20 cm-re, a héjvastagsagot pedig O-ra.
e OK gombbal fogadja el a beallitasokat.
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Profil elhelyezés

[ | L]
r &
|| Profil kivélasztasa || Ujrarajzolas
Név Erték
Atmérg [0.001 - 100m] 0.2
Héjvastagség [0 - 100 m ] 0

Kaér
Tikréizés - X
Tukrozés - ¥
Forgatas
Arény megtartasa
Szélesség: Magasség:
[ozm | [ozm

oK

Mégse

¢ A test anyaga maradjon acél, de még miel6tt bezarna az ablakot egy dolgot mddositania kell, ez pedig a magassag.
Ahhoz, hogy ki tudjuk szamolni, hogy milyen magas legyen az oszlop érdemes belépni a Szintkezel6be. A Foéldszinttél a
Masodik szintig a magassag értéke 6 m, plusz ha a |épcsé véget is ér az elsé szinten a fellépésnél is sziikséges a korlat,

ez plusz 1 m, igy ez eddig 7 m és még kicsit magasabbra is kell I6gatni, igy ez 7,1 m.

e OK gombbal zarja be az ablakot.

Oszlop

Profil Kir
Profil kéinyvtarbél
Profil szerkesztés

Szélesség: Magassag:
0.2m | [ozm |

Kiilsé paraméterek

BIM paraméterek

% Rajzi megjel
Szin |
Fdlia 31_Oszlopl ~
Vonalvastagsag 0mm -
Vonaltipus Vonal -
Megjelenitési sorrend 3 - Legalul ~
Mely szinteken [athatd? (A sajat szinten kivil)
[ Minden szinten Szerkeszt
Sraffozas Hatch 33
[ Azonos anyagok
Test anyaga Acél B |
Paldst anyaga Acél B
# Egyéb paraméterek
Relativ magassé ‘om -
7 <]
Délésszig a0
Délésirany 0=

[ Helyezze a falba

Csak a helyét képezze a falban

[] csak a helyét képezze a fidémben

[ Fédém-tets vagas

Szerkezeti paraméterek.

Oszlop

A Egyéb

Attiirés - bemélyedés - toldalék

[ 2D nem lathatd

3D megjelenitése

Nincs stilus

6.4.4. Lépcso feletti fodémattorés

Utolso Iépésként készitse el a [épcsé feletti fodémattoreést.
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e Lépjen az elsd szintre.
o Kattintson a Iépcsére és valassza a helyi menlibél a Lépcs6 feletti fodém attdérése parancsot.

Library 1. szint (3 m) * _ox

Lépess (ID2D:17370) -~ {1z )

o

SN T

) Lépes6 (17370) [1/1] 53>
o Modositds
Kivilasztas ’ 3

Tulajdonsigmésolds

Rajzol, mint ...

Tarlés

7 L Kép csatolssa ’
Elem megkeresése az Objektumkszpontban

B Szerkesatés ,
“—— | | Egyikoldal szerkesztése ,

LS WY

/
»

Lépesd 2D arnyékkép

Lépcs feletti fodém attorése

Falia 4

3D Megjelenités

i (Helyi mend) \|

o Az attorés létrejott. Lépjen egy szinttel feljebb, és itt Iathatja az eredményt.

Modositsa az attérés méretét.
Jeldlje ki az attérés vonalat.
Vigye a kurzort a kijelolt rész folé, és amikor a kurzor megvaltozott kattintson egyet. Valassza az lv médositasa parancsot,

és irja be az 1.4 m értéket.
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fv médositas

DD IOD

Offszet mindre
Sugér médositis
Atalakités egyenessé
Csomépont besziirds

Erintéleges csomépent beillesztése

77

Kovetkezd 1épésben kattintson a feljebb talalhaté belsé csomoépontra, és mozgassa at a kor felsd pontjara, kdzépre.

% Attoréstorlése

Most tegyen ugyan igy a kuls6 élen talalhato felsé csomoponttal is, és a masik pont vonalaba mozgassa at.

[Legkszelebbi pont |
7 5o [ 0561 m
A Hajla 156°53"

C
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6.4.5. Korlat elhelyezése a fodémattorés mentén

Korlatokat az ARCHLine.XP-ben nem csak a Iépcsék éleire, hanem 6nalléan is elhelyezhetlnk.
Készitse el a fddémattorés éleihez tartozé korlatot.

* Aktivalja az alaprajzi ablakot. A 2. szint az aktiv.
El6szor Iépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Korlat meniipontjara, és valassza ki a kdnyvtarbol az
»LAcélpalcas - karfaval” tipust, majd zarja be az ablakot az OK gomb megnyomasaval.

Stilusok [ <]

d korlE

] Automatius frisstés a lapon ~@ Acéird korlét 2 -bal
1 — = [omm - @ Acéhid korlst 2 -jobby

" ) GALERIA_KORLAT

- Gémbfejes oszloppal

= |Hllépcsbl e &8 -Legald hd = Gombfejes oszioppal 2

Klasszikus balusztraddal

Léckerités

- Rozsdamentes minimal - bal
@ Rozsdamentes minimal - jobb
@ Uvegkorlat keret nélkiil - bal
@ Uvegkorlat keret nélkiil - jobb

o
L)

== | Vonal

Megjelenités kizépvonallal

KO

Utvonal hosszak beméretezése a kiteritésen

m— — A karfa referenciapontidnak a szinthez képest, vagya | om (@ Uvegkorlat kerettel - bal
| Altalénos beslitasok | | Kivalasztott lépcsstal mért magassaga - ----- @ Uvegkorlit kerettel - jobb
Balusziradok
. - Lépesdkorlat
S5T1sfs iTlniTit. Balusztrdok Kiosztisa pcséfokonként
] Kézbiilsd balusziradok Tullégés az elején:
Egyedi komponensek Tiilégés a végén:
0 Osdopok  csomdipontokon Ennél kisebb karfahézagok megszintetése:
Nagy lépéskizii balusztradok U Uj mappa
Karfa Aktivalas Médositas

Atnevezés Térlés
Acéipilcis —karféval BIM paraméterek Mégse

e Helyezze el a korlatot. Lépjen a Meniiszalag / Epiilet eszk6ztar / Korlat meniipontjara és rajzolja meg a korlatot
vonallanc segitségével.

o Az elsd két pont elhelyezése utan (1,2) a jobb oldali menubdl valassza a Koériv opciét (3). Helyezze el a 3. pontot is (4), és
huzza ki a vonallancot a megfelel6 helyre.

Library 2. szint (6 m} * -Ox

 Balustrade N
L
b | llleszheds
----------- --_---_---3--_--_-- ;
b | Félksriv

T
b | Spline gorbe
T
L b | Egy kivélasztott elem
T

m Bezaras

# Hossziisdg 0.844)
A Hajlisszog 32871

3
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.

C Legkazelebbi pont

R:-1 A m

Ha befejezte a rajzolast, dupla Enterrel zarja be a parancsot.

A korlat még moédositasra szorul, igy tegye meg azokat a beallitasokat ennél a korlatnal is, amit az el6z6nél.

Jeldlje ki a korlatot, és lépjen be a tulajdonsagai kozé.

Lépjen az Elsédleges balusztradok fiilre (1).

Aktivalja a Térkdzt a Lépéskdz helyett, és ennek értéke legyen 12 cm (2).

Aktivalja a Balusztradok tetejének profilhoz igazitasa opciét (3).

A balusztradok teteje és alja merdleges végzédési legyen (4).

Allitsa be a Tavolsag a Nyomvonaltdl értékét 3 cm-re (5), valamint a Karfa fiilén ugyan igy ezt az értéket 3 cm-re (6).
OK gombbal zarja be az ablakot, és a lépcsé elkészlt (7).

Korlat B

O Az dsszes baluszirdd magassagnivelésének Teljes Gjragenerdlas, minden szakaszon P SR S

mérteke: azonos kiosztassal
om Ujrageneralas szakaszonkent < || = 1/2 szakasz
Balusztradok kiosztdsa a nagy lépéskdzll balusztradok kizdtt. Ide kerlinek az egyedi komponensek [ Automatikus frissités a lapon s 0K |
(®) Profi () Objektum
0.02m (®) Egységes |épéskaz 5>=§"
(O Fix |épéskiiz
(O Fix |épéskiiz, kiizépral
(®) Maximum lépéskiz
(O Minimurm lépéskiiz
(O Optimélis (a megadottat legjobban kiizelitd) lépéskiz
Altalanos bedllitasck Az elsd balusztrad tavolsaga (X) 0.1m
].- Balusziradok. Az utolsd balusztrad tavolsaga () 0.1m
| Elstdleges balusztradok || I Profil kényvtarbal IO Lépéskiiz () 0.14m
O Kozbiilsd balusztradok B o 2 b Térkiz (D) 0.12m
Mésolas a balusztrad vagdl | Tavolsdg a nyomvonaltdl (>0:jobbra 0.03m
0O Eayed: komponensek asolés a balusztrad vagdlapra 5 g a ny! (=0 )
. - . 2d ali . 5 0om
0O : Beillesztés a baluszirad vagdlaprdl Karfa baluszirad alja (<0:lefele)
Oszlopok a csomdpontokon A pofil teteienck magassaga im
3 Baluszirdd végzidés
T . Palusztradok tetejének profihoz EE il ERE II] m
O Nagy lépéskizii balusziradok azitisa 4
Balusztrad alja: M lJ
Profil az igazitashoz b
6 Karfa

Acélpélcas - karfaval BIM paraméterek 7 Mégse

&% ARCH|INE.%



Ha egységes anyagot szeretne a galérianak és a lépcsének egyarant, akkor valtoztassa meg a Iépcsé tulajdonsagai
kozt ,Fa-fenyd” anyagra.

6.5. Korlat a galérian
Kulénallé korlatot fogunk létrehozni a galériara.

Az alaprajzi ablak az aktiv. Lépjen az 1. szintre.
Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Korlat mentpontra, majd rajzolja meg a korlat vonalat a galéria kiils6 éle mentén.

Epiilet Interiar Rajz Meéretezés Dokumentaci

0~ B [ml o

|—r Lépesd karonként
1ém Tetd Mennyezet Korlat N .
- - - - 7 Lépesd fokonkent

rrkezet N

TV Korlat !

R

V2%

\ — - —

e Ha végzett, dupla Enterrel zarja be a parancsot.
A korlat elkésziilt.

6.5.1. Korlat stilusanak modositasa

Modositsa a korlat stilusat.
Jeldlje ki az elkésziilt korlatot, és lépjen be a tulajdonsagai
kozé.

e Kattintson az ,Acélpalcas — karfaval” tipusra alul, igy megnyitja
a konyvtarat.

7 Hosszissg 2.31m
A Hajlisszsg 302722

N -

Korlat
. c S Telies ¢ a1, mind - ) )
O zzé:’t%és;:s baluszirad magassagnivelésének: E:Esz:jkrizgsgesr:alas minden szakaszon Srerkesztas szakaszonként
Om Ujragenerslas szakaszonként < | > | 2szakasz v
. [ Automatikus frissités a lapan E‘
| — =
= 41 | épcsdl ~ &1 |8 -Legall ~
= |Vona\ ‘
Megjelenités kizépvonallal O
Utvonal hosszak beméretezése & kiteritésen
o —r A karfa referenciapontjinak a szinthez képest, vagy a om
[ AltalZnos bedlitasok | | ivdlasetott Iépcsttsl mért magassiga -
Balusztradok
\ Elsédleges balusztradok |
O Kazhillsd baluszradok
Egyedi komponensek
O Oszlopok a csomdpontokon
O Nagy lépéskiizii balusztradok
‘ Karfa ‘
[ Actipsicés -karféval || | M paraméterek oK || mégse
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e Valassza a GALERIA_KORLAT tipust.
Stilusok n

Szerkesztés szakaszonként 00 | [ @ Acel loriat, dvegbetet
< || » | |1f2szakasz ~ Acélplcas - karfaval

Acélpélcas - karfaval
Automatikus frissités a lapon IE‘

iszon

Acélpélcas - karfaval
Acélrad korlat 1
Acélrid korlat 2 - bal
Acélrid korlat 2 - jobb

OmDTEjes OsZ0ppal
Gombfejes oszloppal 2
Klasszikus balusztraddal
Léckerités

Rozsdamentes minimal - bal
Rozsdamentes minimal - jobb
Uveakorlat keret nélkiil - bal
Uvegkorlat keret nélkiil - jobb
() Uvegkorlét kerettel - bal

----- @ Ovegkorlat kerettel - jobb

n [ omm
| Aktivalds | | Médosités |
/| Atnevezés || Tiirlés |

L o ] wee )
PO |

e Zarja be az ablakot az OK gomb megnyomasaval, és a korlat médosult.
¢ Tegye meg ugyan ezt a 2. szinten talalhaté galérian is, vagy a Szintkezel6ben masolja fel a mar elkészilt korlatot.

Rajzolja meg a lépcséhazi lépcsék pihendjének korlatjat a GALERIA_KORLAT stilussal. Valassza a Meniiszalag /
Epiilet / Korlat parancsot.

@ ARCH|INE.X



6.6. Egyedi korlat létrehozasa

Készitsuk el a galérian elhelyezett korlatstilust, igy megismerheti az egyéni korlatszerkesztés alapvett Iépéseit.

o Elsd lépésben kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Korlat meniipontjara, és az eléugré ablakban Iépjen
be a korlat stilusok kdzé. Ehhez kattintson a lent talalhato, legutébb hasznalt korlat stilus nevére, igy a jobb oldalon el&jon
a konyvtar. Dupla kattintassal aktivalja az Acélpalcas - karfaval tipust, ez lesz az uj korlat alapja.

| Korlét Stilusok [ |
Az dsszes baluszirad magassagnivelésének
U ertake:
om
i - [ Automatikus frisstés a lapon ra i Acéirid korlét 2 -bal
| [ | = [omm S —  — | §i@ Acéirid korlét 2 - jobb
----- Ferdén racsozott
| iy
sl <] 3 lecteed .~ ] GALERIA_KORLAT
41_Lépessl ~ 8 - Legalul ~ ® .
| s | | Q| | F@ Gombfejes oszloppal
| Fig§ Gombfejes oszioppal 2
== |Vona\ | ----- ¥ Wasszikus balusziraddal
----- Ty Léckerités
Megjelenités kbzépvonallal O h Rozsdamentes minimal - bal
Utvonal hosszak beméretezése  kiteritésen gy Rozsdamentes minimal - jobb
Mgy Uveghorlat keret nélkl - bal
| — — A karfa referenciapontjanak a sainthez képest, vagy a - _____ Iy Ovegiorlat keret nékil - jobb
\ Altalnos bedllitésok \ kivélasztott lépcs5tsl mért magassaga m ..... b Uveckoriat kerettel - bal
Balusztradok Uvegkorlat kerettel - jobb
- o . Lépcskorlat Jgg Uvegkorlat kerettel - jo
=] e | || Bclusetradok kosztisa Kpcssfokonként O
O Kiizbiilsé balusztradok Tiilégés a7 elején:
Egyedi komponensek Tilldgas a végén:
O e ——— Ennél kisebb karfahézagok megsziintetése:
O Nagy lépéskszii balusztradok \ I | | Jj mappa |
| Karfa ‘ I Aktivalds | [ Médosités |
| Acéipdlcs -karféval | | BIMparaméterek | [ oK | Mégse | T

Kattintson az Els6dleges balusztradok fiilre (1), és allitsa be a kdvetkezéket.

Az elsd és utolso balusztrad tavolsagat irja at 0-ra (2).

A 1épéskoz értékét modositsa 1.2 m-re (3).

Az oszlopok profiljat modositsa Téglalapra a Profil konyvtarbdl, majd a Profil kivalasztasa gombra kattintva, és irja at a
Magassag értékét 5 cm-re a Szélesség értékét pedig 2 cm-re (4).
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Korlat B
O Az dzszes baluszirad magassagniavelésének
mértéke:
Om
Balusztradok kiosztdsa a nagy |épéskizil balusztradok kizétt, Ide kerilnek az egyedi komponensek Automatikus frissités a lapon 0 i)
(®) Profil () Objektum
0.02m (®) Egységes lépéskaz §>=§"
(C) Fix lépéskiz
(O Fix |épéskiiz, kizéprél
(®) Maximum |épéskiiz
() Minimum lépéskiz
() Optimélis (2 megadottat legjobban kizelits) lépéskiz
Altalanos bedllitdsok Az elsd balusztrad tavolsaga (X) Om
Balusztradok Az utolsd balusztrad tavolsaga () om
= P z T
| 1 Elstdleges balusziradok || !I A Profil kiinyvtarbdl ®) Lepeskiz (3) 3| 12m
| Kzbilss balusztradok M ace O Térksz D) Lism
3ol Ad vagd Tavolsag a nyomvonaltdl (>0:jobbra Om
0O Eqyedi komponensek Mésolds a baluszirad vagdlapra g & ny! (=05 )
. B 2d alj lefelé Om
O : Beillesztés a baluszirad vagdlaprdl Karfa/balusztrad alja (<0:lefelé)
Oszlopok a csomdpontokon Balusztrad magassaga im
Balusztrad végzddés
— = - 0 Balusziradok tetejének profihoz Balusztréd teteje: I-| m
(] Magy lépéskizi balusziradok igazitasa
. Balusztrad alja: I_| M
Profil az igazitdshoz
Karfa
Acélpdlcds - karfaval BIM paraméterek Mégse

Aktivélja a bal oldalon talalhaté Oszlopok a csomdpontokon fiilet, és kattintson ra (1).

Allitsa at ezen a flilon is a profilt Téglalapra az el6z6 mddon az értékeket is atirva (2), majd az anyagat allitsa at Acélra
3).

Az elsé és utolso balusztrad utvonalanak értékeit modositsa —1 cm-re (4).

A Karfa/balusztrad alja értéket irja at 1 cm-re (5).

A Balusztrad magassaganak értéke 1 m legyen (6).

Korlat = |

| Az dzszes balusziréd magassagnivelésének

mérteke:
om
Oszlop balusziradok a atarokon (alapértelmezésben a korlat Gtvonal csomdpontjaiban) [ Automatikus frissités a lapon oD
(@) Profil (O Objektum (O lres hely
0.02m
Altalénos bedlitasok 4 | elsd balusztrad az Gtvonal elejétal -0.01m
Balusztradok Az utolsd balusztrad az Gtvonal végétdl -0.01m
Elsddleges balusztradok 2 Profil kinyvtérbel
O Kozbilss balusztradok M 3
Masolés a balusztrad végdlapra Tévolség a nyomvonaltdl (=0:jobbra) am
1 Egyedi komponensek
=k . 5 0.01m
E' = 1| Bellesstes & balusstrad vandlapral  [Karfajbalusztrad alja (<0:lefele) S
! Oszlopok a csomGpontokon |! Balusztrad magassaga BG|1im

Alluszrad vegzodes

o Balusztrad teteje: Iﬂ m
W

Nagy |épéskazli balusztradok
Balusztrad alja:

Karfa

Acélpdlcas - karfaval BIM paraméterek Mégse

Kattintson a Karfa flilre (1). Jelenleg egyetlen kor profilu karfat lat. A Besziras gombra kattintva adjon hozza még egyet
(2) majd a Kor profilra kattintva (3) médositsa az atméréjét 2 cm-re. OK gombbal zarja be az ablakot, és a karfa anyagat
allitsa at acélra (4).
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®,
o

®,
Q
®,

o

®,
o

| Az Bzszes baluszirad magassagnivelésének

mértéke:
Om
B a ikus frissités a lapon o D
f f L Sor... Profil Fiiggdleges elto...  Tulldgds az elej...  Tdlldgds a végén: L.,
1 Kir im Om Om Ko
- 3 Kér I im Om Om I
5 B b b bl
Altalanos bealitésok Mozgatss fel | 2 Besiirés |E;:§L§}?: ”::'Q‘N;Jefée;gaz O :b
Balusztradok Mozgatés le Téirlés flggdleges ® =q
Elzddleges balusziradok
O Kizbiilsd balusziradok Tavolsag a nyomvanaltdl (... 0m
: Anyag F | B
Egyedi komponensek EIECTT
Oszlopok a csomépontoken [] Emelés az dltalénos magassagnavelés értdkével
Végzddések felcserélése
Alsd (kezdd) végzidés Flggdleges vég...
O Nagy lépéskazii balusztradok Felsd (masik) végzddés Fugadleges véq...
Pl 1 Karfa |
Acélpdlcas - karfaval BIM paraméterek oK Mégse
A Beszuras gombra kattintva adjon hozza még harmat, igy mar az imént médositott karfat adja hozza.
Karfanként médositsa a Fliggéleges eltolas értékét a kdvetkezék szerint:
A 2. karfa Flgg6leges eltolasanak értéke 0.8 m. Sor... Profi Fugodleges elto... Tulldgés azelej...  Toldgds avéaén:  U..
A 3. karfa Fuiggéleges eltolasanak értéke 0.6 m. L Ker im om om K.
ﬁ 4. kakarflfzf Fltzjggolﬁges eltlola|§ar’1akker’tel'<ﬁ 0642m. 5 Kor 0Em om om .
z 5. karfa Fuggéleges eltolasanak értéke 0.2 m. 2 e BEm om om ‘.
P , , , 4 Kir 0.4m Om Om Kove
Végul az 1. karfa profiljat médositsa Téglalapra - =
PN Kér 0.2m om om 1
(1), a Magassag értékét irja at 2 cm-re a
Szélesség értékét pedig 5 cm-re (2), és a
referenciapontot helyezze at a k6zéps6 pontra
egy kattintassal (3).
Profil elhelyezés B
7 aek F Tédlalap
Titkrozés - X
Tikrozés - ¥
12 3| (% I
Forgatas
[ ardny megtartasa
In 40 i Szélesség: Magasséa:
B S [o.04m | |o.o2m
| 1 Frofil kivalasztisa Ujrarajzolds
Meév Ertéle
Magassag [0.001- 100 m ] 0.02
Szélesség [0.001 - 100 m ] 0.05

2

QK

Mégse
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LA o . e Stilusok [+ |
o Akorlét elkészilt, mentse el Uj stilusként. Ehhez kattintson a meglévé stilusok alatt
az Uj gombra, és adja meg a stilus nevét ,Egyedi korlat”. Kattintson az aktivalas ) Acdl korlat, tveghetét
gombra, majd OK gombbal zarja be az ablakot. -8
) Acglrid korlat 1
Stilusok B 8 Acdirid korlat 2 - bal
-4 Acélrid korlat 2 - jobb
Stlusneve: A Ferdén récsozott
|Egyedi korlat v| ----- A GALERIA_KORLAT
{2 Gombfejes oszloppal
M=ppe {3 Gombfejes oszloppal 2
| — | {3 Klasszikus balusziraddal
- Léckerités
Almappa {4 Rozsdamentes minimal - bal
-4 Rozsdamentes minimal - jobb
| ~ | {8 Uvegkorlat keret nélkiil - bal
& mappa és almappa kitdltése nem kitelezd, =) Elvegkorl.?t keret nélkil - jobb
Ha kitéilti, a megadott stilusnév rigtin a kivant hierarchidba szervezhetd, - Uvegkorldt kerettel - bal
{4 Uvegkorlat kerettel - jobb
Ellendrizze az eredményt. Helyezze el a korlatot a Meniiszalag / Epiilet / Korlat / 2
. . s . . . . . . W}] L mappa
Korlat menupont segitségével. A késébbiekben barmikor alkalmazni tudja a
munkaja soran. Aktivalds Médositis
Atnevezés Tirlés

6.7.

Egyedi lépcsd

Az 1. szinten talalhaté galériahoz egy, a féldszintrél felvezet6 egyedi |épcsét fogunk Iétrehozni.

Aktivalja az alaprajzi ablakot. Lépen a Fdldszintre. Erre a kékkel jeldlt tertletre fogjuk Iétrehozni a Iépcsét. Nincs mas
dolga, mint fokonként megrajzolni a I[épcsét, majd ebbdl a program 0sszeszerkeszt egy I1épcsé modellt.

Kattintson a Meniiszalag / Epiilet eszkoztar / Lépcso fokonként parancsra.

Interior Rajz Méretezés Dokumer
2N F:Z:I T A Lépcsé <

) - [ = Lépesd karonként

1é Tetd M i Korlat P -

'em EYO Er‘lr:}'eze O,r d LH_'? Lépcso fokonként

arkezet Lepcso

A jobb oldali meniibél valassza a Létez6 profil pontja eszkdzt, ekkor a kurzor
megvaltozik, vigye a legalso Iépcsofok folé, és egyesével —lehetbleg egy vonalban-
kattintsa végig az 6sszes lépcséfokot.

Az els6 kattintas utan megkérdezi a program a Fellépés magassagat. Ezt a 15 cm-es
értéket hagyja meg, és ha sziikséges a kés6bbiekben tudja majd mddositani.

W Lépcsa fokonként

N

p | Téglalap

b | Sokszog

p | El5zd referenciapont |

p | Létezd profil pontja

p | Lanc egyenként

Bezaras
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\ARCHIine.XP 2018 B

Fellépés magassag:

1] gk

Mégse

o Ha elkésziilt, dupla Enterrel zarja be a parancsot.

Ha a 3D ablakra valt, lathatd, hogy a Iépcsé teteje nem éri el a megfelel6 magassagot. Ahhoz, hogy az utolso lépcséfok
egy magassagban legyen az 1. szint fédémének felsé sikjaval, a kovetkez6t kell tennie:

Kattintson a Iépcsére, és lépjen be a tulajdonsagai kdzé.
Lépjen a Lépcséfok geometria fiilre (1). It lathatja az On éltal egyesével szerkesztett 8sszes lépcséfokot. Lehetésége van
alul, A lépcs6 Uj magassaganal megadni 3 m-es magassagot (2). Kattintson az Alkalmaz gombra (3), majd a program
automatikusan, egyenletesen Ujraszamolja a fokmagassagot.

e OK gombbal zarja be az ablakot (4).
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Egyedi tervezési lépcsdk

Bedlitasok Egyedi lépcsifokok geometriaja
- Lépesd tulajdonsdgok ‘
.. TAmag Lépcadfok Fokmagassag Jarélap vastagsag \ &3
i | - Leépcsdfok geometria| | 16,666667 cm 4am [ & fok pihend \
- Roriat bealitasal 2 16.666667 cm 4em ] A fok pihend AN
3 16.666667 cm 4m [ & fok pihend \
. - 4 16.666667 cm 4m [ & fok pihend \
5 16.666667 cm 4m [ a fok pihend \
= — & 16666667 am 4am [ A fok pihend \
s T —
L :_""* o -:,r‘? 7 16.666667 am 4cm [ & fok pihend \
=-..___*_L::--q 8 16,666667 cm Gem [ & fok pihend \
:::-L.____ g 16.666667 am 4am [ A fok pihend \
- ""‘:ILH - 10 16,666667 cm 4 cm [ & fok pihend \
'L""!-L
e 11 16.666667 an 4m [] A fok pihend \
L
L ::j:: — 12 16.666667cm 4em [] A fok pihend \
L-L.._._J___q_j 13 16,666667 am 4 ] & fok pihend ‘\
e 14 16.666667cm 4 cm [] A fok pihend \
15 16.666667cm 4 cm [] A fok pihend \
16 16.666667cm 4am [] A fok pihend | .
—_— 1
A lépcsté magassaga
2 | akpcss ymagassaga: [ 3m | | 3
BIM paraméterek | | Alapértelmezett | 4 | 0K | | Mégse |

Maodositsa a lépcséfokok anyagat.

Jeldlje ki a 1épcsét, és lépjen be a tulajdonsagai kdzé.

Kattintson a Tamasz fiilre.

A Falak vagas opcié mellett valassza ki a Minden szinten lehet&séget.

A Jardlap anyagaként valassza ki a konyvtarbdl a ,Fa-feny6
Aktivalja a Pofadeszka opcidt, és anyaganak valassza itt is a ,Fa-feny®

OK gombbal zarja be az ablakot.

Egyedi tervezési lépcsdk

anyagot, valamint a jardlap 4 cm vastagsagu legyen.
anyagot.

- Lépcsd tulajdonségol
I--Témasz “
- Lepcsotok geometrig Alapmagassag om
- Korlat bealitasai i v
30 |étrehozasa
Falak vagésa Minden szinten ~
. . [ Rampa Test anyaga PANTONE S 41-8 ]
Betontest Test vastagsaga:0.15m
L‘: —— [ pihend fodémmeé alakitésa
--"'_-q._ — £ "
S - - Jardlap Anyag Fa-fenyd |Z||
t-. - :: - Vizorr szélességei 0.02m
— - “*i — :__ Jarélap vastagsaa: 0.04m
bl )
— e Pofadeszka Pofadeszka anyaga Fa-fenyd |_| |
e
= e Pofadeszka vastagsdga: 0.02m
:j""‘“— [] kéttamaszi tarté Tamasz anyaga Buikk ]
- f ::j A két oldal egyforma [¥]
N o -
e Felso fadémkapcsolodas
L.
Ar (0.1m B: | 0.1m C:|0.3m
Also fodémkapcsolodas
A | 0.1m B: 0.1m D: | 0.15m E: 0.2m C:|0.3m
BIM paraméterek | | Alapértelmezett | | oK | | Mégse |

@ ARCH|INE.X



6.7.1. Korlat a lépcsé oldalan

Szerkessze meg erre a Iépcsére is a galérian talalhaté korlat tipust.
El6sz6r médositsa a galéria korlatjat a Iépcsd fellépésének
megfeleléen.

Aktivalja az alaprajzi ablakot. Lépjen az 1. szintre.
o Tegye lathatéva a Foldszintet.

§ 3. szint
§ 2. szint

1. szint

£ >

2 Szint: 1. szint w t ;

o Jeldlje ki a korlatot, és a csomépont mozgatasa paranccsal hizza a
korlat vonalat a megfelel6 helyre.
e Zarjale a parancsot.

Helyezzen el egyszeriien korlatot a Iépcsé oldalara.

e Lépjen a Féldszintre, és valassza a Meniiszalag / Epiilet / Korlat / Korlat a Iépcsé oldalan parancsra, és kattintson a
lépcsére.

| Epilet | Interior Rajz Méretezés Dokumentaci
] y\ F-':ﬂ W |~ Lépcsé -

“‘"‘" T I_ Lépest karonként

Se’m Tefé Menrprezet Kc-:la't ~ Lépcsé fokonként

erkezet

T~ Korldt

111T Korlat 1épcss oldaldn

A korlatot elhelyezte.

e Lépjen be a korlat tulajdonsagai kdzé. Kattintson az Elsédleges balusztradok fllre, és aktivalja a Balusztradok aljanak
lépcs6hoz igazitasa opcidt. Ezutan valassza a balusztrad aljanak a merdleges végzédést.

¢ Kattintson az Oszlopok a csomopontokon flilre, és aktivalja itt is a Balusztradok aljanak Iépcs6h6z igazitasa opcidt.
OK gombbal zarja be az ablakot.

Korlat n
O nAé::ﬁséskz:s balusziradd magassagnivelésének :2:2:{;:2:1;12?51 minden szakaszon S PR SR P
om Ujrageneralas szakaszonként < | » | 1fiszakasz
Balusztradok kiosztasa a nagy lépéskazii balusziradok kiizott. Ide keriinek az egyedi komponensek /] Automatikus frissités a lapon s N /!
(®) Profil () Objektum
0.02m (®) Egységes |épéskaz §>=§"
() Fixt |épéskiiz

(C) Fix |épéskiz, kiizéprél

(®) Maximum |épéskiz

(O Minimum |épéskiz
() optimalis (z megadottat legiobban kizelits) Epéskiiz

Altalznos bedlitasok Az els balusztrad tavolsaga (X) om
Balusziradok 'l Az utolsé baluszirad tavolsdga (Y) om
| Elsédleges balusztradok | Profi kényviérbdl | ® Lepeskz ) 1zm
O Kiizhiils3 balusztradok WA O Térkéz 0) L18m
Masolds a balusztrad vagdl Tavolsag a nyomvonaltdl (>0:jobbra am
D B asolas a baluszirad vagdlapra g ¥ (=01 )
: P : 3 . 3 0.008 m
| o = Beillesztés a baluszirad vagdlapral Karfa/balusztrad alja (<0:lefele)
Oszlopok a csomdpontokon = =
[ = Balusziradok alidnak lépesahaz | Palusziréd magassaga 0.93z2m
igazitsa Balusztrad végzddés
o - O Balusztradok tetejének profihoz Balusztréd tetefe: I m
O Nagy lépeskizii balusztradok igazitisa
. Baluszirad alja: lJ
Profil az igazitashoz
Karfa
Egyedi korldt BIM paraméterek Mégse

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



6. Workshop: Lépcso és korlat 151

6.7.2.

Végul, jeldlje ki az alaprajzi ablakban a korlatot, és az Offszet men( segitségével

huzza beljebb a lépcsé felé 5 cm-rel.

Fal a Iépcsod oldalan

A kovetkezbkben az egyedi Iépcsd alatti részre egy falat huzunk, igy ez a tertlet

akar beépithetévé valik.

Tegye a kovetkez6t:

Az alaprajzi ablak az aktiv. Lépjen a Féldszintre, ahol az egyedi 1épcsé talalhaté.
Médositsa az elhelyezett épcsét, egy kdnnylszerkezetes Iépcséve.

Jeldlje ki a Iépcsét, és Iépjen be a tulajdonsagai kdzé.

OK gombbal zarja be az ablakot.

Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Fal eszkdzre.

il P EES Y0 Eief 2 8==2} 14~

74 TIT
i =1 Kaposolat - _I}_: =
—— -

|Tu|ajdonségok Fal & Szerkesztés +  Ajtd Ablak Flggdnyfal

Myilaszard

B Fal

Szerkesztés Meézet Epiilet

Oszlop  Gerenda Fodem Tetd

Szerkezet

%

NN NN H—

Moddositsa a fal 6sszvastagsagat 10 cm-re, és valtoztassa meg a szinét ,Mély narancs” szindre.

Fal tulajdonsagok

 Fal &ltalénos tulajdonsagok

I e P

= Fal belsd felilet

B Mély narancs }
Ml Mély narancs

Fal magassag killénbség a szinttél (> 0: Fel)

== Vonal ) |8-Legalul v Fal kiils5 felilet
Névleges magassag 27m | A dflés sziige

Szerkezeti teherhordd fal

Vazas falszerkezet

[ & fal kimarad a helyiséapecsét szamitashal

Relativ magassag am ~ | Fal lapot
Osszvastagsaa: 0.1m Referenciavonal
Falrétegek
Ferde fal metszet
U-érték: 5,20 W/{m2%)
Megtekintés 2D megjelenités ~

8 valaszfal tégla

Térhatarold és vélasz

1j fal v
Fal killsé feltilet ~
im

[+ Akizépvonal attribttumai

[ ¥ Kiils§ oldal attribitumai

[ ¥ Oldalak lathatdsiga

BIM paraméterek 1rétegli 33-as fal

Mégse

Rajzoljon egy falat az egyedi Iépcsd kiilsé vonala mentén. A fal referenciavonala kulsé referenciavonal legyen. Ezt a jobb

oldali lebegd meniiben tuja atallitani a ,Jobb oldalt” elnevezés( opcidra kattintva.

A lépcsé alatti fal elkészilt.

Végezetll kapcsolja be a Fdlia tulajdonsag kezel6ben a Hasznalt foliak fiilre Iépve az 61_Objektum1 elnevezési foliat, és
jelenitse meg a teljes projektet a berendezéssel egylitt.

& ARCH|[INES
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7. Workshop: Tetotér beépitése

Ezen a workshopon elsajatithatja a tetészerkesztéssel kapcsolatos alapvet lépéseket.

o,

++ Beallitasok, stilus létrehozasa

o,

« Tet6sik megadasa 3 ponttal
< Automata tet6
% Vetitett tet6

% Padlas fodém
% Tet6ablak, egyedi ablak, fliggdnyfal elhelyezése

¢ Nyissa meg a bdngészéjét és tekintse meg a bemutato videdkat:
https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/epiteszet/tetoszerkesztesek

7.1. Projekt megnyitasa és mentése

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — K6zépfoki Tanfolyam”-ot weboldalunkrél, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza a kdzépfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.

https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/tetoter-beepitese

Inditas
e Inditsa el az ARCHLine.XP programot.
Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.
Nyissa meg a kdvetkezd, berendezés nélkuli ures projektet: Dokumentumok\ARCHIineXP
DRAW\2018\Kozepfoku_tanfolyam\7_Tetoter_beepitese\workshop_roof_start elnevezési projektet.

Projekt mentése

Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet.
o Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét, és a helyet ahova menteni szeretné.

7.2. Beallitasok, stilus létrehozasa

A kulonféle épitészeti elemek kdzul a teté talan az egyik legdsszetettebb, hiszen szamos olyan belsd részlettel is
rendelkezik, amik tulmutatnak azon az egyszeri tet6sik abrazolason, ami mondjuk egy koncepcioterv esetén elegend6
lehet.

Nézziik meg, hogyan tudjuk elémi azt, hogy minden részletet lassunk, illetve hogyan tudjuk elérni azt, hogy a tet6 amit
elkészitlink inkabb csak egy egyszerlibb tetésikkal abrazolt, koncepcidtervhez késziilt teté lehessen. A mi példankban is
egy ilyen tet6t fogunk létrehozni.

7.2.1. Teto — beallitasok

Els6 Iépésként lépjiink be a tetd tulajdonsagai kdzé, és nézziikk meg, hogy milyen tulajdonsagokkal rendelkezik. Tegye a
kdvetkezot:

¢ Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tet6 eszkdzre, és kattintson ra jobb gombbal. Az eléugré meniibél valassza a
Tulajdonsag parancsot.

MNézet Epiilet Interior Rajz Méret

I |1 /7 Rimpa

Tulajdonsag

Minden ilyen elem kivalasztasa

| =

@& XIB o

Billentylkombinaciok
Hozzaadas a Gyors elérés eszkoztarhoz

Oktatofilm

Megjelenik a Tet6 tulajdonsagok parbeszéd ablak.

& ARCH|INE.%


https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/epiteszet/tetoszerkesztesek
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/tetoter-beepitese

156

7. Workshop: Tetotér beépitése

Tetd tulajdensagok d
Altalénos tulajdonségok - e [irask & @
=== |yonal D ——————— &1 -legall v
Anyagok
= Fenyd-natir
= Fenyd-natir
Tetd magassag és referenciapont
Ona 3.12m Tetd tlinyilés (1) | 0.5m
Cs Elméleti falvastagsag | 0.38 m
lanos Tulajdonsagok g 2.7m
D 2.97m
Talpszelemen
CE 3.15m
il
Kizépszelemen (1/1) OF T
Szarufa (1/1) 06 3.42m Alap magassag 27m
Torokgerenda (1/1) (Szarufa: 1) 3D megjelenités
Taréjszelemen [ Tetskok 30 megjelenitése 3D régzitett
Cserépléc (1/1) Tetd rétegek
Cserepezés Szarufak szelemenek 30 megjelenitése (fikapcsold)
R ] éplé jelenite: ‘)
et R s Cseréplécek 3D megjelenitése (fikapcsold)
" 5 Gerendazat 2D megjelenitése (fokapcsold,
Tetd geometria
Oldal Szarufak és szelemenek Gjraépitéze
Informacid Cseréplécek (jraépitése
Cserepek Ojraosztisa
BIM paraméterek tetdl I Ok I Mégse

A parbeszéd ablak harom f6 részbdl all. Bal oldalt talalhatéak azok a lapok, amelyeket kivalasztva kildnféle beallitasokat
adhatunk meg. Kézépen talaljuk azokat a beallitadsokat, amiket az adott lapra rakattintva érhetlink el. Végil jobb oldalt
talalhato a beallitasok alapjan létrehozott tetd ,proba valtozata”, elénézeti képe. Ennek tovabbi nézeteket valaszthatunk a
kovetkezd képen lathato ikonra kattintva.

e Valassza ki a nézetek kozilil a Texturazott
nézetet. >

1/4sk

g Nincs elonézet
il @ Drotvaz
@ Takart vonalak

. Frissité:
e Jelenleg az Altalanos Tulajdonsagok lapon S
van. Valtoztassa meg a jelenlegi szerkezet

részletes abrazolasat egy egyszeribb

megjelenitésre.

@ Textdrazott

@ Szinhelyes abrazolas

T
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Tetd tulajdonsagok Anyagok n
Altaldnos mlajdoniok ‘ = j a H Markak | @
[0 v E Anyagok  Projekt j

== |vonal <<Vissza | 2 Elem -

Anyagok
g Fenyd-natir

% Fenyd-natir

Tetd magassag és referencapont
OA 3.12m Tetd tilnydl =
Os Elméleti falvasts

Altalanos Tulajdonsagok ® 27m
(@] 2.97m

Talpszelemen
OE 3.15m

= [

Kizépszelemen (1/1) OF oo

Szarufa (1/1) (@] 3.42m Alap ma

Torokgerenda (1/1) (Szarufa: 1) 30 megielenités
Taréjszelemen Tetdskok 3D megjelenitése 3D rog
Ceerépléc (1/1) [ Tetd rétegek

Cserepezés [(] szarufak/szelemenek 30 megjelenitése (fikag

Vetiletek és vagas [ cseréplécek 30 megjelenitése (fékapesold) -

; S
[ Gerendazat 20 megjelenitése (fkapcsold,

Tetd geometria
Oldal Szarufik és szelemenck Giradnits

Informacid

BIM paraméterek tetdl oK Mégse

Alul talalja a 3D megjelenités részt, és els6ként kapcsolja ki a Gerendazat 2D megjelenitése fékapcsolot.

Az egyszerlibb megjelenitéshez a Cseréplécek 3D megjelenitése és a Szarufak/szelemenek 3D megjelenitése
fékapcsolot szintén kapcsolja ki. (Ha épitész tervrél van szo, és sziiksége lenne ezekre Ujra, akkor a késébbiekben
egyszerlen csak Iépjen ide vissza, és kapcsolja be Oket.)

Ennél a példanal a Tet6 rétegek megjelenitésére sincs sziikség, igy kapcsolja ki ezt a funkciot is.

Ahhoz, hogy a valtozasok lathatéak legyenek, kattintson az el6nézeti kép felett talalhaté Frissités gombra.

Valtoztassa meg a tetd anyagat. Jelenleg ,Feny6-natur’ anyaga van, kattintson ra az anyag nevére és modositsa a
,Krém_01" elnevezésl anyagra.

Tegye ugyan ezt az alsoé siknal is.
Ha végzett, nyomja meg ismét az elénézeti kép felett talalhato Frissités gombot. A valtoztatasok rogton lathatova valtak.

Kattintson bal oldalt a Cserepezés lapra. Itt Iehet meghatarozni a cserepezés tipusat és anyagat.
Részletes cserepezésre nincs szikség a mostani példanal, mivel jelenleg bels6épitészeti tervet készit. Ezért kapcsolja ki
mind a Taréj mind a Vapa megjelenitését.

A Frissités gombra kattintva elt(inik a rajzrél a Taréj. (Vapa nem volt a példaban szerepl modellen.) igy mar csupéan a két
sik kozotti csatlakozas egyszer(i vonala lathato.

Tetécserép bea k. < =~ | 1/4sk 3 @

Normél Vapa Ereszvona
| I Frissités "

I "'hh ""nh . Y
L]

Homyclt  Homyolt  Hodfarkd
egyenesvd  fvesvagdsl  gotikus

-

Egyszer(

Kattintson a Vetiiletek és vagas lapra. Itt érdemes beallitani a jelenlegi projekthez, hogy hogyan vagja a kilonféle falakat
a tet6. Meghatarozhatja, hogy attdl fliggéen, hogy melyik szinten hozta |étre azt falat, amelyikkel talalkozik a tet6 vagja
vagy sem.

Valassza a Minden szinten opciét, igy akarhonnan érkezik a fal, mindenképp vagni fogja a tet6 also sikja.

A kovetkezd beallitasi lehetéség, hogy azon a szinten tul, ahol megrajzolta a tetét, latni szeretné —e, és ha igen akkor
alatta vagy felette jelenjen meg. Tovabba beallithaté a megjelenités vonaltipusa is.

Kapcsolja ki mindkét opcidt, igy csak azon a szinten lathato a teté vonala, ahol létrehozta azt.

& ARCH|INE.%
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Vagas
() Mincs vagés A& vags felilet tivolsdga a tetd
®wind - also feliletétsl (= 0: felfel&)
inden szinten
() sajat szinten om

() 5ajat szinten és alatta

Mely szinteken [dthatd? (A sajat szinten kival)
Eltelethe

G

Vonal

Pontozottt - - - - - - -

Végiil térien vissza az Altaldnos Tulajdonsdgok lapra. Nézziik 4t a Teté magassag és referenciapont beallitasat. Itt A-tdl

G-ig kulonféle értekeket adhat meg, amelyek értelmezésében a bal oldali abra adhat segitséget.
A jelenlegi példaban az A érték meghatérozésara van sziikség. Ez az érték térdfal magassaganak feletetheté meg.

Aktivalja az A pontot, és irja at az értékét 1 m-re. Mellette a Tetd tulnyulast allitsa at O-ra.

Az Elméleti falvastagsag értékét célszeri arra az értékre allitani, ami a tényleges kiilsé féfalak vastagsaga is. Ha ez az
érték nem felel meg az eredeti terven talalhato falvastagsag értéknek, akkor a program mashogyan szerkeszti ki a tetd

belsé szerkezetét. A 38 cm itt most megfeleld érték, igy ezt nem kell médositania.

Tetd tulajdonsagok

Altaldnos tulajdonsagok
L —= = sirest o
= - D [8-legall  ~

Anyagok

2| keém_o1
[ keem_o1

|Altatanos Tulajdonsagok |
Talpszelemen
Kozé | 1]
E kizépszelemen (1/1) OF L37m
zaru E 3 ap magassag m
Szarufa (1/1) 13m Al 3 e
Torokgerenda (1/1) (Szarufa: 1) 3D megjelenités
Taréjszelemen [~] Tetdskok 3D megjelenitése 3D rogzitett

Cserépléc (1/1) [ 7ets rétegek

E— [ szarufak/szelemensk 30 megjelenitése (fkapcsold)
Vetiictek &5 vagss [ cseréplécek 30 megjelenitése (fokapcsold)

- . [ Gerendézat 20 megjelenitése (fkapcsald’
Tetd geometria

Oldal

Informacid

BIM paraméterek tetdl

A beallitasokkal végeztiink.

7.2.2. Stilus létrehozasa

1/4sk | & @
Frissités
Szarufak és szelemenek jraépitése
Czeréplécek Ujraépitése
Cserepek Ujracsztésa
oK Mégse

Most, hogy végeztiink a tet6 tulajdonsagainak médositasaval, mentsiik el ezt a beallitast kiilonallé stilusként.

Az erre szolgalé gomb a parbeszédablak aljan talalhato, a jelenlegi stilus elnevezésével.
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Teté tulajdonsagok

Altslénos tulajdorsaook

L = = simes v
=== Wonal _— @ E-Legall ~
Aryagok

7| wkém01

| krem_o1

Tet magassag és referendapont

o et e 0

Os Elméleti falvastagség
= 5 p Qc 1.03m
Altalanos Tulajdensagok o

D 13m

Talpszelemen

Qe 1.03m
w i
Kézépszelemen (1/1) OF =
Szarufa (1/1) 06 13m Alap magasséa im

Torokgerenda (1/1) (Szarufa: 1) 30 megiclenités

Taréjszelemen [ Tetdskok 3D megjelenitése 3D rogzitett
Ceerépiéc (1/1) []Teté rétegek.

Cserepezés [ szarufak/szelemenek 30 megjelenitése (fokapcsals)

Vetiletek & vagas [ cseréplécek 30 megjelenitése (fokapcsold)

- 5 [ Gerendézat 20 megjelenitése (fokapcsold,
Tetd geometria
Oldal

Informacid

BIM paraméterek | tetdl |

|1/ ¢ [ = Egyszerl tetbszerkezet
= 1~ Réstletes tetfszerkerst - cusk cosrepezéseel
L tetst
Szarufik és szelemenek Cjraépitése
o U Uj mappa
Cseréplécek Gjradpitése
Cserepek djraosztésa baniiz TS
T [ e Atnevezés Térlés

o Kattintson ra. Ekkor megjelenik jobb oldalt a stilus lista, és itt lathatja azokat a stilusokat, amiket a program a telepitését

kdvetéen azonnal hasznalni enged.

Mentse el ebbe a listaba a sajat beallitasait Uj stilusként. Kattintson az Uj gombra.

Gépelje be az yj stilus nevét: ,Teto Interior’, majd nyomja meg az OK gombot. A program létrehozta az yj stilust.
Jelenleg ez a stilus az aktiv, és ezt jelzi a parbeszéd ablak aljan talalhaté gomb elnevezése is. Innentél ezzel a stilussal
fogja folytatni a munkat a tovabbiakban, egészen addig ameddig egy Uj stilust nem aktival.

Teto Interior

Stilust ugy tud aktivalni, hogy rakattint az adott tet6 stilusra, majd alul kivalasztja az Aktivalas gombot.

o A, Teto Interior” stilus legyen az aktiv, és zarja be OK gombbal a parbeszéd ablakot.

Ezzel a stilussal kezdjuk el megrajzolni az elsé tetészerkezetet.

7.3. Tet6sik megadasa 3 ponttal

Az els6 példaban egy olyan tetét hozunk létre, aminél
harom altalunk felmért magassagpontot fogunk megadni.

A kovetkezd helyen szerkessziik meg a tet6t:

e Valassza a Meniiszalag / Epiilet / Tet6 / Tet6sik
magassagpontokkal parancsot.

MNézet | Epiilet | Interior [:H]
N

Teto Mennyezet Korlat Lépcsd

-

h |l~l_n' Automata tetd
@ Tetd formak b
* A - -
\ Automata tetd profillal

Q Tetdsik referenciavonallal

Q Tetdsik magassagpontokkal

Al

|/
ﬂ%ﬂ Hl

e A parancs inditasa utan, el6szor a tet6 konturjat kell meghataroznia. Kattintsa korbe a négy sarokpontot a kilsé falsik

mentén.
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Legkdzelebbi pont‘ M
2 Hosszisag 372m
A Hajlasszig  180°

o Ha kérbeért, harom kattintassal adja meg a harom belsé magassagpontot, amelyet a példa szerint a helyszinen mért fel.
o Kattintson az elsé belsé magassagpontba (sarokpontba) és egyszeriien csak gépelje be az 1.8 értéket, mivel az elsé
magassagpont 1.8 m-es. Miutan begépelte nyomja meg az Entert.

4

A kovetkez6 bels6 sarokpontban kattintson egyet és adja meg ugyan ugy az 1.8 m-es bels6 magassagot. 1.8, majd Enter.
Es végiil a harmadik bels6 sarokpontban is kattintson, majd adja meg a 2.6 értéket. Enter.

A tetd létrejott, melyet az alaprajzi ablakban csupan a kontur jeldl. A valtozas nem annyira latvanyos, mivel a tet6 konturja
korabbi konturokat fed le.

i
¢ A Navibaron talalhaté Ablak nagyitasa gombra kattintva nagyitsa ki a 3D ablakot az alaprajzi ablak mellé, és itt mar
szemmel lathat6 a valtozas, megjelent az imént Iétrehozott tetd.

o Korabbi beallitasok soran mar beallitotta, hogy a tetd vagja a falakat. Ahhoz, hogy a program a beallitasoknak
megfeleléen elvagja a falakat, frissitenie kell a modellt.

e Az alaprajzi ablak az aktiv. Kattintson az als6 allapotsoron talalhaté 3D kalapacs ikonra /i , igy @ modell frissdl.
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7.4.

W Automata tetd \\ |

b | Teglalap |

p | Sokszég |

| Kor |

Parhuzameos eltolassal... |

Automata teto

A kovetkezd tetészerkezet, amit el fogunk késziteni, egy ugynevezett automata tetéként fogjuk létrehozni.

A tetét a belsé kontur mentén fogjuk megrajzolni, ezért a tulnyulas értékét modositanunk kell a falvastagsag értékének
hozzaadasaval, hogy éppen annyira nyuljon tul a tet6, hogy szépen rafedjen a kulsé falakra. Ehhez tegye a kdvetkez6t:

Kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Tetd parancsra jobb gombbal és valassza ki a Tulajdonsag parancsot.
A nemrégiben modositott Tet6 tulnydlas értékét irja at 38 cm-re, azaz legalabb egy falvastagsagnyi értéket kell
hozzaadnia.

Tetd magassag €s referendapont
@A Tets inydias (U 0.38m )

Os Elméleti falvastagsag | 0.38 m

Oc 0.684m

Ob 0.953m

OE 1.03m

OF 1,37 m

(@] 1.3m Alap magassag im

OK gombbal fogadja el a modositast.

Rajzolja meg a tetét:

Mézet Epiilet Interiar Ra

Aktivalja az alaprajzi ablakot.

Kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Teté / Automata teté parancsra. N\ -I - | mr
A program ugy mikodik, hogy alapvetéen azt varja, hogy falakat valasszunk ki. Tefa S Ko.rlét Lépfsa
Bels6épitészeti szempontbdl viszont egyszer(ibb lesz, ha mi magunk rajzoljuk

meg azt a konturt amit le szeretnénk fedni. E Automata tetd

Ehhez, valassza a jobb oldali lebegé menlbdl a Sokszdg opcidt, és kezdje el megrajzolni a konturt a belsé sarokpontok
mentén. Kattintson végig az sszes ilyen ponton a télikert kivételével, hiszen ott mar létrehozott egy tetét.

Az olyan helyeken, ahol tébb sarokpont is talalhato, figyeljen, hogy a megfelel6re kattintson ra.
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%&g kézelebbi pont

7 Hossziisag 408 m A:‘ q

£ Hajlasszag 907 \_‘

R

e Ha végigért, az utolso kattintas el6tt nyomja meg az Entert, és a program rogtén megjeleniti az automata tetd beallitasara

szolgald parbeszédablakot.
o Valtoztassa meg a reprezentaciot Szinhelyes abrazolasra, igy jobban lathatéak a modositasok.

|

* MNincs elonézet
(0 orstvaz
@ Takart vonalak
@ Textdrazott

@ Szinhelyes abrazolas
=

Nézziink meg egy Ujabb modositasi lehetéséget a tetére vonatkozoan.

Lépjen az Oldal lapra, ahol meghatarozhatdak a kilonféle tetésikok beallitasai.
Az ablak fels6 részén lathato reprezentacio nem mas, mint a tetd felliinézete, ahol a kiilénféle sikokra kattintva meg tudja

hatarozni, hogy éppen melyik tetésikon szeretne valamilyen médositast végrehajtani.

o Kezdje a 3/8 tet6sikkal. A tetésikok szamozasat a Frissités gomb fol6tt talalja. A szamozas mellett talalhatd nyilakkal
pedig valtani tud a tetdsikok kozt. (Ezzel kdnnyedén ki tudja valasztani a kisebb fellletl tetésikokat is.)
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BEED o &

Frissités

A 3/8-as tetdsikot egyszerilien alakitsa at oromzatta. Aktivalja az elénézeti kép alatt az Oromzat opciét. Kattintson a jobb
oldali el6nézeti kép felett a Frissités gombra, és a valtozas azonnal lathatd. Lényegében olyan, mintha eltlinne a tetdsik,
és ebben az esetben egy nyeregszerii végzddés jon létre.

Tetd tulajdonsdgok

< > ||3/8sk @

I Frissités

LS

 —

Tethsik

O Konty

Tetfisk dilésszige

o
- Q Oromzat 5
Altalénos Tulajdonsagok

Talpszelemen @
Csonka kon
Kozépszelemen (1/1) O o

Szarufa (1/1
z=nfe (1) 9 () Oromzatos kanty
Torokgerenda (1/1) (Szarufa: 1)

£ Referencia vonal emelése | Om
Taréjszelemen 9 O Manzérd

Cserépléc (1/1) Teti tinyilés ezen 1] (5 5 m
Cserepezes A tetf 2D megjelenitése

vetilletek és vagas (@ szimbolikus feliinézet

Tetd geometria () Alapraizi megjelenités vizszintes metszettel
0Oldal Sraffozas a metszeten Szarufék és szelemenek Uiraépitése
Informécid Metszet magassaga a szinttdl: Zm ﬁ 0.3mm Cseréplécek (jradpitése
Cserepek Ujracsztisa
BIM paraméterek Teto Interior oK Mégze

Ugyan ezzel a modszerrel alakitsa Oromzatta el6szor a 7/8-as tetdsikot, majd a 6/8-as tetdsikot végul pedig az 5/8-as
tetésikot is.

Ha végzett, nyomja meg a Frissités gombot, és a végeredmény azonnal lathato.

A tetd folyamatos valtoztatasa azért ennyire szembet(ind, mert ahogyan kikapcsolunk bizonyos tetésikokat, akkor a
valtozatlanul hagyott tet6k mas médon kapcsolédnak egymashoz, és ennek megfeleléen alakulnak ki kiilénb6z6 élek,
gerincek, vapak ahogyan a mi modelliinkdn is lathato.

Gyakori, hogy a tet6 délésszogét szeretnénk meghatarozni. Nézziik meg ennek a folyamatat.

Valasszon ki egy kattintassal egy tetsikot.

A Tet6sik d6lésszoge alatt talalhatd opcid gombbal kivalaszthatja, hogy milyen médon szeretné meghatarozni a tetésik
dblésszogét.

Ha épitészeti tervet készit, akkor érdemes a teté délésszogeét fokban meghatarozni. Ennél az opcional annyi a teendéje
minddssze, hogy beirja azt az értéket, amilyen d6lésszogi tetét létre szeretne hozni.

A jelenlegi példaban irja at 30°-ra ezt az értéket, majd kattintson a Frissités gombra, és latszik, hogy ez egy alacsonyabb
d6lésszogi tetéve alakult.
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<[> |[4r8sk |le [T

I Frissités |

Tetfisik
®) Konty

@ () Oromzat
@ (O Csonka konty

9 (C) Oromzatos konty
Referenda vonal emelése
9 (O Manzard

Tetd tilnyulds ezen =
oldalon L1 ]o.38m

e Ha ezt nem csupan egyetlen tetdsikon szeretné elvégezni, hanem az ésszes elérhetd tetésikon, akkor aktivalja a Minden
sik opciot, és kattintson ismét a Frissités gombra.

<[> |4f85|‘k |0 @

| Frissités

Tetsik
(® Konty

Q O Oromzat
Q () Csonka konty

9 (C) Oromzatos konty
Referenda vonal emelése
9 (C) Manzérd

Tetd tilnyllas ezen =
oldalon Ll o.38m

A dblésszoggel valé meghatarozas egy tetdsik esetében akkor hasznos, ha mi magunk tervezziikk meg ezt a tetét. Abban
az esetben ha egy altalunk felmért teté délésszogét kell meghatarozni, egy mar nehezebb folyamat, hiszen nehézkes
lemérni az adott helyszinen, hogy milyen d6lésszogi a tetd. Ezt altalaban inkabb kiszamolni lehet megadott értékekbdl,
vagy lemért hosszakbdl, magassagokbal, vetiletekbdl. Ahhoz, hogy ezt kildn ne kelljen kiszamolni a programban létezik
ra egy beviteli mod.

o Kattintson ismét az opcié gombra. A harom opcié kozil az egyik, amikor egy derékszdgl haromszog ikonja jelenik meg.
a,-"‘b?l
b
e Ennek Iényege, hogy egy derékszogl haromszog oldalainak meghatarozasaval szamolja ki a program a felmért méretek
alapjan. Amit az abran is lathat, hogy ez egy a / b érték. Az a érték a derékszdgl haromszog fliggdleges, a b pedig a

derékszogii haromszdg vizszintes oldalat jeldli.

o Ezeket az értékeket az eredeti helyszinen felmért értékek alapjan hatarozhatja meg ebben az aranyparban.

Segitségéként nézziink erre egy példat:
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Arrél van szé, hogy barmilyen az eredeti helyszinen a tetésik délésszdgét akar egy fal mellett lemérhetévé tevd
szituacioban akar egy vizszintes felllet vagy egy fuggéleges meghatarozasaval lemérjik ezt a két értéket. Ebben az
esetben egy 1 m-es térdfal magassaghoz egy vizszintes 1.9 m-es valamint egy fliggéleges 1.7 m-es értéket tudtunk
lemérni.

Ha ezt a két értéket szeretné hasznalni, akkor a fiigg6leges értékhez, vagyis az elsé értékként gépelje be az 1.7 m-es
értéket, masodik értékként pedig az 1.9 m-es értéket.

afh

xbﬂa 1.7/ 19

Fontos odafigyelni, hogy a két érték és a két perjel kdzott legyen egy szokdz, igy nem osztasként, hanem aranyparként
fogja értékelni a program ezt az altalunk megadott értékpart. Ennek megfeleléen alakitja ki a tet6 délésszogét.

Ahhoz, hogy egyszerre be tudja éallitani az 6sszes tetésik délésszdgét, aktivalja a Minden sik opciot majd nyomja meg a
Frissités gombot.

A dbléssz6g modosult. Ha ismét az opcié gombra kattint, akkor a program kiszamolta °-ban is az imént megadott értékek
alapjan a délésszoget.

o

41749

OK gombbal zarja be a dialég ablakot, és a tetd létrejon.
Hozza rendbe a falkapcsolatokat az alaprajzi ablakbdl a 3D kalapacs ikonra kattintva.

Abban az esetben, ha a falak néhol nem elég magasak ahhoz, hogy talalkozzanak a teté minden egyes sik részletével, ott
nem tud kialakulni a megfelel6 oromzat. llyen esetekben célszeril az adott falak magassagat megemelni.

Aktivalja a 3D ablakot, és jeldljon ki egy ilyen falat.

A bal oldalt megjelend tulajdonsagoknal modositsa a Magassag
értékét egy olyan értékre amiben biztos, hogy eléri a tet6 felsé
csucspontjat.

A példaban ez legyen 8 m, majd nyomja meg az Entert.
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Tulajdonsagok 2 x T Nézet 4 [Kép) *
Fal -
Normal 0 %
Tulajdonség Erték o}
% Altalanos
Fdlia 11 Fall v
Szin I
Vonaltipus Vonal v
& 0.2mm v
Megjelenitési sorrend 8 -Legalul v
Mozgatés masik szintre Foldszint
Masolds masik szintre Foldszint

BIM paraméterek Szerkeszt

BIMOSyL

Relatv Magassag

A Egyéb
Abszolit magassag om
Osszvastagsag: 0.38m
Szerkezet... Szerkeszt
Gerendszat felépitése Szerkeszt
A délés szoge 90°

Globalis sraffozas irany
Azonos anyagok

Fal belss felilet Krém_01

Fal kills6 feliilet Krém_01

A test anyaga Biikk
Allapot Uj fal v

Szinezés a 2D rajzon Nincs
[ Tikrozés
[[] A fal kimarad a helyiségpecsét szamitasbd

Szerkezeti paraméterek Térhatér... v
2 Kiilss oldal itumai

[ eitérgek

Szin I

Vonaltipus Vonal

Vor & omm
2 Oldalak la

[] A referendia oldal 14

[] A mésik oldal I v

+ w

1

Tulajdonségok | Objektumkszpont

e A valtoztatas utan a fal talalkozik a tetével, és a beallitasok végett a teté mindenképp elvagja a falat.

e Forgassa at a modellt a tulso oldalara, és a CTRL billenty(it nyomva tartva jeldlje ki mindharom falat, majd az el6bbi
modon a bal oldalt megjelend Tulajdonsagoknal irja at itt is a Magassag értékét 8 m-re. Nyomja meg az Entert, és a
modositas létrejott.
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e Ahhoz, hogy a jelenleg lathaté hatarvonalak eltlinjenek, fellilet egyesités sziikséges. Ezt az alaprajzrél, a 3D kalapacs
ikonra kattintva a program mar el is végezte.

|-

7.5. Vetitett teto

A kovetkez6 tetd amit el fogunk késziteni, egy vetitett tetd lesz amelyet a képen lathat6 kék szinnel jeldlt részen hozunk

]
» >
! D,

<7
P

-5

57 7

Egy vetitett tetd Iétrehozasahoz alapvetden nincs sziikség ezekre az el6re definialt szerkeszt6 vonalakra, ebben a
példaprojektben viszont segitséglnkre lesz.
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o A 3D ablak legyen az aktiv, és forgassa el gy a nézetet, hogy a képen lathato tetésikot lassa.

Mézet Epiilet Interior R:

Mennyezet Korlat Lépcsd

-

Automata tetd

Tetd formak 4
Automata tetd profillal

Tetdsik referenciavenallal

Tetdsik magassagpontokkal

MO O 4 DE|[E >

Vetitett tetd

e Valtson vissza az alaprajzi 9blakba, és aktivalja.
Inditsa el a Meniiszalag / Epiilet / Tetd / Vetitett tetd parancsot.

Az el6ugro parbeszéd ablakban végezze el a kdvetkezd modositasokat:

o A Vetitett tet6 rész alatt az A és B értéket mddositsa 41.82 °-ra, amit a program majd fokra és percre at fog szamolni.
o A tébbi beallitasi lehetéséget hagyja valtozatlanul. OK gombbal zarja be a parbeszéd ablakot.

Vetitett tetd [« |
A Tetd
Tetd tulajdonsagai
(RA) Gerinc délésszige o= w
Tetd magassaga innen: (\ Talpszelemen alia w
Tetd magassaga -2.2m

Magassag a tetdsik... om o

Fix szélességgel 4m o

Elhelyerés tetfskra

Tetdkontir dtvonala Szakasz mentén
S L - X Frissités

Tetd tipusa Haromszég w

") 41.82F |~ ® P

) 42¢ ~ (53] 41°45'

[ oldaltetd om

Oldaltetd alia a tet... Om

2 Kontyolt teté

Kontyolt tetd O /

Kontyolt tetisk délésszige | 35° YA A

Kontyolt tetdsik magassaga :3.5m

Kontyolas magassa. .. 0.5m

Tipp: A sargaval jelilt mezdk az elhelyezés utdn mar nem modosithatdk.

Mincs stilus

|| OK. i Mégse

A Vetitett tet6 parbeszédablak beallitasairdl részletes magyarazatot a kdvetkezd oktatévidedban talal:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/tetoter-beepitese

e Az el6ugré ablakban meghatarozhatja azt, hogy a vetitett tet6 a vetités soran amikor a fétetébe vetitédik, hogyan
viselkedjen. Ez az alapbeallitas ami itt Iathatd a leggyakoribb, amikor is a vetitett tet6 az alatta Iétrejové csatlakozas
konturja mentén egy kivagast hoz létre, igy aztan abba a vetitett tet6be be Iehet jutni, €és nem egy zart tetésik fogadja az
ide érkezoket.

e OK gombbal zarja be az ablakot. A kurzor lathatéan megvaltozott.
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Vetftett tetd n

: Efjl;er;b;ﬂazon részet, amely a vetitett tetd ala esik, automatikuzan kivagja

[ & céltetd valozatlan marad.

O A vetitett ettt a céltetd =ikjaig hosszabbitja meg, és
annak. képzeletbel kiteriezztettiébe illazzti.

A tetdsik beldgdza a vetitett tetd alé:

Mégse

A kovetkez6 teenddje, hogy meghatarozza, hogy melyik tetdsikba szeretné elhelyezni a vetitett tetét. Kattintson az
eléredefinialt segédvonalak melletti ereszvonalra.

A program felismerte a kivalasztott tetésikot, és a jelenlegi beallitasoknak megfeleld tetét mozgathatja.
Egy adott pontba kattintassal helyezze el a vetitett tetét a megfelel6 helyre.

% //f/w 7 Z

/

/]

@Szélsépont ; N
Hosszisdg 0173m

v Hajlasszog 907

Té;; 7 éﬁ‘gﬂz

e ESC gombbal zarja le a parancsot, mivel tobb vetitett tet6t most nem sziikséges elhelyeznie a példa szerint.

e Veégil az alaprajzbdl a 3D kalapacs segitségével generalja Ujra a 3D modelit.
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A vetitett tet6 felsd anyaga azért mas, mint a tobbi tetésik cserepezése, mert jelenleg mi a példankban nem léptiink be, és

nem modositottuk az erre vonatkozé beallitast a Vetitett teté parbeszéd ablak legelsé opcidjanal. Természetesen ez
utolag is megteheté.

7.6. Padlas fodém

Kovetkezé lépésben mozgassuk at a tetészerkezetet egy masik szintre. A példankban mi ezt arra hasznaljuk, hogy az
alaprajzon ne latszddjanak a tetd él vonalak. llletve akkor is jol johet, ha a tet6 szerkezetét egy teljesen 6nallé rajzban
szeretnénk kidolgozni.

7.6.1. Szintek atszervezése

Jelenleg az alaprajzi ablakban a Tetétér szinten dolgozunk. Ujabb szinteket a szintkezel8ben lehet hozzaadni.

&2 Tetdter v ‘ A.» ‘ ‘, ‘

o Kattintson alul a Tet6tér elnevezésre, ekkor el6jon a Szintmodositas ablaka. Itt Iathatéak azok a szintek, amik mar alapbdl
rendelkezésre allnak.
Szurjon be egy ujabb szintet a Beszur félé gombra kattintva (1).
Kattintson ra duplan, és nevezze at ,Tetd” szintre. Erre a szintre lesz atmozgatva a tet6szerkezet. Ezzel létrejott egy Ures
Tet6 nevii szint a Tet6tér szint felett, ahova a 3 tet6t egylitt at lehet mozgatni.

e OK gombbal zarja be az ablakot.

Saintmédositis  { [ = |
:3 Q @@ @ Q C')‘qo = Epilletek listja x Aktiv épiilet neve
Szd... MNév Szntmagassag ~ Magassag Allapot Szinteltolas Paraméterek Név Magassag kiilnbség 2
1 1_ am 3m Kikapcsolt 0Om Szerkeszt BSz - Burkolat szint om
a Tetdter &m 3m Altiv om TT - Teherhordd réteg teteje 0m
-1 1. szint 3m 3m Kikapcsolt 0 m TA -Teherhordé rétegalia = Om
-2 Faldszint om 3m Kikapcsolt 0Om L
AM - Almennyezet om
BT - Burkolat tiinyulds om
SzM - Szintmagassag 3m W
Mzsolds Beillesztés
| (N+1)TT
N+
(N) Bsz
Ny TA
| ™
Kérnyezeti szint [3thatd Tengerszint feletti magassag m-ben
| om | OK Mégse
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o Jeldlje ki mindharom tet6t mégpedig ugy, hogy kattintson a Meniiszalag / Nézet Interior Rz Mérete
E_pl{letl T’eto |kor.1]’arajobb gom’bb’al, és vala}ssza a IYIlrlde.p"lIy.en elgm ] N S __ _ /7 Rémpa
kivalasztasa opciét. Ennek hatdsara mindharom tet6 kijelol6dott, ami egyarant o
lathat6 a 2D-ben és a 3D-ben is. Tet Tulajdons3g
. P . . P . P . t @:: Minden ilyen elem kivalasztasa
o A bal oldalt megjelené tulajdonsagoknal valassza a Mozgatas masik szintre = =
lehetéség mellett a Tet6tér gombot, és az eléugrd ablakbdl valassza a Tetd x Billentviikombingcic
. . . illentydkombinaciok
szintet, majd nyomja meg az OK gombot.
‘@ Hozzdadas a Gyors elérés eszkdztirhoz
A, @ oxerchim
Tulajdonsagok p w  Szintek kivélasztasa n
Teto (3) T Szamozas
*Kiilonbdze * g 3 T |
-1
Tulzjdonsag Erték 2
% Altalinos
Fdlia * Kiilinbszs * |+
Szin [ ]
Vonaltipus Vonal ~
Vonalvastagsag 0 mm I [ Aiméasolat készitése
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul ~ Kivalasztott e.lemek
Mozgatas masik szintre | Tetdter || Kj_v‘?lasz@s teglaléppal
Kivélasztas soksziggel
Masolds masik szintre Tetdteér
BIM paraméterek Szerkeszt OK Mégse
Az alaprajzi ablakban az az eredmény lathatd, amit vartunk, viszont a 3D ablakban 3 m-rel magasabbra kerlilt a tet6.
Mozgassuk lejjebb, hogy a 3D tartalom is rendben legyen.
¢ Aleggyorsabban ezt ugy teheti meg, hogy jeldlje ki mindharom tetét a 3D-ben.
¢ Kattintson a kék fliggdleges nyilra, és valassza a Mozgatas parancsot.
® : o5
L R
1 L E
i angata's/
‘b5 Masolat mozgatds
ag® Forgatds +90 fokkal
i Masolat forgatss +00 fokkal \
T Forgatas -00 fokkal i
= Masolat forgatds -90 fokkal - :
e Mozgassa lefelé a tetét, majd gépelje be, hogy 3. igy 3 m-rel lefelé mozgatja el a program a tetét.
o Enterrel fogadja el a parancsot, és igy a tet6 a megfeleld helyen van a 3D ablakban is.
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o Aktivélja az alaprajzi ablakot. A lent talalhaté kék nyilak segitségével tud valtani a Tet6tér és a Tetd szintek k6zott, amit
innentdl két kuldnallo elemként tud kezelni.

@2 Tets - ' j

7.6.2. Zarofodém létrehozasa

A zarofédémet a jelenlegi szint folott, a Tetd szinten fogjuk megszerkeszteni.

Ehhez valtson a Tet6 szintre az alul talalhat6 kék nyilak segitségével.
Ahhoz, hogy a késdbbi szerkesztésekhez lathatova tudja tenni az egyel lejjebb talalhato szintet, valassza a Tet6 felirat
mellett talalhato nyilat, és nyissa le a szint gyorslistat.

o Kattintson a Tet6étér mellett talalhato villanykorte ikonra.

§ Foldszint
£ >

€ Tets I I

e Az alaprajzba kattintva ez a valtozas megjelent. Ezzel a mddszerrel kiilonféle szinteket tehet lathatéva, azon tul,
amelyiken éppen dolgozik.

Miel6tt a fodémet megrajzolna, ellendrizze le a tulajdonsagait.

Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Fodém eszkdzre.
Megjelenik a Fédém tulajdonsagok ablaka. Itt valasszon ki egy Uj fal stilust. Ehhez kattintson a jelenlegi stilus nevére (1),
és valassza a jobb oldalt megjelend stilusok kozull a ,1 réteg vb fod 30” elnevezésii 30 cm vasbeton fédémet (2).

e Kattintson az Aktivalas gombra (3). A tulajdonsagoknal az 6sszes lehetéség modosult, amire a tovabbiakban sziikség
lesz.

e Fontos, hogy a Vagas tet6vel opcié Minden szinten lehetéségre legyen allitva (4). igy, ha a fédém talalkozik egy
tet6szerkezettel, a fodém tullégasat a teté automatikusan le fogja vagni.

e OK gombbal zarja be az ablakot (5).
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Fadém tulajdonsagok

n Stilusok

 Fadém altalénos tulajdonsagok

Relativ magassag
Osszvastagsag:
Fadém rétegek

Fadémgerenda és béléstest

[ﬂ = &= |21 Fodém1
== yonal ———— | 1 |8-Legall

[ ] Nyomtatasban a 2D rajzon a fadém kontir nem jelenik meg
[om ]
[e3m ]

<

m ~
.3m -

4

7

=
A dilés sziige
Féidém tipus

Falak vagasa

[ Krém_01
[ Krém_o1
[ Krém_o1
e

Fadém

i:' Mincs vagas

i - 1réteg vb fiod 08
. -4 1réteq vb fid 15

|85 1rétegvb fiad 30

} =5 2reteg vb fod 19+11

-9 Aljzath+kavicsagy
{4 Burk lapostetd egy
-4 Burk lapostetd ford
- Burk talaj padlé 1

-4 Burk talaj padld 2

-4 Burk zoldtetd

i -4 Burk Usztatott 4+5+2
= Burk dsztatott 447

~ || - Elenfd 15454142047

Vagas tetdvel

% Minden szinten

1 -4 Talajon fekvd padid 1
A {4 Talajon fekvd padld 2

U-érték: Fontos hdtechnikai paraméterek hidnyoznak - kérjik

ellendrizze az anyag tulajdonsagokat

3D rogzitett

Terilet kitdltdszin az alaprajzon

- Vb fad lapostetd eqy
-4 Vb fid lapostetd ford
- Vb fad zéldtetd

7 Vb fod Gszt 19+4+542
7 Vb fod Gszt 19+447
52 Almenny fid5+15+19+11

Nines |

G

BIM paraméterek

|
|

Mégse Atnevezés

1} mappa
Médositas

Tarlés

¢ Rajzolja meg a fédém konturt a Meniiszalag / Epiilet / Fodém / Fodém vonallanccal parancs segitségével.

o Kattintsa végig a kulsé sarokpontokat a télikert kivételével, majd az utolso kattintas el6tt nyomja meg az Entert.

o Afodém elkészilt.

I |Legkszelebbi pont
7 Hosszisag 3.99m

A Hajlisszsg  90°

/
[ -

o e e e e ]

B L

zerkesztés MNézet Epiilet
| y\ m
S -
Fodem Tetd Mennyezet

Karla
>

=
| EI Fadém vonallanccal
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7.7. Nyilaszardok elhelyezése

A kovetkezd lépésben helyezzlink el néhany nyilaszarét az épuleten.

7.7.1. Tetbablak elhelyezése

Kezdjik a nyilaszarok elhelyezését a tetéablakokkal.

e Aktivalja a 3D ablakot, és forgassa el ugy a modellt, hogy jéI lathaté legyen a képen is lathato tetésik.

* Kattintson vissza az alaprajzi ablakba, és aktivalja azt.
e Valassza a Meniiszalag / Epiilet / Ablak / Tetéablak parancsot.

I| (_f A R == —+ =1 A1 s Szerkesztés Nézet
HEBE 1 ION X

Ablak Fiagganyfal Oszlop  Gerenda Féae:m Tetd Mennyezet

Szerkezet

{[] Ak elnelyezes

&&==» Ablak két ponttal

[ =1
\Hl Gnalls nydszars L
¢ Z
|® Tetdablak n

e A kurzor lathatoan megvaltozott. Valassza ki elészor is azt a tetGsikot, amelyikben dolgozni szeretne, vagyis ahova a
tet6ablakokat fogja elhelyezni. A tetGablakok helye lathaté az alaprajzon. (Erdemes a tetdsik kiils6 konturjara kattintani a

kivalasztashoz.)
e A program régton megjeleniti az Ablak a tetén parbeszéd ablakot, ahol médositani tudja az ablak tulajdonsagait.

Fontos, hogy az ablak tipusa tet6ablak legyen! Ezek alaprajzilag, és a modellben is helyesen fogjak abrazolni a
tetéablakokat.

o A jelenlegi példanak megfelel6en az ablak tipusa tetéablak legyen. Ehhez kattintson az ablak el6nézeti képe alatt talalhato
Egyszer( feliratd gombra, igy meg tudja nyitni az ablak konyvtarat.

Egyszer(

e Valassza ki az Ablakok / Tet6 / Egyszarnyu csoportbdl a ,Tetéablak” elnevezésiit.
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Ablakok

| [Keresés minden elemre] [=} H Markak |

[#4 ) Ablakok | Tet  Egyszimyd |

««<Vissza | 15 Elem

B OB

Kér
kollektor tetGablak photo

Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak  Tetdablak
egyenlé os  egyszer + nem egyenl szimmetrik szimmetrik  trapéz 1 trapéz 2

y }

fves vetitett
tetd egysza

AV

Tetdablak  Tetdablak
aszimmetri  aszimmetri

B

o A Szélesség értéke 1 m, a Vastagsag értéke pedig 1.8 m.
e OK gombbal zarja be az ablakot.

Ablak a tetdn n
= P Ujrarajzolas @I
[F8 paraméterek | | szslesséa: |
Megjelenités | Magassa: L3m
TetSkapesolat | vastagsao:
|Ala|:wet5 geometria |
T Tévolsag a folss tetéskidl (>0... | 0.1m
Belsd kilincs Parapet magassag 0.9m
Szin |
Diszitdelemek
Vonaltipus Vonal ~
Vonalvastagsag 0 mm “
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul 0
[ Hétechnikai tulajdonsagok
Bevilagitasi arany 0%
Atszelliztetés ardny 0%
Anyag Erték
Test: Alapértelmezett
Uveg anyaga Myilaszard Uveg
| BIM paraméterek | | Mincs stilus |
e Helyezze el az ablakokat. - Tetdablak \\I
¢ Mivel nem egy fix magassagban szeretné elhelyezni a tet6ablakot, ahova a program jelenleg is
teszi, valassza a jobb oldali lebegd menibél a Tetszbleges lehetséget. ) Tetsza egesl
¢ Helyezze el mind a négy ablakot egy kattintédssal, immaron tetsz8leges helyre. A valtozast kbvetheti, p | parapet I
a 3D ablakban is.

Bezérds
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77

7 Hosszisig 253m
B A Hajlisszag  36°16'

e Ha a kulénallé tetésikon 1évé ablakot is szeretné elhelyezni, akkor nyomja meg az Enter billenty(it a jelenlegi parancs
lezarasahoz, és jeldlje ki a masik tetdsikot.

o Az Ablak a tetén parbeszédablakot OK gombbal zarja be, majd valassza ismét jobb oldalrdl a Tetszbéleges lehetéséget, és
helyezze el az utolsé tetéablakot is.

Z

e Dupla Enterrel zarja le a parancsot.

7.7.2. Egyedi ablak elhelyezése
Ebben a példaban egy egyedi ablakot fogunk létrehozni.

A kovetkez6 nyilaszaréd megszerkesztéséhez valtsunk at a Tet6tér szintre. A képen lathato fal részen fogjuk
megszerkeszteni a nyilaszarot:
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(47

e Aktivalja a 3D ablakot, és valtson az elére elmentett KULSO nézetre.
e Forgassa el ugy a modellt, hogy ez a falrész tokéletesen lathato legyen:

 Aktivalja ismét az alaprajzi ablakot.
e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Fiiggonyfal / Fliggonyfal egy falon parancsra.
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£ W == +:| =1 A1 s Szerkesztés Mézet | Epdlet
- E 1B F ﬁ
I

Fugganyfal Oszlop (Gerenda Fodem Tetd Mennyezet

- -

| p— tezet
i |ii Figganyfal E

|£ Figganyfal egy falon

e Valassza ki a kivalasztott fal bels6 oldalat egy kattintassal, és helyezze el a kiteritett képet az alaprajz mellett, lehetdleg
ugy, hogy ne légjon bele a kiterités az alaprajzba.

o Az el6ugro kérdésre valaszoljon Igennel.
Az Ujabb el6ugré ablakban kattintson az OK gombra, és el is kezdheti megszerkeszteni a kiteritésen az 6tszdgi egyéni
ablakot.

A

e Kattintsa korbe a kdvetkez6 alakzatot:

e Ha végzett, el6ugrik a Fliggonyfal parbeszéd ablak, ahol testre szabhatja az egyéni ablakot.
e A jelenlegi beallitasok most nem maédosulnak, igy OK gombbal zarja be a dialég ablakot.
e A flggonyfal megjelent az alaprajzon is valamint a 3D-ben is.
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A flggonyfal osztasai is médosithatdak, amit a kdvetkezé példaban meg is fogunk tenni. ESC gombbal zarjuk be a
parancsot, és ezzel el is készllt az egyedi nyilaszaro.

7.7.3. Télikert lIétrehozasa fliiggonyfallal

Az utolso nyilaszarok, amiket ebben a projektben el fogunk helyezni, a télikert falait alakitjak at fliggényfalla.

e Aktivalja a 3D ablakot, és forgassa el ugy a modellt, hogy a télikert latszodjon.
A modositast végre lehet hajtani mind a 2D-ben mind a 3D-ben. Most a 3D-ben dolgozzon.
Valassza a Meniiszalag / Epiilet / Fiiggonyfal / Fal fliggonyfalla alakitasa parancsot.
Ahogy mozgatja az egeret a 3D-ben, lathatja, hogy a program felismeri a kilénb6z6 falsikokat. Kattintson a Télikert egyik
falara, akkor a program atalakitja a falat fuggonyfalla, a jelenlegi beallitasokkal.
e Alakitsa at a masik két falat is.
Enterrel zarja le a parancsot, és a télikert Uvegezett falakkal, |étrejott.

Nézziink egy példat a figgonyfalak testreszabasara.

o Jeldlje ki a bal szélsé fliggonyfalat, és Iépjen be a tulajdonsagai kozé.
Kattintson az Alapvet6 geometria fiilre. Ezen a fllon a fliggonyfal olyan tulajdonsagait tudja itt meghatarozni, amik az
osztassal, megjelenéssel és Ugy egyaltalan az ablak geometriai megjelenésével kapcsolatosak.
Ebben a példaban egyetlen dolgot kell most megvaltozatnia, ez pedig az osztas.
Modositsa az Uvegablak szama vizszintesen, fiiggélegesen értékét 1-1 értékiire, majd OK gombbal zarja be az ablakot.
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Fiaggdnyfal

Fd paraméterek

Ujrarajzolés [ 1)

Megjelenités % Osztéléc beallitasok

Osztdléc szélessége 0.05m
Falkapcsolat Osztdléc vastagsdga 0.05m
I.. T tria | | Osztdléc eltoldsa (=0: ke... 0.025m

Osztdléc helye az Oveghez k... Kiézépen
Kiilsd kilincs Osztdléc anyaga Acél

— # Alapvetd geometria

EESE Eves Uveg vastagsdga (0.012m
Diszitielemek Uveg eltoldsa (=0: kerettdl t...  :0.044m

[] Uivegfeliletek méretezése
Belsd és kiilsd parkany Uveadarabok mérete vizsz:
Beepitsi részetek - 1 'Pndarahnk. merete fligg:

Uvegdarabok szama vizsz: i1

1
Veg allatszosaga
Uveg anyaga Oveg26
4 Keret bedllitasok

Keret szélessége (0.03m

Keret vastagsdga (0.1m

[] Felsé keret

[] Alsd keret

[] Bal oldali keret

[] Jobb oldali keret

[] sarok oszlop létezik

Keret anyaga Acél

BIM paraméterek

Tegye ugyan ezt a tuloldalon talalhatd, jobb szélsé fuggonyfallal is.

[] Jobb oldali dekorléc, ha nincs keret a jobb oldalon

[ Bal oldali dekorléc, ha nincs keret a bal oldalon

Alapértelmezett

OK Mégse

Végiil lépjen be a kézéps6 fliggonyfal tulajdonsagai kdzé, és itt mindéssze az Uvegdarabok szama fiiggélegesen értékét

irja at 1-re.

e OK gombbal zarja be az ablakot, és a télikert elkészult.
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8. Workshop: Latvanytervezés

8.1. Elso lépések

(o] DPEESOO0 LT Ee
A latvanytervezés kulénb6z6 eszkdzeinek ismerete és elsajatitasa alapvetd .
szilkséglet a projektiink megfelel6 bemutatasahoz és a megrendelSink [ Giprojee
elkapraztatasahoz.

:} Projekt megnyitasa Ctrl+0O
Ebben a leckében a kévetkezd ismereteket sajatithatja el: [ Projektmentese Ctrl+S
.:‘ Beja'ra's animécié kéSZI’tése E Projekt mentése, mint...  Ctrl+Shift+5
% Korbetekintés animacio készitése B R
< Virtualis lakasbejaras készitése
e Anyagok bedllitasai Import ... »

®,

< Fények beallitasai

o Nyissa meg a bongészdjét és tekintse meg a bemutaté videdkat:
https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/latvanytervezes

Ismétlés

A lecke megértéséhez és elsajatitasahoz sziikséges az alapok készség szintli ismerete. Miel6tt elkezdené, ismételje at a
7. leckét, a Renderinget, melynek projektjét megtalalja az Alapfoku tanfolyam fajljai k6zott.
Az ismétléshez vided anyagokat itt talal: https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/latvanytervezes

Inditas
e Inditsa el az ARCHLine.XP programot.
¢ Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.

e Valassza a Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2018\Kozepfoku_Tanfolyam\8_Latvanytervezes\ \O1_latvanytervezes.pro
elnevezeési fajlt.

Projekt mentése

¢ Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet.
o Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét, és a helyet ahova menteni szeretné.

8.2. Bejaras animacio készitése
Az Animacié eszkdzbket hasznalva a terviinket egy bejarasi animacio segitségével is dokumentalhatjuk. El6szér az
utvonalat rajzoljuk meg, amely mentén majd végighalad a kamera az animacio soran.

e Kattintson a Meniiszalag / Animécié / Utvonal / Utvonal megadasa parancsra.

Szerkesztés Mézet Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentdcid

}}} < ‘¢- Map ~ 36(? @ ;EI Uj 2D rajz g}\
30 0 Amyék — ;ﬂ Uj 3D nézet -
k Gyors 30 modell Latvanystilusok Renderelés P ., . Panorama360 | Animacié | . Felhaszndldi felllet
- - - Fis Arnyek szimulacid > = @i Ablak valtas >
3D épités Latvanytervezés . lhasznaldi feldlet
x Bejaras és berepilés 3 - E :
i s 0 = D~ Ere s (0 o] R & . _oOx | 1 View 1 [Képl*

C/__) Utvonal < (_/q_‘. Utvonal megadasa
ll Animacio beallitasok..,
. .!-_. Csomdpontok magassagainak allitasa

/" Csomépont beszirasa

Mézett pont mozgatasa

moo [

Létrehozds

L

e Adjuk meg kattintassal a kiilonb6zd érintépontokat.
e A befejezéshez nyomja meg az Enter billenty(it.

Miutan befejezte az animacio utvonalanak megadasat, a kovetkezd |épésben a kamera néz6pontjat kell megadnia.
Célszerii el6re néz6 kameranézetet (nem balra, jobbra kitekintét) megadni, a szebb animacié érdekében.

o Adja meg kattintassal a nézett pontokat az animacio érintépontjaibdl.
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<

¢ A befejezéshez nyomja meg az Entert.

Az Enter megnyomasa utan a felugré ablakban a kamera nézépontjainak magassagat allithatja be egyesével, vagy az

Osszeset kijelolve egyszerre is. A néz6 és a nézett pont magassagat célszerii ugyanolyan magasra allitani.

¢ Allitsa a kameranézetek magassagat 1400 mm-re, az OK gombbal zarja be a dialégot.

Animacids dtvonal

Pontak ... Mézdpont mag.

1400 mm
1400 rorn
1400 mm
1400 mm
1400 rorn
1400 mm
1400 mm
1400 rarn

00~ T O e L RO —

MEzett pont mag.

1400 mm
1400 i
1400 mm
1400 mm
1400 i
1400 mm
1400 mm
1400 i

Kielalet waltoztat

1400
 Kililtet valtoztat :

ok

Mégze

e Bezaras utan megjelenik az Animacié szerkeszté ablak.

8.2.1. Animacio szerkesztd ablak

Az Animacié szerkeszt6 ablakban lehet6sége van az animalt latvanyt szerkeszteni. A bal als6 sarokban lév idésavon a

Lejatszas eszkdzokkel megtekinthet az animalt video, illetve ezekkel gombokkal Iehet beletekerni a videdba. Az

Animacié szerkeszt6 ablak szintén elérhet6 az animacié utvonalanak a helyi mentjébdl, a Léfrehozas opcidra kattintva.

kattintva.
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Animacié szerkeszté - Nézet 1 [Képl*
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Sumeol

A Lejatsz6 eszk6zdk mellett a Fogaskerék ikonra kattintva, a felugré ablakban tudja médositani a

o<

o<

o<

o<

» A video felbontasat

8.2.2. A latvany moédositasa

» A vided sebességét
» A masodpercenkénti képkockak szamat
» A kamera latoszdgének nagysagat

Annak érdekében, hogy az animacionk valosaghi legyen, el kell végeznink par apré modositast a modellen. Elsé
|Iépésben az ajtot fogjuk kinyitni, hogy az animacié soran ne a zart ajtén kelljen athaladnunk.

Valassza ki az ajtot.

A bal oldalon megjelend tulajdonsagok panelen keresse ki a Nyitasi szég sort és adja meg az értéket: 70°.

Ezutan a hatteret fogjuk lecserélni egy panoramara. Erre azért van sziikség, mert a mozgo video kdzben természetellenes

hatast kelt a statikus, a kamera mozgasaval nem valtozé hattér.

A 3D ablak fejlécére kattintva valassza ki a Hattér beallitas opciot.

A felugro dialégban a hattér tipusat allitsa at panoramara, majd valasszon ki egyet a legordiilé menubdl.

Hattér beallitasa

Hattér

Panorédma

Panoréma

A véros szélén

Panorama irdnya

0

<fF< i<

% Tulajdonsagok

Szélesség: 910 mm
Magassag 2100 mm
Faltdl vald tavolsag 0 rmm
Parapet magassag 0 mm
] kiilsf parapetma... 0'mm
Abszolot magassag 0 mm
Tav. a falsaroktdl 415 mm
Takard boritas Szerkeszt
Szerkezet... Szerkeszt

| Myitasi szdg F0E

% Rajzi megjelenités
30 megjelenités
] 20 nem l&thatd
[ kiilsé ref, vonal

Ref.vonaltipus Dotted

e A Bezaras gombbal zarja be a dialégot.

Alapértelmezettre &lit

Bezéras I
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8.2.3. Az animacio modositasa

Tekintslik meg az imént Iétrehozott animacidt. Lathatjuk, hogy meg tul Animacio beallitasai [ < |
gyors, minddssze 7 masodperces. Allitsuk be az idétartamat.

Kattintson a Fogaskerék ikonra és az animacio idétartamat allitsa at a Id5tartam:
mostaninak tébb, mint a duplajara, 15 masodpercre.

15

T

Képek szama masodpercenként: | 25 I,\\,

a

Ellenérizze le most az animaciot. Kamera szdge:

Felbontés 1280x720 (Szélesvészni 16 |

Az id6savon lathaté z6ld pontok az ugynevezett Kulcskockak. Ezek azok a
pontok, amelyeket mi helyeztlink el az Utvonalon. A kdzottik lévé Saes 1280
képkockakat a program automatikusan kitolti és folyamatosan lejatszhato
tartalomma fizi 6ssze. Az egyes kulcskockak kamera magassaga az
Animacié szerkeszté ablakban is médosithatd, elég csak az egér goérgdjének
a lenyomva tartasaval kissé lejjebb huznom a kamerat. Ha most lejatsszuk
az animaciét lathatjuk, hogy az animacio régtén emelkedéssel indul és a $A30 ke feulethorltozss
masodik z6ld kulcskockanal éri el annak a magassagat, ami még

valtozatlanul 1400 mm. Igy akar minden egyes kulcskockanak egyedi K Mégse
magassagot adhatunk meg.

Magassag 20

50000

)
H

Fontos, hogy a modositasnal a megdfeleld kulcskockan alljunk, kilénben a mddositas nem torténik meg. Javasolt tehat
nem az egérrel megkeresni az idésavon a megfelel6t, hanem a Kévetkezd és El6z6 Kulcskocka gombokat hasznalva
valtani kdzottik.

8.2.4. Az animacio mentése

8.3.

Az animacio video fajlként elmenthetd és az internetre is feltdlthetd.

Kattintson a Videé mentése ikonra.

;
R BN R Y e 3

Adja meg a létrejové fajl nevét és a mappat a szamitdégépen, ahova el szeretné menteni.
A felugro dialégban meg kell adnia a vided tomdritését. Nem javasolt a tdmdritetlen vided Iétrehozasa, ugyanis a fajl
mérete jelentésen megndéne. Az OK gombbal zarja be a dialégot és hozza létre a videot.

Compressor: oK
Microsoft Video 1 il Cancel
C ion Qualty: 75
ompression Quality ! Corfigure...
<

About. ..

Az animacio mentésekor a program képkockardl képkockara végigfotdézza az animacio kiildnb6zé kockait, igy létrejon az a
video fajl, amit a végén egy tetszbleges video lejatszo segitségével megtekinthetlnk, illetve a megfelel6 helyre fel is
tolthetlink.

Korbetekintés animacio készitése

A programban lehet6ség van olyan animacié készitésére is, amellyel a helyiségben torténd = Utvonal megadésa N
korbetekintést rogzitjiik. Ehhez szintén hasznalhatjuk az Animacié eszk6zoket.

| Zart

Inditsa el az Animécié eszkdzok kdziil az Utvonal megadésa parancsot.
Az els6 pont meghatarozasa utan a jobb oldalon megjelené buborékmentibdl valassza a S
Zart opcidt. Igy egy sajat magaba zarddo utvonalat adhat meg.
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e Hatarozza meg az utvonalat négy éatellenes pontjaval igy, hogy koérulbelll egy kér alakot kapjon. Egy Enterrel Zarja le a
parancsot.

¢ Adja meg kattintassal a nézett pontokat az animacio érintépontjaibdl. Célszer( itt az érintéponttal atellenes iranyban
megadni a nézett pontokat.

| //
I
Jegkdzelebbi pont

T -~ [r Hgsszissg 2037/2,"”“.

e Végpontnak adja meg ugyanazt a pontot, amit kezdépontnak adott meg, hogy egy 6nmagaba visszatérd animaciét kapjon.
o A befejezéshez nyomja meg az Entert.
o A dialégban adja meg a néz6épontok és a nézett pontok magassagat. Ez legyen 1300 mm mindkét esetben.

Pontak ... MWeézdpont mag. Mézett pont mag.
1 1300 ram 1300 mm
2 1300 rrn 1300 mim
3 1300 mm 1300 mm
4 1300 rorn 1300 mim
5 1300 1300 mim

o

Kijeldltet valtoztat Kijeldltet valtoztat Mégze

8.3.1. Az animacié modositasa

Az Animacié szerkeszt6 ablakban az animacio lejatszhatd és megtekinthetd. Az idésavon latszik, hogy rendkivil révid,
minddssze 4 masodperc hosszu.

e Kattintson a Fogaskerék ikonra és modositsa az animacio idétartamat 25 masodpercre. Az OK gombbal zarja be a
dialégot.

;
WAl m > M BT 3

A korbetekintés animacio is ugyanugy szerkeszthet6, mint a fent bemutatott bejaras animacié. A kamera magassaga,
pozicitja a zolddel jeldlt kulcskockakban megvaltoztathaté, médosithatd. Ez az animacio is a elmentheté a Videé mentése
gombra kattintva, mely folyamat végén egy vided lejatszoval lejatszhato fajl jon létre.

& ARCH|INE.%
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8.4. Virtualis bejaras készitése

A Panorama 360 eszk6zok segitségével egy olyan virtualis lakasbejarast hozhatunk létre, amely az tgyfellnk altal is
szabadon bejarhato, felfedezhetd. Els6 I1épés a kamerak elhelyezése, amelyeken keresztiil a terv megtekinthetd.

Szerkesztés Neézet Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio

i 7 y * o -
" j} G -:Q; Map 36‘_; @ 2p Y20 rajz 3‘:
30 0 Armyék  ~ = ;ﬂ UJj 3D nézet
ek Gyors 30 modell Latvanystilusok Renderelés PP . . | Panorama 360 | Animacd | . . Felhasznaldi fel
- - - Wi Arnyék szimulacio - P EH Ablak valtas o
3D épités Latvanytervezés sznaldi fel
T & Folia bedllitas

Chiswick_park_017 - Default - Ground (0 mm) * = B2 |

>
W Kamera elhelyezése

> Kamerak kizatti atjdrasi pont elhelyezése

i Infépont elhelyezése

W Perspektiva a kamera nézdpontjabal

¢ Virtudlis bejdrds vazlat mindségben

Virtudlis bejards renderelt mindségben

8.4.1. Kamerak elhelyezése

Kattintson a Panorama 360 / Kamera elhelyezése parancsra.
o A dialégban adja meg a kamera nevét és a magassagat, majd helyezze el a haléban.

Méys | Haldszoba |

Magasséc | 1300 mm |

QK Megse

e Helyezzen el egy masik kamerat is a folyosora. Lehetésége van Ujabb és Ujabb kamerak elhelyezésére is, ebben az
esetben viszont a Mégse gombbal zarja be a dialogot.

Az alaprajzi nézeten lathato kamera szimbolum lencséje mutatja, hogy merre fog nézni a kamera, amikor abba a virtualis
pontba belépiink. Ezt tetsz6legesen mddosithatjuk.

Kattintson a kamerara és a forgatas markerek segitségével allitsa be a kamera nézetet tetsz6legesen.
Ellenérizze, hogy a kivant perspektivat latja-e a kamerabdl. Kattintson a kamerara és a Helyi menUjébdl valassza a
Perspektiva a kamera pontbél opciét.

Csoport (352) [1/1] »>>
Perspektiva a kamera pontbol
Kivélasztas

Tarlés
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e Ha alatvany nem megfelel6, akkor a mozgatas és forgatas markerek segitségével médositsuk a kamera pozicidjat, addig
amig a kivant hatast el nem érjuk.
8.4.2. Atjarasi pont elhelyezése
A kamerak koz6tti atjarasi pont segitségével két kamerat egy adott szimbdlummal 6ssze tudunk kétni.
e Inditsa el a Panorama 360 / Kamerak kdzotti atjarasi pont elhelyezése parancsot.

o Adja meg, hogy az atjarasi pont szimbélumanak magassagat a latvanyterven.
Valassza ki a két kamerat, amit 6ssze szeretne kotni az atjarasi ponttal.

S

g

1
OO | _Q_f-— ! ‘.'ciuépontl:————
~ Hésszifdg 28254 mm
A Hijlassrsg  80.72°

F

1A

\ !

e Helyezze el az atjarasi pontot. Erdemes ezt egy nyilaszardban elhelyezni, hiszen természetiinkbs| fakaddan itt fogjuk
majd keresni 6ket. Ha mar nem akar tobb atjarasi pontot elhelyezni, a Mégse gombbal zarja le a dialogot.

8.4.3. Infopont elhelyezése

Ha szlikséges és szeretnénk a virtudlis bejaras
informacio tartalmat bdviteni, akkor lehetéségiink van
infopontokat elhelyezni a terven.

Leirds Lampa

e Kattintson a Panorama 360 / Infépont elhelyezése
parancsra.
Valassza ki a kamerat, amelybdl az infépont lathato lesz.
A dialégban adja meg a leirast, amelyet az informacioval

. £ gz . Py . www.archline. b
ellatandé targyhoz rendelni szeretne. Lehetdség van link LRt [ m.archine b |
beillesztésére is, valamint az infopont magassaganak
megadasara is. Magasssg | 1300mm |
¢ Helyezze el az OK gomb megnyomasaval az infépontot a oK Mégse

terven.

XP
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8.4.4. Virtualis bejaras vazlat és renderelt minéségben

Virtualis bejarast kétféle minéségben hozhatunk létre. Az elsé a vazlat mindség, amely par masodperc alatt elkésziil és
szinte azonnal megtekintheté.

e Kattintson a Panorama 360 / Virtualis bejaras vazlat minéségben parancsra.
Mentse el a fajlt a szamitégépre.
A bejaras a szamitégépre telepitett bongészében azonnal megnyilik. A bejaras az egérrel korbetekinthetd, az infépontra

kattintva az altalunk megadott leiras elolvashato, illetve az atjarasi pontra kattintva, valthatunk az elhelyezett kamerak
kozott.

A renderelt min6ségli panorama is ugyanigy korbetekinthet6, azonban sokkal tébb ideig késziil, hiszen ebben az esetben
a programnak tukroz6déseket, fényhatasokat is szamolnia kell. Ez a panorama éppen ezért életszerlibb hatast kelt. A
parancsot a Panorama 360 / Virtualis bejaras renderelt min6ségben opciora kattintva indithatjuk el.
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8.5. Anyagok beallitasai

A valdsaghi képek elérése érdekében nem csak a fényeknek, illetve a letoltétt objektumok formainak sziikséges figyelmet
szentelnlink, hanem az anyagok beallitdsainak is. Erre nézzlink par példat, hogy hogyan tehetjik életszeriibbé az eddig
latott halészoba képét par apré anyagmaodositassal.

8.5.1. Atlatszésag elmosas és tiikr6zédés elmosas

Mennyezeti lampa burdja : ' : .
Elsé lépésként nézziik a mennyezeti ldampa anyagat. Ez egy olyan lampaburaval 3

rendelkezik, ami egy textilszer( anyaggal van bevonva és innen vilagit egy vagy it K

két fényforras. Részietek

e Inditson el egy kiilldnallé renderelést vazlat médban, hogy nyomon tudja kévetnia ~ Parametersk Ertek

valtoztatasokat és dssze tudja hasonlitani a lampa jelenlegi beallitasaival. lathato,
hogy ez még nem egy meggy6z6 megjelenités.

o Kattintson a lampara jobb egér gombbal és a megjelené meniibdl valassza az Pozicid: Mozaik v
Anyag keresés opciot. Ennek eredményeképp oldalt az Objektumkézpontban [ Ardny megtartasa
megijelenik a ldmpa anyaga.

Textira w textillinen,jpg

Magassag: 400 mm
A jelenlegi anyag egy normal vildagossagu textil, amely kissé atlatszik, hogy a fényt  Szélesség: 400 mm

ateressze. Ez nem egy tikr6z6dé feliilet, ugyanakkor az atlatszésaga nincs Irany: 0
elmosva. ] :
Tipus Textil ~
e Emelje meg az Atlatsz6ség elmosas értékét 30-40%-al és figyelje meg az Atlatsz6sag 30%
eredményt az interaktiv renderen. € i
. . . . . . . v o . Vildgossdg 50%
A fényforras képe mar nem annyira tiszta a lampabura mogoétt és a hatas sokkal
valoszeriibb. Tehat az atlatszésag elmosas alkalmazasaval meggy6z6bb atlatszo ' |
feluleteket alkothatunk, ha nem maga a felllet vilagit, hanem csak athalad rajta a Titkrazddés ]
fény.
.
o Emelje meg ismét az Atlatszésag elmosas értékét 70%-ra és figyelje meg az Tukrozédes elmosas 0
eredményt az interaktiv renderen. @
, . . o . , , . Y 'tlét&zésa'g elmosas (pl.: tejiveg) 0
Lathatd, hogy a kapott kép picit valtozik, de a hatas mar nem annyira er6teljes. ®
Sokszor el6fordulhat az is, hogy ez egyfajta szemcsésedéssel is egyutt jar. Ez a [
vazlat render esetében természetes, magasabb renderelési mindségekkel ez a Felalet Automatikus a textdra alapj |

hatas tompulni fog.

Fiiggény
A kissé atlatszo fuiggdnyok esetében is érdemes figyelmet forditani az atlatszésag elmosasra.

o Kattintson a fliggonyre jobb egér gombbal és a megjelené menibdl valassza az Anyag keresés opciot. Ennek
eredményeképp oldalt az Objektumkézpontban megjelenik a fliggény anyaga.

A fliggbny anyaga egy altalanos tipusu anyagbdl lett elkészitve, magas atlatszosag értékkel, tikroz6dés és atlatszésag
elmosas nélkdl.

e Emelje meg az Atlatszéség elmosés értékét 3-4%-al és figyelje meg az eredményt az interaktiv renderen.
Itt is azt fogjuk tapasztalni, mint a lAmpabura esetében, hogy a fliggony feliilet sokkal természetesebben jelenik meg,
hiszen a fliggdny mogotti terlletekre a valdsagban is inkabb jellemz6 egyfajta elmosddottsag, nem pedig élesen kivehetd

latvany. Lathato az is, hogy kis mértékii médositassal is milyen hatas érhetd el egy anyag esetében.

Atlatszosag elmosas nélkiil:
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EvaE] [ s

Atlatszésag elmosassal:

Olvasoélampak burdja
Szintén fontos megnézni, hogy az olvasélampak burai mitdl lesznek jobban fényvisszaverdek.

e Kattintson a lampa bels6 felliletére jobb egér gombbal és a megjelené meniibél valassza az Anyag keresés opcitt. Ennek
eredményeképp oldalt az Objektumkozpontban megjelenik a lampa belsé anyaga.

Lathatjuk, hogy ez egy krom anyag, ami egy tikorbdl lett elkészitve. Itt a kivant hatas elérése érdekében a tukrozédését
vagy a tukr6zédeés elmosast allitgatni. Gyakori az is, hogy az ilyen lampak belll valamilyen tiikr6z6dé anyaggal vannak
ellatva.

« Allitsa at a lampa belsé anyaganak tipusat Fémre és nézze meg az eredményt az interaktiv renderen.

A jelenlegi fémes hatas tul tokéletesen tiikrozddik, igy a lampaban elhelyezett fényforras egy csucspontba koncentralodik.

o Novelje a tikroz6dés elmosast 30%-ra és nézze meg az eredményt.
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Chrome_002 - lamp cover inside [

El6z6 Kovetkezé Ugras a kategéridba
[3

Részletek

Paraméterek Erték

Szin [~ |

Pozicié: Mozaik ﬂ
ITl'pus Fém El
Vilagossag 50%
Tikrozodés 90%
ukrozédés elmosas 30%

enytores (Nincs fénytorés =

Lathatd, hogy a fényhatas tikorképe sokkal jobban elteril a fellleten és ezaltal egy sokkal valésag hiibb megjelenitést

kapunk.

Tikr6z6dés elmosas nélkiil:

@ ARCH|INE.X
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Tukrozédés elmosassal:

Eltelt id5: 00:20 Sugérkivetés... 25% (") Mentes Kilépés

8.5.2. Tukor

Amikor az enteri6rben tikoér is talalhatd, meghatarozé eleme a térnek, elengedhetetlen a helyes beallitasa.

Valtson egy olyan nézetbe, amelyen ol latszik az aggyal szembeni falon talalhatd gardrobszekrény tikros ajtaja.
Figyelje meg a tikor jelenlegi megjelenését az interaktiv renderen.

Jelenleg ez inkabb egy tikr6z6dé mianyag felllethez hasonlit, mintsem egy valddi tikérhéz. A kdvetkezd példaban az
figyelhetjik meg, hogy hogyan fiigg 6ssze a tiikr6z6dés mértéke, valamint a szin abrazolasa, amibdl ez a tukor all.

¢ Kattintson a tiikdrre jobb egér gombbal és a megjelend menubél valassza az Anyag keresés opcitt. Ennek
eredmeényeképp oldalt az Objektumkozpontban megjelenik a tikor felllet anyaga.
o Allitsa az anyag Tiikr6z6dés értékét 100%-ra és nézze meg a modositasok eredményét az interaktiv renderen.

Részletek
Paraméterek Erték

Szin I
Pazicid: Maozaik
Tipus Takar
Atlatszasdg 0%
Vilagossag 47%
Frakrozodes N 100%

U I
A kapott képen lathato, hogy a tikroz6dés ebben az esetben talan tul tokéletesre is sikertlt, hiszen az eredeti tiirkizes
arnyalatbdl mar nem latszik semmi, valamint hidba vilagitja meg a napfény ezt a feluletet is, nem latunk ebbdl semmit se.
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o Allitsa az anyag Tiikr6z6dés értékét 70%-ra.

Mar az el6nézeti ablakban is megfigyelhets, hogy valamennyi megjelenik a turkizes arnyalatbdl. Az interaktiv renderen
mar ugyanugy megjelenik a direkt fény, mint a tér tikr6z6dése, és a megyvilagitott felllet megkapja az enyhén tirkizes
arnyalatot is.

Részletek
Paraméterek Erték

Szin ~

Pozicio: Mozaik W
Tipus Tiakar w
Atlstszasag 0%
Vildgossag 47%
Tukrozddés 70%
Tikrozodes elmosas 0% I

8.5.3. Vilagité anyag
Szintén érdemes kulon id6t forditani a vilagitd, sajat fénnyel rendelkezd feluletek (pl.. reklamfeluletek, monitorok stb...)
bedllitasaira is.

o Kattintson a TV képernyéjére jobb egér gombbal és a megjelend menubdl valassza az Anyag keresés opciot. Ennek
eredményeképp oldalt az Objektumkozpontban megjelenik a TV képernyd anyaga.

Jelenleg ez az anyag Matt tipusu, ami az interaktiv renderen inkabb hasonlit megvilagitott poszterre, mint vilagito feluletre.
Az egyik legjobb megoldas ebben a szituacidban, ha egy olyan anyagot valasztunk a TV képerny&jének, ami dnmagaban
vilagit, tehat egyszerre viselkedik anyagként és fénykeént is.

o Valtoztassa meg a TV képerny6jének anyag tipusat Vilagitora. Ennél a tipusu anyagnal beallithato a felllet fényének
intenzitasa is.
e Azinteraktiv render segitségével keresse meg azt a fényerd beallitast, ami a leginkabb valdsaghi megjelenitést nyujtja.

BBC_News

El6z6 Kovetkezd Ugras a kategéridba

Részletek
Paraméterek Erték

Textira |+ BBC_News.jpg

Pozicié: Nyujtas v
Tipus Vilégit E
Fényer6 méterenként 859
w*
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Erdekes kiilénbség lehet az anyagbeallitasoknal, hogy a tipusoknal megadhatunk Vilagito, illetve Hamisan vilagité
tipusokat is. Az imént kivalasztott Vilagito anyag nemcsak kiég a renderen, azt a hatast keltve, hogy sokkal
kontrasztosabb, intenzivebb a kdrnyezetében talalhaté anyagokhoz képest, hanem ténylegesen meg is vilagitja a
kdrnyezetét. Példaul egy éjszakai jelenetben, ldmpak nélkil, képes megvilagitani a kortlbtte 1évé elemeket. Ezzel
ellentétben a Hamisan vilagité anyag nem vilagitia meg a kornyezetét, viszont azon a fellileten, amelyen alkalmaztuk
szintén kiégne. Az utébbi hasznalatanak oka lehet a renderidé megspérolasa, hiszen egy vilagito fellilet kiszamolasa is
noveli a varhaté renderidét. A legmeggydz6bb jelenetet azonban akkor tudjuk elérni, ha a vilagito fellletet valéban fénnyel
rendelkez6 felliletté alakitjuk, ahogy ezt tettlik ebben a példaban is.

8.6. Fények beallitasai

Az anyagok bedllitasai utan a fények helyes beallitasai jatszanak kulcsfontossagu szerepet a valdésaghi végeredmény
elérésében. A szamitdgépes latvanytervezésben szintén megjelenithetéek a természetes és mesterséges fények. A
kdvetkezdkben ezeknek a bedllitasaival ismerkedhetiink meg.

8.6.1. A Heliodon hasznalata

A belséépitész és az épitész terveken egyarant fontos, hogy a napfény, hogyan éri a modell kiilsé -g} Eszak irany

vagy belsé fellileteit. A napfény iranyat kétféleképpen is megadhatjuk: 3| Nop posicio

®,

« Az egyik amikor geolokacio, illetve tajolas alapjan meghatarozzuk a helyszint és a pontos idét, }—
amikor a napfény a modellt éri. Ezt kdnnyen beallithatjuk a Fajl mentben is, a BIM opcidra P
)]
"~

¢ Helioden

Amyék kifbe

kattintva. Az ezutan felugré dialégban a megfelelé sorban megadhatjuk az el6bb emlitett adatokat.
Ez a megoldas akkor hasznos, amikor arra vagyunk kivancsiak, hogy egy adott idépontban milyen
fények érik a modellt vagy arnyékanalizist szeretnénk késziteni.

« A masik opci6é a Heliodon eszk6z hasznalata. Ez akkor j6 megoldas, amikor nem a valos fényekre
vagyunk kivancsiak, hanem el6nyds megvilagitasba szeretnénk helyezni a modellt. Ez az eszkoz
tobb helyen is elérheté a programban. A tovabbiakban ennek a beallitasaival ismerkediink meg.

Homlokzati drmyék
Arnyékanimécié
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e Kattintson az alsé Allapotsoron az Eszak szimbdélum melletti nyilra és inditsa el a Heliodon V +
eszkozt.

o

A Heliodon gyakorlatilag a modell feletti égbolt félgémb egyszerisitett modellje. Lathatjuk rajta, hogy a horizonton hol
helyezkednek el a f6korok, illetve a nap palyaja.

e Kapcsolja be a z Arnyékolast a Navibaron, hogy a 3D ablakban nyomon tudja kdvetni a nap beallitasait.

@ Minden kikapcsolva
ﬁ Arnyekolds aktiv
@ Fényhatas aktiv
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@ tj Fényhatds és drnyékolds
G-

@D”‘I

Forgassa el kissé a modellt, hogy a Heliodonra folilrél lasson ra.
Mozgassa el a Nap palyajat az als6 kordn és allitson be egy olyan poziciét, ahonnan sok napfény érkezik a szobaba.
Ezutan a Nap mozgatasaval allitsa be, hogy milyen magasrol érkezzen a napfény a szobaba.
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Ugyanezen az elv mentén a kilsd megvilagitast is be lehet allitani. A Heliodon mérete és pozicidja mindig aszerint jelenik
meg, hogy éppen hogy latjuk a modellt, igy kultéri és beltéri hasznalat soran is jol lathatd markerekkel jelenik meg.

Ha elkésziilt a beallitasokkal, az ESC billenty( segitségével zarja be a Heliodon eszkozt.

8.6.2. LED szalag

A természetes fény mellett sziikségiink van mesterséges fényekre is. Elsd Iépésként egy LED szalagot fogunk elhelyezni
az agy mogotti fa és az dimennyezet k6zé, hangulatvilagitasként.

Inditsa el a LED szalag utasitast a Menuszalag Interior fulérél, a Vilagitas csoporton bell.

Rajzolja meg a LED szalag utvonalat, majd az ENTER billenty(ivel zarja be a parancsot.

A felugro dialégban allitsa a LED szalag fényét egy meleg, narancssargas arnyalatra.

A masodik fulén a LED szalag keresztmetszetének a méreteit allitsa at 10x10 milliméterre. Ezen a fulén megadhato egy
anyag is, aminek abban az esetben van jelentésége, amikor a LED szalag nem rejtett helyen fut, valamint kikapcsolt
allapotban van. llyenkor az itt beallitott anyaggal fog megjelenni a tervben.
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Az utolso fiilon allitsa a LED szalag relativ magassagat 2500 milliméterre, végil pedig az OK gombbal zarja be a dialégot.

Barmilyen vilagitas esetén fontos odafigyelni arra, hogy a lampank vagy jelen esetben a LED szalag ne legyen benne
egyetlen 3D-s testben sem. Ha most kijel6ljik a LED szalagot lathatjuk, hogy az almennyezet, amely mentén

megrajzoltuk, atlapolja, és hogyha ugyanabban a magassagban van, mint az almennyezet, nem fog tudni a fény
kisz(ir6dni bel6le.

Kattintson a LED szalag élére és a megjelené menibdl valassza az Offszet parancsot, majd tolja el parhuzamosan 30
miliméterrel jobbra. Az irdnyt az egér mozgatasaval hatarozhatja meg.
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o Inditson el egy killénallo renderelést vazlat médban, hogy ellendrizni tudja az imént elhelyezett LED szalagot. Ugyeljen
arra, hogy a Lampafények megjelenitése opcid be legyen kapcsolva.

8.6.3. Villanykorte valészerili megjelenitése

A kovetkezbkben arra mutatunk egy példat, hogy hogyan lehet beallitani egy olyan lampat, aminek a villanykortéje lathato,
ugy, hogy a renderelt képen hihetd legyen, hogy az a villanykérte vilagit.

Inditsa el a 3D Warehouse-t a Menuszalag Interior fulérdl és irja be a keres6be a kdvetkezé kulcsszavakat: pendant lamp.
o A keresési talalatok kozul keressen egy olyan lampat, melynek a villanykoértéje 1athato.
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e Akivalasztott lampat toltse le és elsé Iépésben helyezze el a padlén a fal mellé, majd kissé emelje meg, mert egyes
beallitasoknal sziikség lesz egy fliggdleges fényfelfogo felliletre, ami jelen esetben a fal.

o Elhelyezés utan ellenérizze le a latvanyt az interaktiv renderen ugy, hogy elétte kikapcsolja azokat a lampakat, amelyek
esetleg kdzel vannak a lampankhoz, igy biztos lehet benne, hogy a frissen letoltott lampa fényét latja.

Jeldljik ki a letoltott fliggd lampat, és ha megjelenik egy sarga izzé szimbolum, akkor tudjuk, hogy ez a lampa rendelkezik
fényforrassal. Ez azért lehetséges, mert bizonyos kulcsszavak esetében a program automatikusan felismeri a nevébdl,
hogy egy lampat toltéttiink le és ellatja fényforrassal. Azonban a pozicidja a fényforrasnak szinte minden esetben
modositasra szorul, ahogy ebben az esetben is lathatd, hogy a fekete kereszt alaki szimbdlum, ami a fényforras helyét
jelzi a térben kissé alacsonyan van, igy nem hihetd, hogy a villanykortébdl szlrédik ki a fény.
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o Jeldlje ki a lampat és kattintson a villanykorte szimbélumra, majd a tengelyek segitségével mozgassa a villanykortébe a
fényforrast.

o Ellendrizze a latvanyt az interaktiv renderen. Amennyiben nem valtozott a kép, frissitse a 3D modellt, vagy inditsa Ujra a

valosidejii rendert.

Az eredményen latszik, hogy a villanykortébdl jelenleg még nem jut ki fény, ugyanis
a letdltott objektum nem tartalmazta azokat az informaciokat, hogy a feluletei kdzul
melyik atlatszé vagy lvegszerd.

¢ Kattintson a villanykortére jobb egér gombbal és a megjelené menibdl valassza az
Anyag keresés opciot. Ennek eredményeképp oldalt az Objektumkdzpontban
megjelenik a villanykorte anyaga.

e Az anyag tipusat allitsuk at Uvegre.

A most hasznalt példaban latszik, hogy nagy valdsziniiséggel nem csak egy anyag
van megadva a villanykortének. Ezzel a jelenséggel sok esetben talalkozhatunk.

Nyissa meg a lampa tulajdonsagait és kattintson az anyagok beallitasara.
Az elénézeti ablakban kattintson ra a villanykorte felliletére, igy az anyagok kozil

Részletek
Paraméterek Erték
Szin
Pozicid: Mozaik
ITl'pus Uveg
—
Atlatszosag 100%
50%

Vilagossdg

automatikusan kijel6l8dik az anyag, ami azon a feliileten talalhato. igy kénnyebben beazonosithatd, hogy melyiket kell

maodositani.

e Kattintson a Mdédosit gombra, miutan a rossz beallitasokkal rendelkez6 anyagot kijeldlte és valassza ki ennek a helyére is

az imént Uveg tipusura allitott anyagot.
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Az elénézeti ablakban ellenbrizze, hogy most mar attetszé-e a villanykorte, majd az OK gombbal zarja be a dialégot.

Az interaktiv renderen latott kép alapjan elértlik, hogy a fény tavozni tudjon a villanykértébdl. Két probléma lehet még a
megjelenitéssel: az egyik a fény intenzitasa, a masik pedig, hogy az lGiveg beallitasai nem azt a hatast keltik, hogy a
villanykortébél jon a fény.

Annak érdekében, hogy a villanykérte valéban izzon, allitsa az tlatszésagot 100%-rél 98%-ra. igy a fény mar nem
akadalytalanul szlr6dik ki és a megfelel§ hatast kelti.

Jeldlje ki a lampat és az oldalt megjelend Tulajdonsagok ful tetején a legoérdiilé menibdl az Objektumrdl valtson at a
Fényforrasok opcidra.
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Ellendrizze le az interaktiv renderen a hatast, és végul mozgassa abba a pozicidéba a lampat, amelybe eredetileg szanta.

8.6.4. IES fények hasznalata

A program lehetéséget nyuijt IES fényprofilok hasznalatara, amelyekkel a klasszikus fényforrasoknal valoszerlibb
megvilagitasokat tudunk létrehozni a modellben. Ehhez tetsz6leges lampatesteket hasznalhatunk. Az IES fényforrasok
azért kilénlegesek, mert a gyartotdl szarmazd méréseken alapul6 adatokat felhasznalva késziiltek el. Az IES fényforrasok
az Objektumkdzpont Fényforrasok kdnyvtaraban a Globalis fényforrasok kdzott talalhatoak. Az itt talalhato lista bévithet6
a gyarto oldalarol letoltott, .ies kiterjesztési fajlokkal. Importalni a jobb félsd sarokban talalhato fogaskerékre kattintva
tudunk. Az importalas par masodpercet is igénybe vehet, ugyanis a program rogton el is késziti hozza az elénézeti képet.

Jeldlje ki a halészoba egyik spot lampajat és masolja at a folyoson 1évé mennyezet kivagasba.
Valassza ki a folyoson elhelyezett lampa helyi menujébél a Vilagitas / Fényforras hozzaadasa / szerkesztése opciot.
A dialégban tordlje az egyik fényforrast, a masikat pedig valassza ki, majd kattintson a Cserélés gombra.

Fényforrds és limpa bongészé
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A Globalis fényforrasok / IES mappabdl valassza ki az egyik IES fényforrast.
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Ellendrizze le az eredményt egy renderrel.
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