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1.

Megjelent az ARCHLine.XP 2018

Ismerjuk a felhasznaldinkat. Tudjuk, mire van szikséguk. Ezért az ARCHLine.XP 2018 fejlesztése soran
elsédleges cél a hatékonysag névelése és a konnyl kezelhetéség volt a kezdd és halado felhasznaldknak
egyarant.

Intelligens tervezdi eszk6zok és professzionalis felhasznaldi felllet. Ezeket biztositjuk tervez&inknek 2018-
as ujdonsagainkkal.

Felhasznaloi feliilet valtozasok

1.1.

Megujult professzionalis felhasznaléi feliilet:

Meniiszalag

Az ARCHLine.XP 2018 felhasznaldi felliletének legfontosabb Uj eleme a manapsag kvazi szabvannya lett
menduszalag.

A program felsé részén elhelyezked6é meniliszalag mindig az aktualis munkafolyamathoz igazodé
tartalommal jelenik meg. A menlszalag csoportositva biztositja a parancsokat és az ARCHLine.XP korabbi
verzidiban fellelheté menik és eszkdztarak elsédleges helyettesitdje.
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Alapértelmezettként a menlszalag bekapcsolt allapotban van.

Az ARCHLine.XP 2018 programban a hagyomanyos ,klasszikus” menu és eszkoztar tovabbra is elérhetd,
és a Fajl - Opciok- Felhasznaloi felllet panelon lehet visszaallni a régi rendszerre.
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A meniiszalag kisméretiivé alakitasa

Novelni lehet a rajzteriiletet a menulszalag kisméretiivé alakitasaval. A menUlszalag 6sszecsukasakor csak a
menUszalag lapfulei maradnak lathatdak. Kattintson a jobb fels§ sarokban a menuszalag kisméretivé
alakitasa felfelé allo nyilra.

A lapfllekre kattintaskor a menulszalag atmenetileg kinyilik és valaszthat az elérheté parancsok kézul. A
parancsra kattintéds utan a meniszalag automatikusan 6sszecsukédik.

Szerkesztés Nézet Epulet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio Izl [
- T ) Lépcss ¥ LY
1= AN B owm e ut? R ” r o

[ Lépcsé karonként

Oszlop Gerenda Fodém  Tetd Mennyezet Korlat Helyiségek és teriiletek  Felmérés Google Térkép Integracié  Terep  Pontfelhd

£7 Lépcso fokonkent
Szerkezet Lépcsa Helyiség Helyszin

A menUszalag ismételt megjelenitéséhez kattintson Ujra a most mar lefelé allé nyilra.
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Keresés a meniiszalag parancsai k6zott

A keres6 mezdbe irt szOveg részlet alapjan az 6sszes parancs listaja megjelenik amelyik tartalmazza a
megadott sz6 toredéket. A lista elemére kattintva a kivalasztott parancs elindul. A lista elemei folé huzva az
egeret, megjelenik az adott parancshoz tartozé elemleiras (helyi sugd).
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A meniiszalag billentyiiparancsai

Az Alt billentyi lenyomasakor apré betiik, ugynevezett billenty(tippek jelennek meg a meniiszalag lapjai és
parancsai mellett.
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Ezekkel a betlikkel az Alt billentyl lenyomasa utan lehet a menuszalag parancsait elinditani. Példa: az Alt,
B billentylikombinaciot egymas utan lenyomva megnyilik az Eptlet lap, majd a W billenty(l lenyomasaval az
Epulet / Fal menibe Iéphet. Itt a W Ujra megnyomasaval elinditja a Fal rajzolasa parancsot.
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Az Alt billenty ismételt lenyomasaval eltiinnek a billentyttippek.

Alparancsok
A meniszalag lapjain a lefelé allé nyilra kattintva megjelennek a lenyild6 meniik és valaszthat az elérhet6é
parancsok kozul.

Elemleiras (helyi stigd)

Annal az elemnél, amely felett az egérmutaté révid ideig nem mozdul, megjelenik az elemleiras, amely
grafikaval és rovid leirassal segiti a parancs megértését.
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Ablak

Ablakot helyezhet egy tetszdleges falba.
1. Vigye a kurzort a falra amire elhelyezi az ablakot és helyezze el azt egy kattintassal*.

# A tévolsag begépelésével és az ENTER billentyl lenyomasaval pontos értéket is hasznalhat.
Ezen felul elhelyezés kozben az F5 billentyl segitségével valtogathat az ablak szélei és kozepe kozott.

Press F1 for more help.

1.2. Inditas lap

Az Inditas lap a program induldsakor jelenik meg és hozzaférést biztosit kilénb6z8 kezdeti miiveletekhez, a
kiemelt projektekhez, a legutdbb megnyitott projektekhez, valamint az online elérhetd informacidkhoz.



Uj projekt létrehozdsa vagy egy létezd megnyitasa ﬂ
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PROJEKT MEGNYITASA Els8 15péssk vided
KILEPES Demé projsktak

KIEMELT PROJEKTEK

Chiswick_park_03_AP1_Bedro Wall Component Bounding
0821 pro

LEGUTOBBI PROJEKTEK

Chiswick_park_03_AP1_Badro Zsesmberz- Gerlsback_V_2017 pro
atalakitas_ok_cadline_15.pro

ARCHLine.XP interju az upFront.eZine, a BIM ipardg kiemelkedd folygirataban.

Frofaasional - 64 Bit Ralasss 1 v171110 Build

Az Inditas lap fels6 csoportjaban a kdvetkezd lehetéségek jelennek meg:

% Uj Projekt létrehozasa: Létrehoz egy Uj Ures projektet.
< Projekt megnyitasa: Megnyitja a Fajl kivalasztasa parbeszédpanelt.
« Kilépés: Kilépés a programbol

< Keresés: Projektek keresése
< Elsé lépések video: online szolgaltatas a tanulas megkonnyitésére
« Demo projektek: letdlthetd példa projektek

Kiemelt projektek

A Kiemelt projektek csoportban a kitliz6tt projektek koziil lehet valasztani. A kitlizott projekt mindaddig a
listdban marad, amig a bal fels6é sarokban talalhaté piros minusz ( - ) ikonra kattintva eltavolitjuk. llyenkor
atkerll a Legutobbi projektek listaba. A Kiemelt projektek lista maximum 5 elemet tartalmazhat. Megtelt
lista esetén egy projektet el kell tavolitani egy Uj projekt elhelyezése elétt.

KIEMELT PROJEKTEK

Chiswick_park_03_AP1_Bedro.  Wall Gomponent Bounding
0821 pro

Legutobbi projektek

A legutébb hasznalt fajlok listaja. A kép bal oldalan talalhaté piros minusz minusz ( - ) ikonra kattintva a fajl
lekerdl a listardl. A jobb oldalon talalhaté csillag (* ) gombra kattintva a fajl atkeriil a Kiemelt projektek
listara. A lebegd meniiben a fajl elérési Utvonala, utols6 modositasa és mérete jelenik meg.



LEGUTOBBI PROJEKTEK

C\.\2016NTCY
Utolsé moédositas: 2016.02.17. 18:35
Meéret: 33 MB

Chiswick_park_03_.

Ertesitések
Megjeleniti a termékkel kapcsolatos aktualis hireket, a termékfrissitésekre, a probaidészakra vonatkozé és

egyeéb fontos értesitéseket. Ha egynél tobb értesités talalhatd, akkor az értesitések egymast kdvetve
jelennek meg. Ha van internetkapcsolat, az értesitésekre kattintva a relevans weboldal jelenik meg.

ARCHLine.XP interju az upFront.eZine, a BIM ipardg kiemelkedd folygiratdban.




Uj funkcidk

2.1.

Utdlagos szigetelés kiilso falakhoz

A paranccsal utélagos szigetelést lehet kiilsd falakhoz hozzaadni.

A parancs elinditasa utan a program automatikusan kikeresi a kils6 falakat.

A ZOLD vonalakkal jelélt falakhoz Uj szigetelési rétegeket lehet hozzaadni. A zéld vonalra kattintva az adott
falat ki lehet venni a listabdl, ami PIROS-ra valt.

A parancs helye: Epiilet- Fal — Szerkesztés — Utélagos szigetelés

Ezutan a megjelend dialégban lehet megadni az utdlagos szigetelés rétegrendjét, ami hozzaadddik a
kivalasztott falak rétegrendjéhez.



Falrétegek

(sszvastagsag: 13 cm
U-érték: Fontos hatechnikai paraméterek hianyoznak - kérjik ellendrizze az anyag
Fal kiilsg felilet
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2.2. Vilagito feliratok

A vilagito felirat a dekoracids vilagitas gyakran alkalmazott megoldasa.
A vilagito felirat szerkesztése gyors és rugalmas. A vilagité felirat 2D-ben és 3D-ben is megjelenik.
A parancs helye: Interior — Vilagitas —Vilagito felirat

< A paranccsal gyorsan és egyszer(ien lehet tetszéleges sik feliileten vilagité feliratokat elhelyezni.
< Alkalmazhaté kiilsé, bels6 vilagitasként, hattérvilagitasként, tetszéleges szinben és fényerdvel.
< A felirat szOvege egyszer(ien szerkeszthetd.




2.2.1. Vilaqgité felirat rajzolasa

Inditsa el az Interior — Vilagitas — Vilagité felirat parancsot.

Adja meg a felirat szévegét a megjelend dialogban.

Kattintson a 2D rajz vagy a 3D modell azon sikjara, ahol elhelyezi a Vilagito feliratot.
Adja meg a kezd&pontot és a felirat iranyat.

Adja meg a Vilagitoé felirat vastagsagat.

A rajzolast kdvetéen megjelenik a Vilagito felirat tulajdonsagablaka és beallithatja a Vilagito felirat
tulajdonsagait.

2.2.2. Vilaqgito felirat gyors szerkesztése

Kattintson a Vilagito feliratra. A széveg kék markerrel jelenik meg. Modosithatja a kék markerrel jeldlt
szbveget, ha rakattint és begépeli az uj tartalmat, majd Entert nyom.

2.2.3. A vilagité felirat tulajdonsagai

2.2.3.1. Anyagok és vilagitas paraméterek

A ,Anyagok és vilagitas” lapon megadhatja a Vilagito felirat, fényerejét, szinét és ki- / bekapcsolhatja azt.
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Vilagitas bekapcsolva
Engedélyezze a “Vilagitas bekapcsolva” opciot a Vilagité felirat fényének bekapcsolasahoz.
Csak eliilsé vilagitas
A Vilagito felirat fénye csak az elsé sikhoz rendelédik hozza, a felirat test része nem bocsat ki fényt.



Fényer6 méterenként

Valasszon az elére megadott értékek kdziil, vagy gépeljen be egy tetszbleges értéket a Vilagito felirat
fényerejének beallitasahoz.

Fényeré
Meghatarozhatja a fényeré modositasara szolgalo értéket. 100% az eredeti fényerével megegyezd fényerét
allit be, mig ettél eltérd érték megadasaval csdkkentheti vagy ndvelheti az eredeti fényerét.
Valasszon az el6re megadott értékek kozul, vagy gépeljen be egy tetszdleges értéket a Vilagito felirat
fényerejének beallitdsahoz.

Fény szine
Tetsz6leges szint valaszthat a Vilagité felirat fényének szineként.
Kattintson a gombra és vélasszon egye szint a megjelend szintablakbal.

Felirat anyaga

A felirathoz harom anyag rendelhetd, a test anyaga, és az els6 és hatso sik anyaga.
Ezek a Vilagito felirat kikapcsolt allapotaban valnak lathatéva.

2.2.3.2. Szoéveg paraméterek

A felirat szbvege és a szoveg tulajdonsagait lehet ezen a panelon szerkeszteni. Ez utdbbi a LED szalag
kikapcsolt allapotaban valik lathatova.

ol [ o AR

Kiemelés magassdga

0.01m v Szoveg
Szoveq magassaga
0.2m v
Sziveqg stilusa
Arial 200 ~
Uj sziiveq stilus létrehozasara, vagy meglévi mddositdsdra a Rajz -> Széiveg meniiben van lehetfség.
Sziiveg paraméterek [v] Automatikus frissités a lapon o oK Mégse

Kiemelés magassdga
A Vilagito felirat vastagsaga allithato be itt.

Széveg magassdga
A Vilagito felirat szoveg mérete allithato be itt.

Szoéveg stilusa
A Vilagito felirat szoveg stilusa allithato be itt.

2.2.3.3. Altalanos beallitasok

Ellenérizheti és mddosithatja a Vilagité felirat relativ magassagat és rajzi abrazolasanak beallitasait.

Relativ magassag Megjelenités 2D

I ee——— [0 v| | Egyszeriisitett v

= Vilagitss v H1 §-legall v~
Om

== |Vonal

2.3. Lampakhoz rendelhetd Uj paraméterek

Uj paraméterekkel béviilt a Lampak leirasa.

+ ROgzitési magassag: Ez az érték hatarozza meg a lampa magassagat.

« Fény kozéppont magassag: ha egy pontszer( fényforras van, akkor annak magassaga, ha tébb vagy nem
pontszer(, akkor elméleti érték, amit kézzel kell megadni.

% ROgzités helye: Mennyezet, Fal, Asztal, Allo



« Rogzités modja: Fuiggd, Sikon fekvd

« Szabalyozhato6 fényeré: Igen/Nem: Lehet-e valtoztatni a fényerét, ha Nem akkor a fényeré szintje nem
allithato

% Watt : A lampa fogyasztasa wattban

% Luminous flux (fényaram): a fényforrasok dsszesitett lumen értéke.

« BIM paraméterek: a fenti értékek BIM paraméterekként is megjelennek

‘ [Keresés minden elemre] Q H Markal

[#+) Objektumok  Vilagitas  Fali 1ampak
<<Vissza

Modular Trapz

El6z6 Kovetkezé Ugras a kategoriaba

%

Részletek

Paraméterek Erték
Magassag: 0.18 m
Szélesség: 0.152 m
Mélység 0.102 m
Relativ magassag Om

Objektum bonyolultsdgga  Mini

Rogzitési magassag Om

Fény kozéppont magassag * Kiilonboz6 *
Szabalyozhatd fényerejd

Watt 2W

Luminous Flux 1200 Lm

Régzités helye Mennyezet v
Rogzités modja Mennyezeti lampa ¥
Kategodria Kompakt fénycsé

Tipus Pontszer(

Gyarto: Modular

2.4. Vilagitasi terv — lampa kiallasok méretezése

Fali lampak tengely méretei, falhoz, nyilasokhoz viszonyitva méretezhetok.
A parancs helye: Méretezés — Lampak falméretezése

Méretezés Dokumentacic Demo

N0 - & 4

ag Korpusz Kapcsoldk és dugaljak ‘ Lampak falméretezése

Szerkesztés M
b

L4

Interior

% Lampak falméretezése

I%' Magassagértekek megjelenitése |




<#1,60 41,60
36, 190 |  1.90

Lampak kétési magassag méretezése.
A parancs helye: Méretezés — Lampak falméretezése — Magassagértékek megjelenitése

Falilampak

[ —

+ Osszes kotési magassag

=: Osszes kitési magassag + Azonositd

m Osszes kiitési magassdg torlése

Ilj Kotési magassag egyesével

u+1,60/ “+1,60 @ %

2.5. Almennyezetbe siillyesztett spotok

Az ARCHLIine.XP 2018-ban lehet6ség van az almennyezetbe helyezett lampacsoportok mennyezetbe
sillyesztésére és kivagasara. Ezt az almennyezet tulajdonsagai k6zott egy Uj filon tudjuk allitani, ahol

kivalaszthatunk egy profilt, mely alapjan a program kivagja a lampak alatt a mennyezetet. A lampacsoportok
egyltt ki- és bekapcsolhatdk, valamint fényerejik is egyiitt allithato.

Monolitikus mennyezet

iy

- o Qe Y& @ A=

| % & PPy
+- = [[] alopérteimezett bedliiés o Vizszntes eltalés
GG [Derrepeés K anza® o aa8® . ass om ~
‘ 28 [ Eredeti méret megtartssa FuggBleges eltolds
* X [] vilagiss bekapesolva Egyedi | Seriesof Spotlam  Spotiam Dot m
- Bl s e objektu | spot lam  pa6  pasoroz 2
12 100 % v E

Vilsghas

[+ Automatikus frissités a lapan o Mégse



2.6. Renderelés IES alapu spotlampakkal

Az ARCHLine 2018-ban a spot fények fénykupjanak linearis intenzitas eloszlasat valos IES fénykibocsatas
valtja fel.
A helyettesitd IES fénytérképpel valdsag hlbb foto realisztikus képek keletkeznek.

Spot lampa linearis intenzitaselosztassal Spot lampa pontos IES fénykibocsatassal - 2018

2.7. Szintek kezelése

A BIM kévetelmények szerint a szintszerkezethez kotott magassag paraméterek kiboviltek az épitészetben
alkalmazott jellegzetes magassag beallitasokkal.
Minden szinthez meg lehet adni az alabbi paramétereket:

Szintmodositas n
cae e 53 ke
Szé..  MNév Szintmagassag  Magassag Allapot Szinteltolas Paraméterek MNév Magassag killinbség 2
3 2, szint am 3m Kikapcsolt Om BSz - Burkolat szint 0.05m
2 1. szint 3m 3m Kikapesolt  Om TT - Teherhords réteq teteje 0m
1 Féldszint om 3m Aktiv om Szerkeszt I TA -Teherhordé rétegalia -0.3m
1] Pinceszint -3m 3m Kikapcsolt Om P
AM - Almennyezet 26m
BT - Burkolat tilnyulas -0.35m
5zM - Szintmagassag 3m W
Kérnyezet szint |&thatd Tengerszint feletti magassag m-ben

om




2.8.

Név Rovidités Leiras

Burkolat szint BSz Jardfelllet magassaga a szint 0
értékéhez képest

Teherhordd réteg teteje TT Foédém teherhordd réteg felsé
magassaga a szint 0 értékéhez
képest

Teherhord6 réteg alja TA Fodém statikai elem alsé
magassaga a szint 0 értékéhez
képest

Almennyezet AM Almennyezet alsé szintjének
magassaga a szint 0 értékéhez
képest

Burkolat tulnyulas BT Kils6 falréteg lelégasa a szint 0
értékéhez képest

Szintmagassag SzM Szintmagassag

Fontos tudnivald, hogy egy Uj szint megadasa esetén a magassag paraméterek az aktiv szintrél 6roklédnek

az Uj szintre.

Az eggyel feljebb levé szintre torténd hivatkozasok:

(N+1) FF - Burkolat szint

(N+1) TS - Teherhordo réteg teteje
(N+1) BS - Teherhordo réteg alja
(N+1) LE - Burkolat tulnyulas

Automatikus Fal / Fodém / Oszlop kapcsolatok

A fal / fédém /oszlop kapcsolatok automatikusan egy lyukat hoznak létre a fédémen, amikor a 3D
kiterjedéssel 6sszeltk6zésbe kertlnek.




2.9. Egyedi falrétegek profilozasa

Az ARCHLine.XP-ben at lehet alakitani a fal el6l nézetét egy Uj tetszéleges poligonnal.
2018-ban ugyanazok a profilozasi médszerek alkalmazhatok akar egyetlen falrétegen.

2.10. Pontfelhok hasznalata

A pontfelhd a 3D-s szkennerek altal eléallitott térbeli pontok halmaza, amely tartalmazza a felmért
térgeometriai leirasat.

Az ARCHLine.XP 2018 képes felhéfajlokat importalni az ismertebb pontfelhd fajlformatumokban az
éplilet-felmérési folyamat tamogatasara, és tavlatilag barmely egyedi objektum beillesztésére.

A pontfelhd valds méretben jelenitheté meg a 3D modellen és ezzel egy id6ben a és létrehozza a felllnézeti
képet az alaprajzon.

A parancs helye: Epiilet — Pontfelhd —Import

Pontfelhé csatolasa egy projekthez

A pontfelhét a projekthez lehet csatolni, mas kiilsé hivatkozashoz (xref) hasonléan.
Az importalas soran médosithatja a skala tényez6t, igy a pontfelhé automatikusan médosul a médositott
skala tényez6 alapjan.

Pontfelh6 szerkesztés

A pontfelhd sziikségtelen részeinek kitakarasaval a 3D megjelenitést a tervezés szempontjabol fontos
részekre lehet sz(ikiteni.

Modellezés 3D-ben

A dinamikus sik megadas paranccsal megadhatja a pontfelhd egy sik fellletét, mint Uj munkasikot.
Ezutan uj falakat lehet létrehozni kozvetlenil a 3D-s nézetben a fal frontalis profil vazolasaval.

A 3D forma eszkozzel kdzvetlenil a 3D felliletre rajzolt alakzat kihGizasaval is készithet6é 3D test, amely
aztan ugyanilyen rugalmasan, kézvetlenil a 3D-ben is szerkeszthetd.
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2.11. Homlokzatok

Az Uj homlokzati nézetek lehetévé teszik, hogy egy projektben a 4 fénézetet egy kattintassal Iétre lehessen

hozni.
A Projekt Navigatorban talalhaté cimkék: Eszaki, Déli, Keleti és Nyugati homlokzat. A program az alaprajzra

automatikusan hivatkozasi jelet helyez el, ha a cimkékre kattint.
Projekt navigator a

+ B Nézetek (12) i
» & 2D rajz
» [ Neézet
[ Metszet
4 [ Homlokzat
[ Eszaki homlokzat
9 Keleti homlokzat
O Déli homlokzat
™ Nyugati homlokzat
2 Terviap
El Hangulat montazs
B3 Renderelt kép
W Kikapesolt (1)

N

0,00 = 137,60 B.f.

Uj homlokzati nézet hozzéaddsa
A jobb egérgombbal a Homlokzat széra kattintva a metszet definicidhoz hasonldan vonalat rajzolva és iranyt

megadva, hozhat létre egyedi homlokzatot.
A felugré menuben kattintson az Uj létrehozasa gombra.



+# Neézetek (8)
4P 2D rajz
y O Alaprajzok
4 [ keresztmetszet
- Foldszint
» [ északi homlokzat
4 [ Nezet
[ Nézet 3 (Aktudlis perspektiva)
[ Metszet
4[4 Homlakzat
D Esza ﬁﬁi‘ Uj létrehozasa
[ Deii
[ Keleti homlokzat
[ Nyugati homlokzat

Helyezze az uj homlokzat szimbdlumot az alaprajzon:

N 488 m 225°

~

A program létrehozza az Uj homlokzati nézetet.

Plan site Ground @ m) * ]‘ West fon Vec | View3 (/ i [

B-B Elevation [Vectorial] * =2

DAk
B %

D B 4

Az alaprajzon a homlokzati nézet markerre kattintva megjelenik a tényleges geometria, ami a fogépontok
segitségével moédosithato.



2.12. Dinamikus rajz 6sszehasonlitas

A rajz 6sszehasonlitas soran a rajz korabbi allapotat lehet 6sszevetni a rajz jelenlegi allapotaval. Az
eredmény egy harmadik rajz, ami a hozzarendelt szinekkel jelzi a valtozasokat a két allapot kdzott.
A parancs helye: Dokumentacié — Terv 6sszehasonlitas — Terv 6sszehasonlitas

Phase 1

Phase 2

Kiindulasi allapot Az aktualis allapot

Szinek megadasa

Viltozatlan elem I [

Csak az elsd rajzi elemek

Csak a masodik rajzi elemek ]

[] Osszes épiilet

|| Gsszes szint

[+#| Rajzi bedllitdsok

Falak Sematikus £

Nyildszardk

oK Mégse

Terv - 6sszehasonlitas Az dsszehasonlitas eredménye

Az eredményt egyetlen kattintassal aktualizalhatja a 6sszehasonlitas frissitése paranccsal

T

ST IR TR R R R R R A i

Phase 2
TE T g % iz 7 7

7 T

Kiindulasi allapot Az aktualis allapot egy késbébbi fazisban




Szerkesztés Nézet Epalet Interior Rajz Mér ] T [
= A
Al o B =]

Metszet  Falnézet | Terv-Gsszehasonlitas Pillanatkep
- - - -

“‘-B Terv-0sszehasonlitis L

@ Osszehasonlitas frissitése

Dokumentums
Terv — 6sszehasonlitas frissitése Az bsszehasonlitas eredménye

2.13. Nyomtatasi sor

A Nyomtatasi sor 6sszeallitasa egyszer(is6dott. A zold plusz gomb megnyomasaval kivalaszthatja a
kovetkez6 nézetet a nyomtatasi sorba a Projekt Navigatorbol.

Ny... Dokumentum Nyomtatd neve Féjlnév Hibajelen| ‘4 @

AlaprajzokFéldszint FDF Nyomtatds C:\Users\zoli\Document...
HomlokzatokDéli homlokzat PDF Nyomtatds C:\Users\zoli\Document...
Homlokzatokiyugati ho... PDF Nyomtatds C:\Users\zoli\Docu...

- - Szintt. mutaté szamitds
AlaprajzokHelyszinrajz C:\Users\zoli\Docu... A

. - Beépitési szazalék szamitds
AlaprajzokEmelet PDF Nyomtatds C:\Users\zoli\Docu... Tets
~ leto

Emelet
Foldszint
- Terepvonalak

4 20 rajz
4 1 Alaprajzok
- Z8ldfellleti mutatd szamitas

Helyszinrajz
Helyszinrajz 1:500

- Helyszinrajz 1:250
lil I 4+ [ Homlokzatok
Ep. mag. Dél
Nyomtat L I?éli homlokzat
PDF Nyomtatds Ep. mag. Nyugat
| Orientacié f'ﬂyu gati h'ﬂmlmkzat
Papirméret: - Ep. mag. Eszak
ru Nyomtathats teriilet: l'Eszaki homlokzat
Méretardny Ep. mag. Kelet
- Keleti homlokzat
4 [ Neézet
[3 Neézet 1 (Aktualis perspektiva
It,| O Metszet
H 4 [ Homlokzat
L (3 Eszaki homlokzat
: [ Déli homlokzat

Osszefiizbtt PDF dokumentumot gy készithet, hogy az egymés utén kvetkezd [ Keleti homlokzat

dokumentumoknak ugyanazt a fdjlnevet adja meg Nyomtatd

o e

2.14. Kitakaras sokszog

A kitakaras objektum egy olyan sokszdg, amely elfedi az alatta talalhatd objektumokat atlatszé sziirke szini
terilettel.

Ezt a terlletet a keret hatarolja, amely szerkeszthetd. Nyomtataskor kitakaras objektum alatti teriilet kimarad
a nyomtatasbal.

A parancs helye: Rajz— Vonallanc - Kitakaras
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Print E
v
v Properties
Total drawing size 201 x175 mm

Frintable drawing size 201 x175 mm
Sheets

Colour

() All colour in grayscale

() Al colour in black

(®) User defined

Colour -> Pen

[ Print all text in black
[ visible floor in grayscale

Orientation
. (®) Default
() Rotated drawing

Scale:

(®) Scale factor =
Scale to Fit v
() User defined
1; 64.743

["]scale Line weight with scale factor

Kitakaras soksz0g az alaprajzon nyomtataskor a terilet kimarad a nyomtatasbdl

2.15. Uj beépitett nemzetkdzi elemkényvtarak: BIMObject,
Cadenas, Syncronia

A BIMObject, Cadenas, Syncronia olyan online elemkdnyvtarak, amelyek a vezetd gyartok termékeinek BIM
modelljeit gydjtik 6ssze.

A fenti objektumkataldégusok tobb tizezer elemet tartalmaznak. A nemzetk6zi elemkdnyvtarakbol Revit RFA,
SketchUp SKP és 3DS formatumokban téltheti le a tartalmat és a program nativ ARCHLine. XP elemeket
hoz létre. Az RFA formatumban tarolt BIM paraméterek atmasolédnak a létrehozott ARCHLine.XP elembe.

A parancs helye: Interior — BIM Kényvtarak
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BlMobject / Brands / DORMA Revolving Door Talos RDR-C02
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2.16.  Uj ARCHLine szerkeszté6 méd

A Szerkeszt6 mdd egy olyan izemmdd a programban, amely lehetévé teszi, hogy a kivalasztott elemet egy
Ures projektben szerkeszteni lehessen. Ennek a médnak az elinditasakor a kivalasztott objektum
alkotéelemeire robbantva jelenik meg, melyeket egyenként lehet modositani, téroini vagy uj anyagot rendelni
hozza. A modositasok elvégzése utan az alkotéelemeket el lehet menteni Uj vagy helyettesité objektumként,
ajtéként vagy ablakként. A miveletek befejezésekor a Szerkeszté modot le kell zarni.

A szerkeszt6é mod elsésorban az internetrél letdltott elemek hibainak javitasara szolgal, de az objektum
kdézpontban mar elmentett elemek is kbnnyen modosithatéak a segitségével.

A szerkeszt6é mdd aktivalasakor a program az aktudlis projektet automatikusan elmenti és hattérbe helyezi.
A szerkeszt6 modban csak a kivalasztott elem lathato és szerkeszthet6. Az elmentett projekthez visszatérni
A Szerkeszté mod bezarasa paranccsal lehet.

o,
o

o,
o

o,
o

A parancs helye: Interior — Szerkeszt6 mod — Szerkeszté mod inditasa

Epilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacid Demo

| I'-% é [T1 L m, 30 forma L/‘ - 5
l EnS ) L =1 |
Arnyékoldk | Vilagitas Elektromos szerelvény Taroldbitorok ‘;‘_, Bitorelemek = Hangulat montazs || Szerkeszté mod |
Vilagitas Létrehozds Hangulat montazs =
Szerkesztd mod inditdsa
Uj objektum
Alaprajz - Default - Faldszint (0 m) * -Ox

Uj ajté
Uj ablak

Szerkesztd mod bezards

s

Szerkesztd méd | Szerkesztd mod bezards

Szerkesztd mod Szerkesztd mod

A BIMObject, Cadenas, Syncronia elemkdnyvtarakbdl letoltés utan az ARCHLine automatikusan szerkesztd
moddba kapcsol. Az importalt elemeket objektumma, ajtéva, ablakka konvertalhatja az eredeti BIM
paraméterek megtartasaval.

Hasznalja az Interior — Objektum - Uj objektum parancsot az ARCHLine objektum mentéshez és az
Interior — Objektum - Uj ajté vagy Uj ablak parancsot az ajté/ablak mentéshez.

2.17.  Alaprajz hozzaadas 3D nézeten

A parancs atmasolja az alaprajzot a 3D nézetre a 3D modellel megegyezd helyre. A 2018-as valtozatban at
lehet mozgatni az alaprajzot egy jobban lathaté helyre a modellhez képest.
A parancs helye: Nézet— Latvanystilusok — Alaprajz hozzaadas/torlés 3D nézeten



2.18. Hibabejelentés

Kdzvetlen visszajelzést kildhet az ARCHLine 2018 hasznalata kdzben észlelt barmilyen el6forduld
problémardl.

« A jobb felsd sarokban kattintson a Sugé mendre.
< Kattintson a Sugé / Hibabejelentés parancsra.

~[7]

<

Frissitések ellendrzése
Ujdonsagok

Video Segédanyagok
Regisztracio
Aktivalas

Névjegy

Hibabejelentés

@ (=B # ) %

Tavoli segitségnyujtas - TeamViewer

< A dialégban ismertesse a problémat, ideértve azokat a Iépéseket, amelyek segitségével ismételni lehet a
tapasztalt problémat.

« Valassza ki, hogy szeretne-e tovabbi informaciokat megadni jelentésében, példaul projektet feltdlteni, e-
mail-cimét vagy képernyéképet megadni.

< A jelentés kiildéséhez kattintson a Feltdltés gombra.



Hibajelentés

Adjon meg részleteket a problémaval kapcsolatban, ideértve azokat a lépéseket, amelyek segitségével djra elGidézhetjik a
tapasztalt problémat.

Vidlassza ki, hogy szeretne-e tovédbbi informacidkat megadni jelentésében, példdul projektet feltdlteni, sajdt e-mail-cimét
megadni vagy képernydképet kildeni.

E-mail cim...
Fdjl kivélasztdsa

[ A képernyékép csatolasa

Rendszeradatok kildése

[a== et

Szeretné elkiildeni a jelenlegi projekt legutoljara mentett llapotat az ARCHLine.XP Terméktdmogatds részére?

Ha az aktudlis dllapotot kivdnja elkildeni, kérjik mentse el a projektet a bekildés eldtt. Megadhat egy kapcsolattartdsi e-mail
cimet is, amellyel segitheti a beazonositdsi folyamatot.

Az "Igen" gombot megnyomva elkezdddik a feltdltés, s nyugodtan dolgozhat tovabb. Elmenthet, megnyithat projekteket és akar
ki is |éphet a tervezbprogrambadl - a feltdltés mindezektdl figgetlendl zajlik.

Nagyra értékeljuk segitségét! Eldfordulhat, hogy nem tudunk egyéni vélaszt kuldeni, de kivizsgdljuk a bejelentést, és
felhasznaljuk a megadott adatokat az ARCHLine.XP tovabbi fejlesztéséhez.

Feltoltés Nem

Stilusok

3.1.

Az elemhez rendelt tulajdonsag beallitasokat egységben kezelve stilusokat lehet Iétrehozni, ami jelentésen
gyorsitja a tervezést. Az ARCHLine.XP telepit6készlet szamos gyari stilust tartalmaz, amelyeken tul sajat,
egyéni stilusokat lehet Iétrehozni.

Ha gyakran hasznalt tulajdonsag beallitasokkal dolgozik (mint pl. adott fal vagy fédém szerkezet, burkold
anyagok stb.), a stilus a megfelel6 eszkdz a beallitasok tarolasara és késébbi hasznalatara.

A stilusokat mar meglévé elemeken is tudja alkalmazni.

A betdlthet6 stiluscsomag segitségével tdbb felhasznald kdzott megoszthaté ugynevezett irodai szabvanyt
lehet Iétrehozni.

A stilusok megosztasa, masik szamitdgépen valo elérése is kdnnyen kezelhetd, a Kérnyezeti Csomag
lehetéséggel.

A stilusok hasznalata

Amikor kivalaszt egy stilust, a stilus 6sszes tulajdonsaga atmasolédik az adott elemre. A program
inditasakor az elem tipusok az alapértelmezett stilussal és tulajdonsagokkal jelennek meg. A stilusokat
harom szinten kezeli a szoftver: Projekt, Felhasznal6i és Gyari stilusok.

Opcionalisan egy negyedik szinttel is dolgozhat, amit a Betdlthetd stiluscsomagnak nevezziik.

Stilusok a projektben

Ebbe a kategériaba tartoznak azok a stilusok, amiket egy adott projektben hozott l1étre és mentett el. Ezek a
stilusok mas projektben nem elérhetbek, ezeket egy kék boriték ikon jelzi.

Felhasznaloi (sajat) stilusok

Az atfogdéan hasznalt stilusokat ezen a szinten kell tarolni, hogy minden projektben elérhetéek legyenek.
Ezek a stilusokat a sematikus emberi forma ikonja jeldli.

Gyairi stilusok

A gyari (beépitett) stilusokat a szoftver telepiti. A gyari stilusokat nem lehet megvaltoztatni. Ezek a stilusokat
a narancsszinii boriték ikon jeldli.



Tulajdonsagok o x

1 réteqgl 38-as fal ‘ &
Stilus ~
=1 rtg 12-es km tdmér t
1.1 rig 18-as tomor fal Felhasznaloi
= 1 rtg 25-Gs km tdmar t
== 1 rétegii 022-es fal Projekt
=1 rétegii 06-0s fal = Gyén

=1 réteqgli 08-as fal
=1 réteql 10-es fal

Stilus preferencia

El6fordulhat, hogy egy stilus kiilonb6zd beallitasokkal, kiilonbdzd szinteken is megtalalhato (Projekt,
Felhasznaldi, Gyari, opcionalisan a Betdlthetd stilusok). Ebben az esetben a program a szintek
preferenciajat veszi figyelembe.

A Projekt szintnek a legmagasabb a preferenciaja, majd a Felhasznaldi és a Gyari kdvetkezik.

Betolthet6 stiluscsomagok

Jellemzb6en a betdlthetd stiluscsomag olyan vallalati szintl egységesitést jelent, amely stilusok
megoszthatok a szervezeten belll. Ennek elénye, hogy mindenki azonos tulajdonsagu elemeket tud a
projektekben létrehozni, mind a geometriat, mind a hozzarendelt adatokat illetéen (BIM).

A betolthetd stiluscsomagban taléalhato stilusokat a harom pont ikon jeldli.

[l:] Megjelenités ]
[ [~} Megnyitas és Mentés ]I Képfjl mappa [ C:\Users\pgabi\Desktop\
[ P Mctikeavsé ook easeanek ] *3D adatbézis mentése (jelentds méretndvekedés)

= — Kérnyezeti Csomag Import / Export Szerkeszt

L1 Vorzs & ko ] Objektumok, anyagok, stiusok importalésa elzs valt... Szerkeszt
[ “w_ Kurzor és marker ] % Stilusok kezelése
[E‘f Felhasznaléi felilet ] Jelenlegi bedllitdsok alapértelmezetté tétele [ Alkalmaz

= e Alapértelmezett értékek visszadllitdsa a gyari bedliita. .. [ Alkalmaz
(@ Globais érteékek ] e —

Betolthetd stluscsomag vallalati

=4 vakolt fal
7 vakolt fal hdszig vak
7 valaszfal hangszig

', hoszigetelt_fal_50
% sajat_fal_projekt12 < ‘ Betdlthetd stiluscsomag




3.2. Stilusok hasznalata

Kattintson a stilusnév gombra az elem tulajdonsagok parbeszédablakban (példaul fal)

|E 1 rétegl 30-as fal

Fal tulajdonsagok [&5] | stilusok &

v Fal dltalénos tulajdonségok i rtg 12-es km tomor t

m - - - I ’ - rtg 25-6s km témér t
Y. (mmmm= o03mm v 2% |Fal-Teherhords: v | (fEFalbelss feliet réteqii 06-0s fal
= P — R réteqg(i 08-as fal
== jonal ————| &0 |8-Legalul v| [ Fal kil feliet rétega 10-es fal
= > rétegli 25-6s fal
@ i vélaszfal tégla rétegl 30-as fal
rétegl 38-as fal

3 5 )TAOm Blés sz6 %0°
Névleges magassdg 0 v Addlés szoge new_wall_blue_25
7 Réteges szerkezetek

| Vazas szerkezetek

Fal magassag killonbség a szinttdl (> 0: Fel) om Szerkezeti teherhordé fal Térhatarold és vélasz v
Relativ magassag TTO0m ¥ Fal dllapot _
Osszvastagség: 0.3m Referenciavonal Fal kiilsg felilet 5

[ Falrétegek ]

Ferde fal metszet im
[ Vazas falszerkezet
U-érték:  1.73 W/(m2*K)
[] A fal kimarad a helyiségpecsét szamitasbdl

[ Akozépvonal attriblitumai o

(> Kils5 oldal attibatumai <~

(> Oldalekléthatéséga T ( Aktivalés ] | Médosités

[ BMparaméterek | [ 1rétegli 30-as fal ] ( oK ] [ Mégse | Tores 9

Ha nincs betdltve stilus a gombon megjelenik a iincihs sz0.

A Stilusok parbeszédablak a Tulajdonsagok parbeszédablak jobb oldalan jelenik meg, ahol a program elére
definialt stilusokat listaz. A kdvetkezé miiveleteket végezheti a stilusokkal:

% Uj stilus létrehozasa

<+ Stilus aktivalasa
« Stilus modositasa, torlése és atnevezése

3.2.1. Uij stilus létrehozasa

Miutan megadta az 6sszes tulajdonsagot a Tulajdonsagok parbeszédablakban

. Kattintson a ,,Sgilus” gombra a parbeszéd ablakban
. Kattintson az ,,Uj” gombra
. irja be a stilus nevét, rendezze mappaba, almappaba (opcionalis, de javasolt)



Stilusok

Stilus neve:
1 rétegil 38-as fal “
Mappa
v
Almappa
v
A mappa és almappa kitoltése nem kotelezd.
Ha kitdlti, @ megadott stilusnév rogton a kivant hierarchidba szervezhetd.
0K Mégse
! Az Uj stilus csak az aktualis projektben kerll mentésre. Ha szeretné, hogy minden projektben jelen

legyen, at kell helyeznie a Felhasznaldi (sajat) kategoriaba!

3.2.2. Stilus aktivalasa

A stilus aktivaldsaval alapbeallitdssa teszi a kivalasztott stilus tulajdonsagait.

Kattintson a ,,Stilus gombra” a stilusok listajanak megjelenéséhez
Valassza ki a kivant stilust, majd kattintson az ,,Aktivalas” gombra, vagy
Kattintson duplan a stilus nevére

»OK” gombbal zérja be a dialégot.

Ezzel a modszerrel elére bedllithatja a tulajdonsagokat vagy modosithatja a mar meglévé elemeket.

3.2.3. Stilus moédositasa, atnevezése, torlése

Médosithatja az aktualis stilus tulajdonsagait, atnevezheti vagy térélheti az aktiv stilust.

Nyissa meg a Tulajdonsagok parbeszédablakot és kattintson a ,Stilus gombra”.
Aktivalja a modositani kivant stilust

Médositsa a stilus tulajdonsagait és

Kattintson a Mdédositas gombra

A megjelend ablakban az ,,lgen” gombra kattintva felllirhatja a modositott stilust

Stilus atnevezése:

. Valassza ki a stilust a listabol

° Kattintson az ,,Atnevezés” gombra

. irja be a stilus Gj nevét

. ,»OK” gombbal zarj be a parbeszédablakot.

Stilus torlése:

. Valassza ki a stilust a listabol
° Kattintson a ,, Térlés” gombra
. A torlés Ujboli megerdsitéshez valassza az ,,lgen” lehet6séget a felugré ablakban.

Ebben az ablakban csak a projekt szinten 1év6 stilusokat lehet tordini, a gyari stilusokat nem.




3.3. Stilusok kezelése a Tulajdonsagpanelen

Ha a kivalasztott stilusra kattintunk az egér jobb gombjaval, a felugré meniiben a kovetkez6 parancsok
érhetdek el:

) _
= Vélaszfal hangszig ‘ ‘

Emsajst fol projek  # Aptivalas
% Vazas szerkeze

Tulajdonsagok

new_wall_blue_25

Kategorizalas

Tarlés

o

X

Export
=

Import

,'f\thel}fezés stiluscsomaghba: vallalati

I TV

Aktivalas:
Ezzel a paranccsal aktivalhatja a kivalasztott stilust. Ezutan az elem létrehozdséanal mar az aktiv stilus
tulajdonsagai jelennek meg.

Tulajdonsagok:
Ezzel a paranccsal szerkesztheti a stilusait. A Gyari stilusok nem szerkeszthet6ek.

Kategorizalas:
Ezzel a paranccsal atnevezheti és kategoériakba rendezheti a stilust. (A gyari stilusokat itt nem nevezheti at).

Torlés:
Ezzel a lehet6séggel térolheti a kivalasztott stilust (A gyari stilusokat nem toérélheti).

Export:
Kimentheti a kivalasztott stilust a szamitdgépére. A fajl a .set kiterjesztést kapja. Ezt tovabbithatja
munkatarsainak, akik egyszeriien beolvashatjak a programba.

Import:
Stilusokat importalhat egyesével, amiket utana rogton tud alkalmazni. Ezek a .set kiterjesztési fajlok.

Athelyezés stiluscsomagba:
Ezzel a paranccsal médosithaté a stilus prioritas szintje. Gyari stilus szintjére egyetlen stilus sem emelhetd.

3.4. Hogyan lehet athelyezni stilusokat a projekt a Projekt
stiluscsomagbdl a Felhasznaléi (sajat) stiluscsomagba?

. Tulajdonsagok panelen valassza ki az athelyezni kivant stilust, majd kattintson ra jobb egér gombbal és a
felugré meniliben valassza az ,,Athelyezés stiluscsomagba: Felhasznal6i” lehetdéséget
. A stilus athelyez8détt, ezt a stilus neve elétt 1év6 ikon is jelzi: a kék boriték megvaltozott az ember ikonjara.

Ez a stilus minden projektben elérhetd lesz.
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A Vazas szerkezetek J Aktivalds

= Favaz 200
new_wall_blue_25 f Tulajdonsagok
-x ED Kategorizalas
x Torlés
Export .
Q | = valazzfal hangszig
m Import 1", hoszigetelt_fal_50

B Athelyezés stiluscsomagba: Felhasznal6i _

% Vazas szerkezetek

Stilusokat nem lehet athelyezni a gyari stilusok kdzé.

3.5. Hogyan mozgathatunk egyes stilusokat mas szamitégépre?

A stilusokat egyesével is el lehet menteni és elkiildeni mas szamitégépre. Valassza a felugré meniiben az
Export parancsot a mentéshez, vagy az Import parancsot a beolvasasra. Ezen fajlok kiterjesztése .set.

hoszgeteit_fal_S0 I
~
A Vazas szerkezetek J Aktivilas
=iFavéz 200
new_wal_blue 25 f Tulajdonsagok
"

Kategorzdlis

Torlés

Export

@ x &

Import

3.6. Felhasznaléi szinten tarolt 0sszes stilus exportalasa

A Felhasznaloi (sajat) stilusokat nem csak egyenként lehet kimenteni és beolvasni. A bal alsé sarokban Iévé
Fogaskerék ikonra kattintva, megjelenik a Bedllitasok panel. Itt a ,,Megnyitas és Mentés” fiil alatt talalja
a Kornyezeti csomag Import / Export lehetéséget.

[ Megjelenités ]
|[2] Megnyités és Mentés ]I Képfajl mappa { C:\Users\pgabi\Desktop)
[ e oy ] [V] =3D adatbazis mentése (jelentds méretnovekedés)

= s Kérnyezeti Csomag Import / Export Szerkeszt
[u Yopzisdshaid ] Objektumok, anyagok, stilusok importdldsa elézé valt... Szerkeszt
[ w Kurzor és marker ] 2 Stilusok kezelése
[f' Felhasznaldi felilet ] Jelenlegi bellitasok alapértelmezetté tétele Alkalmaz

= T Alapértelmezett értékek visszadlitdsa a gyéri bedliita. .. Alkalmaz
(4 Globais értékek ] S St

Betolthetd stluscsomag vallalati

A ,,Szerkeszt” lehet6ségre kattintva a felugré ablakban kivalaszthatja, hogy importalni vagy exportalni
szeretne.



Kérnyezeti Csomag |

v e

Karnyezeti Csomag |

A Tipikus' opcidt valasztva tovabbi bedllitasokra
nincs szukség, ez az ajanlott lehetdség a legtobb
felhasznaldnk szamara.

Az 'Egyéni' opdd halado tudast feltételez.
Minden adat és bedlitas

% Egyeni
G Vissza Kévetkezd ‘\»

Az export lehetéségnél valassza az ,,Egyéni” parancsot, igy kitudja valasztani azokat a csomagokat, amiket
ki szeretne menteni. Valassza ki a ,,Stilusok: Felhasznal6i” lehetéséget.

Kérnyezeti Csomag (=]
. | Ez alista a Csomagban atvihetd bedllitasokat és
Komponensek - adatokat mutatja. Itt kikapcsolhatja, amelyekre
[ Anyag kenyvtarak nincs sziksége!

m

[ Objektum kényvtarak
[V| stilusok: Felhasznaléi —
[ Betslthetd stluscsomag

[ Felhasznldi vonaltipusok

I Felhaszndléi sraffozésok &

< | 1

‘ Vissza Kovetkezd $

A ,,Kovetkez6” gombbal Iépjen tovabb. Itt megadhatja, hova mentse ki a gép az .environment kiterjesztési
fajt. Miutan ezt kivalasztotta, vagy az alapértelmezett mappat valasztotta, a ,Kévetkezd” gombbal Iépjen
tovabb, majd nyomja meg a ,Végrehajtas” gombot.
Karnyezeti Csomag |
C:\U=zers\pgabi\Documents VAR CHlineXP DRAWWARCHLIne. environment D Tallézas

Valassza ki, hova kivanja menteni a Karnyezeti Csomagjat!
Amennyiben egy masik szamitogépre kivanja atvinni azt, ajanlott hordozhatd meghajtora menteni.



3.7.

Kornyezeti Csomag

(=]

A 'Vegrehajtas' gomb megnyomasaval az exportalas kezdetet veszi,
Az On Kérnyezeti Csomagjanak dsszedlitisa tobb percet is igénybe vehet az exportalni kivant adatok

mennyiségétdl fligagden.

ﬁ Vissza

Kérnyezeti Csomag

Veégrehajtas b

E]

Kornyezeti Csomagja sikeresen elkészilt,
Az alabbi gombok segitségével megtekintheti az elkészilt fajlt, valamint tovabbi informacidt szerezhet

az exportalas menetérdl,

A 'Kész' gombra vald kattintdssal a Varazsld bezarul.

D Konywvtar megrwit@
Bezéras ‘?

A ,,Bezar” lehet6séggel lépjen ki a dialogbadl.

Hogyan tud Felhasznaléi stiluscsomagokat importalni?

A bal also sarokban l1évé Fogaskerék ikonra kattintva, megjelenik a Beallitasok panel. Itt a ,,Megnyitas és
Mentés” fll alatt talalja a ,,Kérnyezeti csomag Import / Export” lehetéséget. Itt valassza az ,Import’

lehetdséget.

[LJ Megjelenités ]
[ [<] Megnyités és Mentés ]l Képfajl mappa { C:\Users\paabi\Desktop)| ]
[ e st ol ] [V] *3D adatbézis mentése (jelentds méretnovekedés)

= — | Kérnyezeti Csomag Import / Export ( Szerkeszt
[ klaonziadshili ] Objektumok, anyagok, stlusok importélsa elézs valt... [ Szerkeszt
[ “w_ Kurzor és marker ] 2 Stilusok kezelése
[E-— Felhasznaléi felilet 1 Jelenlegi bedllitisok alapértelmezetté tétele ( Alkalmaz ]
[ ° l Alapértelmezett értékek visszadllitdsa a gyari bedliita. .. [ Alkalmaz ]

Globalis értékek

Betdlthetd stluscsomag véllalat

=

A parancs megnyitasaval a felugro ablakbdl kivalaszthatja, hogy milyen mappabdl szeretne fajlt importaini.
Itt kattintson a ,,Tallézas” lehet6ségre, ha nem az alapértelmezett mappaban van a fajl.

Karnyezeti Csomag

|

C:\Users\pgabi\Documents \WRCHIineXP DRAWMARCHLine. . environment D Tallézas

Valassza ki a betélteni kivant Kornyezeti Csomagot!

Kivetkezd ¢

Vélassza az ,,Egyéni” lehet6séget, és az exporthoz hasonléan valassza ki a ,,Stilusok: Felhasznal6i”

lehet8séget.
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Karnyezeti Csomag

A Tipikus' opdidt valasztva tovabbi bedllitasokra
nincs szikség, ez az ajanlott lehetdség a legtibb
felhasznalonk szamara.

Az 'Egyéni' opcid haladd tudast feltételez.
Minden adat és beallitas

% Eqgyéni
ﬁ Vissza Wvetkezo |_>

Kérnyezeti Csomag (]
. | Ez alista a Csomagban atvihetd bedllitasokat és
Kspnerset adatokat mutatja. Itt kikapcsolhatja, amelyekre
" Anyag kényvtérak nincs szitksége!

m

[ Objektum konyvtarak

[V stilusok: Felhasznaldi

[ Betdlthetd stluscsomag
[~ Felhaszndléi vonaltipusok
[ Felhaszndléi sraffozésok -

I r

£
ﬁ Vissza Kovetkezd 9

A ,,Kévetkez6” gombbal vigye végig az importot, majd valassza a ,,Végrehajtas” lehetéséget.

Kérnyezeti Csomag |
A "Végrehajtas' gomb megnyomasaval az importalas kezdetét veszi,

Az On Kérmyezeti Csomangjanak kicsomagolasa tibb percet is igénybe vehet a csomag tartalmatdl
filggden.

Vissza Végrehajtas
< P

A felugro ablakban kattintson az ,,lgen” gombra. Az importalast kdvetGen a programot ujra kell inditani.
Ujrainditast kdvetéen az importalt stilusok megjelennek a Stilusok panelen és azonnal hasznalhatéak.

Ha Stiluscsomagot szeretne importalni, a folyamat ugyanez!

3.8. Miiveletek Betoltheté Stiluscsomagokkal

A betdlthetd stiluscsomagokba olyan stilusokat lehet elmenteni, amelyeknél fontos, hogy egységesen
alkalmazni lehessen tébb gépen, minden projektben. Ez a lehetéség megoldast jelenthet cégeknek,
véllalatoknak, akik tdbb munkatérsat alkalmaznak, hogy egységes dokumentaciét tudjanak kiadni. Az itt
elmentett tulajdonsagok 0sszegyijthetdek egy Stiluscsomagba, ami megoszthato, ezzel értékes id6t és
energiat sporolva a cég 6sszes munkatarsanak.

Elsé I1épésként adja meg a Stiluscsomagot.

Kattintson a jobb als6 sarokban |év6é Fogaskerék ikonra, majd kattintson a ,,Megnyitas és Mentés” filre.
Keresse meg az ,,Betolthet6 stiluscsomag” sort, és gépelje be a stiluscsomag nevét.




[ Megjelenités A~
2] Megnyitds és Mentés | S0 EECES RS
Projekt mappa (Gjrainditdast igényel) C:\Users\zoli\Documents\ARCHIineXP DRAW\
- Pt s e sl Képfdjl mappa C:\Users\zoli\Documents\ARCHIineXP Dr...
1 Vonzés és halé *3D adatbazis mentése (jelentds méretnavekedés)
. . Karnyezeti Csomag Import / Export Szerkeszt
w Kurzor és marker o e -
Objektumok, anyagok, stilusok importdldsa eldzd véltozatbdl Szerkeszt
= Felhasznéldi felilet % stilusok kezelése
@ CGlobdlis értgkek Jelenlegi bedllitasok alapértelmezetté tétele Alkalmaz
Alapértelmezett értékek visszadllitdsa a gydri bedllitdsokra Alkalmaz
Betdlthetd stiluscsomag vallalati w |

Stiluscsomag valtas utan a programot djra kell inditani, hogy az ott elmentett beallitasok betéltddjenek.
Erre egy Uzenet ablak emlékeztet minket.

Uzenet

9 A ktvetkezd beadllitasok csak a program Ujrainditasa utan lépnek
Eletbe:

Stilusok : Bettlthetd stiluscsomag

‘lgen’ - a program Ujrainditasa most; ‘Nem' - a munka folytatasa.

Yes No

A stiluscsomagot kikapcsolhatja, ha a név mezébdl kitorli a stiluscsomag nevét. Ebben az esetben is ujra
kell inditani a programot!

3.9. Objektumok, anyagok, beallitasok importalasa korabbi
ARCHLine.XP verziékbol

Importalas:
Miutan letoltotte és telepitette az ARCHLine.XP programot a program els6 futtatasakor, megjelenik az
Importvarazslé. Kivalaszthatja a korabban (az ARCHLine.XP korabbi verziéjaban) hasznalt stilusokat,
objektumokat, anyagokat, beallitasokat, és importalhatja 6ket az aktualis verzidba.

Amennyiben ezt elmulasztotta az els6 futtatast kdvetéen, a Fogaskerék ikonra kattintva, a ,,Megnyitas és
Mentés” filon Ujra el6hivhato.

. Valassza ki, hogy melyik verzidbol szeretne importalni.
. Vélassza ki, hogy mit szeretne importaini.
. Majd az ,,OK” gombra kattintva, hagyja jova az importalast.
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Valassza ki azt az ARCHLine.XP verziét, amelybdl a beallitasokat importalja
@ ARCHiine.XP 2017

Vélassza ki, hogy a Sablonf3jl beallitdsok kézil melyeket szeretné importalni
[] stilusok (fal, vonal, helyiségpecsét stb. stiusok)
[7] Féligk importalasa

Billenty( kombinacick

Anyag konyvtérak

Szintablak

Beallitasok

[ Objektum kanyvtarak

OEOEH

Ebben a varazsléban be lehet importaini a kivalasztott és a gépén jelenleg telepitett ARCHline. XP verzié bedllitdsait. Az
import a kdvetkezéképpen mikadik:

- A stilusok be lesznek fiizve a jelenlegiekbe
- Az objektumkényvtarak tartalma be lesz flizve a jelenlegiekbe
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3.10. Egyedi beallitasok alapértelmezetté tétele
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Az ARCHLine.XP letoltése és telepitése utan a program a gyari beallitadsokkal indul el. Ezek a beallitasok
vonatkoznak a:

Foliakra

Hossz mértékegységekre

Szogmértékegységre

Kerekitési beallitasokra

Automatikus mentési beallitdsokra

Alapértelmezett nyomtatasi beéllitadsokra

Altalanos szdveg és hattér beallitasokra

Kurzor és marker beallitasokra, targy raszter vonzasra, haléra.

Az alapértelmezett beallitasokat felllirhatja a Beallitasok — ,,Megnyitas és Mentés” fiilon a ,,Jelenlegi
beallitasok alapértelmezetté tétele” lehetdséggel.

A parancs alkalmazasa utédn, minden egyedi beéllitas alapértelmezetté valik. Ezutan minden uj projekt
inditasakor ezek t6ltédnek be.
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Gyari beallitasok visszaallitasa

Az aktualis beallitasait torolheti, ha visszaallitja az ARCHLine.XP gyari beallitasait. Ehhez valassza a
Beallitasok — ,,Megnyitas és Mentés” filon az ,,Alapértelmezett értékek visszaallitasa gyari
beallitasra” lehet6séget.

Ezzel a kbvetkez6 értékek allitédnak vissza a gyari beallitasra:

Foliakra

Hossz mértékegységekre

Szdégmeértékegységre

Kerekitési beallitasokra

Automatikus mentési beallitdsokra

Alapértelmezett nyomtatasi beallitdsokra

Altalanos széveg és hattér beallitasokra

Kurzor és marker beallitasokra, targy raszter vonzasra, haléra.

! Felhivjuk figyelmét, hogy ezzel a paranccsal a felsorolt értékek adatai térlédnek és visszaallitodik a gyari
beallitas.

3.12.

A parancs alkalmazasa utan a programot ujra kell inditani, ezutan minden Uj projektben ez lesz az
alapértelmezett beallitas.
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E Minden jelenlegi felhasznéldi bedllitas el fog veszni és az (j projekt a gyari bedllitdsokkal
me  fog indulni.

Vissza akarja allitani a gyari beallitasokat?

A gyari bedllitdsok megjelenitése Igen Mem

Foliak torlése az alapértelmezett beallitasokbdl

Az alapértelmezett beallitasok barmely féligjat térélheti az alabbi médon:

Példa:
A felhasznalé altal létrehozott 1 Sajat folia nevi féliara tdbbé nincs sziikség.

Folia tulajdonsag kezeld

@ ; Az aktiv fdlia neve: Fal - Teherhordé fal A hasznalt folidk latszanak
Név ] Ld... H.. N.. Elemek Szin Vonaltpus V.vast Megjegyzés 4 || & O5szes foli’a e
— - Hasznalt folidk
l@ 1 Sajat Félia ? & & o M | Szerkeszt l Szerkeszt }
& Beltér - Furdoszoba - Butorozas . @ O° &% 0 B on: 0mm

Kattintson a ,,Félia torlése” lehetéségre



A torolt folia atkerdlt egy Uj mappaba, a ,, Torolt foliak” mappajaba.

Félia tulajdonsag kezelé =]
E*‘h . Q Az aktiv fdlia neve: Fal - Teherhordd fal A hasznalt folidk latszanak I,

Név La.....'H N... Elemek Szin Vonaltpus V.vast. Megjegyzés ‘ Bﬂoisszes foli'alt

w8 0 EEes  om |

lt folial
foliak

- Térolt

Az alapértelmezett beallitasokat felll tudja irni a jelenleg aktualis beallitassal. Ehhez kattintson a
Beallitasok-,,Megnyitas és Mentés” fiilon a ,,Jelenlegi beallitasok alapértelmezetté tétele” lehetéségre.
Igy a jelenleg elmentett alapértelmezett értékek tdltédnek be minden tovabbi Uj projekt soran.
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4. Egyebek

4.1. Marker fejlesztések

Egysoros szdveg esetén a szoveg kékkel jelenik meg, és belekattintva lehet editalni, mint a nyomtatasi
lapon, a pecsét esetén. A parancs egy kattintasra csdkkenti a széveg szerkesztés miveletet.

99 cm m {iveq| 105cm magas iveg korlat|
gg@s}. m-maeas reo korlat .
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4.2. Markerek elhelyezkedése

Bizonyos objektumok esetében a markerek tul kézel vannak egymashoz, és nehéz kivalasztani a kivant
mvelethez tartozét - pl. forgatas - mozgatas, forgatas-méret. - 2D és 3D ablakban is. Az egyértelm(
kivalasztashoz marker egybeesés esetén a rajz nagyitasa sziikséges. Ezt a szituaciot oldja meg a marker
helyzetek optimalizalasa.
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4.3. Burkolat kiterités megjelenitése 2D-ben szinezett
burkolélapokkal vagy konturvonalakkal

Globalis beallitasokban a "Burkolat" alatt uj checkbox, amivel a burkolat 2D-s kiteritésének szinezettségét
lehet ki/be kapcsolni. Kikapcsolt allapotban hattérszin nélkdil, csak konturvonalat rajzol ki.

i e | % |F00em DUFKOIET @ paalon vagy mennyezeten ZuU-Den: VIZSZINES eSetnen IS einelyezzuK a ourkoiarot

3 Globalis értékek
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4.4. Objektum Osszetettség kijelzése az Objektumkozpontban

Az objektum Osszetettségét kijelzi az Objektumkdzpont: Mini, Kicsi, Kézepes, Nagy, Nagyon nagy, Extra
nagy (ezek a fellletszamtol figgé minésitések)



Objektumkézpont o ox

| [Keresés minden elemre] o H Markak |

[ Objekiumok
<<Vissza &

Filling machine N260614(1) I

El6z6 Kovetkezé Ugrds a kategdriaba

Részletek

Paraméterek Erték
Magassag: 89.96 cm
Szélesség: 3723 cm
Mélység 6298 cm
Relativ magassag Ocm

IObjek‘tum bonyolultsdga Extra nagy |

Objektumok sziirése 6sszetettség alapjan.

Az objektumkdzpont beallitasok ikonra kattintva megjelené menuben talalhaté Uj parancs segitségével ki
lehet listazni az atlagosnal 0sszetettebb elemeket. Az 6sszetettség informacio segitségével lehet a projekt
méretét optimalizalni, mert kdnnyen fel lehet ismerni azokat a terv szempontjabdl alacsony fontossagu
elemeket (pl kdlnisliveg, kis viragok, stb) amelyek elhagyasa vagy cseréje jelentésen csokkentheti a 3D
modell méretét, és csdkkenti a renderelés id8szikségletét.

Objektumkoz... 1 x Alaprajz -

| [Keresésm a || Markak |

[ ) Ob.. 3D Wa..  Egyeb
<<Vissza | 294 Elem %

Tobbszaros kivalasztas mod
A e [ Uj objektum létrehozas
— Torlés
36" 30347
Double Bowl Pep

Kategorizalas

+] Import
(¥ Export
el e Lista/Ikonok
31376 31817 Renderelt kép
Frame S Vase Ros 204
v 2D/3D
ﬁ g @:& Objektumok sz(irése osszetettség alapjan | [%q, Nagy osszetettségd objektumok
35912 33217 ~[\\‘" Osszes kijeldlése . .Q Nagyon nagy Gsszetettségl objektumok
Lantern Vase An I { B FExtra nagy Gsszetettségl objektumok
g oy *g Sz(r6 kikapcsolasa
{7 e “

4.5. Javitott csoportmunka

Lehet6vé teszi, hogy tébb tervezé dolgozzon ugyanazon a projekten, egy idében.

Az ARCHLine.XP tamogatja a csoportmunkat! A projektet fel lehet osztani és a csoport tagjai dolgozhatnak
ugyanazon projekt kilénb6z6 részein egy idében. A projektmenedzser az a felhasznalé lesz, aki létrehozza
a csoportmunkat. O felvehet Uj felhasznalokat, akiknek jelszavakat és jogkdroket adhat. A felvett tervezék
modosithatjak a projektet.
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4.6. 4K skalazhato kezelofeliilet

Az Opcidk dialégban, a Felhasznaloi feliilet panelon be lehet allitani négy féle ikonméretet, a kicsi és az
extra nagy ikonok hatarok kozott.

4.7. Terviap 1:25 lépték

A tervlapra a dokumentacio 1:25 Iéptékben is elhelyezhetd.

4.8. Teljes kornyezet koltoztetés

A kornyezet koltdztetés opcio Uj funkciokkal boviilt a 2018-as valtozatban. Egyetlen fajlba tudunk menteni és
beolvasni minden olyan felhasznaléi adatot, amit a program tamogat. A tAmogatott adatok k6zé tartozik a
Felhasznal6 altal lIétrehozott anyagkonyvtar, stiluskonyvtar, sajat, vagy letoltétt objektumok, illetve
minden felhasznaléi beallitas (vonaltipusok, napbeallitas, nézetek). A parancs helye a
Beallitasok/Megnyitas és mentés fiil alatt a "Koérnyezeti csomag" gomb.
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% Biztonsagi Archivum

Biztonsagi Archivum készitése - Napi hattér-masolatok készitése visszadllitasi céllal

Visszadllitdsra KIZAROLAG a Rajzmentések visszakeresése parancsot hasznlja.

Az Archivummegédrzési Iddszaknal régebbi hattér-masolatok AUTOMATIKUS térlése

Archivummegdrzési Iddszak (hetekben): 2 ~

2 hétnél régebbi Biztonsagi Archivum térlése Szerkeszt

A Biztonsagi Archivum legfeliebb napi 3 hattér-masolatot tarol egy projekiral.

[ Projekt mentés esetén 1 napnal régebbi f4jl megtartdsa a datummal torténd dtnevezéssel

# *Automatikus helyreallitasi adatok mentése

Automatikus helyredllitisi adatok mentése
Mentés gyakorisaga (Jépes) 5 ~
Szabad hely a C: meghajtdn 163740 MByte
# Megosztott objektumok
A kivalasztott objektumok atkerdlnek a megosztott objektumok mappaba,
[] Megosztott objektumok mappa engedélyezése Szerkeszt

Automatikus szinkronizalas

Szinkronizélés gyakorisaga masodperchen
Megosztott objektumok megjelélése ikonnal az Objektumkézpontban

»

| ¥ Projekt-specifikus objektum kezelés
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4.8.1. Kornyezeti csomag készitése

. Inditsa el a parancsot.

. A felugré ablakban, ha a "Tipikus" lehet8séget valasztja, akkor a program az 6sszes felhasznaléi adatot egy
fajlba gydijti. Ha pontosabban szeretne sziirni, akkor az "Egyéni" lehetéséget kell valasztani.

. Egyesével, vagy kategoriakra kattintva az abban talalhat6 6sszes objektumot, anyagot is el lehet menteni

egy kornyezeti csomagba. Ebben az esetben az Objektumkozpontbdl ki kell keresnie az exportalni kivant
objektumot, texturat és a Fogaskerék ikonra kattintva a lenyilé menlben az "Export" lehet6séget kell
vélasztani. A program a kivalasztott adatokat kimenti az altalunk kivalasztott mappaba a szdmitégépinkon.
Minden ilyen fajl kiterjesztése .environment.

Karnyezeti Csomag n

A Tipikus' opcidt valasztva tovabbi bedllitasokra
nincs szikség, ez az ajanlott lehetdség a legtobb
felhasznalénk széméra.

Az 'Egyéni' opdd haladé tudast feltételez.
Tipikus

& Egyéni
@ e kovetiezs [l

4.8.2. Kornyezeti csomag importalasa

. A "fogd és vidd" mddszerrel egyszerlien olvashatja be a kérnyezeti fajlokat a programba. A szamitégép
mappajabol huzza be a program ablakaba a kivant fajlt. Ekkor egy rendszeriizenet ablak jelenik meg, a
sikeres beolvasasrol.

. Az importalast a Beallitasok/ Megnyitas és mentés fiilrdl is el tudja inditani a "Koérnyezeti csomag"
kivalasztasa utadn az import lehet8séget valasztva.

Természetesen a 2017-es verzidval kimentett kdrnyezeti csomag fajlt is importalni lehet a 2018-as
programba. Amennyiben ebben a csomagban olyan elemek is szerepelnek, amiknek a neviik megegyezik,
egy mar létez6 elemmel, a program megerd@sitést kér a felllirasra. Ha ez a csomag stilusokat is tartalmaz,



4.9.

4.10.

4.11.

abban az esetben az azonos nevii stilusokat nem irja fellil, de a nem 1tk6z8 fajlokat bemasolja a
Felhasznaldi kategoriaba. Az importalas utan a programot Ujra kell inditani.

Lépcs6 2D szimbolum szerkesztése

A lépcs6 2D szimbdlum megjelenitését atvalthatja sematikus abrazolasra. Sematikus médban az
O6sszetevék (sorok, szovegek stb.) szabadon szerkesztheték.

A parancs hatasara a lépcsé megjelenitése az alaprajzon atvalt sematikus abrazolasra, ami egy szabadon
szerkeszthetd csoport. A csoportba belépve a Iépcs66sszetevdk (sorok, szovegek stb.) szabadon
szerkeszthet6k. A szerkesztés nincs hatassal a 3D modellre.

h 4

Lépcsé 2D visszaallitasa

Az el6zbleg szerkeszthet6 csoportta alakitott Iépcsészimbolum eredeti allapotanak visszaallitasara szolgal.
Az eredeti szimbolum visszaallitasa az addig a szerkeszthetd csoporton végzett 6sszes modositas
elvetésével is egyutt jar.

Z
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Médositas

Kivalasztas 4
#  Tulgjdensagmasclas

f Rajzol, mint ...
& Tores

Kép csatoldsa ’

}2 Elem megkeresése az Objektumkazpontban

Szerkesztés 4

Egyik oldal szerkesztése r

Lépcs 2D visszailitisa |

Belépés a csoportba
Lépcsd feletti fadém attarése
Falia 4

3D Megjelenités

Stilusok kozvetlen elérhet6sége a Tulajdonsagkezel6ben

Tulajdonsagkezeld megvaltozott: az elem létrehozd parancsok futtatasakor a stilusok listaja megjelenik és a
stilus névre kattintva a kivalasztott stilust aktivalni lehet. A kbvetkezének létrehozott elem mar az yj stilus
tulajdonsagaival késziil el. A megoldasnak kdszénhetéen gyorsan lehet valtani a stilusok k6z6tt példaul
akkor, ha egy teherhordo fal rajzolasat kdvetéen valaszfalat kell rajzolni, majd régtén ezt kdvetéen ujra egy
féfalat.
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A parancs elinditasat kovetéen megjelend stiluslista kiemelve jeleniti meg az éppen aktualis stilus nevét.
Rajzolas kdzben egy stilus nevére kattintva az adott stilussal folytathaté a munka.

4.12. Fuggonyfal elolnézeti profiljanak szerkesztése

A meniszalag Fuggonyfal / Kiterités szerkesztése, vagy az alaprajzi végpont markerére kattintva elérhetd
az eldlnézeti profil szerkesztése, amellyel tetsz6legesen tovabb szerkeszthet6é az aktualis profil.

% b | A1 =  Szerkesztés Nézet Epulet Interiot
HH I = [ "™ B
Fuggonyfal Oszlop Gerenda Fodém Tetd Menr

erkezet

{EE roggonyfal
Ieer -Default - Foldszir

FE Fuggonyfal egy falon

@@] Sarokablak szerkesztés E

@ Fliggtnyfal két ponttal

Ablak (ID2D3005) w4 1/2 ) |

> " % Mozgatas
7 ral fuggonyfala stalakitas £ I veem——"

‘E ‘@ Mésolat mozgatas
@ (TR e ] e Kterites szerkesztese

Bruintje Beer -Default - Foldszint (0 mm) * -ox I View 1 [Kép] *
 Kiterites szerkesztése \J
],
11T I I l_ -H I 1T 11

[ 3
1 Offszet
’ [& Offszet mindre
+ Csomopont beszuras
- Erintéleges csomépont beillesztése

El torlése

Atalakités ivessé

Atalakitas spline-na

Rész meghosszabbitas

16 & A0 I

@ Szint: Foldszint




4.13. Fuggonyfal osztas térkoz

A fliggonyfal vizszintes és fiigg6leges osztasanak meghatarozasakor a Iépéskdz meghatarozasan tul
lehetbség van a térk6z megadasara is, amely szamos tervezési szituacidoban praktikusabb.

Figgdleges minta n
llesztes Besziras Tores
Sorszam Lépéskoz Térkoz
1 100 cm 57cm
2 320cm 37em
4 230 cm 227 cm
Mégse

4.14. Virtualis bejaras animacio készitése a bejaras rogzitésével
Az animéci6é nem csak a 2D ablakban megadott pontok alapjan készithetd el, hanem a 3D ablakban
végigsétalhatunk a tervben és a bal egér gomb lenyomasaval hatarozhatunk meg pontokat, amely alapjan a
bejaras elkésziil. igy nem kell a pontokbdl a nézett pontot is megadni, a program a bal egér gomb
megnyomasakor a 3D ablakban latott képet veszi alapul. A parancsot az utols6 pont lehelyezése utan a jobb
egér gombbal zarhatjuk le, mely utan az alaprajzon régton lathatéva valik a bejaras utvonala. A parancs a
Menilszalag / Nézet / Animacio / Bejaras és berepllés / Bejaras helyen érhetd el.

Szerkesztés Mézet Epilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacid

. ~ 8 Py + o B
R }; ﬁ ) H v - = f% 3o Ui o

5 © imyex - . 30 Ui30 nézet
ek Gyars 3’?""OdEll Labtanyvstﬂusok Rendfreles ﬁi\myékszwmula’né Panoravma 360 |Amrrv\ac|o ‘ R Ablak valtis Fe\hasznavlmfe\ulet
3D épités Latvanytervezés . .
x Bejdras és berepiilés 2 x Bejras 5
(o Upvonal > x Berepilés
G Kerbeforgatis
W Korbenzés
-
x-w' Bejards és rogzités
Berepiilés és ragzités
xﬁ P! 9

4.15. Heliodon: a Nap iranyanak tetszéleges mozgatasa

A Heliodon als¢ f6korén talalhatd markerre kattintva automatikusan elindul a Nap iranyanak grafikus
modositasa. Egy kattintassal meghatarozhatja az uj iranyt.




4.16.

4.17.

4.18.

A program alapértelmezett beallitasainak atallitasa.

A Beadllitasok dialég ,Megnyitas és Mentés” lapjan a ,Jelenlegi projektbeallitasok alapértelmezetté tétele”
parancs segitségével az éppen aktudlis program beallitasok elmentédnek, mint uj alapértelmezett

beallitasok.

Ha példaul a telepitést kovetd alapbeallitasoktdl eltér6en méter helyett milliméterben szeretne dolgozni,

akkor a bedllitas médositasat kdvetéen csupan az itt talalhaté ,Alkalmaz” gombot kell megnyomni és a
késdbbiekben ez lesz az alapbeallitas.

] Megielenités

I Megnyitas és Mentés

A Mértskegységek és szogek
HE vonzas és hals

[} Kurzor s marker

] Felhasmnaldi felilet

3 Globdlis értékek

% Megnyitas és Mentés

Projekt mappa (Ujrainditast igényel)

C:\Users\TriStaR \Documents WRCHIineXP DRAWY,

Keépfajl mappa

C:\Users\TriStaR \Desktopl,

*3D adatbazis mentése (jelentds méretndvekedés)

Kornyezeti Csomag

Szerkeszt

2Jde“legiPm]ektbea“ﬁmkahpértelmezeﬁététele

Jelenlegi projektbedlitsok alapértelmezette tétele

Alkzlmaz

-~ BE!{}IISHQI :I‘C“ nunm

Rajzi ablak fejléc: aktiv ablak nagyitasa parancs

Az egyes rajzi ablakok fejlécében is elérhetd az aktiv ablak nagyitasara szolgalo parancs.

Alaprajz - Default - Féldszint (0 =3*

H Ablak nagyitisa
@I:l Atnevezés
la] Sint pillanatkep

ey

x Bezdras

@ Teljes méret

Vazas falszerkezet vazelemeinek sokszorozasa

A vazas falszerkezetek vazszerkezetének beallitasakor az itt megtalalhaté parancs segitségével tjabb
oszlopallasokat, koszorufa kett6zéseket és mas ehhez hasonld, az eredeti szerkezeti elem masolasaval

létrehozhat6 szerkezeteket alkothat. Ennek segitségével komplex, parametrikus vazszerkezet alakithato ki
az aktuadlis szerkezeti céloknak megfeleléen.

Belsd oszlop

-0
m
e

v

-

Tulajdonsagok masolasa
1A Talpszelemen

(8 [koszorifa

[1¢ |Bal oldali sarokosziop
D |Jobb oldali sarokoszlop

Téglalap

2

Szelesseg: 0.048m Magassag: 0.198 m

% Altalanos tulajdonsagok

2D megjelenités

Szin e —
Vonalvastagsag 0Omm
Vonaltipus Vonal w

Keresztmetszet megjeltlése X jellel

E |Belsﬁ oszlop

Kiosztas
(C)Egységes lépéskiz (@) Fix lépéskiz () Fix |épéskaz, kizéprél




4.19. Tet6formak létrehozasa kozvetlen paranccsal

Az egyes tipikus tet6formakat kozvetlen paranccsal rajzolhatja meg a Tet6formak parancsainak
segitségével.

f? Tetd formak 4 0 Félnyeregtetd
X* Automata tetd profillal /0 Nyeregtetd
Q‘; Tetasik referenciavenallal {? Oromzatos kontytetd
<; Tetdsik magassagpontokkal fo Csonka kontytetd
Vetitett tetd @ Manzardtetd 1

[ET> Teté felépitmény & Manzirdtets 2
& Ereszcsatorna i& Pillangd

)ﬁ Felmért tetd FAS Toronytetd

&  Eszkozok » Q Kupola

4.20.  Allapotsor: Rajzok listaja

A projektben elérheté rajzok széveges listaja egyebek mellett az Allapotsorban talalhaté ikonra kattintva is
elérhet6. A vizszintes vonal alatti dokumentumok a tervhez tartozo kikapcsolt allapotban levé rajzok.
A kattintdssal kivalasztott rajz aktivva valik és atkerul a nagyitott ablak pozicidba.

v | Alaprajzok - - Emelet (137600 mm) #
nyugati homlokzat Féldszint (0 mm)
p— keleti homlokzat Foldszint (0 mm) |
o — keresztmetszet Faldszint (0 mm)
déli homlokzat Foldszint (0 mm)
’ északi homlokzat Féldszint (0 mm)
+ hosszmetszet Foldszint (0 mm)
- S Nézet 3 [Kép] #
1 Nézet 1
Tulajdonsag... | Objektumka... B-B Metszet |
Input mezd Nyomtatasi lap’ '

@0l llL R | Teemen AT

4.21. Allapotsor: Benapozas és tajolas parancsok

Az egyes, a benapozassal, arnyekolassal és tajolassal kapcsolatos parancsok mind elérhetéek kdzponti
helyen az Allapotsorban talalhaté Eszak szimbdlumra kattintva.

any
o/

Eszak irdny
s
-,9: Nap pozicié
': Heliodon
O Arnyék ki/be
@ Homlokzati arnyék
F. Arnyékanimacié

1O}
“ Benapozas vizsgalat

Arnyék szimulacié




4.22. Uj 3D forgatasi, tiikkrozési parancsok a fétengely nyil markerek

menujében

Az uj forgatas és tikrozés parancsok megkonnyitik az elemek helyes térbeli pozicionalasat. A letoltott

elemeknél gyakran el6fordulé geometriai hibakat (pl. fejjel lefelé allé mennyezeti lampa) gyorsan lehet az Uj
parancsokkal korrigalni.

Nézet 1 [Kép] * -0x l Lighting_Ceiling-Moun

Mozgatas @9

Masolat mozgatas
Forgatas +90 fokkal
Masolat forgatas +90 fokkal
= Forgatas -90 fokkal

= Masolat forgatas -90 fokkal

+ w

r4  TikrGzés a tengelyre merdleges sikra

I
i

Masaolat tlkrézés a tengelyre merdleges sikra

i )] |

&

4.23. PDF import parancs kijeldli az importalt elemeket és

4.24.

4.25.

alkalmazza rajuk az optimalis nagyitas parancsot

PDF importalas soran a jelentésen eltéré méretaranyok (pl. a betdltétt PDF allomany sokkal kisebb, mint az
aktualis rajz) korilményessé tehetik a betdltott allomany felismerését, megkeresését. Az Uj kiterjesztéssel a
program automatikusan kivalasztja és a rajzi ablak k6zéppontjaba helyezi a betdltétt PDF elemeket.

Opcidk parbeszédablakban megsziintetett beallitasok:

Projekt navigator integralasa az Objektumk&zpontba,
Oldalmeni jobbkattintas izemmad,
Valaszté menl megjelenités engedélyezése

Uj kiiltéri arnyékolé parbeszédablak 3D elénézettel

Az 0j 3D elbénézettel ellatott dialdg jelentésen megkénnyiti a lamellak és a tartoszerkezet beallitasat.



Ktlsé arnyékolo

7]

Elforgatds
45° v
Lamellék tévolséga

200 mm v
Elsd lamella eltolésa

100 mm v
Utolsé lamella eltoldsa

100 mm v

Lamella

4.26.

Kiosztds médja
Egyenletes igazitds v
Tdlnytilés az elsd tartdn

50 mm v
Tdlnyilés az utolsd tartdn

50 mm v

["]Egyedi lamellak a széleken

G| |= M
&+
[w] Automatikus frissités a lapon ['s] oK Mégse

Videokartya felismerés megsziint

A videokartya felismerés parancs megsziint, helyette az operacios rendszer altal biztositott DXDIAG
rendszeralkalmazas hasznalatat javasoljuk.

e

DirectX Diagnostic Tool

System | Display | Sound | Input
Device Drivers
MName: Intel(R) HD Graphics 4000 Main Driver: igdumdimé4.dll,igd10iumde4.dll,igdl
Manufacturer: Intel Corporation Version: 10.18.10.4276
Chip Type: Intel(R) HD Graphics Family Date: 2015.08.27. 18:20:32
DAC Type: Internal WHQL Logo'd: Yes
Device Type: Full Display Device Feature Levels: 11.0,10.1,10.0,9.3,9.2,9.1
Approx. Total Memory: 12096 MB Driver Model: WDDM 1.3
Current Display Mode: 1920 x 1080 (32 bit) (60Hz)
Monitor: Generic PnP Monitor
Directx Features
DirectDraw Acceleration: Enabled
Direct3D Acceleration: Enabled
AGP Texture Acceleration: Enabled
Notes
. No problems found.
Help Next Page Save All Information... Exit



