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Az ismeretanyag felhasznalasanak kdvetkezmeényeiért a Szerzé semmilyen felel6sséget nem vallal. A szoftver csak a
megallapodasnak megfeleléen hasznalhato és sokszorosithatd. A szoftver masolasa mindenki szdmara térvényellenes,
kivéve, ha valamely specidlis eset folytan ez a megallapodas szerint engedélyezett. A vasarlé a szoftvert nem masolhatja.
A Felhasznaloi kézikbényvet sem egészében, sem részben reprodukalni, kozolni, atirni, forditani barmely nyelvre barmely
formaban tilos a CadLine Kft irott engedélye nélkdl.

2019. CadLine. Minden jog fenntartva.

A dokumentum, vagy barmely az itt felsorolt programok hasznalatabol adodé kdzvetlen vagy kozvetett kovetkezményekért
a CadLine Kft felel6sséget nem vallal.

A Microsoft bejegyzett védjegy és a Windows a Microsoft Corporation védjegye.
Az ARCHLIine.XP® a CadLine Kft bejegyzett védjegye.

A dokumentaciot a Microsoft Word és az ARCHLine. XP ®segitségével készitettik.
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A Kozépfoku Tanfolyam oktatasi anyagot, melyet a kezében tart, azoknak a leendé és jelenlegi ARCHLine. XP®
felhasznaldnak ajanljuk, akik mar elvégezték az Alapfoku tanfolyamot és ARCHLine.XP alapfoku felhasznalé vizsgaval
rendelkeznek.

A tanfolyam 8 workshopbdl all: Anyagszerkesztés és képretusalas, Epitészeti tervfeldolgozas, Projekt mentés és nagy
projektek kezelése, Konyha- és taroldbutor tervez6, Karpitozott butorok, Lépcsé és korlat, Tetétér beépitése,
Latvanytervezeés.

A tanfolyam elvégzésével képes lesz komplex tervezési feladatok megvaldsitasara.

A tanfolyam elvégzése utan a tudasat a Kézépfoku vizsgan mérettetheti meg.

Sikerélménnyel teli tervezést kivanunk!
CadLine

Kezdje el a tervét és dolgozzon az ARCHLine.XP® programmal

Ez az oktatasi anyag egy utmutatd, mely abban segit, hogy a jellemz6 belséépitészeti példakon keresztiil gyakorlotta
valjon, képes legyen komplex tervek elkészitésére. Ahhoz, hogy a legtébbet tanuljon ebbdl az utmutatobdl, futtassa az
ARCHLine.XP® programot és a Youtube megfeleld videdjat, igy kiprobalhatja azokat a funkciokat, melyek az oktatasi
anyagban talalhatok.

A legtébb workshopnal sziiksége lesz kiindulé projektre!
El6észor is toltse le a ,,Workshop telepitdé — Kézépfoka Tanfolyam”-ot weboldalunkrdl, majd telepitse azt. Ez tartalmazza
a kdézépfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.

https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam
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1. Workshop: Anyagszerkesztés és képretusalas

Ezen a Workshopon a lakberendez6k, bels6épitészek egyik legfontosabb problémajaval foglalkozunk:

Hogyan tudunk j6 minéség, anyagokat, textdrakat késziteni, amit a tervezéshez fel tudunk hasznaini, és ami elésegiti az
enteri6r valosaghl megjelenitést?

1.1. Elsé lépések

El6fordulhat, hogy a kapott vagy az internetrdl letdltétt textirak még utélagos igazitast igényelnek, hogy a projektiinkben
fel tudjuk hasznalni 6ket. Gyakran el6fordul, hogy a minta nem folytonos, az ismétlédési periddusa nem megfeleld, ezért
csunya, négyzetes ismétlédést mutat a fellletekre raillesztve. Ahhoz, hogy ezt megjavitsuk, egy killsé programot, az
ingyenesen letolthetd paint.net képszerkeszté programot fogjuk hasznalni.

@ Fil Sekesés Modostis Nexet Epulet Intenor Gyards Rajz  Méretezés Eszhosok Dokumenticié 30 Latvamytervezés Ablakok  Sigo

DEoBSLE@MOOLZXEATAL O AL Ll
Objektumkézpont 3 x ;;__—:{ff;:‘/—'l =1 mzw.- ‘_‘T

e Y) VRS 4%
& Anyagok Tapéta Egyebek ) /§' ‘ ! /ﬁi ]

ssza | 4Elem o

80 (&>
) @EQvu

| + % N
Otdalmena | Objektumbs | Tulsjdonsigok \M (49204, 6) 0355"‘7 )

A workshopon a kdvetkez6 ismereteket sajatithatja el:

®,
o

A Paint.net program attekintése
Terll6é mintak szerkesztése
Retusalas lépései

Profi, életszer(i kép készitése

®,
o

®,
o

®,
o

¢ Nyissa meg a bongészéjét és tekintse meg az oktatd videdkat:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/anyagszerkesztes-es-kepretusalas

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — K6zépfoku Tanfolyam”-ot weboldalunkrol, majd telepitse azt, ha még nem

tette meg. Ez tartalmazza a kézépfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit és a Paint.net telepitét. A Paint.net
automatikusan telepdil.

https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam

Inditas

¢ Inditsa el a paint.net programot.

Miel6tt elkezdenénk a tényleges munkat érdemes tisztazni a kovetkez6 fogalmat:

Teriil6 minta: Olyan folytonos minta, amely nem mutat négyzetes isméti6dést egyik iranyba se, amikor a fellletre
helyezziik.

&% ARCH|INE.%
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1.2.

Elméleti attekintés

El6szor nézziink meg egy sematikus abrat, hogy a ter(ilé6 mintaknal, mikre kell figyelni. Milyen problémak adédhatnak egy-
egy letoltétt textaranal.

Nyissa meg a ..\Dokumentumok\ARCHIineXP DRAW\2019\Kozepfoku_Tanfolyam\Anyagszerkesztes es kepretusalas\
01_terulominta mappabdl a terulominta_elmelet_01.pdn fajlt.

A jobb als6 sarokban talalhato rétegek panelen, ha kikapcsolja a réteg mellett |évé pipakat, akkor ezzel a lathatésagukat
tudja allitani. Ez agy mikddik, mint az ARCHLine.XP-ben a féliak. Ami kiilén félian / rétegen talalhato, azzal kilon lehet
dolgozni, méretét, poziciojat valtoztatni.

Az ARCHLine.XP minden beimportalt textirat sakktabla szerlGien kezd el ismételni a rahelyezett fellleten. Ezt szemlélteti a
narancssarga kockas sakktablaminta. Mindaddig, amig a mintaelemek a kocka hatarain belll maradnak, ennek az
elrendezésnek koszonhetben Iétrejon egy folytonos minta.

ol
2]
I
+

2%
Brer

A kovetkez6 rétegen a zold pottyok azt szemléltetik, hogy amint a zart terliletrdl sarok iranyba kilog egy mintaelem, és
annak nincs meg a folytatasa az ellenkez® sarokban, ott az ismétléd6 minta elcsuszast fog mutatni.

A kovetkez6 rétegen a lila vonalak azt szemléltetik, hogy amint a zart teruletrél vizszintes vagy fuggéleges iranyba kilog
egy mintaelem, és annak nincs meg a folytatasa az ellenkez6 oldalon, ott az ismétl6d6 minta szintén elcsuszast fog
mutatni.

e | o x
e x;. REEE «
~w I

HLIE
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1.3. Vizszintes iranyban elcsusz6 teriulé minta szerkesztése

¢ Nyissa meg a 01_terulominta mappabdl a terulominta_eredeti_kep_01.jpg fajt a Paint.Net programmal.
Ez a minta vizszintes iranyban csuszik el, fuiggblegesen szépen ismétlédik.

e Ahhoz hogy ezt kijavitsa, kell keresni két pontot / mintaelemet, ami még megvan a fonti és lenti részen is. Ebben az
esetben ilyen elem példaul az, ahol a kis levél becsatlakozik a szarba. Ez megtalalhaté font és lent is. Hogy pontosan
vagja meg e két pont mentén a mintankat, huzzon két segéd vonalat.

e Aréteg panelen, a bal alsé sarokban nyomja meg az "Uj réteg hozzaadasa" gombot.

7

b:

Relegek ]

2. releg %
; 4"7 =3ctor %
v

XE¥Ee+ I
bs S L]

Valasszon ki egy utasitas v

J

o Kattintson az uj rétegre, hogy erre rajzolja a segédvonalat.
Valassza ki a bal oldali eszkdztarbdl a Vonal eszkézt. Egyenes segédvonalat ugy rajzolhat, hogy a "Shift" billenty(
lenyomasaval egyetemben a dokumentum szélétdl haladva keresztbe huzza a vonalat.

¢ Amennyiben nem sikerUlt eltalalni a kivant pontot, a segédvonal szélén megjelend kurzort megfogva a kivant pozicioba
tudja mozgatni a vonalat.

¢ |smételje meg az elébbi |épéseket a masik segédvonal megrajzolasahoz. FONTOS! Mindegyik segédvonalat kiilon rétegre

rajzolja, mert csak igy tudja egyenként mozgatni 6ket, ellenkez6 esetben az 6sszes vonalat, amit ugyanarra a rétegre
rajzolt egyszerre fogja tudni csak mozgatni.

&% ARCH|INE.%
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e Ezutan a réteg panelen kattintson a hattér rétegre, ami tartalmazza a szerkesztend6 mintat, majd az eszkézpanel bal fels®

sarkdban a "téglalap alaku kijel6lés" ikonra.

o Ezzel az eszkbzzel jeldlje ki a dokumentumokon a segédvonalak altal kdrbehatarolt részt.

(B teriometa e b1 3 - pornt 4006 g
T Seert e Kip Tegek Namskook  Citec | »
‘HW M ALERY wE ey
esbon 30+ [ Noemst @
e 0
=]~
:
anm
79
)
F

e A font talalhato ikonsoron nyomja meg a Masolas gombot.

teruloments_eredet_kep 0109 - pentnet 4,006 oo
F3jl Szerkemztes Nezet Kép Retegek Komekodk  Cifektek =

T IR AFIG SN Ea '

Majd hozzon létre egy Uj dokumentumot.
Nyomja meg az el6bb hasznalt fonti ikonsoron a Beillesztés gombot.
Az igy |étrej6tt mintat mentse el mas néven.

1.4. Vizszintes iranyban elcsuszo terulé minta

szerkesztése - Ismétlés
e Nyissa meg a 02_terulominta mappabdl a terulominta_eredeti_kep_02.jpg fajt a

Paint.Net programmal.
Ez a minta vizszintes iranyban csuszik el, fliggdlegesen szépen ismétlédik.
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e Ahhoz hogy ezt kijavitsa, kell keresni két pontot / mintaelemet, ami még megvan a fonti és lenti részen is. Ebben az
esetben ilyen elem példaul az, ahol a két kis levél csatlakozik a szaron. Ez megtalalhato font és lent is. Hogy pontosan
tudja megvagni e két pont mentén a mintankat, hizzon két segéd vonalat.

e Avréteg panelen, a bal alsé sarokban nyomja meg az "(j réteg hozzaadasa" gombot.

Kattintson az Uj rétegre, hogy erre rajzolja a segédvonalat.
Valassza ki a bal oldali eszkdztarbdl a Vonal eszkdzt. Egyenes segédvonalat ugy rajzolhat, hogy a "Shift" billenty
lenyomasaval egyetemben a dokumentum szélétdl haladva keresztbe huzza a vonalat.

¢ Amennyiben nem sikerUlt eltalalni a kivant pontot, a segédvonal szélén megjelend kurzort megfogva a kivant pozicioba
tudja mozgatni a vonalat.

¢ |smételje meg az elébbi lépéseket a masik segédvonal megrajzolasahoz. FONTOS! Mindegyik segédvonalat kiilén rétegre
rajzolja, mert csak igy tudja egyenként mozgatni 6ket, ellenkez6 esetben az 6sszes vonalat, amit ugyanarra a rétegre
rajzolt egyszerre fogja tudni csak mozgatni.
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e Ezutan a réteg panelen kattintson a hattér rétegre, ami tartalmazza a szerkesztendé mintat, majd az eszkdzpanel bal felsé
sarkaban a "téglalap alaku kijel6lés" ikonra.
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14 1. Workshop: Anyagszerkesztés és képretusalas

o Ezzel az eszkbzzel jeldlje ki a dokumentumokon a segédvonalak altal krbehatérolt részt.

A font talalhat6 ikonsoron nyomja meg a Masolas gombot.

Majd hozzon létre egy Uj dokumentumot.

Nyomja meg az elébb hasznalt fonti ikonsoron a Beillesztés gombot.
Az igy létrej6tt mintat mentse el mas néven.

* 0 *
Uj mérot: 723.5 k8

[J Rogzitatt meratarsny

Piselmeret
Saolesség: 8= pivel
Magesiag 41315 poelek
Arany: 960013 puel/col ~
Nyomtatisi méret
Szelesseg: 48112 cal v
Magaszag 4302 col

3

o] [

1.5. Vizszintes és fiiggobleges iranyban

elcsuszo teriilo minta szerkesztése

e Nyissa meg a 03_terulominta mappabdl a
terulominta_eredeti_kep_03.jpg fajt a Paint.Net programmal.

e Ez a minta nem csak vizszintes, de fiigg6leges iranyban is elcsuszast
mutat.

e Ahhoz, hogy ezt kijavitsa, kell keresni négy pontot / mintaelemet, ami
még megvan a fonti és lenti részen is, illetve bal és jobb oldalon is.
Ebben az esetben ilyen elem a bal fels6 kacsok / csigavonalak. Ez
megtalalhato font és lent is, és jobb és bal oldalon is. Hogy pontosan
tudja megvagni e négy pont mentén a mintankat, hizzon négy
segédvonalat.

e Aréteg panelen, a bal alsé sarokban nyomja meg az "Uj réteg
hozzaadasa" gombot.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédilet
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1. Workshop: Anyagszerkesztés és képretusalas 15

Kattintson az Uj rétegre, hogy erre rajzolja a segédvonalat.

Valassza ki a bal oldali eszkdztarbdl a Vonal eszkdzt. Egyenes segédvonalat gy rajzolhat,
hogy a "Shift" billenty(i lenyomasaval egyetemben a dokumentum szélétél haladva
keresztbe hizza a vonalat.

Amennyiben nem sikertilt eltalalni a kivant pontot, a segédvonal szélén megjelend kurzort
megfogva a kivant poziciéba tudja mozgatni a vonalat.

Ismételje meg az el6bbi Iépéseket a masik harom segédvonal megrajzolasahoz. FONTOS!
Mindegyik segédvonalat kulon rétegre rajzolja, mert csak igy tudja egyenként mozgatni
Oket, ellenkezb esetben az Osszes vonalat, amit ugyanarra a rétegre rajzolt egyszerre fogja
tudni csak mozgatni.
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Ezutan a réteg panelen kattintson a hattér rétegre, ami tartalmazza a szerkesztendd mintat, majd az eszkdzpanel bal fels6
sarkaban a "téglalap alaku kijeldlés" ikonra.

Ezzel az eszkdzzel jeldlje ki a dokumentumokon a segédvonalak altal kdrbehatarolt részt.
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16 1. Workshop: Anyagszerkesztés és képretusalas

A font talalhaté ikonsoron nyomja meg a Masolas gombot.

Majd hozzon létre egy Uj dokumentumot.

Nyomja meg az el6bb hasznalt fonti ikonsoron a Beillesztés gombot.
Az igy |étrejott mintat mentse el mas néven.

1.6. Elfordult, kerettel rendelkez6 minta megjavitasa

e Nyissa meg a 04_terulominta mappabdl a 04_kiindulas_minta.jpg fajt a Paint.Net programmal.

e A 04-es terlil6 mintanal, mivel korben egy fehér keret veszi kdrbe, ha igy helyezziik el a fellileten, nagyon csunya
eredményt kapunk.

e Ahhoz hogy ezt rendbe hozza, el6szor el kell forgatnia a mintat, hogy Ujra vizszintesek és fliggélegesek legyenek az
oldalai, majd kortil kell vagnia, hogy elt(injon a fehér keret.

o El6szor kettézze meg a hattér réteget a rétegpanel aljan talalhaté, balrél a harmadik ikon megnyomasaval.
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e Ezutan segitségképpen a szemnek, huzzon egy segédvonalat egy Uj rétegen, amihez képest majd elforgatja a képet Ujra
vizszintes iranyba. A vonalat igazitsa a kép felsé csticskéhez.
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1. Workshop: Anyagszerkesztés és képretusalas 17

e Kattintson a rétegpanelen a masolt rétegre, majd font a legordiilé menisorbdl a "Rétegek" menipontra.
e |tt valassza ki a "forgatas / nagyitas" parancsot.
¢ A megjelend dialog legfelsd értékét allitsa 5-re és a minta visszaall a helyes iranyba.

S Forgards / Nagyitds x
O4_kundulas_mintejpg - pamntnet 4019 “ e Gordités f Forgatis
Fajl Szerkesztes Nezet Kep | Retegek Korrekoick Effektek o e | ¥ ) ']
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). vy Importalas glbdl. 8] 00015 [+
P A ik Vizsontes sokedzés
[ Nagyitas
Ry z 1001 [#]
Forgatd/ Mas.  Clri<Shilt-Z '
\ " .‘ - g ‘Q »M| = — —— Dhtﬂ:lil(
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e Ezutan a kijeldl6 négyzet segitségével jeldlje ki a mintat.
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[Pepreee v ———— i HEEE « @
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Kieloies b feizé sarka 143, 145, Befoglals tegiaiss merete: $37 x 537. Tervier 208360 g regyzet

A font talalhaté ikonsoron nyomja meg a Masolas gombot.

Majd hozzon létre egy Uj dokumentumot.

Nyomja meg az el6bb hasznalt fonti ikonsoron a Beillesztés gombot.
Az igy |étrejott mintat mentse el mas néven.

1.7. Szinatmenetes minta megjavitasa

Nyissa meg a 05_terulominta mappabdl a padloszonyeg_eredeti.jpg fajt a Paint.Net programmal.
A minta a fellletre helyezve csikos hatast mutat.

@ ARCH|INE.X



18 1. Workshop: Anyagszerkesztés és képretusalas

< ! 3 DR
Ahhoz hogy ezt a mintat megjavitsa, egységessé kell tenni és el kell tiintetni a szinatmenetet.

El6szor kettézze meg a hattér réteget a rétegpanel aljan talalhato, balrél a harmadik ikon megnyomasaval.
Kapcsolja ki az eredeti réteg lathatdsagat a réteg melletti pipara kattintva, hogy kés6bb a médositasok latszédjanak.
Kattintson a rétegpanelen a masolt rétegre, majd font a leg6rdiiléd menusorbdl a "Rétegek" menupontra.

Valassza ki a "Vizszintes tukrozés" parancsot, majd utana a "Fuggéleges tikrdzés" parancsot.

padioszonyeg_eredet jpg - pantnet 4076

Rétegek n Fajl Szerkesztes MNezet Kép | Retegek Korrekook Effektex v
. e = ‘B &N IO | ¢ Uiréteghozzsadisa  Cd-Shift-N |
F Eckon By ~ | Mindesg: Kenoq % Féteg torése CtdeShlt-Del
) | FRéteg megkestdzése  CedaShift«D
. s & 1 (T x | W RAtegek agyesitase lefele  Ctd=M
). | M Importalas 13)ibdl..
P AL Visontes sokrdzes
2 - fug_gé‘eges tukroces
\ @ & Forgele / Nagytas..  ClrieShilt<Z
& W Réteg ulajdansagai.. 39
v 4
'
Y x b4 * = | ; 4

e Az eszkdz panelen kattintson a radir ikonra. A fonti menusorban valasszon ki el6szor egy nagyobb, 150 pixeles atmérét
és a mellette levd csuszkaval pedig a radir keménységét allitsa 0%-ra. Ezzel a radirral radirozza le a fols6 réteg alsé
egyharmadat.

padioszonyeg_eredel og - pantnet 4076

4

Fajl Szerkezztes Nezet Kép Retegek Korrekock Effektex
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Ezutan allitsa at a radir atméréjének a méretét 60 pixelesre. Ezzel radirozza le flirészfog szerlien a tobbi részt a
padlészényegbdl a minta képzeletbeli felezévonalaig.
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Majd egy egész kis atmeérdjl, 30 pixeles radirral kis péttyoket radirozva a mintaba, készitsen egy teljesen finom
atmenetet.
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Ezutan kapcsolja vissza az eredeti réteget és mentse el mas néven a mintat.
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Workshop: Epitészeti tervfeldolgozas

o,
Q
o,

o

®,
o
®,
Q
®,

o

Ezen a workshopon azokat a lehet6ségeket nézzik végig, amelyek segitségével az épitész altal atadott alaprajzot
beimportaljuk az ARCHLine.XP programba, majd ez alapjan elkészitjiik a 3D épitészeti modellt. Természetesen a modell
elkészitésének ideje fligg az importalt fajl tipusatdl. Az alabbi listaban lefelé haladva a feldolgozas ideje jelentésen
csokken.

Az alaprajzot t6bb formatumban kaphatjuk meg:

képként .jpg, .png formatumban
raszteres PDF-ként

vektorialis PDF-ként

DWG rajzként

IFC modellként

Nyissa meg a bongészdjét és tekintse meg a bemutatd videdkat:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/epiteszeti-tervfeldolgozas

. Alaprajz importalasa képként

A terv elkészitésekor sok esetben mar Iétezd alaprajzbdl indulunk ki, tehat épitészeti tervfeldolgozasra van szikség.

Az alaprajzot kiilénb6z6 formatumokbdl kaphatjuk meg. Nézziik a legegyszeriibb esetet, amikor az alaprajz egy
raszterképként all a rendelkezéstinkre.

Elsé lépésként importalja be a mar elmentett raszterképet. Valassza a Fajl menii / Import / Raszterkép utasitast.
Valassza a Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2019\Kozepfoku_Tanfolyam\2_Epiteszeti_tervfeldolgozas\JPEG mappabdl
a Beetroot_Bar_floorplan.jpg-t.

Megjelenik a kép tulajdonsag ablaka:

Raszterkép n
Fail Altaldnos Tulajdonsagok
Néy | Beetroot_Bar_floorplan | I Talléz... | ] |8 -Legalul ~
Elérési | C:\Jsers\Smél Orsolya'Desktop)2_Epiteszeti_tervfeldol DZ| -
Wsers's yalD pi2.Ep - < & 01_Athozatl ~
Beagyazott raszterkép w
Beszlrdsi Pont Méret Forgatds
Adatok a rajzrdl Adatok a rajzrdl [ adatok a rajardl
Xpont om tm sog
Y pont am 1.43m
Elénézet Atlatszosag

Felbontds: 2410 x 3437 | D

BIM paraméterek Mégse

OK gombbal zarja be, és helyezze el a képet a két sarokpont megadasaval.

& ARCH|INE.%
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¥ [Legkdzelebbi pont
7 Hosszisdg 51m
4 Hajlasszog 457

e Ezutan érdemes az Optimalis nagyitas parancsot hasznaini.

¢ A beimportalt kép jelenleg nem mérethelyes. El6szor is mérethelyessé kell tenni. A képen lathatdak megadott falhosszak.
o Akalibralashoz a képen lathato falhosszt hasznalja:

Cpd. j ®
‘ D@ . ~*§ e
& B
B A | Circulation 2
Vs Wash
Bar T
ey AN = T
| = Py ! :\ i
1 g
i g
. L) . e |
1,500 400 1,200
C / Seating Area 2| SR R
;  etom2 5‘) Fridge L_
= < N 50mm. — L
== AL i 0 '
U \ 15.':;:’
D siep
| Male = = = '1.@44‘ g
i %
Exit T \ — = =z
= SN |
A el
/ : s
L _] g T L/" Seating Area 1 3
- ~ = 960 m2 L e
1$ R ISR
Proposed Ground Floor Plan oA oy o= A2k o

o Kattintson a képre, majd a helyi menubdl valassza a Kalibralas utasitast.
e Adjameg a fal két végpontjat és irja be a valodi méretét. Ez ebben az esetben 4 méter.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédilet
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2 Hosszx'lség 0699 m
8 A Hajlésszog  90°47
ge
—
e 1°
ge
§ . ARCHline.XP 2019 B
S =5
: Adia meg a két pont tavolsagat
800
e [ érék: |4
e
jE= . e

Valassza Ujbdl az Optimalis nagyitas parancsot.

Erdemes ilyenkor leellendrizni a kalibralas helyességét. Ezt a legegyszer(ibben a Meniiszalag / Méretezés / Mérés
Tavolsag utasitassal tudja elvégezni példaul itt, a méretvonalon:

Méretezés Dokumentacio
= & o [0
=S
soldk és dugaljak Lampak falon Szerkesztés Mérés
Interior Szerkesztés || -+
Tavolsa
+? °

Lathatja, hogy a méretvonal hossza pontosan 4 méter tehat a kalibralas pontosan sikerilt. Most mar egy mérethelyes
alaprajz all a rendelkezésére.

Tavelsag informacid n
Mért tavolsag 4m J
X irdnyban mért tvolsag 0.075m
f irdnyban mért tavolsag 4m
Vagdlapra Bezéras

A kovetkez6 lépés a falak megrajzolasa.

Kezdje a munkat a faltulajdonsagok beallitasaval. A Meniiszalag / Epiilet fillérdl a Tulajdonsagok csoportbdl vélassza a
Fal tulajdonsagokat.

DEEESOOLTDS 2 %= =1 &' oot nas
=] Kapcsolat ~ U = :A | &N P

Tulajdonsagok Fal y Szerkesztés +  Ajtod Ablak Fagganyfal Oszlop Gerenda Fadem Tetd Mennyezet

MNyilaszard Szerkezet
[ Fal
i n x|

Itt allitsa be a fal vastagsagat 0.2 m-re és a magassagat 2.7 m-re.

&% ARCH|INE.%
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Fal tulajdonsagok

+ Fal altalanos tulajdonsagok -
U m= 2 [Fal -Teherhords+ ~| ] Fal belsd felilet Fényes fehér -
x
=== Wonal ] |8 -Legalul ~ Fal kiilsg felilet Kaveékrém -1
@ | vdlaszfal tégla
Mévleges magassag 2.7m ~ | A diilés sziige
Fal magassag killénbséq a szinttal (= 0: Fel) Szerkezeti teherhordd fal Térhatarold és valasz
Relativ magassag Om ~ | Fal dlapot [Inem kapesoléda fal
Osszvastagsag: 0.2m Referenciavonal Fal kiilsg felilet ~
Falrétegek
e fol et
Vézas falszerkezet
|7 /‘ xU-value:
[J A fal kimarad a helyiségpecsét szémitashdl
Megtekintés 2D megielenités ~
[ » A kiizépvonal attribitumai P
[ » Kiilsé oldal attribiitumai .-
[ » Oldalak lathatdsaga - -
BIM paraméterek Mincs stius | oK | Mégse

Ha végzett, OK gombbal zarja be az ablakot, és kezdheti is a rajzolast a Meniiszalag / Epiilet / Fal utasitasra kattintva.

- == H o , ) .
E H & 0 ‘x} H |__| d PR . s %,J| =1 Al Szerkesztés Mézet Epiilet
LT E N [}
=] Kaposolat - - J =3 | /\ r-‘:::ﬂ
- | .--"""‘--... e
Fal f Szerkesztés «  Ajtd Ablak Faggdnyfal Oszlop Gerenda  Fodém Tetd Mennyezet
ro Szerkezet
Fal E

Lehet6sége van arra is, hogy nem allitja be el6re a fal tulajdonsagait, hanem a megfelel stilust valasztva kezdi el a fal
rajzolasat.

A falak atrajzolasahoz meg kell adni a D
kezd6pontot, majd a fal végpontjat, de itt

tgyelnunk kell arra is, hogy a fal vastagsag a

referenciavonal megfelel$ oldalan

helyezkedjen el.

Ezért, a megjelend lebegé meniibél valassza a

Jobb oldalt opciét és kattintson a fal

végpontjara. gy haladva rajzolja 4t a teljes

Seating Area 4
1533 m2

alaprajzot.
A teljes modell létrehozasahoz tovabbi = :ﬂ
ARCHLine.XP eszkdzoket hasznalhatunk, ""Q = : @;f*‘
mint példaul az ajté, ablak illetve a fodém. =
B i §f Circulation
S
1_
& i pont - l
/7 Hosszisag H2+79-m =
A Hajlésg?(_.; 270° V(j
‘ — =5
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2.2. Alaprajz importalasa raszteres PDF fajlbol képként

A kovetkez6 példaban raszteres PDF-fajlban kaptuk meg az alaprajzot.
Két tipusu PDF f3jlt kilonbdztetliink meg:

®,

% a PDF f4jl tartalma valdjaban egy raszteres kép

®,

% a PDF f4jl tartalma geometriai (vektorialis) rajz.
Hogyan tudjuk eldénteni, hogy milyen tipust PDF fajlt kaptunk?
Miel6tt beimportalna a PDF fajlt, nyissa meg a Fajlkezel6bdl, és nagyitsa ki az alaprajzot:

1. Ha azt latja, hogy ha minél jobban nagyit, annal pixelesebb a kép, akkor a PDF fajl valéjaban egy raszteres kép. Ebben az
esetben a PDF-et raszterképként kell betdlteni.

i -y, - iir—r— e B W T

— e W B B S Bl B e — S

{

2. Ha a nagyitasra nem valtozik a kép mind&sége, akkor vektoridlis PDF-t kaptunk.

Most az els6 esettel foglalkozunk.

&% ARCH|INE.%



28 2. Workshop: Epitészeti tervfeldolgozas

Valassza a Fajl menii / Import / PDF, mint raszterkép utasitast.

¢ Nyissa meg a Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2019\Kozepfoku_Tanfolyam\2_Epiteszeti_tervfeldolgozas\PDF

mappabol a Charlevilel Mansion.pdf-et.

e A dialég ablakban valassza ki a raszterkép felbontasat, illetve amennyiben sziikséges azt az 1 oldalt a tobb oldalas PDF

fajlbol, amivel dolgozni szeretne.

PDF import bedllitasok ﬂ

Felbontas 150 dpi w

A kivalasztott PDF dokumentum 2 oldalt tartalmaz.

() Minden oldalt

(®) A kivalasztott oldalakat | 1

I oK I Mégse

o Helyezze el az alaprajzi ablakban a raszterkép elsd sarokpontjat, majd hizza a masik sarokpontot olyan tavol az elsétél,

amekkora méretben szeretné elhelyezni a képet.

e Az Optimalis nagyitas eszkdzzel nagyitsa ki a képet.

A raszterkép jelenleg nem méretaranyos ezért elészor kalibralni kell, hogy
méretaranyos alaprajz késziljon rola.

Nagyitson bele a raszterképbe egy olyan falnal az alaprajzon, aminek latja a
méretét:

e Kattintson a Meniiszalag / Rajz / Raszterkép / Kalibralas opciora, és valassza
ki a raszterképet egy kattintassal.

e Most adja meg egy kezddpontot (1), majd a masik pontjat tegye le a vele
parhuzamos fal oldalara (2).

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédilet
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. Bedroom
' . ]

- Kit:
2010
(6.4m
A
o A felugré ablakba gépelje be az alaprajzon szerepl6 4.2 méretet.
ARCHline XP 2019 [« | Tulajdonsagok -
Adja meg a ket pont tavolzagat [ 1 réteqii 20-as fa
Stilus
Ui éntek: =1 rtg 12-es km témér t
=] 1 rtg 25-6s km tiimér t
=1 réteqli 06-0s fal
= 1 réteqli 08-as fal

Meégse Ej rébeiﬁ 10-es fal

; ; ; ) ; o o .. i 1 rétegl 25-6s fal

Most mar méretaranyos a rajz. Valassza az Optimalis nagyitas eszkozt.
A Meniiszalag / Epiilet / Fal opciéra kattintva megjelenik bal oldalt a
Stiluskezel6. 5
¢ Innen valassza ki az ,1 rétegii 20-as fal” elnevezési falat, azaz a 20 cm ht
vastagsagu falat, és kezdje el felrajzolni a kilsé hatarol6 falakat. ¥

= 1 réteqli 30-as fal
=1 réteqii 33-as fal

Réteges szerkezetek

Vazas szerkezetek

Mikor ezzel végezett, lathatja, hogy mas vastagsagu falak is vannak az alaprajzon.
o A Stiluskezel6 segitségével gyorsan valthat a fal vastagsagok kozott anélkil, hogy kilépne a parancsbdl. Valassza az ,1
rétegii 38-as fal” elnevezésiit, azaz 38 cm vastagsagu falat és hizza meg az utolso falat is az alaprajz alapjan.

e Lépjen be a Féliakezelébe és kapcsolja ki azt a féliat amire a program a PDF fajlt elhelyezte. igy mar csak az On
altal megrajzolt alaprajz lesz lathato, a PDF nem.

Elkésziltink az alaprajz felszerkesztésével. Ezzel a mddszerrel gyorsan és nem utolsé sorban pontosan tudunk
felszerkeszteni mar létez6 épitészeti tervet.

&% ARCH|INE.%
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Iy

o Ly

2.3. Alaprajz importalasa vektorialis PDF fajlbél geometriaként

Az épitészeti tervfeldolgozas esetén, ahogy azt mar lattuk az alaprajzot kiilonb6z6 formatumban kaphatjuk meg. Nézzlk
azt az esetet, amikor az alaprajz geometriai PDF-ben all a rendelkezésiinkre.

Mielétt beimportalna a Happy House first floor.pdf fajlt, nyissa meg a Fajlkezel6bdl, és nagyitson ra. Akarmennyire
ranagyit, latszik, hogy a vonalak tovabbra is vonalak maradnak, és nem estek szét pixelekre, mint ahogy az el6bbi
példaban bemutatott raszteres PDF fajlnal. Ebben az esetben a PDF-et geometriai PDF-ként lehet betditeni.

e Valassza a Fajl menii / Import / PDF geometira utasitast. Rajz hozzdadasa = |
Nyissa meg a Dokumentumok\ARCHIineXP
Draw\2019\Kozepfoku_Tanfolyam\2_Epiteszeti_tervfeldolgozas\PDF
mappabdl a Happy House first floor.pdf-et.

e Az el6ugrd ablakban valassza az Elhelyezés Uj kezd6ponttal

Elhelpezés kil hivatkozaskent

| Elhelpezés vj kezdiponttal |

lehetséget, és helyezze el a képerny6 origdjanak kozelében. Elhelyez, mint i épiilstet
o ot 490°-
¢ Miutan elhelyezte, forgassa el a rajzot +90°-kal. Megee
PARTNERS
ARCHITECTS
R
TEZZARD HOLDINGS LTD
:- Forgatas +00 fokkal %HOUSE
T Forgatas -90 fokkal ADARE MANOR

e

PROPOEED FIRST FLOOR PLAN

', Forgatas
Masolat forgatas

" Forgatis adott ponttal

i Masolat forgatas adott ponttal o e e
AH MM MM
e T
JUNE 16 1:100

T6-013 [ 213

Tikrozés

"7 Masolat tikrozés

A PDF fejlécén lathatd, hogy ennek a PDF-nek a rajzi skélaja 1:100.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédiet
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Meg van adva a fenti fal hossza, ami kb. 13 m. Ellendrizze le ezt az értéket a Méretezés / Mérés / Tavolsag utasitassal.

Méretezés Dokumentacio
o & ¢ [0
solak és dugaljak Lampak falon Szerkesztés | Merés |
Interior Szerkesztés | |

+ -;'- Tavolsag

;
ho
@ =
s

(/ 13772 [45'-2"] \

]
— 2 4817 i]ﬁfw 1 —
— I
| o
U Nro 7 =
+ <r
.3 L] I —
= BEDROOM 3 3
LANDING =) - <
£l 1781 [5'=10") w—ﬂg A
p: = EQ | ! 3 il f—— i N
Tavolsag informacic n
| +'+ -1 A1 = Nézet Epulet
Mért tAvolsag D.l38m| <::> o) x i Mesztés - (
X iranyban mert tavolsag 0.138m - OO ¥¥ =)= Torlés metszéspontok kbzott |
¥ irdnyban mért tAvolsdg om Mozgatas | Mazalas gtlcy [0 offszet -

5 Szerk
<:_ Mozgatas Ctrl+B | ]

’ Elemek mozgatdsa masik szintre

Al Tikrozés Ctrl+Q

O Forgatds
E Skila
E Skala >

| Projekt origé athelyezé | :
végélapra Bezérés \ rUJE Ur\gD atnel }'EZESE .\-',\ 1DD 1

1000:1
Ez csak kb. 13 cm. o] 110
Ez azt jelenti, hogy ezt a PDF fajlt a szazszorosara kell felnagyitania a jobb ‘
also sarokban feltiintetett skalanak megfelel6en. e

1:1000

A felnagyitas a kovetkez6 modon torténik. Valassza a Meniiszalag /

Szerkesztés / Mozgatas / Skala parancsot és valassza 100:1 skalazast.

Valassza ki a PDF-et, mint csoportot, és alkalmazza az Optimalis nagyitas parancsot.

Ellenérizze le, hogy valéban a megfelel6 méretli PDF alaprajz all-e a rendelkezésre. Ehhez |épjen a Méretezés/ Mérés /
Tavolsag parancsra, és mérje le ezt a szakaszt.

&% ARCH|INE.%
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Tavolsdg informacio n
13772 [45'-2"]
— Mért tivolsdg
H ® irdnyban mért tAvolsag T7m
¥ irdnyban mért tAvolsdg 0.03m

] T e s e
%Pﬁlﬁi,w

\eusum’
N\l

LB
1300 ng"]

566

—
LANDUNG = 7 Vagdlapra Bezéras
D 1781 [5'-10"] -—*;,R/ - |
o W ‘ | LL_I N
T BEDROQM2 — I — [
Zd— ] P

13 m 77 cm, tehat teljesen pontos méretezett képet kaptunk.
A beolvasott PDF fajl csoportként jelenik meg.
A csoport foligjat helyezzilk at, az ,Athozat” elnevezésii féliara.

Ezek utan lépjen be a Félia kezeldbe, és zarja le az ,Athozat” foliat. igy amikor rékattint az alaprajzra, a csoport nem
valasztodik ki.

2.3.1. Falak felrajzolasa DWG alaprajzon

Folytassuk a munkat a falak atrajzolasaval. El6szor allitsuk be a fal tulajdonsagait.

A Névleges magassag értékeét irja at 2.7 m-re.
¢ A Fal parancsok kdzul valassza a Fal létrehozas DWG rajzon utasitast.

H L—_J &0 ‘x, E (_f A R == +‘| =1 A1 5 Szerkesztés Neézet .
j_r:jj =1 Kapcsolat - D Q _E_H_ J = BN L &N F:)I €

Fal é Szerkesztés ~ | Ajto Ablak Flggdnyfal Oszlop Gerenda Fodem Tetd Mennyezet
== ] Szerkezet

| B Fal

i J hves fal

Fal létrehozds DWG rajzon

e Az utasitas segitségével a DWG rajzon kdnnyen meg tudja adni a falakat, anélkul hogy tudna a falvastagsagot. Ennek a
menete a kdvetkezd. El6szor kattintson a fal kezd6pontja kdzelébe (1), majd a fal végpontja kozelébe (2), és végll
kattintson a fal vastagsagra (3).

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédiet
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o | | S
[ﬂ = \ LANDING
N
Y: 1781 [5°=10"]
= 3 ! S
: 20
|7 N T -
T 6122 [20'-1"] 2:
0 @ afaaba .....................................................................................@. :
—

Rajzolja igy at a teljes rajzot.
e Az utoljara elkészitett féfalat érdemes bekapcsolni a mar elkészitett L kapcsolatba. Kattintson ra a felsé eszkdztarban a
falkapcsolatok koézul a T kapcsolatra, majd adja meg a bekdtendd falat és valassza ki a mar 0sszek6tott falakat.

DPEESOCYCDSL 72 % =|f]|7 A

o A valaszfalak még hianyoznak, igy rajzolja meg ezeket is a Fal lIétrehozas DWG rajzon utasitassal.

Ezzel elkésziiltiink a falrajzolassal. Ha sziikséges még javithatunk a falkapcsolatokon A T és L kapcsolatok segitségével.

/IH// =
A | %
- A I 3
> |
Coe
2.3.2. Falfulke kialakitasa o |-
N eALE
Kovetkezd lIépésben a képen lathato falfilkét fogjuk kialakitani: 8‘3} —
e Amikor rakattint a falra (1), a megjelené markerek kozott talalja a Komponens médot 4 [
2). b 4
e Az utasitast aktivalva lehet6sége van a fal egyik oldalanak a szerkesztésére. &
Ehhez kattintson ra a fal bels6 oldalara, valassza a Vonallanc beszurasa opciét, és :
ezzel ki tudja alakitani az alaprajzon jeldlt fal-bemélyedést. : :
2) :
{ 5

@ ARCH|INE.X
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X -
T o))

N

)]

To Il |

Csomépont beszdras

Vonallanc beszdrasa |

Atalakitas ivessé _—

N i

Reshape layer

2.3.3. Nyilaszarok elhelyezése
A munkat a nyilaszarok elhelyezésével folytatjuk.
Ajték
o El6szor allitsa be az ajtd tulajdonsagait.
DPEEROC LTS 2 X == 1A senentss  néae
2 B 0 = [O"

Tulajdonsagok Fal y Szerkesztés +  Ajtd Ablak Figgdnyfal QOszlop  Gerenda F.i'j"dé-h'l Tetd Mennyezet

Nyildszard Szerkezet

(B n
Ajto B

Valassza az ,Egyszer(” ajtot, valamint a Faltdl vald tavolsagot allitsa O-ra.
e Ezutan az Ajto utasitas csoportbdl valassza az Ajto két ponttal utasitast.

r E]] 6 g R == %i ~q A1 5 Szerkesztés Mézet Epdlet

ME B 1 =™ 23

Ajto Ablak Flgganyfal Qszlop Gerenda Fadém Tetd Mennyezet |

1 Ajté elhelyezés E

@ Ajtd két ponttal

Szerkezet

e Adja meg az alaprajzon szerepl6 ajté els6 pontjat (1), illetve a masodik pontjat is (2),
végul valassza ki az ajtd nyilasiranyat (3).

e Tegyen ugyan igy a tobbi ajtoval is.

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédilet
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Sziikség esetén az ajté Faltol vald tavolsagat az oldalt megjelend Tulajdonsagoknal modosithatjuk utélag is.

Ablakok

Helyezziik el az ablakokat:

Elsé lépésben allitsa be az ablak tulajdonsagait.

[Far ] Rl === &0 ‘x’ E(_f VAR . Bl +:} -1 A1= Szerkesztés Nézet

Jﬁ;; =] Kapcsolat - D Q _:}_i:_ ] = _—_A__‘“ .V\ <

Tulajdonsdgok Fal @ Szerkesztés v Ajtd Ablak Fugganyfal Oszlop Gerenda Fadém Tetd Mennyezet 1

Myilaszard Szerkezet

1 E2= Fal
| === 3 =

[0]  ajs —q‘
|]_{ Ablak |

Valassza az ,Egyszer(i” ablakot, valamint a Faltdl valé tavolsagat allitsa 40 cm-re.
Ezutan az Ablak utasitas csoportbdl valassza az Ablak két ponttal utasitast.

: (_f A K === —| =1 A1 s Szerkesztés Mézet Epilet
w0 s [N ) s

Ablak Fagganyfal Oszlop Gerenda Fodern Tetd Mennyezet ] ! I

- - - - A
szerkezet 17 2 Koy 121m
| ] Ablak elhelyezés E |4 ajbssng

E’ Ablak két ponttal 6}‘ 22 [20,* 1 ”j|

-

Adja meg az ablak kezd6 és végpontjat az alaprajzon, igy az ablakot el is helyezte.
Tegyen ugyan igy a tobbi ablakkal is.

Ahol a program a fal kulsé oldalara helyezte az ablakot, ott tikrdzni sziikséges.

Valassza ki az ablakot, majd a tiikr6zés markerre kattintva az opcidk kozll valassza a Tukrozeést.

"@- Takrazés
¥4 Bal-jobb

[ o

v @R%Z

Miutan az elhelyezésnél a Faltdl valé tavolsag 10 cm, modositsa ezt az értéket 40 cm-re.
Tukrozze a tobbi ablakot is, €s modositsa a Faltdl valo tavolsag értékét is.

2.3.4. Béllet kialakitasa

Az alaprajzon az ablakra ranagyitva lathatjuk, hogy a fal-ablak /—\ m

kapcsolata enyhén ferde, tehat itt egy béllet kialakitasara van szikség.
A béllet kialakitasahoz kattintson ré az ablakra a fal bels6 vonalan (1), MJ K W
|
|
|

majd a Helyi menibdl valassza a Falkapcsolat / Béllet szerkesztése
parancsot (2).

& ARCH|[INES
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40/5 | 10 |

Ablak(D2D21178) =  { 172 ) |

Ablak (21178) [1/1] >>>

Médosités L 186m

Kivélasztas L

Tulajdonsigmasels
Rajzol, mint ...

Torlés

QW @

Kep csatolasa >

he)

Elem megkeresése az Objektumkézpontban

Szerkesztés 4

Atalakitas ajtéva

Mérctezés
Tulsjdonség, mint... /

»
Falkapcsolat >| Sarokpont mozgatas
Felmérés 4 Béllet szerkesztése
Teriilet 2 Uj pont beszirdsa
3D Megjelenités Béllet torlése
Tikrozés

29 1

5122 |20 —1

¢ Miutan itt nem csak egy ferde bélletrél van sz6, hiszen egy ideig egyenesen megy a fal, és csak egy ponttdl valik ferdéve,
igy egy Uj csomoépont beszurasara van sziikség.

o Kattintson ra a markerre, és valassza a Csomopont beszuras parancsot. Helyezze el a pontot.
A béllet végs6 pontjat a Csomdpont mozgatas paranccsal helyezze a megfeleld helyre, majd Enterrel zarja le a miveletet.
Végul ujbdl az ablak bal oldalahoz kozel, kattintson a fal bels6 vonalara, és a Helyi menubdl valassza a Falkapcsolat /
Tiikr6zés opcidt, igy a bélletet egyszeriien tikrdzte a masik oldalra is.

I AQ|ak(bZD:é117.éj v ‘ 1!72 } ‘

Ablak (21178) [1/1] »>>

Médositas
Kivalasztas 4

D.

Tulajdonsdgmasolds
Rajzol, mint ...

Torlés

AN WY

Kép csatolasa 3

Elem megkeresése az Objektumkazpontban

he

Szerkesztés L4

Atalakitas ajtova

B Méretezés
Tulajdonsag, mint... 4 /
Falkapcsolat + Sarokpont mozgatas
Felmérés b Béllet szerkesztése -
Terilet Uj pont beszirsa
3D Megjelenités Béllet tarlése

| Tukrozés |
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e Ezt a mlveletet végezze el a tdbbi ablakon is.

Ha végezett, elkészllt az alaprajz importalasaval, illetve az épitészeti tervfeldolgozassal is.

13772 [45'-27] ‘

- 17
o -
= Y w Wé §
= ,  — s =
; B A=A &
[N <
v: = 2
= BEDRGOM3 g
e [5-10° R 4
L | el H - (o2
[\ N
_ N
41 BEDROGM2 ﬁ%
0
plm| ¥
7] 4873 [167] é
ﬁé e | 557
............

6122 [20'-17]

2.4. DWG rajz importalasa

Ebben a példaban DWG fajt fogunk importalni. Ez szintén geometriai importot jelent, tehat eredményul mérethelyes rajzot
kapunk, ami vonalakat, sokszdgeket, iveket, szOvegeket, sraffozasokat, méretezéseket, vagyis 2D elemeket tartalmaz. Az
elemek a beolvasas utan megtarthatjak az eredeti foligjukat, vagy az 6sszes elem egy fdliara is kertilhet. DWG rajz
alapjan egy két szintes éplletet fogunk létrehozni.

Valassza a Fajl menii / Import / DWG utasitast.
Nyissa meg a Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2019\Kozepfoku_Tanfolyam\2_Epiteszeti_tervfeldolgozas\DWG
mappabdl a Scholtz_Gabor_E-Invest_Bp_XXIl_plan_03_DWG-Ground floor.dwg-t.

A Megnyitas gombra kattintva az el6ugré ablakban a kdvetkezéket lathatjuk:

DWG/DWF/DXF fajl megnyitdsa n
(® Modell koordinatak
(") Papir koordindtak O pe'n
() Munkateriilet elrendezés Des |g n
Alliance
| DWG/DWFDXF rajzi egyseg legyen e |
| &% Tovabbi bedlitasok | | oK | Mégse

o Beadllithatja az alaprajz rajzi skalajat, hogy méretaranyos alaprajzot kapjon. Amennyiben nem tudja, hogy az épitész
milyen méretaranyban készitette el, el6szor valassza az ,1” az egyben méretaranyt.
Toltse be a tervet az OK gomb megnyomasaval.

e Valassza az Elhelyezés Uj kezd6ponttal opciot, és helyezze el a rajzot az origd kézelében egy kattintassal.

Rajz hozzdadasa n

Elhelezes kilzd hivatkozazkent

| Elhelyezeés (j kezdiponttal |

Elhelwez, mint v epliletet

[ ok | Mégse

e Ezek utan fontos, hogy ellenérizze, hogy a megfelelé méretaranyt adta-e meg.
e Ehhez Iépjen a Méretezés / Mérés / Tavolsag utasitasra.

&% ARCH|INE.%
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Méretezés Cokumentacid
w & ¢ [0
soldk és dugaljak  Lampdk falon Szerkesztés ||| Mérés |
Interiar Szerkesztés +
o 5 Tavolsag
Jldszint (0 m) * +

e Nagyitson ra egy méretvonalra, és mérje le (1,2).

1 2
00 DERIN] G\ 4.384.38 Pe— !
00 044440, 55605444 3.443.50 0,}3\!-55" Hossaisdg 0004 g1|3 63,
A G A 2 rZd Fal i i)
L0990 1100 2.192.19 , 2,132.19 2.42.40
3.10 0.9690 4.444.38 3.86

csapadékviz elvezetés
terepszint alatt
a 3 m3 térfogath

zért térolékba e
] | | |
\ ] [=]
-3,00 a3
bd Y
N~
Fedet
- Kerami
™ I
] 19.66 m
Pyl
Tévolsdg informacid n
Mért tavolsag 0.004m
X irényban mért tavolsag 0.004m
Y irényban mért tavolsag om
Vagdlapra Bezaras

e Ez a Tavolsag 4 mm. Lathatja, hogy nem megfelelé méretaranyt adott meg.
o Kattintson a Visszavonas gombra, és vonja vissza az eddigi mlveleteket.
o Kezdje el Ujbdl az importot az el6z6 mddon, viszont ebben az esetben a rajzi egység legyen 1000-es skala.
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[

DWGE/DWF/DXF fajl megnyitasa n
(@) Modell koordinatak
(") Papir koordinatak Open
() Munkateriilet elrendezés Des Ign
Alliance
DWG /DWF /DX rajzi egyseq legyen mm
| % Tovabbi bedlitisok | oK Mégse

Helyezze el az alaprajzot egy Uj kezd6ponttal. A1 szerkeszes | Nezet  Epolet

A DWG rajz importalasa utan nagyon jo minéségi, hasznalhatoé alaprajzot kapunk. & o b 4 mr

O
oo

DWG formatumban nem csak geometriai elemeket ismer fel a program, hanem felismeri - i ==
. s . .. . . . . . . . Mozgatas Masolas  Torlés

a méretezést is, és a szOveget is, igy azokat kdnnyedén tudja szerkeszteni, vagy akar = > > o =

tordlni a sajat alaprajzardl.

(e Mozgatas Ctrl+B
Helyezze &t az alaprajz bal als6 sarkat az origdba. Ezt a kdvetkezd mddon teheti meg: _j Elemek mozgatasa masik szintre
Az als6 allapotsoron vélassza ki a Globalis koordinata rendszert. A Tocozes cri+d
¥) Forgatas
e - A (| @ |- 5] skala
7 skla v
Valassza a Szerkesztés menli — Mozgatas — Projekt origé athelyezése utasitast (1). | oroekt orid Athelversee 1
Valassza ki a bal alsé sarkat a tartoszerkezeti falnak (2), majd az el6ugré ablakban ~ El !
kattintson az IGEN lehet&ségre.
: 7 —_ T pu
; ey s34 Jz.sl.m El6tér4gar
: tebl6 o a Jepchd qlate = Keramia [lap=
é 1543 mi| =

pinceszelldzd
elhGzdsa a tereppzint alatt

19/0096001.30 19

talajviz elleni szigetelés
visszahajtésa az
oldalhomlpkzatokra

J 50 cm mértékben ) S A OIS
b " Hosszisag 0 m
2 A Hajldsszsg  0°
1162.52.10 L 90090 1001100 -

- 30003,00 4404493.5504044 21437.52.50 31%}}”.59&3}/53} 2287.52.3!

v 30003.00 L 10e11.00

L 30003.00 L 13718

Uzenet

Biztosan at akarja helyezni a projekt origgjat? (Nincs visszavonasi
lehetdséeg, és a mavelet hosszd ideig is eltarthat!)

(Ig?) MNem
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Alkalmazza az optimalis nagyitast, és ekkor lathatja, hogy a képen lathatd, korabban kivalasztott falsarok az origéba

kerult.

A kovetkez6 Iépésben 1épjen be a Foliakezel6be, és tekintse at a foliakat.

At fogjuk rajzolni az alaprajzon a falakat, &és a munkankat jelentésen megkénnyiti, ha csak a falakhoz tartozé féliat hagyjuk

bekapcsolva.

Miutan belépett a Félia tulajdonsag kezelébe, jeldlje ki az dsszes féliat a CTRL + A billenty(i egyszerre torténé
lenyomasaval (1). Kapcsolja ki az 6sszes féliat egyetlen kattintassal egy villanykoérte ikonra kattintva. Egyediil a falakhoz
tartozé foliat sziikkséges visszakapcsolnia, mivel jelenleg az alaprajzon nagyon sok olyan rajzi elem van, amire nincs
sziiksége a fal atrajzolasanal (2).

Falia tulajdonsag kezeld

@ Q @ Az aktiv fdlia neve: Lépcsd 1A hasznalt féliak latszanak *IE A
Néw L&.. H.. M. Elemek Szin  Vonaltpus  V.vast. Megjegyzés ™ || Félia lathatdsagi csoportok
" J00_Fdlia 0 9? =
L 20 Annotation ] =
’ =
' =5
’ =5
' =5
’ =5
’ =5
’ =L
’ =%
=5
'EE 1
’ =5
’ =5
’ =5
’ =L
’ =5
’ =5
' =5
Zr - Nappali - ? =
Zr - Nappali - D ? =
- Nappali - Vi ? =
’ =%
' =5
’ =5
Vagdlapra [CFslia elneverési protokoll hasznélata Mégse

Félia tulajdonsag kezeld

@ Q @ Az aktiv félia neve: Lépcsd [] A hasznalt félidk latszanak o + "~
Név L&.. H... M.. Elemek Szin Vonaltpus  V.vast. Megjegyzés ™ || Félia lthatdsagi csoportok
«» 00_Félia 0 a8 & o H vonal 0mm
<% 20 Annotation T a8 S 38 P vonal 0 mm
% 2D Blocks F A & 1 P vonal 0mm
<% 2D Cirdle B & P vonal 0mm
<% 20 filing T B & = P vonal 0 mm
% 20 Lines ¢ 8 & P vonal 0 mm
% 2D Polygon F A & 9 P vonal 0 mm
< A Room B & e P vonal 0 mm
< A Stair 8 & s E Vonal 0 mm
& A Walls v g & 566 Vonal ~lomm  ~| | 2

Beltér - Firdészoba - Bltorozas ! [=] @ [i} - Vaonal 0 mm

P Beltér - Firddszoba - Diszitéelem § B £ 0 R vonal 0 mm
¥ Beltér - Fiirddszoba - Vildgitas ¢ B8 S 0 R vonal 0 mm
@ Beltér - Héldszoba - Butorozds ¢ A =] 0 R vonal 0mm
< Beltér - Haldszoba - Diszitbelem  § & =] 0 H vonsl 0mm
o Beltér - Haldszoba - Vildgitds $ 8 = 0 H vonsl 0mm
™ Beltér - Konyha - Bltorozds $ 8 = 0 H vonsl 0mm
<% Beltér - Konyha - Diszitdelem T a8 S 0 H vonal 0 mm
< Beltér - Konyha - Vilagitas T a8 S 0 H vonal 0 mm
«* Beltér - Nappali - Bitorozas T a8 S 0 H vonal 0 mm
% Beltér - Nappali - Diszitdelem F a & o H vonal 0mm
o Beltér - Nappali - Vildaitis a8 & o H vonal 0mm
<% Csoport F a & o R vonal 0 mm
<% Dimensions ¢ B8 & 155 P vonal 0 mm
% Diszitdelem F A & o R vonal 0 mm v
£ >

Vagdlapra [CIFslia elnevezési protokoll hasznalata Mégse 1
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e OK gombbal zarja be az ablakot, és igy mar csak a falak illetve a falakban |évé nyilaszardk latszanak az alaprajzon.

2,10
1,50

2,40
1,50

2.4.1. Falak felrajzolasa DWG alaprajzon

Rajzoljuk at a falakat.

e Valassza az Epiilet / Fal / Fal Iétrehozas DWG rajzon parancsot.

HES LD S 7 %= o] 1A setestes nae
E v wae - [ [ OB 0 = [N B

Fal |‘¢ Szerkesztés ~  Ajtd Ablak  Faggdnyfal =~ Oszlop Gerenda Fodém  Tetd Mennyezet

] Szerkezet

J fves fal

Fal létrehozas DWG rajzon

e A fal tulajdonsagait megadhatja el6re is, vagy valaszthat a bal oldali
stilusok kozul.

e Valassza az ,1 rétegli 38-as fal” elnevezésiit.

e Kattintson a fal kezd6épontjanak kézelébe, majd a fal végpontjanak
kozelébe, végll a fal vastagsagara. A mivelet rogton megjelenik a
3D-s ablakban is.

e Haladjon végig ezzel a modszerrel az 6sszes falon.

e Ha a 3D modell hianyosnak tlinik, valassza a felsé eszkdztarban
lévé Falkapcsolatok lehet6ségek kozil az L alaku” vagy , T alakd”
falkapcsolatot, és kdsse 0ssze a kimaradé fal szakaszokat.

& ARCH|[INES
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D1 2 % =

OEEHESO0 X!

”n}—ﬁh

2,40
1,50

e [l
Jatl i 7 %
= N N
L P A
) T |
| }g

Vonalvastagsag megjelenitése a képernydén

2.4.2.

A kovetkez6 fazisban a nyilaszarokat fogjuk elhelyezni. Kezdjik az ajtokkal. Az ajtokat a DWG rajz alapjan fogjuk

Egy kis kitéréként érdemes attekinteniink a vonalvastagsag megjelenitését a
képernyén.

Abban az esetben, ha az alaprajzi ablak az aktiv, és nincs elem kivalasztva,
kattintson a bal oldalt talalhat6é Tulajdonsagok filre.

Itt talalhato a Vonalvastagsag opcio.

A Vonalvastagsag jelenleg kikapcsolt allapotban van, ami azt jelenti, hogy az
alaprajzon 0 vonalvastagsaggal jeleniti meg a program a vonalvastagsagot a
képernyén. Kulénb6z6 méretaranyok kdzul valaszthat. Ha példaul 1:100-hoz
méretaranyban szeretné kinyomtatni a késébbiekben a tervet, és a képernydn
is latni kivanja az ehhez tartoz6 vonalvastagsagot, akkor valaszthatja ezt a
méretaranyt a vonalvastagsagnak is.

Rogton lathato a kilénbség:

Tulajdonsagok
Grafikai beallitasok

Nincs stilus

Tulajdonség Erték

% Rajzi beallitisok
Nyilaszardk 1:100
Metszet magasséa lathatd
Metszet magassaga a s... im
Falak Finom
Oldaljelsld

Ardnyos vonalvastagsa...

Egyéb

2 Vizualis hatasok

Feliletegyesités

Feliletegyesités elemtipusai

Tetok elemei kozdtt ne |...

Approximacids vonalak

Dinamikus metszet atat...

[

Kapcsolja ki ismét ezt az opcidt, mivel ez megkdnnyiti a szerkesztést.

1

A vonalvastagsag lépték kikapcsolasa (a képerny6n), nem befolyasolja a nyomtatasi beallitasokat.

Nyilaszarok elhelyezése DWG alaprajzon

elhelyezni ugy, hogy az ajténak a szélességét is a DWG rajz fogja meghatarozni.

Az Epiilet menii Ajté utasitas csoportbdl valassza az Ajté két ponttal utasitast.
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r |f| d A R == —i =1 A1 s Szerkesztés Nézet
. | >
o = [0 B
Ajto Ablak Flgganyfal Oszlop Gerenda F.-(;.del-'l-'l Tetd Mennyezet
Szerkezet
| Ajté elhelyezés £
1 Docunm
E Ajtd két ponttal
Lehetésége van az ajté tulajdonsagait elére megadni, vagy kivalaszthatja a bal oldalt megjelend stilusok kézil is (1).
Az ,Egyszarny(” ajtd elénézeti képét lathatja alul is (2), illetve arra is van lehetéség, hogy megnézze ezen ajtod
tulajdonsagait, és ha sziikséges médositson rajta (3).
Ennél az ajténal a Faltdl val6 tavolsagot irja at 0-ra (4), mivel az ajtok tébbségét a 10 cm-es valaszfalakban fogja
elhelyezni.
Tulajdonsagok o ox Decument2 - Default - Foldszint (0 m) *
[E———— 20 3
Stilus
= 100 x 210 cm aijté f&falban
[ 100 x 210 cm ajté vélaszfalban
5175 x 210 cm ajts féfaban
[ 75 x 210 cm ajtS valaszfalban
g“‘“mm}"f‘?’ﬁ“”" Szerkesztés Mézet Epilet Int
50 x 210 cm &jtd valaszfaban 1 Ajt6 tulsjdonségok |
52 Normal aits o -
Megielenités M= ) o e
[eapeck Vastagsdg Fodem Tetd Mennyezet Korlat
Alapvets geometria ‘ ~ - - - -
e ] Csak dttorés a nylszdrd elrejtésével
E e oo 4 ] — EI Fodém vonallanccal
Diszitselemek [ i . o
Belsd és kiilsd parkany [ santeltolds hozzdadasa
Bedoités résdetek j::alﬁws T E Fodem falakkal
0mm ~ L™
Megjelenitési sorrend 8 -Legalul v
Ehelyezési tengely Oldalt v
Tév. a falsaroktdl om
Takard boritas
Méretezés, konszignacios jel
Htechnikai tulsjdonsagok
E,Ewlég\‘ta’sq arany 100% .
Anyag Erték
Test: Bikk
Egyszerii
BIM paraméterek Egyszamyl ajts OK Mégse

OK gombbal zarja be az ablakot.
Adja meg az ajto els6 pontjat, majd a masodik pontjat, végul a nyilasiranyt.
Haladjon végig az dsszes ajton ezzel a modszerrel.

Helyezziik el az ablakokat.

Valassza az Epiilet meni Ablak utasitas csoportbodl az Ablak két ponttal utasitast.

Szerkesztes

jdfx'“_% T'!Al‘? Mézet .
B0 o= [N

Faggonyfal Oszlop Gerenda Fé é-m Tetd Mennyezet

P[] Ablak elhelyezes

Ablak két ponttal

-

Szerkezet

s

Docum

Valassza az ,Egyszarnyd” ablakot.
Adja meg az ablak két sarokpontjat, a fal bels vonalara kattintva.
Helyezze el az 6sszes ablakot.

Ha elkésziltink a nyilaszarok elhelyezésével, folytassuk a munkat a Fédém elhelyezésével.

7/
%

ARCH|INE.X%
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o Valassza az Epiilet / Fodém / Fodém falakkal utasitast, és jeldlje ki a teljes rajzot. Nyomja meg az Entert, és a fodém

elkészilt.

A dwg rajz fal folia kikapcsolasa és a nyilaszaré méretezések elhelyezése utan a kovetkezd eredményt kapjuk.
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2.4.3. Sarokablak kialakitasa

A kovetkez6 feladat a mar elhelyezett ablakokbdl a sarokablak kialakitasa.
A szabvany ablakok barmely kombinacitja 6sszeilleszthetd sarokablakka. Két madszerrel Iehet sarokablakot Iétrehozni:

1. Automatikus
2. Kézi

Automatikus

«» A falsarok két oldalara két ablakot helyeziink, kozel a két fal talalkozasahoz. (a példaban ezek mar a rendelkezéslinkre

allnak.)
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< Az Ablak / Sarokablak / Sarokablak létrehozasa utasitast hasznalva kivalasztjuk az els6 és masodik ablakot.
< A program automatikusan létrehozza az illesztést és beilleszti a két ablak k6zotti sorolot.

Kézi
Az ablakok sarokra tolasa utan a Fal kivagas atméretezése paranccsal a falkivagast
meg lehet névelni sziikség szerint az ablak jobb vagy bal oldalan. Erre akkor lehet
szukség, ha az automatikus létrehozas nem vezet eredményre.

Maozgatas

Meret modositas

Kivagas atméretezés

=
=
o
=%

2
E
=}
i
o

Masolat mozgatas

A példankban az automatikus létrehozast hasznaljuk.
/o> Tetbablak ‘

[l
B Sarokablak

% Nyilaszardk tertlete

x

w Sarokablak Iétrehozésa

Kivagas atméretezés

Objektumkézpont I_ﬂ' | H ‘ 1
8|2 8|8

pmS0 S pmio 222
222 S

Q 150
150

pm90

2.4.4. Elso szint kialakitasa

Ahogy azt korabban mar lattuk, egy haromszintes hazzal dolgozunk. A Foldszinttel elkészultink. A kdvetkezd 1épés az
els6 szint kialakitasa.
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e Ehhez kattintson az alsé allapotsoron talalhaté Foldszint gombra, ekkor megnyilik a Szintkezeld ablaka.

¢ Faldszint

L

4

o Az els6 szintet tegye aktivva, majd OK gombbal zarja be az ablakot.

Szintmoédositas n
S E e o = | Epileteklist3ja Default
Sza... MNéw Magassag Szinteltolds Parameéterek Mev Magassag killonbség "
3 2. szint 3m BSz - Burkolat szint 0.05m
|Iﬂl TT -Teherhordd réteg teteje Om

0 Pincosaint im 'I"A -Tleherhordé rétegalja  -0.3m

AM - Almennyezet 2.6m

BT - Burkolat tilnyulas 0.35m

SzM - Szintmagassag 3m w

Masalds

Beillesztés

Kirnyezeti szint lathatd

Tengerszint feletti magassag m-ben

| || oK

| | Mégse

Erre a szintre fogjuk beimportalni az els6 emelet DWG rajzat. Ezt nem csak a Fajl menii / Import parancsaval tehetjiik
meg, hanem a Fajlkezel6t megnyitva, egyszeriien csak hizzuk be az alaprajzot a programba.
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Document? - Default - 1. szint (3 m) * -OX

| |ﬂ = | Picture Tools DWG - ] X
Home Share View Manage 0

|_|-1j —I :’3 & Moveto = 3 Delete ~ T li—l s ||| B

il
ick Copy Paste .,jcc,pytgv =] Rename Mew Properties Select
L] =1 folder M o

Clipboard Organise New Open

&« . 4 <« 2_Epiteszeti_tenfeldolg... » DWG ~| @ | Search DWG P

~

2 MName Date modi

st Quick access

201

IFC

]
@ OneDrive & alaprajzok 1
LT [ Jasper_A2-07_1.27.15 1
7> Scholtz_Gabor_E-Invest_Bp_XXIl_plan_03_DWG-1. floor 1
- 3D Objects
E Scholtz_Gabor_E-Invest_Bp_XXII_plan_03_DWG-2. floor 1
> Bl Desktop [ scholtz_Gabor_E-Invest_Bp_XXI_plan_03_DWG-Ground floor 1
|| Documents [/~ Stratton_6th Fir Master 1
‘ Downloads
J‘s Music
&= Pictures
[ videos
‘i Local Disk ()
v £ >
EE Titerns  1item selected 422 KB =

e Ekkor az el6ugré ablakban 1000 mm-es egység legyen kivalasztva, és nyomja meg az OK gombot.

DWG/DWF/DXF fajl megnyitasa ﬂ
(@) Modell koordinatak
(") Papir koordindtak Ope'n
() Munkaterilet elrendezés Des Ig n
Alliance
DWG/DWF/DXF rajzi egység legyen T
| % Tovébbibedlitisok | oK Mégse

e Helyezze el Uj kezd6ponttal a DWG rajzot.
Elsé Iépésben helyezziik at a DWG rajzot az origéba.
Jeldlje ki a teljes alaprajzot.
Valassza a Szerkesztés menii — Mozgatas — Mozgatas utasitast.
Valassza ki a bal als6 sarkat a tartoszerkezeti falnak, és gépelje be a ,,0 0" (0 sz6koz 0) értéket, majd nyomja meg az
Entert.
e Valassza az Optimalis nagyitast, és lathatja, hogy a megadott sarokpont az origéba kertilt at.

Ha a szint valté nyilakkal a Foldszintre Iép vagy az Emeletre, Iathatd, hogy pontosan egymas folott van a két DWG rajz.

‘ &2 Faldszint w t ;

Ebben az esetben nem érdemes az elsé szinten a falak megrajzolasaval folytatni, hiszen altalaban a féfalak az
éplleteknél megegyeznek a kllonbozé szinteken, ezért mivel a foldszinten mar elkésziltiink ezen falak megrajzolasaval,
Iépjlink le a Foldszintre, jeldljik ki a teljes alaprajzot, és masoljuk fel az elsé szintre.

&% ARCH|INE.%
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O.:

| 4
e Ehhez Iépjen be a Szintkezel6be, valassza a Masolas masik szintre parancsot L=
Elsé szintet.
e OK gombbal zarja be az ablakot, és a masolas elkészlilt.

, s az eléugrd ablakban valassza az

Felkerultek a falak, a nyilaszarok illetve a fddém az els6 szintre, ami szépen latszik a 3D modellen is.

e Ezutan az Els6 szinten az alaprajz alapjan médositania kell a falakat. Térolje ki azokat a falakat, amik nem szerepelnek az
Elsé szinten.

o Mozgassa el a mar meglévd falakat a megrajzolt helyekre, ezzel is gyorsitva a munkat, majd alkalmazza a T illetve az L
kapcsolatot.

P

A = - ]
,.| % 3%
Vi 7 7
n|—$!3\rr q \ii_l g P ait
7 7

viilk

NNNEEN

Ha elkésziilt az els6 emelettel, a leirtak alapjan importalja be a masodik emelet DWG rajzat is, és készitse el a modell
végleges allapotat.

llyen gyorsan és egyszerlien tudunk DWG alaprajzbdl tdbb szintes hazat is felszerkeszteni.

2.5. IFC modell importalasa

Az épitészeti tervfeldolgozas folyaman az alaprajzot kilénb6z6 fajlformatumban kaphatjuk meg az épitésztdl. Ezek a
fajlformatumok a kévetkez6k. Megkaphatjuk képként, vagyis .jpg, .png formatumban, raszteres PDF-ként, vektorialis PDF-
ként, DWG rajzkeént illetve IFC modellként is.

Az ARCHLine.XP rendelkezik az IFC Coordination View 2.0 Import tanusitvannyal. Ennek készdnhetéen az eddigieknél
sokkal magasabb szinvonalon vehetlink at alaprajzot illetve teljes 3D modellt a mas szoftvereket (ARCHICAD, Reuvit,
Allplan, ...) hasznal6 tervezdktdl.

Az IFC import esetén valddi falakat, fodémeket és egyéb elemeket vehetiink at egy masik szoftvert hasznald
tarstervez6tél, majd azokat valddi falakként, fédémekkeént és mas elemekként szerkeszthetjik. Végil tovabbadhatjuk az
elkészilt tervet IFC fajlként, s hasonld kényelemmel dolgozhatnak rajta tovabb tarstervez8ink, mas programok
segitségével.

Nézziik, amikor IFC modellként kapjuk meg a projektet.

Elsé Iépésben importalja az IFC fajlt.
Kattintson a Fajl menii / Import / IFC parancsra. Harom opciot kinal fel a program.

O EHE&S X! |_-I S S R === —'} =1 A' s Szerkesztés

u UJ projekt @ Import ... Crl+l
:} Projekt megnyitasa Ctrl+0 DWG
E Projekt mentése Ctrl+5 @I ASCI
E Projekt mentése, mint..  Ctrl+Shift+5 @ 305

BIM b E, ) SketchUp

| Import ... 4 | Marnirial MEP

Export g |@ IFC
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Import n
Az els6 opcidval egy Uj projektfajt nyitunk, és ide olvassuk be az IFC : _
modellt, majd ezen dolgozunk tovabb. ; 5

Fail impart, |Etrején egy Uj projekt.
aktudlis projektet a program lezarija. 1

A masodik lehetdséget abban az esetben hasznaljuk, ha mar ojekt mentéskor a rajz az j projekt részeként

dolgozunk egy projekten, és Uj ablakot szeretnénk nyitni, ahova ek

beimportaljuk az IFC modellt, aminek a kés&bbiekben esetleg ) L . .
valamelyik részét fel szeretnénk hasznalni, és at szeretnénk masolni P
ebbél az ablakbdl az alaprajzunkra. O] A rajz a projekthez tartozik. 2

A harmadik opcioval pedig egy objektumot IFC elemként importalunk

be. @ IFC elem 3

A mi esetlinkben, amikor egy alaprajzot szeretnénk IFC-ként betdlteni, az elsd lehetéséget kell hasznalunk.

Valassza ki az IFC f4jlt, majd kattintson a Megnyitas gombra. Az el6z6 példakban lathatta, hogy mennyi munkat jelent az
alaprajz feldolgozasa. Az IFC esetén lesz a leggyorsabb a modell feldolgozasa.

Az import soran megkapta a teljes alaprajzot, és a teljes 3D modellt, viszont az IFC-ben atadott modell, illetve annak az
alaprajza nem tartalmaz rajzi elemeket, mint pl. méretezést, vagy feliratokat.

Az igy beimportalt modell megtartja az eredeti terv teljes szintszerkezetét. Ezt a Szintkezel8be Iépve tudja leellendrizni.

#2 Level 1 v ‘ ' ] ‘ . ‘

Nézze meg a 3D modelltis. A 3D modellen lathatjuk, hogy megkapta a terepet, a kiillonb6z8 objektumokat, és magat az
éplletet. Lehetésége van ezeket modositani.

Torolje ki az 6sszes fat a tervrdl, igy jobban atlathaté modellt kap.

Nézze meg kdzelebbrél az épllet modelljét.

Kattintson ra valamelyik elemre, példaul egy falra, és az oldalt megjelené Tulajdonsagoknal lathatja, hogy valéban falként
hozta at a program a modellbdl. Ezek az elemek nem csak megfelelnek az ARCHLine.XP-ben 1évé elemtipusoknak,
hanem szerkeszthetek is.

& ARCH|INES%
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Tulajdonsagok 1 x Nézet 1 [Kép] *
IFaI - I "
Nincs stius @
Tulajdonsag Ertek &
+ 7 Altala
Félia AWALL-... ~
Szin L]
Vonaltipus Vonal ~
Wonalvastagsag 0 mm ~
Megjelenitesi sorrend 8 - Legalul ~
Mozgatas masik szintre Level 2
Masolds masik szintre Level 2
BIM paraméterek Szerkeszt L]
BIM név Basic Wall:ST...
Magassag = Killonbozd =
Relativ magassag = Killénbdzd =
% Egyéb paraméterek =
Abszolit magassag 2.7m + \
Osszvastagsag: 0.202m
Szerkezet.?. ? Szerkeszt K‘i‘ ud
Gerendazat felépitése Szerkeszt
A délés szdge 90°
Globélis sraffozas irdny i "G}
Azonos anyagok == L Ablak (ID3D:1938) - ‘ 1/4 ’
Fal belsg felilet Concrete, San. 1l = “‘ : — 3 ﬁ
Fal killsg fellilet Concrete, San.Jll
Allapot U fal ~ b | x
Szinezés & 20 rajzon Nincs Z 64m / &.
[ Tiikrszés
[ & fal kimarad a helyiségpecsét szémitshdl
Szerkezeti paraméterek i Térhatdr... Lo
4 Kiilsd oldal attribitumai ’
[ Eltérgek
Sain | =
i —_—
Wonaltipus Vonal

o Kattintson a képen lathato falra, és emelje meg a magassagat.

Magassag dllitasa

Mozgatas

Masolat mozgatas

Forgatas

Masolat forgatas
Emelés

Masolat emelés

e Eztovabbra is fal marad, vagyis akar nyilaszaro is elhelyezhet6é benne. A példa kedvéért helyezzen el néhany ablakot
ezen a falon.
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Nem minden fal viselkedik ilyen mddon. Nézziik meg ezt a falat, ami nyilaszardkat tartalmaz. Két helyen is jelzi a program,
hogy ez egy fal.

| Tulajdonsagok 1 ox Nézet 1 [Kép] *
1 ] ==
Nincs stilus é
Tulajdonsag Ertek &
% Altald
Fdlia AWALL-... ~
Szin I
Vonaltipus Vonal ~
Vonalvastagsdg 0 mm ~
Megjelenitesi sorrend 8 -Legalul v
Mozgatds masik szintre Level 2
Mésols masik szintre Level 2
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM név Basic Wall:SL...
Magassag = Kulonbozd * |5
Relativ magassag = Kulonbdzd * |5
3D rogzitett _
2 Egyéb paraméterek
Abszol(t magassag 2.2m
Osszvastagsag: 0.202m
Szerkezet... Szerkeszt
Gerendézat felépitése Szerkeszt
A délés szoge 90¢
Globalis sraffozds irdny
Azonos anyagok
Fal belsé felilet Concrete, San, il
Fal kills§ felilet concrete, Sanll -
Allapot U fal ~
Szinezés & 20 rajzon incs
[] Tikriizés
[ A fal kimarad a helyiségpecsét szamitasbdl
Szerkezeti paramétersk i Térhatdr... ~
2 Kiilsd oldal attribii i
[ Eftérgek
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e Helyezzen el erre a falra is egy ablakot. Eredménydil azt Iathatja,
hogy gyakorlatilag az elemet elhelyezte, de ez nem jelent meg.

Ez abban az esetben torténik, ha a program ezt az elemet ugy
olvasta be, hogy a 3D-s formaja Rogzitett. Ez Iathaté az
Oldalmenuben is. llyen esetben ahhoz, hogy ez a fal
szerkeszthetévé valjon, fel kell oldani ezt a rogzitést.

Kapcsolja ki az opcio6t.

Tulajdonsagok o ox
Fal <
Nincs stilus ﬁ
Tulzjdonsag Erték ~
% Altalinos
Falia A-WALL-... L
Szin ]
Vonaltipus Vonal w
Vonalvastagsag 0 mm w
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul e
Mozgatas masik szintre Level 2
Masolds masik szintre Level 2
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM név Basic Wall:SL...
Magassag * Kilanbozd *
Relativ magassag * Kilgnbozd *
| 30 rogaitett |

¢ Lathatja, hogy a feloldast kévetéen az imént elhelyezett ablak megjelent a falban.
Megvaltozott a fal geometrigja is, a fal alja lejjebb kerult. Mddositsa ugy, hogy a fal alja az el6z6 pozicidba kerdljon vissza.
Kattintson a falra, majd a megjelen6 csomdpontba és valassza a felugré menubdl a Magassag allitdsa parancsot.
Igazitsa a mellette |évé fal végpontjahoz.
Végul térdlje az elhelyezett ablakot errdl a falrél, mivel nem lesz ra sziikség a tovabbi munka soran.

-« Hossz mddositds

Végpont mozgatasa

7 Magassag alltasa

L kapcsolat
T kapcsolat

Ahogy lattuk a beolvasott elemek lehetnek épitészeti elemek, mint példaul a fal, vagy fédém.

e Kattintson a korlatra. A korlat IFC elemként jelenik meg.
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Tulajdonsiagok o
IIFC elem
. Nincs stilus
Tulajdonsag Erték
# Altalanos
Fdlia
Szin
Vaonaltipus Vanal ~
Vonalvastagsag 0 mm ~
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul ~
Mozgatds masik szintre Level 2
Masolds masik szintre Level 2
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM név Railing:5H_11...
Relativ magassag -0.247 m
% Mely szinteken lathato? (A sajat szin...
[ Minden szinten | Szerkeszt |
% Elhelyezés
Abszollt magassag 2.75m
Termékadat
2 Méretek
Szélesség 0.05m w
Melység 5.68m w
Magassag 1.35m w
% Alaprajzi megjelenités
Megjelenités 2D Feliinézet
20 szimbdlum | Nincs kivélasz... |
2 Szerkezet...
Szerkezet... | Szerkesst |
IFC Tipus: Korlat / If...
TR avrmrt 30 kaldusl M

Kezdjink el a munkankat. A feladat az, hogy az emeleten |évé, oldalra nézd helyiséget kell bebutoroznunk.

Ehhez el6szér hozzon |étre perspektivat |

Az el6ugro Perspektiva beallitasok ablakban ahhoz, hogy a megfelel6 magassagra allitsa a nézetet, valassza az
eldinézetet (1), és huzza fel az ugynevezett kamerat a képen lathaté magassagba, vagyis az elsé szintre (2).

Perspektiva bedllitasok

Allitsa alaprajzi nézetre (1).
Az els6 nézetnél allitsa be Ugy a perspektivat, hogy kivilrdl latszédjon a helyiség (2).
Ha ehhez bedllitotta a megfeleld nézetet, mentse is el a zold plusz jelre kattintva (3).

oo b (][]
Feldlnézet
EloInézet 1
Jobb cldali nézet
Hatso oldali nézet
2 Bal cldali nézet
[~
. Kamera EI
_ Kamera Z 4.73m }
~ = Térgy 2 o |
USELESY o I W
[ objektum elhelyezése animaddval 4
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Nézet 2 [Kép] *

/

Perspektiva bedllitasok

Eimentett nézetek HEI ®

[ objektum elhelyezése animacisval

——

e —
T —— H'B“""—A--a...-'haq.,
%',"‘In-.. ..-,"'-n., T ———
——_ — —
L i Perspektva bealltasok
—

Adjon még hozza 3-4 nézetet, és igy gyakorlatilag kérbeforoghat a helyiségben.
OK gombbal zarja be az ablakot.

Induljon a Nézet 0-rdl, és tordlje a teraszon lathaté embert.

§ Nezet 1

§ Nezet 2 ""--»..._,___._‘__

¥ MNézst_3
T MNezst_4
< >

A nézetek kozt valtva szépen korbe tudunk nézni a helyiségben, ahol
dolgozni fogunk.

Nézziink néhany példat arra, hogy hogyan dolgozunk egy IFC
modellben. Természetesen a munka hasonlé médon térténik, mintha o Nézet 0 - ‘ ‘ ‘
az épitészeti elemeket az ARCHLine.XP-ben épitettiik volna fel. ' .'

Kezdje a munkat a falak szinezésével:
Ehhez lépjen az Objektumk&zpont / Anyagok kényvtarba, és a Szinek kozll valasszon egy szint.
,Fogd és vidd” modszerrel hizza ra a falra, és a megjelend menubdl valassza a Szinezésként lehetéséget.
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. !_ : a x Neézet 1 [Kép] *

‘ [Keresés minden elemre] a || Mérkak |

#  Anyagok ' Szinek ' Pantone

<<Vissza | 18Elem o

PANTDN}‘

6-0

PANTONES PANTONES PANTONE
41-8 481 55-4

PANTONE S PANTOME- PANTONE- PANTONE-
82-2 5220-6-F01  S3-9-F1 S3-9M1

PANTONE- PANTOME- PANTOME- PANTOME-
§325-2 §325-7  508-2 KAP 598-2_TUK

PAMTOME- PANTOMED PANTONE. PANTOMES
598-2_VILA 03 §3-9F2  325-9VILA

Szinezésként
Burkolatként

Egyez6 anyagok modositasa

Anyag médositésa ezen az objektumen

PAMTONS-  PANTOMNS2
300-9 -9FENVESO

A masodik falra kattintva megjelenik egy figyelmeztetés, miszerint nem burkolhaté a szemben 1év6 fal. Ennek oka, hogy a
3D itt is régzitve van.

Tordlje a rogzitést a mar ismert médon.
Probaélja meg ujbdl a szinezést.
Szinezze &t a tobbi falat is.

A képen lathato falnal szintén tordlnie kell a 3D rogzitést:

Sikertelen burkolas. Helyezze at a referencia pontot, vagy adjon meg
eltérd burkoldsi irdnyt, s prébalja meg ujra.

Modositsa a padl6 anyagat. Helyezzen el egy sz6nyegpadIét.
Valassza ki az Anyagkonyvtarbdl a Szdvetek kategoriabdl a Szényegeket, és valasszon ki egy szint. A szinezésként

lehet6séget hasznalva helyezze el a padléra.
Folytassa igy tovabb a munkat.

Helyezzen el batorokat.

Valasszon ki az Objektumkdzpont / Objektumok / Halészoba kdnyvtarbol egy agyat, és helyezze el egy kattintassal.
Aktivélja az alaprajzi ablakot, és helyezze at az agyat a képen lathato helyre.

% ARCH|INE.S
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56

Végul allitsa at az agy relativ magassaganak értékét O-ra.

Az itt mutatott modszereket hasznalva el tudja késziteni a teljes belsGépitészeti tervet.

édlet

asi segé

Kozépfoku Tanfolyam - Oktat



3. Workshop: Projekt mentés és nagy projektek kezelése



Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédilet



3. Workshop: Projekt mentés és nagy projektek kezelése 59

Workshop: Projekt mentés és nagy projektek kezelése

o,
Q
o,

o

o,
o

o,
Q
o,

o

Ezen a workshopon a projektek kilonb6z6 mentési lehetéségeivel, illetve a nagy projektek kezelésével ismerkedhet meg:

Project mentése = =
Biztonsagi archivum Fail | [ Pk = LN
Automatikus mentés u o

Projektek szervezése Jprel

Na rojektek kezelése
gy prol D Projekt megnyitdsa Ctrl+Q
Nyissa meg a bongészdjét és tekintse meg a bemutaté videodkat: . )
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/projekt-mentes-es-nagy- H Projekt mentése Ctrl+5
projektek-kezelese

E Projekt mentése, mint...  Ctrl+5Shift+5

Valassza a Dokumentumok\ARCHIineXP

Draw\2019\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Projekt BIM b
mentes_es_nagy_projektek kezelése\Kiss_Istvan_Nappali_1.pro
elnevezeési fijlt. Import .. S
3.1. Projekt mentése
¢ Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet. . _
e Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a ARCHlineXP Draw > Kiss_Istvan
projekt nevét, és a helyet ahova menteni szeretné: N ~
Néwv
Kategorizalas:
< A Projektet a megrendel6 nevével ellatott mappaba mentsiik: 3D_Nezet
ARCHLinexp.Draw\Megrendel6_neve\project_neve.pro, Falnezet
« Ez alatt hozzunk létre almappakat a kiilénb6zé dokumentacioknak:
Pl. PDF, Rendering, 3D_Nezet, Falnezet Mentett
PDF
Rendering

3.2.

®,

o
®,

o

®,
o

. .. . wJKis.s_ls‘c'\,fam_NappaIij.pm
Biztonsagi archivum

Az ARCHLine.XP programban létezik egy Biztonsagi Archivum amely segitségével vissza tudunk allitani egy el6z6 projekt
allapotot. Fontos tudni, hogy ez nem helyettesiti a mentést, tartalma nem a végleges projekt allapotot tartalmazza, csupan
arra szolgal, hogy egy rendellenes leallas kdvetkeztében kevesebb veszteséggel tudjuk Ujrakezdeni a munkat. A program
minden nap a projekt megnyitasakor készit egy masolatot az akkori allapotrél. A napi munka soran maximum meg kettd,
azaz 6sszesen harom .pro kiterjesztésu fajlt tarol a program az ARCHLine.XP Draw/2019 mappan belil az aznapi
datummal ellatott rejtett mappaba. Az archivalas tulajdonsagait manualisan is be lehet allitani.

Kattintson a bal alsé sarokban |évé fogaskerék ikonra. A ,Megnyitas és mentés” ful lehetéségei kdzott keresse meg a
,Biztonsagi Archivum” lehetdséget. Itt a kdvetkezbket tudja beallitani: @

Biztonsagi Archivum készitését

A program térélje-e automatikusan a megadott id&intervallumnal régebbi fajlokat

Az archiv fajlok megbrzéseének iddintervallumat: 4 hét. (Javasolt: 12 hét)

& ARCH|INE.%
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] Megjelenftés

[ Megnyités és Mentés | Projekt mappa (djrainditast igényel) C:\Users\zoli\Documents\ARCHlineXP DRAW\
Képfajl mappa C:\Users\zoli\Documents\ARCHIlineXP DRAW\

R EEEEE S Ty *3D adatbazis mentése (jelentds méretndvekedés)

[l Vonzas és hald Kérnyezeti Csomag Import / Export Szerkeszt

. Objektumok, anyagok, stilusok importalésa... Szerkeszt
“w  Kurzor és marker -
4 Stilusok kezelése

= Felhasznaldi feliilet Jelenlegi projektbedllitdsok alapértelmezet... Alkalmaz

@ CGlobdlis értékek Alapértelmezett értékek visszadllitdsa a gy... Alkalmaz
Betdlthetd stiluscsomag b
Betilthetd stiluscsomag alapértelmezett (t... C:\ProgramData\Cadline\ARCHIineXP2019\Templates),

# Biztonsagi Archivum

Biztonsa’gi Archivum készitése - Napi hattér-masolatok készitése visszadllitasi céllal

Visszaallitdsra KIZAROLAG a Rajzmentések visszakeresése parancsot hasznélja.

Az Archivummegdrzési Iddszaknal régebbi hattér-madsolatok AUTOMATIKUS térlése

Archivummegdrzési Iddszak (hetekben): 4 ~

4 hétnél régebbi Biztonsagi Archivum torlése Szerkeszt

A Biztonsagi Archivum legfeljebb napi 3 hattér-mésolatot térol eqy projektrdl.

*Automatikus helyreallitasi adatok mentése

Automatikus helyredllitasi adatok mentése

Mentés gyakorisaga (|épés) 5 '

Szabad hely a C: meghajtdn 23669 MByte

¥ Megosztott objektumok
% Projekt-specifikus objektum kezelés

A projekt bezdrdsa utdn a kizdrdlag ebben a projektben haszndlt objektumok tirlddnek.

I:‘A projektben hasznalt objektumok csak a projekt megnyitdsa utdn érhetdk el.

% Projekt azonositk

Projekt Informacic Szerkeszt

DXF/DWG

»

v
— % Projektbe mentett beallitasok
| Bezdrads |

o —

Amennyiben kikapcsolja az automatikus torlést, szamolni kell vele, hogy az archiv fajlok betdltik a szamitogép
hattértarat. A torolt archiv fajlok minden esetben a szamitogépe Lomtarjaba keriilnek. Erdemes a Lomtérat is Griteni.

3.2.1. Biztonsagi archivum visszaallitasa

A ,Biztonsagi archivum” hasznalatanak a szemléltetéséhez tegye a kdvetkezbket:
Huzzon egy tetszbéleges falat, majd mentse a projektet

Huzzon egy masik falat, majd mentse a projektet.

Huzzon egy harmadik falat, majd mentse a projektet

A Biztonsagi archivumban tarolt adatokat konnyen vissza tudja allitani. Kattintson a felsé meniisoron talalhaté Fajl/
Eszk6zok/ Rajmentések visszakeresése lehetdségre.
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DDEQ&O ‘x,l-‘\(f' x—-——ﬁ]"]A1= Szerkesztés

u Uj projekt I Rajzmentések visszakeresése ]
P Projekt megnyitssa Ctrl+0 ] Xref betoltés
E Projekt mentése Ctrl+S fg,j Importalas projektbél (Xref)

E Projekt mentése, mint...  Ctrl+Shift+S

BIM »
Import ... »
Export 4
@ Opcidk
I Eszkozok 4
Csoport munka 4
Nyomtatds Ctrl+P

@ Nyomtatas PDF-be

‘ Nyomtatasi sor

A megjelend dialégban valassza ki a mappat, hogy hol keresse a program az archiv fajlt, ez alapértelmezetten a

ARCHLine.XP Draw mappa. (1)

Ezutan meg kell adnia egy kulcsszot, ami szerepel a projektje nevében (2), illetve a legordild lehetéségeknél valassza az
»archiv mappa” opciot, a program itt fogja lefuttatni a keresést. (3)

Kattintson a keresés gombra, (4) és a program kilistdzza azon projekteket, amelyek megfelelnek a feltételeknek.

Ha megtalalta a keresett f3jlt (5), a Megnyitasra kattintva betdltheti a projektet.

m
[

LK €5 Id)Z0K KErNESese
(@) Projekt ) Rajz
Ahol kereg | C:\Users\zoli\Documents\ARCHlineXP DRAW 1 Talldzas
Amit keres| | kiss 2
Keresés &
‘ Talalatok az 'Archive' mappaban: 3 o | Projekt tartalma:
=1 2019

=-C] 2019_02_6

= kiss_istvan_nappali_1

| [ Kiss_Istvan_Nappali_1(1).pro 5|
--[LE| Kiss_Istvan_Mappali_1(2).pro
-] Kiss_Istvan_Mappali_1.pro

Kirajzol

A Megnyitas utan megjelenik egy lizenet, amiben lathatd, hogy a megnyitott f4jl a RECVERED mappaba keriilt. Erdemes
innen Projekt mentés mint utasitassal attenni a sajat mappaba.
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Fajl atnevezés
CA\Users\zoli\Documents\ARCHIineXP
DRAWNArchivey__2019%2019_02_&\kiss_istvan_nappali_1\Kiss_lstvan_MNappali_1(1
oro

ChUsers\zol\Documents\ARCHIineXP
DRAW\Recovered'\2019_02_6\Kiss_lstwan_Mappali_1({1}).pro

Ok

3.3. Automatikus mentés

A Biztonsagi Archivumhoz hasonléan, az Automatikus mentés is azt a célt szolgalja, hogy rendellenes leallas esetén
szintén visszatblthetd legyen a projekt, kevés veszteséggel. Ezt Automatikus helyreallitasi adatok mentésének nevezzik.

Az Automatikus mentés NEM BIZTOSITJA A PROJEKT MENTESET! Ennek a mappanak a tartalma normalis leallasnal
torl6dik.

¢ Kattintson a bal als6 sarokban Iév6 fogaskerék ikonra. 9
A ,Megnyitas és mentés” fil lehetéségei k6zott keresse meg a ,Automatikus helyreallitasi adatok mentése” lehetéséget. It
az alapértelmezett beallitasokat tudja modositani:

¢ Be tudja allitani, hogy legyen-e automatikus mentés,
Hany lépésenként tegye meg ezt a program: 5

= Megjelenités ~
[ Megnyitds és Mentés Projekt mappa (djrainditdst igényel) C:\Users\zoli\Documents\ARCHIineXP DRAW,
Képfajl mappa C:\Users\zoli\Documents\ARCHIineXP DRAW\
R A *3D adatbazis mentése (jelentds méretndvekedés)
[1 Vonzds és hald Karnyezeti Csomag Import / Export Szerkeszt
) . Objektumok, anyagok, stilusok importdlasa... Szerkeszt
w Kurzor és marker
% Stilusok kezelése
I Felhasznaldi feldlet Jelenlegi projektbedllitisok alapértelmezet... Alkalmaz
@ Globalis értékek Alapértelmezett értékek visszadllitdsa a gy... Alkalmaz
Betdlthetd stiluscsomag b
Betdlthetd stiluscsomag alapértelmezett (... C:\ProgramData\Cadline\ARCHlineXP2019\Templates',

% Biztonsagi Archivum

Biztonsa'gi Archivum készitése - Napi hattér-masolatok készitése visszadllitasi céllal
Visszaillitdsra KZAROLAG a Rajzmentések visszakeresése parancsot hasznélja.
Az Archivummegdrzési Iddszaknal régebbi hattér-masolatok AUTOMATIKUS tirlése

Archivummegdrzési Iddszak (hetekben): 4 ~

4 hétnél régebbi Biztonsagi Archivum térlése Szerkeszt

A Biztonsagi Archivum legfeljebb napi 3 hattér-masolatot tarol eqy projektrdl.

*Automatikus helyreallitasi adatok mentése
Automatikus helyredllitasi adatok mentése

Mentés gyakorisdga (lépés) 5 A
Szabad hely a C: meghaijtdn 23669 MByte

¥ Megosztott objektumok

% Projekt-specifikus objektum kezelés

A projekt bezdrdsa utdn a kizdrdlag ebben a projektben hasznalt objektumok térlddnek.

DA projektben hasznilt objektumok csak a projekt megnyitdsa utén érhetdk el

% Projekt azonositok

Projekt Informacid Szerkeszt
¥ DXF/DWG
v

T Projektbe mentett beallitasok
Bezaras v

Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédilet



3. Workshop: Projekt mentés és nagy projektek kezelése 63

! Fontos tudni, hogy ez nem helyettesiti a mentést. Szakszer( ledllitas esetén ez a f3jl térlédik, és ha a ,Kilépés mentés
nélkdl” lehetdséget valasztana, és csak az ,Automatikus helyreallitasi adatok mentése” funkciéra hagyatkozna,
elvesztené azokat a médositasait a projektben, amin a legutébbi mentés utan dolgozott!

! Nagyobb projekteknél célszeri a Mentés gyakorisagsaganal a Iépések szamat kissé ndvelni, ugyanis zavaro lehet, ha a

program 6t Iépésenként elmenti a nagyméreti projektet, ami tébb masodpercekig is eltarthat.

3.4. Projektek szervezése

Ahhoz, hogy a projekt rendezett, atlathaté és kdnnyen kezelhetd legyen, megfeleld szervezésre van sziikség. Két nagyon
fontos lépést kell alkalmaznunk:

< A foliak megfelel6 kezelése és félia lathatdsagi csoportok kialakitasa
< A nézetek helyes beallitasa, elnevezése

3.4.1. Folia kezelés

A félidk a projektben hasznélt elemek csoportositasara szolgalnak. Mivel
a kulénb6z6 elemcsoportok egy-egy kulén foliara kerlilnek, ezért
lehetéség van egyulttesen moédositani azokat.

A folia lathatésagi csoportok segitségével kiilénb6zé allapotokat
menthetink el, igy anélkil tudjuk pl. csak az egyik helyiség berendezését
megmutatani, hogy Ujra be kellene 1épniink a Fdélia kezelSbe és egyesével
be kellene allitanunk a féliak allapotait.

Folia kezelo

Athelyezés Gj foliara
Folia gyors-bejaras
Mozgatas az aktiv foliara

o Nyissa meg a Fdlia kezelét. A megjelend dialogban talalja a féliakat.
Kapcsolj be ,A hasznalt féliak latszanak” opciot.

A kivalasztott elem félidjanak aktivalasa
e — . .
Ekkor bal oldalon lathatjuk, hogy ebben a tervben az elemek a Fal- v A - +ﬁ ‘ ]&‘ ‘ o
Teherhordd fal, F6dém és Objektum félidkra vannak szervezve. | l |LO
A célunk pl. legyen az, hogy a berendezési tervinkon kuldn tudjuk kezelni az éplletben levé két helyiséget, a Nappalit és
az Etkezot. Ezen beliil pedig helyiségenként kiilén a butorokat, dekoraciét, lampakat. Az ilyen fajta csoportositas segit a
Renderelésnél, felgyorsitja a folyamatot.

fees oo

Folia tulajdonsag kezel6 n
< |Ug @ Azakiivfdlia neve: Fal - Teherhords fal [~ A hasznilt falidk létszanak + | X
Név L.. H.. MN.. Ele.. S.. Vonaltip.. V.vast. Megjegyzés || = Fdlia ldthatdsagi csoportok
«f|Fal - Teherhordé fal & & 172 R vona 0 mm

Fadém & & 2 IR vml 0 mm

Objektum & & 3946 [ vonal 0 mm

e Most kapcsolj ki ,A hasznalt foliak latszanak” opciot.

Ekkor a programban levé 6sszes félia megjelenik. Jol latszik, hogy el6készitettiink foliakat mind az épitészeti elemeknek,
(ezek automatikusan hozza vannak rendelve az elem tipusokhoz), mind a berendezések szamara, hogy a tervez6
kénnyen tudja a butorokat, diszit6elemek, lampakat helyiségenként kilon foliara helyezni. Amennyibe olyan helyiségre
van sziikség, ami nem szerepel a listan, érdemes azt Uj féliaként létrehozni.

& ARCH|INE.%
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Fdlia tulajdonsag kezeld

@ Q @ Az aktiv folia neve: Fal - Teherhordd fal | DA hasznalt félidk latszanak
Mév Le. H.. HN.. Ele.. S.. Vonaltip... V.wast. Megjegyzés AL Fdlia lathatdsagi csoportok
«* Beltér - Firdészoba - Bite... ¥ & & o Hl vonal 0 mm
«» Beltér - Firdészoba - Diszi... § B & © Bl vonal 0 mm
<» Beltér - Fiirddszoba - Vild... ¥ & & 0 H vonal 0 mm
«» Beltér - Héldszoba - Bitor... ¥ & & 0o Bl ol 0 mm
< Beltér - Haldszoba - Diszit... § B & 0 oo 0 mm
<» Beltér - Haldszoba - vildgt... ¥ & & 0 H vonal 0 mm
<> Beltér- Konyha - Bitorozas § & & 0 Bl vonal 0mm
<» Beltér - Konyha - Diszitéel... § & & 0 H vonal 0 mm
<> Beltér- Konyha - vildoitds § & & 0 B vonal 0mm
«» Beltér - Nappali - Bitorozdas § & & 0 oo 0 mm
<» Beltér - Nappali - Diszitéel... ¥ & & 0 H vonal 0 mm
<> Beltér- Nappali- Vildgitdss § & & 0 Bl vonal 0mm
< Column T A & o H vonal 0 mm
< Csoport F A & o B vonal 0mm
< Diszitdelem T a &g o Bl vonal 0 mm
«® Diszitdelem - Beltér ¢ a & o Hl vonal 0 mm
< Diszitfielem - Kiiltér fF A & o Bl vonal 0 mm
«* Ellipszis T a & o H vonal 0 mm
o Fal - Teherhordd fal v =& & 177 IR vonal 0 mm
< Fal - Valaszfal T a &g o Bl vonal 0 mm
< Fodém g & & 22 Hl vonal 0mm

Mint latjuk, a nappali berendezések szamara el6 vannak készitve a foliak, de étkezd foliak nincsenek. Ezért hozzunk létre
3 yj foliat az étkezd berendezések szamara.

Uj folidk Iétrehozédsa
Az yj foliak létrehozasahoz kattintson a Félia hozzaadasa ikonra . Létrejon a ,Folia n” nevi (j félia

Nevezze 4t dupla kattintassal Beltér — Etkezé — Butorozas -ra, majd nyomja meg az Enter billenty(it.
Ezutan hozzon létre még két uj foliat a Dekoracié és a Vilagitas szamara.

o —

Uj foliat Iétrenozni csak akkor lehet, ha az dsszes folia latszik.

< Beltér - Nappali - Bitorozas |
<» Beltér - Nappali - Diszitdelem |
<> Beltér - Nappali - Vilagitas %
<F Beltér - Etkezd - Bitorozdas v
<} Beltér - Etkez{ - DiszitGelem ¢
< Beltér - Etkezd - Vilagitas v

0,0 5 o o
(@ G @ @ G

e Miutan létrehozta a sziikséges fdliakat, az ,OK” gombbal zarja be az ablakot.

Elemek mozgatasa masik foliara

e Az alaprajzon jeldlje ki a nappali részen az 6sszes butort.
e Bal oldalt a Tulajdonsagkezel6ben a lenyilé folia lehetéségek kozil valassza a ,Beltér — Nappali - Butorozas ” foliat.
e A tobbi butorozasi elemet is helyezze el a megfeleld foliakra.
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Alaprajz - Default - Féldszint (0 m) *

Tulajdonsagok o %

Objektum (7) -

* Kiilgnbaze * &

Tulajdonsag Erték ~

CRdm Ob.
5zin Belter-
Vonaltipus Belter -
Vonalvastagsdg Belter-
Medielenitési p Beltér-
egjelenitési sorren

i g Belter -
Mozgatds masik szintre Beltér -
Madsolds masik szintre Beltér -
BIM paraméterek Beltér-
BIM név Beltér -

Relativ magassag
% Mely szinteken lathaté

l:‘Minden szinten

# Geometriai tulajdonsag Beltér

Anyag szerkeszté Column

Objektum bonyolultséga  {Csoport
l:‘Eredeti fdlia, szin, sth. fCiszitdelem

Abszollit magassdg

Fdlia lathatésagi csoportok
Hozzon létre 3 folia lathatdsagi csoportot, egyet a teljes butorozasnak, egyet a nappalinak, egyet pedig az étkezének.

Legyen az alaprajz az aktiv.

Diszitdelem - Beltér
Diszitdelem - Kiltér

- Etkezé - Diszitdelem
Objektum kivélasztds |Belier - Etkezd - Vilagitas

Kattintson ujbdl a Foéliakezel6 gombra.

Kapcsolj be ,A hasznalt foliak latszanak” opciot.

Furddszoba - Bitorozas
Furdészoba - Diszitéelem
Furdészoba - Vilagitas
Halészoba - Bitorozas
Halészoba - Diszitdelem
Haldszoba - Vilagitas
Konyha - Bltorozas
Konyha - Diszitéelem
Konyha - Vilagitas

Beltér - Nappali - Diszitdelem
Beltér- Nappali - Vilagitas
Beltér - Etkezd - Bitorozas

I
A =
r:1 @ ‘Q.. QD) 2 i
11

Uj folia lathatésagi csoport létrehozasahoz kattintson a kék plusz ikonra.

Létrejott egy Uj csoport. Kattintson ra jobb egérgombbal és a feljdvé meniibél valassza az Atnevezés parancsot. Nevezze
at ,Berendezési terv’-re. A bal oldalon lathato, hogy ebben a csoportban minden hasznalt félia be van kapcsolva.

Folia tulajdonsag kezeld

Az aktiv fdlia neve: Fadém

[“] A hasznalt féliak latszanak o+

<% @

ey Lo Moo DN Eleg,
< Beltér - Nappali - Biitorozés v & 1044
< Beltér - Nappali - DiszitGelem v & 1864
< Beltér - Nappali - Fiiggony v & 12
< Beltér - Nappali - Vildgitds v of & 286
<> Beltér - Etkezd - Bitorozds v & amr
<> Beltér - Etkezd - DiszitGelem v o & oo

< Beltér - Etkezd - Vildgitds v & 116
<* Fal - Teherhordg fal v o & 1m

o Fidém v o &

S...  Vonaltip...

Vool
- Vonal
Vool
H vonal
Vool
Vool
Vool
Vool
H vonal

V.vast.

0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm

Megjegyzés

B® Berendezési terv

Kapcsolja le az étkez6h0z tartozo foliakat a sarga izzéra kétszer kattintva, majd hozzon Iétre egy masodik csoportot:

Nappali berendezési terv
Folia tulajdonsag kezeld

<% ®

Az aktiv fdlia neve: FGdém

[~] & hasznit foliak ltszanak o | =+ | b 3

Néw L... H.. M. Ele.
< Beltér - Nappali - Bitorozés v & 1044
< Beltér - Nappali - Diszitdelem v o & 1864
<> Beltér - Nappali - Fiiggany v o= & 112
<> Beltér - Nappali - Vildgitds v o= & 286
<> Beltér - Etkezf - Biitorozds f 8 & 377
«» Beltér - Etkezd - Diszitielem ¢ a & 9
<> Beltér - Etkezd - Vildgitds f A & 116
< Fal - Teherhordé fal v oo & 17
of Fadém v o & 2

S... Vonaltip...

Vool
Vool
Vool
Vool
H vonal
Vool
Vool
H vonal
Vool

V.vast.

0mm
0mm
0mm
0mm
0mm
0mm
0mm
0 mm
0mm

Megjegyzés

[=I-Fdlia lathatdsagi csoportok

D dezdcitan,

L

= Nappali berendezési terv
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e Kapcsolja le a nappalihoz tartozo foliakat a sarga izzora ketszer és kapcsolja be az étkez6hoz tartozo foliakat a lakatra
kétszer kattintva, majd hozzon létre egy harmadik csoportot: Etkezé berendezési terv

Folia tulajdonsag kezeld n
@ <y @ Azakiivfolia neve: Fodém [“]A haszndlt folidk latszanak |2 { = [ %€
Mév L.. H.. N.. Ele.. S.. Vonaltip... V.wast. Megjegyzés [=)-Fdlia lathatdsagi csoportok
<% Beltér - Nappali - Bitorozas P a8 & 104 Il vonal 0 mm ----Berend.ezési terv .
<> Beltér - Nappali - Diszitdelem ¢t a4 & 15« R vona 0 mm il a,,“ b'erendf_-z.eﬂ terv
- Etkezd bitorozasi terv
<* Beltér - Nappali - Figgdny T a S 112 [l vonal 0 mm
< Beltér - Nappali - Vilagitds A & 2200 HHE vona 0 mm
«* Beltér - Etkezd - Bltorozds v & & 377 | R vonal 0 mm
«* Beltér - Etkezd - Diszitdelem v o5 &8 9 Il vonal 0 mm
<> Beltér - Etkezd - Vildgitds v & & 116 | vonal 0 mm
«» Fal - Teherhordé fal v & & 173 | R vona 0 mm
| o Fidém v & 22 Il vonal 0 mm

Ha most valt a féliacsoportok kézétt, akkor lathatja, hogy a beallitasainak megfeleléen véaltoznak a foliak allapotai.
o OK gomb megnyomasaval zarja be az ablakot.

A tervben, a Rajzi allapot eszkdztaron koézvetlenll is tud valtani a Folia lathatésagi csoportok k6zott, nem sziikséges
megnyitni a Féliakezel6t.

o A Rajzi allapot eszkdztaron a listabol valassza ki a kivant féliacsoportot. Kattintson a ,,3D Kalapacs” ikonra, hogy a 3D
nézet is kdvesse a valtozast.

* L 1100 v Nappal berendezésite| > | Input mezé
[Berendezési terv

a1 'Mappali berende tery +
‘a - II:C”::IEWI thezt bitorozasi bery +_"

Gyors félia bejaras
A Fodlia gyors bejaras segitségével lehetésége van akar egy kivalasztott
folia csoporton belll is szlkiteni vagy béviteni az elemek megjelenését.
Hasznalhato arra is, hogy ellendrizziik, az elemeket a megfelel6 foliakra
tettik-e.
Erdemes kiprébalni, nagyon gyorsan és latvanyosan lehet dolgozni vele.

Falia kezeld

Athelyezés uj foliara

Folia gyors-bejaras

Mozgatas az aktiv foliara

A kivalasztott elem folidjanak aktivalasa

AT T@l -]

Val:

beo&le e

Az alabbi példaban a Nappali berendezési tervet valasztottuk.

1547

= Folia gyorsbejaras n

Beltér - Nappali - Bltorozas (1044)

Beltér - Etkezd - Biitorozas (377)
Beltér - Etkezd - Diszitdelem (93)

Beltér - Etkezd - Vildgitas (116
Fal - Teherhordd fal (178)
Fodém (22

A berendezésbél csak a nappali butorokat jelenitsiik meg a CTRL billenty(i segitségével.
A kovetkez6 eredményt kapjuk:
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[z

W4~  Folia gyorsbejaras

Beltér -
Beltér -
Beltér -
Beltér - Etkezd - Vildgitds (116
Fal - Teherhordd fal (178)

A

Uj folisk mentése

o —

Beltér - Nappali - Bitorozas (1044
Beltér - Nappali - DiszitGelemn (1864)
[ n Beltér - Nappali - Fiiggony (112)
Nappali - Vilagitas (286)
Etkezd - Bitorozas (377)
Etkezd - Diszitdelem (93)

Az uj folidk csak a projektbe mentédnek el és oda is csak akkor, ha tartalmaznak elemet. A felhasznalé altal l1étrehozott
Ures foliak torlédnek a projektbdl.

Ha szeretnénk, hogy az altalunk létrehozott folia szerkezetet egy Uj projektben is tudjuk hasznalni, akkor célszeri
elmenteni a beallitasokat. Ez a kdvetkez6képpen torténik:

A Fajl menu — Beallitasok — Megnyitas és mentés panelon valassza a Jelenlegi projektbeallitasok alapértelmezetté
tétele opciot, majd Igen.
Ekkor a féliaszerkezet mellett tobb beallitas is kivalaszthatd és elmentheté.

L Megjelenités

M Mértékegységek és szdgek
[l Vonzas és hald

“w  Kurzor és marker

™ Felhasznaldi felilet

¥ Globalis értékek

Bezdras

2 . :
| "] Meqnyitds és Mentés | & = eSS

-
Projekt mappa (djrainditast igényel) C:\Users\zoli\Documents\ARCHlineXP DRA
Képfajl mappa C:\Users\zoli\Documents\ARCHlineXP DRA
*3D adatbdzis mentése (jelentds méretnivekedés)

Kdrnyezeti Csomag Import / Export Szerkeszt
Objektumok, anyagok, stilusok importdldsa eldzd valtozathdl Szerkeszt
| 4 Stilusok kezelése
Jelenlegi projektbeallitasok alapértelmezetté tétele | Alkalmaz |
Alapértelmezett értékek visszadllitasa a gyari beallitasokra Alkalmaz
Uzenet L.
EmData\CadIine\ARCHline)(PZUlQ\Terr
Az (j projektek a jelenlegi projektbedllitasokkal fognak indulni. si céllal
A kovetkezdk kerdlnek mentésre: thrlése
- A jelenlegi programbeallitasok
- A folia szerkezet -
- Az épilet és szint szerkezet L Szerkeszt
- Az alapértelmezett stilusok minden elemtipushoz
Szeretné a jelenlegi bedllitdsokat alapértelmezetté tenni?
‘Yes Mo
A projekt bezdrasa utén a kizardlag ebben a projektben hasznalt objektumok torlddnek.
DA projektben hasznalt objektumok csak a projekt megnyitdsa utdn érhetdk el.
% Projekt azonositok
Projekt Informacid Szerkeszt
¥ Wi I naane v
< >

©

]

2 ‘ M= ‘ﬁ?Ft’JIdszint o ‘ % ‘ 3 ‘& :

IFt‘Jdém v ‘.' A
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3.4.2.

3.5.

Perspektiva beallitasa, nézetek elnevezése

A projekt szervezés masik fontos része az atlathatd, rendszerezett projektben a nézetek megfeleld beallitasa. Ha
kovetkezetesen, valamilyen logikat kovetve (akar az 6ramutaté jarasaval megegyezd uton haladva) allitja be a 3D
ablakban a perspektivakat, illetve megfelel6 moédon nevezi el azokat, pl. helyiségenként szamozva, kénnyebben tud majd
a nézetek kozott navigalni: ,,Nappali_1” — nappali els6 nézet

Tébb szintes épllet tervezésénél érdemes a nézet neve elé is szamozast irni, igy a nézetek

valtadsanal sorban tudunk haladnia az épileten beldl:
0_Nappali_1 (foldszint - nappali - elsé nézete)

1_Firdészoba_1 (emelet — fird6szoba — els6 nézet) @ Eﬂ

|
Lépjen at a 3D ablakba. = c@;
A jobb alsé6 sarokban 1évd Navibar ikonjai kézll valassza a ,Perspektiva beallitasa” ikont. \ED B

Hozzon létre Uj nézeteket és nevezze at Sket a példanak megfeleléen: ,Nappali_1"
A program automatikusan ABC sorrendbe szervezi a nézeteket.

Perspektiva beallitdsok n

ﬁ [T] | Eimentett nézetek I+ %
@ Nappali_1 ~
L Nappali_2
: || Nappali_3
@, ||| Nappali_4
a Etkezd 1

Etkezd 2
r—m . . W
L] ||l Etkez6_3

L4 >
Kamera
Kamera Z 1.2m }

Ha ezt az elvet koveti a projektjeiben mindig megfeleld sorrendben lesznek a perspektivai, ami megkonnyiti és
atlathatobba teszi a munkat és projekijét.

Nyissa meg a kdvetkezd projektet: Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2019\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Projekt
mentes_es_nagy projektek_kezelése\Kiss_Istvan_Nappali_2_folia.pro elnevezési fajlt.

Nagy projektek kezelése

Projekt mérete

®,
o

®,
o

A project “méretét” 2 f6 érték hatarozza meg:

A szamitogépen elfoglalt hely és a
3D modellben levé feliletszam

A Windows intéz6 segitségével tudja ellendrizze, hogy az elmentett projekt mekkora helyet foglal el a szamitégépén. Ez a
projekt kb. 13 MB helyet foglal.
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el
Név Méret
3 D_Nezet ;ﬁ Gyors 3D modell
Fal_nezet I)é 3D épitése
Jegyzet 2 3D részleges épitése
Menteﬁ Q Helyiség térfogat szamitasok
PDF —‘ﬁ‘;‘ﬁ 3D Metszet
Rendering [ 77777 | Fal g:’:rendazatfnss{tese o
%1 Kiss_Istvan_Nappali_1.pro 13327 KB Al ;I 610bjekt-. iy |1
|“J Kiss_lstvan_MNappali_2_folia.pro 13 458 KB
A feliiletszam a 3D épitése dialég ablakban talalhato. Felbontas
A felugré ablakban lathatja, hogy ez a projekt jelenleg 94.839 3D felliletet .
tartalmaz. ,Mégse” gombbal Iépjen ki a dialdgbdl. agy
Kozép kategorias gép esetén javasolt a modellt 1.000.000 felilletszam alatt ~ E9Y kor minimalis felbontasa 5,
tartani.
Maximalis hirmagassag 0.003 m
Projekt méretének cs6kkentése
A tervezés soran a projekt mérete jelentdsen megndhet. Erdemes idét 3D feliilet Sl
szanni a projekt tisztitasara, ezzel csdkkentve a projekt méretét. Ez négy
Iépésbdl all:

3.5.1.

A felesleges 3D testek torlése

A tul nagy méretli objektumok torlése

A tul sok anyagot tartalmazo objektumok torlése
A nem hasznalt anyagok torlése a projektbdl

A felesleges 3D-s testek torlése

El6fordulhat, hogy a projektben vannak 3D testek, amik a 3D modellezés folytan ideiglenesen hasznaltunk, nem
készitettlink beldlik objektumot és véletlenlil benne maradtak a projektben.

A 3D testek csak a 3D-ben jelennek meg, nincsen alaprajzi szimbdlumuk.

Ezek feleslegesen ndvelik a projekt méretét, ezért tordini kell Sket.

Nyissa meg a kdvetkezd projektet: ... Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2019\Kozepfoku_Tanfolyam\3_Projekt
mentes_es_nagy_projektek_kezelése\Kiss_Istvan_Nappali_3_3D_test.pro elnevezésu fajlt.

—

-

13 Kiss_lstvan_Nappali_1.pro 13 327 KB

:J Kiss_lstvan_Nappali_2_folia.pro 13512 KB 1D feliilet 186265
&l Kiss_lstvan_Nappali_3_3Dtest.pro

Hogyan lehet gyorsan megtalaini ezeket a 3D testeket és kitéréini a modellbél?

Az also Allapotsorbdl valassza ki a ,3D részleges épitése” opci6t. A program automatikusan atvalt a 2D-s ablakba.
Jel6ljon ki egy részt az alaprajzon, ami nem tartalmaz egyetlen elemet sem.

Az Ures terllet alapjan épiti fel a program a 3D modellt, vagyis tres modellt kellene kapnunk.
Ha most szerepel elem a 3D ablakban, akkor azok 3D testek, esetleg 2D rajzi elemek.
A nevezetes nézetek kozil valassza az Axonometriat.
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r ¥

— 7 2 ) r‘
g |
|
J,elé')lje ki az elemeket a 3D ablakban, majd térdlje Gket. Felbontés
Epitse ujra a 3D-t.
e Ismét kattintson a ,3D épitése” Iehetéségre. A felugrd ablakban Hagy b
lathatjuk, hogy az el6zéleg 186.265 3D felliletet tartalmazo projektiink
lecsdkkent 95.004 3D feliiletre.
Egy kor minimalis felbontasa 12 -
Maximalis hirmagassag 0.003 m
3D feliilet 95004

3.5.2. A tul nagy méretii és a tul sok anyagot tartalmazé objektumok torlése

El6fordulhat, hogy a 3D Warehouse oldalrdl vagy mashonnan letdltétt objektum tul nagy méret(, vagy tul sok anyagot
tartalmaz. Ezek az objektumok gyakran nehezitik, latvanyosan lelassitjak a munkat és a programot. A program 3 esetben
figyelmezteti erre:

®,
o

Ha az objektum tul nagy méretii, azaz 50.000-nél tobb polygont tartalmaz
Ha az objektum tul sok anyagot tartalmaz, vagyis 50-nél tobb anyag talalhaté az objektumon
Ha a test fizikai kiterjedése 100 métert meghaladja

®,
o

®,
o

Most nézziink egy példat a nagy méretii objektumokra.

¢ Nyissa meg a 3D Warehouse-t, amit a Meniiszalag/ Interior/ Elhelyezés/ 3D Warehouse opcio6 alatt talal.

i P EE & D) Y, ’:I & S R == —’1 § Al Szerkesztés Nézet Epulet
H S Al 4 3o N 4

Tulajdonsagok Helyiségvarazslo Anyag Objektum | 3D Warehouse | BIM konyvtarak Burkolat 3D Profil  Arnyékolék Vilagitas Elektroi

Tulajdonsagok Helyiség Elhelyezes Dekoracid Vilagita

e A keresbbe kezdje el begépelni a ,crystal chandelier” szavakat.
Keresés utan valassza a ,Baccarat Zenith Chandelier crystal” elnevezés csillart. Jobb oldalt Iathatja, hogy ez az
objektum 60.405 polygont tartalmaz.

e Toltse le az objektumot és helyezze el az alaprajzon.
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Q crystal chandelier ®
Here are your results
MODELS COLLECTIONS Sortby: Relevance

: ‘VT " @.

G

Rock Crystal & Gilt ... Crystal Chandelier #33 Meow's Chand... Byron Chandelier-T...

LarsZ. Cheriluz V

P
Baccarat Zenith Ch... Chandelier Large Chandelier Chandelier Chrome...
jilona Ameerah A SrainyBear Bob M.

=

Baccarat Zenith Chandelier crystal Q ad

bt
Add to Collection

M $ I

Downloads 151,074
Likes
.skp File Size

Polygons

Materials
Components
Uploaded
Last Modified

Share <> Embed

A letoltést kdvetden felugrik az erre figyelmeztet6 ablak. Ha a ,Nem” lehetéségre kattint az objektum letdltése megszakad,
igy a program nem tolti le az objektumot. Most valassza az ,Igen” lehet6séget, tudva, hogy ez az objektum lassitani fogja

a munkat.
Uzenet X

A betoltott modell komplexitdsa miatt lelassithatja a munkat a
projektben.
Folytatja?

Igen l [ Nem

Helyezze el az objektumot.

Most nézziink példat a sok anyagot tartalmazé objektumokra.
Nyissa meg ismét a 3D Warehouse oldalat.

Kezdje el begépelni a ,Kettle teapot” szavakat.
Valassza ki a keresett objektumot és tdltse le.
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Deliver work you're incredibly proud of.
See what’s new in SketchUp Pro 2018...

Q kettle teapot

GENERICA Props: T... GENERICA Props: Es... CHALEIRA Full Kitchen Set

Mr. Hook Mr. Hook ARQ. Raquel Muller

Tea Pot Kettle, Teapot, YaiiH...

ArchiDol ArchiDo kyle Exarepina LW

Kettle, Teapot, YaiiH... Pan, Pot, KacTptons,... Kettle, Teapot, YaiiH... Kettle, Teapot, YaiiH...

ExaTepuna LU ExaTepura WL Exarepina W Exatepyna LU

o Aletdltés utan felugrik egy ablak ami arra figyelmeztet, hogy az objektumon Iév6 anyagok szama meghaladja az 50
darabot. Itt jelenleg 290 anyag van. Ha az ,lgent” valasztja a letdltés hosszabb id6t vesz igénybe, és lelassithatja a
munkat. Ha a ,Nem” lehet&ségre kattint az objektum letdltédik ugyan, csak a 290 anyag nélkul. Most valassza az Igent

3

Uzenet =] Felbontds

y ,—,,\_.I Az objektum 290 anyagot tartalmaz. MNagy e
‘&Y' A haszndlata jelentdsen lelassithatja a projekten valé munkat!
Folytatja?
Nem valasz esetén az anyagok nem toltédnek be! . e o 3
Egy kar minimalis felbontasa 32 —
Igen ] [ e ] Maximalis hirmagassag 0.003 m
) 3D felilet 174724
Helyezze el az alaprajzon.

Nézze meg a 3D felilet szamot, a ,3D épitése” lehetdséggel. Lathatja,
hogy a feliilet szam Iényegesen megnétt, ami ismét lelassithatja a munkajat. Az el6bbi 95.004 fellletszam 174.724
fellletre nétt.

e Mentse el a projektet ,Kiss_Istvan_Nappali_4_nagy objektum.pro” néven.

A projekt méretének csokkentése érdekében t6rdini kell a felesleges, nagy méretl és a sok anyagot tartalmazoé
objektumokat a projektbdl. Ezeket a tulsagosan komplex objektumokat egyszer(ien lehet megkeresni és tordini.

Aktivalja a 3D ablakot.

Kattintson a Meniiszalag/ Méretezés/ Mérés/ Elemlista opciora.

A felugré ablakban lathatja az 6t legtobb memoriat foglalé és az 6t legtobb anyagot hasznal6 objektumot. Itt
lehet6sége van az azonnali torlésre. Ha nem tudja névrél, hogy melyik az az objektum, ,A kivalasztott elem megmutatasa”
lehet6séggel megjelenitheti a testet. Jelenleg mind a két kategdriaban a letoltétt objektumok a legnagyobbak. Tordlje
azokat.
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Helyfoglalas informacio (=]
Tulajdonsag Erték A
| A legtobb memériat foalalo testek:|
Elem azonositdja: [3D=2944] [2D=2799] I 31145[KB] (3D feldlet: 76434) (Objektum: Baccarat Ze..l
Elem azonositdja: [3D0=3792] [2D=4087] 2750[KB] (3D felilet:8781) (Objektum: almohada 3d)
Elem azonositdja: [3D=3880] [2D=12847] 2750[KB] (3D felulet:8781) (Objektum: almohada 3d) —
Elem azonositdja: [3D=3877] [2D=12576] 2750[KB] (3D feltlet:8781) (Objektum: almohada 3d)
Elem azonositdja: [3D=3759] [2D=3724] 2750[KB] (3D felulet:8781) (Objektum: almohada 3d)
|A legtobb anyagot hasznalo elemek:} =
Elem azonositdja: [30=93] [2D=2335] 290 (Objektum: kettle, teapot, YaitHuk)
Elem azonositdja: [3D0=3799] [2D=4858] S (Objektum: NEG TV Tel)
Elem azonositdja: [3D=584] [2D=2799] 7 (Objektum: Baccarat Zenith Chandelier crystal)
Elem azonositdja: [3D=3734] [2D=4198] 6 (Objektum: candle11) R
Elem azonositdja: [3D=3975] [2D=152] 5 (Fodém) -
< | 1] | »
[ A kivalasztott elem megmutatésa ]l[ A kivalasztott elem torlése ] [ Bezéras ]

o Ellendrizze ismét a ,3D épitése” lehetdséggel a felllet szamot. A nagy méreti objektumok tériésével az eredeti 174.724

darab 3D fellilet lecsokkent 95.004 fellletre.

e Mentse el a projektet a ,Mentés masként...’ lehetéséggel ,Kiss_Istvan_Nappali_4_nagy_objektum_torolt.pro” néven.

TJ Kiss_lstvan_Nappali_4_nagy_objektum.pro
TJ Kiss_lstvan_MNappali_4_nagy_cbjektum_torolt.pro

Feliiletszam sziirés a 3D Warehouse oldalon

23,051 KB
14,807 KB

3D feliilet 95004

A nagy feluletszamu objektumok kisziirésében a 3D Warehouse oldal is segit.
A keres0 sz6 beirasa utan, a bal oldalon sziirési feltételek jelennek meg.

3D Warehouse

% {a] Orobbszorss letoités

@ 3D Warehouse Furniture table
CATEGORY All Furniture (1000+items found)
PROPERTIES MODELS

Manufacturer Model

File Size
0-50 MB
Table
Polygons bl
ADVANCED .

Table

Reset All Filters mike 5.

COLLECTIONS

Table Basse

Bed

table

m

Table

table

Table

a=0+200 A& Student Tre...
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. Javasoljuk, hogy a Polygons-nal allitsa be a 49K-t. Ekkor az oldal csak a maximum 49.000 polygonnal

rendelekezé objektumkat jeleniti meg. igy a feleslegesen nagy felilletszamé objektumok, amiknek a letltését az
ARCHLIne.XP nem ajanlja, nem fognak megjelenni a listaban.

3.5.3. Nem hasznalt anyagok torlése a projektbél

. . . . i o 0 x
Amikor torél egy tébb szaz anyagot tartalmazo6 objektumot a projektbdl, az objektum Objektumkdzpont

ugyan kitorlédig, de a tdbb szaz felesleges anyag minden esetben ott marad a
Anyagok/Projekt kdnyvtarban. —
Igy nagyobb projekteknél akar tébb ezer anyag is lehet, ami jelen van a projektben, i Anyagok = Projekt

noveli a projekt méretét, lassitja a munkat, de érdemben nem hasznaljuk 6ket. <<Vissza 392 Elem &
Ezeket az anyagokat minden esetben tordlni kell. —

e Valassza az Objektumkozpont/ Katalégusok/ Anyagok/ Projekt mappat. Itt
lathatja, hogy jelenleg a projektben 392 darab anyag szerepel.
A torlést az Anyag tisztitassal végezziik el. Ehhez NAGYON KORULTEKINTOEN

‘ [Keresés minden o H Markak ‘

kell eljarni: Croisillon
«» minden féliat ki kell nyitni
< minden elemet fel kell épiteni 3D-ben
% A Projektet el kell menténi az eredeti néven,
Ezek utan a biztonsagi Iépések utan térélheti a nem hasznalt, felesleges anyagokat
a projektbdél. 2 %3

Mentse el mas néven a projektet.

A felugré dialégban pipalja ki a ,Nem hasznéalt anyagok térlése” lehetGséget.
Kattintson a ,Mentés” opcidra.

A projekt Uj neve legyen ,Kiss_Istvan_Nappali_5_tisztitott.pro”.

Azért kell elmenteni a projektet mas néven, hogy ha hibaztunk, akkor vissza tudjuk télteni az eredeti projektet.:

Projekt tulajdonsagok (2]
Név Lathaté Torlés  Allapot
Nappali_alaprajz \/ B Alaprajz - Aktiv rajz
Nézet 1 v E 3D - Kép - Aktiv rajz

Objektumkdzpont o

[Keresés minden q H Markak ‘

E Anyagok = Projekt
<<Visszal | 78 Elem %

[¥] 3D adatbazis mentése (jelentds méretnovekedés)
|| Nem hasznalt anyagok torlése a projektbdl ]
[ Mentés J [ Mégse

e Ellenérizze ismét a projektben 1évé anyagok szamat az Objektumkozpont/ Katalogusok/ Anyagok/ Projekt
lehet6ségre kattintva. Az eredeti 392 elemrdl a projektiink lecsokkent 78 elemre. Az elt(ind anyagok
feleslegesen névelték a projekt méretét.

[V Megtekintés Megjegyzések|

Jol latszik, hogy ezek utan a lépések utan az eredeti 23 MB méretii fajlunk a tisztitast kovetéen 11 MB-ra csokkent, ezzel
kisebb helyet foglalva el a szamitogépiink hattértaran.
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_J Kiss_lstvan_MNappali_4_nagy_objektum.pro 23,051 KB
“J Kiss_lstvan_MNappali_4_nagy_objektum_torolt.pro 14,807 KB

_J Kiss_lstvan_Nappali_5_tisztitott.pro 11,941 KB

Ha ezeket a 1épéseket kdveti, akkor minden projektje atldthatd, visszakdvethetd lesz, és a projektjében gyorsan,
fennakadas nélkdil tud majd dolgozni.

& ARCH|INE.X






4. Workshop: Konyha- és tarolébutor tervez



Kozépfoku Tanfolyam - Oktatasi segédilet



4. Workshop: Konyha- és tarolébutor tervezé 79

4. Workshop: Konyha- és tarolébutor tervez6

Ezen a workshopon elsajatithatja az ARCHLine.XP Butortervez&jének hasznalatat, mellyel kdnnyedén készithet egyedi

konyha- és taroldbutorokat.

< Kilénb6zé frontok hasznalata egy korpuszon belll
« Rejtett fogantyus frontok elkészitése

< Egyedi formaju, ives zaroelem elkészitése

< Egyedi formaju, ives munkalap elkészitése

< Butorelemek kimutatasa Excel listan

¢ Nyissa meg a bdngészéjét és tekintse meg a bemutato videdkat:

https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/konyhai-es-tarolo-butorok-tervezese

Ismétlés

A workshop megértéséhez és elsajatitasahoz sziikséges az alapok és a Butortervez6 készség szintli ismerete. Miel6tt
elkezdené, ismételje at a 4. leckét, a Konyha tervezést, melynek projektjét megtaldlja az Alapfoku tanfolyam féjljai kozétt.
Az ismétléshez vided anyagokat itt talal: https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/konyha-tervezes

Inditas
e Inditsa el az ARCHLine.XP programot.
Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.
Valassza a Dokumentumok\ARCHIlineXP
Draw\2019\Kozepfoku_Tanfolyam\4_Konyha_es_tarolobutorok_tervezese\01_koze
pfoku_konyha_tervezes elnevezési fajlt.

Projekt mentése

o Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet.
o Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt
nevét, és a helyet ahova menteni szeretné.

4.1. Fiokok hozzaadasa, frontok cseréje

A workshop soran a betdltott projektben 1évd konyhat fogjuk atalakitani.

O Pkl b= LT
u Uj projekt
D Projekt megnyitasa Ctrl+0

E Projekt mentése Ctrl+5

Sl Projekt mentése, mint...  CtrlShift-s

EIM »
Import ... 4
-ox e

Nézet 2 [Kép]

R ]

e Kattintson arra a magas szekrényre, amelyb6l hianyoznak a fiokok és Iépjen be a szerkesztébe.

& ARCH|INE.%
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80 4. Workshop: Konyha- és tarolébutor tervezé

o A szerkeszt6ben kattintson az Osztasok filre és adjon hozza egy vizszintes osztast. Miel6tt a zold pipaval elhelyezi az
osztast, gy6z6djon meg réla, hogy a Csak osztas, polc nélkiil opcié legyen bekapcsolva.

Korpusz

[ |
(g Alsé lap
Front
f@ Oldallap
i@ Hatlap
f@ Oldallap
@ Tetdlap

AP

A “ iz
‘ ‘ ‘ ‘ ‘ - @ B

@ Tobb : EZ [ [ .‘]
F 4 o T 6
. =] =]
BE Abitor tetejétd: Abitor aljatsl: Egyedi eltolés
1.64m 0.36m
I @ Csak oszts, polc nékl I [v]
Osztésok

[~ Automatikus frissités a lapon [0‘ E Mégse -

e Kattintson a fels6 osztasba és adjon hozza egy fidkot egy fronttal, majd ismételje meg ezt a Iépést az alsdosztasban
is.
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81

Korpusz =]
@ Alss lap
g Front
& Polc - Vizszintes
& Polc - Vizszintes
@ Osztis - Vizszintes

Fidk - Eqy fibk
(| Oldallafgonttal

[# Hatlap
i@ Oldallap
(@ Tetslap

gl e e B L L

(@) Razéréds
OKozé z8réds
Eqyfisk | Tobbszors  Fidkok
fronttal  kozds front
Nyitds mérteke (%)
]
100
Fidkok [ Automatikus frissités a lapon O E Mégse

A bal oldalt talalhat6 nyilakra kattintva, valassza ki az Ujonnan hozzaadott f6lsé fiokot és a fliggdleges filek kézil a
harmadikon éllitsa be, hogy az alapértelmezettél eltéré fronttal rendelkezzen ez a fiok.

B esee dee eEeE - Ba L=l

| = | I [ Alepérteimezett bealits &
112 @ [ IEirejtes 3 l l w
O Eredeti méret *

koris front 0

o

x REEET front rejtett  front rejtett frontrejtett frontrejtett  Gallina Ivor} Ieader
— feher lakk 1 hhh{1}
m Ij 2 fogantyuva fogantyuva fogantyuva fogantyuva tomdrfa fro
o
I: Forgatas X Forgatds ¥ Forgatds 2
= (02 -] [0e “ e v| OTikrazes
Fickok Automatikus frissités a lapon 0 Mégse

A jobb oldalon talalhaté kék plusz segitségével keresse ki a kdnyvtarbdl a Wood11 frontot, majd az OK gomb
megnyomasaval zarja be a dialogot.

Valtoztassa meg tovabbi harom elem egy-egy frontjat a Wood11 frontra. Ehhez valassza ki az elemet és lépjen be a
szerkeszt6be. Az ajtok fuldn valassza ki a modositando frontot, majd az elébb tanult modszerrel allitsa at
alapértelmezettrdl a kivant frontra.

Nezet2 [Kép]® ———— ¢ -ox

1+ v il

Eredményként a képen lathatéhoz hasonlo végallapotot kell kapnia.
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4.2.

Front Iétrehozasa rejtett fogantyuval

A modern konyhakban gyakran alkalmaznak a hagyomanyostdl eltéré megoldasokat a fogantyu kialakitasara. Az
ARCHLine.XP lehet8séget biztosit ezeknek a megvaldsitasara.

A Butorfront tervezd rendkivil rugalmas eszkéz, amivel megadhatjuk a frontunk formajat, és profilokat vaghatunk ki
vagy bele, illetve adhatunk hozza, hogy minél egyedibb darabokat hozhassunk létre.

Inditsa el az Interior flilrél a Taroldbutorok csoport koziil a Butorfront parancsot.

A front szinének valassza az Oreg koris nev(i anyagot.

Valassza balrdl az 6todik fiilet, a Kivont profilt. Ennek a funkcionak a segitségével megadhatunk egy eldinézeti profilt,
(amit a bal oldali elsé fiilén lehet kivalasztani) amely mentén a kévetkezd fulon kivalaszthatd keresztmetszeti profilt végig
vezeti a program.

Valassza a Vizszintes 1 nevi profilt eldinézeti profilnak.

A jobb oldalon talalhato értékek a profil tavolsagat jelzik a négy szélétdl a frontnak. irja at a felsd értéket 0-ra, majd
kapcsolja ki az azonos oldalak opciét és oldja fel a legalsé lakatot. A két oldalsé érték fixalasaval érhetjik el azt, hogy
minden méretl korpuszra illeszkedni fog a frontunk és a fogantyl nem fog véget érni egy adott hosszon, hanem
alkalmazkodik a front méretéhez és mindig a szélétél a széléig fog terjedni.

Butorfront B

Nincs listazand6 elem!

06 i 3 A o) B Bl 4~
E [ & Elessé Azonos oldalak
0.6m m v
S o0 U = =
L -]
S @ Euroline Fuggﬁ'eges Ovalis Porto Singo  Verona | Vizszintes1 2 & [a]
o .
@ 1B} Profl atmeretezes
Atméretezés v| [+
Kivont profil [ Automatikus frissités a lapon s E‘ Mégse

Ezutan valassza ki a keresztmetszeti profilt. Ez egy egyszer( téglalap lesz. Kivalasztas utan, kattintson a jobb oldali
fogaskerékre, hogy belépjen a tulajdonsagai kozé. lit allitsa be a méreteit: szélesség: 0.04 m, magassag: 0.02 m. Az
abran a bal fels6 sarokban Iévé referencia pontot valassza ki. Ez a pont adja meg, hogy a keresztmetszeti profil melyik
pontjanal fogva csatlakozik esetben az eldIinézeti profilhoz. (A megfelel6 pont minden helyzetben mas lehet, kisérletezni
kell az adott szituacio fliggvényében.)

Ez azért fontos nekiink, mert kivonni akarunk egy profilt a frontbdl, hogy aztan a helyére egy masikat illessziink, ami majd
a fogantyu lesz. Ahhoz viszont, hogy ez a front bennfoglalé dobozan beliil legyen, elészor ki kell vonnunk belble egy
fogantyu profilnyi darabot, hogy a masik profilnak (fogantyt) helyet készitslink, és majd a kés6bbiekben nem ldgjon tul a
front tetején.
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Profil elhelyezés

Magassag [0.001- 100 m ]
Szélesség [0.001- 100 m ]

0.02
0.04

= T44 =
Iy t 7
12 K} i
Hy 10 o
) - | -
Profil kivilasztisa Ujrarajzolds
Mév Erték
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Téglalap

| Tiikrézés - X |

| Tukrozgs - |

| Forgatds |

[ arany megtartasa

I 0.04m I I 0.02m I

[ oK |

Zarja be a profil tulajdonsagait és gy6z6djon meg réla, hogy a zdld szinnel jelzett profilok mindegyike a fronton belil
talalhatd, majd kattintson a jobb alsé sarokban 1évé pipara.

Kattintson balrdl a hatodik fiilre, a Hozzaadott profilra. Ez az utasitas is ugy mikodik, mint az el6z8 filon elérhetd Kivont
profil, azzal a kulénbséggel, hogy, ahogy a neve is sejteti itt hozzaadhatunk egy adott utvonalon egy profilt.

Valassza ki a Vizszintes 1 nev( profilt el6inézeti profilnak és ugyanugy allitsa be, mint az el6z6 utasitasnal.

Ezutan a bal oldali masodik fiilon valassza ki keresztmetszeti profilnak az Aluminium 2 nev( profilt. Kattintson a
fogaskerék ikonra, hogy megnyissa a tulajdonsagait. A méretein nem kell valtoztatni, csupan a fogopontjat kell athelyezni

a bal fols6 sarokba.
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Profil elhelyezés

[] 7

Alurninium 2

¢ Bal oldalon a harmadik fll6n allitson be egyedi anyagot a hozzaadott profilnak, majd a zéld pipat megnyomva helyezze el

a frontra.

| Tiikréizés - X
| Tiikrézés - ¥
il 1 i
@ | Forgatas
[ arany megtartisa
I —:- | Szélesség: Magassag:
- = = [0.04m | [o0zm
Profil kivilasztisa Ujrarajzolds |
Mévy Ertek
Szélesség [0 -n.a. m] 0.04
Magassag [0-n.a. m] 0.02
[ oK |
A

e A kész frontot az utolso flilén mentse el mas néven: front rejtett fogantyuval 01 - koris.

4.2.1. Alternativ front variaciok létrehozasa

Ahhoz, hogy a konyhaban a fogantyuk helyzetét és a frontok szinét varialni tudjuk alternativ variaciokat kell Iétrehozni a

fentebb elkészitett rejtett fogantydval rendelkez6 frontbal.

e Hozza létre a rejtett fogantyus front Fall szin( alternativajat ugy, hogy az elsé fiilon 1évd, bal oldali flilek kdzul kivalasztja

a masodikat és oft a front anyaganak a Fall szint valasztja.
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Bitorfront n

» Hozzaadott profil
» Kivont profil

B8 i 3 D A EEEE

<Corrogge s Sabbia Sabbia AR p
Shiny> i Ofeg keris frosted glas stained bee Rl e
Eléinézeti profi Automatikus frissités a lapon O Mégse

Ezutan mentse el mas néven a frontot: front rejtett fogantyuval 01 - fall

Készitse el ennek a két front valtozatnak azt a verzidjat is, amikor a fogantyd nem folul, hanem alul helyezkedik el. Ezt
legegyszeriibben ugy teheti meg, ha mentés utan a kivont és hozzaadott profil helyzetét megvaltoztatja.

Lépjen a Kivont profil fllre és oldja fel az eldInézeti profil zarolasat félul és kapcsolja be a lakatot alul.

dh Szélesség (] azonos oldalak
0.6m Om
W Magassag %

Om V|

0 o] lom
3 Vizszintes 1 g - Ii‘ Iil
= [a]

Profil atméretezes

Atméretezés w

Automatikus frissités a lapon 0 oK Mégse

r

Ezutan helyezze at a fent tanult modszerekkel a keresztmetszeti profil referenciapontjat a jobb fols6 sarokba a bal oldali
masodik fulon, a fogaskerékre kattintva.
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4.3.

g

Profil elhelyezés n
:j’ [11 E Téglalap
Titkrdzes - X
Tikriizés - Y
12 K} B
Forgatas
[ Arény megtartisa
N A0 A& Szélesséq: Magassag:
- = = [0.04m | [oozm
Profil kivalasztésa Uirarajzolés
Mév Erték
Magassag [0.001-100m ] 0.02
Szélesség [0.001 - 100 m ] 0.04
I oK | Mégse

Ezeket a miveleteket ismételje meg a hozzaadott profillal is, a kdvetkez6 flilon.

Mentse el mas néven a frontot: front rejtett fogantyuval 02 — fall

Ezutan az elsé fulén szinezze vissza a frontot az Oreg koris anyagot hasznalva, majd mentse el mas néven az utolso
fllon: front rejtett fogantyuval 02 - koris

Utolso Iépéskeént cserélje ki a konyhabutorok frontjait a megfelel6kre. Ezt megteheti ugy hogy az Objektumkdzpontbdl
csupan fogd és vidd modszerrel rahuzza a konyhabutorra, ez azonban csak az alapértelmezett frontokat fogja médositani.
Ha egy alapértelmezettdl eltérd frontot szeretne médositani, a Butortervez6ben a megfeleld frontot kivalasztva teheti meg.

ives lezaro elem létrehozasa

Az ARCHLine.XP-ben lehetésége van egyedi formaju butorokat Iétrehozni. A példankban ives lezar6 elemet fogunk
késziteni az alaprajzon kék vonallal kijelolt részre.

Inditsa el a Korpusz parancsot a Menuszalag Interior fulén talalhatd Tarolébutorok parancsok kozdil.
Els6 Iépésként allitsa be a korpusz alapértelmezett frontjat a masodik filon. Ez legyen a front rejtett fogantyuval 01 —
koris.

Az alapértelmezett fogantyut kapcsolja ki, mivel a valasztott front eleve rendelkezik beépitett fogantyuval. Ezt bal oldalon a
masodik fllon teheti meg.

Alapértelmezett front és
fogantyl, az dsszes ajtora, . X >
fidkra és beépitett konyhagépre @ @ P .::ﬂz’:#
érvényes, Az adott alkatrész
lapian ettdl eltérd egyedi >
frontokat és fogantylkat is Debba_cabi Debba_cabi  Egyenes Egyenes  Gilmore TV rectangle
valaszthat., net_handle net_handle henger fog henger fog leg handle
Fogantyik elrejtése
[]Foganty j (- >
Forgatas X Forgatéds ¥ Forgatas Z
Fogantyuk elrejtése i o° V| o° V| o° V| [ iikrézés

A harmadik fiil6n allitsa be a korpusz alapértelmezett hatarolo lapjait. Ez legyen a koris front.
A hatodik fiilon a korpusz formajat valaszthatja ki. Itt valassza a szabadon definialt opciét. Az ez utan megjelend fulon
kattintson a csillag ikonra a jobb oldalon, hogy egy Uj format hozhasson létre.
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Korpusz

g Alsé lap
f@ Oldallap
@ Front
f@ Oldallap
@ Hatlap
@ Tetdlap

EIEEE

mm@ﬁﬂ e EeEe B B 7

45° corner Arc corpus  Arccorpus  Baloldalt  Baloldalt  Baloldalt  Clossure  Feldl ivelt Hatul Jobboldalt Jobbeldalt ~ Konyhai
Alap elem
shape corner  comer mirr ferde elem ferdén lecs iveltelem  shelf wall s elem ferdén lecs ferdeelem ferdén lecs sarokelem
t | -—) (-

Egyedi korpusz format lehet megadni egy objektum kivalasztasaval. A korpusz rasimul az objektum oldalaira. Az objektum csak egy elemet tartalmazhat.
Korpusz formak [ Automatikus frissités a lapon 0‘ E ‘ Mégse ‘

A korpusz uj forméjat a 3D forma eszkdzzel fogja létrehozni. Az alap kockat harom vetlleti profiljanak a segitségével
szerkesztheti. Mindig az az aktiv profil, amelyik konturja piros szinl az elénézeti ablakban vagy a hozzatartozo ful aktiv.
Jelen esetben a fellilnézeti profiljat fogja megadni. Kattintson a csillag ikonra a jobb oldalon, hogy megadhassa a profilt

Forma

© BEE (s

Sadesséy @ | | Pof et
E Thmeretezes v
Vélység =1 52

2 | :

Magassig E: 60/1 9/25 e 2

Méretek és profilok

[ Automatikus frissités a lapon :0‘ II' ‘ Y ‘

e A parancs automatikusan atvalt az alaprajzi ablakba, ahol rajzolja kérbe a kék vonalat, ami a korpusz helyét jeldli
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ArchKitchen -Default - Féldszint (0 m) -Ox

Ly I—|Leng lebbi pont

2 Hossplissh 042991 m
A Hajldssza  0.1°

¢ A Meniszalagon kattintson a Bezaras gombra, ha korberajzolta a mintat. A program automatikusan belevagja a felllnézeti
profilt a kockdba és modositja a kivant formara.

Forma

©le 2E EIDE

Szélesség ;
K|

Egyedi €8

Mélység
profil 60/19/25

|&]| &

0.54177m

im

i
failte]
Ox@ <+

Méretek és profilok

[ Automatikus fissités a lapon O [ o || mese

e Az OK gomb megnyomasaval a program visszavalt a Korpusz dialdgba és |étre is hozza a butort a formabal.
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Korpusz n
(g Alsé lap

@ Front

f@ Oldallap

i@ Hatlap

@ Oldallap

g Tetslap

CIo e

W eses vee e6ee v bd

STl LT AR NI TIRNR

Egyedi | 45° comner Alap elem Arc corpus  Arccorpus  Baloldalt  Baloldalt  Baloldalt ~ Clossure  Felul ivelt Hatul Jobboldalt Jobboldalt

objektum shape corner  comer mirr ferde elem ferdén lecs iveltelem  shelf wall s elem ferdén lecs ferdeelem ferdén lecs
@ J— ) E
Egyedi korpusz format lehet megadni egy objektum kivalasztasaval. A korpusz rasimul az objektum oldalaira. Az objektum csak egy elemet tartalmazhat.
Korpusz formak [ Automatikus frissités a lapon 0‘ E ‘ Mégse ‘

o Valtson vissza az elsé fiilre és allitsa be a méreteket. A korpusz teljes magassaga 0.85 m, a test magassaga 0.7 m és a
labakhoz rendelt magassag fixen 0.15 m.

¢ A hetedik fulon egyedi lapbedllitdsokat adhat meg. Ez annyit jelent, hogy rugalmasan valtoztathatja a hatarol6 lapok vagy
a front tipusat és akar az oldallapbdl is lehet front vagy a tetélapbdl hatlap. Ez féleg az ilyen esetekben jo, mint a mostani,
ugyanis a kdvetkezd lépésben modositani fogja a korpusz ives oldallapjat frontta, hogy ajtot lehessen hozzarendelni. A bal
oldalon lévé nyilak segitségével addig navigaljon, amig az ives oldallap konturja jelenik meg pirosan. Ezutan valassza ki a
Front tipust a lent lathato tipusokbdl.

Korpusz n
gl Alsé lap
@ Front
fgl Hatlap
[ Oldallap
g Tetslap

1 fs ] ~ A

@ W@W@@ ’ 2 EIC e

- @ @ @ @ @ @

) 5 . X
= & Front Oldallap  Tetdlap Hatlap  Also lap
‘ A korpusz oldaldnak tipusa meghatdrozza, hogy melyik alapértelmezett oldallap tulajdonsag alapian készul.
St i Gnrmsistoason (0] 5] [ |

o Kattintson az ajté hozzaadasa fiilre és adjon hozza az ives részhez egy Oldalra nyilo6 ajtét és allitsa a nyitas iranyat
jobbra.
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Korpusz
g Alsé lap
Front

@ Front
[_& Ajto - Oldalra
a2 @ Hatlap

f@ Oldallap

¥ [a Tetdlap

e S waa s Saa

NI

(@ Rézéréds
(O«Kozé zaréds

QCldalra Felfelé

e :
wl L0 .‘.

L?_\] ‘E nylé nyl6 Lefelé nyilo nylthato Gnyllo 7 Toléajté nyfl6 Harmonika (;)y::brm:rm
]
Ajtok [ Automatikus frissités a lapon ‘Q‘ E MegiseiiJ
e Ezutan kattintson a masik frontra és helyezzen el egy nem nyithaté ajtot.
Korpusz n
@ Als6 lap
9 Front
@ Front
(@ Hatlap
f@ Oldallap
i@ Tetslap

L AENENEE S

(@ Rézéréds
. ‘ ' ‘ (OKozé zéréds

1
x| 8bbsz6rs
[ - @ Oldalra  Felfelé | (o, qo| Nem Y Tolsajts Harmonika
=]
(e

nyilé nyilé nyithaté G nyilé nyilé

Ajtok [~ Automatikus frissités a lapon ‘0‘ E ‘ Mégse

Az utolso elétti flilon kapcsolhatja ki az automata méretezést a korpusz elhelyezésekor.
Utolso Iépésként mentse el a kdnyvtarba a korpuszt: ives lezaro elem.

Zarja be a dialdgot és helyezze el az elemet.

Eredményként a képen lathatéhoz hasonlé allapotot kell kapnia.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



4. Workshop: Konyha- és tarolébutor tervezé 91

Nezet 2 [Kép] * DEX

4.3.1. Ives munkalap létrehozasa

A kovetkez6kben a munkalapot fogjuk létrehozni. Annak érdekében, hogy illeszkedjen a konyhabutorra tobb helyen ivessé
kell alakitani.

Els6 Iépésként térdlje a mar meglévé munkalapot.

Ezutan aktivalja az alaprajzi ablakot és inditsa el a Tarolobutorok parancsok kozil a Munkalap vonallanccal parancsot.
Rajzolja meg a munkalapot az alaprajzon. Amikor elkésziilt a Menlszalagon zarja be a parancsot a zéld pipara kattintva.
A felugro dialégban latszik, hogy a munkalap még nem koveti a konyhabutorok ivét és még tovabbi modositasokra szorul.
Zarja be a dialogot.

Munkalap n

N O b (A s HE B2

Szélesséa ﬂ [
Vastagség B iy

Bushboard  Duropal Curopal Duropal Duropal Duropal
Qdyssey  Black Brazil Black Myria Brushed Al Crystal Whi Dark Anthr | Top Face

Fuggdleges panelek
[IBal oldali panel
e [] 30bb cldali panel

0 N [P

[ Egyed selesség el —)
m=m -
Méretek és anyagok Automatikus frissités a lapon s} Mégse

¢ Jeldlje ki a munkalapot az alaprajzi ablakban és a Helyi menujébdl inditsa el a Komponens modot. A Komponens maéd
lehet6vé teszi, hogy az elem mindegyik oldalat rugalmasan tudja szerkeszteni, mozgathatja a csomoépontokat, illetve
Ujakat szurhat be.
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vl ED RS

B

A Komponens médban a csomopontok mozgatasaval, Ujak beszirasaval, valamint a megfelel§ egyenesek ivessé
modositasaval igazitsa ra a munkalap konturjat a kék vonalra. Végeredményként a képen lathato allapotot kell kapnia.

e Kattintson a munkapultra és inditsa el a szerkesztét.
e Az elsd fulon allitsa be a munkapult szinét: a g110 nevi szint.
¢ A masodik fllon allitsa be, hogy a munkapult egy darabban jelenjen meg.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



4. Workshop: Konyha- és tarolébutor tervezé 93
Munkalap n
LN W ) [P g|58 (A=
Csatlakozds f.:sa;lakoza's C:sat\akoza’ =Egg,'
1 2 3| darabban

1/1

Ceatlakozasok [] Automatikus frissités alapon o Mégse

A hetedik flilén a munkalap élkiképzését kapcsolja be a jobb oldalon is, majd valassza ki a Magas Platner nevi profilt
élprofilnak.

Munkalap [ =

LS EEE k- [ g|[=@ (&2

[ Eliilsé dh  Szlesség

[ 30bbra ¥

;- Finom €l mr;:f‘rha,t‘, Kiharapott  Lapos P']:f:; Lecsapott  Lekerekitet| ;‘:;9”‘: Mtl',’z'fr'fp g

Atméretezés ~
o s el
[ Eprofi aoa megegyezik a munkalap agaval
Munkalap élkképzés [ Automatikus frissités alapon o Mégse
Utolso Iépésként adjon hozza vizvetdét a munkapulthoz a hatodik fllon. Keresse ki a konyvtarbdl a Téglalap héjjal nevii
profilt és modositsa a méreteit: szélesség 0.01 m, magassag 0.03 m. A bal oldali masodik fiilén valassza ki a vizvet6
szinét: g110.
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Munkalap

Szelesség

[ sliilsé I|

[Balra I| & -
agassag

[ 3cbbra

. | Teglalap e [003m
[ Hatap Fix Liial 2

Profil dtméretezds
Atméretezés ~

Falvéds szegély

Automatius frissités a lapon o Mégse

4.3.2. Labazat médositasa

A kovetkez6 lépésben a mar meglévé labazatot igazitjuk az uj, ives lezard elem ala.

e Aktivélja az alaprajzi ablakot.
¢ Kattintson a lanc utolsé csomoépontjara és a megjelené menubdl valassza a Csomoépont mozgatasa opciot.

/ e

]

Csomépont mozgatas I

Hossz modosités
Csomépont tarlés

Vonal hozzaadds

RN

Kariv hozzdadds

Mozgatds
Masolat mozgatas

Forgatas

Csomopont
o @

g O

Masolat forgatds

v Diszléc (1D2D:25) ~- ‘ 1/3 ’

e |gazitsa az iv elejére a csomopontot, majd Ujra kattintson ra és ezuttal valassza a Vonal hozzaadasa opciot a menibdl.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



4. Workshop: Konyha- és tarolébutor tervezé 95

Csombpont mozgatas

& Hossz médositas
Diszléc (ID21 3
E Csomdpont tarlés _"r }

Vonal hozzdadds I

N N Ea

Kériv hozzaadas

g @

Mozgatds

Masolat mozgatas

Forgatas

g

Masolat forgatas

e lllessze az Uj végpontot az ives szakasz végére, majd a szakaszra kattintva a meniibél valassza az Atalakitas ivessé
opciét és igazitsa ra a labazatot az el6re megrajzolt, kék segédvonalra.

/]

4.4. Excel kimutatas készitése

A munka végeztével elkészithetjik a konyhabutorok legyartasahoz sziikséges informaciokat tartalmazoé Excel tablazatot
néhany kattintassal.

N

Offezet
Offszet mindre
Csomdpont beszuras

Erintdleges csomdpont beillesztése
—_—

Atalakitds fvessé I

I R

Tarlés

|

A Meniszalag / Dokumentacio filérdl inditsa el az Excel lista parancsot.
e A felugré dialéogban valassza az Interior elemek listazasat.
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Elemtipusck n

3D Sziwveg
Butor-gsszeallitd
Butorfront
Diszléc
Elektromos szerelvény
Kontlrozés
Konyha
Korpusz

Kép a falon
Lampdk
Munkalap

Listazas Excel-be n

KUY R e e i B A A < |

(Y Epiietszamitasok

-Ff Interior elemek

III Burkolat

E FRiE=TES [nem lathats félisk és azok elemeinek kihagyssa
[ Elemek kivélasztisa
[1BIM paraméterek exportaldsa

‘L"‘\
} Terep

@ Objektum lista gyartdk szerint

Mégse

o A megijelend listardl valassza ki a listazando tipusokat, ebben az esetben a Butorfront, Konyha, Korpusz, Munkalap,
Objektum tipusokat.
o Utolso Iépésként mentse el az Excel tablazatot, ami a mentés utan azonnal megnyilik, ha az Excel telepitve van a gépére.

Tovabbi gyakorlasi lehet6séget, illetve érdekes oktatéanyagokat itt talal:
https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/konyhai-es-tarolo-butorok-tervezese
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Workshop: Karpitozott butorok

o,
o

o,
o
o,
Q
o,
o
o,
Q

Ezen a workshopon elsajatithatja az ARCHLine.XP Butorelemek hasznalatat, mellyel konnyedén készithet egyedi
karpitozott butorokat.

Esmeralda puff alkotéelemeinek elkészitése

Esmeralda puff 6sszeszerelése

Marseille szék elkészitéséhez sziikséges profilok megrajzolasa
Marseille szék alkotéelemeinek elkészitése

Marseille szék 6sszeszerelése

Nyissa meg a bongészdjét és tekintse meg a bemutatoé videodkat:
https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/karpitozott-butorok-tervezese

Inditas

Inditsa el az ARCHLine.XP programot.
Kattintson az Uj projekt gombra

Projekt mentése

5.1.

®,
o

®,
o

®,
o

5.1.1.

Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el a projektet.
Valassza a Féjl / Projekt mentése parancsot, majd adja meg a projekt nevét,
és a helyet ahova menteni szeretné.

Esmeralda puff

A workshop soran el6szor a képen lathaté Esmeralda puffot készitjuk el. Miel6tt nekilatna a modellezésnek érdemes
megnézni, hogy a puff hany alkatrészbdl all. Ez a puff 3 alkatrészbdl all:

a labbal,
az alapbdl, illetve
a parnazott részbdl. S

— S
Ha mar elemezte a butort, elkezdheti a / : \

tervezést.

Esmeralda lab létrehozasa

El6sz0r a labat fogjuk létrehozni.
Erdemes megnézni, hogy a lab kulldnleges, nem egyszer( téglatest. Kilénb6z6 profil van az aljan, a tetején illetve az
egész test el van kicsit dontve.

A Meniszalagon, a Butorelemek koziil, valassza a Konturozas utasitast. Konturozaskor egy bizonyos profilt egy bizonyos
utvonalon huzunk el.

< ARCH|INE.X
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Nézet Epulet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio

e 01 & O & swee @R

hs 3D Profil  Arnyékolok | Vilagitas Elektromos szerelvény Tarolobutorok Bitorelemek | Fotoba-illesztes

Dekoraci6 Vilagitas LQ@ ba-illesztés
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e Az (tvonal ebben az esetben egy fliggbleges profil. Az elsé flilon adja meg a lab magassagat, ami 14 cm lesz.
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A kovetkezé fiilon allitsa be a keresztmetszeti profilokat.

Az also profil egy 3x3 cm téglalap.

Ezek utan hozza létre a lab tetején l1évd profilt. Ezt ugy teheti meg, hogy a zdld pluszra kattintva megad egy Ujabb profilt
(1). A masodik profil 5x5 cm (2). Még meg kell adnia az elhelyezkedését. A profil a Iab tetején helyezkedik el, tehat a
csuszkat allitsa 100%ra, az aljatol 14 cm, a tetejétél 0 cm (3). Ezek utan létrehozhatja a profilt a zéld pipaval (4).

Kontdrozas
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5. Workshop: Karpitozott butorok 101

A butor megdfigyelésénél lathattuk, hogy ennek a csonka gulanak két oldala fuiggdleges a masik két oldala ferde. Ezt a

profilok referenciapontjanak a médositasaval fogjuk elérni.

Most a felsé profil aktiv, az van kijeldlve pirossal, tehat ha a profil tulajdonsagokra kattint megadhatja az uj

referenciapontjat. A referenciapont legyen a bal als6 sarok.

Latszik, hogy az alsé profil k6zéppontja (ez volt annak a referenciapontja), 6ssze van kotve a felsé profil

referenciapontjaval.

A kovetkez6 1épésben mddositania kell az also profil referenciapontjat. A kék nyilra kattintva tud valtani a profilok kozoétt.
Navigaljon addig, amig az also6 profil lesz az aktiv.

“3

A profil tulajdonsagokra kattintva itt is allitsa be a referenciapontot. Itt is legyen az (j referenciapont a bal als6 sarok.

Profil kivélasztésa

1k

4

Ujrarajzolds

Név Erték
Szélesség [0-n.a.m] 0.1
Magassag [0 -n.a. m] 0.1

Bltorléb profil 01 négyzet
Tukrézés - X
Tikrozés - Y
Forgatds

Ardny megtartdsa

Szélesség:

Magassig:

[01m | [oam

oK

Mégse

Most mar a megfelel§ formaju Iabat kaptuk, tehat két oldala fiiggdleges, masik kettd dontott.

A kovetkez6 fllon hatarozza meg a test anyagat. Ez legyen a Kéris nevi anyag.
A kovetkez6 fllon az alaprajzi szimbdélumnak adhatja meg a kinézetét. Ebben az esetben hasznalja az EgyszerUsitett

format.

Utolso Iépésként mentse el a Iabat. Az utolso filén a Mentés mint gombra kattintva adja meg el6szor az elem nevét, majd
a kategoridjat. Ez legyen a Nappali, majd alkategorianak javasoljuk, hogy ne a puff, hanem a Kiegésziték
kategoriaba mentse el a labat. Az alkatrészeket javasolt ebben a kategoriaban tartani. Adja meg a gyarté nevét, ami lehet

a modell készitéje.
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102 5. Workshop: Karpitozott butorok

Kontirozas

Uj kinyvtri elem Iétrehozasa

Az ) knyvtari elem neve:
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Mentse el kinyvtarba az aktudlis elemet, vagy vlasszon ki egy Cjat, amit szerkeszteni akar
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e Végil helyezze el a labat az alaprajzon.

5.1.2. Esmeralda alap létrehozasa

A lab elkészitése utan, a puff masodik alkatrészét, az alapot készitjik el.
o Ehhez valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitast.

MNézet Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio
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¢ A dialégban adja meg, hogy milyen elhelyezkedési ez az elem. Mivel itt egy alaprdl van sz6 a valassza a vizszinteset.
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5. Workshop: Karpitozott butorok 103

A negyedik fllén lehet beallitani az eldlnézeti profilt, illetve ez ebben az esetben egy fellilnézeti profil lesz. Kétféle frontalis
vezérprofil talalhatd a Kdnyvtarban. A masodik lekerekitett sarkl, az elsé pedig téglalap alaku. Valassza a téglalap alakut.
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Ezek utan Iépjen vissza az els6 fllre, ahol allitsa be az alap méreteit. Ez az alap 60 cm széles, 45 cm mély és a

magassaga 10 cm (1).
Allitsa a fellileti felbontast magasra (2).
Minden élt egyforman kerekitsen le 1 cm-re (3).
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Automatikus frissités a lapon

Az 6todik fulon allitsa be az elem anyagat. Ez legyen a Textil-vaszon2 nevi anyag.
Utolso Iépésként mentse el az Esmeralda alapot. Az utolso fulon a Mentés mint gombra kattintva adja meg el6szor az

elem nevét, majd a kategoriajat. Ez legyen a Nappali, majd alkategoérianak javasoljuk, hogy ne a puff, hanem a
Kiegészitok kategoriaba mentse el az alapot. Az alkatrészeket javasolt ebben a kategdriaban tartani. Adja meg a gyarto

nevét, ami lehet a modell készit6je.

e Helyezze el az elemet az alaprajzon.
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104 5. Workshop: Karpitozott butorok

5.1.3. Esmeralda liléparna létrehozasa

A puff elkészitését az Gl6parna rész modellezésével folytatjuk.

Ehhez ismét valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitast.
Mivel az Uléparna rész jelentésen hasonlit az alaphoz, téltse be az el6bb mar elmentett alapot. Az utolso flilre kattintva
valassza ki a kedvencek koziil, majd mentse el mas néven: Esmeralda uléparna, minden mas adata egyezik.

e Ezutan Iépjen vissza az elsé fiilre, ahol allitsa be az Gj méreteket. A parna mélysége és szélessége egyezik, egyedil a
magassaga tér el az alaptdl. Ez 16 cm lesz.

o Az élek lekerekitése megfelel, ez legyen tovabbra is 1 cm.

EIE |
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Ehelyezkedés és méretek & Automatiaus frissités a lapon [ o | meme

Az anyagbeallitasok ful utani két fil a kiegészitd effektusok. Az elsé kiegészits effektusok fulén az elem tetejére,

fuggdleges elem esetén pedig a frontjara lehet effektet tenni, a masodikkal pedig az aljara, fliggdleges elem esetén pedig
a hatuljara.

e A parnahoz finom parnahatas van hozzarendelve, amit a kdvetkez&képpen készithet el. Valassza az els6 kiegészit
effektusok fllet, amivel az elem tetejéhez rendelhet hozza effekteket.

o Valassza ki a parnahatast (1) és adja meg a hatokdr mélységét, ami legyen 10 cm (2). Ez azt jelenti, hogy mennyire fog
kiemelkedni a parnahatas az elem tetejérél. A beallitasok utan a zold pipara kattintva hozza létre az effektet (3). Mint
latjuk, a parnahatas magassaga hozzaadodik az elem magassagahoz.

B |
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n <P 2 | Pl L
x 1
%% Pontozas Steppelés Tazés Parnahatas| Varras
tokor mélysé
5 3
ot Dot (O] x|

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



5. Workshop: Karpitozott butorok 105

e Az utolso fiilon mar csak a Mentés utasitasra kell kattintani, hiszen mar el6z6leg elmentette masként az elemet. A felugré
dialégban valassza a fellliras opciot, majd helyezze el az elemet az alaprajzon.

5.1.4. Esmeralda puff 0sszeszerelése

Az Esmeralda puff mind harom alkotéeleme rendelkezésiinkre all. A kdvetkezd 1épés az elemek Gsszeszerelése.
¢ Inditsa el a Butorelemek csoportbél a Butor dsszeallitot.

Mézet Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacid
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o El6szor ki kell valasztani az els6 elemet. Kezdje az alappal. Ezt az elemet a Nappali / Kiegésziték kategdriaba mentettiik.
Keresse ki a Kényvtarbdl a kék plusz segitségével.
e A valasztott elem megjelenik. Amig piros szinii még nincs elhelyezve az ablakban. A z6ld pipara kattintva létrejon az

elem.
T/'
¥ Bl SEE [H
. e [ [#]|  Etolcbarapobins
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© |/ il o= - =
ﬁ Eltolds elére/hétra
Kanapé Kanapé Kanapé Kanapé Kanapé Kanapé Kanapé Kerek L’ 4/ 0m ~ | B
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[o® ~] e v [ee | Oritzes
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Objektum elhelyezéséhez valasszon ki egy slemet a listabl és adja meg = magassagot! TS et rn o - Mégse

Ha most mas elemet valasztanank, akkor médositanank az elemiinket, hiszen latjuk a piros kereteken, hogy kijelolt
allapotban van. Helyezziik el a Iabakat az alap aljara.

e Kattintson a z8ld pluszra. Alapértelmezettként az Uj elemet az eléz6 tetején jeleniti meg a program. Uj elemként az el6zét
masolja oda. Valassza ki a Kdnyvtarbol a Nappali / Kiegésziték kategoriabol az Esmeralda Iabat.
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Az elhelyezési sikot és referendia pontot a 3D elénézeti ablakban vals kattintéssal lithatja be! [ Automatkus frissités a lapon o | oK | megse |

Lathatd, hogy a program az alap kdzepére, a lab kézéppontjaval helyezte el az Uj elemet. A feluletre kattintva megadhatja,
hogy a program az elem melyik oldalahoz illessze a labat. Kattintson az alap aljara. De nem csak az oldalt vélaszthatja ki,
hanem a sarokpontra kattintva pontosan elhelyezheti a labat. Lathatd, hogy most mar nem a lab kdzéppontjaval, hanem a
sarokpontjaval igazitotta be a program. A zéld pipaval hozza létre a labat.

L7 <]
E' Eltolés balrafjobbra s
2Elesseq
~ | EE—
R K g ke w
* Eltolés eldre hatra
Magassa
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—
Az elhelyezési skot és referencia pontot a 3D eldnézeti ablakban vald kattintassal alithatja be! Automatikus frissitss a lapon §|

Ezzel a modszerrel hozza létre mind a négy labat. Kattintson a zdld pipara, valassza ki az alap also6 felliletét, és kattintson
az egyik sarokpontra. Véglegesitsiik a zdld pipaval a kdvetkezé labat.

Ezzel el is készllt a Iabak elhelyezésével. Azonban lathatd, hogy nem mindegyik labnak megfelelé az elhelyezkedése.
Keresse meg azt a labat, amelyik megfelels, vagyis mindkét fiiggéleges oldala kiviil van. igy kell beallitani a masik harom
labat is. Kattintassal valassza ki a kdvetkez6 Iabat és forgassa addig ameddig megfeleléen nem all. Az egyiket 90 fokkal,
a masodikat 180 fokkal, a harmadikat pedig 270 fokkal kell elforgatni.

Rakozelitve lathatd, hogy a labak elhelyezkedése még nem tokéletes, hiszen picit kilognak. Ez azért van, mert
lekerekitette a puff alap éleit, illetve sarkait. Tehat a labakat el kell tolni. Ebben van segitséglinkre a szines koordinata
rendszer. A piros, a zold és a kék nyilak jelzik a koordinata rendszert, aminek megfeleléen megtalalhatjuk ezeket a
parbeszéd ablakban is. Figyelni kell a nyilak iranyara is.
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5. Workshop: Karpitozott butorok 107

e Ezt alabat 1 cm-vel kell balra tolnia, tehat a piros tengelyen pozitiv iranyba, illetve a zéld tengelyen negativ iranyba.
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Az elhelyezési sikot és referendia pontot a 3D elénézeti ablakban valé kattintassal alithatja be! [ Automatkus frissibés a lapon III "!

A kovetkez6t a zold és piros tengelyen is pozitiv iranyba kell eltolnia.

A kovetkez6 labat a z6ldon pozitiv iranyba, a piroson negativ iranyba kel eltolnia.

Az utolsé labat pedig mindkét tengelyen negativ iranyba tolja el. igy pontosan be tudta allitani mind a négy labat.

Az utolso feladat az, hogy elhelyezze a puff lUléparna részét. Javasoljuk, hogy el6szor valassza ki az alapot, hiszen erre
akarja majd ratenni a parnat, majd adja hozza Uj elemként a Kényvtar Nappali / Kiegészitdk kategdriajabdl. A program
pontosan kdzépre fogja elhelyezni a parnat és ezt a z6ld pipaval adja is hozza.
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Az elhelyezési skot és referencia pontot a 3D elénézeti ablakban vald kattintassal dllithatja be! Automatikus frissités a lapon 10‘ oK ‘ Mégse

Osszeszerelte az Esmeralda puffot. Utolsé Iépésként mentse el Kényvtarba az utolso fiilén. Kattintson a Mentés mint
gombra és adja meg az elem nevét. Valassza a Nappali kategoriat és azon belll is a Puff alkategoriat. Amennyiben még
nincs ilyen alkategoriaja egyszerlen irja be. Ne feledkezzen meg a gyart6 nevének megadasardl.

Végul helyezze el a puffot az el6z6 mellé.

5.1.5. Osszeszerelt objektum médositasa

Nézziik meg a kulénbséget az eredeti és a most készitett puff kozott. EQy egészen kis kiilénbség lathato. Az alap és a
parna talalkozasanal, az eredetinél kicsit tobb hely van. Ezt gy szeretnénk elérni, hogy kdzben ne lehessen atlatni a két
elem kozott. Ahhoz hogy ezt elérjiik, modositanunk kell az elemet.

A programban, miutan létrehoztunk egy elemet a Butor 6sszeallitéban, az elemet kivalasztva Ujra visszaléphetiink a
parbeszéd ablakba és akar alkatrészenként is modosithatjuk. Ebben az esetben a parnat fogjuk médositani.

Jeldlje ki a parnat a Butor 6sszeallitéban, majd kattintson a ceruza ikonra, igy visszaléphet az Alkatrészek parbeszéd
ablakba.

Itt 1athatd, hogy csak a fels6 részhez rendelt hozza effektet, a parna also része esetében ezt még nem tette meg. A
masodik kiegészit6 effektusok filre kattintva tud parnahatast hozzarendelni a parna aljahoz. A hatékore legyen 5 cm és
adja hozza a z6ld pipaval. Lathatd, hogy most mar az aljan is szépen megjelenik a parnahatas.

Blo[& (A4
Erintett terdiet
z ) ofjes terdlet v |
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][] Pontozis  Steppelés  Tazés | PAmahats| Varrs
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5.2.

Mentsen ra ugyanarra az elemre, és Iépjen vissza a Butor dsszeallitod ablakba.

Ha 0 cm tavolsagot allit be, az azt jelenti hogy a program parna aljat fogja ratenni az alap tetejére. Most ezt valtoztassa
meg minusz 3 cm-re, hogy a parna alsé parnahatésa szépen belenyomadjon az alapba.
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Az elhelyezési sikot és referencia pontot a 3D elénézeti ablakban vals kattintéssal lithatja be! Automatius frissités alapon o oK Mégse

Ezutan mentsen ra az objektumra és zarja le a parbeszéd ablakot.

A jovében a Konyvtar Nappali kategorigjabdl, a Puff alkategoriabdl kivalasztva helyezheti el a most létrehozott puffot.

Marseille szék

A kovetkez6 példaban egy kicsit kildnlegesebb szék, a Marseille szék modelljének az elkészitését mutatjuk meg.
Ezt a széket az interneten talaltuk és 6sszesen harom adat all rendelkezésiinkre: a szélessége, a mélysége és a
magassaga. Ezen kivil ezt a 3 képet talaltuk rola.

Az els6 kép, amelyen a szék hatulrdl van lefényképezve nagyon hasznos lesz majd szamunkra. Az el6bb emlitett adatok
alapjan kezdjlk el a tervezést. Els6 [épésként meg kell kissé vizsgalnunk a széket. Ez azt jelenti, hogy tudnunk kell, hogy
hany elembdl all. A széknek van egy hattamlaja, egy uilorésze és egy fajta laba. Minden egyes elemrdl meg kell
tudnunk mondani, hogy hogyan épuil fel.

Inditas

A tervezés megkezdése elétt tdltse be a projektet, ami mar tartalmazza az elkészitett modellt és az elkészitéséhez
sziikséges profilokat. A projektet itt talalja:
Dokumentumok\ARCHIineXP DRAW\2018\Kozepfoku_Tanfolyam/5_Karpitozott_Butorok/Marseille_szek

5.2.1. Profilok megrajzolasa

Hattamla profil

Nézziik meg, hogy az elsé profilt, a hattamla profiljat, hogyan lehet elkésziteni.
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e Toltse be a mar elébb emlitett fényképet, amin a szék hatulrdl l1athatd. Ezt ugy teheti meg, hogy a Menuszalag, Rajz
fulérél a Raszterkép csoportbdl az Elhelyezés parancsot hasznalja.

Szerkesziés Nézet Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio
P

+ C ® 3 % & N\

Pont Ellipszis Raszterkép Csoport 3D Uj profil Mintak Eszkozdk

Etrehozas

A D Elhelyezés
[] Kalibralas

S

A kép természetesen nem mérethelyes, de arra nagyon is alkalmas, hogy a hattamla formajat levegyik réla. Hogy egy
valodi méretekkel rendelkezd hattdmlaval tudjunk dolgozni a képet el6szdr kalibralni kell.

o A kalibralashoz kattintson a képre és a Helyi meniibdl valassza a Kalibralas utasitast. A szék magassaga 1 m 17 cm,
ezzel a magassaggal mar tudja kalibralni a képet. Rajzoljon egy egyenest a képre, melynek egyik végpontja szék labanak
alja, a masik pedig a hattamla teteje. A Shift billenty(i lenyomva tartasaval egyenes vonalat tud huzni. A felugré dialégban
adja meg az egyenes hosszat, ami jelen esetben a szék magassaga lesz.

Adja meg a két pont tavolsagat
Uj énék: (117 m

0K Mégse

Mivel ez egy perspektiv kép, arra nem alkalmas, hogy a szék tobbi részérdl informaciot nyerjunk. It az egyetlen célunk,
hogy a hattamla formajat megkapjuk. Az igy kalibralt képen a hattamla most mar mérethelyes. At kell rajzolnunk a
hattamlat, hogy megkapjuk a profiljat.

¢ Inditsa el a vonallanc parancsot a Menuszalag Rajz fulérdl.

r — ] oy . . - N
™= = & ) ‘x, L I I: \'f A —r =1 A' 5 Szerkesztés Nézet Epiilet Interior Rajz
S O C ] =
2 3 al
/ f\ L/ Offszet + C/ . 2 BD )
Vovnal Vonavlla'nc .rf_,SpIine garbe K;o'r Kﬁvrl'\r Sraffvoza's Szﬁv\reg Pclnt Ellieszis Rasztfrkép Csovpor‘t 3P Ujpvr
C
Rajzolas

e A cél az, hogy a hattamla tetejétdl indulva a fél profilt megrajzolja. Ehhez el6szor a specialis pontok kozul valassza az
Osztépontot, és hatarozza meg a hattamla fels¢ szakaszanak az osztépontjat. a parancsot az also allapotsoron taldlja.

D_-|_D' Tavolsag végponttol

nn_i_ Téveolsdg metszésponttol
Osztopont

k2 N

@ Kozéppont

30 osztopont

040
30

o -

Valasszon ki egy utasitast

e Rajzolja meg a hattamla felsd élét és a végpont elhelyezése utan a program a rajzolt szakasz felez6pontjaba helyezi a
vonallanc elsé pontjat. Innen kezdheti a kdrberajzolast.
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7 Hosszissg 0418 m
& b= ¢
- V{ﬁallénc N
b | lleszkedd

El6szor rajzoljon egy egyenest, majd egy korivet. A korivet harom ponton keresztlil adhatja p | Koriv
meg. Adott az elsé pontja, adja meg a végpontjat, majd egy kézbensé pontot, ami az iv
meghatarozasaban segit. B | Félkariv

Folytassa az atrajzolast egy egyenessel, majd egy illeszked§ ivvel. Az iv megrajzolasahoz
az oldalt megjelend lehet6ségek kozil elészor valassza az llleszkedd, majd a Koriv opcidt.
A kovetkez§ vizszintes vonal megrajzoldséhoz vélassza a Nem illeszkedd utasitast.

Aztan kovetkezik a kévetkezd koriv.

Az utolso6 egyenessel a legels6 pont meréleges vetlletéig kell eljutnia. Itt zarja le az
utasitast, a félprofilt megrajzolta.

Valassza ki az eddig megrajzolt profilt, majd a Masolat tikrézése utasitassal és a tengely
megadasaval, masolja le a félprofilt.

Most hogy készen van a profil mozgassa el a képrél.

Ko
———————————————————————————— B-[Legkozelebbi pont| — — - -

> Hosszisag 137m
A Hajlasszog  0°

b | Spline gorbe

p | Egy kivalasztott elem

Bezdris

A kovetkez6 feladat a hattamla fels6 részének megrajzolasa. Erre azért lesz sziikség, mert a hattamla nem mindenhol
egyforma. Ha kicsit jobban megnézziik a modellt, I1athatd, hogy a parnahatas a labaknal kisebb, mint a fels6 részen. Hogy

ezt el tudjuk érni sziikséglink lesz egy részprofil megadasara.

Valassza ki az imént megrajzolt profilt €s helyezze el a masolatat mellé.

Probalja meg megkeresni azt a pontot, ahol az uléfelllet kezdddik és ott hizzon egy egyenest.
Ezek utan a Metszéspontok kozotti torlés utasitassal, amit a folsé allapotsoron talalhat meg, a felesleges vonalakat

kitéroljiik. igy megkaptuk a kévetkezd profilt is.

Szerkesztés Mézet Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacid

Tarlés metszéspontok kdzdtt
A parancs lehetévé teszi a kivalasztott panthoz legkazelebb esd két metszéspont (vagy végpont) kozotti elemrész tarlését,
Ha az elemnek nin sak egy metszéspontja van més elemekkel, akkor e parancs megegyezik a torlés miveletével,
1. Vélassza ki az elemet / elemeket.
Atarlés azonnal végrehajtadik.

non
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Ahhoz hogy ezt a hattamlat el tudjuk késziteni, sziikséglink van erre az eldinézeti profilra, illetve erre a részprofilra, de
ezen kivul a hattdmlanak van egy ives délése. Ez egy flggéleges vezérprofil lesz, amit hasznalni fogunk a modell
elkészitéséhez. Ez lathato a fols6 sorban az 1 m 17 cm magas ives profilban.

e Rajzoljon egy kérivet, ami 1 m 17 cm magas.
e Lathato, hogy a hattamla ive egy kicsit hatrafelé dél, nem ilyen szabalyos ivi{, mint ez a kdriv. Dontse hatra a profilt a
végpont mozgatasaval.

Ulérész profil
Nézzik a kdvetkez6 elemet, az Ul6részt. Az Ulérész megrajzolasahoz egy téglalapot fogunk hasznalni.

¢ Inditsa el a Rajz fiilrél, a Vonallanc parancsok kdziil az Altalanos helyzetii téglalap parancsot. Az oldalt megjelend
lehetéségek kozil valassza a Téglalap méretekkel opciot és adja meg a méreteit. Egy 50x50 cm-es téglalapot rajzoljon.
Ezt onnan tudjuk, hogy a szék teljes szélessége 50 cm volt, a mélysége 58 cm, amiben nyilvan mar a hattdmla is benne
volt. Tehat feltételezhetjik, hogy egy 50x50 cm-es téglalap magaban fogja foglalni az tléfellletet.

u
- ;'iltala'nostéglalap N

| Vizszintes / fliggdleges
Szélesség...
Téglalap méretekkel...
Egyidejlleg tobb parhuzamos dtvonal definialasa

Bezaras ak Meégze

Ha megnézziik a rajzon lathatjuk, hogy le kell kerekiteni a téglalapot. A téglalap lekerekitésének tébbféle megoldasa van.

¢ A Helyi menubdl valassza a Szerkesztés utasitast, majd a Lekerekitést. Ekkor megadhato a
lekerekités mértéke sugarral, atmérdvel, vagy pedig szemre is megadhatja. A masik oldalra
rakattintva ugyanezzel a sugarral fogja lekerekiteni az élt a program.

Tehat igy is tudunk Ul&fellletet késziteni. Azonban a példankban, amit hasznalunk az egy
kicsit masképp néz ki, nem ilyen szép illeszked6 az iv.

¢ Ujbol helyezzen el egy téglalapot és rajzoljon meg benne egy kérivet a felezd ponttdl
korulbelll a negyedel6 pontig a Koriv utasitast hasznalva.
o Az ivet tikrozze a Masolat tiikrozése utasitassal a felez6pontra.

a3 Forgatds +00 fokkal

G Forgatds -90 fokkal

&, Forgati A i [Legkazelebbi pont
argatas ! L
| |7 Fossicag 0369 m
th Masolat forgatss ! [y 27

' Forgatds adott ponttal

4| /1 Masolat forgatss adott ponttal

% Tokrozés
= [ra Mesolattokiozés Nl

e Utana a mar ismert Torlés metszéspontok kozott utasitassal tordlje a felesleges elemeket. Ezzel elkészilt az Gléparna
felllnézeti profilja.

Lab profil

A fels6 sorban még egy profilt [atunk, amirél nem volt sz6. Erre a profilra a lab elkészitéséhez lesz sziikséglnk. Itt egy 35
cm magas ivelt labrdl van szo, tehat ezt az ivet kell elkésziteni. Ennek a médszerét mér ismerjuk.
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e Rajzoljon egy 35 cm magas ivet.
e Adjon neki egy enyhe ivet hatrafelé a végpont mozgatasaval.

»

= Hossz modositas

Veégpont mozgatasa s ]
T

aln e

Bezdrds

g

Mozgatas

Masolat mozgatas

Forgatas
Masolat forgatds
0407 m

&
i+
.

VQ’*%//’/

igy eldallitottuk a szék elkészitéshez szilkséges dsszes profilt. Ezeket az elemeket kitdrjiik €s most mar a butorelemek
utasitast hasznalva, elkezdhetjiik a szék alkotoelemeinek elkészitését.

5.2.2. Marseille lab létrehozasa

Miutan elkészitettik a modellezéshez sziikséges profilokat folytassuk a munkat az alkotéelemek elkészitésével. Mint
lattuk harom kulénb6z6 alkotdelemre van szikséglnk: a labra, az Ul6parnara és a hattamlara. A lab elkészitésével fogjuk

folytatni a modellezést.

¢ A Menuszalagon, a Butorelemek koziil, valassza a Konturozas utasitast. Konturozaskor egy bizonyos profilt egy bizonyos
utvonalon huzunk el.

e El6sz0r meg kell hataroznia azt az utvonalat, amin a profilt végig foga huzni. Ebben az esetben ez egy specialis profil,
ezért kattintson a sarga csillag ikonra és valassza az egyedi profil opciét. igy lehetésége van az alaprajzrél kivalasztani az

el6re megrajzolt profilt.
o Valassza az egy Kivalasztott elem utasitast a Menuszalagrdl, és kattintassal valassza ki a lab profiljat.

v =l =1 Al | profile Editor mode

i |
EE r 3 l—"_‘ =_ x
e 2, g = 7
Harom pontonat  Zart profil  Utolso erték  Tobbszords profil  Profil szerkesztés | Egy kivalasztott elem | Konywtar Csatlakozo elemek | Bezaras Kilépés
Rajzolas Editor

e Miutan kivalasztotta a profilt a program ujra visszavalt a 3D profil parbeszédablakba. Itt érdemes a magas felbontast
valasztani, illetve mindenképp allitsa be a lab végz&édéseit alul illetve folul.
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Elole P g[e8 A=

= SARNEE

Egyedi EB ifcassishap ~ Marseille Profil 005 Profil 1ab Széklab Széklab 0.032m
profil 60/19/25 e szék profil 01 profil 1 profil 2 ‘ v

Fuggdleges Vizszintes

feliet fehontss PG, (Re200). VS Rude S ol ([ k) /S50, B
Magas v Sarokpontok ésszekitése Vizszintes végzédés | |Vizszintes végzédés v
Elhelyezkedes es meretek [ Automatikus frissités a lapon o oK | Mégse

o A koOvetkezb lépés a profil meghatarozasa a lab tetején. Ez egy 5x5 cm téglalap alaku profil. Ezt allitsa be a masodik fulén.
Ezutan meg kell adnia a Iab aljan talélhaté profilt, ami egy 1x1 cm téglalap. Ehhez kattintson a z6ld pluszra (1) és adja
meg ennek a profilnak is a méreteit (2). Be kell allitani, hogy hol helyezkedik el az alsé profil a fels6hdz képest (3). Ha
ezzel elkészilt hozza létre a zold pipaval (4).

¥
&[0l Bl 3 <]
Elhelyezkedés az ttvonalon
100%
242 o
Torzdas
Biitorldb Bitorléb Biitorlab Biitorlab Biitorldb Felilet csatlakoztatas 0% %
'E”—Dﬂ profil 01 k& profil 01 k& profil 01 né| profil 01 né| profil 01 té profil 01 té E T | Kétésponteltolas -
@ B PSR 0.00 =
Eqyesités az clézével
1 2 Toniteens ot e
e gyesités 2 kivetkezdvel 4 @
Kereszimetszeti profilok Automatikus frissités a lapon

e Opcionalis egy harmadik profil hozzaadasa, ami egy 3x3 cm téglalap lesz. Ahogy valtoztatja a harmadik profil
elhelyezkedését szazalékosan a csuszkan, ugy fog valtozni ennek a labnak az alakja. Erdemes beallitani a felllet
csatlakozasanal a simitast.
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o A kOvetkezb fuldn valassza ki a lab anyagat.
Utolso Iépésként mentse el a Iabat. Az utolso fulén a Mentés mint gombra kattintva adja meg el6szor az elem nevét, majd
a kategoriajat. Ez legyen az Etkez6, majd alkategérianak javasoljuk, hogy ne a Székek, hanem a Kiegészitok
kategoriaba mentse el a labat. Az alkatrészeket javasolt ebben a kategériaban tartani. Adja meg a gyarté nevét, ami
legyen a Wenga.

e Helyezze el az elemet az alaprajzon.

5.2.3. Marseille uléparna létrehozasa

A Marseille szék kdvetkez6 alkotdelemeként az Uléparnat fogjuk elkésziteni.

e Valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitast.
e Az Ul6parna egy vizszintes felllet, tehat az elsé fulén valassza a vizszintes opciot.

-
Y W= 8
Elhelyezkedés Profil szélesség Szélesség [Iminden &l lekerekitése Felilleti felbontds
| Vizszntes V|| [osm ; v ) Oldalélek lekerekitése e e
T e
= L Elélap lekerekités
Vastagsag Mélység
06m
P Hétiap lekerekités
Vastagsag irdnya
Kdzép e
Ehelyerkedés s méretek [ Automatiass frssités a lapon

¢ A negyedik fulon allithatja be az eldinézeti profilt. Kattintson a csillag ikonra és az alaprajzrol valassza ki az Uléparna
profiljat. A Zart profil pontja utasitast valasztva lehet6sége van arra, hogy egy mar létez6 profilt valasszon ki és igy
megkapja a format.
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' _i =1 A= Profile Editor made

L0 B O O = o~ J ox

Harom ponton at | Zart profil | Utolsd érték  Tobbszdrds profil  Profil szerkesztés  Egy kivalasztott elem  Komyvtdr Csatlakozd elemek | Bezdrds Kilépés

Rajzolas Editor

Térjen vissza az elsé fiilre, hogy beallitsa az Gléparna helyes méreteit. A befoglalé téglalap, amit az Gléparnahoz hasznalt
50x50 cm volt, a magassaga pedig 10 cm. Erdemes itt is a feliileti felbontast magasra allitani.

Kerekitse le az éleket. Az oldalélek lekerekitéséhez hasznaljon 2 cm-et, az eldlap lekerekitéséhez szintén 2 cm-et, a
hatlap lekerekitéséhez pedig hasznaljon csak 1 cm-et.

-
i e S e P EIEIErE
Ehelyezkedés Profil szélesség Szélesség [IMinden &l lekerekitése Felilet felbontés
X 0.5m
| Viesaintes v |[osm ; ~] ] Oldalélek ekerekitése e 2
Praofil magasség Magasség 0.02m - [[]H&l6 bekapesoldsa
5 I Eldlap lekerekités
Vastagsag Mélység
Hatlap lekerekités
ES
Enchesedis s ik A Atomats st g e ]

Az 6todik fulon adja meg az elem anyagat. Ez legyen a krém 01.

A kovetkez6 két fuldn kiegészits effektusokat adhat az Gléparnahoz. Az elsé filén a parna tetejéhez rendelhet hozza
effektust, a masodikon az aljahoz. Mi most a parna tetejére fogunk parnahatast ratenni. A parnahatas hatékérének
mélysége legyen 5 cm. Ezek utan a z6ld pipara kattintva lathatd, hogy elkészilt a parnahatas az tléfeltleten.

o=@ (&£

Erintett terdlet

TE - 2= 2 = —
CIES }
R Pontozas  Steppelés Uzés Pal Varras
BE

Hatdkor mélység

0.05m v
Kiegésatts effekbusok Davtomathus Fisstésalopon Y [ ok || megse |

Utolso Iépésként mentse el a labat. Az utolso fuldn a Mentés mint gombra kattintva adja meg el6sz6r az elem nevét, majd
a kategoridjat. Ez legyen az Etkez8, majd alkategdrianak valassza a Kiegésziték kategoriat. Adja meg a gyartd nevét, ami
legyen a Wenga.
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Nagyon fontos, hogy mindenképp elmentsiik az alkatrészuinket miel6tt kilépink a dialégbdl. Ha esetleg ugy Iépnénk ki,
hogy ez nem tértént meg akkor mindenképp helyezziik el az alaprajzra. Ha egyiket se tessziik meg a munkankat el fogjuk
vesziteni. Abban az esetben, ha sikerUlt elhelyezni az elemet, és esetleg még nem mentettik el, ezt barmikor pétolhatjuk,
ha kivalasztjuk az elemet és a tulajdonsagokra kattintva visszamegylink az alkatrészek parbeszédablakba, ahol mentsik
el az elemet.

5.2.4. Marseille hattamla létrehozasa

A szé&k alkatrészei kdzul mar csak egy hidnyzik, ez pedig a hattamla. A munkét ennek az elemnek a modellezésével
folytatjuk.

Valassza a Butorelemek csoportbdl az Alkatrészek utasitast.
A hattamla egy fligg6leges elem, tehat ez a beallitas megfelels.
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.. Hétiap lekerekités
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A negyedik filon allitsa be az eldlnézeti profilt. Ne a kdnyvtarbdl valasszon, hanem a sarga csillag ikonra kattintva, az
alaprajzrol. Itt megint érdemes a Zart profil utasitast hasznalni és belekattintani a profilba.

Ezzel megjelent a hattamla profil alaku alkatrészink, de itt még a méretekkel probléma van.
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A méreteket az els6 fuldn tudjuk megadni. It viszont van egy érdekesség. Eddig még nem volt sz6 a masodik, illetve
harmadik fiil szerepérdl. Ezekkel lehet bedllitani a vizszintes, illetve fliiggéleges vezérprofilokat.

A Marseille szék esetében ez a fliggbleges vezérprofil egy iv. Ezt az ivet megint az alaprajzrél valassza ki, mégpedig az
egy Kivalasztott elem utasitas segitségével. Vélassza ki a mar megrajzolt ivet, majd adja meg még egy kattintassal a
referenciapontjat.

Ezutan a program a hattamla eléInézeti profiljat rahtzza erre a fiiggéleges vezérprofilra.

B -
= Yk IR TR v g8 (A=
+
e 0.082m
Egyedi | Fi 6l Flaggdleges Fiiggdl Flggdleges Marseille Marseille  Paris szék . iy ﬁ 1.17m
profil vezérprofil  vezérprofil  vezérprofil vezérprofil szék profil  szék profil  profil 05 LG L e 0
Fuggleges alap profil [] Automatikus frissités alapon o Mégse

Ez azért is érdekes, mert ha most megnézziik, akkor mar nem lehet médositani ennek a hattamlanak a magassagat az
elsé fulon, azért mert a fliggbleges vezérprofil meghatarozza a magassagot.

@ W S e B

Elhelyezkedés Profil szélesség Szélesség
Fiiggdleges w 0.6m w 0.6m
Magassag
1.17m 1.2m

Vastagsag Mélység
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Kizép ~

Elhelyezkedés és méretek

Ugyanez igaz a masodik filon beallithato vizszintes vezérprofilra is, amit most nem kell megvaltoztatnunk, igy ez nem
fogja meghatarozni az elem szélességét. Itt hagyjuk a vizszintes vonalat vezérprofilnak.

Lépjen vissza az els6 fllre. A magassagot meghatarozta a fligg6leges vezérprofil, de a szélességet nekiink kell megadni.
A hattamla teljes szélessége 43 cm. Ezt a betdltétt és kalibralt képrél is le tudtuk volna mérni. Még egy értékre van
sziikség, ez pedig a vastagsag, ami 4 cm. ltt is érdemes beallitani a magas felbontast, illetve a minden él lekerekitését 2
cm-re. A 4 cm vastag hattamla esetén ez a maximalis érték, amivel lekerekitheti. Allitsa be a fellileti felbontast magasra itt
is.
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i S (b Al "

AR MM
Ehelyezkedés Profil szélesség Szélesség Minden €l lekerekitése Felilet felbontés
- 0.43m
Figgéleges b ) Oldalélek lekerekitése e 4
Profil magasség Magassdg 0.02m - []H&l6 bekapesoldsa
1.17m 1L17m
Vastagsag Mélység
Vastagsag iranya
Kézép i
Elhelyezkedés és méretek Automatikus frissités a lapon s} oK Mégse

Kovetkezé l1épésként a hattamla elsd oldalahoz kell parnahatést rendelni. A parnahatas hatokére legyen 3 cm és a teljes

tertletre érvényes.

S e [l

Erintett terilet
’ - / Teljes terilet
1/1 e 7 - ’
. M = o - .

* X

LI_':‘] Dlj Pontozés  Steppelés  Tdzés | Pamahatas| Varrds
Hatoker mélység

Kiegészitd effektusok Automatikus frissitss a lapon s} oK Mégse

Viszont ennek a hattamlanak a fels6 részének a parnahatasa er6sebb, mint a lenti részének. Ezért Gjabb parnahatast
adunk hozza, aminek az érintett tertlete mar egyedi terilet lesz.

Kattintson a zold pluszra. Valassza az Egyedi terllet opciot a jobb oldalon talalhatd legordiilé listabal.

@ e s e Ba 5

Erintett terilet

ITelies terulet
Belsd terllet I,\\’
lb Dlj Pontozas  Steppelés Thzés Pamahatas Varrds

Hatokor melység

DGR

Kiegészitd effektusok

Automatkus frissités a lapon O Mégse
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o Az egyedi teriletet az alaprajzon adhatja meg, ezért kattintson a sarga csillagra. A program Lntett teriet
felkinalja a hattamla profiljat, amit tgy kell elhelyezni, hogy pontosan railleszkedjen a mar Egyedi teriilet
megrajzolt kisebb részprofilra. Ezutan a mar jol ismert Zart profil utasitassal kattintson bele a 2
felsé profilba és lathatd, hogy létrejott egy masodik parnahatas csak a fenti részen.

e Adjon hozza Ujabb effekteket, ami legyen a pontozas, azon beliil pedig a tiz6tt forma. A hatdkor
mélysége és a sugara is 5-5 cm legyen. Hozza |étre a hatast a z6ld pipara kattintva.

S (Al 9|ej& A8
ey Erintett teriilet Eltolas balrafjobbra
r p ’ i Eqyediterdlet v
HH '-} ‘@' @ ) @ [ f Eiserepsna
*x :
B Pontozds || Steppelés  Tdzés  Pémahatés  Varrds S
t-
Hatdkor forma Hatokor sugara Hatokor melyseg Irdny Lépéskoz fiiggdlegesen
Tiizatt <[} [0.05m <] [oosm v|| 0° ~|  [ozm ]
Kiegészith effektusok Automatikus frissitss a lapon s} oK Mégse

Most allitsa be a pontozast ugy, hogy egy oszlopban jelenjen meg a hattamlan. Ezt ugy tudja elérni, hogy a hattamla
szélességeének a felét veszi vizszintes Iépéskdznek, tehat 43 cm felét, vagyis 21,5 cm-et. A fuggdleges lépéskdz pedig
legyen 25 cm. Végll tolja el a pontozast 5 cm-el folfelé.

B
i 3 SRRl g)e@ /e
[ Erintett terilet Eltolés balrafjobbra
p y P Egyediterilet v

aj2 - y ’ py———r

~ ~g ] 0 Eltolas eldre/hatra
=
LJ C'lj Pontozas | Steppelés Tizés Pérnahatas Varras Lépésksz vizszintesen

0.215m ~

Lépéskoz fiiggdlegesen|
[o.25m

Hatokor forma Hatokér sugara Hatokir mélyseég

Irdny
Thizatt ~| [o0.05m v [oesm -

02 ~]

Kiegészitd effektusok Automatikus frissités a lapon (s} oK. Mégse

e Végul dllitsa még be ugyanazt az anyagot a hattamlanak, amit az Gléparnahoz hasznalt.

e Ezzel gyakorlatilag el is készUlt a hattdmla. Az utolso feladat, hogy a Mentés mint gombra kattintva elmentse a
Koényvtarba. A kategoria tovabbra is az Etkez, az alkategéria a Kiegészit6k, a gyartd pedig a Wenga.

o Helyezze el az el6bbiek mellé a hattamlat.

5.2.5. Marseille szék 0sszeszerelése

A Marseille szék elkészitésének utolso lépése az alkotoelemek Osszeszerelése.
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Valassza a Butorelemek csoportbdl a Butor 6sszeallitot. ]
A Konyvtarbdl ki kell valasztani az alkotoelemeket. EI6szOr a hattdmlat helyezze el. Az Etkez6 kategoridban, a Kiegésziték

alkategériaban talalja.
Ekkor a Butor 6sszeallitoban pirossal jelenik meg az elem. Ez azt jelenti, hogy még nem helyezte el. A z6ld pipara

kattintva véglegesitheti..

¥ Peld g BE (AR
X! i Eltolzs balrafjobbra
TN @ M g e Bkl -
il @ Eltolés elére/hétra
N Marseille  Marseille_lé Marseille_p| Marseillet| Négyzet Paris hatlap Paris dléke L 4 4
lawoz 2 : b 2
Gldke 01 b amna amla alaku dlla 01 01 Eltolés leffel
E &s lef
el Sl A .
+ Fel (piras) +Elére (z6ld) + Jobbra (kék)
[o® ~] e v [ee | Oritzes |
—d
Automatikus frissitss a lapon 5. oK Mégse
o

Objektum elhelyezéséhez vilasszon ki egy elemet a listabdl és adja meg a magasségot!

Adja hozza a kdvetkezd alkatrészeket, a labakat. Ehhez kattintson a z6ld pluszra.

A konyvtarbol keresse ki a labat.
Ez most a tetejére kerllt. Ha a hattamla els6 oldalara kattint az lesz aktiv, itt pedig valassza az also, kézépsé pontot.

[ ]
[ ]
[ ]
)
8 "
4
|
| L&
& -

¥ Aeold g =@ [R[R
& T Eltol3s balraiobbra
o @ ) N PO DA R
n @ Eltolés elére/hétra
. Marseille | Marseille_la] Marseille_p Marseillet  Négyzet  Parishatlap  Paris dléke L 4 4
lawoz 2 o 2
Gldke 01 b ana amla alaku dlla 01 01 Eltolés leffel
H 35 lef
el ok -
+ Fel (piras) +Elére (z6ld) + Jobbra (kék)
[0 <] e <] e ~|Criicszés  [ARelati koordingtsk [+ @
Automatikus frissitss a lapon s} oK Mégse

Az elhelyezési skot és referencia pontot a 3D eldnézeti ablakban vald kattintssal Alithatja be!

Az, hogy a masodik elemet hogyan célszer( elhelyezni az els6hdz képest minden helyzetben mas.

Helyezziik el a labat a zold pipaval, majd mozgassuk el a piros tengely mentén 20 cm-el.

& ARCH|INE.
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—
|
> |
|
I‘I
G|
¥ 2o 2]
Q= # "‘ dh Eltol3s balrafjobbra
. el | |l& ) « PO A Cr—
‘.1 ﬁ Eltolzs elore/hatra
k032 Marseille |Marseille_l&| Marseille_p Marseillet Négyzet Paris hatlap Paris dléke 0 L 4 4
&% a Uldke 01 b arna amla alaku dléla 01 01 E Eltolés le/fel
= @ oy e >
+ Fel (piras) +Elére (z6ld) + Jobbra (kék)
[o° ~] e v [ee | Oritzes [ Relativ koordingtak Ujra-chelyezés
Az elhelyezési skot és referencia pontot a 3D elénézeti ablakban vald kattintdssal Alithatia be! Automatikus frissitss a lapon s} oK Mégse
o A kovetkezd elem ismét egy lab lesz, tehat maradjon a lab kivalasztva, majd kattintson a zold pluszra.
Kattintson a hattamla elsd oldalara, mint felllet, amire a labat helyezziik el. A zéld pipaval helyezze el.
Mivel az als6, k6zépsb pont volt a referenciapont, ezért ezt a labat a szimmetria miatt minusz 20 cm-el kell elmozgatnia a
piros tengely mentén. Itt egy dologra kell még figyelni. El kell forgatnia 180 fokkal a labat.
i
LN
|
3 |
I
¥ Bod g R%
Q= # "‘ dh Eltol3s balrafjobbra
N = @ ¥ g l < L, ¢oan |
Fl BN e E Ty
k032 Marseille | Marseille_la| Marseille_p Ma:sewlla_t Négyzet  Paris hdtlap Paris Gléke 3 L 4 >
&% a Uldke 01 b arna amla alaku dléla 01 1 Eltolés le/fel
EiES ol L. «[om <[ o
+ Fel (piras) +Elére (z6ld) + Jobbra (kék)
[o° ~] e EES | Oriatzes [ Relativ koordingtak Ujra-chelyezés
Az elhelyezési skot és referencia pontot a 3D elénézeti ablakban vald kattintdssal Alithatia be! Automatikus frissitss a lapon s} oK Mégse
¢ Adja hozza az lléparnat is. A zold plusszal adja hozza egy Uj elemet.
e A Konyvtarbdl keresse ki az tl6parnat.
e Helyezze el a hattamla als6, k6zéps6 pontjara ezt az elemet is.
e Az Uléparna magassaga 35 cm lesz, hiszen ennyi volt a [ab magassaga is. Ez azt jelenti, hogy a kék tengely mentén kell

35 cm-el eltolnia.
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't Aol

[E=E H=

4j4

Marseille  Marseille_la

EE Lab02 iléke 01 b

Marseille_p| Marseillet Négyzet
amla alakl dlla

Seélesség
c 05m
- PR Magassag
Paris hatlap Paris dléke 117 m
0 1 =
Eltolas leffel
[ ] a
- [ e ]
ti. 0.35m 0,657 m

Bl
+ Fel (piras) +Elére (z6ld) + Jobbra (kék)
[ < e < e

Az elhelyezési skot és referencia pontot a 3D elénézeti ablakban vald kattintissal Allithatja be!

| Oritzes

Relativ koordinatsk

jra-ehelyezés
o[ o | me= |

Automatikus frissités a lapon

Mozgassa el az Glparnat, hogy megkapja az athatast a hattdamlaval.

Most mar csak a labak helyét kell megadnia. Kattintassal valassza ki a labat, majd mozgassa el a z6ld tengely mentén

minusz 35 cm-el. Ha nem tudja pontosan az értéket, megteheti azt is, hogy centinként Iépdeli le a tavolsagot.

't Aol

[EEE H=

=
/4 el ' e J

Kanapé Kanapé Kerek

El ﬁs balrafjobbra |—| Setlesség
Il ®[oam ]y
Eltolds eldrehatra -

|k, o

Marseille [ Marseille_ld

EE klasszikus t  klasszikus t ilSlap form Kristaly e Ll iléke 01
=R
+ Fel (piras) +Elgre (zold) + Jobbra (kék)
[o° ~] e v [mee v|Oriatzes  [ARelativ koordinaték

Az elhelyezési skot és referencia pontot a 3D elénézeti ablakban vald kattintissal Allithatja be!

[ ] L
old y S ——m
ti. om 0565 m
Ujra-chelyezés
. __o»( _w

Automatikus frissités a lapon
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* Mozgassa a masik labat is a helyére. Tolja el minusz 35 cm-el ezt is a zold tengelyen.
o Elkészilt a szék. A legutolso feladat, hogy elmentse. Adja meg a nevét, és mentse el az Etkezd kategoriaba, de most mar
alkategorianak valassza a Székek kategoriat. Adja meg a gyartd nevét is és helyezze el a széket az alaprajzon..

A jévében a széket az Objektumkézpontban az Objektumok kézill, az Etkezd, Székek kategoriabdl helyezheti el, ahol

megtalalja az eredetit és az altalunk készitett Marseille széket.

Tovabbi gyakorlasi lehet6séget, illetve érdekes oktatdbanyagokat itt talal:
https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/karpitozott-butorok-tervezese
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Workshop: Lépcso és korlat

o,
Q
o,

o

o,
o
o,
Q
o,

o

6.1.

Ezen a workshopon elsajatithatja, hogy hogyan hozhat Iétre kiilonb6z6 geometridju Iépcsdket, és azokhoz tartozé korlatot.

e =
Lépcsbhazi, U alaku huzott karu lépcsé elhelyezése, szerkesztése ] AP EES LS
Galéria készitése [ Giproject
Csigalépcs6 elhelyezése, szerkesztése _ -
Egyedl korlat :; Projekt megnyitasa Ctrl+0
Egyedl IépCSd E Projekt mentése Ctrl+5
Nyissa meg a bongészéjét és tekintse meg a bemutato videdkat: | [ Proieamentese mint.. cuteshitees
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/lepcso-es-korlat — )
Projekt megnyitasa és mentése ot ’

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — K6zépfoki Tanfolyam”-ot weboldalunkrél, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza a kdzépfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam

Inditas
¢ Inditsa el az ARCHLine.XP programot.
o Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.
¢ Nyissa meg a kdvetkezd, berendezés nélkili Ures projektet: Dokumentumok\ARCHIineXP

DRAW\2019\Kozepfoku_tanfolyam\6_Lepcso_es_korlah\WORKSHOP_STAIRS_hun_START elnevezési projektet.

Projekt mentése

6.2.

Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet.
Valassza a F3jl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét, és a helyet ahova menteni szeretné.

Lépcsdhazi lépcso elhelyezése
Az els6 lépcsd, amit el fogunk helyezni a projektben, egy U alaku huzott karu 1épcsé lesz.
Aktivalja az alaprajzi ablakot, majd Iépjen a Foldszintre.

Erre a helyre fogjuk elhelyezni a Iépcsét:

Library Féldszint (0 m) * -0xX

N

Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Lépcsé meniipontjara, itt talalja a Iépcsészerkesztéssel kapcsolatos eszkdzoket.

& ARCH|INE.%
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e Vdlassza ki az U alaku kategoriabdl az U alaku huzott” elnevezési lépcsét.

Dokumentacid

Felmérés C

I Epiilet | Interior Rajz MEéretezés
innyezet Korlat | Lépcsé | Rampa Helyiségek
Egyenes

U alaka

oH HE EE

3E

=

L alak

U alakd hizott l

e Vigye a kurzort arra a tertiletre, ahol a Iépcsét fogja elhelyezni, és adja meg a Iépcsd négy sarokpontjat.

Library Faldszint (0 m) * : _ox
; 27m
i sz
31 47 24m
312m
)
————————————————— e RS
[ 2 ii
!
-
Wi
7.
|
1 n i

N

A negyedik pont elhelyezése utan a |épcsé automatikusan |étrejon.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet




6. Workshop: Lépcso és korlat 129

6.2.1. Elhelyezett Iépcsé tulajdonsagainak moédositasa

Miutan elhelyezte a Iépcsét, mddositsa a tulajdonsagait. Ehhez kattintson a 1épcsé egy pontjara, majd valassza a lebegd
menibdl a ceruza ikont.

e Megjelent a Lépcs6 ablak. Allitsa be a kévetkez6 értékeket:

Szintmagassag:
Aktivalja a Szintmagassag figyelembevétele opciot, igy ez az érték automatikusan fellilirodik a projektnek megfeleléen
300 cm-re.
L_r"rr h= Szinh'nagasség figyelembevétele
o in Maw

Fellépés és belépés paraméterei:
Ezeket az értékeket valtozatlanul hagyjuk, hiszen ezek az értékek a lépcstfokok szamabdl kovetkeznek. A mogottiik
talalhaté értékek jelzik, hogy milyen tartomanyba kell esniiik ezeknek az értékeknek. Ha nem ebben a tartomanyban
mozognak, a program piros szinnel jelzi szamunkra. A Iépcsét ettél fliggetlenil el tudjuk helyezni a tervben.

Min Max

R o
7= a-[mma | S

=.: o ’
1= - =)
Lépcséfokok szama:
A Iépcséfokok szamat itt lehet megadni. irja at ennek az értékét 19-re.
Z4E
EED oL | =}

nl, n2: Az nl, n2 értékei a huzott karu lépcsé esetén, az egyenes karon |év6 nem huzott lépcséfokok szamat jelenti. Ha
egyforma méretl |épcsbkarokat szeretnénk, akkor a két érték egyforma kell, hogy legyen. Mindkét érték 6 legyen.

ok — —
o] ) e[l

Karszélesség:
A lépcs6 karonkénti szélességét mutatja.

IFHH

A Iépcsé oldalainak mérete:
Ez a harom érték a Iépcsé oldalainak hosszat mutatja, a mellette |év6 abra szerint.

e
e
T

Lekerekitési sugar:
Legalul talalhato a lekerekitési sugar
értéke.

£

Ha a beallitasokat befejezte, OK gombbal
zarja be az ablakot, és a program elkésziti
az Uj beallitasokkal modosult [épcsét.




6.2.2.

Aktivalja a 3D ablakot, és véltson arra a nézetre, ahonnan az elhelyezett |épcsé jol 1atszik.

2 Szint: Féldszint v t l,

Korlat létrehozasa

Kovetkezd l1épésben korlatot fogunk a 1épcs6hdz Iétrehozni.

Jeldlje ki a Iépcsét, és Iépjen be a tulajdonsagai kozé.

Kattintson a Korlat beaéllitasai fllre.

Aktivalja a Jobb oldali stilust, mivel a korlat csak a Iépcsé jobb oldalan megy fel, és valassza ki a stilusok koziil az
»Acélpalcas — karfaval” tipust.

Beallitasok Korlat beallitasai
- Lépesd kalkuldtor
.. Altaldnos tulajdonsé
- Tamasz [ Eal oldali stilus Ujrageneralas
—Lepesdfok geomegiel |, -y
| - Karlat bedlitésai F e ved .
T Megjelenites 5 folatt obb oldali stlus [] Ujragenerélés
-
< >
- Acel korlat, Gvegbetét
- Acélrid korlét 2 - bal
- GALERIA_KORLAT
- Léckerités
- Klasszikus balusztraddal
- Acél korldt, Uvegbetét - keret nélkil
- Giimbfejes oszloppal
- Gimbfejes oszloppal 2
1 / [ = -3
- Acélrid korlat 2 - jobb
+ i
BIM paraméterek Alapértelmezett OK Mégse

OK gombbal zarja be az ablakot, és a program létrehozza a korlatot.

A korlat koveti a Iépcs6 vonalat, és felmegy rajta. A korlat kiloénallé elem, igy kilon ki lehet jeldlni a Iépcsét és kilén a
korlatot.
Ahhoz, hogy a lépcsé és a korlat a gyakorlatban is hasznalhato legyen, tovabbi modositasokat kell végrehajtani.

Jeldlje ki a korlatot, és Iépjen be a tulajdonsagai kozé.

Kattintson az Els6dleges balusztradok filre és allitsa be a kdvetkezoket (1):

Az els6 és utolso balusztrad tavolsaga értékét irja at 0-ra (2).

Aktivalja a Térkozt a Lépéskoz helyett, és ennek értéke legyen 12 cm (3).

A Tavolsag a nyomvonaltdl értéke legyen -3 cm (4).

Lépjen &t a Karfa fiilre. Allitsa at itt is -3 cm-re a Tavolsag a nyomvonaltdl értékét (5).

Lépjen vissza az Elsédleges balusztradok flilre és utolso lépésben aktivalja a Balusztradok aljanak lépcs6hoz igazitasa
opcidt, valamint a balusztradok alja meréleges végz&désiek legyenek (6,7).

OK gombbal zarja be az ablakot, és a korlat elkésziilt (8).
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O :zé:bg:shz::s balusztrdd magassagnévelésének = ;ﬁ:;qé:g;;eg‘as, minden 1 - — . Knt
Om Ujragenerals szakaszonként < || = | |1/5szakasz ~
Balusztradok Kiosztésa a nagy 1énéskizil balusztrdok kizbtt. Ide kerilnek az egyedi komponensek [ automatius frissités a lapon @
(@) Profil () Objektum
Szélessége | 0.02m (®) Egységes lépéskiz §>=§"
() Fixt lépéskiz
(O Fix |épéskaz, kézéprél
(®) Maximum lEpéskaz
() Minimurm lépéskiiz

(O) Optimalis (a megadottat legjobban kizelits) lépéskiz

| Altalénos besllitisak | Az elsf baluszirad thvolsaga (X) 2 om
Baluszirdok Az utolss balusztrad tvolséga (¥) om
= | Eksédleges bahusztradok | | Profil kéinyvtrbsl O Lépéskoz (5) 0.14m
] Kozbiiiss balusztradok L = |® Tenksz 3 [onm
r T ee— | Masalés a balusztrad vagdlapra I Tavolsag a nyomvonaltsl {>0:jobbra) 4 -0.03m
o 0
= e Bellesztes a ballszirad vagelapral | = /baluszirad alja (<0:lefelé) i
a csomdpontokon 5 5
[Balusztradok alignsk léocsahoz B i tm
igazitisa 6 Balusztrad végzdidés
- - Baluszirdd teteje:
Balusziradok tetejének profilh
O Nagy |épéskssz(i balusztradok I el RS 7 EM]]'I M
1 Profil az igazitashoz | B
=] 5 |

| Acdpiics-karfaval | | BIMparamétersk | ||j°'< [ | meee

Mivel az épulet tébb szintbél all, a Iépcsének folytatddnia kell. Erre a legegyszeribb maéd, ha a meglévd 1épcsét a korlattal
egyltt atmasolja a tobbi szintre.

e Aktivalja az alaprajzi ablakot.
o Jeldlje ki a Iépcsét és a korlatot is a CTRL billentyl nyomva tartasaval, majd I1épjen be a Szintkezel&be.
e Vaélassza a Masolas masik szintre parancsot.
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Szintmadositds

e I I

o | Epiletek istga

Sza... MNev

3 3. szint
2 2, szint
1 1, szint
[1} Féldszint

Szintmagassag
10m

6m

im

Om

Magassag
im
4m
im
3m

Allapot Szin| Masolas masik szintre ek
Kikapcsolt Om

Kikapcsolt Om

Kikapcsolt Om

Aktiv am Szerkeszt

e Az el6ugré ablakban valassza ki az elsé szintet, majd kattintson az OK gombra, igy a masolas megtortént.

Szintek kivalasztasa

Szémozas
3

MNév

3. szint

[ Almasolat készitése
Kivélasztott elemek
Kivalasztas téglalappal

Kivalasztas sokszoggel

| 0K | Mégse

Végezetll készitsen egy almasolatot a masodik szintre. Ennek lIényege, hogy a lépcsének csak az alaprajzi szimbdluma
jelenik meg, a térben viszont nem lathatd. Ezzel a modszerrel egységes lesz mind az alaprajz mind a modell.

A menete a kdvetkezd:

Az alaprajzi ablak az aktiv.

Lépjen fel az elsd szintre, és jeldlje ki a korlatot valamint a Iépcsét a CTRL billentyl nyomva tartasaval.
Lépjen be a Szintkezelébe, majd valassza a Masolas masik szintre parancsot.

Az eléugré ablakban valassza ki a masodik szintet, majd aktivalja az Almasolat készitése opciét.

Szintek kivdlasztasa

Szémozas

Néw

Foldszint

| Almasolat készitése
(®) Kivalasztott elemek
() Kivélasztés téglalappal
() Kivélaszts soksziggel

| OK | Mégse

e Kattintson az OK gombra, igy a masolas megtortént.

Van egy gyorsabb és kénnyebb maddja is a szintek kdzotti masolasnak. Egyszerlien csak jeldlje ki a masolni kivant részt

az alaprajzon, majd bal oldalt a Tulajdonsagok / Masolas masik szintre sor mellett valassza ki a megfelel6 szintet.
Nyomja meg az OK gombot, és a masolas megtortént.
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6.3.

Galéria készitése

Miel6tt a Iépcsdkkel tovabb haladna, készitse el a galériat mindkét szinten. A galériak faszerkezetli gerendas fodémek
lesznek. Nézzik ezek létrehozasat.

Az alaprajzi ablak az aktiv.
Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Fédém meniipontra, és allitsa be a kévetkezoket.

Elséként az anyagat allitsa at Fa-Fenyd tipusra.

Allitsa be, hogy minden oldala ez a tipust anyag legyen (2).

A fodém Osszvastagsagat irja at -10 cm-re (3).

A gerendazat szerkezeti beadllitdsaihoz kattintson a Fédémgerenda és béléstest gombra (4).

Fadém tulajdonsagok n

* Fadém altaldnos tulajdonsagok /\A -
. — = [nrem V| & 1[ Fafere

Locdio

=== Wonll ———— | ®1 |8 -Legalul ~ =7 Fa-fenyd
[ Myomtatdsban a 20 rajzon a fadém kontir nem jelenik meg = Fa-fenyé
Relativ magassag | om ~ | A ddlés szage oe K__/ @
3 |ﬁ]sszvas1agsa'g: | 0.1m ~ || Fisdém tipus Fodém w
Fadém rétegek Falak végdsa i:' Nincs vagas ~
Fl Fddémgerenda éz béléstest Vagas tetdvel % Nincs vagas w

[JKivagés a terepekbél

e — |J-erték: Fontos hdtechnikai paraméterek hianyoznak - kérjik
— T ellendrizze az anyaq tulajdonsdgokat

30 rogzitett
Terulet kitdltdszin az alaprajzon Mincs
BIM paraméterek Nincs stilus Kiilsf paraméterek | oK | Mégse

A megjelend ablakban a Gerendazat szerkezeti tulajdonsagai alatt aktivalja a Létrehoz opciot (5).

Profilnak valassza ki a téglalapot az E-24 stilusra kattintva. Ez a jelenlegi profil.

Kattintson a profil kivalasztasa gombra, és keresse ki a téglalapot.

Miutan kivalasztotta, adja meg a f6 paramétereit a gerendaknak. Az A értéknél az allithat6 be, hogy a gerendak eleje és
vége a fodém szélétdl, vagy beljebb, bizonyos tavolsagra kezdédjenek. Ezt hagyja most O értéken, igy a fédém széléig
fognak érni a gerendak.

A B érték a gerendak kozotti tavolsag. Ezt allitsa at 1 m-re (6).

A C érték pedig az a tavolsag, amivel a gerendakat meg tudjuk emelni a fodém alsé sikjahoz képest. Ezt irja at -20 cm-re,
igy a gerenda a fédém 10 cm-es rétege ala kertl (7).

Fodémgerenda és béléstest n

Gerenddzat szerkezeti tulajdonsagai

Létrehoz 5

A |Om w | 0.1m e

Téglalap

B H |0.2m

5
=)

c |[02m 7 (@) Profi

Uirageneralds O Objektum Gerenddzat rétege | 1, Réteg(D.1m) Fa-fenyd
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e Lépjen vissza a Téglalap profilhoz, és irja at a méreteit. Ehhez kattintson a Téglalap feliratra, majd kapcsolja ki az Arany
megtartasa opciot (8).
o lIrja at a Magassag értékét 20 cm-re a Szélesség értékeét pedig 10 cm-re (9). OK gombbal zarja be az ablakot (10).

Profil elhelyezés [ = |
Téglalap
Tikrizés - X
Tikrozeés - Y
Forgatas
8 [ Arény megtartsa
Szelesseq: Magassag:
[0.1m | [ozm
Profil kivilasztisa Ujrarajzolds
Hév Erték
Magassag [0.001-100m ] 0.2
Szélesséq [0.001 - 100m ] [0.4

10 | IT‘ | Mégse

e Végul a gerendazat anyagaként valassza a ,Fa-feny6” anyagot.

Fadémgerenda s béléstest n
Gerendazat szerkezeti tulajdonsagai
Létrehoz
Téglalap
c o
() Objektum

Ujragenerélas Gerendazatrétege |1, Réteg(0.1m) ~ | Fa-fenyd |

e OK gombbal zarja be az ablakot, és rajzolja meg a fédémet vonallanc segitségével.
e Ehhez Iépjen az els6 szintre, majd tegye lathatdva a Foldszintet a mellette talalhaté villanykorte ikonra kattintva.

@D -4

e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / F6dém / F6dém vonallanccal parancsra. Rajzolja kdrbe a vonallanc segitségével a
fédém vonalat.
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Library 1. szint (2 m) * -ox|

h J

Jelslje ki az egyenes végpontjat

IzLFadémw v | e - | A ‘ + Tﬂ. ‘n/n i

lRles=_[-[a]s]al

Miutan elkészilt a galériaval, masolja fel a 2. szintre. Jeldlje ki az 1. szinten létrehozott galériat. Lépjen be a
Szintkezel6be. Kattintson a Masolas masik szintre opciora, majd az eléugro ablakban valassza ki a 2. szintet és nyomja
meg az OK gombot. A masolas megtortént.

Végezetll moédositsa a fodémgerendak iranyat. Jeldlje ki a galériat. Valassza a helyi menibdl a Fédémgerendak / Irany
modositas parancsot.

Library 2. szint (6:m) * _ox

Fadém (16993) [1/1] >>> s
Médosités

Kivalasztds 4

Tulajdonsagmasolas

Rajzol, mint ...

QN %

Torlés
Keép csataldsa »
T— Srerkesztés »
B Egy réteg szerkesztése 4
TT— Rétegszerkesztés

Attdrés
Bemélyedés/Kiemelkedés
Burkolat

Profil szerkesztés

Délésszég médositas

— Fodémgerendalc Fadémgerendak lathatoak 3D-ben ki/be
Energetikai paraméterek Szerkesztés
Folia » Médositas
3D Megjelenités Mozgatés
Teljes tarlés
Irény médositas
4 I n I Uj gerenda hozzézaddsa

Eqy gerenda mozgatasa

Tobb gerenda mozgatasa

Végpont mozgatésa

Egy gerenda torlése
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e Tartsa nyomva a SHIFT billenty(it, és modositsa az iranyt 90 fokkal. Azért sziikséges a SHIFT billentyl nyomva tartasa,
mert igy biztosan egyenes vonal mentén tudjuk az iranyt médositani.

Library 2. szint (6 m) * -ox
]
‘_\‘-_‘\-‘—-___
Z e
> Ll
H -‘_‘___‘_‘-
L

Tegye ezt meg a masodik szinten talalhato galériaval is.

6.4. Csigalépcsoé elhelyezése

A kovetkez6 lépcsd, amit el fogunk helyezni egy N spiral ,csigalépcsd” lesz a galériak kozti atmenetre.

Aktivalja az alaprajzi ablakot.
Valtson az 1. szintre, és a galérian ott fogjuk elhelyezni a csigalépcsét, ahol az elére megrajzolt kék kor lathato.

Library 1. szint (3 m) * —ox’
NN
[
—
[e]
i
——1
\__\\
v -\_\_\ ||
-
%

e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Lépcsd meniipontra és valassza ki a spiral 1épcsék kdziil az ,N spiral” elnevezésii
lépcsobt.
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Epilet | Interior Rajz Méretezés Dokumentacio

nnyezet Korlat | Lépesd | Rampa Helyiségek  Felmérés (

-

Egyenes -

— o oo

U alakui
L alakad

777777777 (11 NI S %
S;rél N

. BEE@Ee

| T Spiral l

Helyezze el egy kattintassal az elére megrajzolt kék kér kdzéppontjaba.

VL GLLGGLTETT AL LA L LTl AL

\ [ceazppont g y
A ; 4
— ] s
: — T :
- / T
_/ S \\
M - \-\

Adja meg a lépcsokar kiindulé pontjat. Ennél a pontnal fontos, hogy a megfelel iranyt és
tavolsagot adja meg. Ehhez valassza ki a jobb oldalon megjelend lebegé meniibél a Jobb oldal
opcidt, igy a referenciapont a kiilsé sugar vonalara kertl. Gépelje be az 1.1 m-es értéket, majd
nyomjon egy ENTER-t. Egy Ujabb kattintassal helyezze el a végpontot ott, ahol a kezd6pont is
talalhato.

p | Jobb oldal

Szélesség. .

p | Tikrozés

Bezdrds
B
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6.4.1. Csigalépcso tulajdonsagainak médositasa

e Ha alépcsét elhelyezte, médositsa a tulajdonsagait. Kattintson a Iépcsdre, majd valassza a ceruza ikont.
Elsé Iépésként aktivalja a Szintmagassag figyelembevétele opciot. Az el6z6 érték automatikuson feltlirodott 300 cm-re.

L_,-F'I h =| 300 cm & m| zinhnagassa’g figyelembevétele

o Afellépés és belépés értékek nem modosulnak.
Maodositsa a lépcs6fokok szamat 18-ra.

246

e A karszélesség legyen 100 cm, az orsétér sugara pedig 10 cm. igy jén ki a 110 cm-es érték amit a 1épcsé elhelyezésnél
megadtunk.
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TR B e | %

A kezdd és végpont kozotti szogeltérést allitsuk at 360 fokra, ami azt jelenti, hogy a lépcsénk egy teljes kort tesz meg.

% R

Az utolso érték a jarévonal helyzetének meghatarozasara szolgal. Ezen az él mentén méri fel a program a fellépés illetve
belépés adatokat. A jarévonalnak egy spiralis Iépcsénél nem kézépen kell lennie, hanem kicsit kijjebb a Iépcsé kiilsd
sugara felé. Toljuk ki ezt a vonalat a Iépcs6 2/3-ig, igy 1 m-es [épcsdnél ez kb 66 %. Ezaltal szélesebbek lesznek a
Iépcséfokok belépése.

% 66 %o

OK gombbal zarjuk be az ablakot, és a lépcsénk mddosult.

A jelenlegi lépcs6 egy vasbeton lépcsd, és helyette egy kdnnyebb szerkezetet szeretnénk. Masrészrél a folotte levd
fédémbe sziikséges egy attorés, illetve egy korlatot is el kell helyezniink.

Az els6, amit modositania kell, az a Iépcsé térbeli megjelenitése. Valtson at egy kdnnyliszerkezetes abrazolasra. Aktivalja
a 3D ablakot, majd valtson egy olyan nézetre, ahonnan jdl latszik a lépcsé.
Kattintson a Iépcsére, és nézze meg a tulajdonsagait.

(Tulajdonségok)

A szerkezet modositasahoz kattintson a Tdmasz elnevezésti fllre.

A Betontest opciét kapcsolja ki, és kapcsolja be a Kéttamaszu tartot. Ez a parancs a gerendak megjelenitésére
vonatkozik.

Nem egyforma a lépcsé két oldala, mivel a bels6 részére egy oszlopot kell elhelyezni, igy ,A két oldal egyforma” opciot
kapcsolja ki.
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Eldredefinialt [épcsdk

- Lépesd kalkulator
A hilzjdonsago ~
. |:| Rampa Test anyaga PAMNTONE S 41-8
;?;Obeélﬁlg;l':ietna ||:||Eetontest Test vastagsaga: 0.15m
Pihend fodémmeé alakitasa
< N Jardlap Anyag Biikk |1|
Vizorr szélessége: 0.02m
Jardlap vastagsag: 0.04m
[] rofadeszka Pofadeszka anyaga Biikk |
N Pofadeszka vastagsaga: 0.02m
Kéttamasza tarté Tamasz anyaga Bikk |i|
Baloldali ipusa
Baloldali szélessége : 0.04m
Baloldali magassaga : 0.04m v

Felsd fodémkapcsolédas

A: | 0.1m B:  0.1m

Ar 0.1m B: | 0.1m Dz | 0.15m E:|{0.2m
| BIM paraméterek || Alapértelmezett | K

e (Gorgessen lejjebb és a Jobboldali tipusa melletti nyilra kattintson. Valassza a Lépcsés tipust.

e OK gombbal zarja be az ablakot.

Eldredefinialt 1épcsdk

Bedllitasok Tamasz
i Lépesd kalkuldtor
- Lépcsd tulajdonsago ~
- _ Baloldali szélessége 0.04m
;i?;f::ﬁ;giema Baloldali magassaga : 0.04m
Baloldali fugodleges levéogds az elejéni 0.11m
< N Baloldali fliggdleges levégés a végén: 0.04m
Baloldali vizszintes levagas az elején: 0.04m
Baloldali vizszintes levagss a végén  0.04m
W
Jobboldali szélessége fMincs
Jobboldali magassag Snes
Jobboldali fuggdleges levagas az elejé -
Jobboldali fiiggdleqes levégés a végén: 0.04m
Jobboldali vizszintes levagas az elején: 0.04m
Jobboldali vizszintes levégds a végén: 0.04m W

=

0.1m B:  0.1m

=

0.1m B: | 0.1m D

BIM paraméterek Alapértelmezett

Felsd fodémkapcsolédas
Alsé fodémkapcsolodas
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Hianyzik kbzéprél az oszlop, illetve a fodémattorés és a korlat.

6.4.2. Korlat elhelyezése
e Lépjen vissza a lépcs6 tulajdonsagaihoz, és Iépjen a Korlat beallitasai fulre. Aktivalja a Jobb oldali stilust, és valassza a
legérdiilé listabdl az ,Acélpalcas - karfaval” tipust.

Eldredefinidlt 1épcsdk

Bedlitdsok Korlat bedllitasai
i Lépcsd kalkuldtor
-Lépcsd tulgjdonsago

“Témasz [ Bal cldali stius \Jirageneralas
LepesGfok geometriz Rozsdamentes minimal - jobb
- N
Korlét bealitasai ! .
Jobb oldali stilus [ Ujrageneralas
A
< >

- Rozsdamentes minimal - jobb
- Léckerités

- Acélrad korlat 2 - bal

- GALERIA_KORLAT

- Acélrdd korldt 2 -jobb

- vegkorlat keret nélkil - jobb
- Klasszikus balusztraddal

- Acel korlat, Ovegbetet

- Rozsdamentes minimal - bal
- vegkorlat kerettel - bal

- Goimbfejes oszloppal 2

- vegkorlat kerettel - jobb

- vegkorlat keret nélkil - bal
- Giimbfejes oszloppal

| BIM parameterek || Alapértelmezett | T | QK | | Mégse

o A korlat létrejott, de még nem tokéletes. Tovabbi modositasokhoz Iépjen be a tulajdonsagai kozé.
Kattintson az Elsédleges balusztradok fulre (1), aktivalja a Térkozt a Lépéskoz helyett, és allitsa at 12 cm-re az értékét (2).
Aktivalja a Balusztradok aljanak lépcs6hdz igazitasa opciot (3), és valassza ki a merdleges végzédést a palcak aljanak
4).

¢ OK gombbal zarja be az ablakot (5).
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Szerkesztés szakaszonkent

< || » | | 1f2szakasz

Korlat
O Az dsszes baluszirad magassagnivelésének Teljes djrageneralas, minden szakaszon
mértke: azonos kiosztassal
Om Ujrageneralas szakaszonkent
Balusztradok kiosztdsa a nagy lépéskdzli balusztradok kizott. Ide keriiinek az egyedi komponensek [] automatikus frissités a lapon
(@ Profil (O Objektum
Szélessége | 0.02m (®) Egységes lépéskiz §>=8"
(O Fix lépéskiiz
() Fie |épéskaz, kozépral
(®) Maximum |épéskz
() Minimum |épéskiiz
(O optimalis (a megadottat legjobban kiizelits) lépéskiz
Altalanos bedlitisok Az elsd baluszirad tavolsaga (X) 0.1m
Balusztradok Az utolsé baluszirad tavolsaga (Y) 0.1im
I Elsddleges balusztradok || I Profil kiinyvtarbél I () Lépéskiiz (5) 0.14m
O Kizbiils5 balusziradok Mo @ rérksz ©) 2 |om
O Egyedi komponensek Masolds a balusztrad vagdlapra Tavolsag a nyomvonaltdl (>0:jobbra) 0m
0 p— - Beillesztés a baluszirad vagdlapral Karfa balusztrad alja (<0:lefele) om
Oszlopok & csomdpontokon = =
Balusztradok aljénak lépcsshaz_ |aiusztrad magassiga tm
igazitésa Balusztrad végzddés
o = - 0 Balusztradok tetejének profihoz Balusztrad teteje: Iﬂ
O Maay |épéskazii balusztradok igazitisa
- Balusztrad alja: 4 M ll
= Profil az igazitashoz
Kar

Acélpalcas - karfaval BIM paraméterek

6.4.3. Oszlop elhelyezése

Mégse

e Lépjen vissza az alaprajzi ablakba a Foldszintre, tegye lathatéva az
elsé szintet a mellette talalhato villanykérte ikonra kattintva, majd
helyezze el az oszlopot a lIépcs6 kdzéppontjaba.

Valassza a Meniiszalag / Epiilet eszkodztar / Oszlop eszkdzét.

Helyezze el a kér kbzéppontjaba, majd lépjen be a tulajdonsagai kézé.
#2 Szint: Foldszint

o Pontositsa az oszlop keresztmetszeti profiljanak értékét. Kattintson a Profil konyvtarbél gombra, majd vagy valassza ki
Ujra a kor profilt, vagy irja at az értékeket. Az atmérét allitsa be 20 cm-re, a héjvastagsagot pedig O-ra.

e OK gombbal fogadja el a beallitasokat.
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Profil elhelyezés

[ | L]
r &
|| Profil kivélasztasa || Ujrarajzolas
Név Erték
Atmérg [0.001 - 100m] 0.2
Héjvastagség [0 - 100 m ] 0

Kaér
Tikréizés - X
Tukrozés - ¥
Forgatas
Arény megtartasa
Szélesség: Magasség:
[ozm | [ozm

oK

Mégse

A test anyaga maradjon acél, de még miel6tt bezarna az ablakot egy dolgot modositania kell, ez pedig a magassag.
Ahhoz, hogy ki tudjuk szamolni, hogy milyen magas legyen az oszlop érdemes belépni a Szintkezel6be. A Foéldszinttél a
Masodik szintig a magassag értéke 6 m, plusz ha a Iépcsd véget is ér az elsé szinten a fellépésnél is sziikséges a korlat,

ez plusz 1 m, igy ez eddig 7 m és még kicsit magasabbra is kell I6gatni, igy ez 7,1 m.
OK gombbal zarja be az ablakot.

Oszlop

Profil Kir

Profil kéinyvtarbél

Profil szerkesztés

Szélesség:

Magassag:

0.2m |

[02m

Kiilsé paraméterek

BIM paraméterek

% Rajzi megjel
Szin |
Fdlia 31_Oszlopl ~
Vonalvastagsag 0mm -
Vonaltipus Vonal -
Megjelenitési sorrend 3 - Legalul ~
Mely szinteken [athatd? (A sajat szinten kivil)
[ Minden szinten Szerkeszt
Sraffozas Hatch 38
[ Azonos anyagok
Test anyaga Acél B |
Paldst anyaga Acél B
# Egyéb paraméterek
Relativ magassé ‘om -
o =]
Délésszig a0
Délésirany 0=
[ Helyezze a falba
Csak a helyét képezze a falban
[] csak a helyét képezze a fidémben
[ Fédém-tets vagas
Szerkezeti paraméterek. Oszlop -
% Egyéb
Attiirés - bemélyedés - toldalék
[ 2D nem lathatd
3D megjelenitése
Nincs stius Mégse
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6.4.4. Lépcso feletti fodémattorés

Utolso Iépésként készitse el a Iépcsé feletti fodémattorést.

e Lépjen az elsd szintre.
o Kattintson a Iépcsére és valassza a helyi menlibél a Lépcsé feletti fodém attdérése parancsot.

Kivdlasztds » K

Lépcsd (17286) [1/1] >>=

Médositas

Tulajdonsagmasolds

Rajzol, mint ...

Torlés

Fazis 4
Kép csatoldsa L3
Elem megkeresése az Objektumkozpontban

Szerkesztés 4
Egyik oldal szerkesztése 4

Lépcsd 2D szimbélum szerkesztése

Lépcsd feletti fodém attarése

Félia 4

3D Megjelenités

o Az attorés létrejott. Lépjen egy szinttel feljebb, és itt Iathatja az eredményt.

Modositsa az attérés méretét.
Jeldlje ki az attérés vonalat.

e Vigye a kurzort a kijeldlt rész félé, és amikor a kurzor megvaltozott kattintson egyet. Valassza az iv médositasa parancsot,
és irja be az 1.4 m értéket.
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fv médositas

DD IOD

Offszet mindre
Sugér médositis
Atalakités egyenessé
Csomépont besziirds

Erintéleges csomépent beillesztése

77

Kovetkezd 1épésben kattintson a feljebb talalhaté belsé csomdpontra, és mozgassa at a kor felsé pontjara, kdzépre.

% Attoréstorlése

Most tegyen ugyan igy a kuls6 élen talalhato felsé csomoponttal is, és a masik pont vonalaba mozgassa at.

[Legkszelebbi pont |
7 5o [ 0561 m
A Hajla 156°53"

C
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6.4.5. Korlat elhelyezése a fodémattorés mentén

Korlatokat az ARCHLine.XP-ben nem csak a Iépcsék éleire, hanem 6nélléan is elhelyezhetlink.
Készitse el a fddémattorés éleihez tartozé korlatot.

* Aktivalja az alaprajzi ablakot. A 2. szint az aktiv.
El6szor Iépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Korlat menlipontjara, és valassza ki a kdnyvtarbdl az
»LAcélpalcas - karfaval” tipust, majd zarja be az ablakot az OK gomb megnyomasaval.

Stilusok [ <]

ol
] Automatikus frissités a lapon @ Acéirid korlit 2 -bal

U ] = [omm v @ Acelnid korlt 2 - jobb

) GALERIA_KORLAT

- Gémbfejes oszloppal

= |Hllépcsbl e &8 -Legald hd = Gombfejes oszioppal 2

Klasszikus balusztraddal

Léckerités

- Rozsdamentes minimal - bal
@ Rozsdamentes minimal - jobb
@ Uvegkorlat keret nélkiil - bal
@ Uvegkorlat keret nélkiil - jobb

o
L)

== | Vonal

Megjelenités kizépvonallal

KO

Utvonal hosszak beméretezése a kiteritésen

m— — A karfa referenciapontidnak a szinthez képest, vagya | om (@ Uvegkorlat kerettel - bal
| Altalénos beslitasok | | Kivalasztott lépcsstal mért magassaga - ----- @ Uvegkorlit kerettel - jobb
Balusziradok
. - Lépesdkorlat
S5T1sfs iTlniTit. Balusztrdok Kiosztisa pcséfokonként
] Kézbiilsd balusziradok Tullégés az elején:
Egyedi komponensek Tiilégés a végén:
0 Osdopok  csomdipontokon Ennél kisebb karfahézagok megszintetése:
Nagy lépéskizii balusztradok U Uj mappa
Karfa Aktivalas Médositas

Atnevezés Térlés
Acéipilcis —karféval BIM paraméterek Mégse

e Helyezze el a korlatot. Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Korlat meniipontjara és rajzolja meg a korlatot vonallanc
segitségével.

o Az elsd két pont elhelyezése utan (1,2) a jobb oldali menibdl valassza a Kériv opciét (3). Helyezze el a 3. pontot is (4), és
huzza ki a vonallancot a megfelel6 helyre.

Library 2. szint (6 m} * -Ox

 Balustrade N
L
b | llleszheds
----------- --_---_---3--_--_-- ;
b | Félksriv

T
b | Spline gorbe
T
L b | Egy kivélasztott elem
T

m Bezaras

# Hossziisdg 0.844)
A Hajlisszog 32871

3
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C Legkazelebbi pont
%; - ‘m

Ha befejezte a rajzolast, dupla Enterrel zarja be a parancsot.

A korlat még moédositasra szorul, igy tegye meg azokat a beallitasokat ennél a korlatnal is, amit az el6z6nél.
Jeldlje ki a korlatot, és lépjen be a tulajdonsagai kozé.

Lépjen az Elsédleges balusztradok fiilre (1).

Aktivalja a Térkdzt a Lépéskdz helyett, és ennek értéke legyen 12 cm (2).

A balusztradok alja merdleges végz6désii legyen (3).

Allitsa be a Tavolsag a Nyomvonaltdl értékét 3 cm-re (4), valamint a Karfa fiilén ugyan igy ezt az értéket 3 cm-re (5).

OK gombbal zarja be az ablakot, és a lépcs6 elkészlt (6).

Korlat n

O na_lze::bseskz:s balusztrad magasségnivelésének ;’:E:z:g:g:;asrilés, minden szakaszon A R S
om Ujrageneralds szakaszonként < | = 1f2szzkasz
Balusziradok kiosztasa a nagy épéskzil balusztradok kozott. Ide kertiinek az egyedi komponensek [ Automatikus frissités a lapon rs2lY |
(®) Profil () Objektum
0.02m (®) Egységes lépéskiiz S>=5"
() Fix lépéskiz

(O)Fix pésksz, kiizépral |

(®) Maximum |épéskaz

() Minimum lépéskiz
() Optimélis (z megadottat legjobban kézelitd) lépéskiz

Altalénos bedltésok Az elsf baluszrad tavolsaga (0) 0.1m
Balusztradok Az utolsd baluszirad tavolsaga (Y) 0.1m
|| Elsédleges balusztradok 1 | | Profil kényvtarbél | énéskiiz (S) 0.14m
O Kazbiiiss balusztradok B e Terke (0) 2 [o2m
Mésolds a balusztréd vaadl Tavolsag a nyomvonaltdl (=0:jobbra; 0.03m
O Egyedi komponensek as0las a baluszirad vagolapra | gz (o4 ) 4
. L ¥ 3d ali f & Om
0 = Beillesztés a baluszirad vagdlaprdl Karfa/balusztrad alja (<0:lefele)
Oszlopok a csomdpontokon Baluszirad magassiga

Baluszirdd végzddés

im
— = - 0 Balusziradok tetejének profihoz Balusztrad teteje: [ﬂ
O Nagy lépéskdzii balusziradok igazitasa 3 M 'J

Baluszirdd alia:

Profi az igazitashoz
Karfa 5 |

Acélpdlcas - karfaval BIM paraméterek .. OK Mégse
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Ha egységes anyagot szeretne a galérianak és a lépcsének egyarant, akkor valtoztassa meg a Iépcsé tulajdonsagai
kozt ,Fa-fenyd” anyagra.

6.5. Korlat a galérian
Kulénallé korlatot fogunk létrehozni a galériara.

Az alaprajzi ablak az aktiv. Lépjen az 1. szintre.
Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Korlat mentpontra, majd rajzolja meg a korlat vonalat a galéria kiils6 éle mentén.

Epiilet Interiar Rajz Meéretezés Dokumentaci

0~ B [ml o

|—r Lépesd karonként
1ém Tetd Mennyezet Korlat N .
- - - - 7 Lépesd fokonkent

rrkezet N

TV Korlat !

R

V2%

\ — - —

e Ha végzett, dupla Enterrel zarja be a parancsot.
A korlat elkésziilt.

6.5.1. Korlat stilusanak moédositasa

Modositsa a korlat stilusat.
Jeldlje ki az elkésziilt korlatot, és lépjen be a tulajdonsagai
kozé.

e Kattintson az ,Acélpalcas — karfaval” tipusra alul, igy megnyitja
a konyvtarat.

7 Hosszissg 2.31m
A Hajlisszsg 302722

N -

Korlat
. c S Telies ¢ a1, mind - ) )
O zzé:’t%és;:s baluszirad magassagnivelésének: E:Esz:jkrizgsgesr:alas minden szakaszon Srerkesztas szakaszonként
Om Ujragenerslas szakaszonként < | > | 2szakasz v
. [ Automatikus frissités a lapan E‘
| — =
= 41 | épcsdl ~ &1 |8 -Legall ~
= |Vona\ ‘
Megjelenités kizépvonallal O
Utvonal hosszak beméretezése & kiteritésen
o —r A karfa referenciapontjinak a szinthez képest, vagy a om
[ AltalZnos bedlitasok | | ivdlasetott Iépcsttsl mért magassiga -
Balusztradok
\ Elsédleges balusztradok |
O Kazhillsd baluszradok
Egyedi komponensek
O Oszlopok a csomdpontokon
O Nagy lépéskiizii balusztradok
‘ Karfa ‘
[ Actipsicés -karféval || | M paraméterek oK || mégse
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e Valassza a GALERIA_KORLAT tipust.

Stilusok n

Szerkesztés szakaszonként 00 | [ @ Acel koriat, dvegbetet
< || » | |1f2szakasz ~ 3 Acélplcas - karfaval

Acélpélcas - karfaval
Automatikus frissités a lapon IE‘

iszon

(0 Acélpélcds - karfaval
) Acélrid korldt 1
Acélrid korlat 2 - bal
Acélrid korlat 2 - jobb

OmDTEjes OsZ0ppal
() Gombfejes oszloppal 2
Klasszikus balusztraddal
Léckerités

Rozsdamentes minimal - bal
i) Rozsdamentes minimal - jobb
() Uvegkorlat keret nélkiil - bal
Uvegkorlat keret nélkiil - jobb
Uvegkorlat kerettel - bal

----- @ Ovegkorlat kerettel - jobb

G [ Omem
| Aktivalas | | Médositas |
| | . - | Atnevezés | | Tiirlés |

e Zarja be az ablakot az OK gomb megnyomasaval, és a korlat modosult.
¢ Tegye meg ugyan ezt a 2. szinten talalhaté galérian is, vagy a Szintkezel6ben masolja fel a mar elkészilt korlatot.

Rajzolja meg a lépcséhazi lépcsék pihendjének korlatjat a GALERIA_KORLAT stilussal. Erdemes a korlat stilust elére

kivalasztani, hogy a korlat megrajzolasa soran mar a megfelel§ stilussal dolgozzunk. Ezutan valassza a Meniiszalag /
Epiilet / Korlat parancsot.

@ ARCH|INE.X



6.6. Egyedi korlat létrehozasa

Készitsuk el a galérian elhelyezett korlatstilust, igy megismerheti az egyéni korlatszerkesztés alapvetd lépéseit.

o Elsd lépésben kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Korlat meniipontjara, és az eléugré ablakban Iépjen
be a korlat stilusok kdzé. Ehhez kattintson a lent talalhato, legutébb hasznalt korlat stilus nevére, igy a jobb oldalon el&jon
a kényvtar. Dupla kattintassal aktivalja az Acélpalcas - karfaval tipust, ez lesz az uj korlat alapja.

| Korlét Stilusok [ |
Az dsszes baluszirad magassagnivelésének
U ertake:
om
i - [ Automatikus frisstés a lapon ra i Acéirid korlét 2 -bal
| [ | = [omm S —  — | §i@ Acéirid korlét 2 - jobb
----- Ferdén racsozott
| iy
sl <] 3 lecteed .~ ] GALERIA_KORLAT
41_Lépessl ~ 8 - Legalul ~ ® .
| s | | Q| | F@ Gombfejes oszloppal
| Fig§ Gombfejes oszioppal 2
== |Vona\ | ----- ¥ Wasszikus balusziraddal
----- Ty Léckerités
Megjelenités kbzépvonallal O h Rozsdamentes minimal - bal
Utvonal hosszak beméretezése  kiteritésen gy Rozsdamentes minimal - jobb
Mgy Uveghorlat keret nélkl - bal
| — — A karfa referenciapontjanak a sainthez képest, vagy a - _____ Iy Ovegiorlat keret nékil - jobb
\ Altalnos bedllitésok \ kivélasztott lépcs5tsl mért magassaga m ..... b Uveckoriat kerettel - bal
Balusztradok Uvegkorlat kerettel - jobb
- o . Lépcskorlat Jgg Uvegkorlat kerettel - jo
=] e | || Bclusetradok kosztisa Kpcssfokonként O
O Kiizbiilsé balusztradok Tiilégés a7 elején:
Egyedi komponensek Tilldgas a végén:
O e ——— Ennél kisebb karfahézagok megsziintetése:
O Nagy lépéskszii balusztradok \ I | | Jj mappa |
| Karfa ‘ I Aktivalds | [ Médosités |
| Acéipdlcs -karféval | | BIMparaméterek | [ oK | Mégse | T

Kattintson az Els6dleges balusztradok fiilre (1), és allitsa be a kdvetkezdket.

Az elsd és utolso balusztrad tavolsagat irja at 0-ra (2).

A 1épéskoz értékét modositsa 1.2 m-re (3).

Az oszlopok profiljat médositsa Téglalapra a Profil kdnyvtarbol, majd a Profil kivalasztasa gombra kattintva, és irja at a
Magassag értékét 5 cm-re a Szélesség értékét pedig 2 cm-re (4).
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Korlat B
O Az dzszes baluszirad magassagniavelésének
mértéke:
Om
Balusztradok kiosztdsa a nagy |épéskizil balusztradok kizétt, Ide kerilnek az egyedi komponensek Automatikus frissités a lapon 0 i)
(®) Profil () Objektum
0.02m (®) Egységes lépéskaz §>=§"
(C) Fix lépéskiz
(O Fix |épéskiiz, kizéprél
(®) Maximum |épéskiiz
() Minimum lépéskiz
() Optimélis (2 megadottat legjobban kizelits) lépéskiz
Altalanos bedllitdsok Az elsd balusztrad tavolsaga (X) Om
Balusztradok Az utolsd balusztrad tavolsaga () om
= P z T
| 1 Elstdleges balusziradok || !I A Profil kiinyvtarbdl ®) Lepeskiz (3) 3| 12m
| Kzbilss balusztradok M ace O Térksz D) Lism
3ol Ad vagd Tavolsag a nyomvonaltdl (>0:jobbra Om
0O Eqyedi komponensek Mésolds a baluszirad vagdlapra g & ny! (=05 )
. B 2d alj lefelé Om
O : Beillesztés a baluszirad vagdlaprdl Karfa/balusztrad alja (<0:lefelé)
Oszlopok a csomdpontokon Balusztrad magassaga im
Balusztrad végzddés
— = - 0 Balusziradok tetejének profihoz Balusztréd teteje: I-| m
(] Magy lépéskizi balusziradok igazitasa
. Balusztrad alja: I_| M
Profil az igazitdshoz
Karfa
Acélpdlcds - karfaval BIM paraméterek Mégse

Aktivélja a bal oldalon talalhaté Oszlopok a csomoépontokon fiilet, és kattintson ra (1).

Allitsa at ezen a flilon is a profilt Téglalapra az el6z8 mddon az értékeket is atirva (2), majd az anyagat allitsa at Acélra
3).

Az elsé és utolso balusztrad utvonalanak értékeit médositsa —1 cm-re (4).

A Karfa/balusztrad alja értéket irja at 1 cm-re (5).

A Balusztrad magassaganak értéke 1 m legyen (6).

Korlat [ = |

| Az dzszes balusziréd magassagnivelésének

mérteke:
0m
Oszlop balusztradok a szakaszhatarokon (alapértelmezésben a korlat Utvonal csomdpontjaiban) [] Automatikus frissités a lapon Cs 2N /|
(®) Profil () Objektum (O Ures hely
0.02m
Altaldnos bedllitasok 4 | elsd baluszirad az ttvonal elejétdl -0.01m
Balusztradok Az utolsd baluszirdd az Gtvonal végétdl 0.01m
Elsédleges balusztradok 2 Profil kéinyvtarbél
O Kazbilss balusziradok M 3
. Mésolas a balusztrad vaadlapra Tévolsdg a nyomvonaltdl (=0:jobbra) am
1 Eayedi komponensek
. P . 4 i g s 0.01m
E' = 1| Bellesstés & balusstrad vandlaprd|  Karfajbaluszirad alja (<0:lefele) 5
! Oszlopok a csomépontokon || Balusztréd magassdga G(1im

Eluszirad vegzodes

Baluszirad teteje: Iﬂ m
O Nagy lépéskizi balusztradok

Balusztrad alja: M lJ
Karfa

Acélpdlcas - karfaval BIM paraméterek Mégse

Kattintson a Karfa flilre (1). Jelenleg egyetlen kor profild karfat lat. A Besziras gombra kattintva adjon hozza még egyet
(2) majd a Kor profilra kattintva (3) médositsa az atméréjét 2 cm-re. OK gombbal zarja be az ablakot, és a karfa anyagat
allitsa at acélra (4).
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®,
o

®,
Q
®,

o

®,
o

| Az Bzszes baluszirad magassagnivelésének

mértéke:
Om
B a ikus frissités a lapon o D
f f L Sor... Profil Fiiggdleges elto...  Tulldgds az elej...  Tdlldgds a végén: L.,
1 Kir im Om Om Ko
- 3 Kér I im Om Om I
5 B b b bl
Altalanos bealitésok LS E | 2 Besiirés |E;:§L§}?: ”::'Q‘N;Jefée;gaz O :b
Balusztradok Mozgatés le Téirlés flggdleges ® =q
Elzddleges balusziradok
O Kizbiilsd balusziradok Tavolsag a nyomvanaltdl (... 0m
: Anyag F | B
Egyedi komponensek EIECTT
Oszlopok a csomépontoken [] Emelés az dltalénos magassagnavelés értdkével
Végzddések felcserélése
Alsd (kezdd) végzidés Flggdleges vég...
O Nagy lépéskazii balusztradok Felsd (masik) végzddés Fugadleges véq...
Pl 1 Karfa |
Acélpdlcas - karfaval BIM paraméterek oK Mégse
A Beszuras gombra kattintva adjon hozza még harmat, igy mar az imént médositott karfat adja hozza.
Karfanként médositsa a Fliggéleges eltolas értékét a kdvetkezék szerint:
A 2. karfa Fuggo6leges eltolasanak értéke 0.8 m. Sor... Profi Fugodleges elto... Tulldgés azelej...  Toldgds avéaén:  U..
A 3. karfa Fuiggéleges eltolasanak értéke 0.6 m. L Ker im om om K.
ﬁ 4. kﬁrf?f Flt:JggoI'nges eltlole:§ar’1ak kelttel’f 0(.)42m. 5 Kor 0Em om om .
z 5. karfa Fuggéleges eltolasanak értéke 0.2 m. 2 e BEm om om ‘.
P , , , 4 Kir 0.4m Om Om Kove
Végul az 1. karfa profiljat médositsa Téglalapra - =
PN Kér 0.2m om om 1
(1), a Magassag értékét irja at 2 cm-re a
Szélesség értékét pedig 5 cm-re (2), és a
referenciapontot helyezze at a kdzéps6 pontra
egy kattintassal (3).
Profil elhelyezés B
7 aek F Tédlalap
Titkrozés - X
Tikrozés - ¥
12 3| (% I
Forgatas
[ ardny megtartasa
In 40 i Szélesség: Magasséa:
B S [o.04m | |o.o2m
| 1 Frofil kivalasztisa Ujrarajzolds
Meév Ertéle
Magassag [0.001- 100 m ] 0.02
Szélesség [0.001 - 100 m ] 0.05

2

QK

Mégse
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Stilusok n

o Akorlét elkészilt, mentse el Uj stilusként. Ehhez kattintson a meglévé stilusok alatt

az Uj gombra, és adja meg a stilus nevét ,Egyedi korlat”. Kattintson az aktivalas ) Acdl korlat, tveghetét
gombra, majd OK gombbal zarja be az ablakot. v PSR e
-1 Acélrid korlat 1
Stilusok B ) Acéirid korlét 2 -bal
-4 Acélrid korlat 2 - jobb
Stlusneve: A Ferdén racsozott
|Egyedi korlat "l ----- A GALERIA_KORLAT
{2 Gombfejes oszloppal
M=ppe {3 Gombfejes oszloppal 2
| - | {3 Klasszikus balusziraddal
- Léckerités
Almappa {4 Rozsdamentes minimal - bal
-4 Rozsdamentes minimal - jobb
| = | {8 Uvegkorlat keret nélkiil - bal
A mappa és almappa kitdltése nem katelezd. {3 Uvegkorlat keret nélkl - jobb
Ha kitdilti, a megadott stilusnév rigtén a kivant hierarchidba szervezhets, -1 Uvegkorlat kerettel - bal
{8 Uvegkorlat kerettel - jobb
Mégse

Ellendrizze az eredményt. Helyezze el a korlatot a Meniiszalag / Epiilet / Korlat / 5 -
Korlat menupont segitségével. A késébbiekben barmikor alkalmazni tudja a d Qi
munkaja soran. Aktivalas Médosités

Atnevezés Torlés

6.7. Egyedi lépcsd

Az 1. szinten talalhaté galériahoz egy, a féldszintrél felvezetd egyedi Iépcsét fogunk létrehozni.

Aktivalja az alaprajzi ablakot. Lépen a Foldszintre. A kékkel jeldlt terlletre fogjuk létrehozni a Iépcsét. Nincs mas dolga,
mint fokonként megrajzolni a Iépcsét, majd ebbdl a program dsszeszerkeszt egy Iépcsd modellt.

« Kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Lépcs6 fokonként parancsra.

Epilet Interior Rajz MEretezés Dokumentacio

2 m[-o @ H]

nnyezet Korlat ‘Lépcsi)" Rampa Helyiségek  Felmérés £

Egyenes - w | épcsd fokonkent N |
. Library Faldszint (01 — "

U alak b | Sokszog |

2 g5 5 FE @ e

L alaki p | Létezd profil pontja |

[11] [1] _\|||| % p | Lancegyenkent |
Spiral Bezérds |

o9 bE @b be 68

= Lépcsd karonként

1

&7  Lépesd fokonkent

e A jobb oldali meniibél valassza a Létezd profil pontja eszkdzt, ekkor a kurzor megvaltozik, vigye a legalso lépcséfok fole,
és egyesével —lehetbleg egy vonalban- kattintsa végig az 0sszes lépcséfokot.

e Az els6 kattintas utan megkérdezi a program a Fellépés magassagat. Ezt a 15 cm-es értéket hagyja meg, és ha
sziikséges a kés6bbiekben tudja majd mddositani.

&% ARCH|INE.%
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Fellépés magassag:

1] gk

Mégse

o Ha elkésziilt, dupla Enterrel zarja be a parancsot.

Ha a 3D ablakra valt, lathatd, hogy a Iépcsé teteje nem éri el a megfeleld magassagot. Ahhoz, hogy az utolsé Iépcséfok
egy magassagban legyen az 1. szint fédémének felsé sikjaval, a kovetkez6t kell tennie:

Kattintson a Iépcsére, és lépjen be a tulajdonsagai kozé.
Lépjen a Lépcséfok geometria fiilre (1). It Iathatja az On éltal egyesével szerkesztett dsszes lépcséfokot. Lehetésége van
alul, A lépcs6 Uj magassaganal megadni 3 m-es magassagot (2). Kattintson az Alkalmaz gombra (3), majd a program
automatikusan, egyenletesen Ujraszamolja a fokmagassagot.

e OK gombbal zarja be az ablakot (4).

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Egyedi tervezési [épcsdk n
- Lépcsd tulajdonsagok — - .‘ - -
. TAmas Lépcsdfok Fokmaagassag Jardlap vastagsag \ 63
1 | -~ Lépcséfok geometria| | 16.666667 cm 4am []afokphens N\
- Reriat bealltasal 2 16.666667 am 4cm [ a fok piheng N
3 15666667 am 4em [] A fok pihené N
. . 4 16.666667 am 4cm [] & fok pihend \_
5 16666667 am 4em [] & fok pihend \
~— & 16.666667 am aam [] A fok pihené N\
o :’: - 7 16.666667 cm aem [] & fok phend \
e ST 8 16.666667 cm aam [] A fok pihené \
:::-L___ 9 16.666667cm  4cm [ A fok pihend \
L “"‘“‘T:: 10 15666667 am 4am [] A fok pihené \
: e 3 11 16.666667 am 4cm [] & fok pihend '\
i :_‘:r:—- — 12 16.666667 cam 4cm [] & fok pihend \
S :'_j 13 16666667 cm 4cm [] A fok pihend \
T 14 16.666667 cm 4cm O A fok pihend \
15 16.666667 cm 4cm [] a fok pihend ‘,
16 16.666667 cm 4em [ A fok pihend '| o
— 1
A lépcsd magassaga
2 | A lépcsd Uj magassaga: |3|T| | | 3
| BIM paraméterek | | Alapértelmezett | 4 | I OK. I | Mégse |

Mdodositsa a lépcs6fokok anyagat és a szerkezetét.

Jeldlje ki a Iépcsét, és lépjen be a tulajdonsagai kdzé.

Kattintson a Témasz filre.

A Falak vagas opcié mellett valassza ki a Minden szinten lehet&séget.

A Jardlap anyagaként valassza ki a kdnyvtarbdl a ,Fa-fenyd” anyagot, valamint a jardlap 4 cm vastagsagu legyen.
Aktivalja a Pofadeszka opcidt, és anyaganak valassza itt is a ,Fa-feny®” anyagot.
Végul kapcsolja ki a Betontest opciot, igy a Iépcs6 kdnnylszerkezetlve valik.
OK gombbal zarja be az ablakot.

Egyedi tervezési lépcsik n
- Altaldnos tulajdonsa
2
epcsafok geometriz Alapmagasséq om
Karlat bedlitasai i
i Megjelenités a falatt SlUEnozass
Falak vagasa Minden szinten ~
( o Test anyaga PANTOME 5 41-8
[] Betontest Test vastagsadgai0.15m
Pihend fidémmé alakitisa
Jardlap Anyag II‘Fa-Fenyﬁ
Vizorr szélessége i 0.02m
Jardlap wastagsag : 0.04m
Pofadeszka Pofadeszka anyaga E Fa-fenyd
Pofadeszka vastagsaga: 0.02m
[] kéttdmaszii tarté Témasz anyaga | 1 | Blkk
A két oldal egyforma (¥
Felsd fadémkapcsolédas
Ar 0.1m B: | 0.1m C:|0.3m
Also fodémkapcsolédas
Ar | 0.1m B: | 0.1m D: | 0.15m E: 0.2m C: |0.3m
BIM parameterek | | Alapértelmezett | I OK I | Mégse |
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6.7.1. Korlat a lépcsé oldalan

Szerkessze meg erre a Iépcsére is a galérian talalhaté korlat tipust.
El6sz6r médositsa a galéria korlatjat a [épcsd fellépésének megfelelen.

Aktivalja az alaprajzi ablakot. Lépjen az 1. szintre.
e Tegye lathatéva a Foldszintet.

§ 3. szint
§ 2. szint

1. szint

£ >

2 Szint: 1. szint w t ;

o Jeldlje ki a korlatot, és a csomépont mozgatasa paranccsal hizza a korlat
vonalat a megfelel6 helyre.
e Zarjale a parancsot.

Helyezzen el egyszeriien korlatot a |épcsé oldalara.

¢ Lépjen a Féldszintre, és valassza a Meniiszalag / Epiilet / Korlat / Korlat a Iépcsé oldalan parancsra, és kattintson a
lépcsére.

| Epﬂletl Interior Rajz Meéretezés
= |m| ~ &7 &

innyezet Korlat | Lépcsé  Rampa Helyisé

= [T Korlat
Library

.|11T Korldt lépcst oldalan

A korlatot elhelyezte.

e Lépjen be a korlat tulajdonsagai kdzé. Kattintson az Elsédleges balusztradok filre, és aktivalja a Balusztradok aljanak
lépcs6hoz igazitasa opciodt. Ezutan valassza a balusztrad aljanak a merdleges végzédést.
Kattintson az Oszlopok a csomoépontokon fllre, és aktivalja itt is a Balusztradok aljanak lépcs6h6z igazitasa opciot.
OK gombbal zarja be az ablakot.

Korlat B
O ;E:hse_skz:s balusziradd magassagnivelésének ;ﬂ::;ﬂ:gzegesr:allas, minden szakaszon PR SR P
om Ujrageneralas szakaszonként < » | 1fiszakasz
Balusztradok kiosztasa a nagy lépéskazii balusziradok kiizott. Ide keriinek az eqyedi komponensek [ Automatikus frissités a lapon s N
(®) Profil () Objektum
0.02m (®) Egységes |épéskaz §>=§"
() Fixt |épéskiiz

(C) Fix |épéskiz, kiizéprél

(®) Maximum |épéskiz

(O Minimum |épéskiz

() optimalis (z megadottat legiobban kizelits) Epéskiiz

Altaldnos bedllitasok Az elsd baluszirad tavolsaga (X) Om
Balusztradok il Az utolsé baluszirad tévolsaga (Y) om
| Elsédleges balusztradok || I Profil kényvtarbal I @) Lépéskoz (5) 1.2m
O Kozbillsd balusztradok A O Térkiiz (D) —
3sold ad vagdl Tavolsag a nyomvonaltdl (=0:jobbra Om
0 Eayed komponensek Mésclas a balusztrad vagdlapra g any (>0: )
. L : 4 i g 5 0.008 m
. Beillesztés a baluszirad vaadlapral Karfa/balusztrad alja (<0:lefele)
Oszlopok a csomdpontokon Balusztréd magassaaa 0.992m

||| Balusztradek aljanak |épcsthaz
|gazﬁi§sa Baluszirad veégzddes

- . O Balusztradok tetejének profihoz Eatsairad=les s I [ﬂ
O Magy lépeskiizii balusztradok igazitasa
Baluszirad alja: M 'J

Profil az igazitashoz
Karfa

Egyedi korlét BIM paraméterek Mégse
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e Véglll, jeldlje ki az alaprajzi ablakban a korlatot, és az Offszet men(
segitségével huzza beljebb a Iépcsé felé 5 cm-rel.

—
]
Ny

]

i

|

Ny

|

[

/

6.7.2. Fal alépcsé oldalan =
A kovetkezbkben az egyedi 1épcsé alatti részre egy falat huzunk, igy ez m
a tertilet akar beépithetévé valik. ﬁl
—_— ]|

—_—

]

Tegye a kovetkez6t:

o Az alaprajzi ablak az aktiv. Lépjen a Foldszintre, ahol az egyedi Iépcsé |

talalhato. . -
e Lépjen a Meniiszalag / Epulet / Tulajdonsagok / Fal eszkdzre.

Fajl DDE L__JB 1I' E(_'f_/ x-"l'+:} ?‘JA1= Szerkesztés Mézet | Epulet

[ Jj;:; =1 Kaposolat - D m :] =3 —_.A__‘ )

|Tu|ajdonségok Fal 2 Szerkesztés - Ajtd Ablak  Figgényfal = Oszlop Gerenda  Fadém Tetd

Myilaszard Szerkezet

B Fal

e Modositsa a fal 6sszvastagsagat 10 cm-re, és valtoztassa meg a szinét ,Mély narancs” szindre.

Fal tulajdonsagok n
 Fal &ltalénos tulajdonsagok -
_lIJ_ - & |11 Fai ~ || (B Fal belss felilet B Mély narancs
=== wonal ——M &1 |8-Legalul ~ Fal kiilsé felilet M Mély narancs
@ 8 valaszfal tégla
Névleges magassag 27m | A dflés sziige
Fal magassaaq killénbség a szinttal (= 0: Fel) Szerkezeti teherhordd fal Térhatdrold és valasz ~
Relativ magassag am ~ | Fal dlapot 1 fal ~
Osszvastagsaa: 0.1m Referenciavonal Fal kiilsé felilet ~
Falrétegek
Ferde fal metszet im
Vézas falszerkezet
U-érték: 5,20 W/{m2%K)
_— —
] & fal kimarad a helyiséapecsét szamitashél
Megtekintés 2D megjelenités ~
[_» A kizépvonal attribltumai & @
[+ Kills oldal attribitumai & @
[_» Oldalak lathatssaga & @
BIM paraméterek 1rétegl 38-as fal Mégse

e Rajzoljon egy falat az egyedi Iépcsé kiilsé vonala mentén. A fal referenciavonala kiilsé referenciavonal legyen. Ezt a jobb

oldali lebegd meniiben tuja atallitani a ,Jobb oldalt” elnevezés( opcidra kattintva.
e Alépcso alatti fal elkészlilt.

Végezetil kapcsolja be a Fdlia tulajdonsag kezel6ben a Hasznalt féliak fulre lépve az 61_Objektum1 elnevezési foliat, és
jelenitse meg a teljes projektet a berendezéssel egylitt.

&% ARCH|INE.%
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7. Workshop: Tetotér beépitése

Ezen a workshopon elsajétithatja a tetészerkesztéssel kapcsolatos alapvetd |épéseket.

< Bedllitasok, stilus létrehozasa

« Tet6sik megadasa 3 ponttal

< Automata tet6

% Vetitett tet6

% Padlas fédém

% Tet6ablak, egyedi ablak, fliggdnyfal elhelyezése

¢ Nyissa meg a bdngészéjét és tekintse meg a bemutato videdkat:
o https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/tetoter-beepitese

7.1. Projekt megnyitasa és mentése

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité — K6zépfoki Tanfolyam”-ot weboldalunkrél, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza a kézépfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.

Inditas
¢ Inditsa el az ARCHLine.XP programot.
Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.

Nyissa meg a kdvetkezd, berendezés nélkiili ures projektet: Dokumentumok\ARCHIineXP
DRAW\2019\Kozepfoku_tanfolyam\7_Tetoter_beepitese\workshop_roof_start elnevezési projektet.

Projekt mentése

Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet.
o Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét, és a helyet ahova menteni szeretné.

7.2. Beallitasok, stilus létrehozasa

A kulonféle épitészeti elemek kozul a tetd talan az egyik legésszetettebb, hiszen szamos olyan belsé részlettel is
rendelkezik, amik tulmutatnak azon az egyszeri tetdsik abrazolason, ami mondjuk egy koncepcidterv esetén elegendd
lehet.

Nézziik meg, hogyan tudjuk elérni azt, hogy minden részletet lassunk, illetve hogyan tudjuk elérni azt, hogy a teté amit
elkészitiink inkabb csak egy egyszer(ibb tetésikkal abrazolt, koncepciotervhez késziilt tetd lehessen. A mi példankban is
egy ilyen tet6t fogunk létrehozni.

7.2.1. Teto — beallitasok

Els6 Iépésként Iépjiink be a tetd tulajdonsagai kdzé, és nézzilk meg, hogy milyen tulajdonsagokkal rendelkezik. Tegye a
kovetkez6t:

e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tet6 eszkdzre, és kattintson ra jobb gombbal. Az eléugré meniibél valassza a
Tulajdonsag parancsot.

MNézet Epiilet Interior Rajz Méret

y\. o ___ /7 Rampa
= @ Tulajdonsdg
i
it %EE Minden ilyen elem kivalasztasa
x Billenty(kombiniciék
‘@ Hozzaadas a Gyors elérés eszkoztarhoz

6 Oktatafilm

Megjelenik a Tetd tulajdonsagok parbeszéd ablak.

& ARCH|INE.%
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Tetd tulajdensagok d
Altalénos tulajdonségok - e [irask & @
=== |yonal D ——————— &1 -legall v
Anyagok
= Fenyd-natir
= Fenyd-natir
Tetd magassag és referenciapont
Ona 3.12m Tetd tlinyilés (1) | 0.5m
Cs Elméleti falvastagsag | 0.38 m
lanos Tulajdonsagok g 2.7m
D 2.97m
Talpszelemen
CE 3.15m
il
Kizépszelemen (1/1) OF T
Szarufa (1/1) 06 3.42m Alap magassag 27m
Torokgerenda (1/1) (Szarufa: 1) 3D megjelenités
Taréjszelemen [ Tetskok 30 megjelenitése 3D régzitett
Cserépléc (1/1) Tetd rétegek
Cserepezés Szarufak szelemenek 30 megjelenitése (fikapcsold)
R ] éplé jelenite: ‘)
et R s Cseréplécek 3D megjelenitése (fikapcsold)
" 5 Gerendazat 2D megjelenitése (fokapcsold,
Tetd geometria
Oldal Szarufak és szelemenek Gjraépitéze
Informacid Cseréplécek (jraépitése
Cserepek Ojraosztisa
BIM paraméterek tetdl I Ok I Mégse

A parbeszéd ablak harom f6 részbdl all. Bal oldalt talalhatéak azok a lapok, amelyeket kivalasztva kildnféle beallitasokat
adhatunk meg. Kézépen talaljuk azokat a bedllitadsokat, amiket az adott lapra rakattintva érhetiink el. Végiil jobb oldalt
talalhato a beallitasok alapjan létrehozott tetd ,préba valtozata”, elénézeti képe. Ennek tovabbi nézeteket valaszthatunk a
kovetkezd képen lathato ikonra kattintva.

e Valassza ki a nézetek kozilil a Texturazott
nézetet. >

1/4sk

g Nincs elonézet
il @ Drotvaz
@ Takart vonalak

. Frissité:
e Jelenleg az Altalanos Tulajdonsagok lapon S
van. Valtoztassa meg a jelenlegi szerkezet

részletes abrazolasat egy egyszeribb

megjelenitésre.

@ Textdrazott

@ Szinhelyes abrazolas

T
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AltalEnos tulajdonsagok P | 1/4sk | Ps @
_——— & |51Tetdl v
=Z= yonal _— I 8-legal v~
Anyagok
g Fenyd-natir
% Fenyd-natir

Tetd magassag és referencapont

DA 3.12m Tetd ilnydlas (L) | 0.5m
Os Elméleti falvastagsag | 0.38 m
Altalanos Tulajdonsagok ® 27m
(@] 2.97m
Talpszelemen
OE 3.15m
Kiizé) | 1]
[ Kézépszelemen (1/1) OF oo
Szarufa (1/1) ol 3.42m Alap magassag 27m
Torokgerenda (1/1) (Szarufa: 1) 3D megjelenités
Taréjszelemen Tetdskok 3D megjelenitése 3D rogzitett
3]
Ceerépléc (1/1) [ Teté réteaek

Cserepezés

Vetiiletek és vagds

[ szarufak/szelemenek 30 megjelenitése (fkapcsold)

[ cseréplécek 30 megjelenitése (fékapesold)

|| Frissités ||

- . [ Gerendazat 20 megjelenitése (fkapcsold,
Tetd geometria

Oldal

Informacid

Szarufak és szelemenek Gjraépitése

Cseréplécek Gjraépitése

BIM paraméterek

Cserepek (jracsztasa

oK Mégse

Alul talalja a 3D megjelenités részt, és els6ként kapcsolja ki a Gerendazat 2D megjelenitése fékapcsolot.
Az egyszerlibb megjelenitéshez a Cseréplécek 3D megjelenitése és a Szarufak/szelemenek 3D megjelenitése
fékapcsolot szintén kapcsolja ki. (Ha épitész tervrél van szo, és sziuksége lenne ezekre Ujra, akkor a késébbiekben

egyszerlen csak Iépjen ide vissza, és kapcsolja be 6ket.)
Ennél a példanal a Tet6 rétegek megjelenitésére sincs
szukség, igy kapcsolja ki ezt a funkciot is.

Ahhoz, hogy a valtozasok lathatéak legyenek, kattintson az
elénézeti kép felett talalhatd Frissités gombra.

Valtoztassa meg a tetd anyagat. Jelenleg ,Feny6-natur”
anyaga van, kattintson ra az anyag nevére és modositsa a
,Krém_01" elnevezési anyagra.

Tegye ugyan ezt az alsoé siknal is.

Ha végzett, nyomja meg ismét az el6nézeti kép felett
talalhato Frissités gombot. A valtoztatasok rogton lathatova
valtak.

Kattintson bal oldalt a Cserepezés lapra. Itt lehet
meghatarozni a cserepezés tipusat és anyagat.

Részletes cserepezésre nincs szikség a mostani példanal,
mivel jelenleg belséépitészeti tervet készit. Ezért kapcsolja ki
mind a Taréj mind a Vapa megjelenitését.

A Frissités gombra kattintva eltinik a rajzrél a Taréj. (Vapa
nem volt a példaban szerepld modellen.) igy mar csupan a
két sik kozotti csatlakozas egyszerii vonala lathato.

A

Anyagok

j a || Markdk |

<<Vissza | 2Elem

E Anyagok  Projekt

&

o e

[ 1/4sk Y @

Tetdcserép bed|litasak
Normal |] Taréj O Vépa Ereszvonal | I

Frissités

H . . © O
- | Homyolt  Homyolt  Hédfarkd *
Egyszer( 2 A Rl -
‘e egyenesva [vesvagasi  gotikus
@]

-

& ARCH|[INES
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Kattintson a Vetiiletek és vdgads lapra. Itt érdemes beallitani a jelenlegi projekthez, hogy hogyan vagja a kiilonféle falakat
a tet6. Meghatarozhatja, hogy attol fliggéen, hogy melyik szinten hozta |étre azt falat, amelyikkel talalkozik a teté vagja

vagy sem.

Valassza a Minden szinten opci6t, igy akarhonnan érkezik a fal, mindenképp vagni fogja a tetd also sikja.
A kovetkez6 beallitasi lehetéség, hogy azon a szinten tul, ahol megrajzolta a tetét, latni szeretné—e, és ha igen akkor

alatta vagy felette jelenjen meg. Tovabba beallithaté a megjelenités vonaltipusa is.
Kapcsolja ki mindkét opcidt, igy csak azon a szinten lathato a teté vonala, ahol létrehozta azt.

Vagas

() Mincs vagés

() Sajat szinten

() 5ajat szinten és alatta

A vagd felilet tivolsaga a tetd
al=d feliletétd] (= 0: felfelg)

]

Mely szinteken [dthatd? (A sajat szinten kival)
Eltelethe

Végiil térien vissza az Altaldnos Tulajdonsdgok lapra. Nézziik 4t a Teté magassag és referenciapont beallitasat. Itt A-tdl

G-ig kuldnféle értekeket adhat meg, amelyek értelmezésében a bal oldali abra adhat segitséget.
A jelenlegi példaban az A érték meghatarozasara van sziikség. Ez az érték térdfal magassaganak feletethet6 meg.
Aktivalja az A pontot, és irja at az értékét 1 m-re. Mellette a Tetd tulnyulast allitsa at 0-ra.

Az Elméleti falvastagsag értékét célszeri arra az értékre allitani, ami a tényleges kils6 féfalak vastagsaga is. Ha ez az
érték nem felel meg az eredeti terven talalhato falvastagsag értéknek, akkor a program mashogyan szerkeszti ki a tet

belsd szerkezetét. A 38 cm itt most megfeleld érték, igy ezt nem kell médositania.

Tetd tulajdonsagok

|Altatanos Tulajdonsagok

Talpszelemen
Kézépszelemen (1/1)
Szarufa (1/1)
Torokgerenda (1/1) (Szarufa: 1)
Taréjszelemen
Cserépléc (1/1)
Cserepezés
Vetiletek és vagas
Tetd geometria
Oldal

Informacid

BIM paraméterek

A beallitasokkal végeztiink.

Altaldnos tulajdonsagok

=== Vonal

Anyagok

2| keém_o1
[ keem_o1

Lo

L —= = [sites:

8 - Legalul

e

e

if4sik

| [T

Cs Elméleti falvastagsaal

Tetd tinydlas U_)
ED)

Alap magassag

30 megjelenités
Tetfskok 30 megjelenitése
[ Tets rétegek

3D rogzitett

[ szarufak/szelemensk 30 megjelenitése (fkapcsold)

[ cseréplécek 30 megjelenitése (fokapcsold)

[ Gerendézat 20 megjelenitése (fkapcsald’
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7.2.2. Stilus létrehozasa

7.3.

Most, hogy végeztiink a tet6 tulajdonsagainak médositasaval, mentsiik el ezt a beallitast kiilonallé stilusként.

Az erre szolgalé gomb a parbeszédablak aljan taldlhato, a jelenlegi stilus elnevezésével.

Teté tulajdonsagok

Altalénas tulaidonsagok

J = o Y = [smest ~
=== vonal B —— @ E-Legall ~
Anyagok
7| Krem_01
| krem_o1
Tet§ magassag és referenciapont
o ——
Os Elméleti falvastagség
= c 03
Altalanos Tulajdonsagok 8 LoEm
D 13m
Talpszelemen
Qe 1.03m
1 st
Kézépszelemen (1/1) OF T
Szarufa (1/1) 06 13m Alap magasséa im
Torokgerenda (1/1) (Szarufa: 1) 30 megiclenités
Taréjszelemen [ Tetdskok 3D megjelenitése 3D rogzitett
Cserépléc (1/1) []Teté rétegek.

Cserepezés [ szarufak/szelemenek 30 megjelenitése (fokapcsals)

Vetiletek & vagas [ cseréplécek 30 megjelenitése (fokapcsold)

- 5 [ Gerendézat 20 megjelenitése (fokapcsold,
Tetd geometria
Oldal

Informacid

BIM paraméterek | tetdl |

| 1/ sk ¢ [ = Egyszerl tetbszerkezet
Frissités 1~ Réstletes tetfszerkerst - cusk cosrepezéseel
i tetBl
i 0 mappa
Aktivalas Médosités
o = Atnevezés Térlés

Kattintson ra. Ekkor megjelenik jobb oldalt a stilus lista, és itt Iathatja azokat a stilusokat, amiket a program a telepitését

kdvetéen azonnal hasznalni enged.

Mentse el ebbe a listaba a sajat beallitasait Uj stilusként. Kattintson az Uj gombra.

Gépelje be az (j stilus nevét: ,Teto Interior”, majd nyomja meg az OK gombot. A program létrehozta az (j stilust.
Jelenleg ez a stilus az aktiv, és ezt jelzi a parbeszéd ablak aljan talalhaté gomb elnevezése is. Innentél ezzel a stilussal
fogja folytatni a munkat a tovabbiakban, egészen addig ameddig egy Uj stilust nem aktival.

Teto Interior

Stilust ugy tud aktivalni, hogy rakattint az adott tetd stilusra, majd alul kivalasztja az Aktivalas gombot.

A ,Teto Interior” stilus legyen az aktiv, és zarja be OK
gombbal a parbeszéd ablakot.

Ezzel a stilussal kezdjuk el megrajzolni az els6
tetészerkezetet.

Tet6sik megadasa 3 ponttal

Az els6 példaban egy olyan tet6t hozunk létre, aminél
harom altalunk felmért magassagpontot fogunk megadni.

A kovetkezd helyen szerkessziik meg a tet6t:

Valassza a Meniiszalag / Epiilet / Tetd / Tetdsik
magassagpontokkal parancsot.

] N

Al

|/
ﬂ%ﬂ Hl
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166 7. Workshop: Tetotér beépitése

MNézet | Epiilet | Interior [:H]
N

Teto Mennyezet Korlat Lépcsd

-

" |l~l_|' Automata tetd

Tetd formak 4
* A - -
\ Automata tetd profillal

(:} Tetdsik referenciavonallal

(} Tetdsik magassagpontokkal

e A parancs inditasa utan, el6szor a teté konturjat kell meghataroznia. Kattintsa kérbe a négy sarokpontot a kiilsé falsik
mentén.

f;N:mt1
2 Hosszisag 372m
A Hajlasszig  180°

Legks

Miutan végzett, a program el6hoz egy dialog ablakot, melyben megkérdezi, hogy a kdvetkez6kben megadandd pontok a
tetd legalacsonyabb pontjai avagy a legmagasabb pontjai lesznek. Itt valassza a Nem lehet&séget, vagyis a legmagasabb
pontot.

Harom kattintassal adja meg a harom belsé magassagpontot, amelyet a példa szerint a helyszinen mért fel.
e Kattintson az els6 belsé magassagpontba (sarokpontba) és gépelje be az 1.8 értéket, mivel az els6 magassagpont 1.8 m-
es. Miutan begépelte nyomja meg az Entert vagy az OK gombot.

ARCHline.XP 2019 n

Tetd/fodém magassaga a megadott pontban (a pont a tetd/fodém
fiolzd sikjan van)

Oj énteék: 1.9

Mégse

» Akovetkezo belsé sarokpontban kattintson egyet és adja meg ugyan ugy az 1.8 m-es bels6 magassagot. 1.8, majd Enter.
e Es végil a harmadik belsé sarokpontban is kattintson, majd adja meg a 2.6 értéket. Enter.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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A

ARCHline.XP 2019

Tetd/fodém magassdga a megadott pontban [a pont a tetdfodém
fidls sikjan vwan)

o A tet6 létrejott, melyet az alaprajzi ablakban csupan a kontur jeldl. A valtozas nem annyira latvanyos, mivel a tet6 konturja
korabbi konturokat fed le.

i
¢ A Navibaron talalhatd Ablak nagyitasa gombra - kattintva nagyitsa ki a 3D ablakot az alaprajzi ablak mellé, és itt mar
szemmel lathat6 a valtozas, megjelent az imént |étrehozott tetd.

o Korabbi beallitasok soran mar beallitotta, hogy a tetd vagja a falakat. Ahhoz, hogy a program a beallitasoknak
megfelelen elvagja a falakat, frissitenie kell a modellt.

e Az alaprajzi ablak az aktiv. Kattintson az alsé allapotsoron talalhaté 3D kalapacs ikonra a , igy a modell frissl.

7.4. Automata teto

A kovetkez6 tet6szerkezet, amit el fogunk késziteni, egy ugynevezett automata tetéként fogjuk létrehozni.

A tet6t a bels6 kontur mentén fogjuk megrajzolni, ezért a tllnyulas értékét modositanunk kell a falvastagsag értékének
hozzaadasaval, hogy éppen annyira nyuljon tul a tet, hogy szépen rafedjen a kilsé falakra. Ehhez tegye a kdvetkez6t:

&% ARCH|INE.%



168 7. Workshop: Tetoétér beépitése

e Kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Teté parancsra jobb gombbal és valassza ki a Tulajdonsag parancsot.
e A nemrégiben médositott Tetd tulnyulas értékét irja at 38 cm-re, azaz legalabb egy falvastagsagnyi értéket kell

hozzaadnia.

Tetd magassag €s referendapont
OF Tets thinyids (U

OB

Elméleti falvastagsag
Oc 0.684m
@] 0.953m
QOE 1.03m
OF 1.37m
G 1.3m Alap magassag

OK gombbal fogadja el a modositast.

Rajzolja meg a tetét:

Aktivalja az alaprajzi ablakot.

0.38m )

0.38m

im

Meézet Epiilet Interior

N B ww -

Teto Mennyezet Korlat Lépcsd

Ra

F Automata tetd

e Kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Tet6 / Automata teté parancsra. W Automata tetd N\
A program ugy mikddik, hogy alapvetéen azt varja, hogy falakat valasszunk ki. b | Téglalap
Bels6épitészeti szempontbdl viszont egyszerlibb lesz, ha mi magunk rajzoljuk meg azt a
konturt amit le szeretnénk fedni. p | Sokszag

e Ehhez, valassza a jobb oldali lebegd meniibdl a Sokszog opciot, és kezdje el megrajzolni a p | Kor

konturt a bels6 sarokpontok mentén. Kattintson végig az dsszes ilyen ponton a télikert
kivételével, hiszen ott mar Iétrehozott egy tetét.

Parhuzamos eltelassal..

Az olyan helyeken, ahol tébb sarokpont is talalhatd, figyeljen, hogy a megfelelére kattintson ra.

78

Legkazelebbi pont

7 Hosszisdg 4.08m

A Hajlasszég 907

v =

N

N

e Ha végigeért, az utolso kattintas el6tt nyomja meg az Entert, és a program régton megjeleniti az automata tetd beallitasara

szolgald parbeszédablakot.

e Valtoztassa meg a reprezentaciot Szinhelyes abrazolasra, igy jobban lathatéak a médositasok.

Kozépfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Mincs eldnézet
Drotvaz
Takart vonalak

Textdrazott

Szinhelyes abrazolas

[@uam+l

r

Nézziink meg egy Ujabb modositasi lehetéséget a tetére vonatkozdan.

Lépjen az Oldal lapra, ahol meghatarozhatdak a kulonféle tetésikok beallitasai.
Az ablak fels6 részén lathato reprezentacié nem mas, mint a teté fellilnézete, ahol a kiilénféle sikokra kattintva meg tudja
hatarozni, hogy éppen melyik tetésikon szeretne valamilyen mdédositast végrehajtani.

Kezdje a 3/8 tetdsikkal. A tetésikok szamozasat a Frissités gomb folott taldlja. A szamozas mellett talalhato nyilakkal
pedig valtani tud a tet6sikok kdzt. (Ezzel kdnnyedén ki tudja valasztani a kisebb fellletl tetésikokat is.)

BEED o &

Frissités

A 3/8-as tetdsikot egyszeriien alakitsa at oromzatta. Aktivalja az elénézeti kép alatt az Oromzat opciét. Kattintson a jobb
oldali el6nézeti kép felett a Frissités gombra, és a valtozas azonnal lathato. Lényegében olyan, mintha eltlinne a tetésik,
és ebben az esetben egy nyeregszeri(i végz6dés jon létre.

Tetd tulajdonsdgok

< |[= |[3/8sk &

I Frissités

LS

 —
Tethsik
O Konty
Tetfisk dilésszige
o
Altal3nos Tulajdonsagok Q -
Talpszelemen
Kozépszelemen (1/1) @ e =Ty
sznfz (1/1) 9 () Oromzatos kanty
Torokgerenda (1/1) (Szarufa: 1)
arajszslemen 9 O vanzérd Referencia vonal emelése | Om
Cserépléc (1/1) Teth tlinyiis e ] (5,58 m
Cserepezes A tetd 2D megjelenitése
vetilletek és vagas (®) Szimbolikus feliinézet
Tetd geometria () Alapraizi megjelenités vizszintes metszettel
oldal Sraffozas a metszeten Szarufék és szelemenek Ujraépitése
Informécid Metszet magassaga a szinttdl: Zm ﬁ 0.3mm Cseréplécek (jradpitése
Cserepek Ujraosztésa
BIM paraméterek Teto Interior oK Mégze
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Ugyan ezzel a médszerrel alakitsa Oromzatta el6szor a 7/8-as tetdsikot, majd a 6/8-as tetdsikot végil pedig az 5/8-as
tetsikot is.
Ha végzett, nyomja meg a Frissités gombot, és a végeredmény azonnal |athaté.

A tetd folyamatos valtoztatasa azért ennyire szembet(ind, mert ahogyan kikapcsolunk bizonyos tetésikokat, akkor a
valtozatlanul hagyott teték mas médon kapcsolédnak egymashoz, és ennek megfeleléen alakulnak ki kiilénb6zd élek,
gerincek, vapak ahogyan a mi modelliinkdn is lathato.

Gyakori, hogy a teté délésszogét szeretnénk meghatarozni. Nézziikk meg ennek a folyamatat.

Valassza ki egy kattintassal a jobb szélsé tetésikot.

A Tetbsik délésszbge alatt talalhaté opcié gombbal kivalaszthatja, hogy milyen médon szeretné meghatarozni a tetésik
dblésszogét.

Ha épitészeti tervet készit, akkor érdemes a tetd délésszdgét fokban meghatarozni. Ennél az opcional annyi a teendéje
mindéssze, hogy beirja azt az értéket, amilyen d6lésszdgi tetdt I1étre szeretne hozni.

A jelenlegi példaban irja 4t 30°-ra ezt az értéket, majd kattintson a Frissités gombra, és latszik, hogy ez egy alacsonyabb
dblésszogi tetéve alakult.

<[> ][4r8sk |le [T

I Frissités |

Tetdsik

(®) Konty

@ (C) Oromzat
@ (O Csonka konty
9 (C) Oromzatos konty

Referenda vonal emelése

9 (O Manzard
Tetd winyllas ezen [l0.38m

oldalon

Ha ezt nem csupan egyetlen tetésikon szeretné elvégezni, hanem az dsszes elérhet6 tetdsikon, akkor aktivalja a Minden
sik opciot, és kattintson ismét a Frissités gombra.

< ][5 ][4/8sk | & |7

| Frissités

Tethsik
(@) Konty i i

thsik diléssziige

Q () Oromzat °
9 () Csonka konty

9 (C) Oromzatos konty
Referenda vonal emelése

9 (C) Manzérd -
Tetd tilnydlas ezen
oldalon Ll|o.38m
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A délésszdggel valé meghatarozas egy tetbésik esetében akkor hasznos, ha mi magunk tervezzik meg ezt a tetét. Abban
az esetben ha egy altalunk felmért teté délésszogét kell meghatarozni, egy mar nehezebb folyamat, hiszen nehézkes
lemérni az adott helyszinen, hogy milyen délésszogl a tetd. Ezt altalaban inkabb kiszamolni lehet megadott értékekbdl,
vagy lemért hosszakbdl, magassagokbdl, vetiletekbdl. Ahhoz, hogy ezt kuldn ne kelljen kiszamolni a programban létezik
ra egy beviteli méd.

Kattintson ismét az opcié gombra. A harom opcio kdzul az egyik, amikor egy derékszdgl haromszoég ikonja jelenik meg.

ash
a

b
Ennek Iényege, hogy egy derékszdgll haromszdg oldalainak meghatarozasaval szamolja ki a program a felmért méretek
alapjan. Amit az abran is lathat, hogy ez egy a / b érték. Az a érték a derékszogl haromszdg fliggbleges, a b pedig a
derékszdgil haromszog vizszintes oldalat jeldli.

Ezeket az értékeket az eredeti helyszinen felmért értékek alapjan hatarozhatja meg ebben az aranyparban.

Segitségéként nézziink erre egy példat:

Arrdl van sz6, hogy barmilyen az eredeti helyszinen a tetésik délésszogét akar egy fal mellett lemérhet6ve tevd
szituacioban akar egy vizszintes felllet vagy egy fuiggéleges meghatarozasaval lemérjik ezt a két értéket. Ebben az
esetben egy 1 m-es térdfal magassaghoz egy vizszintes 1.9 m-es valamint egy fliggéleges 1.7 m-es értéket tudtunk
lemérni.

Ha ezt a két értéket szeretné hasznalni, akkor a fiigg6leges értékhez, vagyis az elsé értékként gépelje be az 1.7 m-es
értéket, masodik értékként pedig az 1.9 m-es értéket.

ash

xbﬂa 1.7/ 19

Fontos odafigyelni, hogy a két érték és a perjel kdz6tt legyen egy szokdz, igy nem osztasként, hanem aranyparként fogja
értékelni a program ezt az altalunk megadott értékpart. Ennek megfelelen alakitja ki a tetd délésszogét.

Ahhoz, hogy egyszerre be tudja allitani az 6sszes tet6sik délésszdgét, aktivalja a Minden sik opciot majd nyomja meg a
Frissités gombot.

A délésszog modosult. Ha ismét az opcié gombra kattint, akkor a program kiszamolta °-ban is az imént megadott értékek
alapjan a délésszoget.

41745

OK gombbal zarja be a dialég ablakot, és a tetd létrejon.
Hozza rendbe a falkapcsolatokat az alaprajzi ablakbdl a 3D kalapacs ikonra kattintva.

Abban az esetben, ha a falak néhol nem elég magasak ahhoz, hogy talalkozzanak a teté minden egyes sik részletével, ott
nem tud kialakulni a megfelel6 oromzat. llyen esetekben célszerl az adott falak magassagat megemelni.

Aktivalja a 3D ablakot, és jeldljon ki egy ilyen falat.

% ARCH|INE.S



172 7. Workshop: Tet6tér beépitése

¢ A bal oldalt megjelené tulajdonsagoknal médositsa a Magassag értékeét egy olyan értékre amiben biztos, hogy eléri a tetd
felsé csucspontjat.
e A példaban ez legyen 8 m, majd nyomja meg az Entert.

Tulajdonsigok a [ . —
Fal -
Normal 0 2
Tulajdonség Erték A
2 Altalanos
Fdia 11 Fall ¥
sz —
Vonaltipus Vonal  |v
B 0.2mm v
Megjelenitési sorrend 8-legal v
Mozgatss mésik szintre Feldszint
Mésols mésik szintre Foldszint
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM.é:
sm v
Relabv Magassag o o~
2 Egyéb
Abszolit magasség om
Osszvastagsag: 0.38m
Szerkezet... Szerkeszt
Gerendszat felépitése Szerkeszt
A dalés szoge %0°
[ Globalis sraffozés irany
Azonos anyagok
Fal belss feldlet Krém_01
Fal kals5 feldlet Krém_01
A testanyaga Bk
Allapot Uj fal ¥
Szinezés a 20 rajzon Nincs
[ Tikrozés
[ A fal kimarad a
Szerkezeti paraméterek | Térhatdr... |v
s A
[ eitérdek =
szin —
Vonaltipus onal ’
Vonalvastagsag 0mm
2 Oldalak I3 +
[] Areferencia oldal lsthatatian =
[ A mésik oldal lsthatatian v [

Tulajdonsagok | Objektumkozpont

o A valtoztatas utan a fal talalkozik a tetével, és a beallitasok végett a teté6 mindenképp elvagja a falat.

e Forgassa at a modellt a tulso oldalara, és a CTRL billenty(Gt
nyomva tartva jel6lje ki mindharom falat, majd az el6bbi médon
a bal oldalt megjelené Tulajdonsagoknal irja at itt is a Magassag
értékét 8 m-re. Nyomja meg az Entert, és a modositas létrejott.
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e Ahhoz, hogy a jelenleg lathaté hatarvonalak elt(injenek, fellilet egyesités sziikséges. Ezt az alaprajzrdél, a 3D kalapacs
ikonra kattintva a program mar el is végezte.

|-

7.5. Vetitett teto

A kovetkez6 tetd amit el fogunk késziteni, egy vetitett tetd lesz amelyet a képen lathat6 kék szinnel jel 6lt részen hozunk

]
» >
! D,

<7
P

-5

57 7

Egy vetitett tetd Iétrehozasahoz alapvetden nincs szikség ezekre az el6re definialt szerkeszt6 vonalakra, ebben a
példaprojektben viszont segitséglinkre lesz.
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e A 3D ablak legyen az aktiv, és forgassa el gy a nézetet, hogy a képen lathato tetdsikot lassa.

MNézet Interior Rz
S =R

Tetd Mennyezet Korlat Léprsd

Automata tetd

Automata tetd profillal

Tetdsik referenciavonallal

IS
f? Tetd formak 4
\*
<G

e Valtson vissza az alaprajzi 9blakba, és aktivalja.
Inditsa el a Meniiszalag / Epiilet / Tetd / Vetitett tetd parancsot. Q} Tetdisik magassagpontokal

Az elbugro parbeszéd ablakban végezze el a kbvetkezé moédositasokat: K> Vetitett tets

A Vetitett tetd rész alatt az A és B értéket modositsa 41.82°-ra, amit a program majd fokra és percre at fog szamolni.
o A tébbi beallitasi lehetéséget hagyja valtozatlanul. OK gombbal zarja be a parbeszéd ablakot.

Vetitett teté n
A Tetd
Tetd tulajdonséagai
(RA) Gerinc dléssziige o= ~
Tetd magassaga innen: (\ Talpszelemen akia w
Tetd magassaga -2.2m

Magassag a tetfsik. .. Om o

Fix szélességgel 4m o

Elhelyezés tetfsikra

Tetdkontir dtvonala Szakasz mentén
S e - X Frissités

Tetd tipusa Haromszig “

®) 41.82F |~ ® PTOT,

®) 420 v ® 41°49'

[] oldaltets Om

Oldaltetd alja a tet... Om

2 Kontyolt teté

Kontyalt tetd O /

Kontyalt tetésik délésszoge | 35° YA BN

Kontyolt tetdsik magassaga : 3.5m

Kontyolds magassa... 0.5m

Tipp: A sargaval jeldlt mezdk az elhelyezés utdn mar nem madosithatdk.

Mincs stilus

|| OK. i Mégse

A Vetitett tet6é parbeszédablak beallitasairdl részletes magyarazatot a kovetkezd oktatdvidedban talal:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/tetoter-beepitese

e Az el6ugré ablakban meghatarozhatja azt, hogy a vetitett tetd a vetités soran amikor a fétetébe vetitédik, hogyan
viselkedjen. Ez az alapbeallitas ami itt lathatd a leggyakoribb, amikor is a vetitett tet6 az alatta Iétrejové csatlakozas
kontdrja mentén egy kivagast hoz létre, igy aztan abba a vetitett tetébe be lehet jutni, és nem egy zart tetdsik fogadja az
ide érkezoket.
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e OK gombbal zarja be az ablakot. A kurzor lathatéan megvaltozott.

Vetitett tetd

' céltetd azon részét, amely a vetitett tetd ala esik, automatikusan kivagia

A progra.
[ & céltetis valkozatlan marad.

O A vetitett tettt 4 céltetd =ikjaig hosszabbitja meg, és
annak. képzeletbel kiteriezztettiébe illazzti.

A tetdzik belogaza a velitett Lets ala:

Megze

A kovetkez6 teenddje, hogy meghatarozza, hogy melyik tetdsikba szeretné elhelyezni a vetitett tet6t. Kattintson az

eléredefinialt segédvonalak melletti ereszvonalra.

A program felismerte a kivalasztott tetésikot, és a jelenlegi beallitasoknak megfelel6 tetét mozgathatja.
Egy adott pontba kattintassal helyezze el a vetitett tetét a megfeleld helyre.

:, % YA w

:

[/

i Hajlasszog™ 90°

i/% A

@Szélsépont ; \
Hosszisdg 0175.m

ESC gombbal zarja le a parancsot, mivel tobb vetitett tet6t most nem sziikséges elhelyeznie a példa szerint.
Végul az alaprajzbdl a 3D kalapacs segitségével generalja Ujra a 3D modellt.
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176 7. Workshop: Tet6tér beépitése

A vetitett tetd felsd anyaga azért mas, mint a tébbi tetésik cserepezése, mert jelenleg mi a példankban nem léptiink be, és

nem modositottuk az erre vonatkozé beallitast a Vetitett tetd parbeszéd ablak legelsé opcidjanal. Természetesen ez
utolag is megteheté.

7.6. Padlas fodém

Kovetkez6 lépésben mozgassuk at a tetészerkezetet egy masik szintre. A példankban mi ezt arra hasznaljuk, hogy az
alaprajzon ne latszddjanak a tetd él vonalak. llletve akkor is jol j6het, ha a tetd szerkezetét egy teljesen onallé rajzban
szeretnénk kidolgozni.

7.6.1. Szintek atszervezése

Jelenleg az alaprajzi ablakban a Tetétér szinten dolgozunk. Ujabb szinteket a szintkezel6ben lehet hozzaadni.

&2 Tetdter v ‘ A.» ‘ l, ‘

e Kattintson alul a Tet6tér elnevezésre, ekkor el6jon a Szintmodositas ablaka. Itt lathatéak azok a szintek, amik mar alapbdl
rendelkezésre allnak.
Szurjon be egy ujabb szintet a Beszur félé gombra kattintva (1).
Kattintson ra duplan, és nevezze at , Tetd” szintre. Erre a szintre lesz atmozgatva a tet6szerkezet. Ezzel |étrejott egy ures
Tet6 nevii szint a Tet6tér szint felett, ahova a 3 tetdt egyiitt at lehet mozgatni.

e OK gombbal zarja be az ablakot.

Szintrmadesitas 1 u
Q q @@ @ Q 620 = Epilletek istdia x Aktiv épiilet neve
Sza... Név Srintmagasssg  Magassag Allapot Szinteltolas Paraméterek Név Magassag killinbség &
1 ‘_ am 3m Kkapcsalt 0Om Szerkeszt BSz - Burkolat szint am
0 Tetfiter &m 3m Akt om TT - Teherhordd réteg teteje Om
1 L sznt 3m im Kkapcsolt Om T& -Teherhordd réteg alja  Om
-2 Foldszint am 3im Kikapesolt 0m . N
AM - Almennyezet am
BT - Burkelat tdinydlas am
SzM - Szintmagassdg 3m W
Masolds Beillesztés
b 4
(N+1) TT
{N) BSz
™ TA
™
Kérnyezeti szint [athatd Tengerszint feletti magassag m-ben
am | # Mégse
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7. Workshop: Tetotér beépitése 177
o Jeldlje ki mindharom tet6t mégpedig ugy, hogy kattintson a Meniiszalag / Nézet Interior Rz Mérete
E_pl{letl T’eto |kor.1]’arajobb gom’bb’al, és vala}ssza a IYIlrlde.p"lIy.en elgm ] N S __ _ /7 Rémpa
kivalasztasa opciét. Ennek hatdsara mindharom tet6 kijel6l6détt, ami egyarant o
lathat6 a 2D-ben és a 3D-ben is. Tet Tulajdons3g
. o~ . . . . . P . @:: Minden ilyen elem kivalasztasa
e A bal oldalt megjelené tulajdonsagoknal valassza a Mozgatas masik szintre - =5
lehetéség mellett a Tet6tér gombot, és az eléugrd ablakbdl valassza a Tetd x Billentviikombingcic
. . . illentydkombinaciok
szintet, majd nyomja meg az OK gombot.
‘@ Hozzdadas a Gyors elérés eszkdztirhoz
A, @ oxerchim
Tulajdonsagok p w  Szintek kivélasztasa n
Teto (3) T Szamozas
*Kiilonbdze * g 3 T |
-1
Tulzjdonsag Erték 2
% Altalinos
Fdlia * Kiilinbszs * |+
Szin [ ]
Vonaltipus Vonal ~
Vonalvastagsag 0 mm I [ Aiméasolat készitése
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul ~ Kivalasztott e.lemek
Mozgatas masik szintre | Tetdter || Kj_v‘?lasz@s teglaléppal
Kivélasztas soksziggel
Masolds masik szintre Tetdteér
BIM paraméterek Szerkeszt OK Mégse
Az alaprajzi ablakban az az eredmény lathatd, amit vartunk, viszont a 3D ablakban 3 m-rel magasabbra kerlilt a teté.
Mozgassuk lejjebb, hogy a 3D tartalom is rendben legyen.
¢ Aleggyorsabban ezt ugy teheti meg, hogy jeldlje ki mindharom tetét a 3D-ben.
o Kattintson a kék fiiggdleges nyilra, és valassza a Mozgatas parancsot.
® : -
T::::_Q’ -":::T
' L E
i angata's/
‘b5 Masolat mozgatds
ag® Forgatds +90 fokkal
i Masolat forgatss +00 fokkal \
G| Forgatas -90 fokkal i
= Masolat forgatds -90 fokkal - :
e Mozgassa lefelé a tetét, majd gépelje be, hogy 3. igy 3 m-rel lefelé mozgatja el a program a tetét.
e Az Enter billenty(i lenyomasaval fogadja el a parancsot, és igy a teté a megfelelé helyen van a 3D ablakban is.
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178 7. Workshop: Tetoétér beépitése

o Aktivélja az alaprajzi ablakot. A lent talalhatd kék nyilak segitségével tud valtani a Tet6tér és a Tet6 szintek kdzott, amit
innentdl két kuldnallo elemként tud kezelni.

@2 Tets - ' j

7.6.2. Zarofodém létrehozasa

A zaréfédémet a jelenlegi szint folott, a Tetd szinten fogjuk megszerkeszteni.

Ehhez valtson a Tet6 szintre az alul talalhato kék nyilak segitségével.
Ahhoz, hogy a késdbbi szerkesztésekhez lathatova tudja tenni az egyel lejjebb talalhato szintet, valassza a Tet6 felirat
mellett talalhato nyilat, és nyissa le a szint gyorslistat.

o Kattintson a Tet6étér mellett talalhato villanykorte ikonra.

§ Foldszint
£ >

€ Tets I I

e Az alaprajzba kattintva ez a valtozas megjelent. Ezzel a mddszerrel kiilonféle szinteket tehet lathatova, azon tul,
amelyiken éppen dolgozik.

Miel6tt a fodémet megrajzolna, ellenbrizze le a tulajdonsagait.

Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Fodém eszkdzre.
Megjelenik a F6dém tulajdonsagok ablaka. Itt valasszon ki egy Uj fal stilust. Ehhez kattintson a jelenlegi stilus nevére (1),
és valassza a jobb oldalt megjelend stilusok kozil a ,1 réteg vb fod 30” elnevezési 30 cm vasbeton fodémet (2).

e Kattintson az Aktivalas gombra (3). A tulajdonsagoknal az 6sszes lehet6ség modosult, amire a tovabbiakban sziikség
lesz.

e Fontos, hogy a Vagas tetével opcié Minden szinten lehetéségre legyen allitva (4). igy, ha a fédém talalkozik egy
tet6szerkezettel, a fodém tullégasat a teté automatikusan le fogja vagni.

e OK gombbal zarja be az ablakot (5).
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Fadém tulajdonsagok n Stilusok
 Fadém altalénos tulajdonsagok oW -7 1réteg vb fod 08
— - . -5 1réteq vb fod 15
.[.u. LI = |21Fodeml - =7 | Kkeém_01 | |2} E= 1réteg vb fad 30
I =5 2reteg vb fod 19+11
== vonal &1 |8 -Legalul = [ Krém_o1 } -7 Aljizatb-+tkavicsgy
i ) o . L - Burk lapostetd egy
[] Myomtatisban a 20 rajzon a fodém kontir nem jelenik meg = [ krém_o1 =2 Burk lapostets ford
. . - Burk talaj padlé 1
Relativ magassag A dilés szoge 0° ° - Burk talaj padld 2
. - Burk zoldtets
Osszvastagsag: Fdém tipus Fadém ~ -7 Burk Usztatott 445+2
e i = Burk dsztatott 447
Fédém rétegek Falak vagasa i:' Nincs vagas ~ -9 Ellenféd 15+5+1+20+7
-4 Talajon fekvd padid 1
Fidémgerenda és béléstest Vagas tetdvel % Minden szinten ~ = Talajon fekvd padls 2
- Vb fad lapostetd eqy
-4 Vb fid lapostetd ford
U-érték: Fontos hdtechnikai paraméterek hidnyoznak - kérjik -~ vb fod z't'ildheté
ellendrizze az anyag tulajdonsdgokat 54 Vb fisd dszt 19444542
-5 Vb fod Gszt 194447
3D régzitett - Almenny fod5+15+19+11
Terilet kitdltdszin az alaprajzon Nincs H
U UJj mappa
| ; . e
BIM paraméterek ueégse A e
4
Rajzolja meg a fédém konturt a Meniiszalag / Epiilet / Fodém / Fédém PEIEPSrI Mézet Epiilet In
vonallanccal parancs segitségével.
o)A Tm
. L. o 0 . . . . L JE
Kattintsa végig a kulsé sarokpontokat a télikert kivételével, majd az utolsé kattintas =
el6tt nyomja meg az Entert. | et Mennyezely Kotk

A fédém elkészilt.

I |Legkozelebbi pont
# Hosszisag 3.99m
b Hajlisszog 90"

=
| EI Fodém wonallanccal

VAN

M
\ 7]
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P
7]
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H
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4
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180 7. Workshop: Tetotér beépitése

7.7. Nyilaszardok elhelyezése

A kovetkezd lépésben helyezzlink el néhany nyilaszarét az épuleten.

7.7.1. Tetbablak elhelyezése

Kezdjik a nyilaszarok elhelyezését a tetéablakokkal.

e Aktivalja a 3D ablakot, és forgassa el igy a modellt, hogy jol lathatd legyen a képen is lathaté tetésik.

* Kattintson vissza az alaprajzi ablakba, és aktivalja azt.
e Valassza a Meniiszalag / Epiilet / Ablak / Tetéablak parancsot.

{_'f A R =x= ﬂ i | A1;+;= Szerkesztés Mézet
BB 1 = "N B

Ablak | Fuggonyfal ©Oszlop Gerenda Fodém  Tetd Mennyezet

| Egyszerii = pot

E[ @ |D D + % Névtelen -
M & v 0o + #

g 0 Ol +
[  Ablak elhelyezes

Ablak két ponttal NG

(=i
HHl  Onalls nyflaszars

|@ Tetsablak g i

e A kurzor lathatoan megvaltozott. Valassza ki el6szor is azt a tet6sikot, amelyikben dolgozni szeretne, vagyis ahova a
tet6ablakokat fogja elhelyezni. A tetGablakok helye lathaté az alaprajzon. (Erdemes a tetdsik kilsd konturjara kattintani a
kivalasztashoz.)

e A program régtdén megjeleniti az Ablak a tetén parbeszéd ablakot, ahol médositani tudja az ablak tulajdonsagait.

Fontos, hogy az ablak tipusa tet6ablak legyen! Ezek alaprajzilag, és a modellben is helyesen fogjak abrazolni a
tet6ablakokat.

e A jelenlegi példanak megfeleléen az ablak tipusa tetéablak legyen. Ehhez kattintson az ablak elénézeti képe alatt talalhaté
Egyszerd felirati gombra, igy meg tudja nyitni az ablak kényvtarat.
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7. Workshop: Tetétér beépitése 181

Egyszer(

e Valassza ki az Ablakok / Tet6 / Egyszarnyu csoportbdl a , Tetéablak” elnevezésiit.

Ablakok

| [Keresés minden elemre] [=} H Markak |

[#4 ) Ablakok | Tet  Egyszimyd |

««<Vissza | 15 Elem

W

Kér
tetdablak

.'T‘J R
00 P N A

Tetdablak  Tetdablak  TetSablak  Tetdablak  TetSablak  Tetdablak  Tetdablak

o
AV

Tetdablak  Tetdablak
aszimmetri  aszimmetri

egyenld os egyszerd + nem egyenl szimmetrik  szimmetrik  trapéz 1 trapéz 2
fves vetitett
tetd egysza

OK Megse

o A Szélesség értéke 1 m, a Vastagsag értéke pedig 1.8 m.
e OK gombbal zarja be az ablakot.

Ablak a tetén [ = |
i) & k Ujrarajzolds i)
& -
Megjelenités Magassag:
Tettkapcsolat Vastagsag: 0.15m
Alapvetd geometria
Kilss klincs Tavolsag a folss tetdsktdl (0. 0.1m
Belsd kilincs Parapet magassag 0.9m
Szin . |
DiszitGelemek -
Vonaltipus Wonal ~
onalvastagsag 0 mm v
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul v
Hétechnikai tulajdonsagok
Bevildgitasi ardny 0%
Atszeldztetés ardny 0%
Anyag Erték
Test: Alapértelmezett
Uveg anyaga Myildszard (veg
Tetdablak
BIM paraméterek Mincs stilus | OK | Mégse

4

e Helyezze el az ablakokat.
Mivel nem egy fix magassagban szeretné elhelyezni a tetéablakot, ahova a program jelenleg is
teszi, valassza a jobb oldali lebegd meniib6l a Tetszéleges lehetéséget.

¢ Helyezze el mind a négy ablakot egy kattintassal, immaron tetszéleges helyre. A valtozast kdvetheti,
a 3D ablakban is.

- Tetsablak N '

p | Tetszdleges J

) papet |

Bezérds l
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77

Iz S —
I 7 Hosszisag  253m
’ B A Hajlisszag  36°16'

e Ha a kulénallo tetésikon 1évé ablakot is szeretné elhelyezni, akkor nyomja meg az Enter billenty(t a jelenlegi parancs
lezarasahoz, és jeldlje ki a masik tetésikot.

e Az Ablak a tetén parbeszédablakot OK gombbal zarja be, majd ha sziikséges valassza ismét jobb oldalrdl a Tetsz6leges
lehet6séget, és helyezze el az utolso tetéablakot is.

Z

e Dupla Enterrel zarja le a parancsot.

7.7.2. Egyedi ablak elhelyezése
Ebben a példaban egy egyedi ablakot fogunk létrehozni.

A kovetkez6 nyilaszaréd megszerkesztéséhez valtsunk at a Tet6tér szintre. A képen lathato fal részen fogjuk
megszerkeszteni a nyilaszarét:
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7. Workshop: Tetétér beépitése 183

(47

e Aktivalja a 3D ablakot, és valtson az elére elmentett KULSO nézetre.
e Forgassa el ugy a modellt, hogy ez a falrész tokéletesen lathato legyen:

 Aktivalja ismét az alaprajzi ablakot.
e Lépjen a Meniiszalag / Epiilet / Fiiggonyfal / Fliggonyfal egy falon parancsra.
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£ W == +:| =1 A1 s Szerkesztés Mézet | Epdlet
- E 1B F ﬁ
I

Fugganyfal Oszlop (Gerenda Fodem Tetd Mennyezet

- -

| p— tezet
i |ii Figganyfal E

|£ Figganyfal egy falon

e Valassza ki a kivalasztott fal belsé oldalat egy kattintassal, és helyezze el a kiteritett képet az alaprajz mellett, Iehetéleg
ugy, hogy ne légjon bele a kiterités az alaprajzba.

o Az el6ugro kérdésre valaszoljon Igennel.
Az Ujabb el6ugré ablakban kattintson az OK gombra, és el is kezdheti megszerkeszteni a kiteritésen az 6tszégl egyéni
ablakot.

A

e Kattintsa korbe a kdvetkez6 alakzatot:

e Ha végzett, el6ugrik a Fliggonyfal parbeszéd ablak, ahol testre szabhatja az egyéni ablakot.
e A jelenlegi beallitasok most nem maédosulnak, igy OK gombbal zarja be a dialég ablakot.
e A flggonyfal megjelent az alaprajzon is valamint a 3D-ben is.
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A flggonyfal osztasai is médosithatdak, amit a kdvetkezé példaban meg is fogunk tenni. ESC gombbal zarjuk be a
parancsot, és ezzel el is készllt az egyedi nyilaszaro.

7.7.3. Télikert lIétrehozasa fiiggonyfallal

Az utolso nyilaszarok, amiket ebben a projektben el fogunk helyezni, a télikert falait alakitjak at fliggényfalla.

e Aktivalja a 3D ablakot, és forgassa el ugy a modellt, hogy a télikert latszodjon.
A modositast végre lehet hajtani mind a 2D-ben mind a 3D-ben. Most a 3D-ben dolgozzon.
Valassza a Meniiszalag / Epiilet / Fiiggonyfal / Fal fliggonyfalla alakitasa parancsot.
Ahogy mozgatja az egeret a 3D-ben, lathatja, hogy a program felismeri a kilonb6z6 falsikokat. Kattintson a Télikert egyik
falara, akkor a program atalakitja a falat fliggonyfalla, a jelenlegi beallitasokkal.
e Alakitsa at a masik két falat is.
Enterrel zarja le a parancsot, és a télikert Uivegezett falakkal, létrejott.

Nézziink egy példat a figgonyfalak testreszabasara.

o Jeldlje ki a bal szélsé fliggonyfalat, és Iépjen be a tulajdonsagai kozé.
Kattintson az Alapvet6 geometria fiilre. Ezen a fll6n a fliggonyfal olyan tulajdonsagait tudja meghatarozni, amik az
osztassal, megjelenéssel és ugy egyaltalan az ablak geometriai megjelenésével kapcsolatosak.
Ebben a példaban egyetlen dolgot kell most megvaltozatnia, ez pedig az osztas.
Modositsa az Uvegablak szama vizszintesen, fiigg6legesen értékét 1-1 értékiire, majd OK gombbal zarja be az ablakot.
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Fiaggdnyfal

Fd paraméterek

Ujrarajzolés [ 1)

Megjelenités % Osztéléc beallitasok

Osztdléc szélessége 0.05m
Falkapcsolat Osztdléc vastagsdga 0.05m
I.. T tria | | Osztdléc eltoldsa (=0: ke... 0.025m

Osztdléc helye az Oveghez k... Kiézépen
Kiilsd kilincs Osztdléc anyaga Acél

— # Alapvetd geometria

EESE Eves Uveg vastagsdga (0.012m
Diszitielemek Uveg eltoldsa (=0: kerettdl t...  :0.044m

[] Uivegfeliletek méretezése
Belsd és kiilsd parkany Uveadarabok mérete vizsz:
Beepitsi részetek - 1 'Pndarahnk. merete fligg:

Uvegdarabok szama vizsz: i1

1
Veg allatszosaga
Uveg anyaga Oveg26
4 Keret bedllitasok

Keret szélessége (0.03m

Keret vastagsdga (0.1m

[] Felsé keret

[] Alsd keret

[] Bal oldali keret

[] Jobb oldali keret

[] sarok oszlop létezik

Keret anyaga Acél

BIM paraméterek

Tegye ugyan ezt a tuloldalon talalhatd, jobb szélsé figgdnyfallal is.

[] Jobb oldali dekorléc, ha nincs keret a jobb oldalon

[ Bal oldali dekorléc, ha nincs keret a bal oldalon

Alapértelmezett

OK Mégse

Végiil lépjen be a kézéps6 fliggonyfal tulajdonsagai kdzé, és itt mindéssze az Uvegdarabok szama fiiggélegesen értékét

irja at 1-re.

¢ OK gombbal zarja be az ablakot, és a télikert elkésziilt.
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8. Workshop: Latvanytervezés

A latvanytervezés kiilénb6z6 eszkdzeinek ismerete és elsajatitasa alapvetd sziikséglet a projektiink megfeleld
bemutatasahoz és a megrendelSink elkapraztatasahoz.

Ebben a leckében a kévetkezd ismereteket sajatithatja el:

% Anyagok bedllitasai
« Fények beallitasai

+«+ 360 fokos panorama készités
% Bejaras animécio készitése
« ARCHLine.XP Live — A tervek életre kelnek

o Nyissa meg a bongészéjét és tekintse meg a bemutaté videodkat:
https://www.archline.hu/oktatas/oktatovideok/belsoepiteszet/latvanytervezes

Ismétlés

A lecke megértéséhez és elsajatitasahoz sziikséges az alapok készség szintl ismerete. Miel6tt elkezdené, ismételje at z
Alapfoku tanfolyam - 7. leckét, a Renderinget.

Inditas
Inditsa el az ARCHLine.XP programot.
Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.

e Valassza a Dokumentumok\ARCHIineXP Draw\2018\Kozepfoku_Tanfolyam\8_Latvanytervezes\ \O1_latvanytervezes.pro
elnevezési fijlt.

Projekt mentése

o Miel6tt elkezdené a munkat, mentse el mas néven a projektet.
o Valassza a Fajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét, és a helyet ahova menteni szeretné.

8.1. Anyagok beallitasai

A valdsaghi képek elérése érdekében nem csak a fényeknek, illetve a letdltdtt objektumok formainak sziikséges figyelmet
szentelnlink, hanem az anyagok beallitasainak is. Erre nézzlink par példat, hogy hogyan tehetjik életszeriibbé az eddig
latott halészoba képét par apré anyagmaodositassal.

8.1.1. Atlatszésag elmosas és tiikrozédés elmosas

Mennyezeti lampa burdja : ' : ]
Els6 |épésként nézzik a mennyezeti lampa anyagat. Ez egy olyan lampaburaval :

rendelkezik, ami egy textilszer(i anyaggal van bevonva és innen vilagit egy vagy i+ Al

ket fényforras. Részletek

e Inditson el egy kiilénallé renderelést vazlat modban, hogy nyomon tudja kdvetnia  Parameterek Ertek

valtoztatasokat és 0ssze tudja hasonlitani a lampa jelenlegi beallitasaival. lathato,
hogy ez még nem egy meggy6z6 megjelenités.

e Kattintson a lampara jobb egér gombbal és a megjelené menubdl valassza az Pozicid: Mozaik ~
Anyag keresés opciot. Ennek eredményeképp oldalt az Objektumkdzpontban [ Ardny megtartasa
megjelenik a lampa anyaga.

Textuira w textillinen2 jpg

Magassag: 400 mm

A jelenlegi anyag egy normal vilagossagu textil, amely kissé atlatszik, hogy a fényt ~ Szélesség: 400 mm

ateressze. Ez nem egy tiikr6z6d6 fellilet, ugyanakkor az atlatszésaga nincs Irany: 0
elmosva. ) .
Tipus Textil ~
e Emelje meg az Atlatszéség elmosés értékét 30-40%-al és figyelje meg az Atlitszosag 0%
eredményt az interaktiv renderen. ﬁ I
. . . . . . , v ey s . Vilagossag 50%
A fényforras képe mar nem annyira tiszta a lampabura mogétt és a hatas sokkal
valoszeriibb. Tehat az atladtszdésag elmosas alkalmazasaval meggy6z8bb atlatszé ’ |
fellleteket alkothatunk, ha nem maga a felllet vilagit, hanem csak athalad rajta a Tiikrézodes D
fény. ) i
e Emelje meg ismét az Atlatsz6sag elmosas értékét 70%-ra és figyelje meg az Tukrozédés elmosas 0
eredmeényt az interaktiv renderen. @
Atlatszdsag elmaosds (pl: tejiveg) 70

@ 1

Feldlet Automnatikus a textira alap) |-
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Lathatd, hogy a kapott kép picit valtozik, de a hatas mar nem annyira erételjes. Sokszor elé6fordulhat az is, hogy ez
egyfajta szemcsésedéssel is egyltt jar. Ez a vazlat render esetében természetes, magasabb renderelési mindségekkel ez
a hatas tompulni fog.

Fiiggbény
A kissé atlatszoé fliggonyok esetében is érdemes figyelmet forditani az atlatszosag elmosasra.

o Kattintson a fliggonyre jobb egér gombbal és a megjelené menlbdl valassza az Anyag keresés opciét. Ennek
eredményeképp oldalt az Objektumkdzpontban megjelenik a fliggdny anyaga.

A fliggdny anyaga egy altalanos tipusu anyagbdl lett elkészitve, magas atlatszosag értékkel, tikr6z6dés és atlatszosag
elmosas nélkul.

e Emelje meg az Atlétsz6ség elmosas értékét 3-4%-al és figyelje meg az eredményt az interaktiv renderen.
Itt is azt fogjuk tapasztalni, mint a lampabura esetében, hogy a fliggony fellilet sokkal természetesebben jelenik meg,
hiszen a fliggdny mogotti terliletekre a valésagban is inkabb jellemzé egyfajta elmosddottsag, nem pedig élesen kivehetd

latvany. Lathaté az is, hogy kis mértékii modositassal is milyen hatas érhetd el egy anyag esetében.

Atlatszésag elmosas nélkiil:

Atlatszosag elmosassal:
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Olvasdélampak burdja
Szintén fontos megnézni, hogy az olvasolampak burai mitdl lesznek jobban fényvisszaveréek.

¢ Kattintson a lampa belsé fellletére jobb egér gombbal és a megjelené meniibél valassza az Anyag keresés opcitt. Ennek
eredményeképp oldalt az Objektumkdzpontban megjelenik a lampa bels6 anyaga.

Lathatjuk, hogy ez egy krom anyag, ami egy tukorbdl lett elkészitve. Itt a kivant hatas elérése érdekében a tukroz6dését
vagy a tukroz6dés elmosast allitgatni. Gyakori az is, hogy az ilyen lampak beldl valamilyen tikr6z6dd anyaggal vannak
ellatva.

 Allitsa 4t a lampa belsé anyaganak tipusat Fémre és nézze meg az eredményt az interaktiv renderen.
A jelenlegi fémes hatas tul tokéletesen tikrozddik, igy a lampaban elhelyezett fényforras egy csucspontba koncentraldodik.
¢ Novelje a tikroz6dés elmoséast 30%-ra és nézze meg az eredményt.

Chrome_002 - lamp cover inside a

El6z6 Kovetkezé Ugras a kategéridba
3

Részletek

Paraméterek Erték

Szin [~ |

Pozicié: Mozaik [~
ITl'pus Fém E/]
Vilagossag 50%
D ]
Takrozodés 90%
® |
ikroz6dés elmosas 30%
@ i

enytores (Nincs fénytorés =
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Lathatd, hogy a fényhatas tiikorképe sokkal jobban elteriil a fellileten és ezaltal egy sokkal valésag hiibb megjelenitést
kapunk.

Tukrozédés elmosas nélkiil:

Eltelt id5: 00:26 Sugirkivetés... 29% (] Mentés Kilépés

Tikr6z6dés elmosassal:

8.1.2. Tukor

Amikor az enteriérben tiikor is talalhatd, meghatarozé eleme a térnek, elengedhetetlen a helyes beallitasa.

¢ Valtson egy olyan nézetbe, amelyen jol latszik az aggyal szembeni falon talalhaté gardrobszekrény tikros ajtaja.
o Figyelie meg a tukor jelenlegi megjelenését az interaktiv renderen.
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Jelenleg ez inkabb egy tiikr6z6dé mianyag felllethez hasonlit, mintsem egy valddi tiikorhdz. A kdvetkezd példaban az
figyelhetjiik meg, hogy hogyan fligg 6ssze a tiilkr6z6dés mértéke, valamint a szin dbrazolasa, amibél ez a tikor all.

e Kattintson a tiikdrre jobb egér gombbal és a megjelené meniibdl valassza az Anyag keresés opciét. Ennek
e'redményeképp oldalt az Objektumkézpontban megjelenik a tiikor fellilet anyaga.
e Allitsa az anyag Tiikr6z6dés értékét 100%-ra és nézze meg a modositasok eredményét az interaktiv renderen.

Részletek
Paraméterek Erték

Szin v

Pozicid: Mazaik v

Tipus Tikor v

Atlatszosdg 0%

Vilagossag 47%
krozbdes N 100%

i
%

A kapott képen lathato, hogy a tikr6z6dés ebben az esetben talan tul tokéletesre is sikerllt, hiszen az eredeti tirkizes
arnyalatbdl mar nem latszik semmi, valamint hiaba vilagitja meg a napfény ezt a fellletet is, nem latunk ebbdl semmit se.

o Allitsa az anyag Tiikr6z6dés értékét 70%-ra.
Mar az el6nézeti ablakban is megdfigyelhet6, hogy valamennyi megjelenik a turkizes arnyalatbdl. Az interaktiv renderen

mar ugyanugy megjelenik a direkt fény, mint a tér tikr6z6dése, és a megvilagitott felllet megkapja az enyhén tirkizes
arnyalatot is.

Részletek
Paraméterek Erték

Szin W

Pozicio: Mozaik ~
Tipus Takar w
Atlatszasag 0%
Vilagessag 47%
Tikrozddés T0%
Takrgzodes elmosas 0% I

8.1.3. Vilagité anyag

Szintén érdemes kulon idét forditani a vilagito, sajat fénnyel rendelkezd fellletek (pl.. reklamfelGletek, monitorok stb...)
beallitasaira is.
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o Kattintson a TV képernydjére jobb egér gombbal és a megjelené meniibdl valassza az Anyag keresés opciot. Ennek
eredményeképp oldalt az Objektumkdzpontban megjelenik a TV képerny6 anyaga.

Jelenleg ez az anyag Matt tipusu, ami az interaktiv renderen inkabb hasonlit megvilagitott poszterre, mint vilagito fellletre.
Az egyik legjobb megoldas ebben a szituacidban, ha egy olyan anyagot valasztunk a TV képerny&jének, ami Gnmagaban
vilagit, tehat egyszerre viselkedik anyagként és fényként is.

e Valtoztassa meg a TV képerny6jének anyag tipusat Vilagitéra. Ennél a tipusu anyagnal beallithato a felllet fényének
intenzitasa is.
e Azinteraktiv render segitségével keresse meg azt a fényerd beallitast, ami a leginkabb valdsaghii megjelenitést nyujtja.

BBC_News

El6z6 Kovetkezd Ugras a kategériaba

Részletek
Paraméterek Erték

Textira + BBC_News.jpg

Pozicié: Nyujtas v
Tipus Vildgits v]
Fényeré méterenként 859
%

Erdekes kiilénbség lehet az anyagbeallitasoknal, hogy a tipusoknal megadhatunk Vildgito, illetve Hamisan vildgité
tipusokat is. Az imént kivalasztott Vilagito anyag nemcsak kiég a renderen, azt a hatast keltve, hogy sokkal
kontrasztosabb, intenzivebb a kdrnyezetében talalhaté anyagokhoz képest, hanem ténylegesen meg is vilagitja a
kornyezetét. Példaul egy éjszakai jelenetben, lampak nélkil, képes megvilagitani a korulotte 1évé elemeket. Ezzel
ellentétben a Hamisan vilagité anyag nem vilagitia meg a kdrnyezetét, viszont azon a fellleten, amelyen alkalmaztuk
szintén kiégne. Az utdbbi hasznalatanak oka lehet a renderid6 megsporolasa, hiszen egy vilagito felllet kiszamolasa is
néveli a varhato renderid6ét. A legmeggy6z8bb jelenetet azonban akkor tudjuk elérni, ha a vilagité fellletet valdban fénnyel
rendelkezé fellletté alakitjuk, ahogy ezt tettiik ebben a példaban is.

8.2. Fények beallitasai

Az anyagok bedllitasai utan a fények helyes beallitasai jatszanak kulcsfontossagu szerepet a valésaghii végeredmény
elérésében. A szamitdgépes latvanytervezésben szintén megjelenitheték a természetes és mesterséges fények. A
kovetkez6kben ezeknek a beallitasaival ismerkedhetiink meg.

Villanykérte valdszerii megjelenitése

A kovetkez6kben arra mutatunk egy példat, hogy hogyan lehet beallitani egy olyan lampat, aminek a villanykortéje lathato,
ugy, hogy a renderelt képen hihetd legyen, hogy az a villanykérte vilagit.

¢ Inditsa el a 3D Warehouse-t a MenUszalag Interior fiilérél és irja be a keresébe a kdvetkez6 kulcsszavakat: pendant lamp.
o A keresési talalatok kozil keressen egy olyan lampat, melynek a villanykortéje lathato.
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o Akivalasztott lampat tdltse le és elsd 1épésben helyezze el a padldn a fal mellé, majd kissé emelje meg, mert egyes
beallitdsoknal szikség lesz egy fuggbleges fényfelfogd fellletre, ami jelen esetben a fal.

o Elhelyezés utan ellendrizze le a latvanyt az interaktiv renderen ugy, hogy elétte kikapcsolja azokat a lampakat, amelyek
esetleg kdzel vannak a lampankhoz, igy biztos lehet benne, hogy a frissen letdltétt [Ampa fényét 1atja.

Jeldljuk ki a letoltott figgd lampat, és ha megjelenik egy sarga izzé szimbolum, akkor tudjuk, hogy ez a lampa rendelkezik
fényforrassal. Ez azért lehetséges, mert bizonyos kulcsszavak esetében a program automatikusan felismeri a nevébdl,
hogy egy lampat toltoéttiink le és ellatja fényforrassal. Azonban a pozicidja a fényforrasnak szinte minden esetben
modositasra szorul, ahogy ebben az esetben is lathatd, hogy a fekete kereszt alaku szimbdlum, ami a fényforras helyét
jelzi a térben kissé alacsonyan van, igy nem hihetd, hogy a villanykortébdl szirddik ki a fény.

o Jeldlje ki a lampat és kattintson a villanykdrte szimbolumra, majd a tengelyek segitségével mozgassa a villanykortébe a
fényforrast.

e Ellenbrizze a latvanyt az interaktiv renderen. Amennyiben nem valtozott a kép, frissitse a 3D modellt, vagy inditsa Ujra a
valosidejii rendert.
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Az eredményen latszik, hogy a villanykortébdl jelenleg még nem jut ki fény, ugyanis
a letdltott objektum nem tartalmazta azokat az informaciokat, hogy a feliletei kozul
melyik atlatsz6 vagy tvegszerd.

Részletek
Paraméterek Erték

Kattintson a villanykoértére jobb egér gombbal és a megjelené men(ibél valassza az
Anyag keresés opciot. Ennek eredményeképp oldalt az Objektumkdzpontban
megjelenik a villanykdrte anyaga. szin v

Az anyag tipusat allitsuk at Uvegre. IP Mozaik -
Tipus Uveg ~
A most hasznalt példaban latszik, hogy nagy valészinliséggel nem csak egy anyag Adatszosag 100%
van megadva a villanykértének. Ezzel a jelenséggel sok esetben talalkozhatunk. © 1
Vildgossag 50%
Nyissa meg a lampa tulajdonséagait és kattintson az anyagok beallitasara. D 1

Az elbnezeti ablakban kattintson ra a villanykorte fellletére, igy az anyagok kozl

automatikusan kijelél6dik az anyag, ami azon a fellleten taldlhaté. Igy kdnnyebben beazonosithatd, hogy melyiket kell
madositani.

Kattintson a Modosit gombra, miutan a rossz bedllitasokkal rendelkez6 anyagot kijelGlte és valassza ki ennek a helyére is
az imént Uveg tipusura allitott anyagot.

Anyag szerkesztése

Metal_alu... BELEGE == [Transluce...  [Color_002]  [Color_007]
/ i
l == u
'/’ ’(/ "’ il "| \
¢ ' [Color_000]  [Color_001]1 [Color_008]1
Médost... :

Az el6nézeti ablakban ellenérizze, hogy most mar attetsz6-e a villanykdrte, majd az OK gombbal zarja be a dialogot.

Az interaktiv renderen latott kép alapjan elértik, hogy a fény tavozni tudjon a villanykortébdl. Két probléma lehet még a
megjelenitéssel: az egyik a fény intenzitasa, a masik pedig, hogy az lGiveg beallitasai nem azt a hatast keltik, hogy a
villanykortébdl jon a fény.

Annak érdekében, hogy a villanykérte valdban izzon, allitsa az atlatszésagot 100%-rél 98%-ra. igy a fény mar nem
akadalytalanul sziirédik ki és a megfelel6 hatast kelti.

Jeldlje ki a lampat és az oldalt megjelend Tulajdonsagok ful tetején a legdrdilé meniibdl az Objektumrdl valtson at a
Fényforrasok opcidra.
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e Novelje meg a fényerét 200%-ra.

o Ellendrizze le az interaktiv renderen a hatast, és végll mozgassa abba a pozicidba a lampat, amelybe eredetileg szanta.

8.3. 360 fokos panorama készitése

A Panorama 360 eszk6z6k segitségével egy olyan virtualis lakasbejarast hozhatunk létre, amely az tgyfellnk altal is
szabadon bejarhato, felfedezhetd. Elsé I1épés a kamerak elhelyezése, amelyeken keresztil a terv megtekinthetd.

Szerkesztés MNézet Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacid

AWM O - poww g
. 30 0 Arnyék - ;i.l 1Jj 3D nézet
ek Gyors 35) modell Latvanyvstﬂusok Rendfreles - Arnyék szimulicid EF Ablak valtas Felhasznavlm fel
3D épités Latvanytervezés sznaldi fel
S € Folio besllitss
Chiswick_park_017 - Default - Ground (0 mm) * aox

2]

Infépont elhelyezése

Perspektiva a kamera nézdpontjabal

Virtualis bejards vazlat mindségben

Virtudlis bejards renderelt mindséghen

8.3.1. Kamerak elhelyezése

Kamera név
Kattintson a Panorama 360 / Kamera elhelyezése parancsra.
A dialégban adja meg a kamera nevét és a magassagat, majd helyezze . | Haldszoba |
el a haléban.

Magassa | 1300 mm |

e Helyezzen el egy masik kamerat is a folyosora. Lehetésége van Ujabb
és Ujabb kamerak elhelyezésére is, ebben az esetben viszont a Mégse
gombbal zarja be a dialégot. |
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Az alaprajzi nézeten lathaté kamera szimbdlum lencséje
mutatja, hogy merre fog nézni a kamera, amikor abba a
virtualis pontba beléplnk. Ezt tetszélegesen mddosithatjuk.

e Kattintson a kamerara és a forgatas markerek segitségével
allitsa be a kamera nézetet tetsz6legesen.

e Ellendrizze, hogy a kivant perspektivat latja-e a kamerabdl.
Kattintson a kamerara és a Helyi menujébdl valassza a

Perspektiva a kamera pontbdl opciot.

e Ha alatvany nem megfeleld, akkor a mozgatas és forgatas

markerek segitségével modositsuk a kamera pozicidjat, addig

amig a kivant hatast el nem érjuk.

8.3.2. Atjarasi pont elhelyezése

A kamerak kozotti atjarasi pont segitségével két kamerat egy

adott szimbolummal 6ssze tudunk koétni.

e Inditsa el a Panorama 360 / Kamerak kézétti atjarasi pont

elhelyezése parancsot.

¢ Adja meg, hogy az atjarasi pont szimbolumanak magassagat

a latvanyterven.

e Valassza ki a két kamerat, amit 6ssze szeretne kotni az

atjarasi ponttal.

¢ Helyezze el az atjarasi pontot. Erdemes ezt egy
nyilaszardban elhelyezni, hiszen természetiinkbdl fakaddan
itt fogjuk majd keresni 6ket. Ha mar nem akar tobb atjarasi
pontot elhelyezni, a Mégse gombbal zarja le a dialégot.

8.3.3. Infépont elhelyezése

Ha szlikséges és szeretnénk a virtudlis bejaras
informacio tartalmat bdviteni, akkor lehetéséguink van

infopontokat elhelyezni a terven.

e Kattintson a Panorama 360 / Infopont elhelyezése

parancsra.

Valassza ki a kamerat, amelybdl az infépont lathato lesz.
¢ A dialégban adja meg a leirast, amelyet az informacioval

ellatandé targyhoz rendelni szeretne. Lehetéség van link

beillesztésére is, valamint az infopont magassaganak

megadasara is.

e Helyezze el az OK gomb megnyomasaval az infépontot a

terven.

Csoport (352) [1/1] »»>

Perspektiva a kamera pontbal

Kivalasztas

Tarlés

/[\
i

_Q___CL__Q_f-— £ ":Iudpont]-————
= ~ Hosszipag 28254 mm
[ ] A Hajldsszsg  89.72°
1]

e >
° 7
URL é___\
O
Magi
T
{
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|/ |

8.3.4. Virtualis bejaras vazlat és renderelt minéségben

Virtualis bejarast kétféle minéségben hozhatunk létre. Az elsd a vazlat minéség, amely par masodperc alatt elkészil és

szinte azonnal megtekinthet6.

Kattintson a Panorama 360 / Virtualis bejaras vazlat min6ségben parancsra.

Mentse el a fajlt a szamitogépre.

e A bejaras a szamitogépre telepitett bongészében azonnal megnyilik. A bejaras az egérrel korbetekinthetd, az infopontra
kattintva az altalunk megadott leiras elolvashatd, illetve az atjarasi pontra kattintva, valthatunk az elhelyezett kamerak

kozott.
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A renderelt min6ségli panorama is ugyanigy korbetekinthet6, azonban sokkal tébb ideig készil, hiszen ebben az esetben
a programnak tiikr6z6déseket, fényhatasokat is szamolnia kell. Ez a panorama éppen ezért életszeriibb hatast kelt. A
parancsot a Panorama 360 / Virtualis bejaras renderelf minéségben opcioéra kattintva indithatjuk el.
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8.4. Bejaras animacio készitése a 3D nézet ablak képeibdl

Az Animacio eszkdzdket hasznalva a terviinket egy bejarasi animacio segitségével is dokumentalhatjuk. El6szér az
utvonalat rajzoljuk meg, amely mentén majd végighalad a kamera az animacié soran. Az animacié a 3D nézet ablak

képeibd| készill.

e Kattintson a Meniiszalag / Animécié / Utvonal / Utvonal megadasa parancsra.

Szerkesztés Mézet Epiilet Interior Rajz Méretezés

A B O3
30 0 Armnyék ~

3 Gyors 30 modell Latvanystilusok

g E— s Amyék szimulacié

3D épités Latvanytervezés

Dokumentacid
o ;D Uj 2D rajz
360 * o néz
e 30 lj 30 nézet

Panorama 360 | Animacid |
- - @ Ablak valtas

Chiswick_park_01 - Default - Ground (0 mm)

»
x Bejaras és berepiilés

C/‘J Utvonal

Adjuk meg kattintassal a kiilénb6zd érintépontokat.

¢ A befejezéshez nyomja meg az Enter billenty(it.

Miutan befejezte az animacio utvonalanak megadasat, a kdvetkezd |épésben a kamera nézdpontjat kell megadnia.

&

Felhasznaldi felalet

Ihasznaldi feldlet

' E

_OX ] | View 1 [Kép] *

< (_/J Utvonal megadasa

t

‘;!i'

o

moo [

Animacid beallitasok...
Csomdpontok magassagainak allitasa
Csomdpont beszirdsa
Mézett pont mozgatdsa

Létrehozas

LU

Célszeri elére néz6 kameranézetet (nem balra, jobbra kitekint6t) megadni, a szebb animacio érdekében.

¢ Adja meg kattintassal a nézett pontokat az animacié érintépontjaibadl.

o |

e A befejezéshez nyomja meg az Entert.

Az Enter megnyomasa utan a felugré ablakban a kamera néz&pontjainak magassagat allithatja be egyesével, vagy az

]

Osszeset kijeldlve egyszerre is. A néz8 és a nézett pont magassagat célszerili ugyanolyan magasra allitani.

o Allitsa a kameranézetek magassagat 1400 mm-re, az OK gombbal zarja be a dialégot.
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Animacids dtvonal n
Pontak ... Mézdpont mag. MEézett pont mag.
1 1400 mm 1400 mm
2 1400 rorn 1400 i
3 1400 rorm 1400 i
4 1400 mm 1400 mm
5 1400 rorn 1400 i
E 1400 mm 1400 mm
7 1400 mm 1400 mm
8 1400 rarn 1400 i

1400 1400 K
Kiielaltet valtaztat - Kililtet valoztat : Mégse

e Bezaras utan megjelenik az Animacié szerkesztd ablak.

8.4.1. Animacio szerkeszto ablak

Az Animacié szerkesztS ablakban lehetésége van az animalt latvanyt szerkeszteni. A bal als6 sarokban lévé id6savon a
Lejatszas eszkdzdkkel megtekinthet az animalt video, illetve ezekkel gombokkal lehet beletekerni a videdba. Az
Animacio szerkeszt6 ablak szintén elérhet6 az animacié utvonalanak a helyi menujébdl, a Létrehozas opcidra kattintva.
kattintva.

-

"

Animacié szerkeszté - Nézet 1 [Képl*
—

NS G B
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we

A Lejatsz6 eszk6zok mellett a Fogaskerék ikonra kattintva, a felugré ablakban tudja médositani a

®,
o

A video sebességét

A masodpercenkeénti képkockak szamat
A kamera latoszogének nagysagat

A vide6 felbontasat

o,
o

o,
o

o,
o

8.4.2. A latvany modositasa

Annak érdekében, hogy az animacionk valosaghi legyen, el kell végezniink par apré modositast a modellen. Els6
Iépésben az ajtét fogjuk kinyitni, hogy az animacid soran ne a zart ajton kelljen athaladnunk.

Valassza ki az ajtot.
A bal oldalon megjelend tulajdonsagok panelen keresse ki a Nyitasi sz6g sort és adja meg az értéket: 70°.

Ezutan a hatteret fogjuk lecserélni egy panoramara. Erre azért van sziikség, mert a mozgo video kdzben természetellenes
hatast kelt a statikus, a kamera mozgasaval nem valtozé hattér.

A 3D ablak fejlécére kattintva valassza ki a Hattér beallitas opciot.
e A felugré dialdogban a hattér tipusat allitsa at panoramara, majd valasszon ki egyet a legérdilé menlibdél.
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Hattér beallitasa n
Hattér Panoréma v
Panorama A véros szélén v
x Tulajdmlséguk Panoréma irdnya 0 v
Szélesség: 910 mm
Magassag 2100 mm
Faltsl vald tavolsag 0 mm N
Parapet magassaa 0 mm
] kiils§ parapetma... 0 mm
Abszolit magassag 0 mm
Tav. a falsaroktdl 415 mm
Takard boritas Szerkeszt
Szerkezet... Szerkeszt
| Myitasi szdg o=
% Rajzi megjelenités
30 megjelenités
] 20 nem l&thatd
(] Kuilsd ref, vonal Alapértelmezetire alit
Ref.vonaltipus Dotted | Bezards 1
e A Bezaras gombbal zarja be a dialégot.
8.4.3. Az animacié moédositasa
L L i o i . L Animdcio bedllitasai B
Tekintsik meg az imént létrehozott animaciot. Lathatjuk, hogy még tul
gyors, mindéssze 7 masodperces. Allitsuk be az idétartamat. kép |
A . Iddtartam: m
o Kattintson a Fogaskerék ikonra és az animacio idétartamat allitsa at a o i N
mostaninak toébb, mint a duplajara, 15 masodpercre. Kook szama masocpercenvent: |25 |
Kamera szige: °

e Ellendrizze le most az animaciot.

Az idésavon lathaté z6ld pontok az ugynevezett Kulcskockak. Ezek azok a
pontok, amelyeket mi helyeztiink el az atvonalon. A kdzottik lévé
képkockakat a program automatikusan kitolti és folyamatosan lejatszhaté
tartalomma flizi 6ssze. Az egyes kulcskockak kamera magassaga az
Animacié szerkeszt6 ablakban is médosithato, elég csak az egér gorgéjének
a lenyomva tartasaval kissé lejjebb hiznom a kamerat. Ha most lejatsszuk
az animaciét lathatjuk, hogy az animacié rogtén emelkedéssel indul és a
masodik z6ld kulcskockanal éri el annak a magassagat, ami még
véltozatlanul 1400 mm. igy akar minden egyes kulcskockanak egyedi

magassagot adhatunk meg.

Felbontas

1280x720 (Szélesvdszni 16 v|

Szélesség 1280

Magassag 720
Teljesitmény

3D Kép felulet korlitozds 50000

0K Mégse

Fontos, hogy a modositasnal a megfelel6 kulcskockan alljunk, kiilénben a médositas nem torténik meg. Javasolt tehat
nem az egérrel megkeresni az idésavon a megfelel6t, hanem a Kévetkezé és El6z6 Kulcskocka gombokat hasznalva

valtani kézottik.

»,

I
10

» & O

8.4.4. Az animacié mentése

Az animacio video fajlként elmenthetd és az internetre is feltolthetd.

e Kattintson a Videé mentése ikonra.
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Adja meg a létrejové fajl nevét és a mappat a szamitdégépen, ahova el szeretné menteni.
¢ A felugré dialégban meg kell adnia a video tdmdritését. Nem javasolt a tomdritetten video létrehozasa, ugyanis a fajl
mérete jelentésen megnéne. Az OK gombbal zarja be a dialégot és hozza |étre a videot.

Compressor: oK
Microsoft Video 1 il Cancel
C ion Qualty: 75
ompression Quality Corfigure...
£ >
About. ..

Az animacié mentésekor a program képkockardl képkockara végigfotdzza az animacio kilonb6zé kockait, igy létrejon az a
video fajl, amit a végén egy tetszbleges video lejatszd segitségével megtekinthetiink, illetve a megfelel6 helyre fel is
tolthetiink.

8.4.5. Korbetekintés animacié készitése - Opcionalis

A programban lehet6ség van olyan animacié készitésére is, amellyel a helyiségben torténd

. N
korbetekintést rogzitjiik. Ehhez szintén hasznalhatjuk az Animacio eszkizoket. o e

Inditsa el az Animéci6 eszkdzok kdzill az Utvonal megadasa parancsot. b, Zan
Az els6 pont meghatarozasa utan a jobb oldalon megjelend buborékmenibdl valassza a -
Zart opciét. Igy egy sajat magaba zarodé utvonalat adhat meg. -

o Hatarozza meg az utvonalat négy atellenes pontjaval igy, hogy koérilbelll egy kor alakot kapjon. Egy Enterrel zarja le a
parancsot.

¢ Adja meg kattintassal a nézett pontokat az animacio érintépontjaibdl. Célszerd itt az érintéponttal atellenes iranyban
megadni a nézett pontokat.

| //
N
~ % egkazelebbi pont

T = [r Héssziség 2037timm.

e Végpontnak adja meg ugyanazt a pontot, amit kezdépontnak adott meg, hogy egy 6nmagaba visszatér6é animaciot kapjon.
¢ A befejezéshez nyomja meg az Entert.

e Adialégban adja meg a néz6pontok és a nézett pontok magassagat. Ez legyen 1300 mm mindkét esetben.
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Pontaok ... Mézdpont mag. M ézett pont mag.
1 1300 ram 1300 mm
2 1300 rrn 1300 mim
3 1300 mm 1300 mm
4 1300 rorn 1300 mim
5 1300 1300 mim

o

Kijeldltet valtoztat Kijeldltet valtoztat Mégze

Az animacié modositasa

8.5.

Az Animaci6 szerkesztd ablakban az animacié lejatszhaté és megtekinthetd. Az idésavon latszik, hogy rendkivil révid,
mindéssze 4 masodperc hosszu.

Kattintson a Fogaskerék ikonra és modositsa az animacié idétartamat 25 masodpercre. Az OK gombbal zarja be a
dialégot.

Wi m > @D 3

A korbetekintés animacio is ugyanugy szerkeszthetd, mint a fent bemutatott bejaras animacié. A kamera magassaga,
pozicidja a zdlddel jeldlt kulcskockakban megvaltoztathatd, modosithatd. Ez az animacio is a elmenthet6 a Videé mentése
gombra kattintva, mely folyamat végén egy video lejatszoval lejatszhato fajl jon létre.

ARCHLine . XP Live — A tervek életre kelnek

Az ARCHLine.XP LIVE egy kénnyen hasznalhato épuilet-vizualizacios szoftver, amellyel 3D tervek egyszeriien alakithatok
at él6, mozgo, kivalé mindségu interaktiv bejarasokka, videokka és képekkeé.

Az alkalmazott vilagszinvonalu technoldgianak kdszonhetben, gyakorlatilag nincs renderelési id6, igy gyorsabban
reagalhat az tgyfelek részérdl fellépd modositasi igényekre, akar bonyolult és nagy méreti terek esetében is. Kevesebb
id6t kell varni a renderelésre, tobb id6t tolthet6 a kreativ munkaval.

A természetes fények, lampak, névényzet, viz, emberek szimulacidja lehetévé teszi, hogy kdnnyebben, érhetébben és
emberi Iéptékben mutassa be otleteit.
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