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A Kºz®pfok¼ Tanfolyam oktat§si anyagot, melyet a kez®ben tart, azoknak a leendŖ ®s jelenlegi ARCHLine.XPÈ 
felhaszn§l·nak aj§nljuk, akik m§r elv®gezt®k az Alapfok¼ tanfolyamot ®s ARCHLine.XP alapfok¼ felhaszn§l· vizsg§val 
rendelkeznek.  
 
A tanfolyam 8 workshopb·l §ll: Anyagszerkeszt®s ®s k®pretus§l§s, £p²t®szeti tervfeldolgoz§s, Projekt ment®s ®s nagy 
projektek kezel®se, Konyha- ®s t§rol·b¼tor tervezŖ, K§rpitozott b¼torok, L®pcsŖ ®s korl§t, TetŖt®r be®p²t®se, 
L§tv§nytervez®s.  
A tanfolyam elv®gz®s®vel k®pes lesz komplex tervez®si feladatok megval·s²t§s§ra. 
A tanfolyam elv®gz®se ut§n a tud§s§t a Kºz®pfok¼ vizsg§n m®rettetheti meg. 
 
Siker®lm®nnyel teli tervez®st k²v§nunk!  
CadLine 

Kezdje el a terv®t ®s dolgozzon az ARCHLine.XPÈ programmal 

Ez az oktat§si anyag egy ¼tmutat·, mely abban seg²t, hogy a jellemzŖ belsŖ®p²t®szeti p®ld§kon kereszt¿l gyakorlott§ 
v§ljon, k®pes legyen komplex tervek elk®sz²t®s®re. Ahhoz, hogy a legtºbbet tanuljon ebbŖl az ¼tmutat·b·l, futtassa az 
ARCHLine.XPÈ programot ®s a Youtube megfelelŖ vide·j§t, ²gy kipr·b§lhatja azokat a funkci·kat, melyek az oktat§si 
anyagban tal§lhat·k. 
 
A legtºbb workshopn§l sz¿ks®ge lesz kiindul· projektre! 
ElŖszºr is tºltse le a ĂWorkshop telep²tŖ ï Kºz®pfok¼ Tanfolyamò-ot weboldalunkr·l, majd telep²tse azt. Ez tartalmazza 
a kºz®pfok¼ tanfolyam workshopjainak a projektjeit. 
 
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam 
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1. Workshop: Anyagszerkeszt®s ®s k®pretus§l§s 

Ezen a Workshopon a lakberendezŖk, belsŖ®p²t®szek egyik legfontosabb probl®m§j§val foglalkozunk: 
 
Hogyan tudunk j· minŖs®gŤ, anyagokat, text¼r§kat k®sz²teni, amit a tervez®shez fel tudunk haszn§lni, ®s ami elŖseg²ti az 
enteriŖr val·s§ghŤ megjelen²t®st? 
 

1.1. ElsŖ l®p®sek 

ElŖfordulhat, hogy a kapott vagy az internetrŖl letºltºtt text¼r§k m®g ut·lagos igaz²t§st ig®nyelnek, hogy a projekt¿nkben 
fel tudjuk haszn§lni Ŗket. Gyakran elŖfordul, hogy a minta nem folytonos, az ism®tlŖd®si peri·dusa nem megfelelŖ, ez®rt 
cs¼nya, n®gyzetes ism®tlŖd®st mutat a fel¿letekre r§illesztve. Ahhoz, hogy ezt megjav²tsuk, egy k¿lsŖ programot, az 
ingyenesen letºlthetŖ paint.net k®pszerkesztŖ programot fogjuk haszn§lni. 
 

 
 
A workshopon a kºvetkezŖ ismereteket saj§t²thatja el: 
  

× A Paint.net program §ttekint®se 
× Ter¿lŖ mint§k szerkeszt®se 
× Retus§l§s l®p®sei 
× Profi, ®letszerŤ k®p k®sz²t®se 
 

¶ Nyissa meg a bºng®szŖj®t ®s tekintse meg az oktat· vide·kat:  
 https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/anyagszerkesztes-es-kepretusalas 

 
ElŖszºr is tºltse le a ĂWorkshop telep²tŖ ï Kºz®pfok¼ Tanfolyamò-ot weboldalunkr·l, majd telep²tse azt, ha m®g nem 
tette meg. Ez tartalmazza a kºz®pfok¼ tanfolyam workshopjainak a projektjeit ®s a Paint.net telep²tŖt. A Paint.net 
automatikusan telep¿l. 
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam 

Ind²t§s 

¶ Ind²tsa el a paint.net programot. 
 

2 MielŖtt elkezden®nk a t®nyleges munk§t ®rdemes tiszt§zni a kºvetkezŖ fogalmat: 

 Ter¿lŖ minta: Olyan folytonos minta, amely nem mutat n®gyzetes ism®tlŖd®st egyik ir§nyba se, amikor a fel¿letre 
helyezz¿k. 

 
 

https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/anyagszerkesztes-es-kepretusalas
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/kozepfoku-tanfolyam
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1.2. Elm®leti §ttekint®s 

ElŖszºr n®zz¿nk meg egy sematikus §br§t, hogy a ter¿lŖ mint§kn§l, mikre kell figyelni. Milyen probl®m§k ad·dhatnak egy-
egy letºltºtt text¼r§n§l. 

 

¶ Nyissa meg a ..\Dokumentumok\ARCHlineXP DRAW\2019\Kozepfoku_Tanfolyam\Anyagszerkesztes es kepretusalas\ 
01_terulominta mapp§b·l a terulominta_elmelet_01.pdn f§jlt. 

¶ A jobb als· sarokban tal§lhat· r®tegek panelen, ha kikapcsolja a r®teg mellett l®vŖ pip§kat, akkor ezzel a l§that·s§gukat 
tudja §ll²tani. Ez ¼gy mŤkºdik, mint az ARCHLine.XP-ben a f·li§k. Ami k¿lºn f·li§n / r®tegen tal§lhat·, azzal k¿lºn lehet 
dolgozni, m®ret®t, poz²ci·j§t v§ltoztatni. 

¶ Az ARCHLine.XP minden beimport§lt text¼r§t sakkt§bla szerŤen kezd el ism®telni a r§helyezett fel¿leten. Ezt szeml®lteti a 
narancss§rga kock§s sakkt§blaminta. Mindaddig, am²g a mintaelemek a kocka hat§rain bel¿l maradnak, ennek az 
elrendez®snek kºszºnhetŖen l®trejºn egy folytonos minta. 

 

 
 

¶ A kºvetkezŖ r®tegen a zºld pºttyºk azt szeml®ltetik, hogy amint a z§rt ter¿letrŖl sarok ir§nyba kil·g egy mintaelem, ®s 
annak nincs meg a folytat§sa az ellenkezŖ sarokban, ott az ism®tlŖdŖ minta elcs¼sz§st fog mutatni. 

 

 
 

¶ A kºvetkezŖ r®tegen a lila vonalak azt szeml®ltetik, hogy amint a z§rt ter¿letrŖl v²zszintes vagy f¿ggŖleges ir§nyba kil·g 
egy mintaelem, ®s annak nincs meg a folytat§sa az ellenkezŖ oldalon, ott az ism®tlŖdŖ minta szint®n elcs¼sz§st fog 
mutatni. 
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1.3. V²zszintes ir§nyban elcs¼sz· ter¿lŖ minta szerkeszt®se 

¶ Nyissa meg a 01_terulominta mapp§b·l a terulominta_eredeti_kep_01.jpg f§jt a Paint.Net programmal. 

¶ Ez a minta v²zszintes ir§nyban cs¼szik el, f¿ggŖlegesen sz®pen ism®tlŖdik. 
 

¶ Ahhoz hogy ezt kijav²tsa, kell keresni k®t pontot / mintaelemet, ami m®g megvan a fºnti ®s lenti r®szen is. Ebben az 
esetben ilyen elem p®ld§ul az, ahol a kis lev®l becsatlakozik a sz§rba. Ez megtal§lhat· fºnt ®s lent is. Hogy pontosan 
v§gja meg e k®t pont ment®n a mint§nkat, h¼zzon k®t seg®d vonalat.  

¶ A r®teg panelen, a bal als· sarokban nyomja meg az "¼j r®teg hozz§ad§sa" gombot. 
 

  
 

¶ Kattintson az ¼j r®tegre, hogy erre rajzolja a seg®dvonalat. 

¶ V§lassza ki a bal oldali eszkºzt§rb·l a Vonal eszkºzt. Egyenes seg®dvonalat ¼gy rajzolhat, hogy a "Shift" billentyŤ 
lenyom§s§val egyetemben a dokumentum sz®l®tŖl haladva keresztbe h¼zza a vonalat. 

¶ Amennyiben nem siker¿lt eltal§lni a k²v§nt pontot, a seg®dvonal sz®l®n megjelenŖ kurzort megfogva a k²v§nt poz²ci·ba 
tudja mozgatni a vonalat. 

¶ Ism®telje meg az elŖbbi l®p®seket a m§sik seg®dvonal megrajzol§s§hoz. FONTOS! Mindegyik seg®dvonalat k¿lºn r®tegre 
rajzolja, mert csak ²gy tudja egyenk®nt mozgatni Ŗket, ellenkezŖ esetben az ºsszes vonalat, amit ugyanarra a r®tegre 
rajzolt egyszerre fogja tudni csak mozgatni. 
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¶ Ezut§n a r®teg panelen kattintson a h§tt®r r®tegre, ami tartalmazza a szerkesztendŖ mint§t, majd az eszkºzpanel bal felsŖ 
sark§ban a "t®glalap alak¼ kijelºl®s" ikonra. 

¶ Ezzel az eszkºzzel jelºlje ki a dokumentumokon a seg®dvonalak §ltal kºrbehat§rolt r®szt. 
 

 
 

¶ A fºnt tal§lhat· ikonsoron nyomja meg a M§sol§s gombot. 
 

 
 
 

¶ Majd hozzon l®tre egy ¼j dokumentumot. 

¶ Nyomja meg az elŖbb haszn§lt fºnti ikonsoron a Beilleszt®s gombot. 

¶ Az ²gy l®trejºtt mint§t mentse el m§s n®ven. 
 
 

1.4. V²zszintes ir§nyban elcs¼sz· ter¿lŖ minta 
szerkeszt®se - Ism®tl®s 

¶ Nyissa meg a 02_terulominta mapp§b·l a terulominta_eredeti_kep_02.jpg f§jt a 
Paint.Net programmal. 
Ez a minta v²zszintes ir§nyban cs¼szik el, f¿ggŖlegesen sz®pen ism®tlŖdik. 
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¶ Ahhoz hogy ezt kijav²tsa, kell keresni k®t pontot / mintaelemet, ami m®g megvan a fºnti ®s lenti r®szen is. Ebben az 
esetben ilyen elem p®ld§ul az, ahol a k®t kis lev®l csatlakozik a sz§ron. Ez megtal§lhat· fºnt ®s lent is. Hogy pontosan 
tudja megv§gni e k®t pont ment®n a mint§nkat, h¼zzon k®t seg®d vonalat.  

¶ A r®teg panelen, a bal als· sarokban nyomja meg az "¼j r®teg hozz§ad§sa" gombot. 
 

¶ Kattintson az ¼j r®tegre, hogy erre rajzolja a seg®dvonalat. 

¶ V§lassza ki a bal oldali eszkºzt§rb·l a Vonal eszkºzt. Egyenes seg®dvonalat ¼gy rajzolhat, hogy a "Shift" billentyŤ 
lenyom§s§val egyetemben a dokumentum sz®l®tŖl haladva keresztbe h¼zza a vonalat. 

¶ Amennyiben nem siker¿lt eltal§lni a k²v§nt pontot, a seg®dvonal sz®l®n megjelenŖ kurzort megfogva a k²v§nt poz²ci·ba 
tudja mozgatni a vonalat. 

¶ Ism®telje meg az elŖbbi l®p®seket a m§sik seg®dvonal megrajzol§s§hoz. FONTOS! Mindegyik seg®dvonalat k¿lºn r®tegre 
rajzolja, mert csak ²gy tudja egyenk®nt mozgatni Ŗket, ellenkezŖ esetben az ºsszes vonalat, amit ugyanarra a r®tegre 
rajzolt egyszerre fogja tudni csak mozgatni.  

 

 
 

¶ Ezut§n a r®teg panelen kattintson a h§tt®r r®tegre, ami tartalmazza a szerkesztendŖ mint§t, majd az eszkºzpanel bal felsŖ 
sark§ban a "t®glalap alak¼ kijelºl®s" ikonra. 
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¶ Ezzel az eszkºzzel jelºlje ki a dokumentumokon a seg®dvonalak §ltal kºrbehat§rolt r®szt. 
 

 
 

¶ A fºnt tal§lhat· ikonsoron nyomja meg a M§sol§s gombot. 

¶ Majd hozzon l®tre egy ¼j dokumentumot. 

¶ Nyomja meg az elŖbb haszn§lt fºnti ikonsoron a Beilleszt®s gombot. 

¶ Az ²gy l®trejºtt mint§t mentse el m§s n®ven. 
 

 
 

1.5. V²zszintes ®s f¿ggŖleges ir§nyban 
elcs¼sz· ter¿lŖ minta szerkeszt®se 

¶ Nyissa meg a 03_terulominta mapp§b·l a 
terulominta_eredeti_kep_03.jpg f§jt a Paint.Net programmal. 

¶ Ez a minta nem csak v²zszintes, de f¿ggŖleges ir§nyban is elcs¼sz§st 
mutat. 

 

¶ Ahhoz, hogy ezt kijav²tsa, kell keresni n®gy pontot / mintaelemet, ami 
m®g megvan a fºnti ®s lenti r®szen is, illetve bal ®s jobb oldalon is. 
Ebben az esetben ilyen elem a bal felsŖ kacsok / csigavonalak. Ez 
megtal§lhat· fºnt ®s lent is, ®s jobb ®s bal oldalon is. Hogy pontosan 
tudja megv§gni e n®gy pont ment®n a mint§nkat, h¼zzon n®gy 
seg®dvonalat. 

¶ A r®teg panelen, a bal als· sarokban nyomja meg az "¼j r®teg 
hozz§ad§sa" gombot. 
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¶ Kattintson az ¼j r®tegre, hogy erre rajzolja a seg®dvonalat. 

¶ V§lassza ki a bal oldali eszkºzt§rb·l a Vonal eszkºzt. Egyenes seg®dvonalat ¼gy rajzolhat, 
hogy a "Shift" billentyŤ lenyom§s§val egyetemben a dokumentum sz®l®tŖl haladva 
keresztbe h¼zza a vonalat. 

¶ Amennyiben nem siker¿lt eltal§lni a k²v§nt pontot, a seg®dvonal sz®l®n megjelenŖ kurzort 
megfogva a k²v§nt poz²ci·ba tudja mozgatni a vonalat. 

¶ Ism®telje meg az elŖbbi l®p®seket a m§sik h§rom seg®dvonal megrajzol§s§hoz. FONTOS! 
Mindegyik seg®dvonalat k¿lºn r®tegre rajzolja, mert csak ²gy tudja egyenk®nt mozgatni 
Ŗket, ellenkezŖ esetben az ºsszes vonalat, amit ugyanarra a r®tegre rajzolt egyszerre fogja 
tudni csak mozgatni. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

¶ Ezut§n a r®teg panelen kattintson a h§tt®r r®tegre, ami tartalmazza a szerkesztendŖ mint§t, majd az eszkºzpanel bal felsŖ 
sark§ban a "t®glalap alak¼ kijelºl®s" ikonra. 

¶ Ezzel az eszkºzzel jelºlje ki a dokumentumokon a seg®dvonalak §ltal kºrbehat§rolt r®szt. 
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¶ A fºnt tal§lhat· ikonsoron nyomja meg a M§sol§s gombot. 

¶ Majd hozzon l®tre egy ¼j dokumentumot. 

¶ Nyomja meg az elŖbb haszn§lt fºnti ikonsoron a Beilleszt®s gombot. 

¶ Az ²gy l®trejºtt mint§t mentse el m§s n®ven. 
 

1.6. Elfordult, kerettel rendelkezŖ minta megjav²t§sa 

¶ Nyissa meg a 04_terulominta mapp§b·l a 04_kiindulas_minta.jpg f§jt a Paint.Net programmal. 

¶ A 04-es ter¿lŖ mint§n§l, mivel kºrben egy feh®r keret veszi kºrbe, ha ²gy helyezz¿k el a fel¿leten, nagyon cs¼nya 
eredm®nyt kapunk. 

¶ Ahhoz hogy ezt rendbe hozza, elŖszºr el kell forgatnia a mint§t, hogy ¼jra v²zszintesek ®s f¿ggŖlegesek legyenek az 
oldalai, majd kºr¿l kell v§gnia, hogy eltŤnjºn a feh®r keret. 

¶ ElŖszºr kettŖzze meg a h§tt®r r®teget a r®tegpanel alj§n tal§lhat·, balr·l a harmadik ikon megnyom§s§val. 

   
 

¶ Ezut§n seg²ts®gk®ppen a szemnek, h¼zzon egy seg®dvonalat egy ¼j r®tegen, amihez k®pest majd elforgatja a k®pet ¼jra 
v²zszintes ir§nyba. A vonalat igaz²tsa a k®p felsŖ cs¿csk®hez. 
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¶ Kattintson a r®tegpanelen a m§solt r®tegre, majd fºnt a legºrd¿lŖ men¿sorb·l a "R®tegek" men¿pontra. 

¶ Itt v§lassza ki a "forgat§s / nagy²t§s" parancsot. 

¶ A megjelenŖ dial·g legfelsŖ ®rt®k®t §ll²tsa 5-re ®s a minta vissza§ll a helyes ir§nyba. 
 

          
 

¶ Ezut§n a kijelºlŖ n®gyzet seg²ts®g®vel jelºlje ki a mint§t. 
 

 
 

¶ A fºnt tal§lhat· ikonsoron nyomja meg a M§sol§s gombot. 

¶ Majd hozzon l®tre egy ¼j dokumentumot. 

¶ Nyomja meg az elŖbb haszn§lt fºnti ikonsoron a Beilleszt®s gombot. 

¶ Az ²gy l®trejºtt mint§t mentse el m§s n®ven. 
 

1.7. Sz²n§tmenetes minta megjav²t§sa 

¶ Nyissa meg a 05_terulominta mapp§b·l a padloszonyeg_eredeti.jpg f§jt a Paint.Net programmal. 

¶ A minta a fel¿letre helyezve cs²kos hat§st mutat. 
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Ahhoz hogy ezt a mint§t megjav²tsa, egys®gess® kell tenni ®s el kell t¿ntetni a sz²n§tmenetet. 
 

¶ ElŖszºr kettŖzze meg a h§tt®r r®teget a r®tegpanel alj§n tal§lhat·, balr·l a harmadik ikon megnyom§s§val. 

¶ Kapcsolja ki az eredeti r®teg l§that·s§g§t a r®teg melletti pip§ra kattintva, hogy k®sŖbb a m·dos²t§sok l§tsz·djanak. 

¶ Kattintson a r®tegpanelen a m§solt r®tegre, majd fºnt a legºrd¿lŖ men¿sorb·l a "R®tegek" men¿pontra. 

¶ V§lassza ki a "V²zszintes t¿krºz®s" parancsot, majd ut§na a "F¿ggŖleges t¿krºz®s" parancsot. 
 

   
 

¶ Az eszkºz panelen kattintson a rad²r ikonra. A fºnti men¿sorban v§lasszon ki elŖszºr egy nagyobb, 150 pixeles §tm®rŖt 
®s a mellette levŖ cs¼szk§val pedig a rad²r kem®nys®g®t §ll²tsa 0%-ra. Ezzel a rad²rral rad²rozza le a fºlsŖ r®teg als· 
egyharmad§t. 
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¶ Ezut§n §ll²tsa §t a rad²r §tm®rŖj®nek a m®ret®t 60 pixelesre. Ezzel rad²rozza le fŤr®szfog szerŤen a tºbbi r®szt a 
padl·szŖnyegbŖl a minta k®pzeletbeli felezŖvonal§ig. 

 

 
 

¶ Majd egy eg®sz kis §tm®rŖjŤ, 30 pixeles rad²rral kis pºttyºket rad²rozva a mint§ba, k®sz²tsen egy teljesen finom 
§tmenetet. 

 

 
 

¶ Ezut§n kapcsolja vissza az eredeti r®teget ®s mentse el m§s n®ven a mint§t. 
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2. Workshop: £p²t®szeti tervfeldolgoz§s 

Ezen a workshopon azokat a lehetŖs®geket n®zz¿k v®gig, amelyek seg²ts®g®vel az ®p²t®sz §ltal §tadott alaprajzot 
beimport§ljuk az ARCHLine.XP programba, majd ez alapj§n elk®sz²tj¿k a 3D ®p²t®szeti modellt. Term®szetesen a modell 
elk®sz²t®s®nek ideje f¿gg az import§lt f§jl t²pus§t·l. Az al§bbi list§ban lefel® haladva a feldolgoz§s ideje jelentŖsen 
csºkken.  
 
Az alaprajzot tºbb form§tumban kaphatjuk meg: 
 

× k®pk®nt .jpg, .png form§tumban 
× raszteres PDF-k®nt 
× vektori§lis PDF-k®nt 
× DWG rajzk®nt 
× IFC modellk®nt 

 

¶ Nyissa meg a bºng®szŖj®t ®s tekintse meg a bemutat· vide·kat:  
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/epiteszeti-tervfeldolgozas  

 

2.1. Alaprajz import§l§sa k®pk®nt 

A terv elk®sz²t®sekor sok esetben m§r l®tezŖ alaprajzb·l indulunk ki, teh§t ®p²t®szeti tervfeldolgoz§sra van sz¿ks®g. 
 
Az alaprajzot k¿lºnbºzŖ form§tumokb·l kaphatjuk meg. N®zz¿k a legegyszerŤbb esetet, amikor az alaprajz egy 
raszterk®pk®nt §ll a rendelkez®s¿nkre.  
 

¶ ElsŖ l®p®sk®nt import§lja be a m§r elmentett raszterk®pet. V§lassza a F§jl men¿ / Import / Raszterk®p utas²t§st. 

¶ V§lassza a Dokumentumok\ARCHlineXP Draw\2019\Kozepfoku_Tanfolyam\2_Epiteszeti_tervfeldolgozas\JPEG mapp§b·l 
a Beetroot_Bar_floorplan.jpg-t. 

¶ Megjelenik a k®p tulajdons§g ablaka: 
 

 
 

¶ OK gombbal z§rja be, ®s helyezze el a k®pet a k®t sarokpont megad§s§val.  
 

https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/epiteszeti-tervfeldolgozas
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¶ Ezut§n ®rdemes az Optim§lis nagy²t§s parancsot haszn§lni.  

¶ A beimport§lt k®p jelenleg nem m®rethelyes. ElŖszºr is m®rethelyess® kell tenni. A k®pen l§that·ak megadott falhosszak. 

¶ A kalibr§l§shoz a k®pen l§that· falhosszt haszn§lja: 
 

 
 

¶ Kattintson a k®pre, majd a helyi men¿bŖl v§lassza a Kalibr§l§s utas²t§st.  

¶ Adja meg a fal k®t v®gpontj§t ®s ²rja be a val·di m®ret®t. Ez ebben az esetben 4 m®ter.  
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¶ V§lassza ¼jb·l az Optim§lis nagy²t§s parancsot.  

¶ £rdemes ilyenkor leellenŖrizni a kalibr§l§s helyess®g®t. Ezt a legegyszerŤbben a Men¿szalag / M®retez®s / M®r®s 
T§vols§g utas²t§ssal tudja elv®gezni p®ld§ul itt, a m®retvonalon: 

 

 
 

¶ L§thatja, hogy a m®retvonal hossza pontosan 4 m®ter teh§t a kalibr§l§s pontosan siker¿lt. Most m§r egy m®rethelyes 
alaprajz §ll a rendelkez®s®re.  

 

 
 

A kºvetkezŖ l®p®s a falak megrajzol§sa. 
 

¶ Kezdje a munk§t a faltulajdons§gok be§ll²t§s§val. A Men¿szalag / £p¿let f¿l®rŖl a Tulajdons§gok csoportb·l v§lassza a 
Fal tulajdons§gokat. 

 

 
 

¶ Itt §ll²tsa be a fal vastags§g§t 0.2 m-re ®s a magass§g§t 2.7 m-re. 
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¶ Ha v®gzett, OK gombbal z§rja be az ablakot, ®s kezdheti is a rajzol§st a Men¿szalag / £p¿let / Fal utas²t§sra kattintva. 
 

 
 

2 LehetŖs®ge van arra is, hogy nem §ll²tja be elŖre a fal tulajdons§gait, hanem a megfelelŖ st²lust v§lasztva kezdi el a fal 

rajzol§s§t.  
 

¶ A falak §trajzol§s§hoz meg kell adni a 
kezdŖpontot, majd a fal v®gpontj§t, de itt 
¿gyeln¿nk kell arra is, hogy a fal vastags§g a 
referenciavonal megfelelŖ oldal§n 
helyezkedjen el. 

¶ Ez®rt, a megjelenŖ lebegŖ men¿bŖl v§lassza a 
Jobb oldalt opci·t ®s kattintson a fal 
v®gpontj§ra. ĉgy haladva rajzolja §t a teljes 
alaprajzot. 
 
A teljes modell l®trehoz§s§hoz tov§bbi 
ARCHLine.XP eszkºzºket haszn§lhatunk, 
mint p®ld§ul az ajt·, ablak illetve a fºd®m.  
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2.2.  Alaprajz import§l§sa raszteres PDF f§jlb·l k®pk®nt 

A kºvetkezŖ p®ld§ban raszteres PDF-f§jlban kaptuk meg az alaprajzot.  
 
K®t t²pus¼ PDF f§jlt k¿lºnbºztet¿nk meg:  
 

× a PDF f§jl tartalma val·j§ban egy raszteres k®p 
× a PDF f§jl tartalma geometriai (vektori§lis) rajz. 

 
Hogyan tudjuk eldºnteni, hogy milyen t²pus¼ PDF f§jlt kaptunk? 
 
MielŖtt beimport§ln§ a PDF f§jlt, nyissa meg a F§jlkezelŖbŖl, ®s nagy²tsa ki az alaprajzot: 
  

1. Ha azt l§tja, hogy ha min®l jobban nagy²t, ann§l pixelesebb a k®p, akkor a PDF f§jl val·j§ban egy raszteres k®p. Ebben az 
esetben a PDF-et raszterk®pk®nt kell betºlteni.  

 
2. Ha a nagy²t§sra nem v§ltozik a k®p minŖs®ge, akkor vektori§lis PDF-t kaptunk. 

 

 
 
Most az elsŖ esettel foglalkozunk. 
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¶ V§lassza a F§jl men¿ / Import / PDF, mint raszterk®p utas²t§st. 

¶ Nyissa meg a Dokumentumok\ARCHlineXP Draw\2019\Kozepfoku_Tanfolyam\2_Epiteszeti_tervfeldolgozas\PDF 
mapp§b·l a Charlevilel Mansion.pdf-et. 

¶ A dial·g ablakban v§lassza ki a raszterk®p felbont§s§t, illetve amennyiben sz¿ks®ges azt az 1 oldalt a tºbb oldalas PDF 
f§jlb·l, amivel dolgozni szeretne.  

 

 
 

 

¶ Helyezze el az alaprajzi ablakban a raszterk®p elsŖ sarokpontj§t, majd h¼zza a m§sik sarokpontot olyan t§vol az elsŖtŖl, 
amekkora m®retben szeretn® elhelyezni a k®pet.  
 

 

 
 

¶ Az Optim§lis nagy²t§s eszkºzzel nagy²tsa ki a k®pet.  
 
A raszterk®p jelenleg nem m®retar§nyos ez®rt elŖszºr kalibr§lni kell, hogy 
m®retar§nyos alaprajz k®sz¿ljºn r·la.  
Nagy²tson bele a raszterk®pbe egy olyan faln§l az alaprajzon, aminek l§tja a 
m®ret®t: 

 

¶ Kattintson a Men¿szalag / Rajz / Raszterk®p / Kalibr§l§s opci·ra, ®s v§lassza 
ki a raszterk®pet egy kattint§ssal. 

¶ Most adja meg egy kezdŖpontot (1), majd a m§sik pontj§t tegye le a vele 
p§rhuzamos fal oldal§ra (2).  
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¶ A felugr· ablakba g®pelje be az alaprajzon szereplŖ 4.2 m®retet.  
 

 
 

¶ Most m§r m®retar§nyos a rajz. V§lassza az Optim§lis nagy²t§s eszkºzt.  

¶ A Men¿szalag / £p¿let / Fal opci·ra kattintva megjelenik bal oldalt a 
St²luskezelŖ. 

¶ Innen v§lassza ki az Ă1 r®tegŤ 20-as falò elnevez®sŤ falat, azaz a 20 cm 
vastags§g¼ falat, ®s kezdje el felrajzolni a k¿lsŖ hat§rol· falakat.  
 
Mikor ezzel v®gezett, l§thatja, hogy m§s vastags§g¼ falak is vannak az alaprajzon. 

¶ A St²luskezelŖ seg²ts®g®vel gyorsan v§lthat a fal vastags§gok kºzºtt an®lk¿l, hogy kil®pne a parancsb·l. V§lassza az Ă1 
r®tegŤ 38-as falò elnevez®sŤt, azaz 38 cm vastags§g¼ falat ®s h¼zza meg az utols· falat is az alaprajz alapj§n.  

 

¶ L®pjen be a F·liakezelŖbe  ®s kapcsolja ki azt a f·li§t amire a program a PDF f§jlt elhelyezte. ĉgy m§r csak az ¥n 
§ltal megrajzolt alaprajz lesz l§that·, a PDF nem. 

 
Elk®sz¿lt¿nk az alaprajz felszerkeszt®s®vel. Ezzel a m·dszerrel gyorsan ®s nem utols· sorban pontosan tudunk 
felszerkeszteni m§r l®tezŖ ®p²t®szeti tervet.  
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2.3. Alaprajz import§l§sa vektori§lis PDF f§jlb·l geometriak®nt 

Az ®p²t®szeti tervfeldolgoz§s eset®n, ahogy azt m§r l§ttuk az alaprajzot k¿lºnbºzŖ form§tumban kaphatjuk meg. N®zz¿k 
azt az esetet, amikor az alaprajz geometriai PDF-ben §ll a rendelkez®s¿nkre.  
 
MielŖtt beimport§ln§ a Happy House first floor.pdf f§jlt, nyissa meg a F§jlkezelŖbŖl, ®s nagy²tson r§. Ak§rmennyire 
r§nagy²t, l§tszik, hogy a vonalak tov§bbra is vonalak maradnak, ®s nem estek sz®t pixelekre, mint ahogy az elŖbbi 
p®ld§ban bemutatott raszteres PDF f§jln§l. Ebben az esetben a PDF-et geometriai PDF-k®nt lehet betºlteni.  
 

¶ V§lassza a F§jl men¿ / Import / PDF geometira utas²t§st. 

¶ Nyissa meg a Dokumentumok\ARCHlineXP 
Draw\2019\Kozepfoku_Tanfolyam\2_Epiteszeti_tervfeldolgozas\PDF 
mapp§b·l a Happy House first floor.pdf-et. 

¶ Az elŖugr· ablakban v§lassza az Elhelyez®s ¼j kezdŖponttal 
lehetŖs®get, ®s helyezze el a k®pernyŖ orig·j§nak kºzel®ben.  

¶ Miut§n elhelyezte, forgassa el a rajzot +90Á-kal.  
 
 

 
 
A PDF fejl®c®n l§that·, hogy ennek a PDF-nek a rajzi sk§l§ja 1:100.  
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¶ Meg van adva a fenti fal hossza, ami kb. 13 m. EllenŖrizze le ezt az ®rt®ket a M®retez®s / M®r®s / T§vols§g utas²t§ssal.  
 

 
 

 
 

 
 

¶ Ez csak kb. 13 cm. 

¶ Ez azt jelenti, hogy ezt a PDF f§jlt a sz§zszoros§ra kell felnagy²tania a jobb 
als· sarokban felt¿ntetett sk§l§nak megfelelŖen. 

 

¶ A felnagy²t§s a kºvetkezŖ m·don tºrt®nik. V§lassza a Men¿szalag / 
Szerkeszt®s / Mozgat§s / Sk§la parancsot ®s v§lassza 100:1 sk§l§z§st.  

¶ V§lassza ki a PDF-et, mint csoportot, ®s alkalmazza az Optim§lis nagy²t§s parancsot. 

¶ EllenŖrizze le, hogy val·ban a megfelelŖ m®retŤ PDF alaprajz §ll-e a rendelkez®sre. Ehhez l®pjen a M®retez®s/ M®r®s / 
T§vols§g parancsra, ®s m®rje le ezt a szakaszt.  
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13 m 77 cm, teh§t teljesen pontos m®retezett k®pet kaptunk. 

 
A beolvasott PDF f§jl csoportk®nt jelenik meg.  
 

¶ A csoport f·li§j§t helyezz¿k §t, az ĂĆthozatò elnevez®sŤ f·li§ra.  

¶ Ezek ut§n l®pjen be a F·lia kezelŖbe, ®s z§rja le az ĂĆthozatò f·li§t. ĉgy amikor r§kattint az alaprajzra, a csoport nem 
v§laszt·dik ki.   

 

2.3.1. Falak felrajzol§sa DWG alaprajzon 

Folytassuk a munk§t a falak §trajzol§s§val. ElŖszºr §ll²tsuk be a fal tulajdons§gait.  
 

¶ A N®vleges magass§g ®rt®k®t ²rja §t 2.7 m-re.  

¶ A Fal parancsok kºz¿l v§lassza a Fal l®trehoz§s DWG rajzon utas²t§st. 
 

 
 

¶ Az utas²t§s seg²ts®g®vel a DWG rajzon kºnnyen meg tudja adni a falakat, an®lk¿l hogy tudn§ a falvastags§got. Ennek a 
menete a kºvetkezŖ. ElŖszºr kattintson a fal kezdŖpontja kºzel®be (1), majd a fal v®gpontja kºzel®be (2), ®s v®g¿l 
kattintson a fal vastags§gra (3).  
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¶ Rajzolja ²gy §t a teljes rajzot.  

¶ Az utolj§ra elk®sz²tett fŖfalat ®rdemes bekapcsolni a m§r elk®sz²tett L kapcsolatba. Kattintson r§ a felsŖ eszkºzt§rban a 
falkapcsolatok kºz¿l a T kapcsolatra, majd adja meg a bekºtendŖ falat ®s v§lassza ki a m§r ºsszekºtºtt falakat.  

 

 
 

¶ A v§laszfalak m®g hi§nyoznak, ²gy rajzolja meg ezeket is a Fal l®trehoz§s DWG rajzon utas²t§ssal.  
 
Ezzel elk®sz¿lt¿nk a falrajzol§ssal. Ha sz¿ks®ges m®g jav²thatunk a falkapcsolatokon A T ®s L kapcsolatok seg²ts®g®vel.  

 

2.3.2. Falf¿lke kialak²t§sa 

KºvetkezŖ l®p®sben a k®pen l§that· falf¿lk®t fogjuk kialak²tani: 
 

¶ Amikor r§kattint a falra (1), a megjelenŖ markerek kºzºtt tal§lja a Komponens m·dot 
(2).  

¶ Az utas²t§st aktiv§lva lehetŖs®ge van a fal egyik oldal§nak a szerkeszt®s®re.  

¶ Ehhez kattintson r§ a fal belsŖ oldal§ra, v§lassza a Vonall§nc besz¼r§sa opci·t, ®s 
ezzel ki tudja alak²tani az alaprajzon jelºlt fal-bem®lyed®st.  
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2.3.3. Ny²l§sz§r·k elhelyez®se 

A munk§t a ny²l§sz§r·k elhelyez®s®vel folytatjuk.  

Ajt·k 

¶ ElŖszºr §ll²tsa be az ajt· tulajdons§gait.  
 

 
 

¶ V§lassza az ĂEgyszerŤò ajt·t, valamint a Falt·l val· t§vols§got §ll²tsa 0-ra.  

¶ Ezut§n az Ajt· utas²t§s csoportb·l v§lassza az Ajt· k®t ponttal utas²t§st.  
 

 
 

¶ Adja meg az alaprajzon szereplŖ ajt· elsŖ pontj§t (1), illetve a m§sodik pontj§t is (2), 
v®g¿l v§lassza ki az ajt· ny²l§sir§ny§t (3). 

¶ Tegyen ugyan ²gy a tºbbi ajt·val is.  
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2 Sz¿ks®g eset®n az ajt· Falt·l val· t§vols§g§t az oldalt megjelenŖ Tulajdons§gokn§l m·dos²thatjuk ut·lag is.  

Ablakok 

Helyezz¿k el az ablakokat: 
 

¶ ElsŖ l®p®sben §ll²tsa be az ablak tulajdons§gait.  
 

 
 

¶ V§lassza az ĂEgyszerŤò ablakot, valamint a Falt·l val· t§vols§g§t §ll²tsa 40 cm-re.  

¶ Ezut§n az Ablak utas²t§s csoportb·l v§lassza az Ablak k®t ponttal utas²t§st. 
 

   
 

¶ Adja meg az ablak kezdŖ ®s v®gpontj§t az alaprajzon, ²gy az ablakot el is helyezte. 

¶ Tegyen ugyan ²gy a tºbbi ablakkal is. 
 
Ahol a program a fal k¿lsŖ oldal§ra helyezte az ablakot, ott t¿krºzni sz¿ks®ges. 
 

¶ V§lassza ki az ablakot, majd a t¿krºz®s markerre kattintva az opci·k kºz¿l v§lassza a T¿krºz®st.  
 

 
 

¶ Miut§n az elhelyez®sn®l a Falt·l val· t§vols§g 10 cm, m·dos²tsa ezt az ®rt®ket 40 cm-re.  

¶ T¿krºzze a tºbbi ablakot is, ®s m·dos²tsa a Falt·l val· t§vols§g ®rt®k®t is.  

2.3.4. B®llet kialak²t§sa 

Az alaprajzon az ablakra r§nagy²tva l§thatjuk, hogy a fal-ablak 
kapcsolata enyh®n ferde, teh§t itt egy b®llet kialak²t§s§ra van sz¿ks®g.  
 

¶ A b®llet kialak²t§s§hoz kattintson r§ az ablakra a fal belsŖ vonal§n (1), 
majd a Helyi men¿bŖl v§lassza a Falkapcsolat / B®llet szerkeszt®se 
parancsot (2). 
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¶ Miut§n itt nem csak egy ferde b®lletrŖl van sz·, hiszen egy ideig egyenesen megy a fal, ®s csak egy pontt·l v§lik ferd®v®, 
²gy egy ¼j csom·pont besz¼r§s§ra van sz¿ks®g.  

¶ Kattintson r§ a markerre, ®s v§lassza a Csom·pont besz¼r§s parancsot. Helyezze el a pontot. 

¶ A b®llet v®gsŖ pontj§t a Csom·pont mozgat§s paranccsal helyezze a megfelelŖ helyre, majd Enterrel z§rja le a mŤveletet.  

¶ V®g¿l ¼jb·l az ablak bal oldal§hoz kºzel, kattintson a fal belsŖ vonal§ra, ®s a Helyi men¿bŖl v§lassza a Falkapcsolat / 
T¿krºz®s opci·t, ²gy a b®lletet egyszerŤen t¿krºzte a m§sik oldalra is. 
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¶ Ezt a mŤveletet v®gezze el a tºbbi ablakon is. 
 
Ha v®gezett, elk®sz¿lt az alaprajz import§l§s§val, illetve az ®p²t®szeti tervfeldolgoz§ssal is. 
 

   
 

2.4. DWG rajz import§l§sa 

Ebben a p®ld§ban DWG f§jt fogunk import§lni. Ez szint®n geometriai importot jelent, teh§t eredm®ny¿l m®rethelyes rajzot 
kapunk, ami vonalakat, sokszºgeket, ²veket, szºvegeket, sraffoz§sokat, m®retez®seket, vagyis 2D elemeket tartalmaz. Az 
elemek a beolvas§s ut§n megtarthatj§k az eredeti f·li§jukat, vagy az ºsszes elem egy f·li§ra is ker¿lhet. DWG rajz 
alapj§n egy k®t szintes ®p¿letet fogunk l®trehozni.  

 

¶ V§lassza a F§jl men¿ / Import / DWG utas²t§st. 

¶ Nyissa meg a Dokumentumok\ARCHlineXP Draw\2019\Kozepfoku_Tanfolyam\2_Epiteszeti_tervfeldolgozas\DWG 
mapp§b·l a Scholtz_Gabor_E-Invest_Bp_XXII_plan_03_DWG-Ground floor.dwg-t. 

 
A Megnyit§s gombra kattintva az elŖugr· ablakban a kºvetkezŖket l§thatjuk: 
 

 
 

¶ Be§ll²thatja az alaprajz rajzi sk§l§j§t, hogy m®retar§nyos alaprajzot kapjon. Amennyiben nem tudja, hogy az ®p²t®sz 
milyen m®retar§nyban k®sz²tette el, elŖszºr v§lassza az Ă1ò az egyben m®retar§nyt. 

¶ Tºltse be a tervet az OK gomb megnyom§s§val.  

¶ V§lassza az Elhelyez®s ¼j kezdŖponttal opci·t, ®s helyezze el a rajzot az orig· kºzel®ben egy kattint§ssal. 
 

 
 

¶ Ezek ut§n fontos, hogy ellenŖrizze, hogy a megfelelŖ m®retar§nyt adta-e meg.  

¶ Ehhez l®pjen a M®retez®s / M®r®s / T§vols§g utas²t§sra.  
 



38 2. Workshop: £p²t®szeti tervfeldolgoz§s 

Kºz®pfok¼ Tanfolyam - Oktat§si seg®dlet 

 
 

¶ Nagy²tson r§ egy m®retvonalra, ®s m®rje le (1,2). 
 

 
 

 
 

¶ Ez a T§vols§g 4 mm. L§thatja, hogy nem megfelelŖ m®retar§nyt adott meg.  

¶ Kattintson a Visszavon§s gombra, ®s vonja vissza az eddigi mŤveleteket.  

¶ Kezdje el ¼jb·l az importot az elŖzŖ m·don, viszont ebben az esetben a rajzi egys®g legyen 1000-es sk§la. 
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¶ Helyezze el az alaprajzot egy ¼j kezdŖponttal. 

2 A DWG rajz import§l§sa ut§n nagyon j· minŖs®gŤ, haszn§lhat· alaprajzot kapunk. 
DWG form§tumban nem csak geometriai elemeket ismer fel a program, hanem felismeri 
a m®retez®st is, ®s a szºveget is, ²gy azokat kºnnyed®n tudja szerkeszteni, vagy ak§r 
tºrºlni a saj§t alaprajz§r·l.  

 
Helyezze §t az alaprajz bal als· sark§t az orig·ba. Ezt a kºvetkezŖ m·don teheti meg: 
 

¶ Az als· §llapotsoron v§lassza ki a Glob§lis koordin§ta rendszert. 
 

 
 

¶ V§lassza a Szerkeszt®s men¿ ï Mozgat§s ï Projekt orig· §thelyez®se utas²t§st (1). 

¶ V§lassza ki a bal als· sark§t a tart·szerkezeti falnak (2), majd az elŖugr· ablakban 
kattintson az IGEN lehetŖs®gre. 
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¶ Alkalmazza az optim§lis nagy²t§st, ®s ekkor l§thatja, hogy a k®pen l§that·, kor§bban kiv§lasztott falsarok az orig·ba 
ker¿lt. 

 
A kºvetkezŖ l®p®sben l®pjen be a F·liakezelŖbe, ®s tekintse §t a f·li§kat. 
 

2 Ćt fogjuk rajzolni az alaprajzon a falakat, ®s a munk§nkat jelentŖsen megkºnny²ti, ha csak a falakhoz tartoz· f·li§t hagyjuk 

bekapcsolva. 
 

¶ Miut§n bel®pett a F·lia tulajdons§g kezelŖbe, jelºlje ki az ºsszes f·li§t a CTRL + A billentyŤ egyszerre tºrt®nŖ 
lenyom§s§val (1). Kapcsolja ki az ºsszes f·li§t egyetlen kattint§ssal egy villanykºrte ikonra kattintva. Egyed¿l a falakhoz 
tartoz· f·li§t sz¿ks®ges visszakapcsolnia, mivel jelenleg az alaprajzon nagyon sok olyan rajzi elem van, amire nincs 
sz¿ks®ge a fal §trajzol§s§n§l (2).  
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¶ OK gombbal z§rja be az ablakot, ®s ²gy m§r csak a falak illetve a falakban l®vŖ ny²l§sz§r·k l§tszanak az alaprajzon. 
 

 
 

2.4.1. Falak felrajzol§sa DWG alaprajzon 

Rajzoljuk §t a falakat. 
 

¶ V§lassza az £p¿let / Fal / Fal l®trehoz§s DWG rajzon parancsot. 
 

 
 

¶ A fal tulajdons§gait megadhatja elŖre is, vagy v§laszthat a bal oldali 
st²lusok kºz¿l.  

¶ V§lassza az Ă1 r®tegŤ 38-as falò elnevez®sŤt. 
 

¶ Kattintson a fal kezdŖpontj§nak kºzel®be, majd a fal v®gpontj§nak 
kºzel®be, v®g¿l a fal vastags§g§ra. A mŤvelet rºgtºn megjelenik a 
3D-s ablakban is.  

¶ Haladjon v®gig ezzel a m·dszerrel az ºsszes falon.  
 
 
 
 
 
 
 

¶ Ha a 3D modell hi§nyosnak tŤnik, v§lassza a felsŖ eszkºzt§rban 
l®vŖ Falkapcsolatok lehetŖs®gek kºz¿l az ĂL alak¼ò vagy ĂT alak¼ò 
falkapcsolatot, ®s kºsse ºssze a kimarad· fal szakaszokat.  
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Vonalvastags§g megjelen²t®se a k®pernyŖn 

Egy kis kit®rŖk®nt ®rdemes §ttekinten¿nk a vonalvastags§g megjelen²t®s®t a 
k®pernyŖn.  
 

¶ Abban az esetben, ha az alaprajzi ablak az akt²v, ®s nincs elem kiv§lasztva, 
kattintson a bal oldalt tal§lhat· Tulajdons§gok f¿lre.  

 
Itt tal§lhat· a Vonalvastags§g opci·. 

¶ A Vonalvastags§g jelenleg kikapcsolt §llapotban van, ami azt jelenti, hogy az 
alaprajzon 0 vonalvastags§ggal jelen²ti meg a program a vonalvastags§got a 
k®pernyŖn. K¿lºnbºzŖ m®retar§nyok kºz¿l v§laszthat. Ha p®ld§ul 1:100-hoz 
m®retar§nyban szeretn® kinyomtatni a k®sŖbbiekben a tervet, ®s a k®pernyŖn 
is l§tni k²v§nja az ehhez tartoz· vonalvastags§got, akkor v§laszthatja ezt a 
m®retar§nyt a vonalvastags§gnak is. 
 
Rºgtºn l§that· a k¿lºnbs®g: 
 
 
 
 

   
 

¶ Kapcsolja ki ism®t ezt az opci·t, mivel ez megkºnny²ti a szerkeszt®st.  
 

2 A vonalvastags§g l®pt®k kikapcsol§sa (a k®pernyŖn), nem befoly§solja a nyomtat§si be§ll²t§sokat. 

 

2.4.2. Ny²l§sz§r·k elhelyez®se DWG alaprajzon 

A kºvetkezŖ f§zisban a ny²l§sz§r·kat fogjuk elhelyezni. Kezdj¿k az ajt·kkal. Az ajt·kat a DWG rajz alapj§n fogjuk 
elhelyezni ¼gy, hogy az ajt·nak a sz®less®g®t is a DWG rajz fogja meghat§rozni.  
 

¶ Az £p¿let men¿ Ajt· utas²t§s csoportb·l v§lassza az Ajt· k®t ponttal utas²t§st.  
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¶ LehetŖs®ge van az ajt· tulajdons§gait elŖre megadni, vagy kiv§laszthatja a bal oldalt megjelenŖ st²lusok kºz¿l is (1).  

¶ Az ĂEgysz§rny¼ò ajt· elŖn®zeti k®p®t l§thatja alul is (2), illetve arra is van lehetŖs®g, hogy megn®zze ezen ajt· 
tulajdons§gait, ®s ha sz¿ks®ges m·dos²tson rajta (3).  

¶ Enn®l az ajt·n§l a Falt·l val· t§vols§got ²rja §t 0-ra (4), mivel az ajt·k tºbbs®g®t a 10 cm-es v§laszfalakban fogja 
elhelyezni. 
 

 
 

¶ OK gombbal z§rja be az ablakot. 

¶ Adja meg az ajt· elsŖ pontj§t, majd a m§sodik pontj§t, v®g¿l a ny²l§sir§nyt.  

¶ Haladjon v®gig az ºsszes ajt·n ezzel a m·dszerrel. 
 
 

Helyezz¿k el az ablakokat.  
 
 

¶ V§lassza az £p¿let men¿ Ablak utas²t§s csoportb·l az Ablak k®t ponttal utas²t§st.  
 

 
 

¶ V§lassza az ĂEgysz§rny¼ò ablakot.  

¶ Adja meg az ablak k®t sarokpontj§t, a fal belsŖ vonal§ra kattintva.  

¶ Helyezze el az ºsszes ablakot. 
 
Ha elk®sz¿lt¿nk a ny²l§sz§r·k elhelyez®s®vel, folytassuk a munk§t a Fºd®m elhelyez®s®vel.  
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¶ V§lassza az £p¿let / Fºd®m / Fºd®m falakkal utas²t§st, ®s jelºlje ki a teljes rajzot. Nyomja meg az Entert, ®s a fºd®m 
elk®sz¿lt. 

 
A dwg rajz fal f·lia kikapcsol§sa ®s a ny²l§sz§r· m®retez®sek elhelyez®se ut§n a kºvetkezŖ eredm®nyt kapjuk. 

 

2.4.3. Sarokablak kialak²t§sa 

A kºvetkezŖ feladat a m§r elhelyezett ablakokb·l a sarokablak kialak²t§sa. 
A szabv§ny ablakok b§rmely kombin§ci·ja ºsszeilleszthetŖ sarokablakk§. K®t m·dszerrel lehet sarokablakot l®trehozni: 
 

1. Automatikus 
2. K®zi  

Automatikus 

× A falsarok k®t oldal§ra k®t ablakot helyez¿nk, kºzel a k®t fal tal§lkoz§s§hoz. (a p®ld§ban ezek m§r a rendelkez®s¿nkre 
§llnak.) 
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× Az Ablak / Sarokablak / Sarokablak  l®trehoz§sa utas²t§st haszn§lva kiv§lasztjuk az elsŖ ®s m§sodik ablakot. 
× A program automatikusan l®trehozza az illeszt®st ®s beilleszti a k®t ablak kºzºtti sorol·t. 

K®zi 

Az ablakok sarokra tol§sa ut§n a Fal kiv§g§s §tm®retez®se paranccsal a falkiv§g§st 
meg lehet nºvelni sz¿ks®g szerint az ablak jobb vagy bal oldal§n. Erre akkor lehet 
sz¿ks®g, ha az automatikus l®trehoz§s nem vezet eredm®nyre. 
 
 
A p®ld§nkban az automatikus l®trehoz§st haszn§ljuk. 
 

 

  
 

 

2.4.4. ElsŖ szint kialak²t§sa 

Ahogy azt kor§bban m§r l§ttuk, egy h§romszintes h§zzal dolgozunk. A Fºldszinttel elk®sz¿lt¿nk. A kºvetkezŖ l®p®s az 
elsŖ szint kialak²t§sa. 
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¶ Ehhez kattintson az als· §llapotsoron tal§lhat· Fºldszint gombra, ekkor megny²lik a SzintkezelŖ ablaka.  
 

 
 

¶ Az elsŖ szintet tegye akt²vv§, majd OK gombbal z§rja be az ablakot. 
 

 
 

 
Erre a szintre fogjuk beimport§lni az elsŖ emelet DWG rajz§t. Ezt nem csak a F§jl men¿ / Import parancs§val tehetj¿k 
meg, hanem a F§jlkezelŖt megnyitva, egyszerŤen csak h¼zzuk be az alaprajzot a programba. 
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¶ Ekkor az elŖugr· ablakban 1000 mm-es egys®g legyen kiv§lasztva, ®s nyomja meg az OK gombot.  
 

 
 

¶ Helyezze el ¼j kezdŖponttal a DWG rajzot. 
 
ElsŖ l®p®sben helyezz¿k §t a DWG rajzot az orig·ba.  
 

¶ Jelºlje ki a teljes alaprajzot. 

¶ V§lassza a Szerkeszt®s men¿ ï Mozgat§s ï Mozgat§s utas²t§st. 

¶ V§lassza ki a bal als· sark§t a tart·szerkezeti falnak, ®s g®pelje be a Ă0 0ò (0 sz·kºz 0) ®rt®ket, majd nyomja meg az 
Entert. 

¶ V§lassza az Optim§lis nagy²t§st, ®s l§thatja, hogy a megadott sarokpont az orig·ba ker¿lt §t.  
 
Ha a szint v§lt· nyilakkal a Fºldszintre l®p vagy az Emeletre, l§that·, hogy pontosan egym§s fºlºtt van a k®t DWG rajz.  
 

 
 

2 Ebben az esetben nem ®rdemes az elsŖ szinten a falak megrajzol§s§val folytatni, hiszen §ltal§ban a fŖfalak az 

®p¿letekn®l megegyeznek a k¿lºnbºzŖ szinteken, ez®rt mivel a fºldszinten m§r elk®sz¿lt¿nk ezen falak megrajzol§s§val, 
l®pj¿nk le a Fºldszintre, jelºlj¿k ki a teljes alaprajzot, ®s m§soljuk fel az elsŖ szintre. 
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¶ Ehhez l®pjen be a SzintkezelŖbe, v§lassza a M§sol§s m§sik szintre parancsot , ®s az elŖugr· ablakban v§lassza az 
ElsŖ szintet.  

¶ OK gombbal z§rja be az ablakot, ®s a m§sol§s elk®sz¿lt.  
 
Felker¿ltek a falak, a ny²l§sz§r·k illetve a fºd®m az elsŖ szintre, ami sz®pen l§tszik a 3D modellen is. 
 

¶ Ezut§n az ElsŖ szinten az alaprajz alapj§n m·dos²tania kell a falakat. Tºrºlje ki azokat a falakat, amik nem szerepelnek az 
ElsŖ szinten. 

¶ Mozgassa el a m§r megl®vŖ falakat a megrajzolt helyekre, ezzel is gyors²tva a munk§t, majd alkalmazza a T illetve az L 
kapcsolatot. 
 

 

2 Ha elk®sz¿lt az elsŖ emelettel, a le²rtak alapj§n import§lja be a m§sodik emelet DWG rajz§t is, ®s k®sz²tse el a modell 

v®gleges §llapot§t.  
 

Ilyen gyorsan ®s egyszerŤen tudunk DWG alaprajzb·l tºbb szintes h§zat is felszerkeszteni.  
 

2.5. IFC modell import§l§sa 

 
Az ®p²t®szeti tervfeldolgoz§s folyam§n az alaprajzot k¿lºnbºzŖ f§jlform§tumban kaphatjuk meg az ®p²t®sztŖl. Ezek a 
f§jlform§tumok a kºvetkezŖk. Megkaphatjuk k®pk®nt, vagyis .jpg, .png form§tumban, raszteres PDF-k®nt, vektori§lis PDF-
k®nt, DWG rajzk®nt illetve IFC modellk®nt is. 
 
Az ARCHLine.XP rendelkezik az IFC Coordination View 2.0 Import tan¼s²tv§nnyal. Ennek kºszºnhetŖen az eddigiekn®l 
sokkal magasabb sz²nvonalon vehet¿nk §t alaprajzot illetve teljes 3D modellt a m§s szoftvereket (ARCHICAD, Revit, 
Allplan, é) haszn§l· tervezŖktŖl. 
Az IFC import eset®n val·di falakat, fºd®meket ®s egy®b elemeket vehet¿nk §t egy m§sik szoftvert haszn§l· 
t§rstervezŖtŖl, majd azokat val·di falakk®nt, fºd®mekk®nt ®s m§s elemekk®nt szerkeszthetj¿k. V®g¿l tov§bbadhatjuk az 
elk®sz¿lt tervet IFC f§jlk®nt, s hasonl· k®nyelemmel dolgozhatnak rajta tov§bb t§rstervezŖink, m§s programok 
seg²ts®g®vel. 
 
N®zz¿k, amikor IFC modellk®nt kapjuk meg a projektet. 

. 

¶ ElsŖ l®p®sben import§lja az IFC f§jlt.  

¶ Kattintson a F§jl men¿ / Import / IFC parancsra. H§rom opci·t k²n§l fel a program. 
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Az elsŖ opci·val egy ¼j projektf§jt nyitunk, ®s ide olvassuk be az IFC 
modellt, majd ezen dolgozunk tov§bb. 
 
A m§sodik lehetŖs®get abban az esetben haszn§ljuk, ha m§r 
dolgozunk egy projekten, ®s ¼j ablakot szeretn®nk nyitni, ahova 
beimport§ljuk az IFC modellt, aminek a k®sŖbbiekben esetleg 
valamelyik r®sz®t fel szeretn®nk haszn§lni, ®s §t szeretn®nk m§solni 
ebbŖl az ablakb·l az alaprajzunkra.  
 
A harmadik opci·val pedig egy objektumot IFC elemk®nt import§lunk 
be. 
 
 
 
A mi eset¿nkben, amikor egy alaprajzot szeretn®nk IFC-k®nt betºlteni, az elsŖ lehetŖs®get kell haszn§lunk.  
 

¶ V§lassza ki az IFC f§jlt, majd kattintson a Megnyit§s gombra. Az elŖzŖ p®ld§kban l§thatta, hogy mennyi munk§t jelent az 
alaprajz feldolgoz§sa. Az IFC eset®n lesz a leggyorsabb a modell feldolgoz§sa. 

¶ Az import sor§n megkapta a teljes alaprajzot, ®s a teljes 3D modellt, viszont az IFC-ben §tadott modell, illetve annak az 
alaprajza nem tartalmaz rajzi elemeket, mint pl. m®retez®st, vagy feliratokat. 

 

 
 

¶ Az ²gy beimport§lt modell megtartja az eredeti terv teljes szintszerkezet®t. Ezt a SzintkezelŖbe l®pve tudja leellenŖrizni. 
 

 
 

¶ N®zze meg a 3D modellt is. A 3D modellen l§thatjuk, hogy megkapta a terepet, a k¿lºnbºzŖ objektumokat, ®s mag§t az 
®p¿letet. LehetŖs®ge van ezeket m·dos²tani.  

¶ Tºrºlje ki az ºsszes f§t a tervrŖl, ²gy jobban §tl§that· modellt kap. 

¶ N®zze meg kºzelebbrŖl az ®p¿let modellj®t.  

¶ Kattintson r§ valamelyik elemre, p®ld§ul egy falra, ®s az oldalt megjelenŖ Tulajdons§gokn§l l§thatja, hogy val·ban falk®nt 
hozta §t a program a modellbŖl. Ezek az elemek nem csak megfelelnek az ARCHLine.XP-ben l®vŖ elemt²pusoknak, 
hanem szerkeszthetŖek is.  
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¶ Kattintson a k®pen l§that· falra, ®s emelje meg a magass§g§t.  
 

 
 

¶ Ez tov§bbra is fal marad, vagyis ak§r ny²l§sz§r· is elhelyezhetŖ benne. A p®lda kedv®®rt helyezzen el n®h§ny ablakot 
ezen a falon.  

 






















































































































































































































































































































