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Az Al ap fTarkolgamo k't at 8 s i anyagot, melyet a kez®ben tart, minden
felhaszn8l -nak aj 8nljuk.
A tanfolyam 7 workshopARCHBEBiI he. XRARpFaapdRsenbBum®eglveg ®s
Konyhatervez®s, Dokument §ci -Atkn®lyamam®a,gaF@myei8@sr Re ®phegd i.ng.
A tanfolyam el v®gz®s ®vel §tfog- ismeretre tesz szert a tel
is ®thetR tervdokument§&8ci -t, sRt | 8tv8&nyterveket is tud
A tanfolyam el v®gz®se ut8§n a tud§8§s8t az Al apfok¥ vizsg8n r
Si ker ® m®nnyel teli tervez®st k2v8nunk!
CadLine

Mi az ARCHLine.XP E?
Az ARCHLine XPE®p 2t ®szeti ®s bel sR®p2t®szeti CAD szoftver. Mi nde
professzionglis tervdokument8ci-t. Lak8sok, h8zak, irodsg8k,

k®sz2t ®s®t professziong§lis szinten t8mogatj a.

Bel sR®p2t®szeti felhaszng§l §s:

Az ARCHLineXPEszoftverrel el k®sz2t heti a teljes bel sR®p2t®szeti
faln®zeteket, bur keltaetktedr, v &kkoents.z eh @ t i kusok ®peket ®s 3D
filmeket.

El Rny?©° k
Az egyrsajezdszkpezckkkelal att egy teljes alaprajzot ®s 3D mod:¢
A k°nnyen kezelhetR tulajdénesggekRmiagtamzi A®REHLSsS nez&XPtver
sz8m8§ra is.
A gyakorlottabbaleszezRusf 8D belsR tereket hozhatnak | ®tr e
Az ARCHLineXPEpr ogr ammal k°nnyen ®s egyszerTlen k®sz2theti el az
egys®g terveit, mik°zben professzion8lis ®p¢l et tervrajzolk
Kezdj) e el a terv®t ®s dbpragramnmlon az
Ez az oakyagetg8ys it mut at -, mely abban seg?2t, hogy a jellemzR

v8ljon. Ahhoz, hogy a | egt °bb tassadz ARCHLine.XRFpe blg Rla m¥auTullss mat at -
megfelel R vide-j8t, 2gy kipr - - z8lokatajte satzachkiayfth @d afkunkci - kat ,

A legt°bb workshopn8l sz ¢ks®ge | esz kiindul - projektrel!
El Rsz°r isAlt@dftcslke¥ | auafzol 3y aanl at t h 2025~wo8& |kts hporpo jiveekitespkidtaRtu n& r -
majd telep2tse azt. Ez tartalmazza az alapfok¥% tanfolyam \

ARCH|INE.
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1. Workshop: ARCHLiIine. XR1 Al a|

Wor kshop: ARCHLiIine. XP Al apoz

1.1.

1
1

Bevezet ®s

Ez a workshop az ARCHLineXPE§ | t al §nos kezel ®si ®s szerkeszt®si alapjai
benne foglaltak seg2ts®g®vel egy k°nnyen k°vethetR ®s | ogi
munk8hoz sz¢i¢ks®ges mindennapi eszk°z°k ®s fogal mak.

Az ARCHLineXPEa Wi ndows oper8ci-s rendszerrel k- dllimiparenddzer | i s ; ann

haszng§l at8ban is k°veti. Ez igaz a rajzi elemek | ®trehoz8:«
gombj 8val), a paranksekkbntdtng&8§sal (ikbh. a men¢gbRI val - K
telep2tett nyomtat- -k haszn8l at8ra is.

Az oktat-anyag a program alapvetR funkci - -it tekinti 8t, me
program seg2ts®g®vel hat®konyan | ehessen megoldani. A procg
tud. Tov8lhbia hbe®péiteitt "S¥%Wy-" seg?2ts®g®vel, illetve tanfol

meg.

A workshop sor8n a k°vetkezR tervet fogjuk el k®sz2teni:

5.00 3.50

wl]
il

4.40

0.95

7.50
)
219

mj%Q o

|8

N SYRN
]

o
[

) 6.40 L

Nyissa meg a b°ng®szRAIRp dBrs- tvedkrikasthscepy me g - & z

ToltsAl apf ak¥% THwmfodsg aanl att hasStredletp2prRaj eak tweekb o2 0d2al unkr - |,
m®g nem tette meg.

ARCH|INE.
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12 1. Workshop: ARCHLiIine. XP Al apoz-
111. [ dv°zIlI R k®pernyR
Amikor az ARCHLineXPEe |l i ndul , | ehet Rs®ge van ¥j projektet kezdeni
meng¢gpont megnyom8s8val
‘ kt letrehozasa va eqy letezo megnyitasa
o
o ARCH|INE.ZX H
N
UTOLJARA HASZNALT ELEMEK KEZDJUK EL KIEMELT PROJEKTEK
[ 0 PRoGEKT
Uj tres projekt Iétrehozasa
4 Legutobbi projektek
1_Rendering_eDesign_Shop_START.pro D | MECNYIEGE
2025.05.03. 10:18 Egy elmentett projekt megnyitasa
CHIineXP Draw/2025/Alapfoku. Tanfolyam/7_Rendering/ : .
== UJ PROJEKT SABLONBOL
1_Fenyek_workshop_START.pro Uj projekt sablonbél
2025.05.03. 10:17
/ARCHIineXP Draw/2025/Alapfoku_Tanfolyam/6_Fenyek/ Q KERESES
1_Nappali_workshop_berendezett Start.pro Rajzmentesek visszakeresese
2025.05.03. 10:17 o UZEMBEHELYEZES|
w/2025/Alapfoku_Tanfolyam/5_Dokumentacio_keszites/ UTMUTATO
1_Nagy_Andrea_Konyha workshop_Start.pro BTk
202505.03. 10:16 . UJDONSAGOK
eXP Draw/2025/Alapfoku_Tanfolyam/4_Konyhatervezes/
Uj funkciok és videdk
1_Ferenczi_Eva_Furdoszoba_ workshop_Start.pro -
2025.05.03. 10:15 (® KILEPES
raw/2025/Alapfoku_Tanfolyam/3_Furdoszoba_tervezes/ Kilép i
1_Fias_Berta_Nappali_workshop_epiteszet.pro v
Dj projekt ind2t8sa
T Kattintson a KefjdRkreRpyea imtygRonmbarza .
112. Kezel Rfel ¢l et
Mi el Rtt el kezdi a t®nyl eges munk&tpr o@mrdaeme&s z&tl tRe leil ptl ernt i®ta ®sA
al kot -elemeit, 2gy a k®sRbbiekben az oktat: -anyag I
kezel Rfel ¢l et megfelelR ter¢leteihez t8rs2tani
Az ARCHLineXPEk ezel Rf el ¢l ete j I el k¢l °n2thetR r®szekre
x F8j 1 meng¢ e(l ®eskeskby ot §r (2), Meng¢gszalag (3),
x Rajz 8ll apotkezel R (4),
x Ol dal Ime§ iy {t5)pulobj e kt udnk®iziPsonk ( 6) ,
Rendszer eszkPebkeHMEP®Aa®)gs8tor
x Cllapot,sor (10)
x Munkat eli)el et (
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Az ARCHLineXPE-vel val .- munka t &l Oydmlamier®m®sl amgdunkater ¢l etet
haszn§glenhli§t PAat - Men¢gszalag tartalmazza a gyakran haszn§lt
Raj z, HBteripleestz,k®z°k stb. Ez&nr |l o komtyo k hlagl- kn Y%gy, hogy c¢csak
eszk°z°ket jelen2thesse meg.

Meng¢szal ag

AMen¢i,szabanangal mazza az elem | ® rehoz- parancsokat csoportok
gyors.
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T YOO 2T 1= ”": Szerkesztés  Nézet | Epilet  Interior  Rajz  Méretezés  Dokumentdcié  MEP & | Keresés Q| sorozatszam (360012) (D ? sugo ~

Iﬁwmw'ﬂlﬁﬂﬂﬁﬁﬁ NS oL B R Q

Fal  p Suerkesses - AI0 Ablak  Figgdnyal Osslop Gerenda Récsostaid Fodém  Ted  Mennyezet | Lépes  Rémpa  Korldt | Helyiségek  Felmérthelyiség | GoogleTerkép Terep  Tomegmodell | Pontfehs

Tulajdonsagok Fal Nyfldszard szerkezet Lépcsd Helyiség Helyszin és Tomegvazlat Pontfelhd

Il r8ny2t . -pult

1.2.

Az ir8nyz2t-pubtnatzabOBdabtmenaz adott n®zethez kapcsol - -d- 1eg
gyTjtem®nye, amely kieg®sz2thetR saj 8t parancs k®szlettel

on b8rmely parancs, amely a szalagm

El Rnybdogy az irsgny ul t |
t s sok is kigyTjthekOoRknystoggemijr&t fedy edner i®ls

it
gyakran haszngl t 21

Al apvetR rajzeszk®zo°k

1.21. Raj zol 8s az ABe&@HLine. XP
Mi el Rtt el kezdene dolgozni, ismerkedjen meg azzal, hogy hogy
°sszegyTjtve tekintheti 8t a | egfRbb sz¢g¢ks®ges fogal makat.
A k°vetkezRkben a Vonal eszk©°®z seg?2ts®g®vel k®t rajzi el emet
Az eg®r hddsKmftabPalSsnged®s*
Fontos tiszt8zni, hogy pontosan mit is ®rt¢gnk kattint8s al at
AKattint8s: az eg®r baloldali gombj8nak |lenyom&8sa ®s azonnal
Lg§8ssunk neki a munk8nak. EIRsz°r n®h8ny egyszerT vonal szerk
folyamat §val
Vonal ak rajzol 8sa szabadon
I KattintsonaVonal eiskzokr’jz8 r me mbgnRa j z
T o e ] YODe 2 W —} ™ == o o +;= Szerkesztés Nézet Epilet Interior Méretezés Dokumentacio MEP & | Keresés Q
+I /AN SE OOl T H ® (@0 & @8 &L
Tulajdonsdgok ~ Pont | Wonal | Vonalldnc Kor  Ellipszis Koriv  Sraffozds  Szoveg Raszterkép Csoport | 3Dforma  Kiemelés/sillyesztés 3D Ujprofil  Mintdk  Hal6  Uj origd
- - - i fL,dSplme gﬁrbe - - - - = - - - - - - - - -
Tulajdonsagok Rajz 3D Létrehozas
= Uj épités Vonal jrenes kezdépontjat

Irdnyitépult

Stilusok

= a4 -4

&% Eqyszerii vonal +nylheay

Vonal rajzolss

® 1. Adja meg a vonal kezdGpontjat.
2. Adja meg a vonal végpontjit.
3. (opcionalis) lsmételje meg a 2. lépést csatlakoztatott vonalak Iétrehozasihoz.
Médositakulcsok
Shift = Az irany rGgzitése vizszintesen, fliggblegesen és atldsan

Polér kaordinatak magadasa, A tavalsagot és szaget az alabbi médon is meg lehet adni, példa: {1 egység tavolsag 45 fok alatt )
- Abszolit koordingtarendszerben; 1<43
@ Relativ koordinatarendszerben: @143

Az aritmetikai kifejezésekben értékeket és miiveleti jeleket adhat meg (hozzaadas, kivonas, szorzés vagy osztas).
Példa: 6.5, 3 mint XY koordinita megadasra: 3+272-1/2, 3

Ezt k°vetRen mozgassa az eger et akurzoafjartne§jcd eme of W8 I®. 0 zZFa tgty,e | g ze:
hogy most rajzolni fogunk.

Kattintson egyet b8rhol a rajzterg¢let bal oldal 8n. Ezzel elh
Mozgassa el az egeret a rajzterg¢glet jobb oldala fel® ®s egy
vonal at, amely fekete folyamatos vonal k®&nt j el enik meg.

Ha most i sm®t megmozgatja az egeret, | | | 8thatja, hogy az e

egy Y abb vonal kezdRpontjak®nt
Vigye az egeret a rajzterg¢glet egy ¢res r®sze f°1l ® ®s kattint

A kattint8s haszn§lat8§8val egyszerTen k®sz2thet vonal akat. Fi
gombj 8t, hanem engedje fel

A rajzol 8shoz nincs szcks®g m8&§s eg®rgomb haszng§l at 8ra, csak
egy®b al kal maz&8§sokban, p®I d§gul b°ng®sz®s vagy sz°vegszerkesz

Al apf ok¥% TaOkftoaltyS8asm seg®dl et
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Alaprajz - - Féldszint (0 m) ™ -OX
7 Hosszisag 274 m |
A Hajlasszég 65735 J
A rajz k®t vonalat tartalmaz, ®d&d°eégy harmadi k vonal rajzol
Kil ®p®s az ®ppen haszn8§lt eszk©°zbRI
Mi vel most egy harmadi k vonal rajzol 8sa kezdRd°tt el ®s mi
jelenlegi eszk©°zbRI. Erre k®t megol d&8s | ®tezi k:
x AzEnterbi |l l entyT lenyom&8§s8val a vonal | 8nc rajzol&§s befejezR
Entet nyomva, | ez8r-dik az utas?2t§s.
vagy 5 5
x NyomjamegazESCbi |l | entyTt a billentyTzeten, hogy kil ®pjen a von
Figyelje meg, hogy ezt k°vetRen, amikor az egakureott a rajzte
folyamatosan k°vetR k®k sz2nT referenciavonal Hel yette az
B8§rmi kor, amikor rajzol 8s k°zben ki szeretne | ®pni egy es:
122. Vi sszavon8s ®s M®gi s
A program folyamatosan t&8rolja az utolj8ra megtett 16 raj z
megraj zol 8s8val Ha az wutolj8ra megrajzolt vonalat vissza
Visszavon8§s egget visszal ®p a parancsok sor 8ban.
. \/ - e S (O +
FE_|| :[ E&C \:."I L r_ ;'f ./‘r iy =1 = i | +? =
A Vi sszav onadGorsetl aRse28tg&ks® zt §r on
1T Kattintson egyszer a Visszavon8s ikonj8ra a k®pernyR tetej
f Kattintson m®g egyszer a Visszavon8§sra ®s az el sRk®nt raj z
Figyelje meg, hogy a Visszavon8s ikonja kisz¢grkel, mivel r
| ®p®st t 8&rolja, enn®l kor 8bbi 8l |l apothoz nincsen m-d viss:z
A Visszavon8s eszk©®z p8rja a M®gis. A visszavont rajzi | ®r
i
D @]
A M®gis utas?2t8s a Visszavon8s mellett az eszk©®ztS8§ron
A Visszavon8§et®s2a8§M®pgibk haszn8l hat:- helyreigaz2t8sokra, e
rajzolt elemet szeretn®nk elte¢gntetni I'l'yenkor el Rsz%r nyc
Vi sszavon8s ikonra aBhyapebot hfgyaaaktPapBnter sl eten. Ha v
alkalmazza a M®gis utas2tg8st.
T £rje el most a Visszavon8s ®s M®gis utas?2t8sok seg?2ts®g®v
majd i sm®t | §tsz- -dj ®k.
1.23. Nagy?t§8s, k iocpstiinny8®tri®s ®s
A rajz nagy?t8sa ®s #&losginypat@adEltdbdlat®geaalmg? R - kkal
Az enlasgRyP¥-raki cs amjyot. t i

A m8sodi-wanaky¥t§l aszt hat - -yeeagye |l &jszm @g zltrktr ¢ | &me le

ARCH

nagyz2tu

I NE.
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U Q Q@

¥ Kivalaszt
S
S

3D épitése
Szinsémak Mincs e

% Szabadon definialt

Iranyitdpult | Objektumk... Stilusck Projekt nav...

A Naghatszkh 8l at §n8l g yebetrsaagyp? tne dion®s ski csi ny2teni oaEmmankater ¢
program egy nagyon k®nyel mes m-dot k2n8l, az eg®r g°rgRj ®t .

A rajz kicsiny?2t®se g°rgRvel
A rajzot t8volabbr -1 szeml® heti, azaz
g°rget®s, ahogyan egy dokumenturmat epg®k

eti, ha az
ReEnt eREIl ®e §

- X

M1 Vigye az egeret a 2D rajz f°l ® ®s g°rgessen az eg®r g°rgRj ®v
Mi nden egyes g°rget®s al kal m8§val kisebb |l esz a rajz, ahogyan
A rajz nagy?t8sa g°rgRvel
1T Tartsa az egeret a rajz felett ®s kezdjen el g°rgRzni saj §t
£szrevette? A rajz mintha elkezdene Akivs8&ndorol #i§ta ak ®p bRI 0o,
g°rgRz®ssel ez egyre ink8bb | 8that jelens®g |l esz. Miel Rtt m
teljes rlaijsz no®zteitnbSen j el enjen meg.
Opti m8lis nagy?2t8s
Eztaparancs| r 8ny 2 N®petek r®szben tal gl hat-. Az ikonra kattintva &

“ Mézetek

LB

Ll a Q

Opti m8lis nagy?2t8s g°rgRvel
T Tartsa az egeret a 2D rajzter¢iygetgRje®eel. ®s kattintson dupl §

Ateljes 2D rajz | 8that-v8 v8lt a rajzi ablakban, optim8lisan

V®ge¢l t®rje¢nk vissza m®g egy kicsit a nagy?2t8s sors8n jelentk
A jelens®get az okozza, hogy amikor nagy?2tani kezdi a rajzot
veszi, hogy a kurzor pontosan hol helyezkedik el, mivelanagy 2t 8s k% z®ppontja a kurzor helye

Nagy2?t8s lwrez®n al atti terg¢glet a rajzterg¢glet k°zepe fel® gr a
Haszn8l juk teh8t ezt most tudatosan. V®gezze el a k°vetkezRKk

C®l zott nagy?2t8§s a g°rgRvel

 Tartsaakurzort ez¥%ttal a megrajzolt k®t vonal 8§l tal alkotott sa
program ezYtt al “%Wgy nagy?2totta a rajzot, hogy a sarokra k°ze
Haakur zor aI-I AkicsWwszottodo a sarokpont, a&goorrg Rnosse g 2vti sg&ge® v ell
program %jra gyztja a rajzot ez¥%ttal is ism®t a sarokpontr
MTk°d®s ®t tud va a programmal, hogy a rajznak pontosan mely

T Kattintson Yj°rweRdupaBnOpizi m8§lis nagy?2t8&s el ®r ®s ®hez.

124. Rajzmozgat 8s

A rajz mozgat8s8ra gyakran van sz ks®g. Ez azt jelenti, mint
lapot.

Al apf ok¥% TaOkftoaltyS8asm seg®dl et
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A rajz momdatwRsa a
1T Vigye az egeret a rajzterg¢glet fol®.
T Nyomja |l e ®s taed®ra d%emyRmM®ta az
T Mi k®zben m®g mi ndiag®t @ Ry p mk ajolibeefdl-ip mozhamilaz egeret. Figyelje meg, milyen
k® nnmwemog a m8r megrajzolt k®t vonalat tartalmaz- rajz.
T Ami kor az eg®r g°rgRj®t felengedi, a program az ®ppen | 8t

¥sszegz®s:

x folfel® g°rgetve nagy?2thatjuk, |l efel® g°rgetve kicsiny?2the
x a g°rgR dupla kattint8s8val optim8lis nagy2t8st haszn8l hat
x | enyomva tartott g°rgRvel mozgathatjuk a rajzot
1.25. Egyszer T kivs8lasztg§s ®s to°orl ®s
KevetkezR feladat hogyan | ehet c¢c®l zottan kit°r°lni val ami
A mostani p®l d8ban azt szeretn®nk el ®rni, hogy csak az el ¢
szeretn®nk tartani
EgyszerT kivsglaszt§s
f Kattintson az el sRk®nt megrajzolt vonalra. A vonal kivsgl ac

A kivs§laszt§st a program %Y%gy 8br8§8zolja, hogy a kijele°olt el
Ezeket nmarkerekmngkkA markerekkela | egf ont osabb parancsokat | ehet v®gl
hogy men¢igkben ®s eszk%°zt8rakban kellene keresg®l ni az il ye
“sgynevezett |l ebegR ikonmeng¢ is, melegnle&t BRle gelt,s @@®lveg ult otvBlk
vagy tAzrlI®s8.ny2t . - pulteB8gat ekeémnnekameégn

2T a:lo YLD 2 W —r = - 5 +?+= Szerkesztés Nézi

E B okosfal - m Eﬂ D : @ '[

TuIaJdovnsagok Ffll ﬁ Szerkesztés * ;«Jvto Abvlak Fugg?n)'fal Oszlop Gersnda Racsos tarte
Tulajdonsagok Fal Nyilaszard Szer
£ Uj épités + 5] Minden + | & | Restletes -
Irényitpult rox Document2 - - Féldszint (0 m... } +
Vonal ~
Egyszerd vonal @
Tulzjdonsag Erték
2 Al=l
Fdlia Vonal w
Szin I
Vonaltipus Vonal
Vonalvastagsag 0mm ~
Megjelenitési sorrend 8- Legalul
Mozgatas masik szintre Féldszint ! .
Masolas masik szintre Fildszint
BIM paraméterek Szerkeszt
Osztélyozés Szerkeszt
% Egyéb paraméterek
Hnces TRIm
Tor | ®s

T Kattintson a | ebegR ik”@meag,benaa e?tMT®s ki konr a

Vi sszavon§8s

T Kattintson a Visszavon8s utas2t8sra ®s a to°rl ®s, mint utol
i sm®t megjelenik a rajzon.

1.26. T°bb el em kivs8laszt 88sa

Szerkeszt®s k°zben a tervezR munk8j8nak jelentRs r®sze ki
vonalat, majd r8kattint a m8sikra, akkor az el RzRnek megs:
egyszerre Itenbbl echagszsiere ki v8l asztva. Erre a billentyTzeten

A k®t vonal ki v8l aszt 8sa

T Jel°lje ki azaem§kx@welalmytomjsa | e a billentyTzeten a CTRL
1 Mik°®zben m®g mindig nyomva tartja az eml2tett billentyTt,
! Most m§r felengedheti a billentyTt. L8&8thatja, hogy mindkO®t

ARCH|INE.



18 1. Workshop: ARCHLiIine. XP Al apoz-

A CTRL billentyT nyomva tart§8s8val t°bb elemet is kijel©°lhet
seg2ts®g®vel p®l d8ul egyszerre is kito¥elheti a k®t vonal at

127. Kivg§l asztgs t®gl alappal

T Rajzoljon m®g n®h8ny elapmkeatb.a rajzra: vonal, t®gl al
A t°bb elem egy¢ttes kiv8laszt8§s8ra a t®glalappal t°rt®nR ki
A t®gl alapos kijel©°l ®st wWgy tudja elv®gezni, hogy a rajzteryg
egyszer kattint a rajzter¢leten. Ezzel egy t®glalap terg¢lete
meg:

Kivg8l aszt§8§s t ®g-liobbraappal : balr |

1 Ha ®ppen szerkesztR parancsban van, akkarparzaESLCoth, |heqay yd kn
alak¥% .l egyen

T Mozgassa az egeret a rajzterg¢glet bal felsR sark8ba a rajzter
 Mozgassa az egeret jobbra lefel® %gy, hogeemeketmetgghedte niRe Byt e red |
olyanelemek, amel yek egy kicsit kil -gnak a k®k sz2nT kijel°l R abl

\ I‘c.. :
AT

1, L

Kiv8l aszt8s t ®gl allaapmglz: adasl-r rl®sjze®rbrsz §nd®kosan ki hagyj uk.

Az eredm®ny: csak azok a vonalak |l ettek kijel©°lve, amelyek t
Kivg8l aszt8s t®gl-baraappal : jobbr I
T Nyomja meg az ESC billentyTt, hogy megsz¢,ntesse a kivsglaszt §
1 Vigye az egeret a rajzterg¢glet jobb als- sark8ba a rajzterg¢le
T Mozgassa az egeret balra felfel® %gy, hogy azélemekgtamaéloSan me
legyenek olyan elemek, amel yek egy kicsit kil -gnak a z°ld sz2nT kijelo©?°l
=] =]

AN
7

1, t,

Kiv8l asztlBasl faobbk -rfajz felsR r®sz®t sz8&8§nd®kosan kihagyj uk.
I

@/

0y
A
|

A program minden, a kijel°l R t®gl alap bel sej®ben | ® R, vagy
¥sszehasonl 2t §s:
Kivglaszt8&8s t®gl alappal balr-I jobbra:
x A kijel°l R t®gl al apot balr -1 jobbra kell megraj zol ni
x A kijel°l R t®gl alap sz2ne KE£K.
x A program csak a teljes eg®sz®ben a t®gl alap bel sej ®be esR r
Kivglaszt8&8s t®glalappal jobbr-1I balra:
x A kijel°l R t®gl alapot jobbr I balra kel megraj zol ni
x A kijel°l R t®gl alap sz2ne Z¥LD.

Al apf ok¥% TaOkftoaltyS8asm seg®dl et
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x Aprogram minden,a t ®gH eall sagpj ®ben | ®v R, vagy a t®gl alap vonal 8§t met

A gyakorlati haszna a k®t m-dszernek, hogy ®l es munk&g&n§gl
gy kijel°lni p® d8ul, hogy rajzol egy akkora kijel°l R t
berendez®seket ebHa ma®h&nyl efédabe belel-g az nem baj, mert
program.
Abban az esetben, ha minden rajzi el emet ki szeretne el
rajzter¢letbRI, akkor a m8sodik m-dszer alkalmazhat- -, a
csak r®szben | 8tja
128. Kivs8lasztg§§s elemt2pus alapj 8n
Az azonos elemt2pus¥% el emeket e{) YLD 2 W= 1== - ki
v8lasztani. - '
A m-dszer a k°vetkezR: + ~\  [JTéglalap N\
L4 b
Tulajdonsa
1T A Men¢szalagon kattintson a kzvijnt VOﬂ e T
gombj g8val, O®NiI kaeniintkygem @l em k YL Minden ilven clem kivélassidsa |
parancsra. Az °sszes elem az ad _"-r\;S Y do
Feladat; v x Billentyiikombinaciék !
V8l assza ki az alaprajzon | evR
P j ' ‘@ Hozzdadds a Gyors elérés eszkaztarhoz
T A Men¢szal agon az eg®r jobb gorm S i
f KattintsonaMi nden il yen el pamanckra.v §!l as: o Hozmaadss az iranyitsputthoz
Az al aprajzon az °sszes vonal Kk 6
Video vagy Tudashbazis
Befejez®s¢l jel©°lje ki az °ssze. o e g w5 =<+ <=1 a

R |
majd t°r°lje azokat a¥Ter | ®s ikon seg?2ts®g®vel

1.29. I r 8ny k ®n yisSze°rg?vt oRBaEhift s
Egy grafikus szer8e%SgVv&paB®anadibkanpant el hel yez®s ®t hat 8roz

K «

t

viszony?2tva. A m8sodi k pont a |l egk°®zelebbi fix sz°gh°z vor
Az al ap®rtel mez®s szerinti ir8nyok a k°vetkezRk: 0, 45, 9¢(
A sz°gvonz§st a Shift billentyT |l enyom&§s§val haszn§l hatja
|l egk°zel ebbi el Rre defini8lt ir8nyba mozog. Miuts8n kiv§gIl ac
leggyakoribb haszng8l ata a f¢ggRl eges, v2zszintes ir8§nyk®nyszer 2
13.Tervez®s
131. A projekt ment ®se
bj projekt | ® rehoz8sakor eg®szen addig nem ker ¢l ment ®sr e
mentj ¢k. Tegye a k°vetkezRket:
Projekt ment ®se
T V8l asGyara ets®Pk®st §rb-1 a Projekt ment ®s e gombot.
@ ARCHLine XP 2024 Professional - Ch\Users\Erka\DocumentsbARCHIineXP DRAWNDocument2.pro
S g | ET‘ +
Bl BEBROCYLUDSL 2 WA T 7,0 :
| | ™
Erd (5 okostal - ||| m | | j
Tulajdons3 Projelt mentése Ge
= A projekt mentése parancs elmenti a képernydn lathatd aktudlis projekt dllapotot,
Tulajdons3
Mi vel a projektnek m®g nem adtunk nevet, ez®rt a programr
el menteni eddigi munk8nkat. Al ap®rtel mez @RAHeineXRDrgnr ogr am a
el nevez®s T munkamapp8t, ahov§ a projektek el menthetRk. Ezt

tal 8l hatja meg.

ARCH|INE.
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T Az Yj mappa gomb seg?Aap®&g®eeT kDARGHLIs¥Drasvgngppa alatt. Ha m8r

feltelep2tette az Al apfok¥% tanfolyam wor ks é&20g5\AMagfdke p2t R f §j 1t
tanfolyam\1_Alapozo
%ﬁ Mentés
Heh.'" Alapfoku_Tarfolyam v| G 5 il E-
Fa N Név 3 Madositas daturma Tipus Méret
- | ) 1_Alapozo | 2025, 05. 03. 10:13 Fdjlmappa
KEsdokepanvs 2_Nappali_tervezes 2025, 05. 03, 10:18 Féjlmappa
3_Furdoszoba_tervezes 2025, 05. 03, 10:15 Fdjlmappa
‘ 4_Konyhatervezes 2025, 05. 03, 10:16 Féjlmappa
Asztal 5_Dokumentacio_keszites 2025. 05. 03. 1017 Fajlmappa
6_Fenyek 2025, 05. 03, 10:18 Fajlmappa
7_Rendering 2025. 05. 03.10:18 Fjlmappa
Kénywtarak
C b
Eza gép
Halézat
Failnév: | |Alapozoj1.prn | V| [ Mentés
F3jl tipusa: ARCHiine XP 2025 Project {*.pro) ~ Mégse
1 L®pj elnAlapzomapp§ba ®s adja meg a prodjoekt f8§j1 nev®t: AAlapozo
T Nyomja meg a Ment ®s gombot .
Mostant - | el egendR megnyomni csup8n a Projekt ment ®se gombot
fogj &l ap®Atdbart al m8t az aktu8lis 8l apottal
Javasoljuk, hogy10 -15 percenk®nt mentsen!
2 Munkg8ja biztons8g8t szolg8lja, ha bizonyos idRk°z°nk®nt Kk®sz

1.32. Falrajzol §s

El kezdj ¢k egy egyszerT alaprajz szerkeszt ®s®t .

A vonal ak rhagszoon?8sss8nhectzet t ebb el emek i s egyszerj’en megr aj zol he

falszakaszokat rajzolunk. A k°vetkezR egyszerT rajzot fogjuk
Kezdje a munk8t a fRfalak megrajzol 8s8val Az el sR fal egy 7
amelyet annak a bel sR m®ret®vel hat8rozunk meg. A rajzon jel

Al apf ok¥% TaOkftoaltyS8asm seg®dl et
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5.00 3,50
i i 1
o=
=
[e=]

150 %‘*

150 a =)
=
=t

=
e}
~
8 b d
: W i
= =
[=]
150 e O X % 150
15o£ a G 150
H [a=]
o H N
X uw
o ‘ it ‘-'10? % 150
< 21 & 150
7:_
] 6.40
Adott hossz¥%s8g¥% f al rajzol 8§sa

1 NyissakiaMe n ¢ s z Afl pacgglmeetn ® 6 k at t i Rat essoznk °rz8r e .
il P =) YEE:’/@%T‘IT—I —|+;-7 Szerkesztés Nézet

oo MI) [ 1 2 & &7

Tulajdonsagok Fal ﬁ Szerkesztés + | At Ablak  Fuggomyfal | Oszlop Gerenda Racsostarté Fodém  Te

-

Tuléjdonségok El = dszaro Szerkezet
& Uicpies : - & EE Reszletes - =110
Irényitopult o) et ment2 - - Foldszint @ m... |+ |
2 Szintek H Teglalap
() 2. szint
() 1. szint (~ Spline gérbe
®) Faldszint

() Pinceszint Falak parhuzamos vonalakkal

Kérnyezeti szin
o Tovibbiak b

]

ARCH|INE.
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T Mozgassa az egeret a rajzter ¢l et daklrio®,o r@ss jfai,g yeezlzjeel njeegl,e zhvoeg,y

feladatot kezKdgbhkntson a rajz orig- k°zel ®be.

T Vigye az egeret az el sR kattint8shoz k®pest felfel® figgRIleg
A st2lusok k°zo°tt | 8&that -, hlogry®@tacaglaldt®®jrz®ngk.az al ap®rtel me
Afalatak ®k sz2nT referenciavomanel gl altehét frsegd ey maykmdveaetes at | a a
irg8§nyt ®rte el. F¢éggRlI eges eder®@benesnzagganatt vRYRd smegneéewn
m®g nem | ® ezR fal v®gpontj 8§t 8br§zolja, a narancss8rga vona

T e W | B ) V. L_ r: < 2 W —' == - o +;'=' Utvonal szerkesztése
- - />

|l 8n vagy a Kk

|
t ! {r b4
Bal oldalon Ko&zépen| Vastagsag megadasa Bezards Kilépés
| Rajzolas Szerkesztés
| £ Uj épités + 5] Minden - | @ B Restletes - L1100 - | =—1:100 -
[Stilusok X Alapozo_ 01 - Foldszint (0 m) = | Neézet 1[Kép]* | +
Fal Alapozo 01 - Faldszint (0 m) *
1 rétegl 38-as fal
| Keresés Q
¥ Utoljdra hasznalt elemek
* 1rig12-eskmtdmért
® 1rtg 25-8s km tdmért
® 1 rétegd 06-os fal
* 1 rétegld 08-as fal
* 1 rétegd 10-es fal
* 1 rétega 25-6s fal & |@]
# 1 réteql 30-as fal
[ ® 1rétegizg-astal | 7 Hosszisag 9.18m
¥ [ Réteges szerkezetek 4 Hajlasszog 907
» [ Vazas szerkezetek
A Elénézet
N
!
Irdnyitép..  Objektu... Stilusck | Rendszer...
A f al referenciavonala | ehet a fal bal/jobb ol da
|l ehet Rs®g van:
x DBtvonal szerkeszt Bas-doblo-KEiz-®pmen¢ bRI
x F5bill entyT
x Sz- kbkPizl l enty T
A p®l d8ban a referenciavonal a fal jobb oldal &8n helyezkedik
Pr-bs8lja ki a referenciavonal v8Ilt§8st
1 G®pelje be a billentyTzeten az 7.5 ®rt®ket. Az ®rt®k megjele
T Nyomja meg az Enter billentyTt, hogy ezzel el fognaldg :as a¥ bfeavli t
®s egy Yj abb ablak is megny?2lik a jobb oldal on,

Ami t
progr

Al apf ok ¥

amely ennek

most | 8t Ffaezg yYARQyHeLni nke®.zxkPedvel t al apelrendez®se az Ygyneve
el

ammal k®sz2ti az el sR olyan el emet

Tankftoalty8asm s eg®dl et

amel vy

3D megjelen
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megjelen2ti egy model |l abl akban. Az elrendez®s seg?2ts®g®ve
k®sz2t, az milyen m-don jelenik meg a t®rben.
A vonal rajzol 8s8hoz hasonl - -an az el sRk®nt megrajzolt fal
kezdRpontj8t, 2gy a kor8bban bemutatott alaprajzot egym§8st
f Mozgassa az egeret v2zszintesen jmbpdan®PesmpPaj mepearn EAtvet
sz8§m2t - -g®p billentyTzet®n ism®t.
4,4
4,
Stilusok *ox Alzpozo_01 - Foldszint (0m) = | Neézet1[Kép]™ | « | s %
Fal Alapozo_01 - Foldszint (0 m) * -ox Mézet 1 [Kép] ~
1 rétegli 38-as fal
Keresés Q
¥ Utoljéra hasznalt elemek
1 rig 12-es km tamar t
1 rtg 25-65 km témér t A

*

*

# 1 rétegii 06-0s fal

# 1 rétegi 08-asfal

* 1 rétegi 10-esfal

# 1 rétegl 25-0s fal

# 1 rétegii 30-asfal
¥ [ Réteges szerkezetek +
b 5 Vézas szerkezetek

A Elénézet

Irényitép...

_é -
Objektu... | Stilusek | Rendszer..
L®trej°tt egy, az el RzR fal v®g®hez mer Rl egesen kapcsol -d-
probl ®ma megol d8s8hoz haszn8lja a rajz mozgat8sa ®s kicsir
A nagy?2t8s/ kicsiny2t®s ®s rajz mozgat8s seg2ts®g®vel ®rje
negyed®t t°ltse ki ®s a rajzterg¢glet fennmarad:- 3 r®sze ¢r ¢

alrajzol 8s folytatgsa
Mozgassa a kurzort f ¢ggRI e
®sEnter. Az Enter billentyT |« 5
el k®sz¢lt a harmadi k, f¢ggl
Mozgassa az egeret v2zszint
® sEnter.
Ne feledje, rajzol8s k°zbel 44
nagy2t8s/kicsiny2t®s ®s a |
m8r megtanult m-dok b&8r mel"
Mozgassa az egeret f ¢ ggRI e
NyomjamegazEnter bi | | enty Tt .
Mozgassa az egeret v2zszint 75
NyomjamegazEnterbi | | enty Tt . 7
V®ge¢l mozgassa az ra@erledt tai 3,5
Az al aprajz fRfalai 2gy mo: o oak.
Befejez®sg¢l nyomogymé&dg!| ®&®pj |
falrajzol 8§sb- |

52 7/
Ha m®g nem dol gozott terve:
bonyolultnak ®rezheti, hog:! A
egyszerre foglalkozni, me r i
kel nagy2tani ®s a rajzot 6.4 21 R
r®szIl etet | 8t hassa. Ne agg ! /)
ter mBszet es. Hamar osan azt L
teljesen rutinszerTen kezdi 1z
utas2t8sokat, csupsgn egy ki s yyanuvui 1 s21 a v oann > L ¢nNnOwWyec.

ARCH|INE.
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133. Fal ak m®retez®se 5.00
Mi el Rtt tov8bb haladn8nk a terve ’ 4 1 al ak b
hossz§8t.
Csak akkor menj¢nk tov8bb, ha ez 1tek a
bevitt ®t®kekkel
T V8l assza a M®retez®s meng¢ [/ Gyor
T Kattintson az egyi k fal bel sR ol
f HYzza el a kurzort a falon k2v¢iglre ®s kattintson. Ezzel me g a
m®r et vonal hel y®t .
T Ism®telje meg a miveletet az °sszes falra.
5.00 3.50
T 1 1
3
2
E
2o 4
L 6.40 I
i t‘l‘);"l""é’ﬂaés"*“mv V/J"A"@“&“n”" 'Eﬁ‘v () 1334 () -1128m
1.34. Akt2v abl ak
Amint azt m8r az el sR fal rajzol 8sakor megfigyel hette, | ®tre
j 8rt, hogy az °sszes alaprajzi v8ltoz8s megjelent a 3D model
Az eddigi akt2v ablak az al aprajzi ablak volt, ahol a falaka
vE8ltani a 3D ablakra, amit %Ygy tehet meg, hogy belekattint a
Fel is cser® hetR a jelenleg bal ol dalt nagyobb m®retben meg
ablak helyzete. Enheza z Cl | ap @&t $Aaktte*nv  a b | aikonralkelgkatintar§.s a
Az akt2v ablak nagy?2t8sa
T Jelenleg m®g az al aprajzi ablak az aktzv. Kattintson a 3D ab
1 NyomjamegazAkt2vnalg|yéikon§t,|:,D.Az al aprajzin®bathlka kdsheal y3et cser ®I
T I sm®telje meg a fenti | ®p®seket gym®Roahl8askk ®netg ypeS8nr saz onra gygoyb, b hr
ablak.
N®zw8§I t f ¢l ek
Az ablakoktar t al m§t (a n®zeteket) egyszerTbben is fel |l ehet cser ®l
Ehhez kattintsoname gf el el R n®zetre a N®zetvs8lt- - fg¢lon.

Al apf ok¥% TaOkftoaltyS8asm seg®dl et




1.

Wor kshop: ARCHLI

ne. XR5 Al a|

135 3D
A 3D

forgatni.

n®zet

5 %

Alapozo_01 - Féldszint (0 m) | Nézet 1 [Kép] ™ n +
IV—[%—' Nézet 1 [Kép]

kezel ®s e

nN®zet abl adgypamiig wzlalgpoaziatadakban,
mozgathatja azt.
K®zenfekvR, hogy a 3D n®zetet k¢gl°nb°zR ir8nyokhb

A 3D n®zet

forgat §saval

nagy?2thatja ®s kicsiny2th

-0OX

ag®nomebbi §oab | 8§

1T Vigye az egeret a 3D ablakban | 8that- modell f©°]

T Nyomja |l e ®s tartsa |l enyomva az eg®r jobb gombj §
Ahol | enyomja a jobb gombot, az a pont |l esz a fo

T A f orlpkez®s ®heenzgedj e fel az eg®r jobb gombj 8§t .

T Aforgat8§s seg?2ts®g®vel §ll2tsa be gy a n®zetet,
kovetni a v8laszfal ak, a ny2]1 8sz8r -k ®s a f°d®m

136. A 3D megjelen2t®s m-dj a

Ami k
ut as
Ezek

[0}
2

r
t
k

a
§s
oz

3D
ok jelennek meg.
N®zrea Btk &bt gj el @ ptudBzt z ¢ k

8t .

abl@k miznaktélveadiokaakE§8§apgzt azeulrteomz a
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Irényitépult rox Document? - - Faldszint (0 m) * » Nézet 2 [Kép]* | + ¥ X |
A Pempeliivnize : i -ox LI
= 1t 1

A Megjelenités tipusa

@ |9 @ | @

) D @ & 1 Lo oo

A Nézet ,
(BRI
r—

= () Q Y

7 Amyek
© 0]
dé 15:00
i §
Datum July 12
—
i

A Megjelenités
N R % e

A Renderelés

al a2 Ox

o = -

Feluletegyesités

“
Iranyitépult | Objektumk...| Stlusok | Projekt nav...

@ T JJ‘Z‘L& ‘Q & Nézet? < |4 ‘ 3 ‘% o || veretezes-par.. - < | - A o @.‘I&“n/ﬂ o ‘Eﬁ‘,;—\ (€)2.35 () -3.29m
Nevezet es ®sa®Aaxenorackria
T Pr-b8lja ki egyes®verl®aetkgetnf ® e nevezetes
Fel ¢l n®zet, Bal ol dalBI °nlezd®ittest -, h®ZzRto!| dal i n®zet,

r Mézet

A |
A .

m | O al a

{ E |

T Pr-bs8lja ki aempytrigu®v® kehe amel yek a model |l t k¢l °nb°zR ir8nyokhb
D®l nyugat, £szaknyugat, £szakkelet, D®Il kel et

& e
=l

1 Azaxonometrikusn ®zet et forgassa %%gy, hogy egy kiss® jobban r 8l §ssor

Megj elsearPptu® &t v8ny st2l usok

T Pr-b8lja ki egyes®vel a k¢lonf®l e 8br8§zol §si m-dokat ®s figy
Dr -t vsgz, T Skeamteg®gpesa ka§rnyal at
Sz2nhelyes, TextY%r §zott (kont¥rral), R°ntgen, Dinami kus v&§g-

#~ Megjelenités tipusa

b D @ -y
9 9 | ® | &
T V®g¢l vE8Tast%ZmaBenpjtdl en2t ®si m-dot .

2 At ext Yar 8zott megjpealog rekt@sRil ,m-bde §1 | 2t, §svta-gly ftiggpgeRva n §lgeotset t Y%l s
@Be§lI2t§/§dl¢knazrtaKmmemm@ks@apf®n§doszt:§s§val

Al apf ok¥% TaOkftoaltyS8asm seg®dl et
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| Meaielenités
[ Megnyitds és Mentés ¥ Munkaterilet
[y Mértékegységek és szogek ¥ Megjelenités beallitasa
¥ *3D &pitése
1 Vonzas és halé 4" *Projekt Navigator
“w  Kurzor és marker [J Alaprajzok csoportositdsa szakag szerint (Epitészet és MEF)
™ Felhasmaldi felilet 2 Megjelenités beallitasa (3D)
~ Megjelenités tipusa Textira (athatd él... e
W Globdlis értékek
Réntgen atlatszdsdg (36) 50 e
Textdra arnyalasa (%) 100 L
] Atlatszdsag
[CJ Elem mentése az objektum kinyvtarba render mindségl vazlatképpel
% Fények és arnyékok
Fények Mapfény engedélyezve -
Arnyék megielenités Lathatd, frissités néllil -
Kamerafény 240 w
MNapfény 30 L
Arnyek tipusa Eles drnyék v
B relilleti egyenetlenség (Textira médban)
Tikréizés (csak textira esetén) i Lathats, frissités nélkil
% Kamera
Gyaloglas sebessége 0.1 L
Futds sebessége 0.6 L
Gargd sebesség 0.25m
Karbeforgas sebessége % 60.0 ~
% *Vizualis hatasok
Papirmodell szine . ]
Bezdrds B Feliletegyesités
@ HH 03 ‘% ‘ L& ‘@‘ﬁNézet?_ v ‘ t ‘ 3 ‘% | veretezes - si..
137. V8l aszfalak rajzol 8sa
Tul ajdons8gok megad8sa
A fRfalak el k®sz¢ltek, folytassuk a munk8t a v8laszfalak
munkater ¢l et tartal m8t, hogy az alaprajzi ablak | egyen az
Ha most folytatn8§nk a falak szerkeszt®s®t, ugyanolyan tul e
v8l aszfalakat rajzolhassunk, egy®b tul ajdons8gai mellett e
rajzolni.
A v8laszfal tulajdonsg8g8§nak a megad8s8ra 2 m-dszert mutat:
1. m-dszer Tul ajdons8gok be8§ll 2t8§8sa
1 KattintsonaMen¢szal agkdt €g¢l e §bahaj ddBiehagplontra ®s a megjel en
v8l asfateas ak® zt Ennek hat8s8ra megjelenik a Fal tulajdons§

@ ARCHLineXP 2024 Professional - C\Users\Erika\Documents\WARCHIineXP Draw\2024\Alapfoku_Tanfolyam\Alapozo_01.pro

Fajl E

Tulajdonsagok Fal

-

Fal

Nyildszard

Szerkezet

Helyiség

Terep

Megjelenika F a |

= &

Lépcsd, Rampa, Korlat

ml i ar z e I . -
X L E {f Vd @ —’| =] =x= —] =] 47 ° Szerkesziés Mezet Epilet Interiar Rajz
. Al }'\\ ==
o - (1] B8 I 2 & =
ﬁ Szerkesztés ~ Aj'tc'J Abvlak Fﬂggi'jnyfal Oszlop Gersnda Racsos tarto Fijcvlém TevtE'J Menrl}fezet
Nyilaszaro Szerkezet
4= !
| v | & | B2 Rresyletes il = v | =—1:100
M= Flke | = P T T e R 1
ol Fal ~ Foldszint (0 m)
A stilus hasznalata a fal geometriai, épitészeti s BIM tulajdonsagok meghatarozasat 2
€5 mentéset jelent. 1
g Uj fal a kivdlasztott stilus tulajdonsdgaival jan létre,
Késébb a tulajdensdgok megviltoztathatak.
b A stilusok importalhatok mas projektekbdl vagy megoszthatok irodai szabvanyként.
" T | ; vy, . P,
tul ajp@obhesSg®dabl ak.
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ap

0oz -

T ¢dja 8t a fal \RasetOagrs SnykBtte rO0r.e3,8 &% nyomja meg a
B Fal tulsjdonségok X
Ujrarajzolés @
— % Megjelenités
"':_‘:,--"" Szin L ————————————————————————————————————————————
Vonalvastagsag 0.3 mm v
Vonaltipus Vonal -
Flia Fal - Teherhords fal w
Priorités 8-Legalul -
% Egyéb paraméterek
MNévleges magassag 27m -
I g ‘om w
i
| erde fal Melszet magassaga a 5. Tm g
’__f--" A dblés széige a0®
erkezeti teherhordd fal Terhatarold és valaszfal w
U-érték 137 W /(m2*K)
% Lathatésag
(] Azonos anyagok
Fal belsd felilet Fényes fehér
— | . Fal kilsé feliiet Kévékrém
Referenciavonal Fal killsd felilet “
Fal &llapot [ Mem kapcsaléda fal
(] A fal kimarad a helyiség szamitasbol
Burkolat a belsd oldalon (tébb...
Burkolat a kilsg oldalon (tabb...
Altalénos tulajdonsagok Burkolat 2D megjelenitése Kikapcsolva o
Falrétegek % Oldalak lat
Vazas falszerkezet (] A referencdia oldal Isthatatian
([ a mésik oldal lathatatian
Tovabbi bedllitasok
BIM paraméterek 1 rétegli 38-as fal l [s]4 Mégse

2 Habsg&8r a jel

p8rbesz®dabl ak

en tananyag m®reteit m®terben adjuk kekig, progr a
dol gozhat. A munka sor8n alkalmazott m®rt®kegys®get F&8j I m
sz®°geko | apj8n |l ehet m-dos?2tani
A rajzon semmi nem v8ltozott meg, de a falak, amelyeket ezt
2 m-dszer St2lusok haszn8l at a
Ami kor r 8lkatsizat ag / mEp¢lpent b aFStisek B % | Alaprajz - Feldszint (0 m) -
ol dalon az Objektumk©®°®zpont 8§t v§g Fal zen be
megjelenneka St 2 |.uslotkt a m8&r el ment et 1 rétegii 10-es fal
ahovs8 az ¥n §ltal | ®trehozott 1/“__ a k. 1l nn
egyszerTen ki tudja v8lasztani rereses Ya fal a
A Utoljara hasznalt elemek
1 V8l assza ki @z Klalro®ted gnfe view ®s T
kiv8lasztja ®s el kezdi a falraj ®ingizekmtomsrt 8gai
megvsgltoznak. 4 1 rig 25-6s km tomart
# 1 rétegl 06-os fal
bj st2lus T@paociehhm&ISissa ’1ré’te_qu'ﬂi-asfal
T A fal utas2t§s elind2t§sa<iu1t§§ra5|::’:tteg";:'_“‘" n a
f retegu £3-0s | Altivala
st2lusra j.obb gombbal & 1 réteg 30-a5] valas
. . 1 rétegli38-as{ / Rajzol mint ...
T A megjelenR dial gban 811 2tsa b)p-reegesseke
pl. ¥sszvastags8g: 0.16 m. »L—,-vazamerkezetz@ Tulydonsagok
1T Kattintson a bal als- sarokban - tartal
gombra. 50 Masolat létrehozaza
T A jobb ol da$tt? Indeigg ke-1gebnaln kat t i n # | Csere
|l ehet Rs®gr e.
E Stilusck exportja
A megjelenR ablakban adja meg a
szsks®ges mappa nevet is D'mpm
Legyen ki v\ilnadseznt vpar oaj fe éotpfcein el ® [ﬁ Uj alapértelmezett stilus mas projektekhez
Mentse el.
Minden példany frissitése
‘@ Hozzdadas az iranyitdpulthoz

Al apf ok¥% TaOkftoaltyS8asm seg®dl et
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L] t nsag Stilusok
= s
2 Megjelenités 1rétegil 06-os fal
—] e e
Wonalvastagsag 0.3mm - 1 réteqll 25-8s fal
Wonaltipus Vonal = 1rétegil 30-as fal
Filia Fal - Valaszfal ~ 1 rétegil 38-as fal
Pricritds 8-Legalul o = Réteges szerkezetek
% Egyéb paraméterek Stilusok
Neévleges magassag 27m N
Relativ magassag e | ’Tétegﬁ 16-0 fal I "l
| Ferde fal metszet magassiga 8 s... | 1M bEizs
E_‘ A dilés szoge ape | ~]
= Szerkezeti teherhords fal Térhatérold és vélaszfal Almappa
U-értdk 5.20 W/({m2) [ ]
% Lathatésdg A mappa és almappa kitoltése nem kotelezd,
B Azonos anyagok Ha kitlti, a megadott stlusnév rigtén a kivant hierarchiaba szervezhets.
Fal belsd felulet Fényes fehér
V /l Fal ki felilet Fényes fehér Hatéskr
— —t Referenciavonal Fal Kile§ fellet O Csak ebbven 2 projekihen dérhets
Fal &llapot [ Nem kapcsolédd fal O Minden projektben elérhets
[ & fal kimarad a helyiség szamitasbel
Burkolat a belss oldalon (tobb. .. Mégse
Burkolat a killsé oldalon {tabb... .
Altalanos tulajdonségok Burkolat 2D megjelenitése Kikapesolva ~
Falrétegek 2 Oldalak la
Vazas falszerkezet [ A referencia oldal ldthatatian =
[ & mésik oldal Isthatatian | o |
Tovabbi beallitasok
Aktivalds Mddositas
BIM paraméterek 1rétegll 10-es fal oK Mégse Atnevezss Térlés
ASt2l kSoktt is megjeleni kostalz %% st2lus: 1 r®tegT 16
Stilusok oo
Fal
1 rétegd 16-os fal
Keresés Q
#: Utoljdra hasznilt elemek
* 1rig12-eskm tomart
* 1 rtg 25-6s km tomér t
# 1 rétegl 06-os fal
# 1 rétegl 08-as fal
# 1 rétegl 10-es fal
#® 1 rétegii 16-os fal
# 1 rétegl 25-5s fal
# 1 rétegl 30-as fal
# 1 rétegl 38-as fal
¥ [T Réteges szerkeretek
» [ Vdzas szerkezetek
V8l aszfal rajzol 8sa
T Ind2tsa el % b8l aasFtazll kibtoaksl? tafRd teagflatl O ez zel folytatjuk a v
I Kattintsonaf el szer kesztett L al akréeanlésagvrsa jazs zbfeall sakk eszadrRopkopnotnjt j §
2 Amikor a sarokpont felett tartjaa kurzot , akkor egy v®gpontot reprezent §l egaw®r
jelzi, hogy pontosanakergoytt v®gpont felett tartja
T Vigye az egeret balra v2zszintesen, s figyelje meg a jeler
megj el en®s ®t
Ha a falat a jelenleg 8&8br8zolt m-don szerkeszten®nk meg alk
referenciavonal al 8 esne, ahogyan azt a narancss8rga vonal
Ebben az esetben azonban a fal vastags8g8nak a k®k sz2nT
vonal ban | egyenek. Teh8t a referenciavonal atbtnveogn akle |Islz ecrskeer
opci men¢bRI ®r heti el

ARCH|INE.
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M DESOOYNCODS 28 4 = [ ol seriesaese |
I ' >
‘T L {f x
Jobb oldalon K&zépen | Vastagsdg megaddsa Bezdrds Kilépés
Rajzolas Szerkesztés
- Uj épités - [;aMmden - | & | BB Reszletes - i 1:100 —_— 1100 -
Stilusok ®ox Alapozo 01 - Féldszint (0m) * | Nezet 1[Kép] | +
Fal Alapozo_01 - Féldszint (0 m) *
1 rétegii 10-es fal
Keresés Q 5.00 3.50
¥ Utoljdra hasznalt elemek 1 1 !
® 1rig12-eskmtmért T 7
® 1rig 25-6s km tdmaért
# 1 rétegli 06-os fal
# 1 rétegl 08-as fal
# 1 rétegii 10-es fal g
® 1 rétegd 16-o0s fal -
* 1 rétegd 25-8s fal
¥ 1 rétegi 30-as fal
# 1 rétegi 38-as fal 2
¥ [T Réteges szerkezetek =~ 2 . _
» [ Vazas szerkezetek - ‘LEQKOZE\Ebe pDntI- -—- -
b
A Elnézet T
\IN J
Z AL 7
L 6.40 "
Iranyitép.. Objektu..  Stlusck | Rendszer..
T I'nnen v 8BahoWlalonat as2t §st , maé
mozgassa Vi ssza az egeret
meg, hogy most a fal rajzc
referenciavonal a falvast:
helyezkedik el.
T Helyezze el a fal v®gpont]|
falonnNyomj a meg az Enter bil
Most a program m8r nem az
szerkeszti a k°vetkezR v§gl
kezdRpont ot adhat meg.
A k°vetkezR v8laszfalat a
t8vol s8gra fogjuk megraj zc¢
Ehhez egy ideiglenes refer
f Rfal jobb sark8ba, majd ek4a ... e g O “ L ovur voywu

Al apf ok ¥ T-aOkftoalty8asm
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Fal rajzol 8s utas?2t8sban vagyunlt,  teh8&t a nrnanram uv8&rig 3
kezdRpontj8nak a megad8s§8t : J/I |
] _///////////////)-l//j __________________
T V8l ass@d ampzot sorr - | az D] refere | Aidja meg az O referenciapontot
Hozszizag 85m
A ) @ Tﬂ. 2/46ilésszﬁg 3E0°
| tavolzag 8.5m
1 Vigye az egeret az alaprajz job XY bavalsag o I
sarokpontba, ®s amikor a v®gpon /| )
kattintson. /
1T Amegadott ponthoz k®pest mozgas / i nt
®s g®pe2dj embdbepd nyomja meg az En /
program az el RzR referenciapont / )| s &
balra v2zszintesen, ®s el helyez /
1T Vigye az egeret f¢ggRl egesen | e / 0
mer Rl eges pontj 8t el ®ri, akkor / a
m8§sodi k pontj 8t is. (VigyS8§zat, ez
k® nnyen elvonzhatja az egeret, /) Vi@
falszakaszra a ponStzo,sk sM®gn keShea z®.n) \ 7
referencia vonalat. 7 /
9 Nyomja meg az ESC billentyTt a [ LT |/ 1 Z .
5.00 350
1 1 T
8 8
- -
2.40
71
e
2o -
L 3.90 Lle 2.40 Je
2 A v8laszfalak | ® rehoz8sa uts8§n a belsR falak m®retez®se a
138. Szerkeszt®s: T ®s L kapcsol at
Ha a fal v®gpontja egy m8si k falba esik, a program automat
v8l aszfalak szerkeszt ®s®vel el k®sz¢lt egnk, akadhatnak ol yar
egym8§shoz. N®zzs 8umegk®bglyahat u°sszek®®tni a T ®s L kapcsol
T kapcsolat
A T kapcsolat t°rli, vagy kiigaz2tja az elsR elem feleslec
met sz®spontj8hoz k®pest. A m8sodik elem nem m-dosul .

ARCHI|IN
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g azt az esetet, amikor a T kapcso
0z k®pest:

T Rajzoljon k®t falat a k°vetkezR m-don a rajzterg¢let egy ¢res
el
1 Kattintsona Gyorse | ®re®sszik ° zt §rban tal § ! at®s Tj klaplcjso |l kit ragy kattint§s:
(1), majd a m8sikat (2).

A hi8nyz- r®sz kieg®szg¢lt.

| - . O

T Vonja vissza ezt a mTveletet a felsR es_‘°zt&§ron tal§glhat. V

Most n®zz¢ ¢k meg a m8si k esetet, amikor a T kapcsolat t°rli a
met sz®spontj 8§hoz k®pest:

[ L A |
1
7 P
jE2
A k®t f al metsz®spontj8&n t¥W |l -g- r®sz m-dosult az el sRnek ki
1 Vonja vissza ezt a mTveletet a felsR es;O°zt§ron tal 8l hat -V
Automatikus T kapcsolat
Ha a fal v®gpontja egy m8si k falba ~ n automati k
kapcsolattal °sszek®°ti Rket. Pr-bsg / /
//// ,////
L kapcsolat
Az L kapcsolat egym8shoz igaz?2tja az elemeket megr°vid2tve v
pontjai khoz k°zelebbi v®gpontjaik egybeessenek.

Al apf ok¥% TaOkftoaltyS8asm seg®dl et
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T Kattintson a felsR eszk?°z _rbeas jtal8ljhatki Ledkppkaot iantr &ssa
m8si kat (2).

Az L kapcsolat I ®trej°tt a k®t fal k°z°ott.

139. Raj z8I|l | apoMonkaelzvealsR ags8g | ®pt ®Kk

A Rajz8l |l apot kezel R al ap8l |l apotban a Rajzter¢let folott |
ltt tal8lhat -k pl. a F§ziFsdtklkhalckapogdrbakag et as?2t@®ss&l ®s
seg2tRVdzaRszon kiofe gy figysldat2a r§tsa | preSrraancas ok v ®grehajt8sa k°
Bl E S0 YLD s W e o o 7 szerkeszes  neézet | tpalet  interior  Raz  Méretezés  Dokumentics  MEP & [Kereses
ERELES IS & oa" @ ~ a2 0 E R >3
‘ Fa\ ﬁ rkesztés * AJ}& Abvlak Fugg on'fa\ Oszlop Gerenda Racsos tartd Fadem Teto Menn)ezet Lepcsa Rampa Kor\at He\y\fe’gek Fe\me’l’t‘helyiség Gougle‘Térkép Tetep TbmegvmodeH Pontfe\hd
Tulajdensagek Fal Nyflaszare Szerkezet Lépest Helyiség Helyszin és Tomegvazlat Pontfelh
o Uj épites - EﬂMden v | @ | B Restletes - i 1:100 v ||=—1:100 ~ | |Osszes fdiia || Valasszon ki egy utasitast
AVonal vast ags§g Slr@aptk@k ti ntva k¢l °nb°zR vonalvastags8§g m®r
| ®pt ®k 8§11 2t §s a k®pernyRre vonatkozik ®s nem befol y8sol]j
Ha p®l gul 1: 100 m®r et ar §nyba szeretn® kinyomtatni a k®stF
tartoz- vonalvastags8got, akkor v8lassza az 1: 100 m®retar &
% Részletes > 1100 > | - i
i Mincs
Alapozo_sajat - - Foldszint .
) 5,00 ) i 1:10
1 i
—_— 1:20
— :50
%
1100
200
= 1:500
&
-+
. 1:1000
240
i 7

ANincso vonalvastags§8g
A ANincso vonalvastags8g azt jelenti, hogy a k®pernyRn a |
vonal vastags8got, vagyis a vonalvastags8g ki van kapcsol ve
be8§ll2t8s, merty@b v®gewmingloiks ®@somrtgok egy®rtel mT | §that-s8&ga

ARCH|INE.
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4 2

1:100 Nincs

2 £Ep2t®sz felhaszn8l  -knak az 1: 100 sk8&l 8t javasoljuk, m2g bels

13100 A F°d®m eRakl°z rajzol §sa

Javasoltuk, hogy10-15 percenk®nt ment sen,Prezj®&rktt ikmmleE]&\tson a

Az eddig szerkesztett falak kont%rj8nak ment®n k°nnyed®n sze
mint a falak eset®ben, a f°d®m eszk®z haszn8lata el Rtt is be
tulajdons8gok. Rkeegty:e a k°vetkez
Padl - rajzol 8sa
T V8l assMankiszal agkdt €1l @8jl & -dlons8§gok / Smemkpaetotit. FMe®mel en
Fed®m tul ajdons8§gok p8rbesz®dabl ak.
T EllenRrizze a f°d®m tul ajdons8gaing8l a k°vetkezR ®rt®keket:
Rel at2v magass8g 0 m;
¥sszvastlag3ds8&y majd nyomja meg a p8rbesz®dablak jobb als- sar
I L] F;m tulajdonsagok . - X
Ujrarajzolds @
% Megjelenités
Szin . __
Vonalvastagsag 0 mm ~
Vonaltipus Vonal w
Félia Fadem o
Pricritds 8- Legalul w
(] Nyomtatéshan a 20 rajzon a fidém kontir nem jelenik meg
([ 20 kitdltés R:0 G:0 B:0
3D rogzitett

(] Azonos anyagok

Felsd anyag M Parquet_wood_03
Oldalsd anyag Kavekrém
Alsg anyag Fehér mennyezet

% Egyeb paraméterek

Relativ magassag Om | ~

Osszvastagsdg 0.3m | w |
- —— Padl6szint: Omm|  “rsdintous Fadem s

% Falak vagésa Mincs vagas b

Végas tetdvel Mincs vagas w

(] A fenti emeleten ldthats, Vonal

(] Egy emelettel lejiebb lathatd Vonal

U-érték 5,17 Wi(m2K)

Mem sraffozandd hatérsav szélessége (Om
Altaldnos tulajdonségok

Fédém rétegek

Fédémgerenda és béléstest

BIM paraméterek 1réteg vb fod 30

N

T V8l assMankiszal agedzEPzteopor tFPadm®nt &l &I
falakkal e s z k° z t .

™ M
Vigye az eger a rajzterg¢glet fOo°l ® az J['L" }/\ : SR r ®s

MNézet Epiilet Interiar Rajz

et

jel°lje ki a teljes alaprajzot. A ki esttd|[Fdém| Teto Menyezet Lk ®@nt k
meg az Enter billentyTt. N i N

. Szerke ]{I Fadém vonallanccal
A parancs | ez8r8s8t a program felismer .i 1" azon
foed®medr.edm®ny a 3D abl akban | 8t hat

=" Fodém falakkal
= 2
P8 S Ferdefodém g

Al apf ok¥% TaOkftoaltyS8asm seg®dl et
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®©
1 5.00 _‘1.00."I 240 ’
g g
= E
B
%. -
I, 3.0 i 240 \.\
9)
Fed®m kont %r m-dos?2t8sa (opcion8lis)
A rajznak azon a r®sz®n, ahol a 45 fokos fRfalat tal 8lja,
egy el RI ®pcsRt is sz¢gks®ges kialak2tani, amelyet most a f¢
T V8l assza ki a kor8bban megrajzolt padl -t. Ehhez kattintsor
Gyakran el Rfordul, hogy egy fal kont Y4r j 8ra kattintva nRaga
ugyanitt. T°bb elem eset®n a megjelenR |l ebegR meng¢gben ki veé
: . q 12 b
T Nyomja meg a Gyorskivg§laszt8s pane Y " F_ogykavéEPkK®mRetl¢
kijel°lve az alaprajzon, amelyet ilyenkor sz°%veges for m8bze
visszajelez.
. 5 K
N FddémkDZD:TJOm - ‘uz ’\ @
4
x
L:
A Fal (ID2D:20) - ‘ 1/2 ’ !
& / 7
(| 1 szet I
x L e r7z772)
Q’ £~ Csomépont beszirds
3.90 n 240 " £\ Erintéleges csomépent beillesztése
& Atalakitds fvessé
»
T A kijel©olt fod®m ®l ein k°rbefut - k®k mar kerek k©°zg¢l kattir
T A megjelenR markermen¢ben v8lassza az Offszet utas?2t§gst.
f Mozgassa _az egeret balra lefel® 45 fokban (merRlegesen a |
billentyTt a billentyTzeten.
T V®g¢l nyomja meg az ESC billentyTt.

Az el RzR | ®p®sek seg2ts®g®vel a megl ®v R f %-ads®ne IkRIN® g/ur § B nea kb
el Rtt. Hasonl:- m-dszerrel ut -l ag teraszokat, ®s erk®l yeket

ARCH|INE.
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[

El k®sz¢l tek a falak, a padl -, valamint a fell ®pR.

1311.Szi nt kezel ®s

A szint megfelel a padl:- ®p2t®szeti jelent®s®nek. A szintek
el emek p®l d§8§ul falak, oszlopok, tetRk, padl- -k ®s mennyezet ek
hogy a val-s§gban egy ®p¢l et emeletekbRI ®p¢l fel, a tervet
egnyit8s automati kusan n®gy szintet hoz | ®tre A tov8bbi e
gfelAIRenvez@st gyors2tja egy | ® ezR szint elemeinek 8t m§s
°bb emeleten val | ®t rehoz8s8n8l, hiszen ezek al aprajza a Kk
Az ARCHLine. XP szintjei |l ogikai egys®get alkotnak, nem pedig
szinthez tartozik, de a geometri §j 8t a szint tulajdons8gai (
jelenti, hogyas zi nt en el helyezett el emnek nem kell fizikailag a szir
szinteltol 8sos ®p¢l et ekn®l is sz¢gks®g van.
A p®l dg8ban | ®t rehozunk egy emeleti szintet.
LapostetR szint | ® rehoz8sa
T Legyen &lagrefzvablakZKat ti ntson a program als- r®sz®n | §that- F°Ilds
Szintm-dos2t8§8s nevT p8§rbesz®dabl ak.
T A Szintm-dos2t8§8s nevT p8§rbesz®dabl akban jelenleg 4 szint | §t
szintet felhaszn8l hatjuk a k®sRbbiekben. Ezt a 4 szintet min
tervezR s zI8n8hr an ®geygaszi nt rendel kez®sre 811 jon.

T Kattintson az 1. szint nev®re dupl 8n, 2gy azL aspzoesrtkeet.dRatéstzeitnRv ®
1 Nyomja meg az OK gombot.

Al apf ok¥% TaOkftoaltyS8asm seg®dl et
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Szintmoédositas n
EGa e e 2l | ftetkista || pefat
Sza... MNév Szintmagassag ~ Magassag Allapot Szinteltolas Paraméterek. Név Magassag kilénbség G
3 2, szint am im Kikapcsolt Om BSz - Burkolat szint 0.05m
2 | | Lapostetd szint] !3 m 3m Kikapesolt Om Szerkeszt TT -Teherhordd réteq teteje 0m
1 Foldszint Om 3m Aty Om TA - Teherhordd réteg aljia 0.3m
1] Pinceszint -3m 3m Kikapcsolt Om . -
AM - Almennyezet 26m
BT - Burkolat tilnyulas 0.35m
5zM - Szintmagassag 3m W
Masolds Beillesztés
Kirnyezeti szint [athatd Tengerszint feletti magassag m-ben
|gm || oK | Mégse
Jelenleg a Fo°ldszint nevT szint tartal m§8t | 8thatjuk azokk:
jelenlegi feladatban szerepl R ®p¢l etr®sz | apostet Rvel renc
is, azok meglr,aj&Zmle&xsys a j el enl egihez hasonl - ®p¢l et eset ®b
i smerete. Tegye most a k°vetlea=-Dt
Feldszinti falak ®s a f°d®&m
T A t®gl alapos kijel®°l ®s haszn 2s
alaprajzot.
T Nyomja meg a F°ldszint felir
Szintm-dos2t8&8s nevlT p8rbesz®
T NyomjamegaM8s ol 8s m8§8sgombosl®“ntr e
T A megjelenR p8rbesz®dabl akba za ¢
LaposteeRnezen®s Tt Nyomja m
Erre a szintre a kijel©°lt el
Figyelje meg a 3D abl akban, t al
egy szinttel fentebb m8&sol -d
|l apostet Rt kel | ®t rehoznunk
v8laszfal akr a, val amint a fR |
v8l toztatnunk

A k®t szint megjelen®se jelen

A | apostetR kialak?2t 8sa

T T°r°lje aatvg8laszfalak

T Jel°lje ki az egyi k fRfalat. Figyelje meg, hogy bal ol dal't

f Kattintson a bal oldalt megjelenR tul ajdons &rgkadngdnRnegn a f
az Enter billentyTt.
Figyelje meg, hogy a modellen a kiv8lasztott fal ennek a
Ugyanezzel a m-dszerrel egyszerre aks8gr t°bb kijele°olt fal t
eszk®°zt i s meglilsynelr em&kgy abmb t °megben i s k®nyel mesen | ehet
egyezRv® tenni. Tegye a k°vetkezRket:

Tul ajdonsg8§gmgciod®s!| i s
T v8l assza Kki az 1 m magass8 alak2tott fRfalat az alaprajzor

1 KattintsonaGy or sele®@rz®S Tt §r §b<f|TuIadj§dd1rast§gm§soI 8§s i konra.

ARCH|INE.
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T Megjelenik a Tulajdons8gok Fal felirat¥s p8rbesz®dabl ak, amel
m8s falakra. Al ap®rtel mez®sbenLenhatdRa®g uvanp dams&edyk, WwWagpy |es
tul ajdons8got m8solg®Ind 8ul aa ffadlakma&kdasPt8g8t i gen, de a vast af

1 Nyomja meg az OK gombot.

T A t®gl alapos kijel°l ®s seg2ts®g®vel jel°lje ki a teljes Lapo

1 Nyomja meg az Enter billentyTt.

Az el RzR | ®p®sek eredm®nyek&pspzeens aj §BogBa m| 4 akiagelutlol sfal ®p®

fal akr a. Ennek az eredm®nye az | ett, hogy az ©°sszes fal mag a

Az el Rbbi feladatnak | ® ezi k egy gyorsabb megol d§8sa is:
Kivglaszt8s elemt2pus al apj 8n

L®pjen vissza k®t | ®®st az ut as?t §< unyitspult a x mMinde

2.7 m legyen. e

Feladat: V8lassza ki a LapostetR szi 1réteqli 38-as fal @3t ®s

magass 8 g u-fle:a t 1 m Tulajdonség Ertek

. . . . . 2 Altalanos

1 Kattintson jobb gombbalaF al e s,z kiffiajrd v Blihdersilgen elema i -
kivsglaszt§8sS§t. o —
Ezen a szinten az °sszes fal kiv§las o Voral -

Vonalvastagsag 0.3 mm w
Fajl D‘ B &0 O \,(' L: [:=" d V-4 E &:*I i Megjelenitési sorrend 8- Legalul w
— . Mozgatas mésik szintre Lapostetd szint
| S Fa——
T Okosfal = ||| m Masolds masik szintre Lapostetd szint
LI_[ (;j |— BIM paraméterek Szerkeszt
Tulajdonsagok Fat Tulajdonsag “
v " = Relativ magassag om ~
Tulajdonsagok i_% Minden ilyen elem kivilasztdsa % Egyéb paraméterek
8 - U_| éphés b Abszoldt magassag 3m
o ; :
W& sillentyakombinacisk Oseavastagsde S
Iranyitopult A dBlés szige 90°
) o ) B Globdlis sraffozss irdny
2 Szintek ‘@ Hozzaadas a Gyors elérés eszkdztarhoz @ z0n0s anyagok
_ F
) 2. szint Fal bels feliilet |1 kavekrem
@ 1. szint o Hozadss az iranyitopulthoz Fal kiils3 feliilet Kévékrém
C: F&ldszint A test anyaga 10 vélaszfal tégla
) Pinceszint 6 Video vagy Tudasbazis [C) Nem kapcsaléds fal

T A bal oldali Tulajdons8gkezedeRENtern 2rj a 8t a f al magass8got 1
Az alaprajzon az °ssrzesvilat omat

T Az ©°sszes f al mi ndk®t ol dal 8§nal Rkr ®mr

T Az el RzRleg ismertetett m-don J8s 8§t
h¥%zza vissza.

V8l t8s a F°ldszintre
Mi v el eddig a F°ldszint feletti s ks®ge
hogy most i sm®t visszal ®pj ¢nk
dol gozhassunk tov§8bb.

Mf Kattintson a LapostetR szint gt TR ny?2
A megjelenR men¢gben a Lapostet!] d pip
azt jelzi, hogy jelenlegeza s z i nt ezerza sarken fud ,
rajzolni.

T Kattint songombra&k® Isd s & immtt a f°l ds
elemeit | 8§thatja. Ittt folytatju. _ - o - , Vl}_v < rajz
¥ 2 szint

Lapostetd szint

¥ Foldszint

¥ Pinceszint

< >

#¢ Lapostets szint w ' ;

Al apf ok ¥

T aOnkft oal t y8asm
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2

Fel

2

A szintek k°z°tti gyors v8lt8§sra haszn8lhat- a sz8m2t-.-g®p

billentyT, amelyek seg2ts®g®vel egy szinttel feljebb, vag)
minda Szint gomb mglkitstt | evR k®Kk

A foldszinten is 8ll2tsa be k8§v®kr ®mif & d#®and®ad Smeak faaly amgian d k
volt.

.l etegyes?2t ®s _
A c®l, hogy a szintek k°z°tti f°d®mMmM V (A Megeentés on.
arra, hogy a fel¢letek egy s2kban 1| eqgy ~ % X, o Jyy er
Fel ¢1 et eogpyceis-2 th®ess | egyen kapcsol va. R .
ltt az elsR k®t felt®tel teljesg¢l . [E| |7~ Rendeels adi k
“_Q1 “__QZ _Qx
Legyen3ablakz vNyomja meg az Esc biIIent 2n €
kiJeI°Ive
El |l enRr i zzz el,r 8hnoygietl -gd weltteagry else? ki a®psc s o | t  § Seinsémak Nincs =
legyen. A Szabadon definialt
Ekkor ®p2tse f el GygrsiBDiodel ikéhia kattiovh.e | | t  a
N
% Irdnyitépult | Objektumk... Stilusok Projekt nav...

Amennyi ben az el emeket (falat, f°d®met) szerkesztj¢s¢k, a fe
Y4j b -1 f el ®p 2 Gyors 3D modeliikodra Kattintva. a

1312.Bel t Pt i kael hel yez ®s e

A m8r megm®sj v@lltasfzRal akba ajt-kat fogunk helyezni. Az els
amelyet a Tulajdons8gok megad8s8val kell meghat8rozni. Tecg
Legye akt2v az Al aprajzi abl ak.

V8l as Memcazalﬁgméeghkmajdons§gok /| NghA|jpBoemB8ot. / MAgjiel eni k
tulajdons8gok p8rbesz®dabl ak.

il P &) D72 W

m
r:r |2 Okosfal - m m

‘Tulajdonségok‘ Fal & srerkesstes - A0 AE

Fal s

(] wynssasre [}m Ajté ,
]
@ Szerkezet » ﬂiﬂ Ablak

Lépcsd, Rémpa, Korlat L4 D Figganyfal

Az alapbe8ll2tt@blohkkat¢tltkRam®t yapes8l |l 2t 8sok a k°vetkezRk: Az
0.9 m, Magassg&8ga: 2.1 m, Falt- -1 wval- t8&8volsgg: 0 m.

ARCH|INE.
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Ajto tulajdonsagok

F6 paraméterek ooni v Ujrarajzolds L4
Megjelenités Magassag: 21m b
Falkapcsolat, attorés, falfiilke, ir Vastagshg: oim
Alapvetd geometria ]
i ‘ o
Klsg kilincs Csak éttorés a nyildszarg elrejtésével
Bels5 kilincs I 0 ]
| Parapet magassag om
DiszitGelemek DKUIS6 parapetmagassag om
Bels§ és killss parkany i s hozzdadd
—— Tiszta nyilas szélesség 0.75m
Bacplostrosdietoc Tiszta nyilds magassdg 2.02m
LI szin I
Vonaltipus Vonal v
Vonalvastagsag 0mm v
Varians létrehozdsa Salsorrend & tegalul i
Elhelyezési tengely Oldalt v
Tév. a falsaroktdl om
[ Takar boritas
Méretezés, konszignacids jel
Hétechnikai tulajdonsagok
asi arany 100% N
Anyag Erték A
Test: Biikk
Szérny Biikk
Keret kiilsd anyaga Alapértelmezett
Keret belsé anyaga Alapértelmezett v
< >
Egyszerii
BIM paraméterek Normdl ajté 0K Mégse
4
T Ha a be8ll2t8sok megfelel Rek, nyomja meg az OK gombot.
T V81 assza MemYtstzaall agmé n £lmeghjett s zk®° zt .
1 IttazAj t - el hpearyaenzckess al tudja az i m®nt be8ll 2tott tulajdons8gok
T Vigye az egeret a rajzterg¢glet f°l ® a v2zszintesen el helyezke
mozgatja az egeret, akurzorf el kif§8drtm§jeds | es z.
Amikor,af al f°1 ® vi szi az egeret, azonnal me gj ekuraniarkelyrelgy nar anc s
seg2ts®g®Vvel meghat 8rozhatja, hogy hov§8 szeretn® el helyezni
T Mozgassa az egeret a v2zszintes falnak a febhgRahelykas®gofelj®

ol dal 8n neegyyj ezl®elad kcer uz

2.40

/ """"" 35 mmmmmm e 7 Bass g 0

T Kezdje el beg®pelni a billentyTzeten a 0.95 ®rt®ket, majd ny
megadta a z°ld ceruza ®s a hozz8§8 legk°zelebb esR falsarok t §

T Mozgassa most meg az egeret az el helyezett ajt- szimb-1lum k?°
narancss8rga virtus8lis ajt- szimb-lummal folyamatosan v&8ltoz
szerinti nyit §sntrs8onny te dgy8ests ai sGs®tk.at t i

Az ajt- el k®sz¢glt a megfelel R n
Kevetkezhet az alaprajzon f¢iggR

it8sirg&nnyal
egesen el helyezkedR v8laszfal

Ny21l 8§sz8r -k referenciapontj a
T Mozgassa az egeret a rajzon f¢iggRlegesen elhelyezkedR v§8lasz

A virtu8lis ajt- als- fel®n megjelenik a z°ld ceruza, amely
ponttal t°rt®nik. A referenciapontnak 3 8§l 8sa van: a k®t sz
rajzol §h8komf®h ek ®ppen vEltoztathat me g :

x A Rajz 8l Il-EpoekkerRRr e fuetraesn?cti §aspsoanlt

x F5billentyT I enyom8&s§val

x Sz klPizl l entyT |l enyom§s§val

Al apf ok¥% TaOkftoaltyS8asm seg®dl et
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o Kévetkezs referenciapont Szélesség 0.9m | Magassdg | Kalss [[] Adjameg az ajto|ablak helyét (F5 billenty(: referenciap
Irényitopult 1 ox Document2 - - Foldszint (0 m) * | Nézet2[Kepl* | + |
Document? - - Foldszint (Om)*
L etk o 5.00 100 240
‘Sﬁlusnk 1 1 M 1
é 100 x 210 cm ajtd fifalban
£ 100 x 210 cm ajté valaszfalban .
&9 75 x 210 em ajts fofalban T_
£575 % 210 cm ajts vé . [Fegkezelebbi pont}
22990 x 210 em ajt5 ffalban
}90 x 210 cm ajtd valaszfalban
8 8
éNcrmél nyilas - h
: = V777
i :
g Belsé I .
4 1.15
: § :
R /-
\“R H Bels6
L 3.0 m 240 L :
V8l assza a Raj-K°¥glelt &kpa Rk ¢ 2ddetRaesn?cti8aspton&s vigye az egeret is
ceruza referenciapont az ajt- k°zep®n helyezkedik el
V8l asszaKisen®k e aR r e fleerheentcR sa®goentt ®s mozgassa az egeret i sm
referenciapont ez¥%tt al m8r a fel ¢l el helyezkedR sz®l sRpont
Az el RzR ajt:- elhelyez®s®hez hasonl - -an adja meg_a jel®°lt
G®pel j27@®ret ®ket ®s nyomja meg az Enter billentyTt. Az ajt-
Hat 8rozza meg az el helyezett ajt- nyit8sir8ny8t az eg®rnek
al aprajz szer i helyézkedikel atv§ sitru8ryibsamjt - szimb-1lum, kattintson
Az ajt- elk®sz¢glt s megjelenik a modellen is.
Nyomja meg az ESC billentyTt, s 2gy kil ®p az ajt-rajzol - - e
13.13.Bej 8§rati ajt- el helyez®se
Kevetkezik az eredeti rajz szerinti bej8rati ajtegyelemhel ye:
ut -l agos m-dos2t8sa k°nnyed®n megol dhat.-. A k°vetkezR | ®p¢
m®r et ben, mint naajbde | aszR earjetd ekt i rajz szerinti m®r et Tre al ak
A bej8rati ajt-t a k°z®psR referenciapontj8val a fal k°zefg

ARCH|INE.
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T V8l asszaMens m®Pzalaagmeén Aplgelseztk © zt .

T Mozgassa az egeret a rajzon ferd®n el helyezkedR fRfal f°l ®,
T V8l asK2aeakezR r edftease?ntcisatpo®st mozgassa az egeret i sm®t a f Rf
fel®. A z°ld ceruza referenciapont ez¥ttal m8r az ajt- k°zep

T Mozgassa az egeret a fal bel sR ol akuz&ghoamBah keg®Bgpoorj & ®el
felezRpontot reprezent8l - kurzor jelenik meg. Ez azt jelenti
referenciapontj §t . Kattintson ®s az ajt- elhelyez®sre ker ¢l

Felezépont

T Kattint8ssal adjnyyime8gia 8meggf el el R

Vege¢l nyomja meg az ESC billentyTt az utas?2t§s |l ez8r&§s8hoz.
A bej 8rtatpiss=®ltess®ge, valamint a falban val:- el helyezked®se |
al aprajzon | 8t. Ez®rt sziks®ges a megl ® R elem tul ajdonsg8gok

Tul ajdonsg&8g m-dos?2t8sa

T vV8l assza ki a bej8rati ajt-t az alaprajzon egy kattint8ssal
A kijel°l ® hat8s8ra megjelenR |l ebegR i @.nn‘c‘ezng,abzen%gayzneevl&szaetetg
Tulajdons8§gm-dos2t8s parancs. Seg2ts®g®vel a kijelo°olt elemt

T Kattintson a Tulajdons8gm-dos?2t8sra. Megjelenik az Ajt- tula

T A tulajdons8gablak k°z®psR r®sz®ben | 8§t hat | i srtea v eaeng f &Il Is2Rt &
M- dos?tsa-rezt 0.1 m
Ajté tulajdonsagok
|F6 paraméterek | 0om v| Ujrarajzolas ﬂ
‘Megjeleniés |2_1 = v|
‘Falkapcsolat, attorés, falfiilke, Gr | oim |
Alapvet§ geometria ]

o o A
‘Kﬁlsb’ kilincs | Csak attorés a nyilaszard elrejtésével
iBelsﬁ kilincs Faltdl vald tévolsa: 0om
0.1m If
‘D(‘szﬁGelemek Kilsé parapetmagassag om
[Belss &s killss parkany Tiszta nyilés szélesség 0.75m
: - Tiszta nyilds magassag 2.02m
‘Beépi‘le'si részletek P O
! . zin I
‘Informa'cié | |vonaltipus Vonal v
Vonalvastagsag 0mm v
Megjelenitési sorrend 8- Legalul
‘Variéns tohois Elhelyezési tengely Kozépen (v
Tav. a falsaroktdl 1.48m
Takarg boritds
""""""""" Méretezés, konszignciésjel
Hétechnikai tulajdoné%ﬁok
Bevilagitasi arany 1100%
Atszellgztetés arany 1100% Y
Anyag Erték A
Test: Biikk
Szarny Biikk
Keret kiilsd anyaga Alapértelmezett
Keret belsé anyaga Alapértelmezett v
< 2>
Egyszerii ‘
BIM paraméterek 7‘ Normal ajté OK Mégse

Al apf ok¥% TaOkftoaltyS8asm seg®dl et
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XR3 Al

T Katti

| Ajtok

ntson
Ne tartsa meg

az aj

az

t

el Rn®zet e

eredet
b

‘ [Keresés minden elemre]

i ajt

M |Ajtok  Beltéri  Ketszamyd |
<<Vissza | 16Elem | Modellek | Marksk &
5 S— — = = =)
BELTERI [l I‘
Betétes(43) I -
H Egyszarmyd[14) K!jlsé Teli 2 . Teli [Teli kilss 2
asszim, osz  szdrnyd  ismétlddd a | szamyd
Kétszarnyu(16) e iF = P_ = =
Myilas / Attarés(8) :r I-?
Telo(23) Telikulsé  Teli kulss  Teli killsé Oveg
8 asszim. 2 sz asszim. osz osziott 2 sz +ablak 2 sz |
Ives(39) _
=y I 1= = 1=
Uveg[S) I
|
IPARI .
Uveg Uveg Uveg belsé  Uveg kulsd
KULTERI asszim. 25z asszim. osz 2 szamyd 2 szamyd o
| = =
e Tmwm |
Il
Uveg (veges Uveges .
osztott +ab ismétlédé a osztott ism Gites
OK Mégse
T M-doséatSa®l @rsts®lget az er edefte

T Nyomj a
T Nyomj a

me g
me g

Ajtd tulajdonsdgek

Fé paraméterek

Megjelenités

Falkapcsolat, Attérés, falfiike, dr

Alapvets geometria

Kiilsd kilincs
Belsd kilincs

Diszitdelemek

Belsd és kiilsd parkany

Beépitési részletek

Informacia

Varians [étrehozasa

BIM paraméterek

az OK gombot Az ajt
az ESC billentyTt
b
Szélesség: | | 1.4m v| |
Magassag: | 2.1m w |
Vastagsag: 0.1m

al att

m®r et ei

8t hat
t

Ajtok

| [Keresés minden elemre]

M Ajtek

<=Vissza | 4 Elem

BELTERI
Betétes(43)

Egyszamyi(14)

Keétszarmyua(16)

Myilas / Attorés(8)
Tols(23)
fves(39)
Uveg(2)
IPARI
KULTERI

EGYEBEK

| Modellek

| Miérkk

1500x2100 1800x2100 2100x2100

]

[Teli kiilsG 2
szarnyd

OK Mégse

raj z

szer.i

Ujrarajzolas

nt i 1
m- dos2t 8sa

4 m

megt°rt®nt

[[] Ceak Attérés a nyildszars elrejtésével

0,1
Parapet magasség om
(] Kiils& parapetmagassag om
Tiszta nyilas szélesség 1.35m
Tiszta nyilds magassag 2Zm

Szin I
Vonaltipus onal ~
Vonalvastagsag 0mm w
Megjelenitési sorrend 8- Legalul ~
Elhelyezési tengely Kizépen w
Tav, a falsaroktdl L48m

Takard boritas

Méretezés, konszignacios jel

Hétechnikai tulajdonsagok

Anyag

Test:

Keret kiilsé anyaga
Keret belsé anyaga
Szarnv kiilss anvaaga

Erték
Bikk
Alapértelmezett
Alapértelmezett
Alapértelmezett

Normal ajtd

¥alsd

,--""f

-.,../

20 T

Teli killsé 2 szarnya

oK

ARCH

Mégse

I NE.

a

EgyszerT gombr ¢
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p B5.00 11m“ 240
_ = 77 7 5
[/
g
L L
7
U voves B
%
s
= ;;3 ] 5
%
77 7 77 -
) 390 n 240 L
I
1.3.14. Abl akok el hel yez®se
A most k°vetkezR feladat az eredeti rajz szerinti 4 ablak el
Az abl akok tulajdons8g bes8l | 2t 8A5jStt: ®sl| hed lhyed z@Ed®b ®h ké¥Y®RyUakha
Ittt most egy m8si k m-dszert fogunk al kal mazni
! Kattintson az £p¢l et meng / Ablak / EgyszerT | Egysz8&rnyYs ab
A B I 2 ¢ B o 1
Ajtd | Ablak | Figgdnyfal Oszlop Gerenda Racsc Ablak
. . i . ‘ 120 cm x 150 cm ablak N ‘
Egyszerii 2
3 |[14 Kereses Q
1 ox qgj @ D D + ¥ Utoljara hasznélt elemek
Dupl: Egyszarnyu ablak J
]g 3 4 120 cmx 120 em ablak T_
;‘ HH HE D Iﬂ]' + * 120emx 1= ==
------- 0120cmx5/ Altivalds
o ‘ * 60cmxis
A bal _oI dal on a s treelauzs oBkg yks°zz8 050cmx24/ Rajzol mint ..
abl akaist 2] us * 90 15
1T Az ablak st2lusra jobb gombb;’E\”cm @ laidansiqok
onsago
Tul aj doahs §gok [\ajdonsag
T A megjelenR p8rébllse ®dRampend ba | 9  Masolat létrehozasa
magass 8§ @®to®mt ®k
1 Legyenasz ®| e sls@@®s Ma g alsHs g #  Csere
1 NyomjamegazOK gombot a be8l 12t §s
D Stilusok exportja
D Import
[ﬁ Uj alapértelmezett stilus mas projektekhez
m Minden példany frissitése
% Hozzdadds az irdnyitdpulthoz
A Elénézet

Al apf ok¥ TaOkftoaltyS8asm seg®dl et
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F6 paraméterek Hiaedha ‘ 1.5m ¥ | figereRolis g
Megjelenités Magassag: ‘ 1.5m ¥ |
Falkapcsolat, attorés, falfilke, ar | Ao ‘ 0.1m |
Alapvetd geometria
Kiils6 kilincs E‘Csak attorés a nyildszard elrejtésével
Belss kilincs Faltdl val§ tavolsag 0.1m
Parapet magassdg 0.9m
Diszitdelemek Kiils6 parapetmagassag 0.9m
Belsd és kils parkény Intettolds hozzdad

Szin

Beépitési részletek

Vonaltipus Vonal v
Informaci Vonalvastagsag 0 mm v
Megjelenitési sorrend 8- Legalul v
Elhelyezési tengely Oldalt v
e = Tav. a falsaroktdl 4.58 m
Varidns létrehozasa
Takar boritds

Méretezés, konszignacids jel

Hétechnikai tulajdonsagok

Bevilagitasi ardny :100%

Atszelldztetés ardny 1100%

Anyag Erték ~

Test: Biikk

Uveg anyaga Uveg26

Keret kiilsé anyaga Alapértelmezett

Keret belsd anyaga Alapértelmezett v

< >

Egyszerii
BIM paraméterek ...m x 150 cm ablak OK Mégse
4
1. ablak el helyez®se /

Az el RzR n®hg8ny | ®p®ssel meghat8rozta a | @ - d 31 al
abl akot az alaprajz bal oldali fRfalgnak a 5®g
m-re: 1.00

1 Mozgassaakurzot a fal bel sR ol dal 8r a. " _d

T ¢ll2tsa be az ablak referenciapontj 8t Ygy, cer
Ez k®t referenciapont v§8Iltgst jelent Java eht
Sz- kiPizl l enty Tt . } Belss

T A sz8§m2t. -g®p billenl®Tz@k®MN @LprRY )@ Hemag ent
Ezzel megadta, hogy a referenciapont ®s a 21 el
m®t er | egyen. Az ablak ennek megfelel Ren n , al t

Tov8bbi ablakok el helyez®se ;

M Vigyeakurzot ugyanennek a fRfalnak az alul tal : ®g

T Az el RzR | ®p®sekben tanult m-dszerrel ®rije 1.80 abl
hogy a felsR saeokpgnéepaalOf Rf ml ®s a v§8las . 1z § s
sarokpontt 1| . ;

T Helyezze el az utols- 2 ablakot is a jobb : 5®g
re |l egyen a fal sarokpontt-I. A m8sodik ab /I 77 Z7 v et
Ut - bbit %gy ®ri el, ha az el helye&®akkratdd nef'six avi ak Kap-c

1 Esc billentyAbkhkzE8Ihrdyez®st .

Az | m®nt i | ®p®sek seg?2ts®g®vel megi smerte, hogyan helyezhe
falszakaszba, ®s egym8s ut8&n t°bbet is elhelyezhet an®l k¢l
munkam- ds REHLINneeXPE8A t al fel k2nglt eszk°z°k t°bbs®3®nN® ugyan
tul ajdons8gokat, majd a megfelel °©z haszn§l at

ajzol - eszk
1

R r
vonal akat stb.) r ® xgllhatmanag vR®gkidt &g ESC bi entyTvel Ki

Abl ak ny?2Il 8sir8&8ny megjelenz2t ®se
Az ablakok ny?21l 8sir8ny hmegj.el en2t®se ki/bekapcsol

ARCH|INE.
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ne.

XP Al

apoz-

@ _,} =] == —] = +;’= Szerkesztés

Nézet Epiilet

Interior

Rajz

Méretezés

Dokumentacio MEP

Winwatt

M A\ o 7 F
% |:| a @ = y\ o : Wa &
Ablak | Fogg@nyfal | Oszlop Gerenda Racsostartd Fodém  Tetd  Mennyezet | Lépcsé  Rampa  Korlat | Helyiségek  Felmért helyiség ¢
Egyszerii ~ | Szerkezet Lépcsd Helyiség
- % ~1:100 v || m—1:100 - * | Vélasszon ki egy utasitast
-0 8 0 0 + |
sl
- e E—EH- LL-L
Dupla Alapozo_01 - Foldszint (0 m)
i & oo -+
5.00 _ 110 230
L 1 | il 1
4 0 O +
b L \r _l.
Ablak elhelyezés
ol
Ablak két ponttal
FEl Gnatia nynsszare =1 =1
-« <
o> Tetdablak
Bﬂ Sarokablak
Myilaszarak terilete
= =3
Példdny azonositas
Myilaszarok épitészeti skdla A
=]
. -
Uj ablak o B z
7 H
Helyettesités
—— b
N)fl'lasnanymegjelenﬁese <

A
5.00

’[ Relativ magassdg = 0.9 m
Irany = Jobb

Nyilaszara tikrozese ,/

Nyitasi szég = 0°

Balss parkiny = Be
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l4.Berendez®s ®s megj el en2t ®s

141. Perspekt2va be8ll 2t 8sa

A k°vetkezRkben az egyes helyis®gek berend
axonometri kus n®zetben | 8t hassuk, hanem be
bel ¢l r RI' | 8attjjuukk @®@bse nauzt actghy f el ek r ®s z ®r e.

el fogl al k

z ®s ®v
Il 2t hassunk eg)

e
§ |

& ARCH|INE.:
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Perspekt2zva be8ll2t8sa ®s ment ®s e

T Aktivsglja, majd nag:yzétlslaaploitsi__'E BoaBlal®Rdbi akkonmalagy 2t §s a

T Ne |l egyen elem kivs8lasztva.

T Az I r8ny2t - -pulszemek a 8hhé Bz mdipnrdav a
Irdnyitépult oo
# Perspektiv nézet

~ t

1
Megj el eni k a Perspekt2va be8ll2t8sok p8rbesz®dabl ak.

1 Kattintsona2 D n®zet mgomblran?2 tE®@®nek hat §s8ra bal oldalon a 3D felg¢
Feldszint szintj®nek rajza.

T Nyomja meg az ut olGp-t ihne8llyiesgontabgby&Ith§Bshnek hat §s8ra | 8that -v§ v
®s az alaprajz is.

i Kattintson a n®z Rpontot repreaente§Pr k@®k mamkpBvabz®s mak?®shehenyo
el mozgatja az el Rt®r jobb Alseg®nrkébal @sbeéhbsm®genpbBebesz®d
megfontol 8sb-1 kiv®teles, mert a mozg8s sor8n az eg®r bal go

 Kattintson a n®zett pontot r epazezeegn&r§lb-all igoambma8rvkachrzr@es mbak?® sheheny
el mozgatja a bej8rati helyis®g ablaka ®s a hozz8§ k°zel esR v

T A Kamera ®s t8rgy magass8§g8§t 8§ll2tsa pl. 1,2 m
Ezzel meghat 8rozott egy perspektzv§gt.

T T8§rolja el ezt a perspekt2zva be8ll2t8gst. Ehhez nyomja meg a
keresztet. A program ®O&h@Meprhi a n®zetet N®zet _0

T Kattintson r8 a n®zet nev®re dupl &8n, ®s al0meygjRreélen®Rt tp §7 hjead zI®
Yaj nev®t, i d®z RN®Iz&kl Oon ®Inkagld: nABINMRta®rmeg az OK gombot. ¢€égy 8tn

T Az el RzR | ®p®sek seg?ts®g®vel, hozzon | ® re egy m8§sodi k n®ze
tekint a bej8rati ajt- Ne®eleRI®e V®g¢,l nevezze 8§t AEI Rt ®r
Perspektiva bedllitdsok L\x n

L ﬁ E Elmentett nézetek HT.'.TI'

Elatér Mézet_01

Elétér Nézet_02

oo ) i)

1]
J L
Kamera
Kamera Z 1.2m }
Targy Z 1.2m [L]
W g wi 5 Szég &0° Mégse

V8l assza az el mentREI RnNn®rzz emedukletk,® @ngadj dazaz OK gombot megnyomva
pS8§rbesz®dabl akot .

A fenti | ®p®seket k°vetve ¥ abb n®zeteket 8l 2that be ®s men
egyetlen kattint8ssal %Y ra ki tud v8lasztani ®s megjelen2the
Ami kor t°bb el mentett n®zettel rendel kezi k, akkor a n®zetek
al kal mazott PageUp ®s PageDown gombot is haszn8l hatja, vagy
akkor mTkedi k, élat 2av 3Dblabklak az

Al apf ok¥% TaOkftoaltyS8asm seg®dl et
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2 X | “Document2 - - Foldszint O m) * *"Nézet1[Kép]* | + |
| Nézet 1 [Kép] * ' -ox
A
l’-
nav...
@ ElGtér Nézet_01 | = Fal - Valaszfal
\l 2 8]z -0
A helyis®g falainak az anyaga m-dos?2that- pl F®nyes feh®r
142. Berendez®sitAz 80kgjyeakkt u mk © z p OObiekiumkazpont ®ox
Az ARCHLineXPEnyi tott rendszerk®nt k®pes t|lKere5é5mi"dEHE'emfel Qlber
t 8rgyat, 3D modellt kezelni (.skp, . 0 F®I e
elhelyezni azokat a projektben.
Model | eket, berendez®si t8rgyakat el hA Epieset
x a program gy8ri k°nyvt8r8b-1, amely a m"\ﬁé %Ab'ﬂk 21
limit8lt elemet tartal maz.
x az ARCHLine.XPE Wa r e h o uisggemesén, EIIIL, . E . on
. Epcsd Profil oA Csoport |
x a 3D Warehouse ingyenes szolg8ltat§gs e 5 ®(g
x m8s weboldalakr -1 ingyenesen vagy fi Za kg <®nt
J av as 8D modedl freAdownloado ki fej ez®st 2rni a [t
mezRj ®be. 1tt figyelni kell a f§&8jlfor .F{aemek .",Anyagok Sbb
.skp, .obj, .3DS ’
. ) \/
A tovs§bbiakban a berendez®si t&rgyaka 30 Warehouse QOQALWE'E*WUSE 2kt
nevezni.
w =
Mindségi @~ Render stilusok
Kezdj ¢k azzal, hogy hol tal 8l hat -ak n ‘ osEIrEEg $—-e””“”5° 1 mo k
program telep2t®s®t k°vetRen is el tuUaeem g1 |
programban tal 8l hat - o b |%Okbtjuwerkakuartk °azzp « : e
tartal mazza. Ahhoz, hogy megismerje a Fényforrés bedllftésok Jje @
Memrég |étrehozott tartalom
A bal ol dal i Ol dal men¢gben kattintson ra.
Utoljdra hasznalt elemek
Most az Objektumk®°zpont kezdRol dal a | Kedvencek ud]
seg2ts®g®vel nagy mennyi s®gT objektun 1 me
amel yekkel ®ppen dolgozni szeretne. 5lg6
Az Objektumk©°zpont csoportos2tva tal’tlrén)ﬂtépult Stiusok | Projektnav.. D @ N
g1l | el emeket .
K®rj ¢k ellenRrizze, hogy az O'tejhdwl«atzurkla%ztpcmttsokneﬁ, KleazdjR ma p§ |
AzElemekcsoporton bel ¢ 22 fRkateg-ri 8t tal 8§l A fRkateg: -ri 8§l
alkateg-ri 8k vannak. BDj alkateg-ri 8t b8rmikor, b8rmennyit
Az al kateg-ri8kban a keres®s seg?2ts®g®vel pillanatok al at't
szerepel egy ¥n §8ltal megadott kifejez®s.
Karossz®k el hel yez®se
A p®l d§8§nkban az Aarmchairo nevT karossz®ket fogjuk megker e
T Kattintson az Objektumk©®zpont armehgrf emaRdkery emRmem&) ®ae. EAT §
T A program azonnal ki keresi ®s |ist8zza az ©°sszes olyan obj
ARCH|INE.
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T Most a tal 8latok k°z°tt v8logathat ®s Db8rmelyik megtal 8I't t8§

1 Kattintson a AKARE Armchairo elnevez®sT objektumra. Kattints
eg®r gombj 8t .

f Mozgassa az egeret |l enyomott gombbal a rajzter¢glet fol®, ®s

Mf Mozgassa az egeret, ®s figyelje meg, hogy az objektum fel ¢ lon
mozgat §s8val egye¢tt.

Mf Mozgassa a karossz®ket a rajznak a bej 8rati ajt-val rendel ke
kattint8ssal

T A program most a kiv8§lasztott karossz®knek egy Y abb p®l d§ny
az elhelyez®s | ez8r8s8hoz.

i

Ha az objektum nem a megfelelR ir8nyba n®z, a markerek seg?2t

143. Mozgat8s ®s forgat §8s

Ahhoz, hogy a rajzon m8r el helyezett rajzi elemeket, p® d§ul
poz2ci-ba tudjunk helyezni, vagy el tudjuk forgatni a | egegy
forgatnianim-kikovsgntt el em kahedyd®@®s®D2zt kR o e § IRE azonnahBeagjeléngek.h at t uk i
Tegye a k°vetkezRket:

T Nagy?2tson r8 az alaprajzi abl akban a rajznak arra a r ®sz®re,
T Jel °lje ki a rajzon az elhelyezett karossz®ket.
T A megjelenR sz2nes maaFkoerrgeakt 8Sks® ¢hgalr kkeart t i nt son
T Megjelenik egy Ygynevezett Szabad for Qo 0D fokkl 2). E
¥n hat8rozhatja meg, hogy az adott ob oo Forgatas +30fokka tengel
milyen sz°gben szeretn® el mozd2tani
£ Forgatas 90 fokkal
U7 - > |
C) Forgatas 180 fokkal |
- — 8
I ) ,r O Forgatas
| i |
|| [ || G: Masolat forgatds
|
| ' e o (™ Forgatss adott ponttal
9 - orgatas adott pontia
wEl @ x| | ¢
4 1i | &. | G: Masolat forgatas adott ponttal
!
| w
! L lll i ‘. Tiikriizés
| = .
S / / = I Masclat tokrazés
- S A B
Om -

Al apf ok¥% TaOkftoaltyS8asm seg®dl et
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E ]

= —a

Ha a forgat8s marker nem jelent meg a kijel°l ® sor8n, aksk
tov8bb a rajznak ezt a r®sz®t, am2g a forgat8s marker megj
A Forgat8s markerre kattintva megjelenik a Folfkkal8s meng.
men¢gpontot. A karossz®k most %%gy fordult, hogy a bej8rati
0
A karossz®k most m8r a megfelelR a % H 1k e
m8§sodi kat az el RzR mell ettt Ehhez gxda;ﬁ az
Objektumk®zpontot, ahonnan i sm®t W< Mozgatas 1®n k
megfelel R ir8§nyba forgathatng8nk, 8— R T m— eg
tenni, egy m8r el helyezett rajzi < 988 en
el helyezni az Yaj hel yen ®, Parhuzamos tavolsag .
. L : : Mozgatas adott ponttal
Ha nincsen kijel°lve a karossz®Kk o | Ml riosiates st ponti e |
ﬁ\]u [ng EQJ e :( %E Rn ;n:ilr EE ;te k § lt(): g ;lo | V8 lEg‘s Z oS5 Tobbszoros masolss teljes tavolsagon beldl r8
A megj e| en R me n C',be n Vv §| ass Z.a a M§ { Tobbszoros masolas elemek kozotti tavolsaggal Nt ot
Mozgassa az egeret Yagy, hogy a na . Sokszorosités egy Gtvonal mentén Jj el
virtu8lis m8solat az eredeti kar o : i [ET— ar ¢ |
kattint§ssal helyezze el a m§sola < e 1ol
megjelen®sT karossz®ket | 8that az (@ Masolas masik szintre | be
erar §nt : |; lgazitas
5.00 1.00 240
T 1 m 1
g L
= /—L’-n-;

3.10

A Forgat8s ®s Mozgat88s men¢gket tanul m8nyozva megfigyel heti
el emek mozgat8§s8ra ®s forgat8s8ra. B§tran pr-b8l kozzon eze
sokf®l e helpzekbhenktu8)] aan al kal mazni

144. Berendez®si t8rgyak | eth®Illt ®se a 3D Warehou

Ebben a fejezetben t8rgyaltak v®grehajt8§s8hoz internetkapc

Az el Rt ®rben el helyezett k®t karossz®k el ® egy k8§v®z- -aszt e
konkr®t k8v®z- asztalt a 3D Warehouse k°nyvt 8rb-I

Fel hzvjuk a figyel met, hogy 3Kiit Wam®heusbaokdthah @demmbhl €ad
amely az oldal haszn8§8l at8t regisztr8ci-hoz k°ti

Ez®rt a 3D Warehouse ol dalon felmer ¢l R probl ®m8kra sajnos
programhoz k®pest extra szolg8ltat8sk®nt biztos2tja a mode
semmi |l yen garanci §tt Ree®g Vv &Inlndlara 8 seBlr@r.heAz el ®r het Rs®get e
megvsgltoztatja. A regisztr8ci- sem mTkodik mindig megfelel

A 3D Warehouse objektumk®°nyvt8rban nagyon nagy sz8mban t al
| 8mp8k, kieg®sz2tRk stb., amelyek regisztr§8ci ut 8n i ngyer

A let°lt®sre k®tf®l e | ehet Rs®g van:

1. K zvetl en®d eel"hel®sez®s a tervben az ARCHLine. XP belsR b°ng
2. K zvetettedyetkdIts®Bls b°ng®szRn kereszt¢l: majdel aek8jl sk pi) mig

ARCH|INE.
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T L®pj e®dbjazkt umk® zpont f/¢ lKrae,alv3gMWaseshskseamean ¢, pont ot ,
®s V8l KPgzwveetd enopeit®tlt ®s

o~ 2
i~ Katalagus 3D Warehouse
aw . s
) & Kizvetlen letiltés
H Elemek . 7 Anyagok Figyelem, Google azonositéval nem lehet
L] | bejelentkezni a 30 Warehouse oldalra.

@ ED] WJ!%I‘IDLISE ’: AL Warehouse | @ T S S

v Mindségi anyag § Render stilusok ‘ e

Kezvetlen let°lt®s
Megjelenik a 3D Warehouse oldala.

A TrimbleE c®g regisztrg§ci-t k®r az oldal haszn8l atg§hoz. Az
mail ®s jelsz- megad8s8val t°rt®nhet. (Ne haszn8lja a Googl e
t 8§mogatija.)
1T A regisztr8ci-, illetve bel ®p®s ut8&8n g®pelje be a keresRmezR
meg a Keres®s gombot .
A 3D Warehouse elemek keresRje pillanatok alatt 8tn®zi az ad
amelyekre igaz a megadott Atabled keresR kifejez®s, sorba re
@ 3D Warehouse X 1
« + 0
e
All Model Filters
Result Types
O All Results
Products
Models
Category
All Categories v
:
Upto 10K
10K to 50K
S0K to 100K
100K tn 250K s
O O
0K 50K
Up to 50K ~

Specialty Filters

-

Amit tudni kell a 3D Warehouse oldal haszn8l atakor:
El Rf ordul hat, hogy a 3D Warehouse oldalr-1 let°lt°tt objektu
Ezek az objektumok gyakran nehez2tik, | 8tv8nyosan | elass2t]j§

esetben figyelmeztet erre:
x Ha az objektum t ¥%b50.080angsy npBlidmt (f elaglhet et ) tartal maz
x Ha az objektum t %l s ok50nn®ladgaoth bt aarntyast givjekzanior8vl ahgayti - s
x Ha a test fizikai kiterjed®se 100 m®tert meghal adj a

Al apf ok¥ TaOkftoaltyS8asm seg®dl et
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XB3 Al a)

A n
Asz T

fel¢letszsg

D

gy
r ®s

Javasoljuk, hogy a z All Poly Counts -n § |

mYa

objektumok
b e k a p cmloldafos megjaldngehasaz Tr ®s i

ki szTr ®s®ben a
felt®tel ek

§1 | 2t 4 &kkdr az oldal csak K maximum 50.000 poligonnal

3D War ehouse

ob

egyszerT |

mo st b e

m8r j
k°ve

rendelokjekuiRok at j el ehigy iameglesl egesen nagy fel ¢l etsz8§mW
ARCHLineXPnem aj 8nlja, nem fognak megjelenni a |ist§8ban.
A tal 8l atokat finom2tani i ehet, ha az eddigi

1 A keresRmezRben megjelenR Atabled sz- helyett 2rja
gombot . Megfigyel heti, hogy keres®s eredm®nye most

T Pr-bs8lkozzon meg most eeny kk amekgrt @tl 8d y8&r8tv-alt.ercm®ka be a
coffee tabledo ®s nyomja meg Keres®s gombot .

1 V&8I as sazagyiklasztalta t al 8| apl KARE B1005 goffee Table Montana.

1T Egy %% abb | ap jelenik meg ez%ttal m8r csak a kiv8lasztott

(& 3D Warehouse

+ =

® 3DWarehouse [l

Model Overview

m Model Info

Polygon Count

Tag Count

i Kattintson a Download ( Mo d e | |
A program

Related Content

felaj8nlja,

| kare coffee table

x||§jn a

o .
2, HarosiE. v

Comments (0)

32 File Size

1 Bounds

l et°l t ®se)

hogy

Warehouse - Egyebekk at eg - ri 8§ba.

T Javasoljuk, hogy

m-dos?2tsa

ment se el

a

60x 120 x 43

Megfel el R

®  Test Account-SE
-

KARE 81005 Coffee Table Montana
120x60 cm (Couchtisch Montana...

Furniture

Moderne Eleganz. Edler Couchtisch aus der Serie Montana.
Reduziertes, klares Design. Filigrane Gestaltung. Feine
goldfarbene Details. Tischplatte: MDF mit Walnuss Furnier ...

SketchUp File @

Read more

View In AR

Q27 B &

Collada File

268 KB Material Count >

w

Distance from Origin 21,6

az objektumot

n®vre ®s

ARCH

X

104

I NE.

f aBketchdgFle-tgombt & t ®s vV 81 ass8hb -

obj e

kateg-ri §r
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l.:lj kdmyvtan elem letrehozasa L n

Az j kényviari elem neve:
| untitled 1717139395] ~| *

Kategdria:

30 WAREHOUSE e
Alkategaria:

| Egyebek e |

Gyartad:
| 3D Warehouse v |

Termékcsalad

| v
BIM paraméterek Mégse

4
Uj kényvtéri elem létrehozasa
Az (j konyvtari elem neve:
Kare coffee table Montana 1 w | 9
Kategdria:
MAPPALT w
Alkateagdria:
| Dohdnyzd asztal w |
Gyarto:
| 3D Warehouse ~ |
Termekezalad
BIM paraméterek oK Mégse
£
A program let°lti a kiv8lasztott k8v®z- asztalt ®s felajsgnl]j
Mozgassa az egeret, hogy megjelenjen a narancss8rga virtus§li
A let°lt°ott model megadpt ogkO®my ek Ba mkP z@bjekiumbka ,Nappat 1
Doh8nyz-.-Hhszm@&@dsem f el el megnnae nk aktaetge-groirai,z 8a k8ksosrali 8t mozgat hat -
j °vRben k°zvetleng¢gl ae#td@zasgalt §rb-1 helyezheti el

| |
A Z

/'
| 85

n A .

T°bbsz©°r°s let°lt®s
Az opci- bekapcsol 8s8val egyszerreoltd@&lbr el emet t°lthet |l e a
Ekkor a let°lt®s ut8&n a kiv8lasztott elemet nem | ehet el hely
I

3D Warehouse-b -
Il yenkor az elemek egym8s ut8&n el mentRdnek az Objektumk®°zpon
el helyezhet Rk.

Al apf ok¥% TaOkftoaltyS8asm seg®dl et
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Kezvetettk¢lestR In°®sg ®s z Rv el
El Rf ordul hat, hogy a 3D Warehouse nem s3pwaehoue N
nem siker ¢l a bel ®pRs az3BRWHLEheouXE
Ekkor a k°vetkezRt aj 8nljuk

. Kozvetlen letdltés
@ Figyelem, Google azonositdval nem lehet

bejelentkezni a 3D Warehouse oldalra.

T L®pjen az Objektumk©®°zpont [/ Katal - -gust
men¢gpomaijd , v 8lLaests®zlat ®s k¢l sRpchong®szRyv

Kézvetlen letltés - tabb objektum

A k¢l sR b°ng®s z RiIDaMarehoesggldall eni k a

T Regisztr8ljon ®s | ®pjen be az ol dalra.
fi-kjsgt is.

Letdltés kiilsd bongészdvel

vt

T V8l assza ki a modellt (.skp) ®s t°ltse T ¢ a o5zsimn
Draw\SKP mapp&ba.

| mport 8l F&j & fMm&jnlgt /al mpdrats 2/t §3kseatlch Up

Az import ut8&§n a modell el mentRdi k a k°nyvtS8rba

= —-

145. Szerkesz-tLtRmedt°ott el e-mpm-idngdti s a

Ami kor a webol dalakon modell eket keresg¢nk, soksz
mint amire sz gks®ge¢gnk van. Pl . sz®k kollekci - k,
A k°vetkezR p®l d8ban megmutatjuk, hogy hogyan | e
(Ha csak egy el embRI 811, amelyet a tervezR t°bb
Tl tse |l e a k°vetkez-R-fpontelt a 3D Warehouse

9 érja be a keresRbe: AMarthcoolo ®s a tal glatok k
1 Helyezze el a terven.

3D Warehouse

* = )

@ 3D Warehouse N X [;]n &

o
Py Marthcool

Chair

Furniture

A nice basic chair with a litle cushion. chair awsome chair

Read more

o
Collada File

Ambient Occlusion 3D Preview

ARCH

®s

L - ywopdre

el hely

or szembe

§gyak

a r

as

€

E
c

het szer ke
el em csorp

°©z ¢l

O HarosiE. v

chair chair luxry chair chair comfy chair chair chair basic cool
chair chair chair chair leather chair model chair chair chair ...

V‘eW|nAR ‘
_
Q10 v & d

a fotel ®s a kisp8rna
| .

I NE.

vgla

€egy
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ASzerkeszttRgmukothasznsgl juk. A h ﬂ' It a
projekt ment ®se.
ASzerkeszt RemediRa®g van arr a, h t
’ L . Butorelemek | Szerkeszto maod |
el emeket ments¢k el maJd ment ® L atjuk a
munk8t egy m8si k kivg8lasztott e, = ®vel.
Kezben el emeket to°r°l het ¢nk, il Szerkesztd mod inditasa
§thelyezhet¢nk, forgathatunk.
Uj objekturm
T L®pj en a Mdmejms zSzleargk esz-SRemkeszt
ind2t8sa parancsra. ! Bezaras €s visszatérés a projekthez
T Jel°l je ki a fotelt.
Ekkor a program a bez8rja a projektet ®s 8tl ®p a szerkesztR
objektum el emeire bomlott: Fotelre ®s kisp8rn8ra. Az el emek
T Szerkeszt®s: Kattintson a kisp&8§rn8§ra ®s mozgassa el a fotelt
T Ment ®s az Obj ekintarionk® meyrvkt Ssr bR mbgdekt um
V8| assklaemenk ®n&s ovpScliastsza ki a teljes fotelt kisp8rna n®l k¢l
Uj kbnyvtari elem létrehozasa n
Az 1] konyvtdri elem neve:
|Marthcnn|fnte\ | V‘
Kategdria:
2
Alkategdria:
g
Mentés mint .
Gyartd:
‘genemc \/‘

* gdsmes kijelolése

ﬁ Elemenként

BIM paraméterek Csere Mégse

T Adja meg az %% fotel akk®t gkat§g:-rF§teINappaIi,
A kijel©°lt fotel el mentRd°tt ®s a szerkesztR m-db-I t°orl Rd°t

Wisszatér a mentett projekthez, és bezdrja a Szerkesztd
modaot?

lgen Mem

T Ne z8rja be a SzerkesztR m-dot.
f Most mentse el a p8rn8t megi sm®telve az el RzR m-dszert.
ﬂZ§rja be a szerkesztR m-dot:

Visszatér a mentett projekthez, és bezarja a Szerkesztd
modot?

lgen MNem

i objektumot OBjektdmokieNappalitFotelkaRleg: ®$ 8oz | keresse ki az Vij
zze el a r ®gi hel y®r e.

Al apf ok¥% TaOkftoaltyS8asm seg®dl et



1. Workshop: ARCHLiIine. XB7 Al a|

2 A SzerkesztR m-d nem haszn8§l hat:- azokra a let°lt°tt objekt
fel.

Kompl ex projektek ®s a szerkesztRm-d

Kompl ex projektek eset ®ben javasoljuk, hogy a szerkesztRm:
A k°vetkezRk®ppen j8&8rjon el

f I'nd2tsa el az ARCHLinegXPDPm8pondj &kpt®eédS8ny§s§t
1 Helyezze el az objektumot.
f Ind2tsa el a szerkesztRm-dot.
T V®gezze el a szerkeszt®st, Mentse el az objektumot, | ®pj er
1 Z8rja be az ARCHLine.XP 2. p®l dgny§t.
1 Az ARCHLine. XP h. pp®lid&ny 8nent ®s e t 8n i n tely¢zze®l akgerkeaziett ny i s s
objektumota k°nyvt 8r b - |
Erre a fotelre nem |l esz sz¢iks®ge¢nk a tov8bbiakban, ez®rt t
15F- 118k kezel ®se
Gyakorta felmer¢l R feladat, hogy egy alaprajzot t°bb, k¢lo?o
vagy egy berendezett alaprajz k¢lonf®l e el Rre megtervezett
tervezRprogalkenn&l @stF-kdns8l j §k.
Ha a f-1i8k fogal m8val m®g nem tal 8l kozott, a k°vetkezR el
151. Mi k azok a F-I1i8k?
Tekintsen a f-Ili8kra %Ygy, mint a terveg®sheéryeqyadlhuasrzpaops zr
8br8kat rajzol hat fel, p®l d8ul falakat vagy ®pp karossz®Kke
Nevezze el ezeket #&alapta uB= bkEP PRitR®Bhtadr gdd Sns@lk en. Ha a pauszpap:
helyezi, akkor | 8that-k a falak ®s aBeldE®RRB& enloglBreemdezet
pauszpap?2rt kih%zza a AFalako nevT f-lia al -1, akkor m8r ¢
El helyezhet egy olyan pauszpap?rBel tB@mRiIB®it lom edz §&2t k iad mlegy®z h
m8§sodi k el Rt ® elrendez®si alternat2v8t, majd kedve szerir
pauszpap2rt, att-I f¢sggRen, hogy ®ppen mit szeretne | 8ttat
152. A F-liakezel R haszn§8l at a
Fontos megjegyezn¢nk, hogy az alaprajz ®s a 3D n®zet f - 11z
Ez®rt a f-11i8kk v®gzett mTveleteket MINDIG az alaprajzr:
T Legyen az alaprajz az aktz2v abl ak.
f Kattintson a program als- r®sz®n tal8lhat:- F-liakezel R gor
‘ N Beltér - Na... Av v
L_/Ju__ I
Megjelenik a F-lia tulajdons8g kezel R.
Haszns8lt f - -11i 8Kk

1 KattintsonaMi ndenalfatlti atHals&Intg84d tsopbrtral i § k

ut omat i k

hogy a program m8r a rajzol §s § a
rint Aif petoankegil
ia A

t s o
r , hogy azok milyeRiTephes Yhakfd-
e ds®mMd | i 8r a, a Ve®ret@dzi@ssk 4, Am®Bg ad BETI §

ARCH|INE.



58 1. Workshop: ARCHLiIine. XP Al apoz-
Félia tulajdonsag kezeld n
@ Q @ Az aktiv félia neve: Beltér - Nappali - Biitorozés [ cszk a lathatd folidk megjelenitése
Féliaszlrdk
= L&... H.. M. E k Sz Yonalt| V.vast. Megj =
Ev & emel zin  Vonaltipus vas egjeqyzés @ 3%
o Beltér - Nappali - Butorozds P & & = ' |\onal ~lomm - ; -
% Fal - Teherhords fal v H & I vionzl 0 mm - Minden foh porrs
< Fadém v & 16 I vionzl 0 mm
o Méretezés - Hossz v & 17 I vionzl 0 mm
¥sszes f-1lia
1 Kattintsona Mi n d e ncsdporttai a
Ekkor a programban | evR °sszes f-lia megjelenik. J-1 |8tsz
(ezek automati kusan hozz§ vannak rendelve az elem t2pusokh
k°nnyen tudjd?2azb%Retekmak, | 8mp8&§kat helyis®genk®nt k¢l on f
van sz ¢ks®g, ami nem szerepel a | ist8n, ®rdemes azt W f .|
Félia tulajdonsag kezeld n
@ Q @ Az aktiv filia neve: Beltér - Mappali - Bltorozas [[] csak a lathats félisk megjelenitése
Fdliasz{irdk
Mev La... H... M... Elemek 5zn Vonaltpus  V.vast Megiegyzés ™ e x
o* Beltér - Firdészoba -Bltorozés |V ' & 0 | vonal llomm | - =
< Beltér - Firddszoba - Diszitelem |¥ f & 0 I vonal 0mm 4 inden fdlia
<> Beltér - Firddszoba - Vildgitis v o & o I vonal 0mm
< Beltér - Héldszoba -Butorozds |V o & 0 I vonal 0mm
< Beltér - Haldszoba -Diszitielem |V ' & 0 I vonal 0mm
<> Beltér - Haldszoba - Vildgitas v o & o I vonal 0mm
< Beltér - Konyha - Biitorozés v o & o I vonal 0mm
«» Beltér - Konyha - Diszitdelem v o & o I vonal 0mm
<» Beltér - Konyha - Vildoitds v o & o I vonal 0mm
o Beltér - Nappali - Bitorozds v o & I vonal 0mm
< Beltér - Nappali - Diszitdelem v o & o I vonal 0mm
% Beltér - Nappali - Vildgités v 5 S 0 H onal o mm A féliasziird a kivalasztott folidkra korlatozza a
y Fdlia listaban megjelenitett foliskat. Hizza ra a
Column vod & o I voral 0 mm Kivalasztott foliskat o foliasziirdre
<* Csoport v o & o I vonal 0mm
& Diszitdelem v o & o H onal 0mm Variacick
<> Diszitdelem - Beltér v o & o I vonal 0mm 4%
< Diszitdelem - Kiltér v o & o I vonl 0 mm T
< Elipszis v o & o I vonl 0 mm El- EIEerljleto Va”‘?‘_:":'k
«»Fal - Teherhords fal v o & I vonl 0 mm - Osszes fdlia
@ Fal - vélaszfal v o & o I vonl 0 mm
<* Fadém v o & 16 I vonl 0 mm
<* Gerenda v o & o I vonl 0 mm
@® Helyiség felmérés v o & o I vonl 0 mm
@* Helyiségpecsét v o & o I vonl 0 mm
< IFC elem v o & o I vonl 0 mm
o> Korlat v o & o I vonl 0 mm
o> i v o & o I vonl 0 mm
@ Lépes Q = @ o B vona 0 mm A foliavariacok elmentik az dsszes foliat az
&M t =1 0 R 0 aktudlis tulajdonsdgokkal. Célja a tervezés
ennyeze v = ona mm ¥ | szempontjabdl dsszetartozd filidk egyszerre
< > tirténd allapotvaltoztatasa
Me térdlie a hasznalt faliakat ~ Vagdlapra []Fslia elnevezési protokoll hasznalata I oK Mégse
F-lia | ® rehozg8sa
A feladat szerint a berendez®st illetRen k®t alternat2v§t
bj f-1i8t I ®trehozni c¢csak akkor | ehet, ha az °sszes f- -1lia
Az Y% f-1i8k | ® rehoz8s8hoz k%.tintﬂ*E"iF‘SﬂS v §sa
L®t refF?hidbankvT Wj f-1ia. % Fal - Teherhordd fal L
T Nevezze §t dupla kat tBienti s R IBVa olr ®t b Fal - yalaszfal @
lae, majd nyomja meg az Enter plllgE w
T Ezuth®rezon | ®t re egy Yjabb f - -11i 8§t I{:}F"d' . | §sa
kattintva. bdem ¥
1 NevezzBel§itBIART B¥it or o zr§ majngomja meg az @ Fodém01 W
Enter billentyTt

Al apf ok¥% TaOkftoaltyS8asm seg®dl et



1. Workshop: ARCHLiIine. XB9 Al a|

Falia tulajdonsag kezeld

& R D
MNéw

I;Een:ér  Elgtér - Bitorozs 1

Beltér - Elatér - Butorozas 2

«% Beltér - Fiirddszoba - Bitorozds o/

& Beltér - Firdészoba - Diszitdelem ¢

% Beltér - Firdészoba - Vildgitas L

Az aktiv falia neve: Beltér - Nappali - BUtorozas

thér Elemek Szin  Vonaltpus  V.vast. Me
0 = |onal |0 mm
B o= 0 mm
B o=
B o

B o

abl

i

Lathatd H

=l

o el =l

0 mm
0 mm

LELGE
Do Qoo =

0 mm

T OK gomb megnyom8s8val z8rja be az akot

153. EI

1T Jel°lje ki a
le a f-1lia |I|i

m8si k f - 11
®s

emek 8thelyez®se 8r a

k ®t
st 8§t

karossz®ket az asztalt, majd a bal ol

Irényitpult A ox Document? - - Foldszint (0m... | Neézet1[Képl* |~ +

Document? - - Faldszint (0 m) *

Objektum (3) o

Mincs stilus

Tulzjdonsag Erték

% Altalinos |

Szin == ali
Vonaltipus | Bettér - Eldtér- Bitorozas 1

Belter - Eldter- Bitorozas 2
Beltér - Firdészoba - Bltorozas

Vonalvastagsag

e Betér - Fiirddszoba - Diszitdelem

Bettér - Flrddszoba - Vilagitas
Beltér - Haloszoba - Bltorozas
Beltér - Haldszoba - Diszitdelem
Beltér - Haldszoba - Vilagitas
Beltér - Koryha - Bitorozas
Beltér - Konyha - Diszitdelem

Mozgatds masik szintre

Masolds masik szintre

BIM paraméterek

Relativ magassag
2 Mely lathaté?
[T Az épiilet minden szintjén
# Geometriai tulajdonsagok
Objektum kivélasztés -=

efter - Nappali - Diszito

1

Anyag szerkesg

Beltér - Nappali - Vilagitas

Objektum bonyolultsaga (fel...

Column

[ Eredeti fdlia, szin, stb, megtar

Csoport
Diszitdelem

2D kitéltés engedélyezése

Diszitdelem - Beltér

2D kitéltés

Diszitdelem - Kitter

Abszolit magassag

Ellipszis

Magassag

Fal - Teherhorda fal

Szélesség

Fal - Valaszfal

Mélység

Fodém
Gerenda

Délés balra

Helyiség felmérés

Délés elére

A h8rom

Katti
Az

nt son

A bVWtorok f

1

A f-1i8Kk
helyezkednek-e el:

Kattintson

obj ekt umok

Helyiségpecsét

0 bB eel kit Rappalia BAGt

a |ist
8t helye

I i a

az egyi k Kk

oroz®B8sli &n

z ®s e

tulajdonsg8g8nak
8t hel yez®s ®t

k°vet Ren

arossz®kre

hel

el |

e Bleé¢ i ®f iRz Bé&st oe o Bfsghti &n j el ¢

az

yezkedi k el

a tetBejl @®Fr&KR4 B¥ah 0 loz &ls- IL®Erahozott
e megtort®nt

enRr z®se

al aprajzon.
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Irényitopult # % | “Document2- - Faldszint (O0m) = | Nezet
CObjektum - Documen
Mincs stlus ) *]
Tulzjdonsag Erték Eﬁ
% Altalinos B — —.. 0
Folia Beltér - Elgtér-Bltorozés 1~ 1 |
Szin I L
Vonaltipus Vonal - . __:,‘I \':. o ’g jﬁ
Vonalvastagsag 0'mm w 3 |/ .-I-' \ g 3
Megjelenitési sorrend 8- Legalul “ |':' '.
Mozgatas masik szintre Féldszint {' J X ! !
Mazsolds mésik szintre Féldszint .“—-——ﬂ

Bal oldalon a Belii®FRiB#t oo ozf§gl iABt mutatja, teh8t sikerg¢glt

154 A m8sodi k alternat2va megrajzol 8sa

Mi el Rtt el helyezz¢ik a berendez®BemE®PbRI BYav 8t 0 pf g sl ti §80t,, khaopgcys oilr
helyi s®gben folytathassuk a munk§gt .
F-lia kikapcsol 8sa
Mf Legyen az alaprajz az akt?2v.
T Kattintson % b-1 a F-liakezelR gombr a.
1 KattintsonaHa s z n 8| asopértral i 8§ k
1 KattinBsbhhPBR#®ABWt or ozf&sl iladb n®vre ®s kattintson a s8rga izz-r1.
ki kapcsolja. Ekkor a |l akat is |l ez8r-dik.
Félia tulajdonsag kezeld
@ Q @ Az aktiv folia neve: Beltér - Nappali - Bitorozas
MEy Lathatd Hatter M... Elemek Szin  Vonaltpus W, vast, Megjeay
d Beltér - Elftér - Btorozas 1 ¥ Bl & 20 ] |1.-'|:|nal wllomm -l
Beltér - Mappali - Butorozas Y Bl Eh 0 B oo 0 mm
Falia tulajdonsag kezeld
@ Q @ Az aktiv fdlia neve: Beltér - Nappali - Batorozas
My Lathatd Hattér M Elemek 5zin Vonaltipus ¥, vast, Megjeay
< Beltér - Elgtér - Batorozas 1 ? ﬂ % 20 B on: 0 mm
Belter - Mappali - Butorozas W =l % 0 B o 0 mm

T Z8rja be a p8rbesz®dabl akot.

Al apf ok¥% TaOkftoaltyS8asm seg®dl et
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Az al aprajzon a helyis®g ¢(resen obekumkszpont 2 x
4 [Keresés minden elemre] Q ||_%| ~
- M/‘[ f  Objektumok = NAPPALl = Karosszék
<<Vissza | 18Elemn | Modellek | Markak &%
Dohanyzd asztal(15)
=)
a 1 b
Egyebek(1)
Fotel(5) Living Living
H divan armc  divan corme
L >~ Kanapé(1)
Ve Karosszk(18) i
" Kiegészitok(13) Living Living
divan corne  divan left
Kisasztalok(d)
Konzol asztalok(2)
Mappali tarolok(40)
Living Living
Bt orok el h2l yegl®tsez at Ottoman(2) divan midd  divan right
1 AzObj ekt untafkatintsonaKat al - ¢Elermek kNagpali Poszterek(3)
/| Kar ossz®k ®msaprsrsa lasszenrki elerneket &
Livingdivan csal §db-1. Helyezze el azo il - B
1 Jel °1Z evsjkib¥tsorack ®tt Rbbi vel megeg S28k(1) [Living - Living
- . . . R divan roun divan roun
§tBeA i BF Rt B¥st or o zf§sl 128r a. st
oTa

/.4

.,
I

i vis

-_i '
‘]n

A 3D (%jra)®p2t ®se

Az al aprajz a m8§sodi kk®nt megr aj
8l |l apotot egyszerre 8br8zolja. E
megfelel R tatea?mahnhi magBD model |
A 3D modell %jra®p2t®s®nek | egeg

Gyors3D modell es zk?° z. L®nyege, hogy az

Szényegek(7)

TV unit(7) Living

divan simpl | divan simpl

e ama

a

zolt elrendez®si alternat?

l'jott az ideje annak, hog)

ben!

yszer Tbb m-dja, ha az Al s:

al aprajzi tartalom al ap]j
ARCH|INE.
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3.10
N\ |
C

L 3.90 m 240 L
‘ t “ , l Beltér - Nappali ... ‘g -
I ]
= )
N :
e / H
Q*. B
A k®t karossz®k ®s a k&§v®z- asztal most eltTnt, mivel az Rke
annak, mint amikor a val . -s8gban ezt a pauszpap?rt kih%¥zza a

V8l t 8s a v8Iltozat o/kBekklazpPctstola8sf&val8k Ki
Legyen az alaprajz az akt2zv abl ak.

Ahhoz, hogy %W ra az elsR alternat2v8§t | 8§sBekiBlIReEBMtokbzss a

1d -1i 8t a | ak AtBetl itEAirRtiy®tvar, o 2@ sy i280n kapcsoljuk le a | 8§that - st
kattintva.

Félia tulajdonsdg kezeld

H @ Q @ Az aktiv fdlia neve: Beltér - Mappali - Bitorozas [
Ll >

Méy Lathatd Hattér M... Elemek Szin  Vonaltpus W, vast, Megjegy
«» Beltér - Elétér - Butorozds 1 g = & 20 | RGGE 0 mm

o Beltér - Eléter - Butorozas 2 ¥ B8 = 70 L JEGE llomm |

o Beltér - Nappali - Bitorozas v (e & ] B o 0'mm

b ®s r8kattintva a 3D kalap8cs ikonra (Gy

Vi sszat®rve a ter e
3D n®zeten.

v
alaprajzon, mind a

Al apf ok¥% TaOkftoaltyS8asm seg®dl et



1. Workshop: ARCHLI ne.

» 5
X !
1.6.3D®p® ¢
Az ARCHLineXPEaz esetek t°bbs®g®ben | eveszi a tervezR v§IlI§&r-:
p®l d&8t | 8thatott eddig, kezdve a falak rajzol 8s8val,

tul ajdons8gainak m- das ?ftod sy&inoa,t oas ang |kt®ovze§ shoektat e a
ElI'l enben vannak ol yan helyzetek, amit a 3D n®zédthekampclDV &t

Ha az

abl akoMi ndi g

A3D ®p2t ®sz meinlgalp o@rsteem trrRy 2ellr a KAzt tuit mtsd §sai val Db8&r mi

alaphelyz
ar

gteket sem k°%veti a 3D n®zet, akkor
Ass?2tse @zompkitus8llegy 8D holdepddol va.

XB3 Al a

ms§r
3D abl akhb

®r de me s

az opci-knak Amg#édletltel R&kmon mindig az utolj8ra haszn§8lt

3D metszdsik
t 3 . ILépcso" =3
Gyors 3D modell
A 3D modell %% ra®p2t®s®nédk hetgegwnfzer Thbtml dmaal apj §n

tartalmat.

Csak az

} Gyors 30 modell
30

92> 3D épitese

Kivagott 30 nézet téglalappal

Kivagott 30 nézet vonallanccal

V“l
vl
% Helyiség térfogat szamitdsek

akt2v szint megjelen2t ®se

T V8l assza a 3D ®ID t®@mxEpandcarg b RI a
Megjelenik a 3D ®p2t®se p8rbesz®dabl ak.

1 AzAl aprajzok kivs8l ag®sgana®ls xi8r tasks zaz earzi iEtgy edi t

T Csak

a

Felszintet v8l assza ki. oK.

ARCH

I NE.

kor

ut

a

e

a
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B LOG be X
Nezetek L0G Egyéb
[ Nézet
.- Nézet 1 (Axonometria) Szimbolikus &
Vazlatos Szintek kivalasztasa
Részletes
Epitési dokumentacid = Minden épilet Szémozds Mév
=-Alaprajz - (1/4) 3 2. azint
Gyartasi tervezés B Alaprajz - (1/4 5 .
1 Fildszint
0 Pinceszint

<

A 3D modell tartalma

Alaprajzok kivalasztasa szintek szerint

Egyedi

Elemtipusok

Osszes

Feliiletek 12

Az OK gomb megnyom8s8t k°vetRen a gij
amelyeket a jelenleg az alaprajzo i
s

a perspekted vRa breeSdMadiEF s h R lekt @stz 2 t

a F°| ds nevT szinten

program me
n, z
en a model |

el en2ti a mode
nt
r RI

Perspektiva beallitasok %

f E Elmentett nézetek E L E
() | Edtér Nezet 01

Eldtér Nézet 02

artaviat Nézet

ﬂ_ x Kamera
Kamera Z llsdm
Taray Z 1.4m } OK
¥ Sziig 60° Mégse

Al apf ok¥% TaOkftoaltyS8asm seg®dl et
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A teljes 3D ®p2t ®se
T V8l as8Da ®piL®Sebe8l | 2t8sokn8§lopgilassza az ¥sszes

B LOG beéllitdsok *
N:ézetek LOG Egyeb
= Nézet
L Nézet 1 () szimbolikus &
() vazlatos &
() Részletes &
© Epitési dokumentécs p
() Gyartasi tervezés &

A 3D modell tartalma

Alaprajzok kivalasztasa szintek szerint a 30 modell felépitésehez

Egyedi ~
Egyedi
Osszes w

Feluletek 58 Mégse

Ekkor %% b-1 a teljes modell jelenik meg.

Kivggott 3D n®zet
AKi v8gon®z®dg2t s®g®vel az °sszetett 3D n®zet |l eszTk2thetR

eset®n ez a funkci - akkor c®l szer T, ha a tervez®s viszonyl
A funkci- | ehetRv® teszi, hogy az egyik 3D n®zetben a tel]
meg a program.

Aki vgzlbtn®zet et egy t®glalap vagy v8g-profil seg2ts®g®vel
A ki vBEDont®zet®salfsel sR hat8§ra grafi kusan megadhat - az abl ak
T Jelen2tse meg az 2D rajzot %%y, hogy a teljes alaprajz | 8§t
T A 3D ®p?2t®se |akKsitvs8hg-olt tv 83 Da sns@gmgancsdt.®gl al appal

% Gyors 30 modell
)
9% D épitése

@ Kivagott 3D nézet téglalappal

[j Kivagott 3D nézet vonallanceal

% Helyiség térfogat szamitasok
gﬁ 3D metszésik
L |

} - ILépcsﬁ - r

30

1 Mozgassa az egeret a rajzterg¢let bal felsR sark8ba, ®s kat

f Mozgassa az egeret most Ygy, hogy a rajzolt t®glalap als
a k8v®z-asztal a kijel°l R t®glalapban |l egyen. Ezut8n katti

ARCH|INE.
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Nézet 2 [Kép] *

Document2 - - Féldszint (0 m) -Ox

500 1.00 240
1 T n i
g N g
0 &3

3.10
5.20

Z TN
TN B i1
i
72.77% h
1]

nek az i m®nt

model |

Ezzel egy Y% n®zet ablakban megjelenik a

-ox

Kivagott nézet 1 [Kép] *

szerkeszth®:t ®Reliemaz el emek, mi nt a

hat 8ra gr

ugyan¥gy
kat kiusanamazoakRs ha®s : fel sR

9 Ebben a n®zetben

A Kivggott n®zet nev®re

Al apf ok¥% TaOkftoaltyS8asm seg®dl et
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Uj perspektiva m

Aktualis perspektiva

Eredeti nézet

Hol van az alaprajzon?

Metszet fels6 hataranak modositasa

Metszet alsé hatdranak modositasa

Also és felso hatar visszaallitasa

3D modell épitése

Szlrok alapallapotba 4

Kép <-> Rajzi nézet

Hattér beallitas

Atnevezés

Bezaras

Teljes méret

Kis méret

1 HelyezzeelazAb | ak n ggy2atn&scasal ezt a kiv8§gott n®zetet a t°bbi k

A kiv8lasztott ter¢l eted m@&zanitkeonr: m- dos2thatja a 2D

T A t®gl alapra kattintva v8lassza az Offszet parancsot, 8I 1?2
majd nyomja meg az Enter gombot. Az automati kusan megjel er
v8l aszoljon I gennel
Az al aprajzon megmaradt kijel°l R t®glalapot ak§8r t°r°lni i
kiv8gott n®zet .

Sok egy®b m-dja | ® ezik m®g a model | k¢l onb°zR m-dokon t©or
szint®n nagyon hasznos 3D szTr®st tanul hat meg, amikor cseé

& ARCH|INE.:































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































