ARCHLine.XP4 2025

Windows

Bel sR®p?2t ®szet
K? z ®p ftamfblyam

Okt at 8§8si seg®dl et



A dokument 8ci -ban | evR anyag v8ltoz8s8nak jog8t a CadLine Kf
ve8ll al A szoftver, ami tartalmazza az ebben a dokumentumban
szersz®s §l tal v®dett

Az ismeretanyag felhaszn§l§s§nak kevetkezm®nyei ®t a SzerzR
meg8ll apod8snak megfel el Ren haszn8l hat - ®s sokszoroszthat-
ki v@vae val amely speci 8lis eset folyt8n ez a g8l Il apod8s szer
AFel haszn§8l - is ekn® zeigk®Psrey®vbeetn, sem r ®s zben repro uk8lni, k°z°lni
form8ban tilos a Cadih®lhlk¢IKft 2rott enged®l ye

2025. CadLine. Minden jog fenntartva.

A dokumentum, vagy b8rmely az itt felsorolt programok haszng§
a CadLine Kft felelRss®get nem v§llal

A Microsoftbej egy zett Wikdwyse Bigros@tCorporatonv ®dj egy e.
Az ARCHLineXPéa CadLine Kft bejegyzett v®djegye.

A dokumeatMicirdsof tARDHLINGXP®s e qazt s ® z@®vtdelt tke®s

Kez®pfok¥ T-Okft@ltygam seg®dl et



Tartal omjegyz @k

Tartal omj egyz®Kk

WO T KSHhop: ANY.ag. Ko Z el B S et s 10
1.1. bj ANy ag |.®5Lr.e.hi0.Z. 8.5 8 10
1.1.1. bj anyag |3z 2 BRIz, 8.5, 8. e 10
1.1.2. Anyag |l et°lt®se az ARCHL.Ii.ne..XP.. War.eho.us.e..........13
1.1.3. Text%Wra let°lt®se a Net.r.Rl...a..0y8rt...0l.dal.§r...l.. 14
1.1.4. Anyag | ®trehoz.8s.a..L.eX.t.Yar.8.h .l 16
1.15. Anyag | et t®se-bal.3.D.War.ehol.S . e, 19
1.2. Az anyag tul aj dons.8g.0k..be8l.L.21.8S5 a8 20
1.3. Anyag/ Text Yar a..8.z2.e.10.Ke S Z L. S B 21
1.3.1. Ter ¢l RBEAMIESE-S Z € 1 K € S.Z. L. B S Bttt 21
1.3.2. Text %r 8k 8§t m®r et ez Gee..Rs...el.f.or.gat.§8s.a.3.D. .. 25
1.3.3. Anyag ®s t eXt.Yaha. .. .S.Z.2. 0.8 Z . RS L 27
1.3.4. Ctl 8t sz- h8t-AfCSTOMAN.Y.A.0.0.Kuiiiiioiiioiiccececceee e 27
1.3.5. Fel ¢l eti e gBuepmapping.N..S.®.0. . ..cueeeiiiee ettt et e e et e e e sneee e e snneeee s 31
1.4. S Z 2 N K Bty B K ittt naeenreen 36
1.5. [ 2] = = 1077 o [ ]SSPSR 40
1.6. Fot - | ek®pez®s.e..egy..foel gl et bl e 44
Workshop: Render el ®s ma.g.a.8... .0 K. 0N 51
2.1. N®Z RP O Nt e 8l 2 8 S e 53
2.2. N A P D 8 B 2 8 S e 56
2.3. Anyag be8tbBAtUBSE 0.1 2.1 1.S0.K 57
2.3.1. Anyag be8ll2t8s az-2@pAiERs.se.t.i...el.emek.en ... 57
2.3.2. Anyag be8l | 21ti82s. af.80zULS0.0..0.K. 0.0 i 66
2.4, Mester s®ges f @®ny.ek..be8l. .2 1. 85 @ 70
2.5. VOG!] €0 €S e el KB s 73
2.6. L I =T Lo [ TP P PP P OPPPPPUPPP 76
2.7. (D L= oo (=T o [F o [T E TP O PP P P PP PPPPRPPIN 77
Wor kshop: £p2t®szet...ternvfi.el.dol.g.02z.8S e 81
3.1. Okosfal: Alaprajz ksonmeddl8l@&s.a. k@pbRIlL.. 3D .. ... 81
3.1.1. Raszter K®p..Deol. as.8.5.8 i 81
3.1.2. Sk8l 8§8z8s a val..s.t.8M0.1.85.8.0. .8 82
3.1.3. Vonal ak f al aikGke8n earl8al kt2..ta8l.588D..0..8.J..Z .ccccoveriiiriiiciee e 83
3.2. Al aprajz i mpor.t.8l.8.5.a. .. .K®OP.K®RN.L . 84
3.2.1. Raszter K®Op ..mp.0.l. . 8. 8.8 .8 e 84
3.2.2. G T T T o T O = T O < = S OO P RPN 85
3.2.3. N T o T o - 10 AL 30~ 0K O TP P PP PUPPPPPI 87
3.2.4. Fal st 2] us . l.@L.E.EHR.0.Z. 8B .S 8 i 88
3.2.5. F a1 oA JZo0 B S e 89
3.3. Al aprajz import 8l §s.a..r.as.zt.er.es..RDE. . f.8).l.b.. ... 90
3.3.1. Raszteres PDF f.8j. L import.8.l.8.5a e 91
3.3.2. G T T T o T O = T O < = S OO P RPN 92
3.3.3. - N B G N PO o T A = 0 S PO PSP PP P T OUPPPPPI 93
3.4. Al aprajz import8l 8sa vektour.i.8l..s..RDE.. 1.8 . l.b.:.lL... g.9b me t
3.4.1. Vektori 8lis PDE..f. .l import 8.l 8.8 8 94
3.4.2. AFal ak p8rhuzamos vonal akk.a.l.d..ut.as.2.t.8s...has.znsl.28 a
3.4.3. Fal f ¢l ke Ki.al.ak 2., 8.8 .a . 99
3.4.4, Ny 21 8SZ8r - K.l h el y B Z @S i 100
3.4.5. B®I | et Kol a2 it 8. S @ e 102
3.5. Okosfal: Automati kus BI M mod.e.l.l.ez®s..2D...DWG..al.alp4 aj z
3.5.1. DWG 1 aj z 0 Pt 888 8 104
3.5.2. A rajz | ok8lis .cs.apaoar.t.t.§...al.ak2t.8.5.a . 107
3.5.3. Gener 8l tiabaBlirMdjmodel ... L.®L.I..0h0.Z.8.5 @ i, 108
3.5.4. Sarokabl ak . .Ki.a.l @k 2 b 8.8 8 110
3.5.5. Vonal vastags8§g megj el.enz2t.®s.e...a.. k@per.ny.Rn. ... 111
3.5.6. El sR szint. . Ki.al .k . 8.5 .8 e 112
3.6. I FC model | . imp.0d b, 8.1 8.5 8 e e 115
3.6.1. I FC f 8] 1 0K ohemMPu0d k8. 8. S8 116
3.6.2. A modell haszn8l at.a..a.z..i.mp.ort.8l.8.s. .. .Ut.8N ... 118
3.7. Revit f 8 |dmPOd l . 8.1 8.5 e 125
3.7.1. RVT ®s RFA f 8j .ok iump.or.t.8.1.8.5.@ e e 125
3.7.2. A modell haszn8l at.a..a.z..i.mp.ort.8l.8.s. .. .Ut.8N ... 126
3.7.3. Ajt -k ®s abl akok. . . i.mpo.rt 8.l 8.8 @ i 128

% ARCH|INE.%



4 Tartal omjegyz®k

4. Wor kshop: Projekt ment ®s ®s...nagy..pr.oj.ekt.ek..kezel.®s.ee..135

4.1. [ o T T S 4 =T B G = BSOSO PPPPPR 135
4.2. Biztons§8gi
4.2.1. Bi ztons8gi archz.yvum.v.i.s.s.z.a8l..2.1.8.5.@ e, 136
4.3. Aut omati kus helyre8FA®RttdBmeadt iakdad..athe.me@d..®.S..€....ccceuneen. 138
4.4, OneDrive ment ®s.i... KOl L.8.1.0.2.8.8.0. Ko 138
4.5. Kev®s a hely a..C:i...megha.j.t. .02 ... 139
4.6. Projekt 1 ®szl.ef . .mM8.5.0.L. 8.5 8 i 140
4.7. Proj ekt @K 8.2 8 Mol . Z. B S. 0 it 141
4.7.1. F-lia kezel ®s ... .E.l..a..Mari.8.Cl. Ko 142
4.7.2. Perspekt2zva besg8ll 2t 8s.a.,..nRzet.ek..el.nev.ez®s.e........ 147
4.8. Nagy projektek.. kezel.®s.e........
4.8.1. Afelesleges 3D-s t € St € Kok 0 LB S 8 e 150
4.8.2. At Yl nagy m®retT ®s a t¥% sok anyagot..tart.alod - obj e
4.8.3. Nem haszn8lt anyagok..tlrl.®@s.e..a..pr.aj.ekthbhRIl.......156
4.9. Tippek az informatikai probl.@m8k..el.ker.¢l.®s.®r.e..180 pontb
49.1. A sz8m2t . g@p amegafjeS8lnellott r ends.z.er.kl.vet.el.m®ny.ekid¥®k ?
4.9.2. I ntegr 81 t vl K Bl L Y B e 158
4.9.3. Van-e el egend RMAEH & j.ta:. .l 2 et 159
49.4. Az ARCHLine. XP projekt meantva®Xk.i...ma.p.p.§8.j..a..a..Q0neDrl5¥ e
4.95. B IRV o T O PO = T - 0 PP 159
4.9.6. A model |l fel ¢l etes za8 na. OrDeOy.hOa.Oa.dfj.eal..él. et et .2 160
49.7. Vannak extr®m nagy fel ¢l etszgmW.el.emek..az..0b.j.ellbQ umk®ny
4.9.8. Van-e50-n ® t°bb anyagot tartal.maz...obj.ekt.um.a..t.erében?
4.9.9. A projektben |l evR nem haszn8lt anyagok .s.z.8ma..nmé&@hal ad]j
49100 Az ARCHLine. XP program figyel mezt.et®s.t..ke¢l.dot.t1l6@z el Rb
5. Workshop: Konyha -®s  t §r1 0l - b Y4l 0.l @ LV B.Z R 163
5.1. Fi-kok hozz8ad§8sa.,..f.r.ont.ak..cs.er®j. . 163
5.2. Front | ® rehoz8sa..r.ej.t.et.t..f.ogant.yYv.al.... 166
5.2.1. Alternat2v front .v.ar.i.§ci...k..l.®&t.r.ehaoz8s.a... 169
5.3. Cve ez 8§r el.em..l. t.r.e.h.o.z.8.s.a
5.3.1. Cve nka
5.3.2. L§D .
5.4. Fro :
5.4.1. Fi - b
5.4.2. Fro Sz
5.5. DOoKUMENT 8C I n KBS, Z. 2 L B S ittt et e e as 181
5.5.1. Robbantott 8§br.a..l.®t.r.eho.z.8s.a..
5.5.2. (O £ 0 = T QN O A A ) K= T = O ERRR 181
5.5.3. Excel kimutat.8.s. . .05 . 8.00.Z.8.5 @ i 182
5.5.4. SzZ22Nns®M8K al.Ka.l .z .8 .S . i 183

6. Wor kshop: K8rpitozott b%tor t.er.wez®s..pr.af..l.ok..me.gad§s88val

6.1.
6.1.1.
6.1.2.
6.1.3.
6.1.4.
6.1.5.

6.2.
6.2.1.
6.2.2.
6.2.3.
6.2.4.
6.2.5.

7. Wor kshop: L

7.1.
7.1.1.
7.1.2.

7.2.

7.3.
7.3.1.
7.3.2.
7.3.3.
7.3.4.
7.3.5.

7.4.

Kez®pf ok

SRy gL =10 P o 11 | 1 ST PP TPP T OPPPUPPPPPTN

Esmeral da | §h..l.®t.r.e.ho.z.8.s.

Esmeral da al ap..l.®@t.r.eh.0.z.8s.

Esmeralda ¢! Rp&8ur.na..l.@t.r.e.h.o.z.8s.a......

Esmeral da puff ..2.s.s.z.es.z.e.r.

¥sszeszerelt j e k.L.um..m:.

Marsei l.l.e..s.z

Profil ok me.g.

Marseille |8

Marseille ¢l RpS&.r.na..l.®t.r.eho.z8§.s.

Marseille hgtt.8.mla.l.®t.ur.e.

Marseill e sz®K..2.552.68.265..1. BS . Cu s 212
®p c.s.R..@

L®pcsRh§zi I pe.s.R..el.hel yez.®S. e 219

El helyezett | ®csR tul.aj.do.n.s.§gai.nak..m:..do.s?2.1t.8s.a22l

Korl 8t | ®t.r.e.h.

Gal ®r i a k.®s.z.2.

Csigal ®pcsR..el.h. . Y Z .S i

Csigal ®pc ul aj do.n.s.8.g.ai.nak..m:.dos.?2.t.8s.a.

Korl 8t

Oszl op

L®pcsR

Kor | 8t

Kor | 8t

T-Okft @lt y§asm seg®dI et



Tartal omj egyz @k

7.4.1. Korl 8t stz us&8nak. . m:d.0.5.2 0. .8.5 8 e 240
7.5. Egyedi Kkorl 8t |l ®L.r.6.h0.Z.8.5.8 e 243
7.6. EQV @ di @l S R et 245

7.6.1. L®pcsR megads8s.a. .. .0kan K®n e e 245

7.6.2. L®PCSRKATI S Z.ed K. S.Z b B S ittt e e s 247

7.6.3. Korl 8t a | ®p.c.s.R..0l.dial 8 e 249

7.6.4. Fal a | ®pcCc.s. R0l 0.l 8 e 251
7.7. Ac®l szerkezetes .l.LOPCS.R.KBS.Z2.1L.®S. € 253

2 A5 T > X T B O T =Y > SOOI 253

7.7.2. Tart - -szerkezet. . .Ki.V.8.l.a.8.2.1.8.5.8 e 256

7.7.3. tvegkorl 8t . ki.al ak 2 b 8.5 8 i 259
Wor kshop: Tet RLIBI..H e B2 L RS et snaes 267
8.1. Projekt megnyi t.8.5.a8..BS. .  .MENL.ES. B 267
8.2. Be8l Il 2t8sok, s.t.2l.uUs.. .RLneh0z.85.@ e 267

8.2.1. Teti B e 81 | 2. 0.8 8.0, K e e e e e e e et e e st e e e st e e e ssaeeesnneeeeennteeeeann 267

8.2.2. ST 21 US | Bl 0.z 8. S 8 e 271
8.3. Tet Rs2k megads8s.a...3. . . .p.ont .t al e 271
8.4. Tet R VOoNal.l 8 ol e bee e 273
8.5. Vet 2t el Lol R 279
8.6. [ U I T < T O B o ) o USROS 283

8.6.1. ST A B I A T G~ OO G VA - A )< - SRS TR 283

8.6.2. Z8r - fOo0d®mM |11 0. 00.Z. 8 8.8 i 285
8.7. Ny 21l 85 Z8r - K.elih el y B Z @S B e 287

8.7.1. Tet Rabl ak el h el ) Bz @8 8 e 287

8.7.2. Egyedi abl ak..el.h el ¥ e Z @S B 290

8.7.3. T®l i kert | ®trehuo.z.8s.a..f.eg0..nyfall.alo . 293

8.7.4. ¥sszetett abl akok k..l..a L@ K 2L 8,508 e 294
8.8. Crny®kol - el hel yez®s.e..t.et.Rabl.akir.a. ... 296
Wor kshop: Ter vVvez®s.i .. F8.Z.0. S 0K e 303
9.1. Ter vez®s.... L= T T ST URPRRRN 303
9.2. F 8 Z i S Sz il R Koottt ettt 304
9.3. Gr af i Kus f.elié . 2ir 8. 8.0 K 307
9.4. Tervez®si f8zi sok..a..t.ernvl.apokon. ... 308

% ARCH|INE.&






A Kez®pfok¥ Tanfolyam okt at
felhaszn8l -nak aj&8nljuk, ak
rendelkeznek.

i anyagot, mel yet a kez®ben t

§s
i Kk mM8rARLIHL® neez tX@®k ad - pAlokpd d ks ht

Atanfolyam9wor ks h o pAbn-yla g&lelR:eh ®sr el ®s nmamats® S o&ktoin,t ervfel dol goz§
nagy projektek -®sz al§®pd ,- bRKkaSoyphidt @rzwe 2 Rb Yt or ter vie@m®ss Pr®d i
korl 8t , Tet Rt Per hePRPsit ®s&zi sok

A tanfolyam el v®gz®s®vel k®pes |l esz komplBegtt ar K& z®pif ok &4l a
m®r ettetheti me g .

Si ker ® m®nnyel teli tervez®st k2v8nunk!
CadLine

Kezdje el a ter v @RCHRigeX®Pbpragramunmlo n a z

Ez az oktat 8si anyag egy Yt mutat-, mely abban seg2t, hogy
v8ljon, k®pes |l egyen komplex tervek el k®sz2t®s®re. Ahhoz,
ARCHLine.XPEpr ogr a my¥duTugesmeagf el el R vi de-j 8t, 2gy kipr-b8l hatja a
anyagban tal 8l hat - k.

A legt°bb workshopn8l sz¢ks®ge |l esz kiindul - projektrel
El Rsz°r i K°z®pf o& ¥ dkamrfzousy aaml at t h a s5zwo& Ikts hporpo jtveekit esplked te2RO2N & r
majd telep2tse azt. Ez tartalmazza a k°z®pfok¥ tanfolyam \



https://www.archline.hu/beiratkozas/tanfolyamok/k%C3%B6z%C3%A9pfok%C3%BA-tanfolyam-2022/letoltesek
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1. Workshop : Anyagk ez el ®s

Ezen a Workshopon a | akberendezRk, bel sR®p2t®szek egyik |l egf
Hogyan tudunk j- minRs®gT, anyagokat, text%r §kat k®sz2teni,
enteri Rr val-s8ghT megjelen2t®st?
Ehhez a k°vetkezR | ®p®seket n®zz¢ k 8t

Anyag | ® rehoz8sa
x Pj anyag |®z2rrethRlz8gsa
x Bj anyag let°lt®se a Bemutat- -terembRI
x Bbj text¥%Wra let°lt®se a NetrRI, a gy8rt- oldal &r I
x Pj anyag | ® rehoz8sa text%r8b-1 v8g-lapra m8sol §ssal vagy a
x Sprite | ®trun®lzgtsa ®s ha

Anyag tul ajdons8gok

x Az anya
x Render

g tulajdonsg8gok beg8ll 2t8sa
st2]lusok

Anyag/ Text %ra szerkeszt ®s ek

8

X X X X X X

Sz2nk§8rt

PBR anyagok

El Rsz©°r
majd te
Az oldalont a

1 Nyissamega .

t Mm®r et e z Blzee , forgat 8§sa 3D

Rminta szerkeszt ®se

s text¥%ra sz2?2nez®s
h § t- Alfa csdtorran y a g o k
k I ® rehoz§sa
i egyenetlens®g saj 8t mintsgval
§ k
k8rtya | ® rehoz8sa
anyag 8talak2t8sa sz2nk8rty8vs§g

i K°z®ptf & Yl dkaumrfzousy aad at t h a sSawo& Ikts hporpo jtveekit eepled 2R N & r -

|l ep2tse azt. Ez tartalmazza a k°z®pfok%»» tanfolyam wor

| 8l hat - az el Rad8s filmje is.

A\Dokumentumok\ARCHIineXP

DRAW\2025\Kozepfoku_Tanfolyam\1_Anyagkezeles\Anyagkezeles_nappali_start.prof §j | t .

1.1.Dbj anyag | ® rehoz8sa

bj anyagot | ® rehozhatunk sz2nbRI vagy text¥%ra mint§gb-I.

1.1.1. Pj a

El Rsz©°r
A gys8rt
El egend
A p®l d§

Kez®pf ok

nyag | ®tzrelbdd 8s a

a RAL sz2nt8bl 8b-1 v8lasztunk egy sz2nt ®s ebbRI
-k 8l1tal | ®( RAhopz8t kkemnsnt Bnh@Ghviisklaresmi. é ) | ehet

R a r®szl eges nevet be2rni, ugyanakkor sz2nk-dra n
ban a RAL 7031 Blue Gray sz2nt fogjuk v8lasztani

T-Okft @lt y§asm seg®dI et

hoz

em
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1 Az

Objektumkaézpont

| [Keresés minden elemre]

# | Anyagok

<<Vissza |

78Elem | Modellek

PROJEKT

SAJAT

CSEMPE ES LAPBURKOLAT

ELEKTROMOS SZERELVENYEK

FA

FESTMENYEK

FEM

T Katti

nt son

NHE
| Markak @\

Obj ekt umk?® z p anAnyagok - Bve88l| al s2di8as amrky ag |

RtraslaeaB8$ea

3 =

5_Nagy_Andrea_Konyha_workshop_FINAL_3 *"Nézet 2 [Kép... |

Tobbszdrgs kivdlasztas mod

| Uj anyag létreh Uzél:g

©

Mindségi anyag-csomag import

Szinkartyak |étrehozasa

* Tartalom feltdltése az ARCHLine XP Warehouse oldalra

AL Warehouse

Szinkartya kezeld

Tarlés

. Kategorizdlds

i Kattintson a RAL 7031 BlueGrays z2 nr e .

av SlzamR Zylo nebz2an t §nlalj 8

2rja

b:RALa70 er es Rme z Rb e

Anyag tulajdonsagok
Anyaagtulajidonsdgok mésold Anyagtulajdonsdgok beillesztése
Textira(abedd) ~ | |Gydrté: Generic .
Render stilusok [Altaldnos |~
Z: Textira / Szin
| Uj anyag |
Textira
51.5
RAL
Szintablak Referenda
- ARCHLine. XP Névl RAL 7031 | :I
- AUtoCAD | Régi :
- Sikkens i
- A5 1100.301 Material Co 0%
- AS 1335-1995 Pipe Colou
- BOLTX Komponensek
- Cabots Woodcare-Ext. D 2%
- Cabots Woodcare-Ext. V | Re 7L R 15
- Cabots Woodcare-Int. Ir —_— —_—
- Cabots Woodcare-Int. Li | 10%
- Cabots Woodcare-Int, Vi G| 7 =Lk =
- Cabots Woodcare-Int, W |
- Colorbond-Coolmax Stee " "
- Colorbond-Metallic Steel . | B 78 s 120 =
Mincs [CJFslia Feltiltés Mégse 0
Sraffozas 30 D I
Eqgyenetlenséqg simitasa o v
Sugd OK Mégse
1T Az AnyagjellemzRkn®l v8§lassza a Fal render st2]ust
A RAL sz2n neve megjelenik az abl akban.

XP

& ARCH|INE.
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Anyag tulajdonsédgok n
[ Anyagtulajdonsagok 13 Anyagtulajdonsagok beillesztése

Textira(albedd) e Gyartd: Generic -
Ilender stilusok [Fal |v|

2 Textira / Szin

RAL7031 Bluc grey |

Textura
Vildgossag 20

) ] i

A Fizikai jellemzék

Pozicid: [Mozaik ~

UV koordinatak djraszamitasa

2 Alap mad

Atlétszosdg 0%
Tikrozddés (Metalic/Refl) 3%
. i |
l Anyagjellemzél Erdesség(Takrozédés elmosas) 5%
I
Hétechnikai tulajdonsagok D I
A Felilleti egyenetlenség
BIM paraméterek Karnyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AQ) 0
Sraffozés a metszeten D I
Feldleti egyenetlenség 5
Sraffozés 3D E I
Egyenetlenséq simitdsa 5 "

Az OK gomb megnyom8sa ut &n magrited e | &l kaz egzny a gdta :

Az (ij kényvtéri elem neve:
RAL 7031 Blue grey v

Kategdria:

| SZINEK v
Alkategdria:

[RaL V]

Gyarté:

‘ generic v |

0K Mégse
4

1T Az %% anyagot h%zza r§8 azzantz®ee&W®nheéet ut asak 8asBUrkol §s

Kez®pfok¥ T-Okftalty§am seg®dl et
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a x

T Neézet2 [Kép] *

I z
‘ [Keresés minden elemre]

d

a | Markak |

A Anyagok Szinek ~RAL
<<Vissza

RAL 7031 Blue grey

El6z6 Kovetkez6 Ugras a kategériaba

Render stilusok Fal
A Textdra / Szin
Szin

Képfajl hasznalata
Textura(albedd)

Felbontas Nincs
A Fizikai jellemzék
Pozicié: Mozaik

Tulajdo.. Objektu.. Projekt..

1.1.2. Anyag

Rendsz...

-]

~

)/

Burkolas -
Burkolas - lapokkal
Burkolas - alapterilet megadassal

\

Egyez6 anyagok modositasa - mas elemeken is
Anyag médositasa ezen az objektumon

61

~llv

Stilusok

| e z ARCHIBn®.XP \"arehouse -b - |

K®sz anyagot haszn8l hatitAmky aagz kOmjyerk t8u rhk 9 zzpARGHitgne. XA WateRolise-h e t ¢
b -1
A nappaliban | evR f¢gg°ny aARCHIgn8.XP Wakhouse-b-1 alt et Rl mégtegynyag:!
T V&8I as AlzWarehousei M8 r ki8Akyagok -Rovitexi Denveri Denver _A_304 anyagot ®s hVvz
anyagm-dos2t8s utas2tg8ssal
Objektumkszpont 2 X @ ALWarehouse X
l [Keresés minden elemre] Q ‘ =1 — =
] X
.- ARCH|INES
e @ At Warehouse

6 Profil ’Dg; Csoport
jg fle>2)

®
Modellek

Elemek ‘::, Anyagok bjektum (
F( in‘;gg;m) Az ARCHLine XP Warehouse az a hely, ahol kereshet vagy megoszthat ARCHLine XP tartalmakat,
@ £ TTET peéldaul modelleket, anyagokat, egyedi stilusokat. A modellek SketchUp formatumban is

i Mingségi anyag ;é:hndersmusok
A Egyéb
Fényforras besllitasok
Nemrég létrehozott tartalom
Utoljéra hasznalt elemek
Kedvencek

Stgé

Szintabla (98)

pesignfioonng 180 25 Stérhetok. Ossza meg munkait, és meritsen inletet masoktol.

Egger - IBD (70) Elemek
Everest Beton (21) 20 v
Generic (97)
Haro - 1BD (52) Q Q C_,—b
Innowall (28) m Q O
PPG Trilak (114) OD —
Rasch (243) Objektum Ajto Ablak Szintabla Csoport Fényforrasok Profil
szintetika (49) NN
TechniTrend (56) /{

Altd (56) E A

Ablak (0) N

Projekt Sablon Stilus

s ARCH|INE.X
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@ AL Warehouse X

’:’ Search for Products, Models, Collections, or Catalogs

ARCH[INES& [, .

\Warehouse

®

Modellek Markak

Objektum (1552)

Anyag (894)
ambientcg (1)
Designflooring - 1BD (25)
Egger - IBD (70)

Everest Beton (21) i 4 ¢
Generic (97) v, Denver_A_105 v, Denver_A_304 &, Denver_B_102 &, Denver_B_305

Haro - IBD (52)

Innowall (28)

PPG Trilak (114)

Rasch (243) ’k
Baltimore (5)
Dallas (5)
Dimout (1)

Dublin (6)

Burkolas - szinezésként
Burkolas - lapokkal
Burkolés - alapterilet megadassal

Egyez6 anyagok moédositasa - mas elemeken is
Anyag ‘ezen az objek
Elhelyezés raszterképként

A féiggPnyrekattintva jobb eg®rgombbal v8lassza az Anyag kere
tulajdons8gait. Enn® az anyagn8l p®l d§ul az Ctrla8ts&lzl-2st§agnia,utt
egy s°°t®t2tR f¢ggglPnyr RI besz®l ¢nk

113. Text¥%ra let°lt®se a NetrRI, a gy8rt- oldal§&r
Anyagot nem csak sz2nekbRI, de text¥r §b- | is | ® rehozhatunk.
webol dal &8n.

A p®l d&8ban a JABwwwyaBde} -f oygdak8§rap®(8t | et°lteni, amit a kana
Let°lt®s el Rtt regi®szbe8keil kegkel eathezhapon

Keresse mega COSMICLEAVESvagy egy tteap®&tR§teg®es v§l asszon egy megfelelR

Kez®pfok¥ T-Okftalty§am seg®dl et
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English  Croatia

%!_\.'A(T]'}‘_ PRODUCTS v  BRANDS v REFERENCES v ABOUT US v  CONTACT v COSMIC LEAVES ks x| OF
PRODUCT FINDER
SEARCH RESULTS FOR
,COSMIC LEAVES'
11 SORTING = FILTER

COSMIC LEAVES COSMIC LEAVES COSMIC LEAVES COSMIC LEAVES
CA8272/030 CAB272/050 CA8272/070 CA8272/020

Jegyezz¢k meg az deéndtadfrepeatoe IOr ¢ ket et e zA |l es z32am.mi nt §nk sz ®]

Q PRODUCTS v  BRANDS v  REFERENCES v  ABOUT US v  CONTACT v Q6 QOF

ANSTOETZ
crour

COSMIC LEAVES o ©

CA8272/050
Wallcovering, Printed, Non-woven; 100% non woven

Data
Article name Cosmic Leaves
Article number CA8272/050
Colour variations 6
Brand Carlycci & Contact
Quality wallcovering, Printed, Non-woven

a8 Dealer Search
Material 100% non woven

- I

totes O VN Nhat W L3 'S 03 @ Quersemple
e — b
Length of repeat 32.cm /13" I

G Request certificates
Length 1000 cm / 394"
Design Floral, Large-patterned

A |l et°lt ®slmageefpditesmrepear 0-A kel |l v
Meg kell adni a minta felbont §
m®r et ®t : 900 pi xel

8§l asztani
S8t

|
§ is. Nem ®rdemes t%l nag)

& ARCH|INE.&
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< COSMIC LEAVES X
DOWNLOADS
{ COSMIC LEAVES >
Would you like to receive further details? Here you will
find all product information and media. Download the
DOWNLOADS

data you need free of charge.

Would you like to receive further details? Here you will

find all product information and media. Download the | ¢ oatt ;

data you need free of charge. mage ot pattern repea ™
Media type “ Media format “
Detailed view Original format (3600 px)

____Image of article HO format (1800 px)

Image of pattern repeat Office format (200 px) S
LS Tl Tormat (450 px)

Let°l t®s uts8n: v8laszthatjuk a

T K®p m8sol 8s8t, ekkor (nengngndenalgpat eaged®d ry &kz ® m & s SksBfptagy
T a K®p ment @49 @te,n aRldkzd8rm2t - g®pre egy k®pf§jl ba.

lttement ett ¢k a k®pet.

Kép megnyitasa uj lapon

Kép mentése masként

Kép masolasa

Képhivatkozas masolasa
Vizualis keresés

Képernyckép Ctrl+Shift=S

Tovabbi eszkozok

Vizsgalat

114. Anyag | ® rehoz8sa text ¥r 8b- |

A letoeltoett text¥Wera vagy a v8g-lapra ker ¢l , vagy

k®pf §jl| k®n

t
Pbj anyag | ® rehoz8sa text¥%W 8b-1 t°rt®nhet a v8g-Ilapr:

T Az Objektumk®zponAnyagok iBEEBhbE3-PD§salnyag | @ttraskRaeiE$ga

Kez®pfok¥ T-Okftalty§am seg®dl et
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Objektumkazpont rox 5_Nagy_Andrea_Konyha_workshop_FINAL_3 *Nézet 2 [Kép... |
‘ [Keresés minden elemre] Q ‘ l% w
] Anyagok \
<x<Vissza | 78Elem | Modellek | Markak @
Tobbszaras kivalasztas mod
PROJEKT | U_| anyag Iétrehuzqﬁg
SAJAT e Mindségi anyag-csomag import
CSEMPE ES LAPBURKOLAT Szinkartyak |étrehozdsa
ELEKTROMOS SZERELVENYEK * Tartalom feltdltése az ARCHLine XP Warehouse oldalra
AL Warehouse
FA e .
Szinkartya kezeld
FESTMENYEK ] Torlés
FEM . Kategorizalas
Megjeleni k az Anyagtulajdons8gok p8rbesz®dabl ak.
 Kattintsonab a | ol dal i sz2n ter¢letre
1T Ha a k®pet v8g- | asp rlae g®8rsdoy |t BBeithesmk gkioers 2t §st v 8l assza.
T Ha a k®pf§jlt mEex edidt &s IKkeftstai&nktovra anavi g8l ja ki a g®p®n.
Anyag tulajdonsagok
Anyagtulajdonsadgok masolasa Anyagtulajdonsagok beillesztése
Textura(albedd) ~ || |Gyarté: generic
Render stilusok [Altalanos |~
2 Textira / Szin
Uj anyag |
(W Textira
Vilagossag 60
Renderelés lemzék
1
‘] 5zin 0%
ﬂ Textira
LE Vagdlapra 5 (Metalic/Refl) 2%
) Beileszt
) ) ) tkrozddes elmosas) 22%
@ Mindségi anyag-csomag import
rro— i
[ Anyagjellemzdk ] A Felileti egyenetlenség
Karnyezeti kitakaras (Ambient Occlusion/AQ) 0
Hétechnikai tulajdonsagok
il |
BIM paraméterek Feliileti egyenetlenseg 0
Sraffozds a metszeten ] I
Egyenetlenség simitasa 0
Sraffozés 3D I
S0gd oK Mégse
1 Az AnyagjeFlemk® kj ed | zn®IReksns®®ghez a wkehghhlofdepéabd ®rzte®leetl Ra dij
0,32 m. Fontos, hogy el Rtte kapcsolja be az Ar8ny megtart8sa
Fontos,hogya megf el el R Rendaé&r.sWA2kusg8laS§kasossr render st2lus pal

s ARCH|INE.X
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| Anyag tulajdonsagok

[ Anyagtulajdonsagok masoldsa ] Anyagtulajdonsagok beillesztése
Textira(albedd) ~ | |Gyartd: generic -
Render stilusok [Fal |~ |

“ Textidra / Szin

Szin ) 000000000000 |
| @D Textira COSMIC_LEAVES_CA8272-050-repeat-ratio.jpg |
900« 1086

(I Teriiléminta készitése
(W Szin rékeverése

Vilagossag a0
A Fizikai jellemzék
Pozicid: [Mozaik |~
| @0 Az X/ ardnyok megtartasa
Anyagjellemzdk Magassag: 0.386m
| Szélesseq: 0.32m
Hétechnikai tulajdonsagok
Irany: 0°
BIM paraméterek (B UV koordinatak djraszamitdsa
Sraffozds a metszeten %’ Alap mod
Atlatszdsag 0%
Sraffozas 3D D I
Takrozddés (Metalic/Refl) 3% v
S0gd. 0K Mégse
Az OK gomb megnyom8sa ut8n nevezze el az %W anyagot, ®s adja
menti.
Uj kanyvtéri elem létrehozésa
Az U kéinyvtari elem neve: lk
COSMIC_LEAVES_CAB272-050-repeat-ratio R
Kategdria:
TAPETA v
Alkategdria:
| Standard v |
Gyartd:
| jab w |
Termékcsalad
| cosmrc LEAVES ]
QK Mégse
A p8rbesz®dablak bez8r8sa ut8§n az %W tap®t8t h%Wzza r8§8§ a kana
v8lasztva.

Kez®pfok¥ T-Okftalty§am seg®dl et



1. Workshop: Anyagk ez el ®s 19

[Keresés minden el q “; ‘ "

f Anyagok Tapéta  Standard
<<Vissza F

e 6 6

COSMIC_LEAVES_CA8272-05"

El626 Kovetkezé Ugras a kategér

Burkolas - szinezésként
Burkolas - lapokkal

Minimalis vastagsagd alapterdlet

Egyez6 anyagok médositisa - mas elemeken is

Gyarté: jab Anyag médositasa ezen az objektumon
Termékcsalad COSMIC LEAVE Elhelyezés raszterképkent
Render stilusok Fal v

A Textira / Szin

Szin —
@ Textira 371371163172
900 1086

O Teriiléminta készitése

O Szin rékeverése
Viligossdg 80
i ] |

A Fizikai jellemzék
Pozicié: Mozaik v ¥

115 Anyagl et °l t ®se a 3D IWarehouse

Lehet Rs@gagvam® |l t ®s®re is a 3D Warehouseb- | .

Azskm-f 8j | egy anyagfgjl, amelyet a SketchUp a text¥Wra infor
Tartal mazza a raszteres k®pf8jlt, egy b®l yegk®pet ®s egy t
k®pnek.

A text¥%rgBatt)iskam3D Warehouse ol dalbelt %XlPzivettil elngl az ARCI

1 A3DWarehouse-b - 8l asszon ki egy famemtyagoel da°hmegfeell el R n®vvel a
Ekkor az anyag beker ¢l az anyagk°nyvt§8rba.

s ARCH|INE.X
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@ 3D Warehouse X
=+ @
@ 3D Warehouse | IEETTN  [ood x BB o s

@ Models & Products [D Catalogs é Collections 32 Filters Reset

365,154 Results in Materials

Relevance v
Wood wood wood WOO0D
410KB 945 x 845 px 295 KB 1024 x 960 px 804 KB 1134x 850 px 1928 800 x 800 px
h 2 2 TN

Wood

wood Wood
93 KB 259 x 259 px 391 KB 1500 x 1500 px 893 KB 1000 x 1000 px 3MB 4000 x 4000 px

1 HY%z z aazanfagota konyhaszekr ®ny frontj 8ra.

s 2 X | /5 Nagy Andres_Konyha_workshop_FINAL 3 Nezet 2 [Kép] = | =

l QHE

M  Anyagok Sajat = Egyebek

<<Vissza &

"

Fa1111

El6z6  Kovetkezd Ugras a kategériaba

Gyarté: 3D Warehouse ‘

Render stilusok Fa ol|
A Textira / Szin |
Szin

Textdra 828862_ 494745584,

2 g 7 - —_— :
- - | ‘ g

| =

R ‘ . k

12.Az anyag tulajdons8gok bes8ll 2t 8sa

Az anyagok | ® rehoz8s8n8l | §tftiwk , k ahodg®ys hre gkeellle n8RIsli2 ttauriajadzo nes

Ezeket a tulajdons8§gokat k®sRbb m-dos2thatjuk.
Az anyagok megjelen®si tulajdons8gai
Pr-bs8ljuk ki a k¢l°nb°zR render st2lu
a 3D k®pen Text Yra megjelen2t®si m-dban is j- -1 | 8tszi
AzObj ekt umkiPkeptoanlt-  Reoakler sk®z ylsok®| d8ul h¥zzuk r 8 az
st2lust, majd a T¢kor st2lust vegel 8§l 1 2tsuk vissza

Kez®pfok¥ T-Okftalty§am seg®dl et

nalRemel@Ir| 5t 84 8ls @k
sokat pl . ka®p b@ttlksed ka s adte

®t kezRa
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"
[l v || Marksk
A4 ) Render stilusok

<<Vissza | 21 Elem -

Szinkédok  Visszaallitas

6. . 3 Eﬁw t
Bor Fa

Fal Fém

® L 06 i
Fényes e Hamisan L
Soliet Fuggony vilagito Krém 1l

"
e e @&

y i
Matt Mennyezet Marvany Muianyag Ll i T - | N =
4
| i ————
—_—

W | |
Q |

g — =

b
Parketta Porcelén Textil Taker
L

Attetsz6
lveg

1+ w i

Tulajdonsagok | Objektumkozpont

1.3.Anyag/ Text Y%ra szerkeszt ®se

El Rf ordul hat, hogy a kapott vagy az internetrRI letol tott
fel tudjuk haszn8lni Rket.

P®l d8ul a minta nem folytonos, nem ter¢l Rminta ez®rt n®gy:
bizonyos r®sze a val-s§8§gban 8tl 8tsz-, esetleg a minta sz?2r
llyen esetekben a text¥% 8t szerkeszten¢gnk kel

131 Ter ¢l RnaSeantleas -szer keszt ®s e

Mi a Ter ¢l Rminta?

Ol yan folytonos, v®gtelen2tett minta, amely nem mutat n®g)
helyezz¢k

AA pattern tulajdonk®pamit,tegymohgean ki §nk®Ppecs&mPt el ve egyms§
mint 8t al kot, ®s ak8§rmeddig ism®telve kit°ltheted vele a
hogy a k®p b&8rhol megszakadna. o

ATer ¢ Rmint autk®s2212 8§ R * | |l ehet Rs®g van a bet°] ti°vt®g tteelxetnArtae
minta) alak2t8s8ra. Ez azt jelenti, hogy a minta sor ®s o0c¢

& ARCH|INE.&
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az ARCHLine. XP programon bel ¢l , nem kel k¢l sR k®pszerkesztR
el mentj ¢k anyagk®nt ®s m8ris haszn8lhatjuk a modell ben. A te
tap®ta ¥gymin®tizzeqy kAkock8s asztalter2tRo.
T Az \Mnyags zelTkexstzutr&ss m
| e D&elion.jpg t ext ur 8b -1 k ®s)" | @S \ ST SR O E
; 1 \ "Ry N G - o P\ > 7
anyagot, majd h¥%zza r §] N s / smam | Py <o e
burkol §sk®nt . | 34 ;. 5 5 0 SN Sl 7 5 5 |
Az al 8bbi k®pen | 8tszi Jer .0 »inl ¥ 07 \ ¥\ \n\ @S\
ter¢l Rminta. | TNy g iy o "y 7 Iy g\
[_*/, 10 8/ A a0y e
f Az objektumk®°®zpontb- | */ Ay A/ YN 2 * A<K Y, vk
az alaprajzon raszter kjap| e .ar! @ an| Ol anr| E¥E
B e e S aeh e
{ { *. | “‘ “:\' ¢ *_ o *“*\ { f | ,..*‘1‘;“‘\‘ é f “‘ =
\ M\A,u \ ~,\_ , h\‘u »_\,\1/. »\..u_ . \*\’. A\.u
I Ak AN A AN s AN A
195 o I as/ AN a5/ A
‘Chiavasso_w Chivasso_col
oodblock_wa our_block_wa
Burkolas - szinezésként
Burkolas - lapokkal
Egyezd anyagok modositasa - mas elemeken is
Anyag médositésa ezen az objektumon
\ Elhelyezés raszterképként
T e 3 » — i
EasyTiger31 [ o o ek =
173 gZoUkus Ker N
T A mint8ra kattintva a Hel yii TheernéglbRRnhi nvt8ad aks®szza? ta® sSez eur tkaess2ztt §sst .
[ smems ] ] s
Kép vagas 4
mn
Keret/Kép T Nyujtas
Ortogonalis nézet megadasa Tukrozés »
Mentés » Ujratoltés
3D ' EEI Szinkorrekcio hozzaadas
Sorrend +
N El Kép atlatszova tétele
. Kép szurkearnyalatossa tétele
Normal map létrehozas
Negativ szinek
|>( Teriilé minta készitése
3% Teruléminta négyzetesen
A minta egyik oldalg8ra kattintvasampnogvgm Ki &g®gpiti addmignm
fed®sbe nem ker ¢l
|l sm®t el je meg a m8si k ol dalra, majd Enter. El k®sz¢lt a ter ¢l
! Az utas?2t8st csak akkor | ehet haszn§8lni, ha az adott minta t

Ko z®pf ok¥a T-Okft@ltygasm

seg®dl et
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1T Mentse el a ter¢gl Rmint8t any gk®nt: V8l assza az Anyag WYijr e
az Y anyaggal ®s a modell be is megjelenik a falon a m-dc
/ D Kalibralas
Szerkesztés 4
Kép vagas »
Keret/Kép
Ortogonalis nézet megadasa
¥ Mentés anyagként
4 3D 4 Anyag Urjamentés
Sorrend 4 Mentés, mint...
’F"
T £r demémjekbk at eg-ri 8ban | evR anyagot visszamenteni a kateg-r
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Objektumkézpont o x

‘ [Keresés minden elemre] Q H Markak ‘

# | Anyagok  Projekt

<<Vissza r
. Anyag tulajdonsagok I
Dadelion % t
@ Hozzaadas a kedvencekhez P

El6z6

Kovetkezé Ugras a kategdriaba

Szin

7 o] Kategorizalas P
\/2=/ 4 f
W= £ ®  Torlés

[» Export
+]1 Exportélas Live-ba {‘

Masolat |étrehozasa szinkartyaként |

. . . : |

& Masolat Iétrehozasa i

@ Kép masolas vagolapra .
| =% Visszamasolas a kategériaba I" f

4« Frissités a kategoriabol ‘

Q Anyag keresés i

T e 3 ] Tulajdonsagok t
Render stilusok Altalanos ol : I

S , B Ikon mentése

A Textura / Szin P
Az elemhez rendelt cimkék E

Elem azonosité

VAnfiil hacrnilata

Ter ¢l Rminta k®sz2t ®se nem i sm®t | RdAR mint §b - |

Amennyi ben ol yan anyagot tal 88lunk az interneten, ami nem ism
T K®s z?2t s daMnyaazg séz e \Tkeexst zutr @ss ma ApsBdotajpg t ex Rur §b -1 az el Rbbiek al a
helyezze el az alaprajzon raszterk®pk®nt
T A mint8ra kattintva most a Hel ¥fermeRmbRI avBPgygyzsrbheaeBzatkhesdzt
Ekkoraprogram X®sY t engelyen is t¢kr°zi a mint8t, 2gy egy i sm®tl RdR
Mentse el a ter¢dl Rmint8t a Ment ®s anyagk®nt paraniccsal, ezut

sz2nez®sk®nt az anyagot

Raszterkép (311) [1/1] >>>
Maodositas
Kivalasztas >

Tulajdonsagmasolas

Rajzol, mint ...

Fazis >
Anyag keresés
Elem megkeresése az Objektumkozpontban

> 4

v

*  Torles
A

7

=

[ Kalibrélas

Szerkesztés 'IEfl/j Skala
Kép végas L; [
Keret/Kép *L1 Nydjtas
Ortogonalis nézet megadéasa Tukrozés »
Mentés > Ujratoltés
3D : E]ﬂ Szinkorrekci6 hozzaadas
Sorrend g
B | stistszova tétel
CHSPoRRATAETE R - l— Kép atlatszova tétele
Félia ¥ . Kép sziurkearnyalatossa tétele

Normal map létrehozas

Negativ szinek

3¢ Terul6minta készitése

l 2¢€ Teruléminta négyzetesen

Kez®pfok¥ T-Okftalty§am seg®dl et
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1.32. Text Yr 8k

1
1
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8§t mM®Pr et ez ®shen ®s

text¥%ra glob8lisan egy felg¢letre van
t jelenti, hogy a text¥a nem tapad
| t§rcans fadr8w 8r a ( 8t m®r et ez ®s

Ugyanakkor, ha az objektumot

3D

|l ek®pezve a vil 8gkc
semmi |l yen obj ekt umhce
forgat8s) a text¥ara ®r
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Az 8§t m®retez®skor a text¥%r 8t abba az ir8§nyba ny¥% tja meg a
ar§nyosan is m-dos?2tani

T M-dos?2tsa a text ¥ a ce®rkekte®tt sger aaf itkewstdar a magass8§g8t .
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fel ¢l et®re.

Forgatni: +90,-90 ®s 180 fokba | ehet.
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o

1T Ugyanezt v®gezze el a kanap® anyag8ra is. gy m8r k®t sz2nkg§

Ezut 8n a sz2nk8rty8kat st2lusokba rendezheti, 2gy k¢l onb°zR

V8l asPzajakt anyaB&8hlyditSqE®mk 8rty.a kezel Rt

Kez®pfok¥ T-Okft@ltygam seg®dl et













































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































