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Bevezetés

Mi az ARCHLIine. XP®?

Az ARCHLine. XPE egy nagy teljes2tm®nyT 3D BIM szoftver, amel.y
latvanytervezéshez nyujt professzionalis megoldast.

A program integr8lt Open BIM k°rnyezetben mTkodik, amely dehe
model |l ben k®sz¢ljo°n el . Ennek & pédau?ampragzokiRfeinézetek ék DI I&vanpténeld n ®z et e
automatikusan 6sszhangban maradnak.

Az ARCHLine . XP® segitségével a tervezési folyamat atlathatébba és hatékonyabba valik: a médositasok minden nézetben
azonnal megjelennek, 2gy nincs sz¢igks®g manus8lis friss2t®sekre
részletek és az anyaghasznalat kiemelt szerepet kapnak.

Epitészeti tervezés
Az ARCHLine. XPE lehetRv® teszi az egyszerT foldszintes ®pg¢l

x Egyr®tegT vagy t°bbr ®t eg T ,bemds 8D-berf agugalneas Falgparankcsalt aj zol §sa 2D
x  Parametrikus ajtok és ablakok hasznélata, amelyek automatikusan frissilnek méretezéskor

x L®pcsRk ®s korl 8tok szerkeszt®se intelligens tervez®si sz
x  Egyedi mennyezeti formék létrehozasa (dongaboltozat, keresztboltozat)

x K¢lonb°zR tetRt2pusok haszng§l ata (nyeregtetR, kontyolt te
x Falak felismer®se pontfel hRbRI, amely felgyors2tja a feln

Tipp: Ezek az intelligens eszk®z°k cs°kkentik a k®zi munk§8t ®s

Bel s R®p % Te®k emndezése
Az ARCHLine. XPE erRs bel sR®p2t®szeti eszk®°z°ket k2n§gl

X

Vilagitas és arnyékolas

x  Flggonyok és rolok

x  Burkolatok, szegélylécek, diszlécek

x  Almennyezetek

x  Kapcsolok, konnektorok és parametrikus konyhatervezés

x 3D Warehouse objektumok import8l 8sa gazdag, val-s8&8ghT ent

Dokumentacio
A Tervlap eszk°zzel mTszaki dokument&ci- k®sz2thetR:

x  Alaprajzok, homlokzatok, metszetek, részletrajzok
x Renderelt k®pek k¢l onb°zR | ®pt ®kben

Megjegyzés : Mivel minden egyetlen BIM modellhez kapcsolédik, a dokumentacié mindig naprakész és konzisztens.

Latvanytervezés
A D5 Render 3.0 verzi-val a | 8tv8nytervez®s gyorsabb8, egys

x Val -s idej T isgydrsabbwakflowz § c i

x  Fotorealisztikus képeket készit percek alatt

ARCH|INE.
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x  Tamogatja a nagy felbontasu renderelést
x Val - s i déspariyékke®etést biztosit

x  Gazdag beépitett anyagkdnyvtarral (névények, butorok, emberek sth.)

x A D5 Works k°nyvt8r, amely |l ehetRv® teszi online objektumok
x  Kivéléan alkalmas animéciékésvi rt u§l i s bej §r §sok k®sz2t®s®re, amelyek napj
elvarasok

x  Kozeli vagosik (Near Clipping)

Ha fontos szamodra a hatékony munkavégzésvés a latvanyos prezentacié, az ARCHLine.XP 2026 és a D5 Render 3.0
integr8ci-ja egy®rtelmT el Rrel ®p®st jelent.

2026 Ujdonsagok
Fontos: A 2026-os verzié szamos Uj funkciot tartalmaz: https://www.archline.hu

1 Uj D5 Render plugin

1 Kozeli vagosik i Near Clipping

1 Fo6dém boltozat tipusok

T Mini k®pszerkesztR
1 Varidnsok minden objektumhoz

1 Dj szerkbkkesztR m

Hogyan hasznald ezt a tananyagot?

Az Al apfok¥% Tanfolyam oktat§si anyaga minden jelenlegi ®s |Ie
szeretn®k megi smerni a korszerT ®p2t®szeti ®s bel sR®p2t®szet
A tanfolyam egym8sra ®p¢ | RéggoazdilsOnioagetek tervezési folydmatonas mee alaprajk

k®sz2t®s®t RI eg®szen a | 8§tv8§nytervek ®s dokument8ci - -k el k®sz
A tananyag gyakorlati példakon keresztiil mutatja be a szoftver hasznalatat, igy a tanfolyam elvégzeésével nemcsak az
eszk©°z%k mTk°d®s®t i smerheti me g, hanem egy j -1 fel®p2tett,
A kurzus sorén képessé valik:

1 atfogd tervdokumentacio készitésére,

T a tervek k°z®rthetR bemutat8s8ra a megrendel Rk sz&m§r a,

1 valamint latvanytervek és vizudlis prezentaciok létrehozasara.
A tanfolyam el v®gz®s®t k°vet Ren | AlpokiRigsgakeretgben. t ud8s 8nak felm

Sikeres és élményekben gazdag tervezést kivanunk!
CadLine

Bel s R®p 2felleswzmlds i

Az ARCHLine. XPE seg2ts®g®vel a teljes bel sR®p2t®szeti dokume
Ide tartoznak t6bbek kdzott:

falnézetek és burkolattervek,
konszignaciok,

3D nézetek és latvanytervek,
fotorealisztikus képek,

valamint animaciok.

= =4 =4 -4 =
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El Rny©°k
Az ARCHLine. XPE haszn8lata egyszerT ®s hat®kony, 2gy kezdF

1 Intuitiv rajzeszkdzokkel gyorsan készithet alaprajzot és 3D modellt

9 Parametrikus elemekkel rugalmasan médosithat6 tervek

T Automati kusan friss¢l R dokument&8ci- a BIM modell alapj §gn

1T KezdRk sz8m8&ra k°nnyen el saj8t2that- - felg¢ let

1T Hal ad- felhaszn8l -k sz8m8ra professziong§lis | 8tv8nyk®sz2t (
A szoftver seg2ts®g®vel egyszerTen k®sz2thet terveket 1 ak:¢

mindezt egy professzionalis tervezési kdrnyezetben.
Tipp : Ez az oktatasi anyag egy gyakorlati Gtmutatd, amely valos példakon keresztiil segiti a tanulast.
A leghatékonyabb tanulas érdekében javasolt:

1. Elinditani az ARCHLine.XP® programot
2. Megtekinteni az adott workshophoz tartoz6 oktatévideot

3. L®p®srRI | ®p®sre el v®gezni a feladatokat
Az akt2v gyakorl 8s jelentRsen felgyors2tja a tanul 8si folyams
Projektfajlok

A workshopok elvégzéséhez sziikség lesz a kiindul6 projektfajlokra.

EI sR | ®p®sk®nt t°ltse |l e ®s telep?2tse az
AAl apfok¥% T&uffalupaml att h asczsom&gbtia wagboldaljinkrél.t e k o
Ez tartalmazza az 6sszes sziikséges projektet, amelyekkel a tananyag soran dolgozni fog.

A kurzus 7 workshopbol all:

1. Workshop i ARCHLine.XP Alapoz6
x Kezel Rf el ¢l et

x Al apvetR rajzeszk®©®z°k
x Tervezési alapok (mentés, falrajzolas, méretezés, 3D nézet kezelése, fédém létrehozéasa, nyilaszardk elhelyezése stb.)

x Berendezés és megjelenités

X

Féliakezelés

2. Workshop T Nappali tervezés
x Falszerkesztés, helyiség formak, fodém szerkesztések, almennyezet létrehozéasa

x  Nyildszérdok elhelyezése

x Helyiségvarazslo hasznéalata

x Mennyezeti lampék elhelyezése

x  Arnyékolas, fliggénydk

x Szegélyléc elhelyezése, szerkesztése

x  Butorok elhelyezése Objektumkdzpontbol

x Megjelenités: Arnyék, renderelés

3. Workshop T F¢r dRs zoba -Buekoldse z ®s
x  Burkolas a kiteritésen, burkolas 3D-ben (falak, padlo)

ARCH|INE.



10 Tartalomjegyzék

x  Burkolat minta létrehozasa és elhelyezése
x  Mozaikburkolat Iétrehozasa

x  Tukrok kialakitasa

x  Burkolatkiosztas i burkolat kiterités

x  Falnézetek

x  Burkolat konszignacio

4. Workshop i Konyhatervezés
x  Alsészekrény elkészitése i alapszekrény, sarokszekrény, rejtett fiokos szekrény stb.

x  Uj front létrehozéasa

x  Munkalap létrehozasa

x  Labazat

x  Dokumentéacio készitése

x  LED szalag elhelyezése

5. Workshop 1 Dokumentaci6 készités
x  Hangulatmontézs készitése

x  Pillanatkép létrehozasa

x  Epitészeti alaprajz készitése

x  Szines berendezett alaprajz létrehozasa
x  Falnézetek létrehozasa

x  Cimke készitése

x  Tervlap hasznélata

x  Nyomtatas, kimutatasok, listak

6. Workshop 1 Fények
x  Konyvtéari lAmpék elhelyezése

x  Almennyezetbe siillyesztett spotok
x  Uj lampa létrehozasa
x  LED szalag

x  Vilagité feliratok

7. Workshop i Rendering
x  Alapbeallitdsok a projektben

x  Renderelési bellitAsok
x  Render stilusok

x  Renderelési effektek

x  Renderelési lista

x  Hattérkép hozzaadasa

x  Komplett Utmutaté

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Workshop: ARCHLine.XP Alapozoé

1.1.

Bevezetés

Ez a workshop az ARCHLine.XP®8 |1 t al 8nos kezel ®si ®s szerkeszt®si alapjai
benne foglaltak seg2ts®g®vel egy k°nnyen k°vethetR ®s | ogi
munkahoz sziikséges mindennapi eszkdzok és fogalmak.

Az ARCHLine.XP® a Windows operéacios rendszerrel kompatibilis; annak konvenci6it a menu-, ill. ikon rendszer

hasznélataban is koveti. Ez igaz a rajzi elemek létrehozasara, kivalasztasara, szerkesztésére (kattintas az egér baloldali
gombjaval), a parancsok inditdsara (konokr a kattint 8§ssal, ill. a men¢gbRI val - K
telepitett nyomtatok hasznalatara is.

Az oktat-anyag a program alapvetR funkci - -it tekinti 8t, me

program segitségével hatékonyan lehessen megoldani. A program az oktatdanyagban leirtaknal nagysagrendekkel tébbet
tud. Tovabbi funkciéit a beépitett "Sugod" segitségével, illetve tanfolyamokon, valamint egyéni tapasztalas Gtjan ismerheti
meg.

A workshop sor8n a k°vetkezR tervet fogjuk el k®sz2teni

5.00 3.50

wl]
il

4.40

0.95

7.50
)
219

N——i\
5.20

150
- \AW 3 150
8 | 219 E 150

o
[

T Nyissa meg a b°ng®s z RAlapdzéd wlrkshdp ektaio midedte meg az

9 Toltse le a Alapfokd Tanfolyam - Kurzus alatt hasznalt projektek 2026t el ep2t Rt a webol dal unkr - |

még nem tette meg.

ARCH|INE.
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idvezl R k®pernyR
Amikor az ARCHLine.XP®e | i ndul ,
menupont megnyomasaval.

@ Uj projekt létrehozésa vagy egy |étezé megnyitésa

2 ARCH|INE.2

UTOLJARA HASZNALT ELEMEK

| ehet Rs®ge van Yij projektet kezdeni az

4 Legutobbi projektek

1_Rendering_eDesign_Shop_START_01.pro
2026.04.04. 22:39
CHlineXP Draw/2026/Alapfoku_Tanfolyam/7_Rendering/

1_Rendering_eDesign_Shop_STARTpro
2024.05.24. 08:20
CHlineXP Draw/2026/Alapfoku_Tanfolyam/7_Rendering/

1_Fenyek_workshop_START.pro
2026.03.31. 12:58
IARCHIineXP Draw/2026/Alapfoku_Tanfolyam/6_Fenyek/

1_Nappali_workshop_berendezett_Start.pro
2026.08127..11:57
w/2026/Alapfoku_Tanfolyam/5_Dokumentacio_keszites/

Dokumentacio_03_24.pro
2026.03.24. 09:03
w/2026/Alapfoku_Tanfolyam/5_Dokumentacio_keszites/

Uj projekt inditasa
T Kattint

son a Keljpréekt@yendgorgbRan

122 Kezel Rf el ¢l et

Mi el Rtt
al kot - e
kezel Rf

Megjegyzés: A

el kezdi a t®n
|l emei t, 2gy a
el ¢l et megfele

y 1
k ®
I R

e
S

~.gQ
® OO

s
b
r

i
¢

KEZDJUK EL KIEMELT PROJEKTEK

[ ') UJ PROJEKT

Uj iires projekt Iétrehozasa
[ PROJEKT MEGNYITASA
Egy elmentett projekt megnyitasa
= UJ PROJEKT SABLONBOL

Uj projekt sablonbal

Q KERESES

Rajzmentések visszakeresése

(™ UZEMBEHELYEZESI UTMUTATO

Informaciok kezdoknek

UJDONSAGOK

Uj funkciok és videok

(%) KILEPES
Kilep -
ARCHLine.XP 2026 - Release v260323 (Build 244)
az
mu n k §8%tp,r o®rmr chemekse z &tl tRe leil nptl eert i®t a B sA
ekben az oktat-anyag |l e2r8s8ban
|l eteihez t8rs2tani

kezel Rf el (1 et Tud&bazidbanttatdlbatol e2 r §sa a

Az ARCHLineXP?k ez el Rfel ¢l et e

j

el k¢l °n2thetR r®szekre oszthat -

x  Fajl meni (1), Gyors elérés eszkoztar (2), Menuszalag (3), Sugo (4)

x Bedllitasok (5)

x  Allapotsor (6)

x  Oldal menu: Iranyitépult (7), Objektumkdzpont (8), Stilusok (9)

x N®zetve

z®r | R s§v

x  Projekt navigator (11)

Alapfokd Tanfolyam

- Oktatasi segédlet

(10)

f


https://help.archlinexp.com/hc/hu-hu/articles/360012856337-Szalagmen%C3%BC
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x  Munkaterilet (12)

ARCHLine XP 2026 Professional - C:\Users\orsi\Documents\ARCHiineXP DRAW\Document1.pro 3 o X

Wil o S S # @ A = o 7 || Sterkestés  Neset plet o Raie___ Mrelezés __ Dokumentscs _ MEP _ Szerkerel D5 | [ Q| sorazatszém @50521) @ 89 7“
= 2 M 1M = = = " - -
1P Heow- MO BH I 8 &N .~ 2 ¢ = L P P | @ 4
Tulejdonség d & swresiés v| A6 Ablak  foggonylal | Osdop C sérr L gmpa  Kordt | » ¢ gok  Tolmért halyiség  Helysz ymodell
Tulajdonsbgok Nylészins sserkezet Lépesd elyisdg Helyszio s Tomegvé Pontfulhd 11
Alaprajz - Foldszint (0 m) BX 15 Nazetek (1)
«F 2D raje
+  Alaprajz -
1. szint m
3 ' s Fo,k,’il, (am?
A Foliak
A
A Szerkesztés
s

blakkal Minden szt Sokszég

Setrdk  Tulsidonssc Felfdzés

x, P

Elemsz(rk Nincs

12

2 3D épitése

Seinsémbk  Nincs

2 Srabadon definialt

7 8 9 10

ranytopurfjObectum ]| stiusox | () ¢ & D@L v gl
= 6 |2 il e [n #rodsin t 3 [ Moo - natorozss - ©k 2 B %0929 (yuﬂr{

2 A kényelmes munka érdekében javasoljuk, hogy az ARCHLine.XP® alapértelmezett elrendezésével dolgozzon.

Ha az al ap®rtelmezett elrendez®stRI elt®rR fel ¢ letet | 8t,
Eszk°zt 8§rak/ Kezel Rf el ¢ | parancara. Ermék bddtdgazrae prbgeam SisstadllitjeBag eredeti
kezel Rf el ¢l et el rendez®st

B ARCHLine.XP 2026 Professional - C:\Users\orsol\Documents\ARCHIineXP DRAW\Document1.pro

il DB& o L: E d i E Al o — _] j+;BMe;1Us£alag‘

@ g Okosfal ~ [ﬂ_ @ I:' EHH sillentyakombinaciok - a7 [ﬂ

Méretezés Dokumentacio MEP

Tulajdcinsagok Fgl & Szerkesztes v AJ'TG Ahvlak Fuggehyl Eszkdztarak vy Osszes megjelenitése
i i o Gyors elérés eszkdztar visszaallitasa —
jlilaien=s0ok el Rilaseao A Gyors elérés eszkdztar athelyezése a szalag ald I 8= Kezelofelulet alaphelyzetbe allitasa |.
Irényitpult % |7 Alaprajz - Foldszint (0 m) A meniiszalag kisméretavé alakitasa v | Objektumkozpont L
A Szintek Alar | . Projekt navigator
2. szint v Iranyitépult
- ; Is;mt v| Stilusok
© Faldszint
. . v Ablakvalté fulek
Pinceszint
@D K&rnyezeti szint lathatd o
Vonzas
E‘f—ﬂ L] L Mozgatas
A Foliak Sago
2D Szerkesztés
¢ @
Rendszerb&ngészé
A Szerkesztés

Az ARCHLine.XP®-vel valé munka tllnyomo részében az Oldal meniit, a Menuszalagot és a Munkateriletet fogja
hasznalni. A lent lathatd Menuszalag tartalmazza a gyakran hasznalt eszkdzoket csoportokba rendezve, mint példaul
Rajz, Eplilet, Interior eszk6z6k stb. Ezen csoportok killén-kilén kinyithatok gy, hogy csak az éppen sziikséges
eszkozoket jelenithesse meg.

Fejléc
A fejléc megjeleniti az alkalmazas verziészamat és az aktualisan nyitott projekt nevét a teljes elérési uttal.
Ha a f8jl nev®re kattint, az ARCHLine. XP megnyitja a mapp:¢

Uj projekt megnyitasakor a cimsorban mindig a Dokumentum1 (vagy 2, 3, 4 stb.) projektnév lathatd, amig el nem menti és
el nem nevezi a projektet.

ARCH|INE.
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ﬁ ARCHLine.XP 2026 Professional - C:\Users\orsol\Documents\ARCHIlingXp ™7 # A 0 mmeemsmomidoms -
. : Nyissa meg a mappat, ahol a projekt talalhato
Fajl 5 —_ X (L [: A4 —} = o o + 7T SZETRESZIES Nezet™ | Epuret Interior

1.2.1. Fajl menu
AF4ijlmeniaz ARCHLiIine. XP szalag r®sze, amely hozz§8f ®r ®s t(ireb)i zt os 2t

projekt, Projektme gnyi t 8s, Ment ®s, Ment®s m8sk®nt, | mport, Export, Hi.
El=151 ¥ O

u Uj projekt

ﬁ Projekt megnyitasa 4

i E] Projekt mentése

Eﬂ Projekt mentése, mint...

-

v BIM »
@ Import ... 4
H Export »
¢’ Hivatkozas ’

Opciok
” Eszkozok ’
R‘I-l‘ﬂ Csapatmunka »

Nyomtatas

IE MNyomtatasi sor

1.2.2. Gyors el érés eszkoztar

A gyors el ® ®s eszk©°zt8r egy testre szabhat- eszk%°zt8r, amel
parancsok csoportjat tartalmazza. A gyors elérés eszkdztar két lehetséges helyen jelenhet meg, és tovabbi parancsokat
k®pvi sel Ristelvehdt gk at

SBROCYXUDSL 2 B4 1= .-

A gyors elérés eszkoztar athelyezése
A gyors el ® ®s eszk°zt8r az al 8bbi k®t hely egyi k®re helyezh

1. Bal felsR sarokban a c2msorban. (alap®rtelmezett hely).
2. A menuszalag alatt.

A gyors elérés eszkdztar alapértelmezett beéllitasainak visszadllitdsa

Kattintson a jobb gombbal a gyors elérés eszkdztarra, majd a helyi meniiben A gyors elérés eszkdztar visszaallitasa
parancsra.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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1.2.3. Meniszalag

AMenilszalagt artal mazza az elem | ® rehoz- parancsokat csoportok
gyors.
Bl o E S YOO & # W = 1= 5,7+ szerkesstes  Nezet | [pilet  Interior  Rajz  Meretezés  Dokumentacid ~ MEP  Szerkezet oKereses Q| Sorozats:
~ ===1 W AL 3
Howa- B BH I 8 ™ - 2+« B & L5 > @ X
Tulajdonsagok Fal & Szerkesztés ~ Ajté Ablak  Fuggenyfal = Oszlop Gerenda Fodém  Tetd Lépcsé  Rampa Korlat Mennyezet  Helyiségek  Felmért helyiség Helyszin ~ Tomegmodell Pontfelhd
Tulajdonsagok Fal Nyflaszard Szerkezet Lépcsé Helyiség Helyszin és Tomegvazlat Pontfelhd

A meniszalag megjelenitése vagy elrejtése
A szalag elrejtésével paranccsal a meniszalaghdl és a cimsorbél egy keskeny sav marad.

Epulet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio MEP Szerkezet IEI Keresés Q| Sorozatszam (950521) ?
— > M 3 o 1 Cl
&dém Tetd Lépcsd Réampa Korlat Mennyezet Helyisegek  Felmért helyiség Helyszin ~ Tomegmodell Pontfelhd
- - - - - - - - > - -
t Lepcsd Helyiseg Helyszin és Témegvazlat Pontfelhd

Amikor elrejti a meniiszalagot, csak a szalagon talalhato fllek maradnak lathatoak. A filekre kattintva a menilszalag
ideiglenesen megjelenik, és valaszthat a rendelkezésre alld parancsok kodzil. A parancsra kattintds utdn a menuszalag
aut omat i k us aneniuszdlay rbgritett megjélenitéséhez kattintson ismét a nyilra, most lefelé nézve.

Az alkalmazas ablak atméretezésével a szalag automatikusan atallitja méretét, hogy illeszkedjen a rendelkezésre allé
hel yhez. Ez a funkci- |l ehetRv® teszi, hogy az ©°sszes

1.2.4. Sugo
ASugoémenial 8 tartozi k mi nde n Fethhsygnaldt sefiteahpeogratnsh@sgnalataasorén. a

Szerkezet & | Keresés Q| Sorozatszam (950521)

....... ) . )
k v Frissitesek ellendrzése
= bl

Felmért helyiség Helyszin ~ Todmegmodell *

-

Ujdonsagok

Helyszin és Tomegvazlat E Video Segédanyagok

% Tudasbazis (Internet)

6 Szalag menu Gtmutato

4 Hibabejelentés

” Diagnosztika

E Tavoli segitségnyljtas - TeamViewer
Licenc hozzaadasa (regisztracia)

' A licenc eltdvolitdsa

£ Licenc asszisztens

Tippek (helyi sugo)
Ha néhany pillanatra egy parancs f6lé viszi az egérmutatdt, megjelenik egy eszkoztipp, amely grafikusan és leirassal
segiti a parancs megeértését.

ARCH|INE.
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Ril 5 E S YODSL 7270 1=~

E 3 Okosfal *

Tulajdonsagok Fal | # Szerkesztes » A6 Ablak  Fuggonyfal

@ & B

Szerkesztés Nézet Eptlet Interior Rajz Méretezés

I 2 & ~

Oszlop Gerenda Fodém Teté Lépcsé Rémpa Korlat

Dokumentacio MEP Szerkezet @ E

= R >

Mennyezet Helyiségek Felmért helyiség Helyszin

Tulajdonsagok Fal Nyilaszard Szerkezet Lépcsd Helyiség Helyszin é
Iranyitopult Fal
L
A Szintek Fal létrehozas kezd6- és végpont (illetve hossz) megadasaval.
2. szint
1. szint 1. Adja meg a kezddpontot.
© roldszint -'k *\ 2a. Mozgassa az egeret és kattintson a végpont megadaséhoz, vagy

Pinceszint @

@ Kornyezeti sz

=

A Folidk

A Szerkesztés

v 8

2b. nyomja meg a TAB billenty(it és ifja be a hossz értékét a kurzor beviteli mezdjébe, majd nyomja meg az Enter billenty(t, vagy
2c. ifjon be egy értéket a dinamikus beviteli mezdbe, és nyomja meg az Enter billentydt.
3. Valasszon ki egy uj végpontot, vagy adjon meqg Uj értékeket a szomszédos fal Iétrehozasahoz.

Elhelyezés kzben a szokdz, vagy F5 billentyl segitségével valtogathatja a fal referencia oldalt.

*A program alapértelmezésben felismeri a vizszintes, fliggéleges és 45 fokos irdnyokat, melyet piros vagy z6ld szaggatott vonallal jelez.
Mozgassa az egeret a fairanyok mentén és gépelje be a fal hosszat, majd nyomja meg az Enter billentyat.

1.2.5. Beallitasok

Minden, a programhoz tartozé bealltas Fajl meni -Opcidkbdl el:

1.2.6. Oldal menu

Az Oldal meni tartalmazza az Iranyitépultot, az Objektumk&zpontot és a Stilusokat.

Iranyitopult

Az irs8ny2t-pult

Alapfokd Tanfolyam

- Oktatasi segédlet

e
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Iranyitépult a

7 Szintek

2. szint

1. szint
© Froldszint

Pinceszint

@ Kornyezeti szint 1athato

= t 1

A Foliak
¥ @

A Szerkesztés

i [ 2

f | 2 | = | =
A Nézetek

= | O &« | «
A Kivalaszt

Ablakkal Minden szinte| Sokszdg

Szdrok Tulajdonsag Felflzes
% % aeb
Elemszirék Nincs
2 3D épitése

P %

Szinsémak Mincs

#~ Szabadon definidlt

Iranyitopult | Objektumk&zpont | Stilusok

Alaprajzi llapotban

Objektumkdzpont

Iranyitépult o X

2 Perspektiv nézet

T t 3

A Megjelenités tipusa
@ @ @ w
9 | 9 | ® | &

¥ Nézet
2 Arnyék és fényhatds
© Q
Id6 15:00
Datum Julius 12

2~ Megjelenités
? (5% ™y 7
Elemszarok MNincs v

~ Renderelés

Q1 Q2 Qx

e -

@ Feliiletegyesités

Szinsémak Nincs W

A Szabadon definialt

Iranyitopult | Objektumk&zpont | Stilusok

3D nézetben

Az Objektumkozpont segitségével objektumokat, ajtokat, ablakokat, lampakat, anyagokat, csoportokat, profilokat lehet

kezel ni egys ®g e HasknélzagalaRAREHLine. XPtsan 8t
let6ltési modok is, pl. 3D Warehouse, vagy ARCHLine.XP Warehouse.

objektumk®onyvt8r 8t ,

ARCH|INE.
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Objektumkézpont o
[Keresés minden elemre] Q
ft
A Epitészet
_[[]_ Ajto % Ablak
[, . QE e Stilusok o ox
— Lepcs Profil LD%J Csopc
= Fal
~ Katalégus 1 réteqd 38-as fal
‘- Keresés Qe
F{ Elemek v, o Anyagok 2 Utoljara hasznalt elemek
rétegu -asTa
* * 1 rétegd 38-as fal
@ 3D Warehou 0’0 AL Warehou
- i * 1rtg 12-es km tOmor t
‘ Mindségi an g-:Render stilu * 1rtg 25-6s km tomort
* 1 rétegu 06-os fal
~ Egyeéb * 1 réteg(i 08-as fal
Fényforras beallitasok ¢ 1réteg 10-esfal
o * 1 rétegi 25-6s fal
Nemreg letrehozott tartalom ® 1 réteg( 30-as fal
Utoljara hasznalt elemek # 1 rétegii 38-as fal
Kedvencek » L_. Réteges szerkezetek
» [ Vézas szerkezetek
SUgo
Iranyitopult | Objektumk&zpont | Stilusok A ElGnezet
Stilusok
A Stilusok ful alatt a legutdbb hasznalt munkafolyamathoz tartoz6 elem
tipusai lathatoak. PI.:. ha legutobb egy falat helyezett el a tervén, akkor a
falstilusokat lathatja felsorolva, amelyek kdzul j faltipus rajzolasahoz csak
ré kell kattintania a valasztottra és azzal folytathatja a munkat.
Iranyitopult | Objektumkdzpont | Stilusok
1.27. N®zetvez®r| R s8v
A N®zetvez®r| R s8v gyors hozz§f ®r biztos2t az aktus8lis
A megjelen2tett eszk®°z%k a k¢lo© b n®zetekben elt ®r Rek
A N®zetvezkRT ' Rt héeBmIRalg@n talalhato:
Alaprajz -2D nézet, 3D nézet, Homlokzat, Metszet, Nyomtatési lap,
A panel a k°vet z RaK Bpjlliasok -&ddhasznaldifelilett N®z et vez ®r I R s 8v
A panel el rejt h R ®s megjelen2thetR a bal sz®l en tal 8l hat -
amikor nincs ra sziikség.
a —T
) 4 3 S-S 1100 ]
N®zetvez®r |l R s8v az alaprajzon
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1.2.8. Projekt navigéator

A Projekt navigator megmutatja az alaprajzok, a nézetek, a metszetek, a falnézetek, a tervrajzok, a renderelt képek, az
kimutatasok, a stilusok és az aktualis projekt egyéb részeinek hierarchiajat.

Projekt navigator o

4™ Nézetek (2)
«[F 2p rajz
4 Alaprajz -
- 2, szint (6 m)
= 1. szint (3 m)
= Foldszint (0 m)
= Pinceszint (-3 m)
4 Nézet
Nézet 1
® Metszet
B4 Homlokzat
Tervlap
i Hangulat montazs
- Renderelt kép
=1 Kimutatdsok
! Kiemelés
» Zonakezeld

1.2.9. Munkaterulet
Itt torténik a teljes munkafolyamat.

Alaprajz - Foldszint (0 m)

Alaprajz - Foldszint (0 m) ox

Dt 3ELIBL w g

1.3.Al apvetR rajzeszk®z°k
1.3.1. Rajzolas az ARCHLine.XP ®-ben

Mi el Rtt el kezdene dol gozni, i

5 smerkedjen meg azzal, hogy
°sszegyTjtve tekintheti 8t a |l egfRbb sz iks®ges fogal maka
A k°vetkezRkben a Vonal eszk®z seg?2ts®g®vel k®t rajzi el

ARCH|INE.
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Az egér hasznalata i *Kattintds i Felengedés*

Fontos tiszt8zni, hogy pontosan mit is ®rt¢gnk kattint8s al at
AKattint8s: az eg®r baloldali gombj8nak |lenyom§8§sa ®s azonnal
L8ssunk neki a munk8nak. EIRsz°r n®h8ny egyszerT vonal szerk
folyamataval.

Vonalak rajzolasa szabadon
1 Kattintson a Vonal eszk6z ikonjara a Rajz menuben.

X \: r: d Z W % = == —1 =1 +;+= Szerkesztés Nézet Eptlet Interior Méretezés Dokumentacié MEP Szerkezet | Keresés
ASe O0cCc Opr T B = @ & ® &L i
Vonal‘ Vonallénc . Ker Ellipszis Koriv  Sraffozds  Szoveg Raszterkep Csoport Model 3D Kiemelés/stllyesztés 3D Uj profil  Mintak Epitészeti hald
- - (-~ Spline gérbe - - - - - - - - - - - - -
Rajz 3D Létrehozés
/ Vonal
Nézet 1 [Kep] * +
I / Segédeq| —
]i: Elemre ny - @ Vonal rajzolas
i // Parhuzan 1. Adja meg a vonal kezdépontjat.
QO G 2. Adja meg a vonal végpontjat.
{ K 3. (opciondlis) Ismételje meg a 2. |épést csatlakoztatott vonalak létrehozasahoz.
/ Erint6 eg Maédositékulcsok
- Shift = Az irany rogzitése vizszintesen, figgolegesen és atlgsan
| Egyenes
: Polér koordinatak magadasa. A tavolsagot és szoget az alabbi médon is meg lehet adni, példa: (1 egység tavolsag 45 fok alatt )
'\\ Adott pq Abszolit koordinatarendszerben: 1<45
g Relativ koordindtarendszerben: @1<45
Z Szagfele 1
N . Az aritmetikai kifejezésekben értékeket és muveleti jeleket adhat meg (hozzéadas, kivonas, szorzas vagy osztas).
JK- Tengelyi Példa: 6.5, 3 mint X,Y koordinata megadasra: 3+2:2-1/2, 3
\;/ Sugariranyl szakaszok
7\ Haromszég T
‘ >
T Ezt k°vetRen mozgassa az eger et akurzoafprmiaenegydltazdtt, efzelis@®lezveri gy el j e
hogy most rajzolni fogunk.
T Kattintson egyet b8rhol a rajzterg¢l et bal ol dalgn. Ezzel elh
T Mozgassa el az egeret a rajzterg¢glet jobb oldala fel® ®s egy
vonalat, amely fekete folyamatos vonalként jelenik meg.
f Ha most i sm®t megmozgatja az egeret, j-1 | 8thatja, hogy az e
egy ¥Yj abb vonal kezdRpontjak®nt
1 Vigye az egeret a rajzterulet egy Ures része folé és kattintson ismét. A masodik vonal is elkészilt.

A kattint8s haszng§latgval egyszerTen k®sz2thet vonal akat. Fi
gombjat, hanem engedije fel.

A rajzolashoz nincs sziikség mas egérgomb hasznalatara, csak a bal gombra, amelyet egyébként is altalanosan hasznal
egyéb alkalmazasokban, példaul béngészés vagy szévegszerkesztés kdzben.
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Alaprajz - Féldszint (0 m) * + -
Alaprajz - Féldszint (0 m) * =x

) £ 3 EGIE LI

A rajz két vonalat tartalmaz, és egy harmadik vonal rajzolasa elkezdRd © t t .

®p®s az ®ppen haszng8lt eszk®zbRI

Mi vel most egy harmadi k vonal rajzol 8sa kezdRd°tt el ®s mi
jelenlegi eszk®°zbRI. Erre k®t megol d&8s | ®t ezi k:
AzEnterbi | | entyT | enylogmgcs 8rvaajlz cal &sonbaedf ej ez Rdi k. Kezdhetj ¢k eog
Entert nyomva, lezarédik az utasitas.

vagy

NyomjamegazESCbi | |l entyTt a billentyTzeten, hogy kil ®pjen a von
Figyelje meg, hogy ezt k°vetRen, amikor az egakureott a rajzte
fol yamat osnarancskdfga®z RnT referenciavonal . Hel yette az eg®r ku
vE8lt i sm®t . B&r mi kor , ami kor rajzol 8s k%zben Kki szeretne |

1.3.2. Visszavonas és Mégis

A program folyamatosan tarolja az utoljara megtett 16 rajzi Iépést. Mi most két rajzi |épést tettiink meg a két vonal
megrajzolaséaval. Ha az utoljara megrajzolt vonalat vissza szeretné vonni, akkor a Visszavonas utasitast kell hasznalni. A
Visszavonas utasitas egyet visszalép a parancsok soraban.

M EEASNCIODS 27U 1= 1,7

A Visszavonas utasitds a Gyors elérés eszkdztaron

Kattintson egyszer a Visszavon8s ikonj8ra a k®pernyR tetej
Kattintson m®g egyszer a Visszavon8sra ®s az el sRk®nt r aj z
Figyelje meg, hogy a Visszavonas ikonja kiszirkdil, mivel nincs t6bb eltarolt |épés. A program az utoljara megtett 16 rajzi

Iépést tarolja, ennél korabbi allapothoz nincsen maod visszatérni a Visszavonas eszkdz hasznalataval.
A Visszavonas eszkdz parja a Mégis. A visszavont rajzi [épést a Mégis utasitassal ismét végrehajtja.

10

A Mégis utasitas a Visszavonas mellett az eszkdztaron

AVisszavondsésaMégisut as2t 8s j -1 haszn8l hat- helyreigaz2t§8sokra, &
rajzolt elemet szeretn®nk elt¢gntetni. I'lyenkor el Rsz®°r nyc
Visszavonas ikonra annyiszor, hogy a kivant allapotot ldssa a rajzterlleten. Ha véletlenul tal sokat Iépett vissza,

alkalmazza a Mégis utasitast.

ARCH|INE.
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T £rje el most a Visszavon8s ®s M®gis utas?2t8sok seg?2ts®g®vel,

majd ismét latszadjék.
1.3.3. Nagyitas, kicsinyités és optimalis méret
A rajz nagy?2t8sa ®s &zlréangitopulipor? ta@lhaed nagyitokika e z h et R

Az enagyif® 70%-ra kicsinyiti a rajzot.
A masodik nagyitval kivalaszthato egy rajzrészlet, amelyet a teljes rajzterlletre nagyitunk.

(LB

% Kivalaszt
e
W

O] a | «

3D epitése
Szinsémak Mincs v

% Szabadon definidlt

Iranyitépult | Objektumk... Stilusok Projekt nav...

A Nagyitok hasznalatanal gyorsabb modonislehetnagy 2t ani ®s ki
program egy nagyon k®nyel mes m-dot k2

A rajz kicsiny?2t®se g°rgRvel
A rajzot t8volabbr-1I szeml®l heti, azaz Kk
g°rget®s, ahogyan egy dokumenturmat esg®kt

icsiny?2t i h a
ghkgRe®t

csiny2teni oaEmmankater ¢
ngl, az eg®r g°rgRj ®t.

et ,
Rent eReIl Be§

M1 Vigye az egeret a 2D rajz f°l ® ®s g°rgessen az eg®r g°rgRj ®v

Minden egyes gorgetés alkalmaval kisebb lesz a rajz, ahogyan egyre tavolabbrdl szemléli azt.

A rajz nagy?2t8sa g°rgRvel

1T Tartsa az egeret a rajz felett ®s kezdjen el g°rgRzni saj §t

£szrevette? A rajz mintha e
g°rgRz®ssel ez egyre ink8bb
teljes rajz optimalis nézetben jelenjen meg.

I k dene Ak
| hat - e

wn S

ez
§t
Optimalis nagyitas
Ezt a parancs Iranyitopult i Nézetek részben taldlhatd. Az ikonra kattintva a rajz optimalisan kitolti a rajzteriiletet.
~ Mézetek

LB

] a | &

Opti m8lis nagy?2t8s g°rgRvel
1 Tartsa az egeret a 2D rajzteriilet felett és kattintson duplénazegérg® r g Rj ®v e |

A teljes 2D rajz lathatéva valt a rajzi ablakban, optimalisan kit6ltve azt.

dorol #mdtraa k®pbRI 0,
®g |l esz. MielRtt

m

V®ge¢l t®rje¢nk vissza m®g egy kicsit a nagy?2t8s sors8n jelentk
A jelens®get az okozza, hogy amikor nagy?2tani kezdi a rajzot

veszi, hogy a kurzor pontosan hol helyezkedik el, mivel a nagyitas kézéppontja a kurzor helye

Nagyitas esetén a kurzor alatti teriilet a rajzterilet kbzepe felé gravital.

Haszn8l juk teh8t ezt most tudatosan. V®gezze el a k°vetkezRKk

C®l zott nagy?2t8§s a g°rgRvel

 Tartsaakurzort ez¥ttal a megrajzolt k®t vonal 8§l tal alkotott
program ezuttal gy nagyitotta a rajzot, hogy a sarokra kozelitett.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Haakur zor al -1 Akics¥szotto a sarokpont, a&goorrg Rnosset g 2vti sg@yge® v
program Ujra nagyitja a rajzot ezdttal is ismét a sarokpontra kozelitve. Igy lehet tehat tokéletesen iranyitani a nagyitas
mTk°ed®s®t tudatva a programmal, hogy a rajznak pontosan me

1 Kattintson Gjra duplan az g ° rvglFaz Optimalis nagyitas eléréséhez.

1.3.4. Rajzmozgatas

A rajz mozgat8s8ra gyakran van szi ks®g. Ez azt jelenti
lapot.

, mi

Arajz mozgatasaa g ° r ¥R
1 Vigye az egeret a rajztertlet folé.

1 Nyomjale éstartsa lenyomvaaze g ®r g°%r gRj ®t

1 Mikézben még mindig lenyomvatartaag ®© r g Rt , k e gobbragefel-le mozdamilaz egeret. Figyelje meg, milyen
kénnyen mozog a mar megrajzolt két vonalat tartalmazo rajz.

T Ami kor az eg®r g°rgRj®t felengedi, a program az ®ppen | 8t

Osszegzés:
x folfelé gorgetve nagyithatjuk, lefelé gérgetve kicsinyithetjiik

x a g°rgR dupla kattint8s8val optim8lis nagy?2t8st haszn8l hat

x lenyomva tartott g°rgRvel mozgathatjuk a rajzot

1.35. Egyszer T kivglaszt§s ®s to°orl| ®s

KevetkezR feladat: hogyan | ehet c¢c®l zottan kit°r°lni val ami
A mostani p®l d8ban azt szeretn®nk el ®rni, hogy csak az el ¢
szeretnénk tartani.

EgyszerT kivsglaszt§s
f Kattintson az el sRk®nt megrajzolt vonalra. A vonal kivsgl ac

A kivélasztast a program ugy abrazolja, hogy a kijeldlt elemet atszinezi, valamint kilonféle szines ikonokat is koré rajzol.

Ezeket nevezzik markerek nek. A markerekkel a legfontosabb parancsokat lehet végrehajtani egy kijelolt elemen, anélkdl,

hogy menukben és eszkdztarakban kellene keresgélni az ilyenkor hasznalatos eszktzoket. Megjelenik még az
“sgynevezett |l ebegR ikonmeng¢ is, melgnt&t BRle gelt,s @@®lveg ult otvBlk
vagy torlés. Az Iranyitopulton az elem tulajdonsagai jelennek meg.

ARCH|INE.
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FEjl P M OXUD<L 2 W —| = 4 +';-= Szerkesztés Méz:

[:.- o Okosfal = m Eﬂ L ﬁ J[l

Tulajdonsagok Fal ﬁ Srerkesstés - | A6 Ablak  Figgdnyfal =~ Oszlop Gerenda Racsos tark

Tulajdonsagok Fal Myilaszard Szer
o Uj épités » | | Minden - | &7 | %2 Részletes -
IranyitGpult W Document2 - - Foldszint (0 m... |~ + |
Vonal -

Egyszer( vonal @
Tulaidonsag Erték
% Altalinos
Fdlia Vonal w
Szin ]
Vonaltipus Vaonal w
Vonalvastagsag 0 mm v
Megjelenitési sorrend 8- Legalul ~
Mozgatas masik szintre Féldszint |:
Masolds masik szintre Féldszint
BIM parameterek Srerkeszt
Osztilyozés Szerkeszt

% Egyéb paraméterek
Hrmo TR1m

Torlés
T Kattintson a | ebegR ik”,@meag,benah e?tT®s ki konr a

Visszavonas
1 Kattintson a Visszavonas utasitasra és a torlés, mint utoljara végrehajtott rajzi Iépés visszavonasra kertl. A kitorolt vonal

ismét megjelenik a rajzon.
1.3.6. TObb elem kivalasztasa

Szerkeszt®s k°zben a tervezR munk8j8nak jelentRs r®sze kiv§l
vonal at, majd r8kattint a m8sikra, akkor az el RzRnek megszTn
egyszerre tobbrajziel em | ehessen kivs8lasztva. Erre a billentyTzeten a (

A két vonal kivalasztasa

1 Jeldlje ki az egyik vonalat és améasikk e z ®v e | nyomja |le a billentyTzeten a CTRL bi
1 Mi k®zben m®g mindig nyomva tartja az eml2tett billentyTt, mo
T Most m8r felengedheti a billentyTt. L8t hatja, hogy mindk®t e

A CTRL billentyT nyomva tartg&s8&val t°bb elemet is kijel®°lhet

segitségével példaul egyszerre is kitdrolheti a két vonalat a Torlés ikon segitségével.

1.3.7. Kivélasztas téglalappal

1 Rajzoljon még néhany elemet a rajzra: vonal, téglalap, kor stb.

A t°bb elem egy¢ttes kiv8laszt8§s8ra a t®glalappal t°rt®nR Ki
A téglalapos kijel6lést tgy tudja elvégezni, hogy a rajzteriilet tires részére kattint, majd az egér elmozditasa utan még

egyszer kattint a rajzteriileten. Ezzel egy téglalap teriletet hataroz meg. A téglalapos kijelolés két esetét kilénboztetjik

meg:

Kivalasztas téglalappal: balrél - jobbra
1 Ha ®ppen szerkesztR parancsban van, akkaparanasot, hBgy €kutzarhyll ent y T m
alaku legyen.

T Mozgassa az egeret a rajzterg¢let bal felsR sark8ba a rajzter

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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f Mozgassa az egeret jobbra Il efel ® %gy, hozgeemeket tebdgleggechekn R §t t
olyanelemek, amel yek egy kicsit kil-gnak a k®k sz2nT kijel°lR &

\ = @
&
X Yy
\ x (5]
L4
Kivalasztas téglalappal: balrél jobbra i a rajz als6 részét szandékosan kihagyjuk.
Az eredm®ny: csak azok a vonalak |l ettek kijel©°lve, amel yetk
Kivalasztas téglalappal: jobbrél - balra
9 Nyomja meg az ESC billentyTt, hogy megsz¢ntesse a kivslas:

1 Vigye az egeret a rajzterilet jobb als6 sarkdba a rajzterilet Ures részére és kattintson egyet.

1T Mozgassa az egeret balra felfel® %y, hogy a zdélemkketateh@t os an
legyenek olyanelemek, amel yek egy kicsit kil-gnak a z°ld sz2nT kijel

N Y\ /
/ Do _ + .

Kivalasztas jobbrol-b al ra. A rajz felsR r®sz®t sz8&8nd®kosan ki hagyj uk.

A program minden, a kijel°®l R t®gl alap belsej®ben | ®v R, vac

Osszehasonlitas:

Kivalasztas téglalappal balrél jobbra:
x A kijel°l R t®gl al apot balr-1 jobbra kell megrajzolni

x A kijel°l R t®gl alap sz2ne KEK.

x A program csak a teljes eg®sz®ben a t®gl alap bel sej ®be eslk
Kivalasztas téglalappal jobbrol balra:

x A kijel°l R t®gl al apot jobbr-1I balra kell megrajzol ni

x A kijel°l R t®gl alap sz2ne Z¥LD.

x A program minden, atéglalapb el sej ®ben | ® R, vagy a t®glalap vonal 8t met

A gyakorlati haszna a két médszernek, hogy éles munkéanal joval kénnyebb és gyorsabb egy helyiség teljes berendezését

gy kijel°lni p®l  d8ul, hogy rajzol egy akkora kijel°l R t®c
berendezéseket. Ha néhéany fal ebbe a teruletbe belelég az nem baj, mert tudja, hogy azokat nem fogja kijeldIni a
program.

ARCH|INE.
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Abban az esetben, ha minden rajzi elemet ki szeretne jeldlni, még azokat is, amelyek példaul kilégnak a lathatd

rajzter¢letbRI, akkor a m8sodik m-dszer al kal mazhat -

csak részben latja.

1.3.8. Kivélasztas elemtipus alapjan

Az azonos elemtipusu elemeket egyetlen kattintassal is ki lehet valasztani.
A m-dszer a k°vetkezR:

1 A Menlszalagon kattintson a kivant elem tipusra az egér jobb gombjaval, és kattintson a Minden ilyen elem
kivalasztasa parancsra. Az 6sszes elem az adott tipusbdl kivalasztodott.

Feladat:
V8l assza ki az alaprajzon |l evR °sszes vonal at:

1 A Menuszalagon az egér jobb gombbal kattintson a vonal ikonra.
1 Kattintson a Minden ilyen elem kivalasztdsa parancsra.

Az alaprajzon az 6sszes vonal kivalasztédott.

Befejezésill jeldlje ki az 6sszes eddig megrajzolt vonalat és kort, majd tdrdlje azokat a Torlés ikon segitségével. %

YUDL 2 @ _} =1 == - 5 +"_:+= Szerl
Al See O C
7 Offszet
Vonal | Vonallanc L Kor Ellipszis

@ Tulajdonsag

rCS Minden ilyen elem kivalasztasa

[0

B sillentyakombinaciok
‘@ Hozzaadas a Gyors elérés eszkdztarhoz

& Hozziadas az iranyitopulthoz

1.3.9. Iranykényszerités 1 Szdgvonzas - Shift

Egy grafi kus szer BzégvanzafRep am&Bsnacdsibkanpant el hel yez ®s ®t
viszonyitva. A masodik pont a legkézelebbi fix sz6ghdz vonzodik.

S

ke

hat 8§rozza
90,

a

Az al ap®rtel mez®s szerinti ir8§nyok a k°vetkezRk: 0,
A sz°gvonz§st a Shift billentyT |Ilenyom§&§s§val haszn§l hatja
|l egk°zel ebbi el Rre definig8lt ir8§nyba mozog. Miut8&n kivs8laszt

leggyakoribb haszng§l ata a f¢ggRl eges, v2zszintes ir8§nyk®nyszer?2t ®s
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1.4. Tervezés

1.4.1. A projekt mentése

Uj projekt létrehozasakor egészen addig nem keriil mentésre az addig szerkesztett munka, amig azt mi magunk el nem
mentj¢k. Tegye a k°vetkezRket:

Projekt mentése
1 Valassza a Gyors elérés eszkdztarbol a Projekt mentése gombot.

Rl AR OOCY OO 2 8 1= .7~ Sekesnss 1

Projekt mentése

Tulajdonsag A projekt mentése parancs elmenti a képernyén lathatd aktualis projekt allapotot.

Tulajdonsagok Rajz

Mivel a projektnek még nem adtunk nevet, ezért a program most megkérdezi, hogy hova és milyen néven szeretnénk
elmenteni eddigi munkankat. Alapértelmezésben a program a telepités soran Iétrehoz egy ARCHLine.XP Draw

el nevez®sT munkamapp8t, ahov8 a projektek el ment het Rk.

talalhatja meg.

1 Az Gj mappa gomb segitségével készitsen egy Alapozon e v T ma pARGHLineXR Draw mappa alatt. Ha mar

feltelep2tette az Al apfok¥% tanfolyam wor ks & 20g6\Alagfdke p2t R

tanfolyam\1_Alapozo

E3 Mentés x
Hely: | Alapfoku_Tanfolyam v| €] 5 il i
/\ MNév Méadositas datuma Tipus Méret
1_Alapozo | 2025. 05,03, 10:13 Fajlmappa
LA 2_Nappali_tervezes 2025. 05. 03, 10:18 Féjlmappa
‘ 3_Furdoszoba_tervezes 2025, 05.03.10:15 Fajlmappa
4 Konyhatervezes 2025, 05.03.10:16 Fajlmappa
Asztal 5_Dokumentacio_keszites 2025. 05. 03, 10:17 Fajlmappa
6_Fenyek 2025. 05.03.10:18 Fajlmappa
7_Rendering 2025, 05.03.10:18 Fajlmappa
Kényvtarak
Ez a gép
Halézat
Fajinév: | |Napnznj1 pro | V| [ Mentés
Fail tipusa: ARCHiine XP 2025 Project (" pro) £ Megse
1 Lépjenazl_Alapozomapp8ba ®s adja meg a prodjoekt f §j I nev®t: AAI

1 Nyomja meg a Mentés gombot.

Mostant -1 elegendR megnyomni csup8&8n a Projekt ment ®se
f ogj Alappzd_0 A tartalmat az aktualis allapottal.

ARCH|INE.
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Javasoljuk, hogy 10 -15 percenként mentsen!

2 Munkg8ja biztons8§g8t szol g8lja, ha bizonyos idRk°z°nk®nt k®sz

1.4.2. Falrajzolas
El kezdj ¢k egy egyszerT alaprajz szerkeszt ®s®t .

A vonalak rajzolasédhoz hasonléan® s szet ett ebb el emek i s egyszerj’en megraj zol he
falszakaszokat rajzolunk. A k°vetkezR egyszerT rajzot fogjuk
Kezdje a munkg8t a f Rfalak megrajzol 8s8val. Az el sR fal egy 7
amelyet annak a bel sR m®ret ®vel hat 8rozunk meg. A rajzon jel
5.00 3.50
i i 1
o
<
o
3]
150 2z
150 a =]
<,
<
o 0.95
1)
I~
o
=3
o o - N
150 2\ ) o S 150
S =
150 a 150
& o
. H ™
o o 0
- _ = 90 2 150
. 219 5 150
7=_

] 6.40

Adott hosszlsagu fal rajzolasa
1 Nyissa ki a Meniiszalag / Epiilet meniit és kattintson ra a Fal eszkdzre.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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=T &0 i L: E < 72 W +3| i R +;'= Szerkesztés Nézet _J

& Okosfal - m % 1 ﬁ [ijbl_\ v

Tulajdonsagok ﬁ Srerkesztés - At0  Ablak  Figgdnyfal | Oszlop Gerenda Récsostarté Fodém  Te

-

Tulajdonsagok = aszarod Szerkezet
s Ee s Sl b
£ Ujepites v & T Reszletes + | L1100
S fves fal
IrdnyitGpult ment2 - - Faldszint (0 m... | + |
A Stintek Teglalap
() 2. szint
() 1. szint Spline garbe

(®) Faldszint
:) Pinceszint Falak parhuzamos vonalakkal

Karnyezeti szin
Tovabbiak 3

+ Q[ |m|| e

=l

1 Mozgassa az egeret a rajzterilet folé, és figyelje meg, hogy megvaltozott a kurzor forméaja, ezzel jelezve, hogy egy rajzi
feladatot kezdiink. Kattintson a rajz origd kdzelébe.

M1 Vigye az egeret az elsR kattint8shoz k®pest felfel® f¢ggRI

A stilusok kdzott lathatd, hogy a falrajzolas az alapértelmezett 1 r ®t eas fallal3t@ténik.

Afalatak ®k sz2nT referenciavomankel gl alt ¢ hé¢t f sE@iRedymayihdveaates at | a
ir8nyt ®rte el. F¢iggRleges eder@®bheneszcagganalt vdgRd smeYyn e
m®g nem | ® ezR fal v®gpontj 8t 8br8zolja, a narancss8rga V¢

ARCH|INE.
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Bl M E B ) X L_ r: e 2V AR —' - == - 5 +;'=; Utvonal szerkesztése
N i 7
I =

Bal oldalon Ké&zépen| Vastagsag megadasa Bezadras Kilépés

Rajzolas Szerkesztés
| £ Uj épités + B ]Minden - | @ | B Restletes -+ 1100 || =—1100 -

i
|Stilusoke % Alapozo 01 - Foldszint (0m) * | Nézet1[Képl® | +
Alapozo 01 - FSldszint (0 m) *

Fal
1 rétegi 38-as fal
| Keresés Q

¥ Utoljara hasznalt elemek

1rtg 12-es km t6mér t
1rtg 25-5s km témér t
1 rétegii 06-os fal
1 rétegid 08-as fal
1 rétegi 10-es fal

1 rétegl 25-8s fal 4 |Legkﬁzelebbi pont
1 réteql 30-ax fal

1 rétegii 38-as fal A~ Hosszisag 9.18m
b [ Réteges szerkezetek A Hajlasszég  90°

» [ Vézas szerkezetek

L K R K R K

L

# El6nézet
L
1
Irdnyitép...  Objektu.. | Stilusck | Rendszer.
A fal referenciavonala | ehet a fal bal/jobb oldal 8n vagy a k
|l ehet Rs®g van:
x DPtvonal szer keszt Bas-doblo-Kézépr men ¢ b RI
x F5billentyT
x Szokdzbi |l Il entyT
A p®l dg8ban a referenciavonal a fal jobb oldal 8n helyezkedik
Prébalja ki a referenciavonal valtast.
1 G®pelje be a billentyTzeten az 7.5 ®rt®ket. Az ®rt®k megjele
1 Nyomja meg az Enter billentyTt, hogy ezzel el fognahbjsaifah bevi t

és egy Ujabb ablak is megnyilik a jobb oldalon, amely ennek a falnak a 3D modelljét abrazolja.

Amit most lat az ARCHLine.XP® egy igen kdzkedvelt alapelrendezése az Ugynevezett Osztott nézet. Amikor a

programmal el k®sz2ti az el sR olyan el emet, amely 3D megjelen
megjeleniti egy modell ablakban. Az elrendezés segitségével folyamatosan kdvetni tudja, hogy amit a 2D alaprajzon

készit, az milyen modon jelenik meg a térben.

A vonal rajzol 8s8hoz hasonl -an az el sRk®nt megrajzolt fal v®
kezdRpontj8t, 2gy a kor8&8bban bemutatott alaprajzot egym8shoz

1 Mozgassa az egeret v2zszintesen jobbra ®s 2rja be a k°vetkez
sz&§m2t. -g®p billentyTzet®n i sm®t.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Stilusok r o ‘Alapozo_01 - Foldszint (0m) * | Nézet1[Kep)* | + ¥ X
e Alapozo_01 - Faldszint (0 m) * _ox Nezet 1 [Kep] *
1 rétegQ 38-as fal
Keresés Q
¥ Utoljéra hasznilt elemek
# 1rig 12-eskm tomor t
# 1 rg 25-6s km tomor t 71

# 1 rétegl 06-0s fal

# 1 réteqgl 08-as fal

* 1 réteqgl 10-es fal

* 1 rétegli 25-6¢ fal

# 1 réteq 30-as fal
¥ [-] Reteges szerkezetek +
¥ [ Vazas szerkezetek

A Elénézet

Irényitop... Objektu.. | Stiusok | Rendszer..

L®trej°tt egy, az el RzR fal v®g®hez mer Rl egesen kapcsol -d-
probléma megoldasahoz hasznalja a rajz mozgatasa és kicsinyitése/nagyitdsa kapcsan tanultakat.

T A nagy?ts8s/kicsiny2t®s ®s rajz mozgat8s seg2ts®g®vel ®rje
negyedét toltse ki és a rajzteriilet fennmarado % része uresen jelenjen meg. Ide fogjuk a rajz t6bbi részét felszerkeszteni.

A falrajzolas folytatdsa

1T Mozgassa a kurzort f ¢ggRI ey
ésEnter. Az Enter billentyT 1« /////////////////
el k®sz¢lt a harmadi k, f¢ggl 5
1 Mozgassa az egeret vizszintesen jobbra és irja be: 3.5
és Enter. 4.4
¥
Ne feledje, rajzolas kdzben barmikor hasznalhatja a
nagyitas/kicsinyités és a rajz tologatasa funkcidkat a
mér megtanult médok barmelyikén.
T Mozgassa az egeret f¢ggRI ey
NyomjamegazEnter bi | | enty Tt . 7.5 7z
1 Mozgassa az egeret vizszintesen balra és irja be: 6.4. 3,5
NyomjamegazEnter bi | | enty Tt . 1]
T VvV®g ¢l mozgassa az raésekattetdon. a
Az al aprajz fRfalai 2 gy mo: 52 A4 ak.
Befejezésill nyomja meg az ESC, hogy kilépjen a 7
falrajzolasbal.
6,4 A
Ha m®g nem dol gozott terve: L
bonyolultnak érezheti, hogy mennyi mindennel kell LLLLLL LI LRI ILIL.
egyszerre foglalkozni, mert rajzolas kézben is gyakran
kell nagy2tani ®s a rajzot poz2cion8lni, hogy a megfelelR
Hamarosan azt fogja felfedezni, hogy teljesen rutinszerTer

kis gyakorlasra van sziiksége.

ARCH|INE.
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1.4.3. Falak méretezése

5.00
Mi el Rtt tov8bb haladn8nk a terve ’ 4 1 al ak b
hosszat.
Csak akkor menjunk tovabb, ha ezek az értékek megegyeznek a
bevitt étékekkel.
Vélassza a Méretezés menii / Gyors méretezés utasitast.
Kattintson az egyi k fal bel sR ol aaisr a, maj u

1
1
9 Huzza el a kurzort a falon kivilre és kattintson. Ezzel megadja a méretvonal helyét.
1

| sm®telje meg a miveletet az ©°sszes falra.

P AR J v [ | & Foldszint T J veret. - ICS Tﬂ. AR (:

©

1.4.4. Aktiv ablak

Amint azt m8r az el sR fal rajzol 8sakor megfigyel hette, | ®tre
jart, hogy az dsszes alaprajzi valtozas megjelent a 3D modellen is.

Az eddigi aktiv ablak az alaprajzi ablak volt, ahol a falakat létrehoztuk. Ahhoz, hogy a 3D tartalmat kezelni tudja, &t kell
valtani a 3D ablakra, amit ugy tehet meg, hogy belekattint a 3D ablakba.

Fel is cser® hetR a jelenleg bal ol dalt nagyobb m®retben meg
ablak helyzete. Ehhez az Allapotsoron lathatd Aktiv ablak nagyitasa ikonra kell kattintani.

Az aktiv ablak nagyitdsa
1 Jelenleg még az alaprajzi ablak az aktiv. Kattintson a 3D ablakba. Ezzel aktivalja azt.

1 Nyomja meg az Aktiv ablak nagyitasa ikont EE . Az alaprajzi ablak és a 3D nézet ablak helyet cserél.

1 Ismételje meg a fenti Iépéseket gyakorlasként parszor Ggy, hogy végila3D nézeta bl ak | egyen a nagyobb
ablak.

Nézetvaltod fulek

Az abl akok

t a al m§t a n®zeteket) egyszerTbben is
Ehhez kattint n f el

rt f
so R n®zetre a N®zetv8Ilt. . fg

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Alapozo_01 - Faldszint (0 m) §~ Mézet 1 [Kép] ™ ]'l + = x

1.45. 3D nézet kezelése

A 3D nézet ablakban dolgozva ugyanugy, mint az alaprajzi ablakban, nagyithatja és kicsinyitheti a tartalmat, valamint
mozgathatja azt.

K®zenfekvR, hogy a 3D n®zetet k¢l °nb°zR ir8nyokb- | i s meg
forgatni.

A 3D nézet forgatasa az egér jobb gombja val axonometridban
1 Vigye az egeret a 3D ablakban lathaté modell folé.

1 Nyomija le és tartsa lenyomva az egér jobb gombjat, és kezdje el mozgatni az egeret.

Ahol lenyomja a jobb gombot, az a pont lesz a forgatas kézéppontja. Ezt egy szines koordinata rendszer jeldli.
1 A forgatas befejezéséhez engedje fel az egér jobb gombjat.

1 Aforgat8§s seg?2ts®g®vel 8l 1l 2tsa be gy a n®zetet, hogy egy
kovetni a valaszfalak, a nyilaszardk és a fodém szerkesztését.

Navigaciés kocka

A Navig8ci-s kocka (Navi Cube) egy kattinthat.- ®< |l enyomot't
interakt2?v 3D vez®r| Relem, amely vizug§lis v e z®st ac
|l ehet Rv® teszi a k¢l onb°zR n®z et ealypérgpektiva)f e | [:_;-T:_'_‘. f_'_';:a:]In®zete
kozotti gyors valtast. — "‘-H.ﬁ.x-" |

A kocka ol dal aira, ®l eire vagy sarkaira kat{ zonnal
Mozgat §sa val-s idejT visszajelz®st ad, 2gy . - k°vett
navigaciés kocka kildndsen hasznos bonyolult projektek esetén, amikor gyorsan kell valtani st S R

k¢l onb°zR 3D n®zetek k°ozott.

Az egeret a navig8ci-s kocka f°1l ® h%zva a fel ¢l etek ®s ®I ¢
jelolt nézetbe all a kamera.

A Navig8ci-s kocka egys®ges, |-l ismert kezel Rfel¢letet bi
felhasznélék szamara.

ARCH|INE.
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A navigacios kocka folé hlizva az egeret megjelenik alatta harom ikon:

@ Az alapértelmezett axonometrikus nézetre all vissza.
[y

l-@JAz aktug8lis 3D ablak n®zetbe8§l | 2t rhet Rk el itt.
A navig8ci-s kocka megjelen?2t ®si ﬂi@j{zﬁr}t§sai ®r het Rk el it

Navigacios kocka megjelenitése ki/bekapcsolhaté a Fajl meni - Opcidk - Felhasznaloi feliileten

MTke d®s e
A navig8ci-s kocka jellemzRen a 3D n®zet jobb felsR sark8§ban
helyen. Az itt megadott beallitasok mindig az aktualis 3D ablakra vonatkoznak.

x A fR nRzetBélaszt §s8val el Rre meghat8rozott poz2ci-ba mozog a
projekt ®gt8jaknak megfelel R n®zetet.

x Az elmentett nézetek menuben talalhaték a felhasznaléi perspektiv nézetek.

08X

N & S

— F& nezetek 4
] Fea Snézetek I3
Elmentett nézetek 4
E—_\ Valodi eszak A )j perspektiva
.

D Valodi def /- Meézet két ponttal

"/j Valodi kelet N

| A Forgas kozéppont
w2 LT 2 G & Korbeforgatds

r-:] LD L; Karbenerés

P . i
\ ‘ F R @ Axonocmetria

I : .
"LL!_/' Projekt dél @ Perspektiva

x V81t 8s el Rr e bevigyelakurzortatNavigéRipsekockadolé, majd kattintson egy adott felliletre, élre vagy
sarokra, hogy az el Rre meghat8rozot-Toptelglgtre)l §shoz igaz2tsa (pl

x A nézet szabad mozgatasa :
Kattintson és tartsa lenyomva az egeret a navigacios kocka felett, majd hGizza az egeret a modell koruli forgatashoz
(A2vg°mbo hat §s).
A navigacios kockara a bal egérgombbal kattintva és azt nyomva tartva az alapértelmezett forgatasi origé (amely a
modell orig6ja) koril forog a 3D modell.
Ezt az origét a nézetbeallitasok lenyitasaval és a Forgas kézéppont parancs elinditasaval athelyezhetjilk a modellben

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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barhova.

Fo nézetek L

Elmentett nézetek ¥

L]j perspektiva

s
.
/ Meézet két ponttal

Forgas kozéppont

Kdrbengzes

T

G » Korbeforgatds
=

=

x A Navigaciés kockaraj obb eg®r gombbal vagy azésad@ony?dtartgaR\Z tehgelkkértilt i nt v a
a Forgéas kozépponttal forgathatjuk a 3D modellt. Ebben az izemmddban a Z tengely rogzitett.

x Vissza az alapértelmezett axonometrikus nézethez  : Kattintson a Navigacios kockak © z e | ®b e n

megj el enR
ikonra. A nézet az alapértelmezett axonometrikus nézetre all vissza.

iy
N &
1.4.6. A 3D megjelenités madjai
A 3D Nézeteket a Navigacios kockan kiviil a z Iranyitépulton is be lehet allitani.

Amikor a 3D ablak az aktiv ablak és nincs elem kivalasztva, akkor az Iranyitépulton az erre az ablakra vonatkozé
utasitasok jelennek meg.

Ezek kozil most a Nézeteket és a Megjelenités tipusat nézzik at.

ARCH|INE.
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Irdnyitépult a

£ t+ L g

X |/ Alaprajz - Foldszint (0 m) * /" Nézet 1 [Kep] * +

Nézet 1 [Kép] * l

A Megjelenités tipusa

@ @ 1

[ a &

A Arnyék és fényhatés

© e

Id6 15:00

Datum Jjalius 12

A Megjelenités
2 % %K e
Elemsztirék  Nincs
A Renderelés
ey e
@ Feluletegyesités
Szinsémak Nincs

A Szabadon definialt

Objektumkozpont | Stilusok

Nevezetes nézetek

1 Probalja ki egyesével a kiilonféle nevezetes nézeteket,
Ir&nyitépultbol:
Felliinézet, Valddi kelet (Bal oldali nézet), Valddi nyugat (Jobb oldali nézet), Valddi észak (El6Inézet), Valodi dél

[Tt s @200

és az Axonometria

(Hatsénézet), Axonometria

} 3D nézet modok

Feldl

Valadi kelet

Valodi nyugat £

mel yek

el ®N@®zdtRke 2®mIdR as §v r

Valodi észak

Valodi dél

-

E| F6 nézetek

QE&EEO

Axonometria \

-
e

Foldrajzi irany

-

f Az axonometrikus n®zetet

1 Probalja ki egyesével a foldrajzi irAnyokat is:

_‘—‘_‘-‘-‘_‘—‘k—-.

Projekt észak
Projekt dél
=== Projekt kelet
Projekt nyugat
%2 Projekt ENY

.
-(f? Projekt DNY
o

) 3D nézet madok  * | {0 Projekt DK

= F& nézetek Yo

| Foldrajzi irany » |34

Projekt EK

b
o

{‘\/
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Megjelenité s tipusai -Latvany stilusok
1 Prébalja ki egyesével a kullénféle abrazolasi moédokat és figyelje meg, hogyan valtozik a modell abrazolasa:
Drétvaz, Takartvonalas, Szinezés, Texturazott, Sziirke-arnyalat, Rontgen, Szinhelyes, Papirmodell

Drotvaz modell
Takartvonalas &brazaolas
Szinezés

Textura élekkel

Textlra élek nélkdl
Szlrke-arnyalat
Réntgenkép

2 Meagjelenités tipusa

: £ o |
(@ @ & W
4. Alaprajz hozzaadas/torlés 3D nézeten

53 ® | ® jeBLiensooon

1 Végill valassza a Szinhelyes abrazolas megjelenitési médot.

Szinhelyes abrazolas

Qeef@aecee

Papirmodell

®

2 A textarazott megjelenitétsiméda pr oj ekt t Rl , be 81 | 2t Ggyttdl ilagds is.cgeRan | ehet t Y

ﬁ BedllitAsokban valtoztathatunk a Kamerafény és Napfény médositasaval:

ARCH|INE.
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B8 Besliitasok

Keresés Q
|, = : z Dritvdaz megjelenités fekete szinnel
- Megjelenités I

% Megjelenités beallitasa (3D)

[ Megnyitds és Mentés

[ Mértékegységek és szigek

[ Vonzds és hdld

Megjelenités tipusa Szinhelyes dbrazol... ~

Feliilet dtlatszdsag (%) 50 ~

Textdra arnyaldsa (%) 50 ~
Atlatszdsag

“w  Kurzor és marker

Elem mentése az objektum kényvtarba render mindségi vazlatképpel

% Fények és arnyékok

Felhasznaldi feliilet

% Globdlis értékek

Fények Mapfény engedélyezve
Arnyék megjelenités Soha ~
Kamerafény 240 ~
Napfény 30 ~
Arnyék tipusa Eles arnyek ~
Finom arnyék mindsége Kézepes W

Feliileti egyenetlenség (Textlira mddban)

Tiikrizés (csak textira esetén) Lathatd, frissités nélkdl  ~
# Kamera
Gyaloglds sebessége 0.1 ~
Futds sebessége 0.6 ~
Gargd sebesség 0.25m
Kérbeforgds sebessége % 60.0 W
% *Vizualis hatasok
Papirmodell szine _
...... 8 Feliiletegyesités
...... Feliiletegyesités elemtipusai Szerkeszt
DTetﬁ'k elemei kizdtt ne legyen feliiletegyesités
Idélimit egy vetiilet sraffozdsainak elkészitésére (percben) 0
DApproxima’cio’svonalak
. Dinamikus metszet atlatszdsag (%) 35 v
[ Bezérds l ....... TR .
{é:} |E|“Vélasszonkjegy Utasitast |“ } ‘ o= | T ||® |“|&l
I I k] | LLL]
1.4.7. Vélaszfalak rajzolasa
Tulajdonsagok megadasa
A fRfalak el k®szg¢ltek, folytassuk a munk8t a v§8laszfalak meg
munkater ¢l et tartal m8t, hogy az alaprajzi ablak | egyen az ak

Ha most folytatnank a falak szerkesztését, ugyanolyan tulajdonsagu falakat készitenénk, mint eddig. Ahhoz, hogy
vélaszfalakat rajzolhassunk, egyéb tulajdonsagai mellett azt is meg kell tudjuk adni, hogy vékonyabb falakat szeretnénk

rajzolni.

A vélaszfal tulajdonsaganak a megadaséara 2 médszert mutatunk:

1. mddszer: Tulajdonsagok beallitasa

valasszaaFales z k° z t

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet

kategoriajaban taldlhaté Tulajdonsagok men¢pontra ®s a megj el enR
Ennek hat 8s8ra megjelenik a Fal tulajdonsg8gol
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Bl DESOOYXUDNL 28 4 1~ 5,7~

@ 88
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Megjelenik a Fal tulajdonsagok parbeszédablak.

aprajz - Foldszint (0 m) * ]/Ne'zet 1 [Keép] * ]/ + ]

Fit

Fal

A stilus hasznalata a fal geometrial, épitészeti és BIM tulajdonsagok meghatarozasat
és mentését jelenti.
Uj fal a kivalasztott stilus tulajdonsagaival jon étre.
Késdbb a tulajdonsagok megvaltoztathatok.

A stilusok importalhatok mas projektekbdl vagy megoszthatok irodai szabvanyként.

1 T

irja 4t a fal vastagsagat 0.38 m®t e 0.1 mRéterre, és nyomja meg a parbeszédablak aljan talalhaté OK gombot.

u Fal tulajdonsagok

<l<l4]«<

Ujrarajzolés @)
# Megj
- /. Szin 1
/ Vonalvastagség 0.3 mm
Vonaltipus Vonal
Félia Fal - Teherhordo fal
Prioritds 8- Legalul
% Egyéb paraméterek
Névieges magassag 27m
Relativ magassag 0m
0.1m
i e I ma szinttdl:  1m
A délés szoge 90°
U-érték 1.37 W/(m2*K)
4 Lathatésag
D Azonos anyagok
Fal belsé feliilet Fényes fehér
Fal kiils6 feliilet Kavékrém
Referenciavonal Fal killsé felilet
Fal dllapot DNem kapcsolddo fal
|/ DA fal kimarad a helyiség szamitasbol
m— e Burkolat a belsé oldalon (tbbré...
Burkolat a killsé oldalon (tobbré...
Burkolat 2D megjelenitése Kikapcsolva
% Oldalak lathatésaga
BA referendia oldal lathatatian
A masik oldal ldthatatlan
Altalénos tulajdonsagok
(Osszetett szerkezet
Vézas falszerkezet
Tovabbi bedllitasok
BIM paraméterek Y 4

1 rétegii 38-as fal

Mégse

Habar a jelen tananyag méreteit méterben adjuk meg, a programban természetesen mas mértékegységekkel is

dol gozhat A munka sor8&8n alkalmazott m®rt®kegys®get a
sz°geko | apj8&8n |l ehet m-dos2tani
A rajzon semmi nem v8ltozott me g, de a fal ak,
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2 modszer: Stilusok hasznélata

Amikor rakattint a Meniiszalag / Epiilet / Fal meniipontra, bal oldalon St ® | Alaprajz - Foldszint (0 m)
az Objektumkozpont atvalt a Tulajdonsagokra. Ezen belil megjelennek e
71 7 7 7 S\ P retegu -€5 Tal
a Stilusok. Itt a mar elmentett falstilusok vannak, ahova az On altal — ’
| ® rehozott % st2lusok is bekerg¢™™™® “ “Ten ki
vl asztani a megfelelR tul aj dons § 7 "mmmin
. - R ~ ~ * 1rtg12-eskmtémért i
assza | aeZs ro e ev S S # 1 rtg 25-55 km tBmért as z a
T vsl k Alalro®ted onTe vie@z ®s T t t
és elkezdi a falrajzolast, a fal tulajdonsagai megvaltoznak. , et
réteql 08-as fal
,
Uj stilus Iétrehozasa 1 Opcionalis . | Aktivalds
1 A fal utasitas elinditasa utan a Stilusoknal kattintson a kivalasztott . 1@33@ 05| A Rarolmint..
1 H » [ Réteges szerkez)
silusra obb gombbal.
T A megjelenR dial gban 8l 1 2tsa be 3| Misolatltrehozisa t
pl. Osszvastagséag: 0.16 m. #  Coere
) L , , . L D Stilusok exportja
 Kattintson a bal als6 sarokban talalhaté Stilus nevet tartalmazo6
gombra. [ imeor
@ Uj alapértelmezett stilus mas projektekhez
1 IA Jh o] ':) t|:)a ?@I d aStilusokrdei gaj le-IgebnaRn  kat t i nt s ¢ e s st
ehe S re.
’ g ‘@ Hozzdadas az irdnyftépulthoz
A megjelenR ablakban adja meg az % st?2lus nev®t ®s ha
Legyen kivdlasztvaaMi nden pr oj ekopchen el ®r het R
Mentse el.
B o -
ot g " 11 25 2 kmtomort
o # 1 réteqli 06-os fal
e @ in e * 1 rétegii 08-as fal
e
Foli Fal - Valaszfal & Lstepll Aias i
o Lagol [ Lol B8
# Egyéb paraméterek
Névleges magassa 2.7m
Re[atl'\? mag azsé i 0m Név:
0.16m | [1 rétegii 16-0s fal |
Ferde fal metszet magassaga a szinttsl: 1 m
A délés sz6ge 90° i
U-érték 5.20 W/(m2*K)
% Lathatésag Almappa
.l\zonos anyagok
Fal belsd felilet Fényes fehér = e ., «
TR g A mappa és almappa kitditése nem kotelezs. ;
:“"f kiisg| ’“‘""‘: e T Ha kitolti, a megadott stilusnév rogton a kivant hierarchidba szervezhets.
Fal &llapot [jNvm kapcsolodé fal L
V /‘ () fal kimarad a helyiség szamitisbé ko
Burkolat a bels oldalon (t8bbré _) Csak ebben a projektben elérhet6
Burkolat 2D megjelenitése Kikapcsolva
# Oldalak lathatosa 5
S ]
[__JA masik oldal Iathatatian [
Altaldnos tulajdonsagok
Osszetett szerkezet
Vézas falszerkezet
Tovébbi bedllitasok
BIM paraméterek & Uj
- = Aktivalds Médositas
[ 1 rétegli 10-es fal ] oK Mégse y ez Toie
AStilusokk ®z°tt is megjelenikostlz %% st2]us: 1 r®tegT 16

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Stilusok [ 4

Fal
1 rétegli 16-os fal

Keresés Q

# Utoljdra haszndlt elemek

rtg 12-es km tamar t
rtg 25-as km tamor t
rétegd 06-os fal
rétegl 08-as fal
rétegl 10-es fal

1 rétegii 16-os fal

1 rétegd 25-as fal

1 rétegd 30-as fal

1 rétegd 38-as fal
| Réteges szerkezetek

Y

TR EERE R R

v w

| Viazas szerkezetek

Vélaszfal rajzolasa
7 Inditsa el Gjbél a Fal utasitast, valassza a Stilusok kbzillaz1 r ®t eeg fhlat 1e2zel folytatjuk a valaszfal rajzolasat.

1 Kattintsonaf el szerkesztett L al akrdeanlésagvr8aljazs zbfeall safk eszadrRopkopnotnjt j §

2 Amikor a sarokpont felett tartja a kurzort, akkor egy végpontot reprezentald egérkurzor jelenik meg. A program ezzel
jelzi, hogy pontosan egy végpont felett tartja a kurzort.

T Vigye az egeret balra v2zszintesen, s figyelje meg a jeler
megjelenését.

Ha a falat a jelenleg abrazolt médon szerkesztenénk meg akkor a fal vastagsaga a kék szinnel abrazolt, ugynevezett
referenciavonal ala esne, ahogyan azt a narancsséarga vonal abrazolja.

Ebben az esetben azonban a fal vastags8g8nak a k®k sz2nT
vonalban legyenek. Tehat a referenciavonalat meg kell cserélni. Ezt a Menluszalagban me g j e UteonaRszerkesztése
opci - men¢gbRI ®rheti el

ARCH|INE.
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El = al=Y0)
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Jobb oldalon K&zépen | Vastagsag megadasa

Rajzolas

Tl P23 EEEEENS Errrry

x

Bezdrds Kilépés

Szerkesztés

v CﬂMmden

- Uj épités

- =00

~ é’ ﬁ Részletes

— 1:100 <

Stilusok a ox

Fal
1 rétegii 10-es fal

Keresés Q

¥ Utoljdra hasznalt elemek

1rtg 12-es km tomért
1 rtg 25-65 km tomért
1 rétequi 06-os fal

1 retegi 08-as fal

1 rétegii 10-es fal

1 rétegi 16-os fal

1 rétegu 25-6s fal

1 rétegii 30-as fal

1 rétegi 38-as fal

¥ [T Réteges szerkezetek

» [ Vazas szerkezetek

* ¢ 0P e e

*

A Elnézet

Alapozo_01 - Faldszint (0 m) * r Mézet 1 [Kép] } +

Alapozo_01 - Féldszint (0 m) *

5.00 3.50

440

& ‘Legkdze\abbi pDntI- ---

N

520

£

Iranyitép.. Objektu..  Stlusck | Rendszer..

1 Innen valassza a Bal oldalon utasitast, majd
mozgassa vissza az egeret a rajzteriletre és figyelje
meg, hogy most a fal rajzolasdhoz hasznalt

referenciavonal a falvastagsag masik oldalan

helyezkedik el.
1T Helyezze el a fal v®gpont|j
falonnNyomj a meg az Enter bil
Most a program m8r nem az
szerkeszti a k°vetkezR v§l
kezdRpont ot adhat meg.

A k°vetkezR v8laszfalat a

tavolséagra fogjuk megrajzolni.
Ehhez egy ideiglenes

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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2

Fal rajzolas utasitasban vagyunk, tehat a program varja a fal
kezdRpontj8nak a megad8s§8t :

Vélassza az Allapotsorrdl az Uj referenciapont utasitast.

E |-

Ce

Tﬂ. o | - ||

Vigye az egeret az alaprajz job
sarokpontba, és amikor a végpontot a program felismerte,

kattintson.

A megadott ponthoz képest mozgassa az egeret balra vizszintesen
ésgépeliebe:24, majd nyomja meg az En
program az el RzR referenciapont
balra v2zszintesen, ®s

Vigye az egeret fsiggRl egesen
mer R eges pontj 8§t el ®ri, akkor
felezRpont, k°nnyen elvonzhatja
esetén valtson referencia vonalat.

[~

/I |
I/ 7777777777

Adja meg az v referenciapontat

Hozszlzag
Hajlazszog
tavolzag
tavolzag

25m
3607
85m
i}

eIherez/// Y

OO

lefel ® ®s
kattint 8ssal
az

falrajzol §s

ami kor a
hel ye
egeret,

4.30

Nyomja meg az ESC billentyTt a
5.00 350
1 1
8
-
240
— 1
s
%o
L 3.90 LL 2.40
A v8laszfalak | ® rehoz8sa uts8n a

b e & \&l®zasokat. a k

ARCH

zZZe

el

I NE.

) |

ez ®r tSziRseg e me s

m®r et ez ®s e

S

szemk?©®zti

a

befejez®s®hez.

€

r

a



46 1.Workshop: ARCHLine.XP Alapoz6

1.4.8. Szerkesztés: T és L kapcsolat

Ha a fal v®gpontja egy m8si k falba esik, a program automatik
v8laszfal ak szerkeszt ®s ®vel el k®sz¢lt ¢gnk, akadhatnak ol yan e
egymashoz. Nézzik meg hogyan tudunk két falat 6sszekdtni a T és L kapcsolat segitségével.

T kapcsolat
A T kapcsolat t°rli, vagy kiigaz2tja az elsR elem felesleges

metszéspontjahoz képest. A masodik elem nem médosul.

Az el sR p®l d§8§ban n®zz¢ik meg azt az esetet, amikor a T kapcso
masodik fal metszéspontjahoz képest:

T Rajzoljon k®t falat a k°vetkezR m-don a rajzterg¢let egy ¢res

|
1 Kattintson a Gyorse | ® r e®zkoEtarban talalhatd T kapcsolatra 1, ®s jel °lje ki egy kattint§s:
(1), majd a mésikat (2).

I A [ A
2
7
121
A hianyzo rész kiegészilt.
: : . )

f Vonja vissza ezt a mTveletet a felsR es. “°zt&ron taléglhat- V
Most n®zz¢,¢k meg a m8si k esetet, amikor a T kapcsolat t°rli a
metszéspontjahoz képest:

[ £, A A
1
7] ]
f2
A k®t fal metsz®spontj8&§n t¥W% Il -g- r®sz m-dosult az el sRnek Kki
N
f Vonja vissza ezt a mTveletet a felsR es. “°zt8&ron tal§§lhat- - V

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet



1.Workshop: ARCHLine.XP Alapoz6 47

Automatikus T kapcsolat

/
Ha a fal végpontja egy masik falba esik, a program automatikusan T ///( /
kapcsolattal ©°sszek©°ti Rket. Pr-Dbs§ 4

L kapcsolat

Az L kapcsolat egyméashoz igazitja az elemeket megroviditve vagy meghosszabbitva gy, hogy a kivalasztott
pontjaikhoz kozelebbi végpontjaik egybeessenek.

T Kattintson a felsR eszk®z !_,rébjelmjekie@ykétﬂnﬂésa;alazegyikfkla@.)g:mapﬂhat ra
masikat (2).

Az L kapcsolat Iétrejott a két fal kozott.

1.4.9. Vonalvastagsag lépték

A Vonalvastagsag lépték| i st §ra kattintva k¢l °nb°zR vonalvastags8§g m®r
| ®pt ®k 8§l 1 2t 8sa a k®pernyRre vonatkozik ®s nem befoly8sol]j
Ha p®l d8ul 1: 100 m®retar8nyban szeretn® kinyomtatni a k®sF
tartoz6 vonalvastagsagot, akkor valassza az 1:100 méretaranyt.

ARCH|INE.
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92 Kikapcsolas

o

| 1:10
G| 1:20
| 1:50

@1:500 m
1:1000
) + SECIBL g

ANincso vonal vastags§8g

A ANincso vonalvastags8g azt jelenti, hogy a k®pernyRn a | eg
vonalvastagsagot, vagyis a vonalvastagsag ki van kapcsolva. Alaprajzi szerkeszteseknél kulondsen hasznos ez a
bedllitas, mert a végpontok ésegy ®b speci 8l i s pontok egy®rtelmT | §that: -s8&8ga m
J - , (
e ; .
A aed
1:100 Nincs
2 £Ep2t®sz felhaszn8l  -knak az 1:100 sk&g&l 8t javasoljuk, m2g bels
1.4.10. A F6dém eszkoz - Padl6 rajzolasa
Javasoltuk, hogy 10-15 percenként mentsen, ezért most kattintson a Projekt mentése ikonra: D ﬁ B
Az eddig szerkesztett falak kont¥rj8nak ment®n k°nnyed®n sze
mi nt a falak eset ®ben, a f°d®m eszk®z haszn8l ata el Rtt i be
tulajdonsagok. Tegye a kévetkezRk e t :
Padl6 rajzolasa
1 Valassza ki a Meniiszalag / Epillet kateg6rijabol a Tulajdonsagok / Szerkezet / Epitészeti f6 dém meniipontot.
Megjelenik a F6dém tulajdonsagok parbeszédablak.
1T El'l enRrizze a f°d®m tul ajdonsg8§gaingl a k°vetkezR ®rt®keket:
Relativ magassag 0 m;
Osszvastagsag -0.3 m, majd nyomja meg a parbeszédablak jobb als6 sarkaban talalhaté OK gombot. Ez a beéllitas annyit
jelent, hogy a f°od®m a padl - -szinttRI |l efel® 30 cm vastags§8gY

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Fodém tulajdonsagok X
Ujrarajzolas &
Szin . ]
Vonalvastagsag 0mm v
Vonaltipus Vonal
Fdlia Fédém
Prioritds 8- Legalul v
| |Nyomtatdsban a 2D rajzon a fédém kontir nem jelenik meg
[_J2p Kitsites R:0 G:0 B:0

3D rogzitett

\jAzonos anyagok

Felsd anyag M Parquet_wood_08

Oldalsé anyag i Kavékrém

Alsé anyag Fehér mennyezet
% Egyéb paraméterek

Relativ magassdg om

Osszvastagsag -0.3m

Falak vagasa Nincs vagas

Vagds tetével Nincs vagds

Padlészint: Omm \_]A fenti emeleten lathatd. Vonal
\_ngy emelettel lejjebb Iathaté Vonal

U-érték 5.17 W/(m2*K)
Nem sraffozandd hatdrsdv szélessége 0m

Betonacélok

Altalénos tulajdonsdgok

Osszetett szerkezet
Fodémgerenda és béléstest
BIM paraméterek v

1 réteg vb fod 30 OK Mégse

1 Valassza ki a Meniiszalag / Epiilet eszkdzcsoportban talalhaté Fédém / Fédém . - i :
L Meézet Epiilet Interior Raz
falakkal eszkozt. J
s =

Vigye az egeret a rajzterg¢glet fO°1 ® az »startd | Fadém | Tetd  Mennyezet L&S R v
jeldlje ki a teljes alaprajzot. A kijelolés befejezéseként kattintson, majd nyomja i T i
meg az Enter billentyTt. E=is L] Fodemvonaliincal

F Fadém falakkal
A parancs lezarasat a program felismeri, igy ez alapjan azonnal megszerkesztia ==

Dq - .
fodémet. Az eredmény a 3D ablakban lathatd. & Fedefodém '

5.00 1.00 240
T 1 ud 1
= g -
3 %
= E
2
L
8
w
-

©

Fodém kontar modositasa (opcionalis)
A rajznak azon a r®sz®n, ahol a 45 fokos fRfalat tal §lja,
egy el R ®pcsRt is sz¢gks®ges kialak2tani, amelyet most a f¢

ARCH|INE.
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T V8l assza ki a kor8bban megrajzolt padl-t. Ehhez kattintson a
Gyakran el Rfordul, hogy egy f al kont Yar j 8ra kattintva nRaga a
ugyanitt. T°bb elem eset®n a megjelenR I ebegR men¢gben kiv§gl a

T Nyomja meg a Gyorskivs8§laszt§8s pane ‘ ”{'_bogpandémeiemI{egyerR el emr

kijelolve az alaprajzon, amelyet ilyenkor szoveges formaban a Gyorskivalasztas panel bal oldalan lathato lista is
visszajelez.

Z

Relativ magassag = 0 m ZZ7Z77777)

Fal belsé fellet:
[T1Fényes fehér
Fal kilso felllet:
[T]Kavekrem

&
%, ,
2
¥ Fal D2D:176) - 1 reteg 38-as fal - (12 )
&
®
L
L
¢
35
\(lnznzs)om-ne'tegvbfsd 30 - {2/2 )
f -
®

I / Offszet

IE‘ Offszet mindre

4”) Csomopont beszlrés
), FErintéleges csomépont beillesztése

£ Atalakits ivessé

1 Akijelolt fodém élein korbefuté kék markerek kozil kattintson a ferde 45 fokos élet reprezentalé egyenes markerre.

T A megjelenR markermen¢ben v8lassza az Offszet utas?2t§st.

1 Mozgassa az egeret balra |l efel® 45 fokban (merRlegesen a el
billentyTt a billentyTzeten.
1T veg¢l nyomja meg az ESC billentyTt.

Az el RzR | ®p®sek seg?2ts®g®vel a megl ®v/ R f -ad®nme IkRINn®pg/ur§ B na kb an- !
el Rt t . Hasonl .- m-dszerrel ut -l ag teraszokat, ®s erk®l yeket i

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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[

El k®sz¢l tek a falak, a padl -, valamint a fell ®pR.

1.4.11. Szintkezelés

A szint megfelel a padld épitészeti jelentésének. A szintek vizszintes sikok, amelyekhez meghatérozzék az elhelyezett
el emek p®l d8ul falak, oszlopok, tet Rk, padl -k ®s mennyeze

Ahogy a val  -s8gban egy ®p¢l et emeletekbRI ®pg¢gl fel, a ter
megnyit8&8sa automati kusan n®gy szintet hoz | ®tre. A tov8bb
megfel Al Renvez®st gyors2tja egy | ® ezR szint elemeinek §t
t°bb emeleten val | ®t rehoz8s8n8§l, hiszen ezek al aprajza
Az ARCHLine.XP szintjei logikai egységet alkotnak, nem pedig fizikai hatart jelentenek. Tehét a szinten elhelyezett elem a
szinthez tartozik, de a geometrigjat a szint tulajdonségai (a szintmagassag €s a magassag) nem befolyasoljak. Ez azt
jelentihogyas zi nten el helyezett el emnek nem kell fizikailag a s

szinteltolasos éplileteknél is sziikség van.
A példaban létrehozunk egy emeleti szintet.

LapostetR szint | ® rehoz8sa
1 Legyen aktiv az Alaprajzi ablak. Kattintson a program also részén lathat6 Féldszint felirati gombra.

EV///

2 lilSlle [Rleree_]- [s]e

ARCH|INE.
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1 Megjelenik a Szintm-dos2t&s nevT p&8rbesz®dabl ak.

1 A Szintm-dos2t8&8s nevT p&8rbesz®dablakban jelenleg 4 szint |8t
szintet felhaszn8§lhatjuk a k®sRbbiekben. Ezt a 4 szintet min
tervezR s zi&brEgyaszint rendetkezésre alljon.

T Kattintson az 1. szint nev®re dupl 8§n, 2gy azL aspzoesrtkeet.sRateshzel tnRv ®

1 Nyomja meg az OK gombot.

x| 3 o | o x = £ > Epitészet v | Aktiv épiilet: Epitészet
Sz... Név Szintma... Magassdg Alla... Szinteltolds ~Paramé... Név Magassdg kiilonbség
3 2. szint 6m 3m Kika... 0m BSz - Burkolat szint 0.05m
2 Lapostet6 szint 3m 3m Kika... Om Szerkeszt |TT - Teherhordd réteg teteje 0 m
4 Fé SZir,“ gm am A,kﬁv om TA - Teherhordé réteg alija ~ -0.3m
0  Pinceszint -3m 3m Kika... 0m AM - Almennyezet 26m
BT - Burkolat tilnydlds -0.35m
SzM - Szintmagassag 3m
Masolds Beilleszte
v - (N+1)BSz
- N TT
3K
: (N+1) TA
SzM a (N+1)
(N) AM

\

- (N) 8BSz |
A I N TT
i OB

N)

Tengerszint feletti magassag m-ben

B Kornyezeti szint (valamint pontfelhd is) lathaté

om Mégse

H
=

A

Jelenleg a F°ldszint nevT szint tartal mg8t | 8thatjuk azokkal
jelenlegi feladatban szerepl R ®p¢l etr®sz | apostet Rvel rendel
is, azok megrajzolasaval, am egy a jelenlegihez hasonl6 éplilet esetében is mar nagyon jol jéhet a szintek kdzotti masolas

i smerete. Tegye most a k°vetkezRt:

Foldszinti falak és a fédém masolasa

1 A téglalapos kijeldlés hasznalataval jeldlje ki a teljes
alaprajzot.

1 Nyomja meg a Foldszint feliratl gombot. Megjelenik a
Szintm-dos2t8s nevlT p8rbesz®

1 Nyomja meg a Masolas masik szintre gombot .

T A megjelenR p8rbesz®dabl akba
LaposteteRnszen®sTt. Nyomja m
Erre a szintre a kijelolt elemek atmasolédnak.

Figyelje meg a 3D ablakban, hogy a féldszint teljes tartalma
egy szinttel fentebb masolédott. Ezen a szinten egy

|l apostet Rt kel | ®t rehoznunk
v8laszfalakra, valamint a fRralak magass33g3t I s meg kell
valtoztatnunk.

A k®t szint megjelen®se jele

A |l apostetR kialak2t 8sa
1 Tordlje a valaszfalakat.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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T Jel°lje ki az egyi k fRfalat. Figyelje meg, hogy bal ol dal't
T Kattintson a bal oldalt megjelenR tul aj dons §rg kejzngdn@megn a f
az Enter billentyTt.

Figyelje meg, hogy a modellen a kivalasztott fal ennek a médositasnak a hatasara azonnal alacsonyabba valtozik.
Ugyanezzel a m-dszerrel egyszerre ak8r t°bb kijelolt f
eszkdzt is megismeriink, amellyel nagyobb tdmegben is kényelmesen lehet atalakitani elemeket és azok tulajdonsagait

al t

egyezRv® tenni Tegye a k°vetkezRket:
Tulajdonsagmasolas - opcionalis
T V&8l assza Kki az 1 m magass8 alak2tott

1 Kattintsona Gy o r s e le@kdo@éaban talalhato d

f Rf al at

Tulajdonsagmasolas ikonra.

az

1 Megijelenik a Tulajdonsagok Fal felirati parbeszédablak, amely azon tulajdonsagokat listazza, amelyek atmasolhatéak

mas falakra. Alapértelmezésben minden tulajdonsag kivan jelélve.L e het Rs ®g

van

tulajdonsagot masoljon at a falak kdzott i példaul a fal magassagat igen, de a vastagsagat nem.

1 Nyomja meg az OK gombot.

arr a-egys,

al aprajzo

hogy

[

T A t®gl alapos kijel°l ®s seg2ts®g®vel jel°lje ki a teljes Le
1 Nyomja meg az Enter billentyTt.
Az el RzR | ®p®s ek er edm®ny e ki8spep wmlajdorsagpt @tmisolta an utalso kepésbenlkifelblt f a |
falakra. Ennek az eredm®nye az |l ett, hogy az °sszes fal me
Az el Rbbi feladatnak | ® ezi k egy gyorsabb megol d8sa i s:
Kivalasztas elemtipus alapjan
Lépjen vissza két Iépést az utasitassorban, hogy Gjbol minden fal magassaga | iranyitspult n oo
2.7 m legyen. Fel () -
Feladat: V8lassza ki a LapostetR szi TS Pat
magaSSéQUKat 1 m-re: Tulzjdonsag Erték
: : .. . . . . % Altalanos
1 Kattintson jobb gombbal a Fal eszktzre, majd valassza a Minden ilyen elem psy f———
kivalasztasat. e EE—
Ezen a szinten az 6sszes fal kivalasztodik Vonaltipus Vonal i
Vonalvastagsag 0.3mm w
Megjelenitési sorrend 8- Legalul B
Féjl [ LY, : W, / 'I'I'“'| :::: =] =x= Mozgatis masik szintre Lapostetd szint
D & 0 o 2 L r: J : = _‘ Masolds masik szintre Lapostetd szint
il | m |— BIM paraméterek Szerkeszt

T
' A Okosfal -
1 c;] Qsra

Tulajdonsagok

Tulajdensdg

Tulajdonsagok Minden ilyen elem kivalasztasa

o Uj épités 0

W& silentyikombinaciék
Iréanyitdpult
A Szintek ‘@ Hozzdadas a Gyors elérés eszkdztarhoz
() 2 szint
@ 1. szint Hozzdadas az iranyitapulthoz

() Foldszint . .
() Pinceszint ideo vagy Tudasbazis

T A bal oldali Tul aj dons 8gk ez eeREntern

Az alaprajzon az dsszes fal magassaga 1 m-re véltozott.

Relativ magassag

% Egyéb paraméterek

Abszolit magassag im

Osszvastagsag 0.33m

A diilés sziige 90=

B Globalis sraffozés irény

B 2zonos anyagok —_—
Fal belsg felulet Kavékrém
Fal kiilsg fellilet Kawekrém

A test anyaga

0 Vélaszfal tidla

2rja

[ Mem kapcsoldds fal

8§t a f

ARCH

al

I NE.

magass§got
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Iranyitépult o ox
Fal (7) -

= 1 rétegii 38-as fal

|

Tulajdonség Erték

% Altalanos
Fdlia Fal - Teh... v
Szin I
Vonaltipus Vonal W
Vonalvastagsag 0.3 mm v
Megjelenitési sorrend 8- Legalul w
Mozgatas [ Masolas m... Faldszint
BIM paraméterek Szerkeszt
Magassag 2.7m k4
Relativ magassag 0m W

% Egyéb paraméterek
Abszolit magassdg om
Osszvastagsag 0.38 m

A ddlés szige 20@

Globdlis sraffozds irdny

onos anyagok

Fal kilsd feldlet Kavékrém
A test anyaga o5 Vélaszfal tégla
DNem kapcsolddd fal
Szinezés a 2D rajzon Nincs
Tiikrozés

A fal kimarad a helyiség szamitasbdl

IFC Tipus: Alapértel... W
IFC export 3D haldval :]
Szinteltolas hozzdaddsa :]

1 Az dsszes fal mindkét oldalanak anyagat allitsa be kavékrémre. Ehhez minden fal kijel6lése utan a bal oldali

IrAnyitopultban pipalja ki az Azonos anyagok  m e, EsRalatta valassza ki a szint. Az OK gomb megnyomasaval ez
maédosul.

T Az el RzRIl eg i s(feéémkomtiir@rtak kijefilése,anajd Offszet menipont) a fédém kontdrjanak kilégasat
hdzza vissza.
Vaéltas a Foldszintre

Mivel eddig a Foldszint feletti szinten dolgoztunk, szikséges, hogy most ismét visszalépjiink a Foldszintre, hogy azon
dolgozhassunk tovabb.

T Kattintson a LapostetR szint gomb jobb oldal 8n megjelenR ny?2
z06ld pipa, azt jelzi, hogy jelenleg ez a szint az aktiv, ezen a szinten tud rajzolni.

1 Kattintson a Foéldszint gombra, s ismét a féldszinti alaprajz elemeit lathatja. ltt folytatjuk a munkat a nyilaszarok
rajzolasaval.

¥ 2 szint
Lapostetd szint

§ Foldszint

¥ Pinceszint

#: Lapostetd.. | ~ S
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2 A szintek k°z°tti gyors v8lt8§sra haszn8l hat- a sz8m2t.-g®p
f

billentyT, amelyek seg2ts®g®vel egy szinttel el jebb,a vagy
Szint gomb menyilakatist il ev&t k®ka N®zetvez®r| R s8v k®k nyil ait

A foldszinten is allitsa be kavékrémre az 6sszes fal mindkét oldalanak

2~ Renderelés
anyagat. A foédém oldalanak anyaga is kédvékrém volt. .

y o Q1 Q2 Ox
Fellletegyesités

A cél, hogy a szintek kdzétti fodém vonala ne latszodjon. Ehhez sziikség P Feluletegyesites
van arra, hogy a feliiletek egy sikban legyenek, ugyanaz legyen az

anyaguk és a Fellletegyesités opcio be legyen kapcsolva. S5zinsémak  Nincs ~
Ittt az el sR k®t felt®tel teljes¢l. o adi k
#~ Szabadon definialt
1 Legyen aktiv 3D ablak. Nyomja meg az Esc bill “an

elem Kkijeldlve.

El | en Rr i zzirényitopolimgReliletegyesités opcid bekapcsolt
allapotban legyen.

Iranyitopult | Objektumkozpont | Stilusok

2] ]9

1 Ekkor épitse fel Gjbél a 3D modellt a Gyors 3D modell ikonra kattintva.

2 Amennyiben az elemeket (falat, fodémet) szerkesztjiik, a fellleteket elvalaszté vonalak ismét megjelennek. llyenkor elég
Ujbdl felépiteni a modellt a Gyors 3D modell ikonra kattintva.

1.4.12. Beltéri a jtok elhelyezése

A m8r megm@s] vElltasfzRal akba ajt-kat fogunk helyezni. Az els
amelyet a Tulajdons8gok megad8s8val kell meghat8rozni. Tecg

1 Legyen aktiv az Alaprajzi ablak.

1 Vélassza a Meniiszalag / Epiilet me n ¢ la Rulajdonsagok / Nyilaszard / Ajtd  meniipontot. Megjelenik az Ajt6
tulajdonsagok parbeszédablak.

Cl=1=r=%p) D s W

- |7 Okosfal ~ m m

I
| Tulsjdonsagok |  Fal 5 yerpespes - Ao AE

Fal L4

Nyilaszars N m Ajts

Srerkezet v MH Abak

Y=

Lépcs, Rampa, Korlit |:| Fugganyfal

ARCH|INE.
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Az alapbedllitisokkal készitjibke | az eltsRakm®tyapes§l | 2t8sok a k°vetkezRk: Az a
0.9 m, Magassaga: 2.1 m, Faltél valé tavolsag: 0 m.

Ajt6 tulajdonsagok n
F6 paraméterek Szélesség: 09m Ujrarajzolés [ 4
Megjelenités S

egjelenil Magassdg: 21m ‘/'/ 7
Falkapcsolat, attorés, falfilke, tirec _~
Vastagsag: 0.1m

Alapveto geometria

Kokl kiacs |Csak attorés a nyilaszard elrejtésével
Bels6 kilincs 0 |

P Parapet magassdg om
DiszitSelemek N
[_‘Kuiso parapetmagassag om
Bels és kills6 parkany f MSzlnte&tola‘s hozzdadasa

Tiszta nyflas szélesség 0
Tiszta nyilds magassag

Beépitési részletek

Informadé Szin |
Vonaltipus Vonal
Vonalvastagsag 0 mm

BIM paraméterek 4 Megjelenitési sorrend 8- Legalul

Varidns létrehozésa Evclyenes tonoely s

Tév. a falsaroktdl Or
Takard boritds
Méretezés, konszignacids jel
Hétechnikai tulajdonsagok

Bevildgitasi ardny 100%
Atszell5ztetés ardny 100%
Anyag Erték
Test: Biikk
Szérny Biikk
Keret kiilsG anyaga Alapértelmezett
Keret bels anyaga Alapértelmezett -
Esterac 1A ~mercs Aloeribebonaontt kil
Egyszer(i ‘l
Normadl ajté OK Mégse
Ha a be8ll12t8sok megfelel Rek, nyomja meg az OK gombot

Valassza ezttal a Meniiszalag / Epillet meniiben az Ajt6 eszkozt.

Itt az Ajto elhelyezés paranccsal tudja az imént bedllitott tulajdonsagokkal ellatott ajtét elhelyezni.

= =4 =4 =4

Vigye az egeret a rajzterg¢glet f°l ® a v2zszintesen el helyezke
mozgatja az egeret, a kurzor felkialtjel formaju lesz.

Amikor, a fal folé viszi az egeret, azonnal megjelenik egy narancsséarga, ugynevezett virtualis ajtd kurzor, amelynek

segitségével meghatarozhatja, hogy hova szeretné elhelyezni azt.

T Mozgassa az egeret a v2zszintes falnak a f ebzakinzoldjoph s®g fel ®
oldalan megjelenik egy z6ld ceruza.

2.40
7 i
/ ---------- 315 - == - ------ 7 sass "-:,- -095- -
1T Kezdje el beg®pelni a billentyTzeten a 0.95 ®rt®ket, majd ny
megadta a z°ld ceruza ®s a hozz8§8 legk°®zelebb esR falsarok t 8§

1 Mozgassa most meg az egeret az elhelyezett ajtd szimbolum koril. Figyelje meg, hogy az ajté nyitasiranya a
narancssarga virtualis ajté szimbdélummal folyamatosan valtozik. Mozgassa Ugy az egeret, hogy az eredeti alaprajz
szerinti nyitasiranyt lassa és kattintson egyet ismét.

Az ajt:- elk®sz¢glt a megfelel R nyit8sir8nnyal.
Kevetkezhet az alaprajzon f¢iggRlegesen el helyezkedR v8laszf al
Nyilaszarok referenciapontja

T Mozgassa az egeret a rajzon f¢iggRl egesen el helyezkedR v8lasz

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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A virtudlis ajté also felén megjelenik a zold ceruza, amely az ajté referenciapontjat jeldli. Az ajt6 elhelyezése ezzel a
ponttal to°ort®nik. A referenciapontnak 3 8l 8sa van: a k®t
rajzolas kézben haromféleképpen valtoztathatd meg:

A Rajz 8lI|I-Hpoekker RRr efuemsittseati apont

FSbillentyT Il enyom8s§val

Sz6kdézbi I 1l enty T | enyom8s8val
Ml PSS 2816
»
s
Stilusok a Alapozo_01 - Foldszint (0 m) * | Nézet 1 [Kép] *
o &0 01 - Foldszint @ m)* | o0 240 ok,
Nor 1 1 il 1
Kerest
# Utoljéra hasznsit elemek
* Normal ajto
5210 an i Klibeny A7
210¢ alban - ,',' Z -
8 8
< ! <
% {egkszelebbi pont
/ 7
5, &
7 g
o/ /—L '/
= e ——— b WL YL L 7 7 4
v > a1
1140 7 L
/ :
e " ]
o o 1
Beis .
'8 ¢ 1.15
:j g 8 1
4 /| L
a / 1
= i 4 !
0
a4 /
u ’/
4 f
4 /
* Elonézet N, e 7 4 Belsd
20, NGLLLLLLLLLLLLLLLLLL L
N )
'
o ]
- '
Inényitépult Objektum_ Stiusok || ) 4 & S8 | Kikaposolas o * %0 » e k :

V8l assza a Raj-K°§lelt &ea Rk e 2 ¢ueRitashés vigygaa egeret ismét a valaszfal folé. A zold
ceruza referenciapont az ajté kdzepén helyezkedik el.

VélasszaismétaK® vet kez R r efleerheentcH sa@goentt ®s mozgassa az egeret ism
referenciapont ez¥tt al mg§r a fel ¢l el helyezkedR sz® sRpont
Az el RzR ajt- el helyez®s®hez hasonl -an adja meg a jelo°lt

Gépeliebea27®r t ®ket ®s nyomja meg az Enter billentyTt. Az ajt-

Hatarozza meg az elhelyezett ajt6 nyitasiranyat az egérnek az ajtdé szimbolum korili mozgatasaval, s amikor az eredeti
alaprajz szerinti nyitasiranyban helyezkedik el a virtudlis ajté szimbolum, kattintson.
Az ajto elkészilt s megjelenik a modellen is.

Nyomja meg az ESC billentyTt, s 2gy kil ®p az ajt-rajzol -

ARCH|INE.
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(N

1.4.13. Bejarati ajto elhelyezése

Kevetkezik az eredeti rajz szerinti bej 8rati aj tegyelemh el yez ®s
ut -1l agos m-dos?2t8sa k°nnyed®n megoldhat-. A k°vetkezR | ®p®sb
m®r et ben, mint naajbdelaszR erjedekt i rajz szerinti m®retTre al ak?2t]
A bej8rati ajt-t a k°z®psR referenciapontj8val a fal k°zep®r

1 Valassza ismét a Meniiszalag / Epilet menii / Ajtd eszkodzt.
f Mozgassa az egeret a rajzon ferd®n el helyezkedR fRfal f°l ®,

1 ValasszaaK°® vet kez R r edftease?ntc§ satpo®st mozgassa az egeret i sm®t a f Rf
folé. A zold ceruza referenciapont ezuttal mar az ajté kdzepén helyezkedik el.

1T Mozgassa az egeret a fal bel sR ol @&hkulz& formaja megvidltodik®eze®p pont j a f el
felezRpontot reprezent8l - kurzor jelenik meg. Ez azt jelenti
referenciapontj 8§t . Kattintson ®s az ajt-:- elhelyez®sre ker ¢l

Felezépont J

T Kattint8ssal adijngatésmayy a megfel el R

V®g¢l nyomja meg az ESC billentyTt az utas2?t8§s | ez8r§s8&8hoz.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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A bejarati ajté tipusa, szélessége, valamint a falban valé elhelyezkedése jelenleg nem egyezik meg azzal, amit az eredeti
alaprajzon | 8t. Ez®rt sz¢iks®ges a megl ® R elem tul aj dons §¢

Tulajdonsag moédositasa
9 Valassza ki a bejarati ajtét az alaprajzon egy kattintassal.

&

o

A kijel®°l ®s hat8s8ra megj el,egyBeruzaedbréazglfRikon rEmaz nigyieecrett az el s R
Tul ajdons8gm-dos?2t8s parancs. Seg2ts®g®vel a kijelo°olt eler

1 Kattintson a Tulajdonsagmodositasra. Megjelenik az Ajté tulajdonsagok ablak.

T A tulajdonsg8gablak k°z®psR r®sz®ben | 8that- - |i srevandllivggf el s |
Mddositsa ezt 0.1 m-re.

F6 paraméterek

09m & Ujrarajzolés SR 4
Megjelenité (
egjelenités Magassig: |21m = /

Falkapcsolat, attorés, falfiilke, trec )

Vastagsg: 0.1m
Alapvet8 geometria
KiisS Klincs [jCSak attorés a nyilaszard elrejtésével
Bels{ kilincs 6l valé tdvolsd om

= 0.1 |

Diszit6elemek i

__JKuls8 parapetmagassag om
Belsd és killsG parkany Tiszta nyilds szélesség 0.75m
Beépitési részletek TISIZ‘E nyllés magassig el

Szin 1
Informécié Vonaltipus Vonal

Vonalvastagsag 0mm v fisd

Megjelenitési sorrend 8- Legalul
BIM paraméterek & Elhelyezési tengely Kozépen v Bels!
Varidns létrehozdsa Tav. a falsaroktol 1.48 m

Takard boritds
Méretezés, konszignacios jel
Hétechnikai tulajdonsagok

Bevildgitdsi ardny 100%

Atszellgztetés arany 100%

Anyag Erték

Test: Biikk

Szarny Biikk

Keret kiilsé anyaga Alapértelmezett

Keret bels6 anyaga Alapértelmezett i

P T AlanArbalom nnntt

-
Egyszerii
Normdl ajté OK Mégse
T Kattintson az ajt- el Rn®zete alatt | 8that:- EgyszerT gombr &

Ne tartsa meg az eredeti ajté méreteit.

ARCH|INE.



60

1.Workshop: ARCHLine.XP Alapozé

| Marksk

1500x2100 1800x2100 2100x2100

oK

]

[Teli kalsé 2

szarnyl

Mégse

Ujrarajzolas

| Ajtek N Ajtok
| [Keresés minden elemre] Q HE v | [Keresés minden elemre]
ﬂ Ajtdk  Beltéri  Kétszarnyd ﬂ Ajtok
<<Vissza | 16Elem | Modellek | Markak o <<Vissza | 4Elem | Modellek
BELTERI - N 3 I' B BELTERI
Betétes(43) | - Betétes(43)
i Egyszamyi(14) Kulsé Teli 2 Teli [Teli kilss 2 Egyszarmyu(14)
asszim. osz  szamyd  ismétled a | szamyu
Kétszamyi[16) R B Kétszarmy(16)
. rr |:|' .
Myilds / Attorés(8 | Nyilds / Attarés(8)
lyilds Grés(8) I m 4
Tolé(23) Teli kilsé  Telikalsé  Teli kilsg | Tol6(23)
A asszim. 2 sz asszim. osz osztott 2sz <ablak 2 sz i -
[wes(39) | |ves(39)
=y e = N
(veg(3) I H.H { Uveg(3)
|
IPARI = . e Rans IPARI
Lhveg Uveg Uveg belsé  Uveg kiilsd
KULTERI asszim. 2 sz asszim. osz 2 szémyd 2 szémyi o KULTERI
| = - -
| EGYEBEK ‘|‘ 'II m | EGYEBEK
| i |
Uveg Uveges Uveges - |
osztott +ab ismétlédd a osztott ism Gt
|
Ok Mégse
1 Modositsa a Szélesség értéket az eredeti rajz szerinti 1.4 m-re.
1 Nyomja meg az OK gombot. Az ajté médositasa megtértént.
T Nyomja meg az ESC billentyTt
Ajté tulajdonsagok L}
Fo paraméterek Seédlesség: | ‘ 1.4m v| |
Megjelenités i ‘ Sim v|
Falkapcsolat, Attarés, falfilke, or VesEESE 0im
Alapvetd geometria
Kiils6 kilincs P P e
[ csak &ttirés a nylészard elrej
Belsd kilincs 0,1
Diszitdelemek Parapet magassag Om
[ Kilsd parapetmagasség Om
Belsd s kiilsd parkany P 3
Tiszta nyilds szélesség 1.35m
Beépitési részletek Tiszta nyilds magassag 2m
Informadid Szin ]
Vonaltipus Vonal ~
Vonalvastagsag 0 mm i
Megjelenitési d 8- Legalul
Varidns |étrehozasa i ’g .
Elhelyezési tengely Kizépen ~
Tav. a falsaroktsl 148m
Takard borités
Méretezés, konszignadds jel
f Hétechnikai tulajdonsagok
Anyag Erték
Test: Bkl |
Keret kiilsd anyaga Alapértelmezett
Keret belséi anyaga Alapértelmezett
Szarnv kiils§ anvaoa Alapértelmezett

BIM paraméterek

Alapfokd Tanfolyam
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1.4.14. Ablakok elhelyezése

A most k°vetkezR feladat az
Az ablakok tulajdons8g begl
Itt most egy masik médszert fogunk alkalmazni:

eredeti rajz szerinti 4 abl a
| 2t §ANt@dhely@misee | he] grePb®h kEé ¥ @Y

1 Kattintsonaz£p¢l et men¢ |/ Abl ak / ablakspeszer T / Egysz8rnyY

(068 [ £ ¢ s e o
At | Ablak | Flggonyfal = Oszlop Gerenda Racsc Ablak
i v i - 120 cm x 150 cm ablak -
Egyszerii =
E Keresés Q
s .
v aljara nalt eleme
] ¥ Utoljara hasznalt elemek
o o=
el
Dupl; Egyszamyu ablk # 120 cmx 120 cm ablak T
:I g THT = * 120cmx
gy 0 [ _|| + * 120cmx6 Aktivalas
....... ® 60cmx 13
* 60cmx24 Rajzol mint ...
A bal oldalon a stilusok kézétt megjelennek az * 9Wcmx15
Egyszarnyu ablak stilusai. b [ Velux wajdomégak

1 Az ablak stilusra jobb gombbal kattintva valassza a

Tulajdonsagokat Masolat |étrehozasa

Csere

T A megjelenR p8rélelse®dRampen &

magassag értékét: 0.9 m.
9 9 Stilusok exportja

1 Legyen a szélesség: 1,5 m és Magassag: 1.5 m S
mpo|

1 Nyomja meg az OK gombot a beallitdsok

eIfogadéséhoz Uj alapértelmezett stilus mas projektekhez

Minden példany frissitése

SEBODT + xS NS

Hozzdadas az iranyitépulthoz

2 Elénézet

2 ARCH|INE.:
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[Fé paraméterek ] e 15m Ujrarajzolds OO 4
Megjelenité
egjelenités Magasség: 1.5m
Falkapcsolat, éttérés, falfiilke, tirec
Vastagsag: 0.1m

Alapveté geometria

DCsak attorés a nyildszdro elrejtésével

Belsd kilincs Faltél valé tavolsag 0.1m
e [Parapet magassag 0.9 m ]
Diszit6elemek —— -
| |Kiils6 parapetmagassag 09m
BelsG és kiilsé parkdny |__JSzinteltolds hozzdaddsa
Beépitési részletek =200 -
Vonaltipus Vonal
Informécié Vonalvastagsag 0mm v
Megjelenitési sorrend 8- Legalul
Elhelyezési tengely Oldalt
BIM paraméterek 4 Tév. a falsaroktdl 4.58

Takard boritas
Méretezés, konszignacids jel
Hétechnikai tulajdonsagok

Varians |étrehozdsa

Bevilagitasi arany 100%
Atszell6ztetés ardny 100%
Anyag Erték
Test: Biikk
Uveg anyaga Uveg26 |
Keret kiilsé anyaga Alapértelmezett
Keret belsé anyaga Alapértelmezett
Egyszerii
120 cm x 150 cm ablak I OK ] Mégse
1. ablak elhelyezése
Az el RzR n®h8ny | ®p®ssel meghat8rozta a | abl akok
abl akot az alaprajz bal oldali fRfal & 8nak : s®g be
m-re: 1.00
1 Mozgassaakurzot a f al bel sR ol dal 8§r a. ' _
T Cll2tsa be az ablak referenciapontj §t Ygy 1 ceruz
Ez két referenciapont valtast jelent. Javasoljuk, hogy ehhez most kétszer nyomja le a Bels6
Székdézbi Il l enty Tt .
1T A sz8§m2t. -g®p billentl®lfz®@k®n @Lpry imj bemag . lentyT
Ezzel megadta, hogy a referenciapont és a hozzéa legkdzelebbi sarokpont tavolsaga 1
m®t er | egyen. Az ablak ennek megfel el Ren : fal ban
Tovabbi ablakok elhelyezése 1,;;0
M Vigyeakurzort ugyanennek a fRfalnak az alul tal s®g f el
T Az el RzR | ®p®sekben tanult m-dszerrel ®r] z abl ak
falban, hogy a felreRlesgyekpantjRd ad. ®sma v I Z tl akozs§g

alkotott sarokponttdl.

T Helyezze el az wutols- 2 ablakot i s a | obielegyénd &alsarokpoettblyAi s ®g f a
m8§sodi k abl ak pedig k°zvetl eng¢gl csatlakozzon az el sRhe°z. ut -
kapcsol6do sarokpontjara kattint.

1 Esc bil |l ent y Kblakélhelyefés jtasitadt.e a z

Az i m®nti | ®p®sek seg2ts®g®vel megi smerte, hogyan helyezhet
falszakaszba, és egymas utan tdbbet is elhelyezhet anélkil, hogy Ujra el kellene inditania az ablakrajzolé eszkdzt. Ez a
munkamoédszer az ARCHLine XP®8 1 t al fel k2ng8lt eszk°z°k t°bbs®g®n®l ugyanz2g)
tulajdons8gokat, majd a megfelelR rajzol- eszk©®z haszn8l at §v
vonalakat stb.) rajzolhat megszakitas nélkil, majdv ®g ¢ 1 az ESC billentyTvel kil ®phet a r

Ablak nyildsirany megjelenitése
Az ablakok nyilasirany megjelenitése ki/bekapcsolhato.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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i + [ : .
@ ﬁ‘i =1 == —] =1 47 7 Szerkesztés Mézet Epilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio MEP D5 Winwatt

MR 12 &4 6N B -~z 3 B

Ablak | Figgonyfal Oszlop Gerenda Racsostartdé Fodém  Tetdé  Mennyezet Lépcsé  Rampa  Korlat Helyiségek  Felmért helyiség t

Egyszerii = | Szerkezet Lépcsd Helyiség
- =100 - || =—1:100 - « | Valasszon ki egy utasttast
-0 § 00 +
el
| Dupla C Alapozo.01 - Fekdszint (0m)

M g o an +

5.00 . 1.10 2.30
Vegyes 1 1 # 1
g0 Om + |. .
Ablak elhelyezés /
Ablak két ponttal
E! Onallé nylaszars =1
g g
/7> Tetdablak
[Ijj Sarokablak 4
Nyildszérok terlete ﬂ
- b = B =
Példany azonositas L4
@ Nyildszarok épitészeti skala » ‘{ e
L-é) Ujablak z
Z Helyettesités i 8
| v Wyllsiviy qegjelentéze ) < b
L 4.00 e 2.30 L
A ny2|l 8sir8ny a szerkeszthetR |list8b-1 k°zvetlen¢gl m-dos?t

5.00

i

’I Relativ magassag = 09 m

| Ird ny = Jobb |
Myitasi széig = 0 -

Keret = Ki
Betss parkany = Be
Kilsd parkany = Be
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1.5. Berendezés és megjelenités

1.5.1. Perspektiva beallitasa

A k°vetkezRkben az egyes helyis®gek berendez®s®vel foglalk
axonometrikus nézetben lathassuk, hanem beallithassunk egy vagy tébb olyan perspektivat is, amelyekben a modellt
bel ¢l r RI | 8atjuk belaz UBydelekrészéaet h

Perspektiva bedllitasa és mentése

i

1 Aktivalja, majd nagyitsa kia 3D ablakotaz  C| | ap ot < - bAktin ablakenagRitasa ikonnal.
1 Ne legyen elem kivalasztva.

1 Az Iranyitépulton kattintson a szemet abrazold Perspektiva ikonra.

Iranyitapult nox

2 Perspektiv nézet

Megjelenik a Perspektiva beallitAsok parbeszédablak.

1 Kattintson a 2D nézet megjelenités gombra. Ennek hatasara bal oldalon a 3D felllnézet helyett megjelenik az alaprajz
Foldszint szintjének rajza.

1 Nyomja meg az utolsé helyen talalhaté Optimélis nagyitds gombot. Ennek hatdséara lathatova valik a kék kamera eszkdz
és az alaprajz is.

I Kattintson a n®z Rpont ot r epr e azegéth@llgombjiaval ks tartsalekyenmva e azt, mikdzben
el mozgatja az el Rt ®r | obb AzZegérkezlase ébBeb apadesrédablakhhas @akerlati b e | ¢ |
megfontolasbdl kivételes, mert a mozgas soran az egér bal gombjat lenyomva kell tartani!

1 Kattintson a nézett pontot reprezentdld lila markerre az egér bal gombjaval és tartsa lenyomva  azt, mikbzben
el mozgatja a bej8rati helyis®g ablaka ®s a hozzg§ k°zel esl

1 A Kamera és targy magassagat allitsa pl. 1,2 m-re

Ezzel meghatarozott egy perspektivat.
T T8rolja el ezt a perspekt2va be8ll2t8st. Ehhez nyomja meg
keresztet. A program elmenti a nézetet Nézet_00 néven.

T Kattintson r8 a n®zet nev®re dupl 8§n, ®s a0mehglyet irj;ebe &népe€r b e ¢

Yaj nev®t, i d®zRjNézeteOKL on ®Imkaggld: nABIMRta®rmeg az OK gombot. &gy
T Az el RzR | ®p®sek seg?2ts®g®vel, hozzon | ® re egy m8sodi k n(
tekint a bej8rati ajt- NéezitRie. V®Qgy nevezze 8§t AEI Rt ®r

ARCH|INE.
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Perspektiva beallitasok n
% [T] | Elmentett nézetek @ E E] ]
1 Lo . @ |E16tér_nézet 01 |
i ] = El5tér_nézet 02
oy
$
Q
o
L]
Kamera
Kamera Z 1.2m }
Targy Z 1.2m [L]
Szig 60° Mégse

Kozelivdagdsk 0Om

Vélassza az elmentett nézetek kozilaz AEl Rt ®r medwvzlett, Ommadj d az OK gombot megnyomva
parbeszédablakot.

A fenti | ®p®seket k°vetve %jabb n®

zZe ket 8ll2that be ®s men
egyetlen kattint8ssal % ra ki tud v§

t e
|l asztani ®s megjelen2the
2 Amikor tobb elmentett nézettel rendelkezik, akkor a nézetek kozoétti valtdsra az alaprajzi szintek valtasa soran

alkalmazott PageUp és PageDown gombot is hasznalhatja, vagy a kék nyilakat az Allapotsorbdli | | et ve a N®zet ve:
savrol.Fi gyel em: a v8lt&s akkor mTk°edi k, ha a 3D ablak az akt?2yv

G=

AR HHIEX L_ [y | Nezet2 |1 ¢
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1.5.2.

) O3

A helyis®g falainak az anyaga m-dos?2that- pl. F®nyes feh®r
Berendezési targyak - Az Objektumkdzpont Objektumkézpont 3 x
Az ARCHLine.XP® nyitott rendszerként képes tobbféle formatumu berendezési targyat, ' [Keresés minden elemre] a
3D modellt kezelni (.skp, .0obj, 3DS), és tébbféle forrasbol beolvasni és elhelyezni
azokat a projektben. A Eoftészet
Modelleket, berendezési targyakat elhelyezhet: - e
) m Ajt6 @ Ablak
a program gy&8ri k°nyvt§&rgb- 1, amely az C
elemet tartalmaz. E]]]LépcS Epmﬁl B9} Csope
az ARCHLine.XP® Warehousebdl ingyenesen, A Katalégus
a 3D Warehouse ingyenes szolg§ltatgs ker -F{aemek s, s Anyagok ®g «
rp§s Weboldalxakr.-l .ingyenesen. vagy fizetR 3DWarehou00‘ALWarehou ®nt
AD modell free downloadd ki fej ez®st 2rni a b°ng®szR *
fajlformatumra. A leginkabb ajanlott formatumok: .skp, .obj, .3DS ‘v Min6ségi an _£:Render il
L L ) | . ) . R Egyéb
A tovabbiakban a berendezési trgyakat altaldnosan objektumoknak fogjuk nevezni.
Feényforras beallitasok
Kezdjik azzal, hogy hol taldlhatéak meg azok az objektumok, amelyeket mar a Nemrég |étrehozott tartalom
program telep?t®s®t k°vetRen is el tud € Utoljéra hasznalt elemek sl |
programban talalhaté objektumokat az ARCHLine.XP® Objektumkozpont tartalmazza.
Ahhoz, hogy megismerje a hasznglats§t, te Kedvencek k et
Stgo
A bal oldali Oldalmeniiben kattintson az Objektumkdzpontra.
Most az Objektumk©°zpont kezdRoldala jele ud,j
nagy mennyi s®gT objektum k°z°tt is k°nny Z 0 k
dolgozni szeretne.
lee rCn)(ta)f(eelitumk('jzpont csoportositva tartalmazza a programban rendelkezésre &ll6 Irénympult p——

K®rj ¢k ell enRrizze, hogy az O't:ejhdwketzurkla"tztp’mrttsolmeﬁ KleazdjRY ra p§ |

AzElemekcsoporton bel ¢l 22 fRkateg-ri 8t talgl. A fRkateg:-ri §|
alkategoriak vannak. Uj alkategériat barmikor, barmennyit létrehozhat.

Az alkategériakban a keresés segitségével pillanatok alatt megtalalhatja azokat az objektumokat, amelyeknek a nevében
szerepel egy On éltal megadott kifejezés.

Karosszék elhelyezése

A p®l dg&nkban az Aarmchairo nevT karossz®ket fogjuk megker e

ARCH|INE.
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Kattintson az Objektumk®zpont armehairf emaRdkeyemRmemBp®hbe. EAt ga
A program azonnal kikeresi és listazza az 6sszes olyan objektumot, amelynek a nevében szerepel a keresett szé.

Most a talalatok kdzott valogathat és barmelyik megtalalt targyat elhelyezheti. Aktivalja az alaprajzi ablakot.

= = =4 =4

Kattintson a AKARE Armchairo elnevez®sT objektumra. Kattints
egér gombjat.

=

Mozgassa az egeret lenyomott gombbal a rajzterilet folé, és ott engedje fel az egérgombot.

1 Mozgassa az egeret, és figyelje meg, hogy az objektum fellilnézete narancssargan megjelenitve mozog az egér
mozgatasaval egyditt.

f Mozgassa a karossz®ket a rajznak a bej 8rati ajt-val rendel ke
kattintassal.

T A program most a kiv8lasztott karossz®knek egy ¥ abb p®l d§ny
az elhelyezés lezarasahoz.

—T

Ha az objektum nem a megfelel R ir8nyba n®z, a markerek seg?2t

1.5.3. Mozgatas és forgatas

Ahhoz, hogy a rajzon mar elhelyezett rajzi elemeket, példaul vonalakat, falakat, nyilaszarokat vagy egy karosszéket mas
poz2ci-ba tudjunk helyezni, vagy el tudjuk forgatni a | egegy
forgatni, médositani k2 v 8nt el em Kkahpggan &zt kerabBen mér tathattuk R @ azonnal megjelennek.

Tegye a k°vetkezRket:

Nagyitson ra az alaprajzi ablakban a rajznak arra a részére, ahol a karosszék lathato.
Jeldlje ki a rajzon az elhelyezett karosszéket.

A megjelenR sz2nes maaForgataekarkér® g, | kattintson

= = =4 =4

Megjelenik egy Ggynevezett Szabad forgatasi marker is (2). Ezzel az eszkdzzel On hatarozhatja meg, hogy az adott
objektumot a sajat tengelye koril forgatva milyen szdogben szeretné elmozditani.
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3.10

= =4 =4 -9

Forgatas +90 fokkal

Forgatas -90 fokkal

Forgatas 180 fokkal

!.
]
D VDD

Forgatas +45 fokkal
'J Forgatas -45 fokkal

Forgatas

W FEan

Masolat forgatas

Forgatas adott ponttal

Masolat forgatas adott ponttal

_JRORONORON

Tokrézes
Om

Forgatas

AIB Masolat tiikrozés

Ha a forgatas marker nem jelent meg a kijel6lés soran, akkor az elem tul kicsi az adott rajzrészleten. llyenkor nagyitsa
tovabb a rajznak ezt a részét, amig a forgatas marker megjelenik.

A Forgatas markerre kattintva megjelenik a Forgatas
men¢. V8lassza a | ebe-g0R me
fokkal menlipontot. A karosszék most ugy fordult, hogy

a bejarati ajto felé néz.

t

Mozgatas

Masolat mozgatas
A karossz®k most m&r a meg

Hel yezz¢nk el egy m8sodika 0S ¢ :’: Parhuzamos tavolsag ..
hasznalhatnank ismét az Objektumkozpontot, ahonnan

i sm®t ki keresve el helyezhe 3 :*: Mozgatas adott ponttal
irdnyba forgathatnank, &m gyorsabb médon is meg “

lehet ezt tenni, egy mar elhelyezett rajzi elemet egyetlen Iépésben lemasolni és elhelyezni az (] helyen.

Ha nincsen kijeldlve a karosszék a rajzon, akkor jeldlje ki.

A megjelenR markerek k°z¢l v8lassza azt, amelyik n®gy ir 8t
A megjelenR men¢gben v8lassza a M8sol at mozgat s meng¢gpont ot
Mozgassa az egeret Yagy, hogy a narancss8rga sz2nben megj el
ker¢gljon, majd egy kattint8ssal helyezze el a m8solatot. ¢

alaprajzon és a modellben egyarant.

5.00 1.00 240

ARCH|INE.
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A Forgat8§s ®s Mozgat8s men¢gket tanul m8nyozva megfigyel heti,
elemek mozgatasara és forgatasara. Batran probalkozzon ezek hasznalataval, mert hamarosan tapasztalni fogja, milyen
sokféle helyzetben tudja azokat kivaléan alkalmazni.

1.5.4. Berendezési targyak letoltése a 3D Warehouse -bol

Ebben a fejezetben targyaltak végrehajtasahoz internetkapcsolat sziikséges!

Az el Rt ®r ben el helyezett k®t karossz®k el ® egy k8v®z: -asztalt
konkrét kadvézo asztalt a 3D Warehouse konyvtarbol.

Felhivjuk a figyelmet, hogy 3D Warehouse oldal nem a CadLine Kft terméke, hanem a Trimble amerikai cég tulajdona,

amely az oldal hasznélatét regisztraciohoz koti.

Ez®rt a 3D Warehouse oldalon felmer¢l R probl ®m8§kra sajnos ni
programhoz képest extra szolgéaltatasként biztositja a modellek kozvetlen elhelyezését a projektben, de a Trimble

semmilyen garanciat nem véllal az elérhet Rs ®g f enntart 8§s8ra. Az el ® het Rs®get el Rz
megvgltoztatja. A regisztr8ci- sem mTk°dik mindig megfelelRe

A 3D Warehouse objektumkoényvtarban nagyon nagy szamban talalhatéak 3D modellek, amelyek lehetnek butorok,
| §mp8k, kieg®sz2tRk stb., amelyek regisztr8ci- ut8&8n ingyenes

A let°lt®sre k®tf®l e | ehetRs®g van:

1. Kozvetlenletdltéss ®s el hel yez®s a tervben az ARCHLiIine. XP belsR b°ng®s.
2. Kozvetettletdltéts egy k¢l sR beng®szRn kereszt ¢l @, madhédlokimportafdsas k p) k¢l s

1 Lépjen az Objektumkdzpont / Katalogusok  fllre, valassza a 3D Warehouse menipontot,
és valassza a Kozvetlen letdltés opciot.

2 Katalogus

Kizvetlen letdltés
- @ Figyelem, Google azonositdval nem lehet
Elemek .’ Anyagok | bejelentkezni a 3D Warehouse oldalra.

‘ @ n Wj'[s)h ouze ‘ *:’ AL Warehouze | @ Kazvetlen letéltés - tibb objektum
w

. e e - .\‘\.
‘ Mindségi anyag _ﬁ;‘ Render stilusck e Letiltés killsé béngészivel

—

Kdzvetlen letoltés
Megjelenik a 3D Warehouse oldala.

A TrimbleE c®g regisztrg§ci-t k®r az oldal haszn8l atg§hoz. Az
mail ®s jelsz- megad8s8val t°rt®nhet. (Ne haszn8lja a Googl e
tamogatja.)
T A regisztr8ci-, illetve bel ®p®s ut 8n g®pelje be a keresRmezR
meg a Keresés gombot.
A 3D Warehouse elemek keresRje pillanatok alatt 8tn®zi az ad
amel yekre igaz a megadott Atabledo keresR kifejez®s, sorba re
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@ 3D Warehouse X

- + &

All Model Filters

Result Types

O All Results
Products
Models

Category

All Categories v

All Poly Counts

Up to 10K
10K to 50K
50K to 100K

100K +0 250K

@

oK

£0

Up to 50K A

Specialty Filters

Amit tudni kell a 3D Warehouse oldal hasznélatakor:

El Rf ordul hat, hogy a 3D Warehouse oldalr- -1 let°lt°tt objel
Ezek az objektumok gyakran nehezitik, latvanyosan lelassitjadk a munkét és a programot. A letdltésnél a program 3
esetben figyelmeztet erre:

x Ha az objektum t ¥%b0.0a0ang yobbmu@ligant (fellletet)zaataimaz

x Ha az objektum tul sok anyagot tartalmaz, vagyis 50-nél tobb anyag talalhatdé az objektumon

x Ha a test fizikai kiterjedése 100 métert meghaladja

A nagy fel¢letsz8m% objektumok kiszTr®s®ben a 3D Warehouse
AszTr ®s bekapchloldsos megjaldangehasaz Tr ®si .felt ®t el ek

2 Javasoljuk, hogy a z All Poly Counts -nél allitsa be a 50K -t. Ekkor az oldal csak a maximum 50.000 poligonnal

r e n d e | objekturR okat jeleniti meg. Igy a feleslegesen nagy felilletszamui objektumok, amelyeknek a letéltését az
ARCHLine.XP nem ajanlja, nem fognak megjelenni a listaban.

A taléglatokat finom2tani is lehet, ha az eddigi egyszerT |
1 A keresRmezRben megjelenR Atabled sz- helyett 2rja most be
gombot. Megfigyelheti, hogy a keres®s eredm®nye most m8r |
1 Probalkozzon meg most egy konkrét gyart6 termékein e k megt al 81 §s8val. ¢€rja be a k°ve

coffee tabled ®s nyomja meg a Keres®s gombot.
9 Valassza ki az egyik asztalt a talalatok kozil, pl. KARE 81005 Coffee Table Montana.

1 Egy UGjabb lap jelenik meg ezuttal mar csak a kivalasztott targyat mutatva nagy méretben.

& ARCH|INE.:
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@ 3D Warehouse X

= O

@ 3D Warehouse m ‘ kare coffee table X ‘ [ m N & HarosiE v

® | Test Account-SE
<o

KARE 81005 Coffee Table Montana

120x60 cm (Couchtisch Montana...

Furniture

Moderne Eleganz. Edler Couchtisch aus der Serie Montana.
Reduziertes, klares Design. Filigrane Gestaltung. Feine
goldfarbene Details. Tischplatte: MDF mit Walnuss Furnier ...

Read more

View ln AR
/>

Q27 B ¢

Model Overview Related Content Comments (0) Collada File
ﬁ Model Info
Polygon Count 32 File Size 268 KB Material Count > 3
Tag Count 1 Bounds 60 x 120 x 43  Distance from Origin 21,6 -

1 Kattintson a Download (Modell letdltése) felirati gombra, s valassza a SketchUp File-t a letoltési listabol.
A program felajanlja, hogy mentse el az objektumot az objektumhoz tartoz6 névvel (ez altalaban az Untitledxxxx) a 3D
Warehouse - Egyebek kategoridba.

M Javasoljuk, hogy m-dos2tsa a Megfelel R n®vre ®s kateg-ri 8ra:
Uj kényvtari elem létrehozésa L n Uj kenyvtari elem létrehozasa
Az U kényviari elem neve: Az (j kényvtar elem neve:
untitled 1717133395] v 9 L. [ Kare coffes table Montana 1 ~| L]
Kategdria: Kategdria:
3D WAREHOUSE w NAPPALL w
Alkategdria: Alkategdria:
| Egyebek w | | Dohényzd asztal ~ |
Gyartd: Gyarto:
| 3D Warehouse v| | 3D Warehouse V|
Termekcsalad Termekesalad
| v] | <]
BIM paraméterek Mégse BIM paraméterek oK Mégse

1 A program letdlti a kivalasztott kavézé asztalt és felajanlja az elhelyezését a terven.

1 Mozgassa az egeret, hogy megjelenjen a narancssarga virtudlis fellilnézet, és helyezze el az asztalt a két karosszék elé.

A let6ltott modellt a program elmenti a megadott kényvtarba: Objektumkdzpontba, az Objektumok i Nappali T
Dohéanyzobasztal. Ha mégsem felel meg a kategoria, akkor innen kategorizalassal atmozgathaté masik kategoriaba. A
j°vRben k°zvetleng¢gl aedtd@zasgtalt §rb-1 helyezheti el
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Tobbszoros letbltés
Az opci6 bekapcsolasaval egyszerre tébb elemet tlthet le a 3D Warehouse oldalrdl.
Ekkor a let°lt®s ut8&n a kiv8lasztott elemet nem | ehet el h

3D Warehouse-bdl.

€

I'lyenkor az elemek egym8s ut8n el ment Rdnek az Objektumk?®zyg

el helyezhet Rk.

Kozvetettletdltés k ¢ | sR b°ng®szRvel

El Rf ordul hat, hogy a 3D Warehouse nem 3pwsehoue N
nem sikerdl a belépés az ARCHLineXP-b RI  a 3D Warehouse
Ekkor a kOVetkeZRt aj§n|juk: Kizveten letéltés
@ Figyelem, Google azonositdval nem lehet
bejelentkezni a 3D Warehouse oldalra.

Lépjen az Objektumkdzpont / Katalégusok fiilre, valassza a 3D Warehouse

menupontot, majd vdlasszaalL et ° | t ®s Kk ¢ | DLi6Gtbh° ng®s z Rv
Kazvetlen letdltés - tobb objektum

A k¢l sR b°ng®s z RIDaMarehoesggldall eni k a

Regisztréaljon és Iépjen be az oldalra. Itt a belépéshez hasznélhatja a Google o
flékjét is. Letéltés kilsé béngészével

Vélassza ki a modellt (.skp) és téltse le a szamitdgépére pl. az ARCHLineXP Draw\SKP mappéba.

Importélja a fajlt a Fajl meni / Import / SketchUp  utasitassal.

vt

€

Az import ut8§n a modell el mentRdi k a k°nyvt8rba ®s el hel ye

155 SzerkesztRm-d
A SzerkesztR m-d egy dedi k §Hen, céjprgyénnelemek,p&diuhdrdk Hblakok @agybBtorok

létrehozasa vagy madositasa, amelymini-pr oj ekt k ®nt mTkodi k a fR projekten

A SzerkesztR m-dban | ehet Rs®g van 3D objektumok m-dos?

hasznalata nélkil a sajat igényekhez igazithatok.

A Szerkesz

tR m-d
A SzerkesztR m-d

A SzerkesaSzRrrhed zt ®s®rnheent (ReéiReleképpen indithatd.

indul 8skor automati kusan el menti ®s
bez8r 8sakor a program a fR projektet

a

Nézet Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio MEP Szerkezet D5 Winwatt

i - = L]
> W @ S [@A % i@
,j D = . & Félia gyorshejaras — . . S ———
jsolas  Tarlés Szerkesztés i Fazisok Kivalasztas Eszkézdk | Szerkeszto mod L\\T
- * - Eg}'Edl - - - * -
Athelyezés Falia Fazisok Kivalasztas \
: A Szerkeszté mod
STKepl |+ .
Meézet 1 [Kép] = o Szerkesztd méd kivalasztassal
1. Szerkesd:it R m-

Uj objektum létrehozaséara szolgal.

A szer kesnzetgRazei RZIR apot 8t e z @dithskon valesZtanelehét rogyRaz eddigi modellt tdltse

vissza vagy ures kornyezettel induljon.
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2. SzerkesztR m-d :kivsglaszt§8ssal
Egy | ®t ezR obj etlamagatja. m- dos 2t §s §
Ez egy olyan izemmdd az ARCHLine.XP-ben, amely | ehetRv® teszi
szerkesszink tovabb.
A mad elinditasakor a kivalasztott objektum alkotéelemeire bontva jelenik meg. Ezek az elemek kiilén-kilon:

, hogy egy kivsgl

1 mddosithatdk,

1 0 elemek adhatok hozza,

T t°r°l het Rk,

T illetve % anyag rendel hetR hozz§8juk.

Vazlat meni
A Szerkeszt Rm- dmeagjelénikd Vazl® menl.ut 8§ n

A szerkesztéshez 2D és 3D funkcidk is rendelkezésre alinak, ezért pontos méretekkel és részletes geometriaval
dolgozhatunk.

x Rajz (2D szerkesztés)

A fellileteken 2D elemek (vonalak, ivek, szovegek) segitségével készithetjiik el a mddositani kivant terilet vazlatat.
Ezek al apj8&8n v®gezhetRk el az objektum pontos geometriai m-d

Az objektum anyagainak m-dos2tg&8sa is errRI a felg¢letrRI ind?
a folyamat végéig.

Tipp: A 2D rajzolas kildndsen hasznos pontos kivagasok, toldasok, feliratok vagy szerkesztési segédvonalak
létrehozésahoz.

x 3D szerkesztés

A 3D eszkozokkel Uj elemek adhatok hozza:

3Dforma: t et szRl egesen meghat8rozott 3D test adhat:- hozz8 az ob]j
Utvonal kdvetés : egy feliiletet kdvetve, megadott Gtvonal mentén hozhatd létre profil.
3Dparancs: az al ap®rtelmezett 3D testek (pl. has8b, henger stb.)

x Athelyezések
K¢l °©nb° z Rméacibsaradtasdk ddmogatjak a pontos elhelyezést

A szerkesztés befejezése utdn az alkotéelemek el ment het RK
1 objektumként

1 ajtéként vagy
 ablakként
A mTveletek ISez2§rkE&sgh thrkatiwamp t
A k°vetkezRkben egy let°lt°tt elem m-dos?2t8s8ra mutatunk p®l

Példa: Letdltott elem modositasa
Amikor a weboldalakon modelleket keresuink, sokszor szembesuliink azzal, hogy a letdltdtt modell tdbb elemet tartalmaz,

mint amire szgigks®gé¢gnk van. Pl. sz®k kollekci- -k, 8gyak a rajt
A k°vetkezR p® d§8ban megmutatjuk, hogy hogyan | ehet szerkesz
(Ha csak egy el embRI 811, amelyet a tervezR t°bb elem csopor
Tl tse |l e a k°vetkez-BOl:fotelt a 3D Warehouse
1T érja be a keresRbe: AMarthcool o ®s a talglatok k°z¢l vE8lassz

1 Mentse le az Objektumkonyvtarba.
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